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 مُستخلص البحث:
بيئة تعلم م تنقل تصلللميم اللازمة لمعايير الدف البحث الحالي إلى التوصلللل لقائمة به     

لدى  Swift Assess منصلللةهارات اسلللتمدا  ؛ لتنمية م  التلعيب اسلللتراتيجيةعلى  قائمة
 ، الم رادSwift Assess منصة، وقائمة بمهارات استمدا  الصف الأول الثانوي لاب ط  
لتحديد  اسللللللتبانتي ؛بإعداد  الباحثانقا   وقد، الصللللللف الأول الثانوي لاب نميتها لدى ط  ت  

المراد تنميتها لدي طلاب الصلللللف  Swift Assess منصلللللةمهارات اسلللللتمدا  كل م  
 اسللللللللتراتيجية على بيئة التعلم الم تنقل القائمةتصللللللللميم لازمة لال معاييرالو الأول الثانوي، 

مجموعة م   علىهما رضلل، ثم تم ع  التحليلي، وذلك باسللتمدا  المنها الوصللفي التلعيب
 تسعة ولقد تكونت عينة البحث م  جال تكنولوجيا التعليم.تمصصي  في م  المبراء والم  
بجمع  الباحثانقا   وقدعليم. حكمًا م  المتمصللللللصللللللي  في مجال تكنولوجيا التعشللللللر م  

؛ ناسلللبة لطبيعة البحثباسلللتمدا  الأسلللاليب الإحصلللائية الم  عالجاتها وتحليل البيانات، وم  
بيئة التعلم الم تنقل القائمة تصلللللللللللميم اللازمة ل معاييرالبوأشلللللللللللارت نتائا البحث الم تعلقة 

م   كل  على أهمية  %100ة حكمي  بنسللللللللللللللبإلى اتفاق الم  علي اسللللللللللللللتراتيجية التلعيب 
 بالمعايير مؤشللللللللرات الأداءنسللللللللب الاتفاق على ارتباط  وتراوحت المعايير والمؤشللللللللرات،

 الم تعلقةنتائا البحث  أشلللللللللللارت في حي  ؛(%100:%94,73بي  )ما الماصلللللللللللة بها، 
على أهميلة كلل م  المهلارات  %100حكمي  بنسللللللللللللللبلة إلى اتفلاق الم   بقلائملة المهلارات
تصللميم ل اللازمة معاييرالتم التوصللل إلى قائمة ب فقدعلي ذلك وبناءً ؛ الرئيسللة والفرةية

 منصلللللللةلتنمية مهارات اسلللللللتمدا   التلعيب؛ اسلللللللتراتيجيةعلى  بيئة التعلم الم تنقل القائمة
Swift Assess  ،والتي تكونت في صورتها النهائية لدي ط لاب الصف الأول الثانوي

 منصلللللللللللللةرات اسلللللللللللللتمدا  ( مؤشلللللللللللللرًا. بينما تكونت قائمة مها126( معيارًا، و)13م  )
Swift Assess ،(  أداء.68( مهارة فرةية و)28( مهارات رئيسة و)4م ) 

مهارات اسللللللللللللتمدا   – اسللللللللللللتراتيجية التلعيب – الم تنقلبيئات التعلم  الكلمات المفتاحية:
 Swift Assess منصة
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The Criteria of Designing a Mobile Learning Environment 

Based on Gamification Strategy to Develop the Skills of 

Using Swift Assess Platform among the First Grade of 

Secondary Stage Students 

      Abstract:  
   The current research aimed at identifying a list of the criteria of 

designing a mobile learning environment based on gamification 

strategy to develop the skills of using swift assess platform among the 

first grade of secondary stage students, and a list of the skills of using 

the Swift Assess platform we wish to develop. The two researchers has 

used the descriptive analytical approach to prepare two questionnaires; 

to determine the skills of using Swift Assess platform that are required 

to be developed, and the criteria of designing a mobile learning 

environment based on gamification strategy. The two questionnaires 

were presented to a group of experts and specialists in the field of 

educational technology. The research sample consisted of nineteen 

arbitrators who are specialists in the field of educational technology. 

The two researchers collected and analyzed the data and processed them 

by using statistical methods appropriate to the nature of the research. 

The results of the research related to the criteria of designing a mobile 

learning environment based on gamification strategy indicated that the 

arbitrators were agreed 100% on the importance of each of the criteria 

and indicators. While the percentage of agreement of arbitrators on the 

correlation of indicators with standards ranged between (94.73%: 

100%). Meanwhile the results of the research related to the list of skills 

indicated that the arbitrators agreed 100% on the importance of each of 

the main and sub-skills. Accordingly, a list of the criteria of designing 

a mobile learning environment based on gamification strategy to 

develop the skills of using swift assess platform among the first grade 

of secondary stage students was reached and consisted in its final form 

of (13) standards and (126) indicators. While the list of using the Swift 

Assess platform skills was consisted of (4) main skills, (28) sub-skills, 

and (68) performance. 

    Keywords: Mobile Learning Environments – Gamification Strategy 

-Skills of Using Swift Assess Platform. 
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 مقدمة
 م  خلال الأجهزة الم تنقلةالتي ت قد  ، أحد أنماط التعلم الإلكتروني التعلم الم تنقلي عد    

على  تعتمد، تفاعليةبيئة تعلم  تيح للم تعلمي  بشكل ، ضم  بيئة تعلم تقليدية أو إلكترونية
ي مك  إيجازها في كونه يتمطى زايا ويتسم التعلم الم تنقل بعدة م   الم تعلم بشكل رئيس،
التقليدية، وي تيح للم تعلم التعلم م  أي مكان، وذلك لسهولة حمل  ،حدود الفصول الدراسية

تصال الدائم، والتفاعل الم ستمر ما درته على تحقيق الاالأجهزة الم تنقلة، فضلًا ع  ق  
، ذلك بالإضافة إلي ق درته بي  الم علم والم تعلمي ، وما بي  الم تعلمي  وبعضهم البعض

 علي تقديم الم حتوى التعليمي م دعمًا بأساليب الوسائط الم تعددة التفاعلية، الم تكاملة.
ببيئات التعلم الم تنقل، حيث  وتتنوع استراتيجيات وأساليب التعلم التي ي مك  توظيفها   

يمك  توظيف عديد م  الاستراتيجيات في تلك البيئات، ومنها "استراتيجية التلعيب" 
Gamification،  .والتي حققت نجاحًا ملحوظًا في بيئات التعلم الإلكترونية 

 *(12، ص 2019محمد الدسللللللوقي، ورضللللللا جرجس، و بة عبد الحق ) وقد اشللللللار   
ومبادئها في نشلاط  ،عناصلر الألعاببعض  دماتتمثل في ة التلعيب أن اسلتراتيجيإلي 

ولتحقيق الم تعة  الم تعلم فرصلللة التعلم باسلللتمدا  الشلللمصللليات الافتراضلللية،تربوي؛ لمنح 
م  خلال تعزيز وتحفيز الم تعلمي  وزيادة دافعيتهم للتعلم؛ وذلك  والتفاعل،والمشلللللاركة، 

.ة المرجوةمما ي ساعد في تحقيق الأهداف التعليمي
 ,Deterding, Dixon, Khaled" وديكسلللللون، وخالد، ونا أشلللللار "ديتردينا  بينما  

& Nacke (2011, pp. 2425-2428) إلى أن اسللللللللللللللتراتيجيللة التلعيللب ت بني على 
تكنولوجيلللات الألعلللاب، وألعلللاب التفكير في تطبيقلللات شير اللعلللب؛ لإشللللللللللللللرا   توظيف

 لارسلللللللللللل ،و واندال، ، و ماكرانسللللللللللللكيو ، بوند " وأوضللللللللللللح .الم تعلمي  في العملية التعليمية
 & Bonde, Makransky, Wandall, Larsen, morsing" مرسللللللللين  وجارمرو 

                                                           
الإصلللللللدار السلللللللاد  كالتالي )اسلللللللم المؤلف، سلللللللنة  APA يجري التوثيق في هذا البحث وفقًا لنظا  *

لمراجع الأجنبية )الاسلللم الأخير، سلللنة النشلللر، رقم الصلللفحة(، وذلك للمراجع العربية، أما تيما يتعلق با
 النشر، رقم الصفحة(.
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Jarmer (2014, p. 34) توظيف اسللللللللللللللتراتيجيلللللللة التلعيلللللللب في بيئلللللللات التعلم  نأ
، وسللاهم في حل م شللكلة العملية التعليميةإلى الارتقاء بجودة نواتا أدي قد الإلكترونية؛ 

  فردية بي  الم تعلمي .الفروق ال
 -15، ص 2019محمد الدسللللللللوقي، ورضللللللللا جرجس، و بة عبد الحق )وي ضلللللللليف    
، ي مك  إيجازها في كونه ي شجع الم تعلمي  على مزاياأن للتلعيب عدة ما سبق  إلى( 16

الم شلللللللللللاركة في الأنشلللللللللللطة التعليمية، فضللللللللللللًا ع  كونه يرفع م  رو  التنافسلللللللللللية بي  
هم في التغلب على التحديات التي قد تواجههم أثناء التعلم، ذلك الم تعلمي ، وي سلللللللللللللللاعد

بالإضافة إلى أنه يجعل الم تعلم يستمتع بما ي مارسه م  أنشطة تعليمية، وما يواجه م  
 تحديات؛ حتى يصل إلى تحقيق الأهداف المنشودة.

 ,.Ong, et al)بعض الدراسللات السللابقةعلي  م  خلال إطلاعهما للباحثي  تبي قد و    
 Morschheuser, et؛ Barata, Gama, Jorge & Goncalves, 2013؛ 2013

al., 2014؛ Khaleel et al., 2015 ؛Luis, et al.; 2016؛ Karoui, Marfisi & 

Geoge, 2016؛ Cakiroglu, Basibuyuk, Guler, Atabay & Memis, 

 ؛2019ليلي الأمير،  ؛Klock, Ogawa, Gasparini & Pimenta, 2018 ؛2017
التي تناولت  (2022عمرو البسلللللللللللللليوني،  ؛2019، دنيا إبرا يم؛ 2019، هاني شللللللللللللللفيق

لتنميللة م عظم جوانلب  ؛اسللللللللللللللتراتيجيللة التلعيللب؛ فللاعليللة توظيفهللا ببيئللات التعلم الإلكترونيللة
 .التعلم، فضلًا ع  فاعليتها في تنمية الدافعية للتعلم

)هاني  لدراسلللللللللات السلللللللللابقةعلى بعض ا م  خلال إطلاعهما للباحثي  أتضلللللللللحكما    
 ؛2020، رحاب حسللل  ؛2020، أمل أبو زيد ؛2019، فهد الحافظي ؛2016 شلللفيق،

 توظيف التي تناولت (2021، عبد العزيز طلبه، وأمي  صللللللللللللا  الدي ، وياسلللللللللللر بدر
 م متلفتنمية بتلك البيئات في ؛ فاعلية توظيفه الإلكترونية ببيئات التعلم التعلم الم تنقل
 .للتعلم، فضلًا ع  تنمية الدافعية جوانب التعلم

انها بأهمية     وفي ظل سعي وزارة التربية والتعليم لتطوير م نظومة التعليم الثانوي، وإيم 
 Swift Assessمنصللللللللللة  التعليم الإلكتروني في المرحلة الثانوية، فقد قامت بتدشللللللللللي 

على جهاز المنصللللللات الإلكترونية، الم تاحة  إحدى Swift Assessمنصللللللة حيث ت عد 
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لتمكينهم م  أداء الاختبلللارات الثلللانويلللة؛  الكمبيوتر اللوحي، الملللاص بط لاب المرحللللة
بقدرتها على  Swift Assessمنصللللللللللة تتسللللللللللم و  .إلكترونيًا في جميع المواد الدراسللللللللللية

فضلللللًا ع  ق درتها م تابعة، وتسللللجيل، وتقييم أداء الممتعلمي  في الاختبارات الإلكترونية، 
سلللهولة، وسلللرعة و علمي  م  انشلللاء اختبارات إلكترونية بطرائق م تنوعة،   الم  يت مك علي

قدرتها علي التسللللللللللللجيل الفوري و الاختبارات الإلكترونية الم تاحة عليها، الوصللللللللللللول إلى 
الاحتفاظ بها حال انقطاع الاتصللللللال بالأنترنت قبل تسللللللليمها، و لاسللللللتجابات الم تعلمي ، 

ظاهرة تسللللللريب الاختبارات، حيث أنها مؤمنه أنها ت سللللللاعد في منع  ذلك بالإضللللللافة إلي
بكود سلللري، منقوا داخل كل شلللاشلللة م  شلللاشلللات الاختبار الإلكتروني، م رتبط بالرقم 

م تعلم؛ مما يسللللاعد في الوصللللول إلي الم سلللللسللللل الماص بجهاز الكمبيوتر اللوحي لكل 
 .الم تعلم الذي قا  بتسريب الاختبار في ذات اللحظة

وأهميتها لطلاب  -السابق عرضها - Swift Assessمنصة ا وعلي الرشم م  مزاي   
المرحلة الثانوية في ظل تطوير منظومة التعليم والاختبارات بالمرحلة الثانوية، إلا أنه 

م تابعتها لاختبارات آخر العا  للصلللللف الأول الثانوي، تبي  للباحثة الثانية م  خلال قد 
 Swiftا عبر منصلللللللللللللللة ها إلكترونيً   والتي تم اجراء2022 /2021للعا  الدراسللللللللللللللي 

Assessتدني مهارات اسللتمدامها لدي م عظم طلاب الصللف الأول الثانوي، وللتحقق  ؛
هدفت إلي تحديد مدي  (1)م لحق  م  ذلك فقد قا  الباحثان بإجراء دراسللللة اسللللتكشللللاتية

 ،لدي طلاب الصلللللللف الأول الثانوي  Swift Assessتوافر مهارات اسلللللللتمدا  منصلللللللة 
اسلللللللللللللتبانة وبطاقة تقييم تطبيق  وذلك م  خلال ،تنمية تلك المهارات جة إلىالحادى وم  
  ،2021/2022الدراسي  للعا  العا ، الثانوي  الأوللاب الصف على عينة م  ط   أداء
 مديريات التربية والتعليم بجمهورية مصلللللللر العربية؛ متلفم  م   اطالبً  (30)عددها بل  
أفراد العينة لا جموع م  م %93,33أن تطبيق الاسلللللللللللللتبانة ع  أسلللللللللللللفرت نتائا  حيث

، كما أسللفرت نتائا Swift Assessمنصللة  اسللتمدا مهارات عرفي لبالجانب الم  يلمون 
بالجانب م  مجموع أفراد العينة لا يلمون  %96,66ع  أن تطبيق بطاقة تقييم الأداء 

 .Swift Assessمنصة  استمدا مهارات لالأدائي 
 



 
 2023ابريل( 2) ( الجزء84) العدد( 38) المجلد                جامعة دمياط –مجلة كلية التربية 

4 

 مُشكلة البحث:
اذبة لفكر وانتباه الممتعلمي ، فضلًا  نظرًا لما    تتميز به استراتيجية التلعيب م  ع وامل ج 

توصل إليه  نمية الدافعية للتعلم لدي م عظم الم تعلمي ، وفى ضوء مادرتها على ت  ع  ق  
ذات الصلة باستراتيجية  الباحثان م  خلال اطلاعها على بعض الدراسات السابقة

 فضلًا دورها، متلفةفي بيئات التعلم؛ لتنمية جوانب التعلم الم  توظيفها  ةم  فاعليالتلعيب 
اطلاعهما على الباحثان م  خلال  هوفي ضوء ما توصل إلي .في تنمية الدافعية للتعلم

م  فاعليته  ،ذات الصلة بتطبيق التعلم الم تنقل في العملية التعليمية ،الدراسات السابقة
 .نواتا التعلم المطلوبةتحقيق في 
 توصلت إليه الباحثة الثانية م  خلال خبرتها الشمصية في الميدانما  وم  خلال   

؛ م  الباحثان الدراسة الاستكشاتية التي قا  بها فضلًا ع  نتائا، بحكم طبيعية عملها
تبرز الصف الأول الثانوي؛ لدي طلاب  Swift Assessتدني مهارات استمدا  منصة 

في بيئة تعلم م تنقل؛ لتنمية مهارات استمدا  نظا  أهمية توظيف استراتيجية التلعيب 
إلا أنه بالبحث والدراسة لم ؛ الصف الأول الثانوي لدي طلاب  Swift Assessمنصة 

تناولت تصميم بيئات التعلم الم تنقل أي دراسة سابقة  -علمهماعلى حد  -يجد الباحثان 
لدي  Swift Assessمنصة القائمة على استراتيجية التلعيب؛ لتنمية مهارات استمدا  

 .الصف الأول الثانوي طلاب 
بيئة تعلم م تنقل قائمة على استراتيجية التلعيب؛ لتنمية  تصميم ي عد ما سبقعلى بناءً و    

م نتجًا ي الصف الأول الثانو لدي طلاب  Swift Assessمهارات استمدا  منصة 
حيث أشار محمد  ،م حددة يمتصم معايير وضعفهو في حاجة إلى  لذا ،ت كنولوجيًا جديدًا

يجب أن يقو  على أسا   ( إلى أن الم نتا التكنولوجي102، ص 2007خميس )
وصياشتها في  الحاليبحث الشكلة م  وعلى ذلك يمك  ب لورة  ؛معايير م حددة وم تنوعة
على  بيئة تعلم م تنقل قائمةتصميم تحديد معايير لحاجة  توجد: العبارة التقريرية التالية

الصف  طلابلدي  Swift Assessاستمدا  منصة  لتنمية مهاراتاتيجية التلعيب؛ استر 
 الأول الثانوي.
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  أسئلة البحث:
  :التاليعالجة هذه المشكلة م  خلال الإجابة ع  السؤال الرئيس يمك  م  

على استراتيجية  بيئة تعلم م تنقل قائمةتصميم اللازمة لمعايير الكيف يمك  تحديد    
الصف الأول  طلابلدى  Swift Assess منصةاستمدا  مهارات  تنميةلالتلعيب 
 الثانوي؟

  :يويندرج م  هذا السؤال السؤالي  الفرعيي  التالي
الصف  طلابالمطلوب تنميتها لدى  Swift Assess منصةاستمدا  ما مهارات  .1

 الأول الثانوي؟
لتنمية اتيجية التلعيب على استر  بيئة تعلم م تنقل قائمةتصميم ل اللازمة معاييرالما  .2

 الصف الأول الثانوي؟ طلابلدى  Swift Assess منصةمهارات استمدا  
  أهداف البحث:

 تلمصت أهداف البحث الحالي تيما يلي:  
 منصةقائمة بمهارات استمدا   وصف وتحديد Swift Assess،  اللاز  تنميتها لدي

 طلاب الصف الأول الثانوي.
  على  قائمة م تنقل تعلمبيئة تصميم اللازمة لر معاييالبقائمة وصف وتحديد

، لدي طلاب الصف Swift Assess منصةاستمدا  لتنمية مهارات  ،استراتيجية
 الأول الثانوي.
  أهمية البحث:

 تحددت أهمية البحث الحالي في:  
   بيئات التعلم الم تنقل القائمة على اسلللللتراتيجية توجيه الاهتما  نحو أهمية اسلللللتمدا

 منصلللللةتنمية مهارات اسلللللتمدا  و ممرجات التعلم بصلللللفة عامة، تنمية  في التلعيب
Swift Assess، .بصفة خاصة 

  التلعيب بيئات التعلم الم تنقل القائمة على اسللللللللللتراتيجيةتزويد القائمي  على تطوير 
  تصميميجب أن ت ؤخذ بعي  الاعتبار عند  التيبمجموعة م  المعايير 
 .ة على استراتيجية التلعيببيئات التعلم الم تنقل القائم
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 حدود البحث: 
بيئة تعلم م تنقل قائمة على  تصللللللللللللللميم معاييرتناول اقتصللللللللللللللر البحث الحالي على    

لدى طلاب  ،Swift Assess منصلللللللةاسلللللللتمدا  لتنمية مهارات  اسلللللللتراتيجية التلعيب؛
 الصف الأول الثانوي.

  :البحث أدوات
 :الأداتي  التاليتي   الباحثان بإعداد قا  
 منصةاستمدا   لتحديد قائمة بمهارات ؛استبانة Swift Assess،  المطلوب تنميتها

 الصف الأول الثانوي. طلابلدى 
 على  قائمة م تنقل تعلمبيئة تصميم ل اللازمة معاييراللتحديد قائمة ب ؛استبانة

 لدي طلاب ،Swift Assess منصةاستمدا  لتنمية مهارات  استراتيجية التلعيب؛
 ل الثانوي.الصف الأو 
 منهج البحث:

عرض البحوث والدراسات  فيالمنها الوصفي على  الحاليالبحث  اعتمد    
 ،Swift Assess منصةاستمدا   مهاراتبتحديد قائمة  م  أجل ؛وتحليلها ،السابقة

 اللازمة معاييرالاشتقاق قائمة بو  ،الصف الأول الثانوي  طلابالمطلوب تنميتها لدى 
 على استراتيجية التلعيب. تنقل قائمةبيئة تعلم م  تصميم ل

  البحث: إجراءات
 الإجراءات التالية:الباحثان  اتبع  
 ،م  خلال الاطلاع على الدراسات والأدبيات السابقة إعداد الأسس النظرية للبحث .1

 بغرض: ؛ وذلكرتبطة بموضوع البحثباللغتي  العربية والإنجليزية الم  
   صةمناستمدا   بمهاراتإعداد قائمة Swift Assess، طلابلدى  الم راد تنميتها 

 الصف الأول الثانوي.
  على استراتيجية  بيئة تعلم م تنقل قائمةتصميم ل اللازمة معاييرالإعداد قائمة ب

 التلعيب.
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 مجللال فيعرض أدوات البحللث على مجموعللة م  المبراء والمتمصللللللللللللللصللللللللللللللي   .2
 لاستطلاع آرائهم حولها.التعليم؛ تكنولوجيا 

مجال  فيتمصللللللللللللللصللللللللللللللي  ضللللللللللللللوء آراء المبراء والم   فيديلات اللازمة إجراء التع .3
 .تكنولوجيا التعليم

، Swift Assess اسللللتمدا  منصللللةمهارات  التوصللللل إلى الصللللورة النهائية لقائمة .4
 الصف الأول الثانوي. طلابالمطلوب تنميتها 

 ل قائمةبيئة تعلم م تنقتصميم اللازمة ل معاييربالالتوصل إلى الصورة النهائية لقائمة  .5
لدى ، Swift Assess منصةاستمدا   لتنمية مهاراتعلى استراتيجية التلعيب؛ 

 الصف الأول الثانوي. طلاب
 .صياشة توصيات البحث .6
 ستقبلية.قترحات بالبحوث الم  تقديم مجموعة م  الم   .7

 ل البحث الحالي على الم صطلحات التالية:شتما مصطلحات البحث:
 (Standards): المعايير

المعايير بأنها: وثيقة م تاحة، لقواعد عامة ( 90، ص 2015محمد خميس ) عرف   
 أو م واصفات م تفق عليها، ت حدد طرائق تصميم مصادر التعلم، وتنسيقها، م عتمدة م 

يجب  التيمجموعة المبادئ ث بأنها: هذا البح فيإجرائيًا جهة خاصة. وت عرف المعايير 
لتنمية مهارات  لم تنقل القائمة على استراتيجية التلعيب؛تصميم بيئة التعلم اراعاتها عند م  

 الصف الأول الثانوي. طلابلدى  Swift Assessاستمدا  منصة 
 (:Gamification(التلعيب

سلسلة م  مبادئ التصميم والعمليات  :بأنهالتلعيب  Wang (2011)عرف "وينا"    
لإحداث تغيرات في سلللللللللللللوكهم  ؛وتحفيزهم الم تعلمي للتأثير على الم سللللللللللللتمدمة؛ والنظم 

 ,Deterdind, et al. (2011" ديترديند وآخرون عرفه "و  .الم سلللللللتهدفةوتحقيق النتائا 

pp. 28) :الألعاب؛  اسلللللتمدا  بعض عناصلللللر تصلللللميم الألعاب في سلللللياقات شير بأنه
لو  الم تعلمي  في سلللللللياقات تعليمية ممتلفة  Kappعرفه "كاب" كما  .للتأثير على سللللللل 
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(2012, p. 6) :وأسلللللللوب  والجمالياتالقائمة على اللعب  التكنولوجياتاسللللللتمدا   بأنه
 .وحل المشكلات التعلم هم علىوتحفيز  المتعلمي لإشرا  باللعب؛ التفكير 

توظيف  علىاتجاه تعليمي، يعتمد  هأن إلى( 145، ص 2019هاني شفيق ) وأشار   
نتبللاه الم تعلمي  نحو بعض عنللاصللللللللللللللر الألعللاب في بيئللات التعلم الإلكترونيللة؛ لجللذب ا

التعلم، والم شللللللللللللاركة في أنشللللللللللللطة التعلم. أما محمد  علىالمحتوي التعليمي، ولتحفيزهم 
( تيعرفه بأنه: تطبيق عناصللللللللللللللر، وميكانيكا اللعب وآليات 316، ص 2022خميس )

  عمله، والتفكير اللعبي في بيئات، وسياقات شير بيئات وسياقات الألعاب. 
ا في هللذا البحللث بللأنلله: توظيف بعض عنللاصللللللللللللللر وي عرف البللاحثللان ال    تلعيللب إجرائيللً

الألعاب، كالشللللارات، والنقاط، وقوائم الم تصللللدري ، وأشللللرطة التقد  في بيئة تعلم م تنقل؛ 
لتنمية دافعية طلاب الصللللللللف الأول الثانوي الم رتبطة بتعلم مهارات اسللللللللتمدا  منصللللللللة 

Swift Assess. 
 :(Mobile Learning)التعلم المُتنقل 

( التعلم الم تنقللل بللأنلله: ذلللك النوع م  التعلم 304، ص 2011عرفللت زينللب آمي  )   
الللذي ي مك  أن يحللدث نتيجللة الاعتمللاد على بعض الأدوات الرقميللة التي ي مك  حملهللا 

بينمللا عرفلله محمللد خميس ، على م حتويللات التعلمبللاليللد والتي يتم م  خلالهللا الاطلاع 
الم حتوي الإلكتروني، ودعم الم تعلم، وإدارة ( بأنه: عملية توصلللللللللليل 149، ص 2011)

التعلم، والتفاعلات التعليمية ع  ب عد، في أي وقت، وم  أي مكان، باسللللللللللللتمدا  أجهزة 
، ص 2013وعرفته زينه القحطاني ) .يرقمية محمولة، وتكنولوجيا الاتصلللللال اللاسللللللك

خارج قاعات أجهزه الاتصلللالات اللاسللللكية؛ لتوصللليل المعلومات   ( بأنه: اسلللتمدا146
الظروف الم تغيرة بعمليتي التعليم والتعلم، والتي تلللللأثرت بظلللللاهرة  لملاءملللللةالتلللللدريس؛ 

اجرائيًا في هذا البحث بأنه: وي عرف الباحثان التعلم الم تنقل العولمة والثورة التكنولوجية. 
 Swiftطريقة لإكسللللللللللاب ط لاب الصللللللللللف الأول الثانوي، مهارات اسللللللللللتمدا  منصللللللللللة 

Assess يق توظيف اسللللتراتيجية التلعيب ببيئة تعلم، يتم إتاحتها لطلاب عينة ، ع  طر
 البحث م  خلال أجهزة الهواتف الم تنقلة.
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 :(Swift Assess)منصة 
بأنها بيئة إلكترونية، ت مك  التربويي  م  انشلللللللللللللاء  Swift Assessت عرف منصلللللللللللللة    

الاختبارات، وإرسللللللللللالها الاختبارات، وتصللللللللللحيحيها إلكترونيًا، وتمك  الم تعلمي  م  أداء 
ا في ذات اللحظلللة )الإدارة العلللاملللة للتعليم الإلكتروني،  إلى الجهلللات المعنيلللة إلكترونيلللً

ا في هللذا البحللث بللأنهللا:  Swift Assessمنصللللللللللللللللة  وي عرف البللاحثللان (.2021 إجرائيللً
منصللة إلكترونية تم إطلاقها م  قلبل وزارة التربية والتعليم الفني؛ لت مكي  ط لاب الصللف 

 ول الثانوي م  أداء الاختبارات وتسليمها إلكترونيًا في ذات اللحظة.الأ
 رتبطةالإطار النظري للبحث والدراسات المُ 

المحور  وهيمحللاور رئيسللللللللللللللللة  في أربعللةالإطللار النظري للبحللث  البللاحثللانيعرض    
 ، وتناول المحوراسللللللللللللللتراتيجية التلعيب: المحور الثانيالم تنقل، ثم بيئات التعلم  :الأول

الثالث: نظريات التعليم والتعلم التي تدعم هذا البحث، ثم تناول المحور الرابع: مبادئ 
 وذلك كما يلي:، تصميم بيئات بيئة تعلم م تنقل قائمة على استراتيجية التلعيب

 :بيئات التعلم المُتنقل الأول:المحور 
صلللللللللللللللائصللللللللللللللها، خ م  حيث: الم تنقلبيئات التعلم تناول الباحثان في هذا المحور    

ومزاياها، وم تطلبات توظيف الهواتف الم تنقلة في العملية التعليمية، فضلللللللًا ع  عوامل 
 نجا  التعلم الم تنقل، وتيما يلي عرضًا تفصيليا لذلك:

 خصائص بيئات التعلم المُتنقل:
يتسم التعلم الم تنقل بمجموعة م  المصائص؛ تجعله ت جربه م متلفة تمامًا ع  التعلم    
لفصول التقليدية، لما يوفره م  بيئة شنية بمجموعة م  الأدوات، التي ت تيح وت يسر في ا

 التفاعل بي  جميع أطراف العملية التعليمية. 
أن التعلم المتنقل يتسم بمجموعة  إلى( 165، ص 2011وقد أشار محمد خميس )   

فه، ووقته، م  المصائص، أهمها التكيف: حيث ي تيح لكل م تعلم التعلم وفقًا لظرو 
ورشبته، وم يوله، تيقد  لكل متعلم ما ي ناسبه، كما يستطيع الم علم تلقي استفسارات 
الم تعلمي ، وتساؤلاتهم م  خلال الهواتف المحمولة، وي مكنه أيضًا تقييم أداء الم تعلمي ، 

 في ذات اللحظة. توارسال نتائا تلك التقييميا
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 & Kearney, Schuck, Burdenوأوضح "كيرني وشو  وبوردن وأوبسون"    

Aubusson (2012)  ،أنه ي مك  تصنيف خصائص التعلم الم تنقل في ثلاث فئات
 تمثلت تيما يلي:

  الشمصنة: حيث ي قد  التعلم الم تنقل تعليمًا مرنًا، وم شمصنًا وفقًا لحاجات 
الم تعلمي  التعليمية، والشمصية في أي وقت ومكان، ويقصد بالشمصنة التمصيص، 

 وتحكم الم تعلم في التعلم.
  الحقيقة والمصداقية: حيث يجب أن ي قد  التعلم الم تنقل تعليمًا حقيقيًا، وصادقًا، فهو

ي قد  ف رص تعلم حقيقي في الموقف، فضلًا ع  م شاركة الم تعلم الحقيقية في التعلم، 
مواقف  وتشمل الم همة، والأداة، والموقف، كما أنه ي ركز عل انمراط الم تعلم في

 حقيقية، ومها  سياقية.
  التشار : ويشمل الم حادثات وتشار  البيانات، حيث يندما المتعلمون في التعلم

 التعاوني والتشاركي، م  خلال التفاعل مع بعضهم البعض، ومع الم علمي ، والمبراء.
 ( إلى أن التعلم م  خلال الهواتف المحمولة30، ص 2013لفاوي )حأشار وليد الكما    

المحمولة، وإمكانية  الأجهزةيتسم بسهوله الوصول إلى المعلومات، وذلك لسهوله حمل 
تواجدها في أي مكان، فضلًا ع  سعة تمزينها الفائقة، وسرعة الوصول إلى الانترنت 

( خصائص تطبيقات 22-20، ص ص 2022محمد خميس )وقد حدد  م  خلالها.
 التعلم الم تنقل تيما يلي:

  بها إمكانية تشغيل التطبيق على كل منصات الهواتف المحمولة.الإتاحة: ويقصد 
  القابلية للاستمدا : وتشمل الفاعلية، والكفاءة، والقابلية للتعلم، والرضا، حيث يجب

أن يكون الم تعلم قادرًا ع  استمدا  التطبيق بصرف النظر ع  ع مره، وحالته، 
 وقدرته.

 ع وسهل التنصيب على أي نظا  أو الاعتمادية: حيث يجب أن يكون التطبيق سري
 جهاز؛ لإتاحته في أي بيئة.
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  الوظيفية: وت شير إلى قيا  التطبيق بالوظائف المطلوبة منه، حيث يجب أن يكون
التطبيق مفيدًا وم ناسبًا بما يكفي لتلبية الأهداف التعليمية الم متلفة، وحاجات 

 الم علمي ، والم تعلمي .
 رعة الت طبيق في الم عالجة والتنفيذ، فلا يستهلك قدرًا كبيرًا م  الأداء: ويقصد به س 

 الطاقة.
  الأم : ويقصد بها قدرة التطبيق على حماية البيانات والمعلومات، وتوافر عناصر

وي بدخول الم صر  لهم بالدخول  الأم  بمنصة التعلم الم تنقل، حيث لا يسمح س 
 فقط.

ائص تطبيقات التعلم الم تنقل تتمثل ويستملص الباحثان مما سبق عرضه أن أهم خص   
الباحثان على  افي: الوظيفية، والاعتمادية، والشمصنة، فضلًا ع  الأم ، وقد حرص

م راعاة تلك المصائص عند بناء قائمة معايير بيئة التعلم الم تنقل القائمة على استراتيجية 
 التلعيب؛ بما يتوافق مع أهداف البحث الحالي.

 نقل:مزايا التعلم المُت
أن استمدا   Yousef & Hamideh (2013, p.5)أوضح "يوسف، وحميدة"    

الهواتف المحمولة في العملية التعليمية يحقق عدة فوائد للمتعلمي ، والم علمي ، وذلك 
 كما يلي:

  تنمية الدافعية للتعلم لدي م عظم الم تعلمي ، وذلك لوجود الهاتف المحمول مع
 د به.الم تعلم في كل مكان يتواج

   علمي  داخل الفصل تي مك  للمعلمي  استمدامه في توزيع الأنشطة الصفية على الم
 الدراسي.

  ت ساعد الهواتف الم تنقلة الم تعلمي  والم علمي  في انشاء مكتبة صغيره م  الك تب
الإلكترونية، والفيديوهات، والملفات الصوتية، وذلك لتميز معظم الأجهزة المحمولة 

 بسعة حجمها. 
لاسلللللللتمدامات التعلم الم تنقل  نأ Unesco (2014) أوضلللللللحت "اليونسلللللللكو"و     

نافع وفوائد عديدة، ي مك  ايجازها في ق درته على سللللللللد الفجوة بي  التعلم في الفصللللللللول  م 
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التقليدية، وخارجها، وتقديم التعليمات والتوجيهات الم باشرة وفي الوقت الم ناسب، فضلًا 
في التعلم في أي وقت، وفي أي مكان، ذلك بالإضللللللللللللللافة  ع  دوره في تحقيق الم رونة

إلى دوره في توسللللللليع نطاق الوصلللللللول إلى التعليم وتسلللللللاوي الف رص، ودعم التعلم خارج 
الفصول، وتيسير التواصل ما بي  الم علم والم تعلمي ، وتقديم التغذية الراجعة الفورية في 

  .الوقت الم ناسب
أن التعلم الم تنقل يتسللللللللللم  إلى Rikala (2015, p. 56) أشللللللللللار "ريكالا"وقد     

 بقدرته علي:
  ،تقديم الدعم الم ناسب للم تعلمي  في عدة صور، منها دعم الأداء، والتنبيهات

 والتذكير.
  سرعة الوصول إلى الم حتوي التعليمي، إما ع  طريق البث الصوتي، أو التوجيهات

 الميدانية، أو العروض.
  التلعيب، والم حاكاة، والواقع الم عزز.تقديم مداخل م ستحدثة، منها 
   تقديم م حتوي مولد بالمستمد ، كتدوي  الم ذكرات، والترجمة، والفيديو، فضلًا ع

 التقاط الصوت.
( إلى ما سبق أن التعلم الم تنقل ليس نظامًا 19، ص 2020وي ضيف محمد خميس )   

لكنه ي ستمد  ضم  بيئة تعليمية، م ستقلًا للتعليم، كما أنه ليس نظامًا م كتفيًا بذاته، و 
تقليدية أو إلكترونية؛ لدعم العملية التعليمية م  خلال إتاحة الوصول إلى الم حتوي 
الإلكتروني ووسائطه الم تعددة بسهوله ومرونة، فضلًا ع  ق درته على ت حقيق الاتصال 

   لبعض.والتفاعل الم ستمر بي  الم علم والم تعلمي ، وبي  الم تعلمي  وبعضهم ا
ويري الباحثان أن التعلم الم تنقل يتميز بقدرته على جذب انتباه الم تعلمي ، وذلك م     

خلال ما ي تيحه م  وسائط إلكترونية م تعددة، تتوافق مع رغبات م عظم الم تعلمي ؛ مما 
يضم  م شاركة أكبر عدد م  الم تعلمي  في العملية التعليمية، فضلًا ع  إتاحة الم حتوي 

 .لتعليمي في الوقت والمكان الم ناسب لجميع الأطراف الم شاركةا
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 :مُتطلبات توظيف الهواتف المُتنقلة في العملية التعليمية
مجموعة م  الم تطلبات،  ىإل يحتاج توظيف الهواتف الم تنقلة في العملية التعليمية   

صميم بيئة أن ت إلى Brian & Ferry (2009, p. 11)" بريان، وفيري " حيث أشار
لا يقتصر على استمدا  الأجهزة المتنقلة، ولكنه ي بني على منظومه  التعلم الم تنقل

والأجهزة، وأدوات  ،والتكنولوجيا مع الوسائل ،ديناميكية، مفتوحة، تتكامل فيها البرمجيات
أن توظيف الهواتف الم تنقلة في العملية التعليمية يتطلب توافر ما  أوضحالتطوير، كما 

 :يلي
 .خدمات تطبيقية: وتشمل خدمات المعلومات والمكتبة والبطاقات وترجمة اللغات 
   خدمات التوصلللليل: وت سللللتمد  لتوصلللليل الم حتوي التعلمي عبر الانترنت باسللللتمدا

الأجهزة اللاسللللللكية، كالهاتف الملوي، والبريد الإلكتروني، والحاسلللللوب الشلللللمصللللي 
 اللاسلكي، وجهاز الم ساعد الرقمي.

 أن إلى Samuel & Utulu (2012, p.10)" صموئيل وأوتولو" أشارفي حي    
في العملية التعليمية يتطلب توافر مجموعة م  التجهيزات،  هالم تنقل الهواتف توظيف

 وذلك كما يلي: 

 .توفير الدعم المالي والميزانية الم ناسبة لتطبيق التعلم الم تنقل 
 لم الم تنقل.توفير البنية التحتية الم لائمة لتطبيق التع 
  ،تحويل الم حتوي التعليمي إلى صلللللللللي  إلكترونية تتناسلللللللللب مع طبيعة التعلم الم تنقل

 وشبكات الانترنت.
  تدريب الع نصر البشري الم شار  في منظومة التعلم الم تنقل على الطرائق السليمة

 للتعامل مع تلك المنظومة.
العملية التعليمية تتمثل تنقلة في م تطلبات توظيف الهواتف الم  ويري الباحثان أن أهم    
: تحويل الم حتوي التعليمي إلى صي  إلكترونية تتناسب مع طبيعة التعلم الم تنقل، في

تدريب الع نصر البشري الم شار  في منظومة التعلم ، فضلًا ع  وشبكات الانترنت
 . الم تنقل على الطرائق السليمة للتعامل مع تلك المنظومة

 



 
 2023ابريل( 2) ( الجزء84) العدد( 38) المجلد                جامعة دمياط –مجلة كلية التربية 

14 

 علم المُتنقل:عوامل نجاح الت
استمدا  التعلم الم تنقل، تيجب تحديد أفضل الاستمدامات وانسبها له، وقد  عندما يتم   

( عوامل نجا  استمدا  التعلم الم تنقل في ثلاث 15، ص 2022صنف محمد خميس )
 :تمثلت تيما يليفئات رئيسه، 

 صغير الحمل  خصائص الأجهزة المتنقلة: وتشمل القابلية للاستمدا ، حيث إنه جهاز
 والتنقل، والاستمدا ، فضلًا ع  النواحي الفنية، والنواحي الوظيفية.

  توقعات الم تعلمي : وتشمل الملكية، والمصوصية، والتعلم المنظم ذاتيًا، والتعلم مدي
 الحياة.

  المميزات التعليمية: وتشمل التعلم التشاركي، والتعلم المدما، والتفاعلي، والتعلم القائم
 الم شكلات.  على حل

 -السابق عرضها -وقد استفاد الباحثان م  الاطلاع على عوامل نجا  التعلم الم تنقل   
ا على م راعاتها عند بناء قائمة معايير تصميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على  وحرص 

 استراتيجية التلعيب، بما يتوافق مع أهداف البحث الحالي؛ ويحققها.
 :راتيجية التلعيباست الثاني:المحور 

: خصائصها، ومزاياها، م  حيثيعرض الباحثان في هذا المحور استراتيجية التلعيب    
 ، وتيما يلي عرضًا تفصيليًا لذلك:وأنواعها، وعناصرها

 :خصائص استراتيجية التلعيب
التحفيز ويتضم  استراتيجية التلعيب، ت ميز التحفيز م  أهم المصائص التي  ي عد   

عناصر استراتيجية التلعيب كالشارات، والنقاط، والمكافآت، بحيث يتم وضع  وجود بعض
كل هذه العناصر جنبًا إلى جنب بطريقة جاذبه تحت مفهو  واحد في بيئات التعلم 
الإلكترونية، ويتم التركيز على علاقات وتبعيات هذه العناصر في سياق تعليمي م حدد 

(Kapp, 2012, p. 9).  لوري  " أشاروقد  "Lauren (2014, p. 19) أن  إلى
 يلي: بمااستراتيجية التلعيب ببيئات التعلم الإلكترونية يتسم  توظيف

  التجميع: حيث يحرص الم تعلمي  على تجميع أكبر عدد م مك  م  الدرجات؛
 للحصول على الشارات؛ لرفع ترتيبهم بقائمة الم تصدري .
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 والشارات التي يحصل الم تعلمي   : وتتمثل في مجموعة الأوسمة،التغذية الراجعة
 عليها حال حصولهم على عدد م حدد م  النقاط.

 بل للاتصال الدائم بي  الم تعلمي  والم علمي ؛ لتقديم التواصل : ويتمثل في توفير س 
 التغذية الراجعة لهم.

ويري الباحثان أنه ي مك  توظيف استراتيجية التلعيب ببيئة التعلم الم تنقل م  خلال    
ومنحها للمتفوقي  بعد استيفاء  ،تحديد شارات، و والواجبات الأنشطة، نقاط إلىالضافة إ

 تي يتم م نحهاربط الشارات ال، و المتفوقي لترتيب  قائمة إنشاء ة، فضلًا ع حددمعايير م  
 في قائمة المتفوقي . ستويات أعلىإلى م   بالوصول للم تعلمي 

 مزايا استراتيجية التلعيب:
يف استراتيجية التلعيب ببيئات التعلم الإلكترونية إلي تحقيق عدة مزايا، يؤدي توظ   

 رتبطةالم   المزايامجموعة م   Lee & Hammer (2011, p. 27)وهمر" لي " وقد حدد
تعلمي  على ساعد الم  تمثلت في كونها ت   في بيئات التعلم، التلعيببتوظيف استراتيجية 

للمتعلمي  بالتجربة ح سم، فضلًا ع  كونها تعلمالتعامل مع الفشل كجزء م  عملية الت
 الف رص الم لائمة؛وإتاحة  ،تعةحيث يتم تنفيذ النشاط م  أجل الم   ما، عند تعلم موضوع

وجود حسي  مهاراتهم مع تعلمي  على ت  حفز الم  ، كما أنها ت  لاكتشاف الدوافع الذاتية للتعلم
مما  ؛علمي  والأقرانديمية م  قبل الم  كافآت وحوافز أخري مثل تقدير الإنجازات الأكام  
ويهدف  بالعملية التعليمية.ا ا وثيق  رتبطي  ارتباطً ساعد المتعلمي  على أن يكونوا م  ي  

التلعيب إلى زيادة م شاركة الم تعلمي  في العملية التعليمية ع  طريق توظيف تكنولوجيات 
جعة؛ مما يجعل الم تعلمي  الألعاب، مثل قوائم الم تصدري ، والشارات، والتغذية الرا

يشعرون بمزيد م  الامتلا  والتحكم، فضلًا ع  كونه يمنح الم علمي  أدوات أفضل 
لتوجيه الم تعلمي ، ومكافأتهم، وي ساعد الم تعلمي  الإحسا  بتميزهم؛ مما يحقق التعلم 

 (.  Hamari, Koivisto, 2013, p. 13المنشود )
 ,Pavlus, 2010, pp. 43-44; Gooch)ي "ويري كل م  "بافلا  ووجوا وآخر    

et al., 2016, pp. 969-980)أن توظيف التلعيب في بيئات التعلم الإلكترونية ، 
يحقق مجموعة م  الفوائد منها: تحفيز المتعلمي  لاكتشاف الدوافع الذاتية للتعلم، وتوفير 
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لمحاولة مرة أخرى مجموعة م ناسبة وشير محدودة م  المها ، وإتاحة الحرية في الفشل وا
دون انعكاسات سلبية، كما أنه يحفز الم تعلمي  على التعلم الذاتي الم ستمر، ويمنح 
الم تعلم فرصة التعلم باستمدا  الشمصيات الافتراضية، فضلًا ع  أنه يوفر فرص التعلم 
ر بواسطة وسائل تعليمية م متلفة، ويربط التعلم بالحياة الواقعية والتطبيق العملي، ويوف

مجموعات تحكم في المها  الفرةية والمها  الرئيسة، وي عطى المتعلم الحرية في التعلم، 
 كما أنه ي تيح  فرصًا م متلفة للتعلم.

 أنواع التلعيب:
 ( إلى وجود نوعي  للتلعيب316 -317، ص ص 2022أشار محمد خميس )   
 :، ويمك  إيجازهما تيما يلي(الهيكلي، وتلعيب الم حتوي  التعليب)
 التلعيب الهيكلي:(Structural Gamification) ناصر بعض عتطبيق  وهو

الألعاب لدفع الم تعلم م  خلال الم حتوي دون إجراء تعديل أو تغيير في المحتوي، 
حيث يكون الم حتوي ذاته شير م تشابها للعبة، بينما يكون الهيكل الم حيط بالمحتوي 

شائع لهذا النوع م  التلعيب التهديف في هو الذي يشبه اللعبة، ويتبني التنفيذ ال
ألعاب الفيديو، مثل النقاط، والم ستويات، فضلًا ع  الشارات، ولوحات الم تصدري ، 

 والإنجاز، ويطبقها في سياق تعليمي.
  تلعيب الم حتوي(Content Gamification) ويتمثل في جعل الم حتوي م شابهًا :

وتطبيق عناصر اللعبة، وميكانيكياتها، للعبة، وذلك باستمدا  عناصر التلعيب، 
 فضلًا ع  التفكير اللعبي؛ لتغير الم حتوي لكي يشبه اللعبة.

 التلعيب: استراتيجية عناصر
تعتمد استراتيجية التلعيب على توظيف بعض عناصر الألعاب ببيئات التعلم     

صر الألعاب السابقة في تحديد أكثر عنا والأدبياتالإلكترونية، وقد اختلفت الأبحاث 
 ,Simoesأوضح " سيمويس، ريدوندو، وفيلا " توظيفًا ببيئات التعلم، حيث 

Redondo & Vilas (2013) ، الألعاب توظيفًا ببيئات التعلم عناصر أكثر أن
: عناصر ميكانيكا الألعاب، وتشمل: النقاط، والم ستويات، فضلًا الإلكترونية تتمثل في

لوحات الم تصدري ، فضلًا ع  عناصر و ة، والهدايا، ع  الشارات، والبضائع الافتراضي
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الحالة، والإنجاز، والتعبير الذاتي أو شريط و  ديناميكا الألعاب، وتشمل: الم كافآت،
 الإيثار.

عناصر  أن أكثرإلى  Rebelo & Isaias (2020) "ريبلو، واسياس" في حين أشار   
الم ستويات فضلًا ع  أشرطة التقد ، الأفتار، و : استراتيجية التلعيب استمدامًا في الويب

 والأسئلة والتحديات، والنقاط، ذلك بالإضافة إلى الشارات.
 ,Kalogiannakis" "كالوجياناكيس، وباباداكيس، وزورمباكيسوأوضح    

Papadakis & Zourmpakis (2021)  أن أكثر أنواع عناصر التلعيب استمدامًا
  د  وقوائم الم تصدري .النقاط، والشارات فضلًا ع  أشرطة التق

عناصر  أكثرم   أن( 328 -324، ص ص 2022محمد خميس ) بينما أوضح   
 :ما يلي، في بيئات التعلم التلعيب استمدامًااستراتيجية 

 القصة والرواية :(Story and Narrative)  ،ويقصد بالقصة خط سير الأحداث
 ويجب منح الطلاب دورًا في تلك الأحداث.

 و المراحلالم ستويات أ (Levels/ Stages) وهي معان تدل على إنجاز الم تعلم :
عندما يتمك  م  إنجاز م همة م عينة، وت ستمد  في ت قدير تقد  المتعلم في المراحل 

عوبات والتحديات.  الممتلفة، على أسا  الص 
  النقاط(Points)  وهي قيم عددية تراكمية، ت ستمد  لتقييم مقاييس أداء الم تعلمي :

في سياق الألعاب، بهدف حثهم على التعلم، حيث يبذل الم تعلمي  ق صاري جهدهم؛ 
 للحصول على نقاط أكثر.

 الشارات :(Badges) تمثيل بصري للإنجازات التي يقو  بها الم تعلمي ، فهي  يوه
مؤشر على إنجاز المهمة أو المهارة، ويزيد استمدامها م  الإحسا  بالثقة في 

 مي .النفس لدي الم تعل
 لوحات الم تصدر :(Leader boards) لوحة ت ظهر ترتيب الم تعلم في  يوه

مجموعته على أسا  النجا  في الم همة، وهي عادة ت حدد العشرة الأوائل، حيث 
 يتصدر الم تعلم الأول بداية القائمة.



 
 2023ابريل( 2) ( الجزء84) العدد( 38) المجلد                جامعة دمياط –مجلة كلية التربية 

18 

   أشرطة التقد(Progress bars) حيث تعرض حالة الم تعلم، وتقدمه في إنجاز :
 لى شريط.الم همة ع

 الأفتار (Avatars) وهو تمثيل رمزي، بصري، افتراضي للم تعلم، ويمك  للم تعلم :
اختياره أو إنشاؤه، وتستمد  بغرض تحديد هوية الم تعلمي  داخل الم همة بشكل لا 

  لبس تيه.
 -السابق عرضها –وقد استفاد الباحثان م  الاطلاع على عناصر استراتيجية التلعيب   

أن أكثر عناصر استراتيجية التلعيب م ناسبةً مع أهداف البحث الحالي: وتوصل إلى 
 النقاط، والشارات، فضلًا ع  لوحات الم تصدري ، وأشرطة التقد .

  :البحثهذا نظريات التعليم والتعلم التي تدعم المحور الثالث: 
ع بينهما ومتغيراته على عدد م  نظريات التعليم والتعلم، ويجم الحالي يسلللتند البحث   

 في سياق واحد ويتضح ذلك كما يلي:
 

  نظرية النشــاط(Activity theory) :  تركز هذه النظرية على النشلللاط الذي يقو
به الم تعلم باسللللللللللللللتمدا  أدوات معينة في البيئة التعليمية لدعم عملية التعلم، وتؤكد 

لقي على أن التعلم هو عملية بناء الحدث م  خلال النشلللللللللللاط، وليس م  خلال الت
السللللللبي للمعرفة، كما ترتكز على فكرة أن النشلللللاط يسلللللبق التفكير، وت حلل النشلللللاط 

عينة  صالكلي إلى وحدات صللللللغيرة، وتقسللللللمه إلى مكونات هي: الفرد وهو الشللللللم
وهو النشلللللللللاط المقصلللللللللود، والأداة وهي الأدوات التكنولوجية التي  ءالبحث، والشلللللللللي

(. وتتفق مبادئ 44، ص 2014 يستمدمها الفرد في تنفيذ النشاط )محمد خميس،
هذه النظرية مع طبيعة تصميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على استراتيجية التلعيب، 
حيث ت قد  الأنشللللطة التعليمية للم تعلم بيئة التعلم بصللللورة تفاعلية، يقو  فيها الم تعلم 

بارات، فضلًا بم حاكاة الواقع )شاشات الكمبيوتر( لتنفيذ النشاط الم حدد، وكذا الاخت
ع  تفاعل بيئة التعلم مع الم تعلمي ، ويظهر عند تقديم الشلللللللللللارات إليهم، وكذا عند 

 تغيير ترتيبهم داخل قائمة الم تصدري .
  نظريـــة التلـــاعـــل وا تصــــــــــــال(Interaction and Communication 

Theory):   التعلم،  أطرافتؤكد نظرية التفاعل والاتصال على أهمية التفاعل بي
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كمللا تؤكللد على أن التفللاعللل بي  أطراف  ،وبيئللة التعلم المعلمو في المتعلم  م تمثلللةوال
بالتعلم يسللاهم  في زيادة م تعة التعلم، فضلللًا ع  أن التمتع ي سللهمالعملية التعليمية؛ 

ويظهر ذلللللك  (.23، ص 2015في زيللللادة دافعيللللة الم تعلم للتعلم )نبيللللل عزمي، 
حيث تتفاعل  ،لتلعيب ببيئة التعلم الم تنقلتوظيف اسلللللللتراتيجية ا واضلللللللحًا م  خلال

بيئة التعلم مع الم تعلم، م قدمه له النقاط، والشللللللللارات، وكذا عند تعديل ترتبيه بقائمه 
يملق جو م  ؛ مما الم تصللللدري ، حال حصللللوله على رصلللليد أعلي م  النقاط؛ مما

 للتعلم. يزيد م  دافعية الم تعلمي الممتعة داخل بيئة التعلم، و 
  الســلوكيةية النظر :(Behavioural Theory) السللللوكية على  اتترتكز النظري

تؤكد على أن التعلم ي بن ى بدعم وتعزيز الأداءات القريبة م  السللللللللللللللو  المطلوب، و 
عرفي ي ق د  للم تعلم حتوى م  كل م  تنظيم عناصللللللللر الم حتوى بطريقة محددة، وترى أن 

للللدي  هتملللا  والميول والحوافزقلللادرة على إثلللارة الا شللللللللللللللروطينبغي أن تتوافر تيللله 
تم تعزيز الاسللتجابات الإجرائية الإيجابية عند الم تعلم؛ كلم ا  وترى أنه كلما، الم تعلم

، واسلللللللللتمدا  أسلللللللللاليب م متلفة في تقديم التغذية دفعه ذلك إلى التعلم بسلللللللللرعة أكبر
توظيف ويظهر ذلك واضللللللحًا م  خلال  .(52، ص 2017)نبيل عزمي،  الراجعة

حيث ت زيد النقاط، والشلللارات التي ي حصلللل اسلللتراتيجية التلعيب ببيئة التعلم الم تنقل، 
على الم تعلمي  داخلللل بيئلللة التعلم الم تنقلللل م  دافعيتهم للتعلم؛ مملللا يرفع ترتيبهم 
داخل قائمة الم تصلللللللللدري ؛ ويؤدي ذلك بدوره إلى تنمية مهارات اسلللللللللتمدا  منصللللللللة 

Swift Assess .لديهم 
  لدافعية نظر تري نظريللة الللدافعيللة أن النشللللللللللللللللاط : (Motivation theory)ية ا

لو  ذاته، فالاسللتجابات  لوكي وسلليلة للوصللول إلى هدف م عي  م سللتقل ع  السلل  السلل 
الصللللللللادرة م  أجل الحصللللللللول على الم عززات ت شللللللللير إلى دافعية خارجية، ت حددها 

لو  ذاته، كما تؤكد عل ستقلة م رتبطة بصاحب الس   ى أن الفرد يتمتع بإرادةعوامل م 
رة ت مكنه م  اتماذ قرارات واةية على النحو الذي يرشب تيه )محمد الدسلللللللللللللوقي،  ح 

(. ويتفق ذلللك مع طبيعيللة 40، ص 2019ورضللللللللللللللللا جرجس، و بللة عبللد الحق، 
توظيف اسللللتراتيجية التلعيب ببيئة التعلم الم تنقل، حيث ت زيد الشللللارات التي ي حصللللل 
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ة التعلم الم تنقلللل م  دافعيتهم للتعلم؛ مملللا يرفع ترتيبهم على الم تعلمي  داخلللل بيئللل
داخل قائمة الم تصلللللللللدري ؛ ويؤدي ذلك بدوره إلى تنمية مهارات اسلللللللللتمدا  منصللللللللة 

Swift Assess .لديهم 
استراتيجية على  بيئة تعلم مُتنقل قائمةتصميم  معايير الرابع:المحور 
   : التلعيب

ل الي مجموعة م  الأسس والمعايير التي تحدد يحتاج تطوير بيئات التعلم المتنق   
 تحقق الغرض المرجو منها، حتىالمصائص والمواصفات التي يجب أن تتوافر فيها؛ 

 & Allison, Cerri, Ritrivato "وجايتو، و وريتريفاتوو  ،سيري ، و أليسون "وقد أشار 

Gaeto (2005)  موعة م  مجينبغي أن تتوافر فيها  الإلكترونيةأن بيئة التعلم إلى
 : ي مك  إيجازها تيما يلي، المواصفات

   تعلم تجريبي نشللللللللللللللط: حيللث ينبغي أن تكون مصلللللللللللللللادر التعلم على قللدر كبير م
التفاعلية، وأن تكون قائمة على المشلللللللللاركة، وتدعم الاسلللللللللتجابة في تكوي  المعرفة، 

 وتقو  بنقل المعلومات بسلاسة.
 ئة التعلم؛ لتلبي التمصلللللللليص )إضللللللللافة الطابع الشللللللللمصللللللللي(: ينبغي تمصلللللللليص بي

الاحتيللاجللات والأنمللاط الفرديللة للمتعلمي ، كمللا ينبغي التحقق م  جودة وسلللللللللللللللامللة 
العملية التعليمية، وتقييمها باسللللللتمرار، وهذا يتضللللللم  تمصلللللليص وسللللللائل ت مك  م  

 الوصول والإتاحة الفردية للمتعلمي ؛ لتلبية احتياجاتهم. 
 ئللات التعليم الللذكيللة كللل م  العمللل التعللاون البنللائي الاجتمللاعي: ينبغي أن تللدعم بي

 الفردي والجماعي.
 ,Dillard, 2012; Filho & Barbosa)" ديلارد، وفيلهو، وباربوزا"  أشلللللللاركما    

ن تصلللللللميم تطبيقات وبيئات التعلم الم تنقل يمتلف ع  تصلللللللميم تطبيقات أ إلى (2013
معللللايير يجلللب مجموعلللة م  ال وحلللددواوبيئللللات التعلم الإلكتروني القللللائم على الويلللب، 

 راعاتها عند تصميم بيئات التعلم الم تنقل، وذلك كما يلي:م  
  يجللب أن تسللللللللللللللمح بيئللة التعلم الم تنقللل بلالاتصلللللللللللللللال وتبللادل المعلوملات مع الن ظم

 الأخرى.
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  يجب أن تسللللللللللمح بيئة التعلم الم تنقل لم تعلم واحد أو عدة م تعلمي  بالوصللللللللللول في
 الماصة به.ذات الوقت، بحيث يكون لكل م تعلم جلسته 

  يجب أن ت صمم بيئة التعلم الم تنقل في شكل وحدات، لكي ي مك  إعادة استمدامها
 في بيئات تعليمية آخري.

  يجب أن ت قد  بيئة التعلم الم تنقل المعلومات الم ناسللللللبة في الوقت الم ناسللللللب، أثناء
 م مارسة أنشطة التعلم الم تنقل في أي وقت ومكان.

 لم الم تنقل سلللللللللللللهلة الاسلللللللللللللتمدا ، ويتميز بواجهة تفاعل يجب أن يكون تطبيق التع
سللللهلة، تتسللللم بالوضللللو ، والجاذبية، والقابلية للتشللللغيل، فضلللللًا ع  الم رونة، وعد  

 التشتت، ذلك بالإضافة إلى تقديمها م مطط جيد البناء، جميلًا.
  بللللالوظللللائف التربويللللة والتعليميللللة التي ترتبط الم تنقللللل يجللللب أن تقو  بيئللللة التعلم

 لممارسات التعليمية، فتسهل التعليم والتعلم، وتدعم الأنشطة التعليمية.با
  يجب أن تتسلللللللللم بيئة التعلم الم تنقل بقابليتها للتوسلللللللللع، حيث يجب أن تتسلللللللللع لكل

 الم ستمدمي ، وت مكنهم م  أداء الأنشطة التعليمية في نفس الوقت.
الجيد تعليمي التصللللللللللميم الأن  إلى (136، ص2017)عزمي نبيل  حي  أشللللللللللارفي    

الأهداف التعليمية الماصة تحقيق الانتباه نحو  يجب أن ي وجه لبيئات التعلم الإلكترونية
ا أشلللللارو تدريسللللله، راد الم   بالم حتوى التعليمي أن التصلللللميم الجيد لبيئات التعلم  إلى ايضلللللً

 .وقت وجهد الم تعلم على توفير ي ساعديجب أن ؛ الإلكترونية
 ,Liu, Huang & Wosinski (2017 "وويزانسلللكي ،هواناليو و " أشلللار كل  م و    

p.27) الإلكترونية، التعلم بيئات  تصللللللللللللللميمعند اتباعها الواجب  المعاييرمجموعة  إلى
 :ما يليي مك  إيجازها تي

 تنوعة حتوي التعليمي على مجموعة م  الم   يشلللللللللمل: حيث يجب أن التعلم مصلللللللللادر
 .المعلمي بل   قل م  الوسائط التكنولوجية الم عدة بشكل جيد م

   حتويات ذات تصللللللللللفح الم  بتعلمي  يسللللللللللمح للم  أن حتوي: حيث يجب التحكم في الم
كنصللللوص المحاضللللرات، أو بعض المواقع ذات فقط،  صلللللة بموضللللوعات التعلمال

 حتوى التعليمي أو قاعدة بيانات محددة.رتبطة بالم  موضوعات محددة م  
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 Gao, Wan, Chang & Huang "جاوا ووان وتشلللللللللللانا وهوانا"أوضلللللللللللح كما    
(2019, p.7)  الإلكترونيللة، في فللاعليللة بيئللات التعلم أنلله ي مك  الحكم علي مللدي

  ي مك  ايجازها تيما يلي:مجموعة م  المعايير، ضوء 
  جعل  فيوضلو  الأهداف وضلو  الأهداف والتغذية الراجعة الفورية: حيث ي سلاعد

في تنمية  للم تعلمي  الراجعة الفوريةي ساعد توفير التغذية  كما، فاعليةتعلم أكثر الم  
 . دافعيتهم للتعلم

  تنللاسللللللللللللللبللةالتحللديللات: حيللث يحتللاج المتعلمون إلى توفير تحللديللات مع مهللاراتهم  م 
 الحالية؛ وذلك لتحقيق أداء تعليمي أفضل. 

( 36، ص 2019جرجس، و بة عبد الحق )محمد الدسللللوقي، ورضللللا  أوضللللح بينما   
معايير عند تصميم بيئات التعلم القائمة على استراتيجية مجموعة م  الأنه يجب م راعاة 
 ايجازها تيما يلي:التلعيب، ي مك  

 .الدقة العلمية 
  هوله التعامل معها. بيئة التعلم،الواجهة الرئيسة لجاذبيه  وس 
  المرجوةتصميم التلعيب بالشكل الذي ي حقق الأهداف التعليمية. 
  مي ؛ للتعرف على الم شلللللكلات التي ي مك  على عينة م  الم تعل بيئة التعلمتجربة

 .، للتغلب عليهاأن تحدث أثناء تطبيقها
  المرجوةالأهداف في تحقيق  بيئة التعلمتقويم مدي فاعلية   . 
التي  المعللايير( مجموعللة م  39 -38، ص ص 2022محمللد خميس )وقللد حللدد    

راتيجية التلعيب، ي مك  يجب مراعاتها عند تصميم بيئات التعلم الم تنقل القائمة على است
 إيجازها في:

  عد  التركيز على المحتوي التعليمي فقط، وعرضلللله بشللللكل صللللريح، حيث يجب أن
حل م شكلات تتطلب إبداعًا، كما يجب أن تعتمد ل ؛ي صمم الم حتوي في شكل أنشطة

والتطبيق،  ،أنشلللللطة التعلم التي يمضلللللع لها الم تعلم أثناء اللعب على التذكر، والفهم
 كم، والتحليل.والح  
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  اسللللللللللللللتغلال م تعة اللعب شير الرسللللللللللللللمي، وتقديم التحدي، والإثارة، والتغذية الراجعة
 باستمدا  مها  قصيرة، ومكافئات ضمنية، كما يجب تقديم التعلم والم تعة معًا.

 .أن تكون واجهة اللعبة بسيطة، جذابة، وسارة المنظر، ومفهومه 
  الحللاسللللللللللللللوب، فللالأجهزة المحمولللة لهللا عللد  اسللللللللللللللتمللدا  نمط الألعللاب القللائمللة على

 خصائصها وإمكانياتها الماصة والمحدودة التي يجب مراعاتها.
وح رصللللا على  -السللللابق عرضللللها-وقد اسللللتفاد الباحثان م  الاطلاع على المعايير    
راعاتها عند بناء قائمة معايير تصللللللللللللميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على اسللللللللللللتراتيجية م  

 توافق مع أهداف البحث الحالي؛ ويعمل على تحقيقها.التلعيب، بما ي
 البحثإجراءات 

 البحث الحالي تيما يلي:تحددت إجراءات 
 :Swift Assess نصةمستخدام اعداد استبانة لتحديد قائمة بمهارات إ 
 وقد تم ذلك وفقاً للمطوات الآتية:  
  لتوصل إلى ا في الاستبانة: تمثل الهدف م  إعداد ا ستبانةتحديد الهدف من

 Swift Assessاستمدا  منصة قائمة بمهارات 
 تم تحديد المهارات التي تضمنتها  :تحديد المهارات التي تضمنتها ا ستبانة

الاستبانة م  خلال دراسة وتحليل الدراسات والأدبيات ذات الصلة بمهارات استمدا  
لمحتوي )كما سبق عرضها(، ذلك بالإضافة إلى تحليل ا  Swift Assessمنصة 

المقد  م  خلال الإدارة العامة للتدريبات بوزارة  Swift Assess التدريبي لمنصة 
تم التوصل إليها م  المصادر  التيتم صياشة المهارات التربية والتعليم الفني، ثم 

ينبثق منها مجموعة م  المهارات الفرةية، وبذلك  ،السابقة على هيئة مهارات رئيسة
 ،رئيسة ات( مهار 4) صورتها المبدئية تتكون م  في أصبحت قائمة المهارات

 ( مؤشرًا دالًا على تحقق هذه المهارات.68فرةية، و)مهارة  (28)و
 تحديد المعايير  إلىنظرًا لطبيعية البحث الحالي، الذي يهدف : عينة البحث اختيار

مهارات ؛ لتنمية التلعيب تيجيةاسترا علىاللازمة لتصميم بيئة تعلم إلكترونية قائمة 
، فإن هذا يتطلب لدي طلاب الصف الأول الثانوي  Swift Assessاستمدا  منصة 
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علي مجموعة في صورتها المبدئية  Swift Assess مهارات استمدا  منصةعرض 
مجال تكنولوجيا التعليم؛ لإبداء اراءهم في القائمة  يف الم تمصصي م  المبراء، 

 قامواالذي   ولذلك فإن مجموعة المبراء، المهاراتالمعروضة عليهم م   ،المبدئية
، يعتبرهما الباحثان بمثابة عينة للبحث للمهاراتوتحكيم الصورة المبدئية  ،راجعةبم  
توافر تيه الشرط باختيار م  يالباحثان  قا  ئهم فقدلتحقيق أقصى استفادة م  آراو 

لتدريس في التالي: أن يكون خبيرًا في مجال تكنولوجيا التعليم م  أعضاء هيئة ا
بعةم   في صورتها النهائية ولقد تكونت عينة البحث الجامعات المصرية، شر ع   س 

 .جال تكنولوجيا التعليمم   فيتمصصي  حكمًا م  الم  م  
 تم عرض الاستبانة بما تضمنته م  مهارات  :هاراتمالتحقق من صدق قائمة ال

للتأكد وذلك  تعليم،جال تكنولوجيا التمصصي  في م  الم  ، على مجموعة م  المبراء
أو  ،ةبارات منهاوثباتها، ومدى إمكانية حذف أي  ،وصدقها ،م  موضوعيتها
 ؛حكمي خطابًا للسادة الم  بالاستبانة  الباحثانوقد أرفق ، أو تعديلها ،الإضافة عليها

 لإبداء الرأي فيها م  حيث:؛ كوناتهاالهدف م  الاستبانة، وم   يوضح
 ارات.مدى أهمية كل مهارة م  المه 
  الرئيسة التي تنتمي إليها. بالمهاراتمدى ارتباط مؤشرات المهارات الفرةية 
 استمدا  منصة لمهارات  ة الاستبانةمدى شموليSwift Assess. 
 .مدى سلامة العبارات م  حيث الصياشة اللغوية 
   وذلك م  أجل التأكد  ،ناسبةحكم أنها شير م  تعديل أو حذف المهارات التي يرى الم

وقد استغرق تطبيق  ،منها الم نبثقةومدى ارتباطها بالمعايير  ،دق المؤشراتم  ص
 ثلاثة أسابيع. حواليهذه الاستبانة 

 :م  خلال حساب نسبة الاتفاق  تم معالجة البيانات إحصائيًا، المعالجة الإحصائية
 باستمدا  معادلة كوبر، والتي تنص علي:

عدد مرات الاتفاقنسبة ا تلاق =       
+عدد مرات الاختلاف لاتفاقا عدد مرات 

❌ 100 
فأكثر، وتم  %85حيث تم الإبقاء على المهارات والمؤشرات التي أخذت نسبة اتفاق    

 م  الم حكمي . %85استبعاد المهارات والمؤشرات التي قلت نسبة الاتفاق عليها ع  
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على  صميم بيئة تعلم مُتنقل قائمةتعداد استبانة لتحديد قائمة بمعايير إ 
 :استراتيجية التلعيب

 :التاليةوقد تم ذلك وفقًا للمطوات    
  التوصل إلى في الاستبانة: تمثل الهدف م  إعداد ا ستبانةتحديد الهدف من 

بيئة تعلم م تنقل قائمة علي استراتيجية التلعيب؛ اللازمة لتصميم معايير الب قائمة
 لاب الصف الأول الثانوي.ط ىلد  Swift Assessاستمدا  منصة لتنمية مهارات 

 وتحليل الدراسات والأدبيات  ،م  خلال دراسة بناء الاستبانة: تم ا ستبانة بناء
المعايير وكذا عا ،  بشكل تصميم بيئات التعلم الم تنقلالسابقة ذات الصلة بمعايير 
بيئات التعلم الم تنقل القائمة على استراتيجية التلعيب،  الماصة بتصميم وتوظيف

 الم تمصصة في تب، والدوريات العربية والأجنبية ع  الاطلاع على الك  فضلًا 
 مجال استراتيجية التلعيب بصفة عامة، والمجالات التي ربطت بينهم.

  ( 13)صورتها المبدئية م   في الاستبانة تكونت: للاستبانةإعداد الصورة المبدئية
 ا دالاً على تحقق هذه المعايير.( مؤشرً 126)ا ومعيارً 

 نظرًا لطبيعية البحث الحالي، الذي يهدف إلى تحديد المعايير : عينة البحث ختيارا
؛ لتنمية مهارات التلعيب اللازمة لتصميم بيئة تعلم إلكترونية قائمة على استراتيجية

لدي طلاب الصف الأول الثانوي، فإن هذا  Swift Assessاستمدا  منصة 
دئية علي مجموعة م  المبراء، يتطلب عرض قائمة المعايير في صورتها المب

الم تمصصي  في مجال تكنولوجيا التعليم؛ لإبداء اراءهم في القائمة المبدئية، 
الباحثان  قا  ئهم فقدلتحقيق أقصى استفادة م  آراالمعروضة عليهم م  المعايير، و 

توافر تيه الشرط التالي: أن يكون خبيرًا في مجال تكنولوجيا التعليم باختيار م  ي
في  ولقد تكونت عينة البحث أعضاء هيئة التدريس في الجامعات المصرية، م 

بعةم   صورتها النهائية مجال تكنولوجيا  فيحكمًا م  المتمصصي  شر م  ع   س 
 .التعليم
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  ا ستبانةالتحقق من صدق: 
تصللللللللميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على اسللللللللتراتيجية  معاييراسللللللللتبانة تم عرض    

مجال  فيالمتمصلللللصلللللي   ،م  المبراء مجموعةعلى صلللللورتها المبدئية التلعيب في 
دي ارتباطها وم  ، التأكد م  صللللللللللللللدق المؤشللللللللللللللراتأجل  وذلك م  ؛تكنولوجيا التعليم

 دقة الصللللللللللياشة اللغوية والعلمية،وتحديد أهمية كل معيار، ، و نبثقة منهابالمعايير الم  
 حواليتغرق تطبيق الاسللللتبانة وقد اسلللل، للبحث اناسللللبً تعديل أو إضللللافة ما يرونه م  ثم 

 ثلاثة أسابيع.
 المعالجة الإحصائية : 

عالجة البيانات إحصائيًا م  خلال حساب نسبة الاتفاق باستمدا  معادلة تم م     
فأكثر،  %85أخذت نسبة اتفاق  كوبر، حيث تم الإبقاء على المعايير والمؤشرات التي
م   %85الاتفاق عليها ع   وتم استبعاد المعايير والمؤشرات التي قلت نسبة

تصميم ل اللازمة معاييربالوبذلك تم التوصل إلى الصورة النهائية لقائمة  ؛الم حكمي 
 دالاً  افرةيً  ا( مؤشرً 126، و)ا( معيارً 13بيئة التعلم الإلكترونية والتي تكونت م  )

 المعايير.على تحقق تلك 

 نتائج البحث وتلسيرها
 :لعن السؤال الأو أو : الإجابة

 Swift Assessاسللللللللللتمدا  منصللللللللللةما مهارات على" للبحث  السللللللللللؤال الأولنص    

قا  وللإجابة ع  هذا السؤال فقد ، "؟الثانوي  الصف الأول طلابتنميتها لدى  المطلوب
 Swiftمنصللللللللللللللللة اسللللللللللللللتمللدا   لتحللديللد قللائمللة بمهللارات اسللللللللللللللتبللانللة؛بللإعللداد  البللاحثللان

Assessعرضللللللللللللللهللا على تم ، و انوي الصللللللللللللللف الأول الثلل طلابتنميتهللا لللدى  المطلوب
بتفري   قا  الباحثانثم ، تكنولوجيا التعليممجال  فيمصصي  تالم  ، المبراءمجموعة م  

 (1، وذلك كما في جدول )حكمي ، كما تم حساب نسبة الاتفاق لكل مهارةقترحات الم  م  
 .كما يلي
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 استمدا المعالجة الإحصائية لقائمة مهارات  (1) جدول
 Swift Assessمنصة 

 الرئيسة اتالمهار  م
عــــــــــــــــــــــدد 
الـــمـــهـــــارات 

 اللرعية

مؤشــــــرات 
 الأداء

 نسبة ا تلاق لكوبر
درجــــــــــة 
 الأهمية

ملاءمتهــــا 
 بللطلا

 Swift Assess 1 10 100% 100%الدخول على منصة  1
 Swift Assess 3 13 100% 100%تفعيل منصة  2

لمنصة التعامل مع الواجهة الرئيسة  3
Swift Assess 3 10 100% 100% 

 Swiftضبط إعدادات منصة  4

Assess 21 35 100% 100% 
 

قد  نسلللللللبة الاتفاق على أهمية كل مهارة رئيسلللللللة وفرةيةأن ( 1ويتضلللللللح م  جدول )   
الصللللللف الأول  لطلابالمهارات  م لاءمةبلغت نسللللللبة الاتفاق على كما ، %100 بلغت
 .%100 الثانوي 

 :منهاذلك لأسباب عدة،  ويرجع الباحثان
 والمتمصللللللصللللللة لاشللللللتقاق المهارات  الم لاءمةاختيار المصللللللادر  فيلدقة مراعاة ا

 الرئيسة والفرةية.
  ة بمهارات مما نتا ع  الوصول إلى قائم ؛تحليل تلك المصادر فيمراعاة الدقة

 . Swift Assessاستمدا  منصة 
، المهاراتقائمة  فيإضللللللللللافات  أيحكمون أما م  حيث الإضللللللللللافات: فلم يقتر  الم     
م  حيلللث و ، أي مهلللارة أو مؤشللللللللللللللرث الحلللذف: فلم يقتر  المحكمون حلللذف م  حيلللو 

وم  ثم  ت؛فلم يقتر  أي م  السللللادة الم حكمي  أي تعديل في صللللياشة المهارا :التعديل
 مهارات( 4م  ) حيث تكونتصورتها النهائية،  فيقائمة المهارات  إلى التوصلتم فقد 

على تحقق هذه المهارات كما هو  ( مؤشللللللللللرًا دالًا 68و)، مهارة فرةية (28)ورئيسللللللللللة، 
 كما يلي. (2موضح في جدول )
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 Swift Assessاستمدا  منصة  قائمة مهارات( الصورة النهائية ل2جدول )

 الصف الأول الثانوي  طلابتنميتها لدى  المطلوب

الأداءات  اللرعية اتالمهار  الرئيسة المهارات
 السلوكية

الدخول إلى  -1
 Swiftمنصة 

Assess 

على الشللللللاشلللللة  Swift Assessاء اختصللللللار لمنصللللللة إنشلللللل1-1
 10 الرئيسة لجهاز الكمبيوتر اللوحي.

تفعيل منصة  -2
Swift Assess 

 Swift Assess 6 ةمنصتفعيل 2-1

 2 .للمدار  الحكوميةSwift Assess تفعيل منصة2-1
 Swiftالغاء تفعيل خاصلللللية المروج الم تكرر م  منصلللللة  2-3

Assess. 
5 

مع التعامل  -3
الواجهة الرئيسة 

 Swift لمنصة

Assess 

 Swift Assess. 3فتح منصة  3-1

 5 بدء الاختبار.3-2
 2 تكبير/ تصغير حجم شاشة الاختبار. 3-3

 ضبط إعدادات -4
 Swiftمنصة 

Assess 

 Swift Assess. 2تغيير لغة عرض منصة  4-1
 2 تغيير حجم المط.  4-2
 1 .تغيير نوع المط 4-3
 1 .تغيير لون خلفية الاختبار 4-4
 Swift Assess. 2تغيير لون المط واجهة منصة  4-5

 Swift Assess. 1الرجوع إلى الوضع الافتراضي لمنصة  4-6

 Swift Assess. 1فتح الألة الحاسبة داخل منصة  4-7
 1 .إعادة تحميل الاختبار 4-8
 2 .التحر  داخل شاشات الاختبار 4-9
 1 .جيل الإجابة ع  سؤالتأ 4-10
 1 .وضع مسافات بي  الاسطر 4-11
 Swift Assess. 2ادخال اجابة داخل منصة  4-12
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 Swift Assessاستمدا  منصة  قائمة مهارات( الصورة النهائية ل2جدول )تابع: 

 الصف الأول الثانوي  طلابتنميتها لدى  المطلوب

ءات الأدا اللرعية اتالمهار  الرئيسة المهارات
 السلوكية

ضبط إعدادات  -4
 Swiftمنصة 

Assess 

 4 .حذف الإجابة 4-13
 1 .تأجيل الإجابة ع  سؤال 14 -4
 2 الإجابة ع  الأسئلة التي تم تأجيل الإجابة عنها.  4-15
 2 الوصول إلى الأسئلة التي لم تتم الإجابة عنها. 4-16
 3 تعديل الإجابة التي تم حلها. 4-17
 1 حديد فقرة.ت 4-18
 2 إلغاء تحديد فقرة. 4-19
 2 تسليم الاختبار. 4-20
 1 الغاء تسليم الاختبار. 4-21

 

 المطلوب LMS استمدا  نظا  إدارة التعلم مهاراتبتم التوصل إلى قائمة فقد  وبذلك   
 .صورتها النهائية في الصف الأول الثانوي  طلابتنميتها لدى 

  ال الثاني للبحث:ثانيًا: الإجابة عن السؤ 
تصللميم بيئة تعلم م تنقل قائمة اللازمة لمعايير العلى " ما السللؤال الثاني للبحث نص   

 لدي طلاب Swift Assessمهارات استمدا  منصة لتنمية على استراتيجية التلعيب؛ 
 اسللللللللتبانة؛بإعداد  الباحثانقا  وللإجابة ع  هذا السللللللللؤال فقد  ؟"الصللللللللف الأول الثانوي 

تصللللللللللللميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على اسللللللللللللتراتيجية ل اللازمة معاييرالبقائمة لتحديد 
الصلللللللف الأول  طلابلدى  Swift Assessاسلللللللتمدا  منصلللللللة مهارات لتنميةالتلعيب؛ 
مجال  فيالممصلللللللللصلللللللللي  ، السلللللللللادة المبراءمجموعة م  عرضلللللللللها على تم ، و الثانوي 

النتائا  حيث جاءت، معيار ومؤشللرحسللاب نسللبة الاتفاق لكل  ثم تمتكنولوجيا التعليم، 
 .(3) كما هو موضح بجدول
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 تصميم بيئة التعلم الم تنقلالمعالجة الإحصائية لقائمة معايير ( 3جدول )
 على استراتيجية التلعيب القائمة

 المؤشرات المعيار م
نسبة ا تلاق 

 لكوبر
وفقًا لمعايير،  على أهداف تعليمية، التعلم بيئة تحتوي أن   -1

 %100:%94,73 9 .ياشتهاوشروط ص

تتوافر تيه حتوي إلكتروني أن تشمل بيئة التعلم على م  أن   -2
 %100:%94,73 18 جميع الشروط والمواصفات اللازمة

ا أنشللللللللللللللطللة تعليميللة إلكترونيللة أن تحتوي بيئللة التعلم  -3 ، وفقللً
 %100:%94,73 6 لمعايير وشروط صياشتها.

 معياريةنية أن تشللللللللللللللمل بيئة التعلم على اختبارات إلكترو   -4
 %100:%89,47 15 المرجع، تتوافر تيه جميع الشروط والمواصفات اللازمة.

ا لمعللللايير ، تغللللذيللللة راجعللللة أن يتوفر في بيئللللة التعلم  -5 وفقللللً
 %100:%89,47 3 وشروط تقديمها.

 %100:%94,73 6 سجل لدرجات كل م تعلم.تحتوي بيئة التعلم على أن   -6

 %100:%89,47 5 .شاراتتحتوي بيئة التعلم على أن   -7

 %100:%89,47 4 .على قائمة للم تصدري تحتوي بيئة التعلم أن   -8
 %100:%89,47 5 على أشرطة تقد .تحتوي بيئة التعلم أن   -9
 %100:%94,11 11 .م ناسبة واجهة تفاعلتحتوي بيئة التعلم على ن أ   -10

11-  
ا لمعللللايير ، تغللللذيللللة راجعللللة أن يتوفر في بيئللللة التعلم وفقللللً

 ا.وشروط تقديمه
3 89,47%:100% 

 %100:%94,73 6 سجل لدرجات كل م تعلم.تحتوي بيئة التعلم على أن   -12
 %100:%89,47 5 .شاراتتحتوي بيئة التعلم على أن   -13
 %100:%89,47 4 .على قائمة للم تصدري تحتوي بيئة التعلم أن   -14
 %100:%89,47 5 على أشرطة تقد .تحتوي بيئة التعلم أن   -15
 %100:%94,11 11 .م ناسبة واجهة تفاعلالتعلم على تحتوي بيئة ن أ  -16
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 تصميم بيئة التعلم الم تنقلالمعالجة الإحصائية لقائمة معايير ( 3جدول )تابع: 
 على استراتيجية التلعيب القائمة

 المؤشرات المعيار م
نسبة ا تلاق 

 لكوبر
أن تحتوي بيئة التعلم على مجموعة م تنوعة م  الوسللللللائط   -17

ا م  أجلللل ت حقيق الم تعلللددة  الإلكترونيلللة التي تتكلللاملللل معلللً
 الأهداف التعليمية الم حددة.

37 94,73%:100% 

 %100:%94,73 5 أن ت تيح بيئة التعلم للم تعلم الإبحار فيها بسهولة ومرونة.  -18
أن تشللللللللللللللتمل بيئة التعلم على أسلللللللللللللللاليب لحماية بيانات   -19

 .م  التداول شير المصر  به المتعلمي 
2 94,73%:100% 

 

 بالمعايير مؤشللللللللرات الأداءنسللللللللب الاتفاق على ارتباط ( أن 3ويتضللللللللح م  جدول )   
 وفقًا لمعادلة كوبر. (،%100:%94,73  )ما بي الماصة بها قد تراوحت

 :إلى ما يليذلك  ويرجع الباحثان
  والمتمصللللللللللصللللللللللة لاشللللللللللتقاق المعايير  الملاءمةاختيار المصللللللللللادر  فيمراعاة الدقة

 والمؤشرات.
 مما نتا ع  الوصلللللللللللول إلى معيار محددة  ؛تحليل تلك المصلللللللللللادر فيدقة مراعاة ال

بيئات التعلم الم تنقل القائمة على اسلللللللللتراتيجية  تصلللللللللميميمك  الاسلللللللللتفادة منها عند 
 .التلعيب

، قائمة المعايير فيإضلللللللللللافات  أيحكمون فلم يقتر  الم   ت،أما م  حيث الإضلللللللللللافا   
حيللث ، وم  معيلللار أو مؤشللللللللللللللر يأفلم يقتر  المحكمون حللذف  ،م  حيلللث الحلللذفو 

حكمي  على تعديل صللللللللللللياشة بعض المؤشللللللللللللرات، وقد قا  الم   بعض اتفقالتعديل: فقد 
تصلللللميم بيئة التعلم ل اللازمة معاييربالقائمة  إلى التوصللللللتم فقد ثم  وم ؛ بها الباحثان

 Swiftمهارات اسللللللللللللتمدا  منصللللللللللللةلتنمية  الم تنقل القائمة على اسللللللللللللتراتيجية التلعيب؛

Assess ، تكونت م  والتي صلللللللورتها النهائية،  في الصلللللللف الأول الثانوي  طلابلدى
 .(4ا، وذلك كما هو موضح بجدول )( مؤشرً 126، )معيارًا( 13)
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تصميم بيئة التعلم الم تنقل القائمة على معايير  ( الصورة النهائية لقائمة4جدول )
 Swift Assessمهارات استمدا  منصةلتنمية  استراتيجية التلعيب

 الصف الأول الثانوي  طلابلدى 

 المعيار م
عدد 

 المؤشرات
 9 .وفقًا لمعايير، وشروط صياشتها على أهداف تعليمية،بيئة التعلم  تحتوي أن  1
تتوافر تيلله جميع الشللللللللللللللروط حتوي إلكتروني أن تشللللللللللللللمللل بيئللة التعلم على م   2

 18 .والمواصفات اللازمة

، وفقًا لمعايير وشلللللللروط ة إلكترونيةأن تحتوي بيئة التعلم على أنشلللللللطة تعليمي 3
 6 صياشتها.

المرجع، تتوافر تيه  معياريةأن تشللللللللللللللمل بيئة التعلم على اختبارات إلكترونية  4
 15 جميع الشروط والمواصفات اللازمة.

 3 وفقًا لمعايير وشروط تقديمها.، أن يتوفر في بيئة التعلم تغذية راجعة 5
 6 درجات كل م تعلم.سجل لتحتوي بيئة التعلم على أن  6
 5 .شاراتتحتوي بيئة التعلم على أن  7
 4 .على قائمة للم تصدري تحتوي بيئة التعلم أن  8
 5 على أشرطة تقد .تحتوي بيئة التعلم أن  9
 11 .م ناسبة واجهة تفاعلتحتوي بيئة التعلم على ن أ 10
م تعددة الإلكترونية أن تحتوي بيئة التعلم على مجموعة م تنوعة م  الوسائط ال 11

 37 التي تتكامل معًا م  أجل ت حقيق الأهداف التعليمية الم حددة.

 5 أن ت تيح بيئة التعلم للم تعلم الإبحار فيها بسهولة ومرونة. 12

م  التداول شير  المتعلمي أن تشتمل بيئة التعلم على أساليب لحماية بيانات  13
 2 .المصر  به

 126 13 مج
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 :نتائجخلاصة ال
بيئة تصميم ل اللازمة معاييربالع  الوصول إلى قائمة  الحاليأسفرت نتائا البحث    

 Swiftمنصة لتنمية مهارات استمدا   التلعيب؛ استراتيجيةعلى  تعلم م تنقل قائمة

Assess وي.الصف الأول الثان لدي طلاب 
 توصيات البحث:

 اللازمة معاييرالبإلى قائمة لوصول ا م  الحالي البحثا لما أسفرت عنه نتائا نظرً    
منصة لتنمية مهارات استمدا   التلعيب؛ استراتيجيةعلى  بيئة تعلم م تنقل قائمةتصميم ل

Swift Assess بما يملي: فإنه يوصى؛ الصف الأول الثانوي  لدي طلاب 
  الاسلللللتفادة مللللل  قائملللللة المعلللللايير التلللللي تلللللم التوصلللللل إليهلللللا عنلللللد تصلللللميم بيئلللللات

 .استراتيجية التلعيبالقائمة على  لالم تنقالتعلم 
 بيئللللللات الللللللتعلم الم تنقللللللل القائمللللللة علللللللى اسللللللتراتيجية التلعيللللللب  الاهتمللللللا  بتوظيللللللف

علمللللللللي  علللللللللى اسللللللللتمدامها تللللللللدريب الم   ضللللللللرروهالعمليللللللللة التعليميللللللللة، مللللللللع  فللللللللي
 لتحقيق أقصى استفادة ممكنة.

 ستقبلية:قترحات ببحوث مُ مُ 
 بحوث التالية:الإجراء  الباحثان يقتر   

   طلللللوير بيئلللللة تعللللللم م تنقلللللل قائملللللة عللللللى اسلللللتراتيجية التلعيلللللب؛ لتنميلللللة مهلللللارات ت
 .ةتطوير القصة الرقمية لدي المرحلة الإعدادي

   حللل لتنميللة مهللارات  بيئللة تعلم م تنقللل قللائمللة على اسللللللللللللللتراتيجيللة التلعيللب؛طوير ت
 المرحلة الإعدادية. طلابلدى  Visual basic.netالمشكلات بلغة 

 لدراسللات وبماصللة في مجال اسللتمدا  الهواتف الذكية؛ لتوظيف إجراء مزيد م  ا
التعلم الم تنقل بصلللفة عامة والتعلم الم تنقل القائم على اسلللتراتيجية التلعيب بصلللفة 

 خاصة في العملية التعليمية.
  دراسة أثر توظيف بيئة تعلم م تنقل قائمة على استراتيجية التلعيب في تنمية

 .الصف الأول الثانوي  لدي طلاب Swift Assessمهارات استمدا  منصة 
 



 
 2023ابريل( 2) ( الجزء84) العدد( 38) المجلد                جامعة دمياط –مجلة كلية التربية 

35 

 :المراجع
 أوً : المراجع العربية:

 . القاهرة: وزارة التربية والتعليم.دما التكنولوجيا في التعليم(. 2021الإدارة العامة للتعليم الإلكتروني )
ارات (. فللاعليللة التعلم النقللال والتقويم البللديللل في تنميللة بعض مهلل2020أمللل محمللد محمود أبو زيللد )

تصلللللميم اللوحة الزخرتية" التصلللللميم الحضلللللري" وبعض مهارات التقويم البديل لطالب التربية 
 ، الجمعية العربية للحضارة والفنون الإسلامية.مجلة العمارة والفنون والعلو  الإنسانيةالفنية، 

سلللللبي( (. أثر التفاعل بي  نمط عرض قوائم المتصلللللدري  )مطلق/ ن2019دنيا خميس زيدان إبرا يم )
" ومسلللتوي دافعية الإنجاز Gamificationببيئة تعلم إلكترونية قائمة على محفزات الألعاب"

)مرتفع/ منمفض( في تنمية التحصلللللليل وبقاء أثر التعلم وخفض مسللللللتوي القلق لدي تلاميذ 
 كلية التربية، جامعة الإسكندرية. رسالة ماجستير شير منشورة(المرحلة الابتدائية، )

(. فاعلية بعض تطبيقات التعلم النقال في تنمية التحصللللليل والانمراط في 2020)رحاب علي حسللللل  
 ، جامعة بورسعيد.مجلة كلية التربيةالتعلم لدي طلاب تكنولوجيا التعلم، 

 ، المنيا: دار التيسير.المُستحدثات التكنولوجية(. 2011زينب محمد آمين )

" عبر أجهزة Mobile Learningالنقال"(. اسلللللللللللللتمدا  تقنية التعلم 2013زينة حسلللللللللللللي  القحطاني )
 .LLUM Press"، ماليزا:Mobile Phoneالجوال أو النقال "

(. فاعلية التعلم 2021عبد العزيز طلبه عبد الحميد، وأمي  صلللللا  الدي  يونس، وياسللللر أحمد بدر )
النقال القائم على وحدات التعلم الرقمية في إنتاج المحتوي الرقمي لدي طلاب الدراسللللللللللللللات 

 ، جامعة المنصورة، كلية التربية النوةية.مجلة بحوث التربية النوةيةلعليا بكلية التربية، ا

(. تطوير بيئة تعلم إلكترونية قائمة على التفاعل بي  محفزات 2022عمرو حافظ حافظ البسلللللللللللللليوني )
الألعلاب التعليميلة وأسلللللللللللللللوب التعلم لتنميلة مهلارات إنتلاج المتلاحف الافتراضلللللللللللللليلة للدي طلاب 

 (، كلية التربية، جامعة دمياط.رسالة ماجستير شير منشورةولوجيا التعليم. )تكن
(. فاعلية برناما مقتر  عبر التعلم النقال في علاج بعض 2019فهد ب  سللللللللللللللليم سللللللللللللللالم الحافظي )

المجلة التربوية للعلو  صلللعوبات التعلم لدي طلاب المرحلة الابتدائية في مادة الرياضللليات، 
 الأكاديمية العربية للعلو  الإنسانية والتطبيقية. ،التربوية والنفسية

(. تصلللللللللللللميم بيئة تعلم إلكترونية قائمة على اسلللللللللللللتراتيجية التلعيب 2019ليلي حلمي العجمي الأمير )
وأثرها في تنمية مهارات تطوير مواقع الويب لدى طلاب المرحلة الثانوية ودافعيتهم للتعلم، 

 تربية، جامعة دمياط.، كلية ال(رسالة ماجستير شير منشورة)
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العبللة التعليم (. 2019محمللد إبرا يم الللدسللللللللللللللوقي، ورضلللللللللللللللا جرجس حكيم، و بللة محمللد عبللد الحق )
"Gamification.القاهرة: دار فنون للنشر والتوزيع ،" 

القلللاهرة: دار  الكمبيوتر التعليمي وتكنولوجيلللا الوسللللللللللللللللائط المتعلللددة.(. 2007محملللد عطيلللة خميس )
 السحاب للنشر والتوزيع.

، القاهرة: الأصوووووول النورية والتاريخية لتكنولوجيا التعلك اولكتروني (.2011محمد عطية خميس )
 دار السحاب.

الجمعيللللة المصللللللللللللللريللللة (. 2والللللذكي ) التكيفي(. المحتوى الإلكتروني 2014محمللللد عطيللللة خميس )
 //:4gtei10c0http ملللللتلللللللا  علللللبلللللر اللللللرابلللللط: (.2)24تلللللكلللللنلللللوللللللوجللللليلللللللا اللللللتلللللعللللللللللليلللللم،لللللل

y.http.search.mandumah.com.mplbci.ekb.eg/Record./69980.1106.
.4 

القاهرة: دار السلللللحاب  .مصلللللادر التعلم الإلكتروني: الأفراد والوسلللللائط(. 2015خميس ) عطية محمد
 للطباعة والنشر والتوزيع.

الجزء )اتجلاهلات حلديثلة في تكنولوجيلا التعليم ومجلالات البحلث فيهلا (. 2020محملد عطيلة خميس )
 القاهرة: المركز الأكاديمي العربي للنشر والتوزيع.ول(، الأ

اتجاهات حديثة في تكنولوجيا التعليك ومجالات البحث فيها )الجزء (. 2022محمد عطية خميس )
 ، القاهرة: المركز الأكاديمي العربي للنشر والتوزيع.الثاني(

. مسللللقط: مكتبة م الإلكترونينظريات التعلم ع  بعد، ومصللللطلحات التعلي(. 2015نبيل جاد عزمي )
 بيروت.
 . القاهرة: يسيطرون للطباعة والنشر.بيئات التعلم التفاعلية(. 2017نبيل جاد عزمي )

(. فاعلية نظا  إدارة المحتوي الإلكتروني القائم على الهاتف النقال في 2016هاني شللللللللللللللفيق رمزي )
ي المرحلة الإعدادية. تنمية بعض مهارات اسللللللللللللتمدا  المسللللللللللللتحدثات التكنولوجية لدي معلم

 .مجلة بحوث عربية في مجالات التربية النوةية
(. العلاقة بي  عنصلللللري اسلللللتراتيجية التلعيب الرقمية" قائمة الم تصلللللدري / 2019هاني شلللللفيق رمزي )

الشلللللللللارات" في بيئة تعلم إلكترونية، وأثرها على تنمية مهارات البرمجة ودافعية الإنجاز لدي 
 يم.طلاب تكنولوجيا التعل

(. م ستحدثات تكنولوجيا التعليم في عصر المعلوماتية، الإسكندرية: 2013وليد سالم محمد الحلفاوي )
 دار الفكر.
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