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نمط حشد المصادر الإلكترونية ) التنافسي / 

ائم على التلعيب وأثره على تنمية التشاركي( الق
تطبيقات جوجل التعليمية وزياة  استخدام مهارات

الدافعية نحو التعلم لدى طلاب تكنولوجيا 
 التعليم.

 
 

 د حنان محمد السيد صالح عمار
 مدرس تكنولوجيا التعليم 

  جامعة بنها –كلية التربية النوعية 
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نمط حشد المصادر الإلكترونية ) التنافسي / التشاركي( القائم على التلعيب 
تطبيقات جوجل التعليمية وزياة الدافعية  استخدام وأثره على تنمية مهارات

 نحو التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.
 () حنان محمد السيد صالح عمارد.  

 مستلخص البحث
التلعيب  على القائم التنافسي( /لى الكشف عن أثر نمط حشد المصادر) التشاركيإالبحث الحالي  هدف

وزياة والدافعية نحو التعلم لدى طلاب ، وتنمية التحصيل الدراسي تطبيقات جوجل التعليميةلتنمية مهارات 
لى )حشد المصادر ، وتكونت عينة البحث من مجموعتين المجموعة التجريبية الأو تكنولوجيا التعليم

( طالب وطالبة، المجموعة التجريبية الثانية )حشد المصادر التنافسي( وتكونت 25التشاركي( وتكونت من)
 αوجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )( طالب وطالبة، وقد توصلت نتائج البحث إلي 25من)

لى التى درست وفق حشد المصادر متوسطى درجات طلاب المجموعتين التجريبية الأو ( بين 0.01 ≥
التجريبية الثانية التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى المجموعة التشاركي، و 

، طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشد المصادر التشاركي، لصالح للاختبار التحصيلى
متوسطى ( بين α ≤ 0.01ئية عند مستوى دلالة )كما توصلت النتائج إلي وجود فرق ذو دلالة إحصا

حشد المصادر التشاركى، والمجموعة نمط درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق 
حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى لبطاقة تقييم المنتج نمط التجريبية الثانية التى درست وفق 

ادر )التشاركي / التنافسي( على الدافعية نحو للتعلم توصلت نتائج ، ولحساب أثر نمط حشد المصالنهائي
متوسطى درجات طلاب ( بين α ≤ 0.05البحث إلي عدم وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )

المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشد المصادر التشاركى، والمجموعة التجريبية الثانية التى 
، ويوصي البحث حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى لمقياس الدافعية نحو التعلم مطن درست وفق

الاستفادة من استخدام ، على التلعيب ةتوظيف أنماط حشد المصادر داخل بيئة تعلم قائمالحالي بضرورة ب
 زيادة الدافعية نحو التعلم لدى الطلاب. فيالتلعيب مع نمط حشد المصادر 

 تاحيةالكلمات المف
حشد المصادر، حشد المصادر التشاركي، حشد المصادر التنافسي، التلعيب، المهارة، الدافعية نحو 

 التعلم.

                                                 
 كلية التربية النوعية جامعة بنها-مدرس تكنولوجيا التعليم 
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The pattern of E-Crowdsourcing (competitive /Collaboration) based 

on Gamification and its impact on developing the skills of using Google 

educational applications and increase of motivation towards learning 

among students of educational technology. 

Abstract 

The current research aims to discover the impact of E-

Crowdsourcing pattern (Competitive/Collaboration) based on Gamification 

to develop the skills of educational Google applications, increasing 

motivation towards learning, and developing education. The research 

sample consists of two groups, the first group (Collaboration based 

crowdsourcing) consists of (25) male and female students. The second 

group (competitive based crowdsourcing) consists of (25) male and female 

students. The results of the research revealed that there is a statistically 

significant difference at the level of significance (α ≤ 0.01) between the 

mean scores of the students of the first experimental groups, which were 

studied according to (Collaboration based crowdsourcing). The second 

experimental group, which was studied according to (competition based 

crowdsourcing) in the post-application of the achievement test, that's, In 

favor of the students of the first experimental group which studied 

according to (Collaboration based crowdsourcing). The results also found 

there is a statistically significant difference at the level of significance (α ≤ 

0.01) between the mean scores of the students of the first experimental 

group, which were studied according to (Collaboration based 

crowdsourcing) and the second experimental group, which was studied 

according to (competition based crowdsourcing), in the post-application of 

the final product evaluation card.In order to calculate the impact of the 

pattern of E-Crowdsourcing (Competitive/Collaboration) on motivation 

towards learning.  The results of the research found that there was no 

statistically significant difference at the level of significance (α ≤ 0.05) 

between the average scores of students of the first experimental group that 

were studied according to (Collaboration based crowdsourcing) and The 

second experimental group, which was studied according to (competition 

based crowdsourcing), in the post application of the measure of motivation 

towards learning. 

Keywords: E-Crowdsourcing- Crowdsourcing Competitive - 

Crowdsourcing Collaboration- Gamification-   Skill - Motivation. 
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 قدمةم
التعلم ف، 19لتي فرضتها أزمة كوفيد يواجه العالم اليوم تحديات التغير المتسارع في أنظمة التعليم وا

نشأوا مع تطور التقنيات الرقمية  الذين لمتعلمينل وضرورية عن بعد يمثل تجربة تعليم مختلفة
  .ولديهم أنماط تعلم ومتطلبات وخبرات علمية مختلفة

ويظهر التحدي الرئيس في التعليم، خاصة في التعليم عن بعد، بعدم وجود الحافز وقلة مشاركة  
تقنيات وأساليب جديدة لجذب  استخداممما يدفع المعلمين نحو  لطلاب الفاعلة في أنشطة التعلم.ا

 استخدامالدافع القوي للتعلم، وأحد الحلول الممكنة هو  إيجادللمشاركة و  مانتباه المتعلم وتحفيزه
م هذا التقدم ، وأمالى زيادة الحافز للمشاركةأسلوب مكافأة الجهود والنتائج المحققة مما يؤدي إ

التكنولوجي الجديد الذي أخذ في الظهور بشكل متزايد في وقتنا الراهن، فقد أخذ على عاتق 
أحدث الأساليب التربوية في التعليم، والتي قد تساعد في زيادة تعلم الطلاب، من  استخدامالتربويين 

حشد المصادر يطلق عليه  فعا" ما أصبح ا  تربوي ا  خلال التعلم الجاد الممتع، ومما قد يكون أسلوب
 .Crowdsourcingالإلكترونية 

الإلكترونية، ومع لتطوير بيئات التعلم  جديدا   مدخلا  وتعد تكنولوجيا حشد المصادر الإلكترونية 
الأفراد  ، والويب التشاركية، والشبكات الاجتماعية أصبح بمقدور2تطور الويب، وظهور الويب

الفرد في مشكلة، أو يحتاج إلى معلومات حول شيء ما، فإنه المشاركة في تحريرها، وعندما يقع 
يبحث فيها، ويسأل الخبراء ليستفيد من خبراتهم، ويطلق على هذا المدخل اسم حشد المصادر 

، كما يهدف حشد الآخرينمن خبرات  الاستفادةإلى الإلكترونية ، ويهدف حشد المصادر الإلكترونية
طلاب وخبراتهم والبناء عليها للوصول في النهاية إلى نتيجة من عقول ال الاستفادةالمصادر إلى 

أفضل كنتيجة للأفكار المجمعة أو ما يعرف باسم "الذكاء الجمعي". فحشد المصادر هو مدخل 
يستخدم الذكاء الجمعي لجمع بيانات ومعلومات من أكبر عدد ممكن من الأفراد المتواجدين على 

، للمساعدة في حل المشكلات، وهو مدخل مناسب لدعم الشبكة عن موضوعات أو مشكلات معينة
 .Andriole, 2010 ; Solemon et al., 2013)) وتقويم الأقران 

                                                 


وأما بالنسبة   APA Styleوكتابة المراجع الإصدار السابع من نظام جمعية علم النفس الأمريكيةاستخدمت الباحثة في التوثيق  

 للمراجع العربية فتكتب الأسماء كاملة كما هي معروفة في البيئة العربية.
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 استخداممصطلح حشد المصادر الإكترونية ليشير إلى كيفية  Howe( 2006)هاو وقد أطلق 
( 419، 2020ويعرف محمد عطية خميس ) الأفراد للمصادر في إنشاء المحتوى وحل المشكلات.

حشد المصادر في تكنولوجيا التعليم بأنه نشاط تعليمي تساهمي أو تشاركي على الخط، يساهم فيه 
مجموعة الأفراد في حل مشكلة صعبة أو تنفيذ مهمة معقدة، من خلال تقسيم المشكلة أو المهمة 

ل الفردية إلى أجزاء صغيرة، وتحفيز الأفراد على حل هذه المهمات بالتتابع، وتجميع هذه الحلو 
 للمهمات المصغرة، للوصول إلى حل المشكلة الكبرى أو الرئيسية.

الإلكترونية حشد المصادر  Morschheuser et al. (2017)ويعرف كل من مرشيزر وآخرون 
حول الأفراد لحل المشكلات، و قد أكد أن حشد  مرتكز الإنترنتبأنه نموذج تشاركي يقوم على 

 لتعليم.المصادر يقدم مداخل جديدة ل
يهدف إلى تنفيذ مهمة أو حل مشكلة، وكلاهما عمل تشاركي.  كلهماالتلعيب وحشد المصادر 

فحشد المصادر عمل تشاركي، والألعاب والتلعيب عمل تشاركي مثير وجذاب، يدفع المتعلمين إلى 
همة في فعيـة الأفـراد للمسااالانخراط في التعلم. والتحدي الأكبر في حشد المصادر هو استثارة د

التلعيب مع حشد المصادر فإنه يؤدي إلى  استخدامالحشد، والتلعيـب يـوفـر هـذه الدافعية. فعند 
  (.489، 2020استثارة دافعية المتعلمين وانخراطهم في التعلم )محمد عطيه خميس، 

على فاعلية حشد المصادر في  Gao et al. (2022) وقد أكدت نتائج دراسة جاو وأخرون 
كما أكدت دراسة فنغ وآخرون  المعرفة. استخدامصول الذكية التكيفية والاعتماد على تصميم الف

Feng et al. (2018)  حشد المصادر لتنمية الدوافع  استخدامعلى فاعلية تنوع أدوات التلعيب و
عناصر التلعيب في حشد المصادر التنافسي  استخدامأن  توصلت النتائج كما الذاتية للمتعلمين،

رفع دوافع متمثلة في )الكفاءة الذاتية ، والروابط الاجتماعية ، والمرح( داخل بيئة  ساعد على
 التلعيب.

الإلكترونية إلى الكشف عن أثر نمط حشد المصادر  (2021وقد هدف دراسة نبيل السيد ) 
منصات التواصل الاجتماعي على تنمية مهارات البحث  استخدام)تنافسي، تشاركي، هجين( ب

 إلي طلاب الدراسات العليا بكلية التربية جامعة أم القرى، وقد توصلت نتائج الدراسة العلمي لدى
كما أكدت نتائج دراسة شرين محمد ووفاء رجب  .الهجينالإلكترونية نمط حشد المصادر  فعالية

الخارجي على الإلكترونية المصممة بنمط حشد المصادر الإلكترونية ( فعالية بيئة التدريب 2022)
 ينة مهارات المعلم الرقمي والذكاء الجمعي. كما توصلت نتائج دراسة مرشيزر وآخر تنمي
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Morschheuser et al. (2016)  ا فعالا  لزيادة مشاركة حشد أإلى ن التلعيب كان نهج 
وجود تأثير إيجابي للتلعيب على  Khaleghi et al. 2021)( خالقي كما أكدت دراسة .المصادر

 Morschheuser et al. (2017) ينوصلت نتائج دراسة مرشيزر وآخر كما ت أداء المشاركين.
إلى أن التلعيب عمل على زيادة مشاركة الطلاب في حشد المصادر وجودة العمل الجماعي، 

أن نجاح حشد المصادر يعتمد على مجموعة كبيرة من حشد المصادر  اتالدراس نتائج وأكدت
القائم أن حشد المصادر  2et al.(202 itğryiE(إيريجيت نتائج دراسة  تكشف ، وقد المحفزة 

وسائل فاعليته من خلال التلعيب عمل على سرعة جمع المواد، وأن حشد المصادر زاد  علي
 القائم عليمكافآت التلعيب، وأكدت عينة الدراسة أن حشد المصادر  فيتحفيزية مختلفة متمثلة 

ا، ا ومفيد   .عملية التعلمادر لديه القدرة على تسريع وقد أثبت أن حشد المص التعليب كان ممتع 
عناصر التلعيب  استخدامأن إلي  Behl et al. (2021) وآخرين بيهل نتائج دراسة توصلتو 

يعزز بشكل إيجابي المشاركة الجوهرية والخارجية للمشارك، وأن التحفيز يتم تعديله بشكل إيجابي 
ا من خلال جودة المعلومات التي تشاركها منصة ح   شد المصادر الجماعية مع المشاركين.أيض 

أنه مكّن حشد المصادر القائم على التلعيب من تسخير  Valeonti (2018) فاليونتي وقد أشار
أكدت عمل المتطوعين ودفع تطوير المحتوى، كما وفر التلعيب نظام الحوافز لتحفيز المشاركة.وقد 

تلعيب من خلال منصات حشد المصادر أهمية ال Feng et al. (2022)ن يدراسة فنغ وآخر  نتائج
ان حشد المصادر  Al Oufi (2021) العوفي كما أكدت دراسة كل من لتحسين مشاركة الطلاب.

يساعد على العمل التعاوني، مع الحفاظ على خصوصية الذى يقوم بحشد المصادر. كما أكدت 
مها التلعيب في قديعلى عدد من الإمكانيات التي  Morschheuser, Hamari (2019)دراسة 

  حشد المصادر. يلتأثير بشكل إيجابي على مستخدملالبيئات التعاونية مع حشد المصادر، وذلك 
يعرف التلعيب بأنه تطبيق عناصر و ، ستراتيجية التلعيب في زيادة دافعية الطلاب نحو التعلمإ تسهم

بيئات وسياقات الألعاب، كانيكا اللعب وآليات عملها والتفكير اللعبى في بيئات وسياقات غير يوم
بهدف دعم المتعلمين وزيادة تحفيزهم على المشاركة في التعلم وتحسين التعلم والخبرات التعليمية 

 .(316، 2022لديهم)محمد عطيه خميس،
 الشعور وإعطاء الدراسية المواد شرح وتعاقب الممل التعليم جو كسر هو التلعيب من والهدف
 التلعيب إستراتيجيات معظم تعتمد حيث مسلية، لعبة تشبه بيئة إلى سيةالدرا المواد بتحويل بالمتعة

 مع والاندماج الاشتراك على الأشخاص حث أجل من والتحصيل والمستويات النقاط إضافة على
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 لتغيير الأطفال مع الجوائز تستخدم مثلما وذلك الجوائز، تلك على للحصول الحقيقي العالم
)عفاف القدو،  بها القيام يتم التي الأنشطة في الأفراد لدمج لعيبالت استخدام يتم كما سلوكهم،

۲۰۱۸ .) 
فالتلعيب هو إدماج عناصر الألعاب ومبادئها في نشاط تربوي لمنح المتعلم فرصة التعلم ولتحقيق  

المتعة والمشاركة والتفاعل من خلال تعزيز وتحفيز المتعلمين وزيادة دافعيتهم للتعلم للوصول إلى 
فقد أكد  .(Huotari & Hamari, 2012, p.17)ت أعلى لتحقيق هدف تعليمی محدد مستويا

التلعيب يهدف بشكل رئيسي إلى تشجيع ومكافأة  استخدامأن Hung (2017, p58 هانج )
 . الإلكترونيالسلوكيات التعليمية الصحيحة للمتعلمين وتشجيع التفاعلات الإجتماعية ودعم التعلم 

( أن التلعيب في التعليم يمنح الطلاب كامل الحرية في ۲۰۱۸،64۹) كما ترى زهور الجهينى
 Rao (2015,p37وقد أشار براکش ورايو ). امتلاك تعلمهم، وتحفيزهم على التعلم الذاتي المستمر

Prakash &  أن التلعيب يقوم بنقل عناصر وآليات الألعاب الى ميادين أخرى غير ترفيهية بهدف
لات محددة، حيث يعتمد على فهم أليات الألعاب وخصائصها تحسين المستوى أو حل مشک

وتطبيقها في أنشطة خارجة عن نطاق الالعاب لجعلها أكثر تشويقا وتحفيزا مثل الالعاب. وهذا ما 
( أن التلعيب ينقل عناصر وآليات الألعاب من المجالات ۹۹۹، ۲۰۱۹)أكدت عليه هبه عبد الحق

تحسين مستوى أداء المتعلمين وتحقيق أهداف تعليمية محددة  الترفيهية إلى مجال التعليم من أجل
بيئة افتراضية يتحكم  استخداموجعل المتعلم أكثر جاذبية وتفاعل مع المحتوى التعليمي من خلال 

المتعلم في حركتها وأفعالها فهي تمثله داخل البيئة الافتراضية وذلك لتوليد الإثارة والتشويق وجذب 
بسهولة ويسر واكتساب المهارات لتنمية  عية التعلم وتوصيل المفاهيم والأفكارالانتباه لزيادة داف

 التفكير وتوسيع الخيال.
استراتيجية التلعيب في تنمية  استخدام( إلى فاعلية 2019الشمري) أكدت نتائج دراسة بدر فقد

دراسة هدى  الدافعية نحو تعلم اللغة الانجليزية لدى طلاب المرحلة الثانوية. كما أكدت نتائج
التلعيب في زيادة التحصيل الدراسي وتنمية  استخدام( فاعلية 2021الدعجاني ومحمد المشيقح )

كما توصلت نتائج دراسة  الدافعية الداخلية لطالبات المرحلة المتوسطة في مادة اللغة الإنجليزية.
يب في تنمية التحصيل هـ( إلى فاعلية بيئة تعليمية تفاعلية قائمة على التلع1437القحطاني ) سحر

الصف الأول الثانوي في مادة اللغة الانجليزية. كما توصلت نتائج دراسة  اتطالبلالأني والمؤجل 
( إلى فاعلية أساليب التلعيب عبر المنصات الرقمية في تنمية ۲۰۲۰أفنان صبحي ورانيه صدقة )
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ائج دراسة محمود الحفناوي الأكاديمي لدى طالبات كلية التربية. كما أثبتت نت الإنجازدافعية 
تلعيب في تنمية المبنية على مبدأ الالإلكترونية الأنشطة  استخدام( فاعلية 32-65، 2017)

لمفاهيم الرياضة لدي التلاميذ الصم ذوي صعوبات التعلم. كما أثبت نتائج لالتحصيل المعرفي 
 Blackboard البلاكبوردالتعلم من خلال في ( إلى فاعلية التلعيب 2018دراسة زهور الجهينى )

 أميمة الشنقيطيعائشة بلهيش و كما أكدت دراسة  .لتنمية مهارات حل المشكلات في الرياضيات
تنمية مهارات إنتاج المواد على  القائمة فاعلية تقنية التلعيب في بيئة التعلم الالكترونية( 2019)

 .الرقمية والتفكير الإبداعي لطالبات الدراسات العليا
، حيث ستوى مشاركة الأفراد في الألعابجتماعية التي تزيد من ماميكيات الالتنافس من الدينويعد ا

لأنها تحقق مستوى أعمق من الثراء والمشاركة في اللعبة، ويشعر للطلاب تعد من عوامل النجاح 
من خلالها الأفراد بالمسئولية والالتزام تجاه بعضهم البعض مما يعزز الشعور بالثقة، ويزيد 

الأفراد لعملية التعلم دافعية يزيد التنافس من حيث  (.Nah et al., 2013, p. 14مشاركتهم )
، ويرتبط التنافس بطريقة مباشرة بمحفزات الآخرينوذلك من خلال كسب الرضا بمقارنة أدائهم مع 

قوائم  استخدامن كل مكون من مكوناته يصب في هذه الرغبة وذلك من خلال إالألعاب حيث 
ليه جوهرية في عرض نواتج التنافس والاحتفال بالفائزين )محمود آوالشارات حيث يمثل ذلك  الشرف

 (.381، 2016أسامة قرنى، و أبوسيف 
أن التلعيب يمكن أن يكون أداة  Kumar& Khurana (2012)وراناخكومار و  كما أكدت دراسة

 دراسي. وقد أكدت دراسةقوية وفعالة لتحسين مشاركة الطلاب وتشجيعهم للدراسة خارج الصف ال

 فاعلية برنامج قائم على التلعيب في تدريس مقرر Garcia et al. (2015) وآخرين جارسيا
وقد أظهرت النتائج  ،المكافآتو  ،برمجة متضمنة عناصر تلعيب مثل النقاط وقائمة المتصدرين

ختبارات ائهم في لم يستخدموه في تحسن أدا عن غيرهم ممن تفوق الطلاب الذين استخدموا التلعيب
 استخدامأن  Fabricatore & Lopez (2014) كما أكدت دراسة فابريكاتور ولوبيز .البرمجة

التلعيب لتصميم أنشطة التعلم يولد تأثيرات إيجابية في بيئات التعلم، ويحسن مشاركة الطلاب 
 .الفعالة في أنشطة التعلم مع مزيد من الآثار الإيجابية على التحصيل الدراسي

فاعلية التنافس في التلعيب بصرف النظر  إلي (2018توصلت نتائج دراسة إبراهيم يوسف )قد و 
عن نوعه في تنمية التحصيل المعرفي، والدافعية نحو التعلم، وكذلك فاعلية نوعي التنافس الفردي، 

ليم، والجماعي على تنمية التحصيل المعرفي والدافعية نحو التعلم لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التع
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( بين متوسطي 0.05كما أشارت نتائج البحث إلى عدم وجود فرق دال إحصائية عند مستوى )
درجات الطلاب الذين تنافسوا فرديا، والطلاب الذين تنافسوا جماعيا في التلعيب في القياس البعدي 

 لاختبار التحصيل المعرفي، والدافعية نحو التعلم.
قيق الأهداف التعليمية في مجالات التعلم، سواء في فالدافعية شرط أساسي يتوقف عليها تح

تحصيل المعلومات والمعارف )الجانب المعرفي(، أو تكوين الاتجاهات والقيم )الجانب الوجداني( 
أو في تكوين المهارات المختلفة. حيث تعرف الدافعية بأنها تلك القوة الذاتية التي تحرك السلوك 

يشعر الفرد بأهميته المادية أو المعنوية بالنسبة له )محمد وتوجهه لتحقيق غاية أو هدف معين 
( بأنها حالة من الأهتمام والرغبة والنشاط الملحوظ 2011(. ويعرفها محمد خميس )2015 رفوع،

في سلوك الفرد، نتيجة لبواعث داخلية أو خارجية، تدفع هذا السلوك وتوجهه نحو تحقيق أهداف 
 معينة.

ن استخدامها في إنجاز أهداف تعليمية معينة على نحو فعال باعتبارها أحد وتعد الدافعية وسيلة يمك
محددات التحصيل والأنجاز. كما يعد إدراك أهمية وجود غرض واضح يدفع المتعلم نحو التعلم 
أصبح من بين القضايا التربوية الأساسية في التربية الحديثة حيث ينصب الاهتمام على تهيئة 

يسهموا بفاعلية في طرح الموضوعات والمشكلات التي ترتبط بنواحى  الفرصة للمتعلمين لكي
حياتهم الهامة والعمل على إشراكهم في تحديد طرق العمل والدراسة ونواحى النشاط التي تعمل 
علي تحقيق حاجاتهم وأهدافهم، لذلك يجب تنمية الدافعية لدى الطلاب من خلال بيئة تعلم مناسبة 

 (.2009)جيلالي بو حمامة،فيها لتكنولوجيةيتم توظيف المستحدثات ا
يقصد بها الأثارة أو القوة الموجودة خارج و   ويوجد نوعان من الدافعية هما : الدوافع الخارجية 

النشاط أو موضوع التعلم والتي تستخدم عادة لدفع المتعلم نحو العمل،ومن أمثلة هذه الدوافع المدح 
وإعجاب المتعلمين. ويقصد  بالدوافع الداخلية تلك القوة التي  والثناء والجوائز المادية والمعنوية،

توجد في داخل النشاط أو الموضوع المراد تعلمه، فتعمل علي اجتذاب المتعلم إليها حيث يشعر 
بالرغبة في العمل أو الانغماس في الموضوع ويتوجة نحوه بحماس دون وجود معزز خارجي 

لذاتية لايعتمد على التعزيز والأثابة الخارجية لكونهما ظاهر. أي أن هذا النوع من الدوافع ا
تمام لخارجية كلهما مهم لدى المتعلم لإمتأصلان في العمل أو النشاط نفسه. والدوافع الداخلية وا

 (.2009حمامة، العملية التعليمية ودفع الطلاب نحو التعلم)جيلالي بو
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لدافعية نحو التعلم كما جاء في دراسة نوال وقد أكدت نتائج عديد من الدراسات على أهمية تنمية ا
( التى أكدت على فاعلية التعلم المقلوب في تنمية الدافعية نحو التعلم و الأستعاب 2020الربيعان )

أمنه الأحمدي وباسم   نتائج دراسة المفاهيمي للعلوم الفيزيائية لدى طالبات كلية التربية. كما أكدت
تأثيرا كبيرا في تنمية  لهلدعم في تصميم المحتوى الرقمي أن تنوع أدوات ا (2022الشريف )

 منال. كما توصلت نتائج دراسة مهارات التعلم النشط والدافعية نحو التعلم لدى الطالبات
استخدام الأنشطة الإلكترونية التفاعلية في الدافعية نحو التعلم  علي فاعلية  )2020الشمهاني)

 .وتقنية المعلومات لدى طالبات الصف الأول الثانوي والتحصيل الدراسي في مقرر الحاسب 
تأثير محفزات التلعيب على تنمية العديد من نواتج التعلم ير نتائج عديد من الدراسات على وتش

 Bicen & Kocakoyunوالأداء المهارى، والدافعية للتعلم منها دراسة  منها التحصيل المعرفي
محفزات الألعاب الرقمية على التحصيل الدراسي وزيادة التي أشارت نتائجها على فاعلية  (2018)

  Su & Cheng (2015), Su(2016)كل من كما أتفقت نتائج دراسة الدافعية لدى المتعلمين.
وخفض العبءالمعرفي لدى الطلاب.  على فعالية التلعيب على تنمية التحصيل والدافعية لانجاز

فاعلية استخدام استراتيجية التلعيب ( 2022) نفيعيالكما أكدت نتائج دراسة نسيم العتيبي ورباب 
.كما إلكترونيا على تنمية الدافعية نحو تعلم مقرر الرياضيات لدى طالبات المرحلة المتوسطة

ستخدام استراتيجية لا وجود أثر (. 2022أحمد آل مسعد. )و مزيونة المطيري  توصلت نتائج دراسة
حو تعلم مهارات حل المسائل في مقرر الحاسب وتقنية التلعيب في التحصيل الدراسي والدافعية ن

قد توصلت نتائج على عبدالرحمن خليفه وحميد و . المعلومات لدى طالبات الصف الأول الثانوي 
بين کثافة عناصر محفزات الالعاب الرقمية علي تنمية  ( إلي وجود أثر للتفاعل2021محمود )

 لوجيا التعليم.التحصيل والدافعية نحو التعلم لدي طلاب تکنو 
 ،العلاقة بين حشد المصادر القائمة على التلعيب والدافعية وتسعي الدراسة الحالية إلي إظهار

لعوامل الداخلية تنبع من داخل المتعلم، أما هما الدوافع الداخلية والخارجية، فا نوعانالدافعية ف
القائمة  مل بيئة حشد المصادرالعوامل الخارجية فتكون من البيئة المحيطة به بجميع مكوناتها وتع

وتري الباحثة لدى الطلاب من خلال الأدوات والخارجية على رفع الدافعية الداخلية  على التلعيب
 يمكن أن تزيد من دافعية المتعلم. أنه
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ي/ المصادر )التشارك دحش ي يهدف إلى الكشف عن أثر نمطوعلى ذلك فإن البحث الحال
تطبيقات جوجل التعليمية وزيادة  استخدام وأثره على تنمية مهارات( القائم على التلعيب يالتنافس

 لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.نحو التعلم الدافعية 
 مشكلة البحث:

 :الآتيةتمكنت الباحثة من بلورة مشكلة البحث وصياغتها من خلال المحاور 
 مقررلمهارات من خلال عمل الباحثة لاحظت وجود قصور في الجوانب المعرفية والأدائية  -

 ،الطلاب تطبيقات جوجل التعليمية لدىمهارات استخدام ومنها  ،تكنولوجيا التعليم الإلكتروني
وللتأكد من ذلك قامت الباحثة بإجراء مقابلات  .بالمادة ي بالإضافة إلى وجود تدنى في الأداء المهار 

المشكلة من وجهة  التعرف على واقع هذه ىشخصية مع بعض الطلاب، وهدفت تلك المقابلات إل
تكنولوجيا تدنى في مستوى الطلاب في معظم مهارات مقرر  وجودوخلصت المقابلات إلى  ،نظرهم

أن مشكلة  إلى ومنها مهارات تطبيقات جوجل التعليمية، وقد خلصت الباحثة ،التعليم الإلكتروني
المادة الدراسية غير  أن من ا  قد يكون ناتج تكنولوجيا التعليم الإلكترونيفي مقرر  الطلابتدني 
 ستكشافية.( يوضح نتيجة الدراسة الا1مع مستوى الطلاب، الجدول ) مناسبة

 .1جدول     
 ستكشافيةنتيجة الدراسة الا     

 نعم العبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــارة
 النسبة

 لا
 النسبة

 %98 %2 لكتروني؟هل لديك القدرة على التفرقة بين أنواع نظم إدارة التعلم الإ 
 %95 %5 هل سبق لك دراسة تطبيقات جوجل التعليمية في أي مادة دراسية لديك؟

 %90 %10 هل تمتلك مهارات توظيف واستخدام تطبيقات جوجل في المواقف التعليمية؟
هل الطريقة التقليدية المتبعة في الجانب التطبيقى كافية لإرشادك ومساعدتك لإنجاز 

 ؟مهامك التطبيقية
11% 89% 

 %96 %4 هل سبق لك مشاركة الملفات عبر جوجل درايف؟
 %100 - هل سبق لك إنشاء منصة تعليمية باستخدام غرفة جوجل الصفية؟

 %97 %3 هل يمكن إدارة فصل الكترونى على جوجل او أي تطبيقات أخرى؟
 %17 %83 .لتعلمحاجة للتعلم بطريقة تسهل فهمهم وتزيد من تفاعلهم وزيادة دافعيتهم نحو ا

لدى الرغبة في تغير الطريقة التقليدية في دراسة المحتوى وتقديمه في شكل مهمات 
 وأنشطة 

84% 16% 
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ــــائج الدراســــة الاســــتطلاعية اتضــــح  - ــــتعلم موضــــوعات المقــــرر ومــــن خــــلال نت ــــي حاجــــة ل أن الطــــلاب ف
نحـــو الــتعلم، كمـــا أكـــد بتكنولوجيــا جديـــدة تفاعليــة تســـهل فهمهـــم وتزيــد مـــن تفـــاعلهم وزيــادة دافعيـــتهم 

الطـــلاب علـــى الحاجـــة إلـــى دراســـة موضـــوعات المقـــرر، وأن معظـــم الطـــلاب يعـــانون مـــن ضـــعف 
وقلــــة الاهتمــــام وضــــعف المثــــابرة وعــــدم رغبــــة الطــــلاب فــــي  التحصــــيل المعرفــــي، وفقــــدان الحمــــاس

يــة، المشــاركة فــي المهمــات والأنشــطة التعليميــة، يتضــح الحاجــة إلــي اســتخدام حشــد المصــادر التعليم
 تعمل على إثارة انتباه الطلاب وزيادة دافعيتهم نحو التعلم. 

أوصـت نتـائج عديـد  فقـدكما أثبتت نتائج الدراسات فاعليـة حشـد المصـادر فـي العمليـة التعليميـة :  -
مــن الدراســات بأهميــة حشــد المصــادر فــي العمليــة التعليميــة ومنهــا دراســة شــرين خليــل ووفــاء رجــب 

حـــث فعاليـــة بيئـــة التـــدريب الإلكترونيـــة المصـــممة بـــنمط حشـــد المصـــادر (، وأكـــدت نتـــائج الب2022)
ــم الرقمــي والــذكاء الجمعــي. ودراســة  كــروس وآخــرين الإلكترونيــة الخــارجي علــى تنميــة مهــارات المعل

(2014 )Cross et al.  التي استخدمت حشـد المصـادر فـي التعليـق علـى الفيـديوهات التـي تقـدمها
( إلــى وجــود 2021كمــا توصــلت نتــائج دراســة نبيــل الســيد ) وتقييمهــا. Khan Academyمنصــة 

( بــين متوســطات درجــات طــلاب الدراســات العليــا 0.05) ≥فــروق ذات دلالــة إحصــائية عنــد مســتوى 
بطاقــة ملاحظــة الأداء المهــاري لمهــارات البحــث  ، و فــي التطبيــق البعــدي لاختبــار الجانــب المعرفــي

نمــط حشــد المصــادر الإلکترونيــة )تنافســي/ تشــارکي/  ترجــع الــى الأثــر الأساســي لاخــتلاف ،العلمــي
 هجين( باستخدام منصات التواصل الاجتماعي، لصالح نمط حشد المصادر الإلکترونية الهجين. 

فاعليـة حشـد المصـادر فـي  .Al-Jumeily et al( 2015كما أكدت دراسـة كـل الجميلـي وآخـرون )
لمتعلمون أثناء دراسة مقرر البرمجة، وذلـك مـن تقديم الدعم وحل عديد من المشكلات التي يواجهها ا

 Brabhamخـلال تصـميم نظـام تكيفـي ذكـي قـائم علـى حشـد المصـادر. كمـا أكـدت دراسـة برابهـام 
 .Buecheler et alعلـى فاعليـة حشـد المصـادر لحـل المشـكلات. كمـا أكـدت دراسـة  (2008)
الابتكـار والـذكاء الجمـاعي  على أهمية حشد المصـادر والاسـتعانة بمصـادر خارجيـة علـى  (2010)

 في المنهج العلمى.
منهــا فاعليــة اســتخدام التلعيــب فــي التعلــيم  علــي ،نتــائج العديــد مــن البحــوث والدراســاتكمــا أشــارت  -

؛ رقيـــــه 2018؛ تغريـــــد الرحيلـــــي،2019؛ بـــــدر الشـــــمرى، 2019دراســـــة كـــــل مـــــن إيمـــــان موســـــي،
 Alabbasi, 2017 ;Bajko et al) 2019، الجريوي؛ سهام 2018؛ ربيع رمود،2018العتيبي،

,. 2016; Codish & Ravid,2014; Fotaris , 2016; Kyohei & Shingo, 2016; 
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Klemke, 2018) علــى دراســة فاعليــة  ركــزت البحــوث والدراســات وتضــح مــن العــرض الســابق أن
التنافســي( مــن  /ويعــد نمــط حشــد المصــادر )التشــاركي .التلعيــب دون التطــرق إلــى متغيــرات التلعيــب

التلعيــب، لــذلك التــي تناولــت موضــوع أهــم هــذه المتغيــرات التــي لــم تتناولهــا أي مــن الدراســات الســابقة 
لمميزاتهمــا، وذلــك كمحاولــة للتعــرف علــى أثرهمــا  ه نظــرا  يــتوجــد حاجــة إلــى دراســة هــذا المتغيــر بنمط

تكنولوجيــا المهــاري، والدافعيــة نحــو الــتعلم لــدى طــلاب شــعبة  علــى تنميــة التحصــيل المعرفــي والأداء
 التعليم مما يساعد على تطوير التلعيب، وزيادة فاعليته.

ولا توجد دراسة عربية على التلعيب،  القائمة عليالإلكترونية حشد المصادر  استخدام الحاجة إلى -
 .التلعيب القائم على الإلكترونية نمط حشد المصادراستخدام حد علم الباحثة قامت ب

حشد  لذا تناول البحث الحالي نمط ؛الإلكترونية حشد المصادرتضح أهمية يمن العرض السابق 
فالتلعيب وحشد المصادر كلاهما يهدف إلى  ( القائم على التعليب،التنافسي ،التشاركيالمصادر )

تنفيذ مهمة أو حل مشكلة، وكلاهما عمل تشاركي. فحشد المصادر عمل تشاركي، والألعاب 
ع المتعلمين إلى الانخراط في التعلم. والتحدي الأكبر في والتلعيب عمل تشاركي مثير وجذاب، يدف

حشد المصادر هو استثارة دفعيـة الأفـراد للمساهمة في الحشد، والتلعيـب يـوفـر هـذه الدافعية. فعند 
 التلعيب مع حشد المصادر فإنه يؤدي إلى استثارة دافعية المتعلمين وانخراطهم في التعلم استخدام

(، وتسعى الدراسة للتعرف على أي نمط لحشد المصادر 489، ص 2020)محمد عطيه خميس، 
يكون أنسب في التلعيب، حيث لا توجد دراسات في حدود علم الباحثة استخدمت هذين النمطين 
من حشد المصادر في التلعيب لتنمية مهارات تطبيقات جوجل التعليمية لدى طلاب تكنولوجيا 

 التعليم.
ثة من تحديد مشكلة البحث وصياغتها في العبارة التقريرية الآتية: وفي ضوء ذلك، تمكنت الباح

تنمية مهارات تطبيقات لالتنافسي( /)التشاركيتوجد حاجة إلى تطوير التلعيب بنمطي حشد المصادر
 .جوجل التعليمية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 أسئلة البحث:
 الآتي:  ىالرئيس صياغة السؤالفي ضوء ما سبق، يمكن 

 /حشد المصادر )التشاركي نمطتصميم بيئة تعلم قائمة على التلعيب باستخدام  يمكنف كي
 التنافسي( وأثره على تنمية مهارات تطبيقات جوجل التعليمية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم؟

 ويتفرع من السؤال الرئيسي الأسئلة الفرعية الآتية:
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 تها لطلاب تكنولوجيا التعليم؟ التي يجب تنمي ما مهارات تطبيقات جوجل التعليمية -
تصميم بيئة تعلم إلكتروني بنمط حشد المصادر )التشاركي/ التنافسي( قائمة علي  ما معايير -

 التلعيب؟
 القائم علي( التنافسي /التشاركيحشد المصادر)لبيئة التعلم الإلكتروني بنمط  ما التصميم التعليمي -

 ية لطلاب تكنولوجيا التعليم؟لتنمية مهارات تطبيقات جوجل التعليم التلعيب
تنمية الجانب المعرفي لمهارات ما أثر نمط حشد المصادر التشاركي القائم على التلعيب علي  -

 تطبيقات جوجل التعليمية لطلاب تكنولوجيا التعليم؟استخدام 
 لدى طلابزيادة الدافعية نحو التعلم  فيما أثر نمط حشد المصادر التشاركي القائم على التعليب  -

 ؟تكنولوجيا التعليم
تنمية التحصيل المعرفي لمهارات لما أثر نمط حشد المصادر التنافسي القائم على التعليب  -

 تطبيقات استخدام جوجل التعليمية؟
لدى طلاب زيادة الدافعية نحو التعلم  فيما أثر نمط حشد المصادر التنافسي القائم على التعليب  -

 ؟تكنولوجيا التعليم
تنمية الجانب المعرفي لالتلعيب  على القائمالمصادر)التشاركي/ التنافسي(  ما أثر نمط حشد -

 تطبيقات جوجل التعليمية لطلاب تكنولوجيا التعليم؟استخدام لمهارات 
 تنمية الجانب الأدائي لمهاراتلعلى التلعيب القائم التنافسي(  /ما أثر نمط حشد المصادر)التشاركي -

 لطلاب تكنولوجيا التعليم؟ تطبيقات جوجل التعليمية استخدام
في زيادة الدافعية نحو التعلم التلعيب  علىالقائم ( التنافسي /التشاركيحشد المصادر) نمطأثر ما  -

 ؟لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 أهداف البحث:

 على القائم (التنافسي /التشاركيحشد المصادر) لى الكشف عن أثر نمطإهدف البحث الحالي 
، ويتفرع من هذا لدى طلاب تكنولوجيا التعليمتطبيقات جوجل التعليمية ارات التلعيب لتنمية مه

 مجموعة من الأهداف الفرعية التالية: يالهدف الرئيس
في نظام تعليمى قائم على التلعيب  (التنافسي /التشاركي)حشد المصادر  الكشف عن أثر نمط -

  لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.لتنمية الجوانب المعرفية لمهارات تطبيقات جوجل التعليمية 
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فــي نظــام تعليمــى قــائم علــى التلعيــب  (التنافســي /التشــاركي)نمــط حشــد المصــادر الكشــف عــن أثــر -
  الأدائية لمهارات تطبيقات جوجل التعليمية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.الجوانب لتنمية 

مــى قــائم علــى التلعيــب فــي نظــام تعلي (التنافســي /التشــاركي)حشــد المصــادر  الكشــف عــن أثــر نمــط -
  لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.لزيادة الدافعية نحو التعلم 

 أهمية البحث:
 قد تفيد نتائج البحث في:  

 من توظيف التعليب في عملية التعلم.  الاستفادةحث القائمين على  -
ممــا يــنعكس علــى أداء  حشــد المصــادر اســتخدامو  يعــد هــذا البحــث إضــافة جيــدة فــي مجــال بنــاء -

 طلاب المهاري.ال
فــي اكتســابهم  Gasificationمــن نظــام التلعيــب  الاســتفادةحــث الطــلاب المعلمــين علــى ضــرورة  -

 .تطبيقات جوجل التعليمية لمهارات 
القـــائم علـــي توعيـــة القـــائمين علـــى تطـــوير العمليـــة التعليميـــة بأهميـــة توظيـــف حشـــد المصـــادر   -

 في العملية التعليمية.التلعيب 
 ث:حـــــدود البحـــــ

 يقتصر البحث الحالي على الحدود التالية: 
ــــى  الحــــدود الموةــــوعية: - نمــــط حشــــد المصــــادر الإلكترونيــــة ) التنافســــي/ التشــــاركي( القــــائم عل

 التلعيب.
 شعبة تكنولوجيا التعليم.  الرابعةعينة من طلاب الفرقة  الحدود البشرية : -
 م.2023 -2022: الفصل الدراسي الأول الحدود الزمنية -

 البحــــــث:أدوات 
. )إعـــداد تطبيقـــات جوجـــل التعليميـــةتحصـــيلي لقيـــاس الجانـــب المعرفـــي المـــرتبط بمهـــارات  اختبـــار -

 الباحثة(
. )إعداد تطبيقات جوجل التعليمية بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي المرتبط بمهارات  -

 الباحثة(
 لتعلم . )إعداد الباحثة(ا ونح مقياس الدافعية -
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 ــــــث:متغيــــرات البح
 حشد المصادر ) التنافسي/ التشاركي( القائم على التلعيب.ل يننمطله  المتغير المستقل: -
 التابع:  المتغير -
 المرتبط بمهارات تطبيقات جوجل التعليمية. المعرفي التحصيل -
 .تطبيقات جوجل التعليميةالأدائي لمهارات  الجانب -
 الدافعية نحو التعلم. -

 منهج البحث:
" فـــي developmental researchفئـــة البحـــوث التطويريـــة "إلـــى  يينتمـــ البحـــث نظّـــرا لأن هـــذا

ـــابع كمـــا حـــددها عبـــد  ـــة بشـــكل متت ـــة الآتي ـــاهج الثلاث ـــة المن ـــد اســـتخدمت الباحث ـــيم، فق ـــا التعل تكنولوجي
 :El-Gazzar(2014)اللطيف الجزار

ت لوصــف وتحليــل الأدبيــات ذات الصــلة بمشــكلة البحــث ووصــف أدوا مــنهج المســو الوصــفي: -
  البحث وبنائه.

 /التصــــميم وتطــــوير نمــــط حشــــد المصادر)التشــــاركي :مــــنهج تطــــوير المنظومــــات التعليميــــة -
 التنافسي( القائم على التلعيب.

القـائم علـى التلعيـب،  وذلك لدراسة أثر المتغيـر المسـتقل نمـط حشـد المصـادر المنهج التجريبي: -
 .الدافعية نحو التعلمو  تطبيقات جوجل التعليميةعلى المتغير التابع لمهارات 

 التصميــــم التجريبــــي:
 ( القائم على التلعيب.التشاركي: تستخدم نمط حشد المصادر )المجموعة التجريبية الأولى -1
 القائم على التلعيب. (التنافسي: تستخدم نمط حشد المصادر )المجموعة التجريبية الثانية -2

 .1شكل 
 التصميــــم التجريبــــي للبحــــث

 قياس بعدي المعالجة التجريبية قياس قبلي موعةالمج
 1مج

نمط حشد المصادر 

 التشاركي

 اختبار تحصيلي -

مقياس الدافعية نحو  -

 .التعلم

بيئة حشد المصادر قائمة على 

 التلعيب
 اختبار تحصيلي -

 تقيم المنتج النهائيبطاقة  -
 .التعلممقياس الدافعية نحو  -

  

 2مج

 نمط حشد التنافسي
 اختبار تحصيلي -

قياس الدافعية نحو م -

 .التعلم

بيئة حشد المصادر قائمة على 

 التلعيب
 اختبار تحصيلي -

 تقيم المنتج النهائيبطاقة  -
 .التعلممقياس الدافعية نحو  -
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 فـــــروض البحـــــث:
 فروض البحث: سعى البحث الحالي للتأكد من صحة الفروض الآتية:

سـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( بـين متو 0.05يوجد فرق دال إحصائيا  عند مستوى ) -
الأولــي نمــط حشــد المصــادر التشــاركي فــي القيــاس القبلــي والبعــدى لاختبــار التحصــيل المعرفــي 

 المرتبط بمهارات استخدام تطبيقات جوجل التعليمية لصالح التطبيق البعدى. 
لتجريبيـة ( بـين متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة ا0.05يوجد فرق دال إحصائيا  عند مستوى ) -

الأولــي نمــط حشــد المصــادر التشــاركي فــي القيــاس القبلــي والبعــدى لمقيــاس الدافعيــة نحــو الــتعلم  
 لصالح التطبيق البعدى. 

( بـين متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة 0.05يوجد فرق دال إحصائيا  عند مستوى ) -
ختبــار التحصـــيل المعرفـــي الثانيــة نمـــط حشــد المصـــادر التنافســي فـــي القيـــاس القبلــي والبعـــدى لا

 المرتبط بمهارات استخدام تطبيقات جوجل التعليمية لصالح التطبيق البعدى. 
( بـين متوسـطى درجـات المجموعـة التجريبيـة الثانيـة 0.05يوجد فرق دال إحصائيا  عنـد مسـتوى ) -

لح نمــط حشــد المصــادر التنافســي فــي القيــاس القبلــي والبعــدى لمقيــاس الدافعيــة نحــو الــتعلم لصــا
 التطبيق البعدى. 

ـــة )لاتوجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية  - ـــد مســـتوى دلال بـــين متوســـطي درجـــات ( ≤ 0.05عن
والمجموعــــة  ،التشــــاركيالمصــــادر  حشــــدالتــــي درســــت وفــــق نمــــط  المجموعــــة التجريبيــــة الأولــــى

القـائم علـى التلعيـب فـي التطبيـق  التنافسي المصادر حشد التي درست وفق نمط التجريبية الثانية
 ".تطبيقات جوجل التعليميةاستخدام لبعدي للاختبار التحصيلي للجوانب المعرفية لمهارات ا

بـــــين متوســـــطي درجـــــات  (≤0.05عنـــــد مســـــتوى دلالـــــة )لاتوجـــــد فـــــروق ذات دلالـــــة إحصـــــائية  -
والمجموعـــة  (،التشـــاركيالمصـــادر حشـــد التـــي درســـت وفـــق نمـــط ) المجموعـــة التجريبيـــة الأولـــى

فــي التطبيــق البعــدي لبطاقــة ( التنافســي المصــادرحشــد ســت وفــق نمــط )التــي در  التجريبيــة الثانيــة
 .تطبيقات جوجل التعليمية استخدام تقيم المنتج النهائى لمهارات

( بـــين متوســـطي درجــــات ≤ 0.05لا توجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية عنـــد مســـتوى دلالـــة ) -
والمجموعــــة  ،التشــــاركيالمصــــادر حشــــد التــــي درســــت وفــــق نمــــط المجموعــــة التجريبيــــة الأولــــى 

فــي التطبيــق البعــدي لمقيــاس  التنافســي المصــادرحشــد التــي درســت وفــق نمــط  التجريبيــة الثانيــة
 الدافعية نحو التعلم.
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 البحث الإجرائية مصطلحات
ه نشـاط تعليمـي يتنـافس إجرائيـا بأنـ الباحثـة تعريفـهحشد المصادر التنافسي القـائم علـى التلعيـب  -

فــي أداء المهمــة المطلوبــة  ده بهــدف تحقيــق أعلــى مســتوى فيــه الطــلاب ويبــذل الفــرد أقصــى جهــ
بصورة فردية وذلك في حشد المصادر لإنجاز المهمة المطلوبة، ويسعي كـل طالـب علـى التفـوق 
علـــى زملائـــه فـــي مجموعـــة حشـــد المصـــادر التنافســـية، كمـــا يســـعى كـــل طالـــب للحصـــول علـــى 

 المكافآت والشارات التي تعزز من أداءه.
ــى التلعيــب حشــد المصــادر التشــ - ــا بأنــ الباحثــة تعريفــهاركي القــائم عل ه نشــاط يعتمــد علــى إجرائي

التعــــاون والتشــــارك بــــين أعضــــاء الفريــــق الواحــــد فــــي إنجــــاز المهمــــة والنشــــاط المطلــــوب لحشــــد 
المصـــادر، بحيـــث يقـــوم كـــل طالـــب بإنجـــاز أحـــد أجـــزاء المهمـــة المطلوبـــة، ثـــم تجميـــع المكونـــات 

سية، ومن ثم يتحقق تفوق أحـدى المجموعـات علـى المجموعـات الفرعية معا  لتشكيل المهمة الرئي
 الأخرى، وتسعى كل مجموعة للحصول علي المكافآت والشارات التي تعزز من أداءه.

: توظيـــف عناصـــر اللعبـــة كالشـــارات، تعرفـــه الباحثـــة إجرائيـــا  فـــي البحـــث الحـــالي بأنـــه التلعيـــب -
دافعيـــة المتعلمـــين نحـــو تنميـــة مهـــارات والنقـــاط، والمكافـــآت فـــي عمليـــة الـــتعلم؛ مـــن أجـــل زيـــادة 

 .في بيئة لحشد المصادر تطبيقات جوجل التعليمية ورفع التحصيل الدراسي
تعرفهـــا الباحثـــة إجرائيـــا  فـــي البحـــث الحـــالي بأنهـــا" حالـــة مـــن الحمـــاس  الدافعيـــة نحـــو الـــتعلم  -

بـذل الجهـد وإنجـاز والإهتمام والشعور بالقمية ، تدفع الطـلاب أثنـاء أداء الأنشـطة علـى المثـابرة و 
 أهداف التعلم بكفاءة وفاعلية، وتقاس بدرجة استجاباتها على مقياس الدافعية نحو التعلم.

 خطوات البحث:
 لتحقيق أهداف البحث الحالي سار البحث وفقا  للخطوات الآتية:

 تضمن مراجعـة وتحليـل الأدبيـات والدراسـات السـابقة المرتبطـة إعداد الإطار النظري للبحث، وقد -1
 بمتغيرات ومجالات البحث، وهى:

 حشد المصادر الإلكترونية )التشاركى/ التنافسي(. -
 حشد المصادر القائم علي التلعيب. -
 الأسس النظرية ومعايير تصميم حشد المصادر القائم علي التلعيب. -
 الدافعية نحو التعلم. -
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 لعيب.إعداد قائمة معايير حشد المصادر )التشاركى/ التنافسي( القائمة علي الت -2
التصميم التعليمي حشد المصادر )التشاركى/ التنافسي( القائمة علي التلعيب، وفقا  لنموذج  -3

 ( للتصميم التعليمي.2007عطيه خميس) محمد
 بناء أدوات البحث، والتحقق من صدقها وثباتها. -4
 إجراء تجربة البحث ، وتضمنت: -5
 .نافسي()التشاركى/ التأختيار عينة البحث، وتقسيمها إلي مجموعتين  -
القيام بجلسات تمهيدية لتدريب الطلاب على التدريب على بيئة حشد المصادر، والتعامل مع  -

 البيئة.
 تطبيق الأختبار التحصيلي القبلي على المجموعتين. -
 القائم على التلعيب. )التشاركى/ التنافسي(تطبيق تجربة البحث: من خلال بيئة حشد المصادر -
 عدى، بطاقة تقييم المنتج، ومقياس الدافعية نحو التعلم.تطبيق الأختبار التحصيلي الب -
 تصحيح  ورصد الدرجات لإجراء المعالجة الإحصائية. -6
 عرض نتائج البحث ومناقشتها وتفسيرها. -7

 ي طـــــــــار النظـــــــــــر الإ
 (التشاركي /التنافسي حشد المصادر ) أثر نمطلأن البحث الحالي يهدف إلي التعرف على  نظرا

، لذلك فقد لدى طلاب تكنولوجيا التعليمتطبيقات جوجل التعليمية التلعيب لتنمية مهارات  على قائمال
 تناول الإطار النظري المحاور الآتية:

 حشد المصادر في التعلم القائم على التلعيب -
 التلعيب في التعليم. -
 التعليمية.تطبيقات جوجل  -
 الدافعية نحو التعلم. -
 المستخدمة في البحث الحالي.بيئة التعلم الإلكتروني  -
معايير تصميم بيئة التعلم الإلكتروني بنمط حشد المصادر )التشاركي/ التنافسي( القائمة علي  -

 التلعيب.
 نموذج التصميم التعليمي المستخدم في البحث. -

 وسوف تتناول الباحثة المحاور علي النحو الآتي:



 

 

156 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

 التلعيب المحور الأول : حشد المصادر في التعلم القائم على
اكتسبت منصات حشد المصادر أهمية في الآونة الأخيرة، ويعتمد نجاحها بشكل أساسي على 

، مع تزايد ة لدى الطلابوالخارجي ةالداخلي الدوافع لها أهمية في تحقيق. المشاركة الطلابمشاركة 
ة حجم المعلومات، سيحتاج المشاركون إلى التركيز على جودة المعلومات لتحقيق المشارك

( مفهوم حشد 1) الآتيةسوف يتناول هذا المحور العناصر  (.(Behl et al .,2021المستدامة 
( 3التعلم القائم على التلعيب، )في ( أهداف استخدام حشد المصادر 2) ،الإلكترونية المصادر

 التعليمية مميزات حشد المصادر (5، )( أنواع مهمات حشد المصادر4)،حشد المصادر أنماط
( الأسس النظرية لحشد المصادر القائم على 7( منصات حشد المصادر، )6ونية، )الإلكتر 

 التعليب، وفيما يلي تناول كل عنصر بالتفصيل:
 مفهوم حشد المصادر: (1)

ا عبر الإنترنت. لا يتعين  حشد المصادر عبارة عن منصة حيث يعمل العديد من الأشخاص مع 
في المكان الذي يعملون فيه ، ولكن يمكنهم أن على الأشخاص اليوم أن يكونوا حاضرين فعلي ا 

يكونوا شركاء في مجموعة عبر الإنترنت ويمكنهم القيام بالمهام المطلوبة من خلال الإنترنت في 
عرف جيانج . Brown (2004) رالعالم من خلال منصة حشد المصاد أي بلد أو ركن من أركان

يقوم فيه  الأنترنتع من الأنشطة على حشد المصادر بأنه نو  Jiang et al. (2018) وآخرين
مفتوح ومرن للمساعدة المعلم أو المؤسسة التعليمية باقتراح مجموعة من الأفراد عن طريق اتصال 

 .Pedersen et al( 2013,580) وآخرين بيدرسن ويعرفه عمليتي التعليم والتعلم. المباشرة في
ويعرف كل من  ساعدة في حل المشكلات.لملالذكاء الجمعى لمجموعة من الأفراد  استخدامبأنه 

بأنه نموذج الإلكترونية حشد المصادر  Morschheuser et al. (2017)ن يمرشيزر وآخر 
وتعرفها العنزي وفيصل  المرتكزة حول الأفراد لحل المشكلات. الإنترنتتشاركي يقوم على 

Alenezi &Faisal (2020) حقيق هدف مشتركلت الأفراد ستخدامحشد المصادر بأنه وسيلة لا، 
ا من  استخدامفتعمل على توليد الأفكار وأداء مهام حقيقية سواء صغيرة أو كبيرة. يعد  الحشد مفيد 

حيث التكلفة والوقت ودقة البيانات التي تم إنشاؤها. يتم تقسيم المهمة في حشد المصادر إلى مهام 
المجمعة لاحق ا. وتعد طريقة صغيرة حيث يؤدي كل شخص مهمته الصغيرة ويتم دمج جميع النتائج 

سلسة للجمع بين فريق من المدربين والباحثين والمعلمين والمهنيين والطلاب الراغبين في المساهمة 
أنه عمل يشترك به مجموعة ب القائم علي التلعيب تعرفه الباحثة حشد المصادر. بمعرفتهم وخبراتهم
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 لعيب من أجل هدف مشترك يكون حلا  ة أو تشاركية قائمة على التيمن الطلاب بطريقة تنافس
 .في تطبيقات جوجل التعليمية ةمهار تنفيذ لمشكلات أو جمع معلومات أو ل
 أهداف استخدام حشد المصادر التعلم القائم على التلعيب (2)

يهدف حشد المصادر الإلكترونية إلى الاستفادة من عقول الناس وخبراتهم والبناء عليها للوصول 
ة أفضل كنتيجة للأفكار المجمعة أو ما يعرف باسم "الذكاء الجمعي"، فحشد في النهاية إلى نتيج

المصادر هو مدخل يستخدم الذكاء الجمعي لجمع بيانات ومعلومات من أكبر عدد ممكن من 
الأفراد المتواجدين على الشبكة عن موضوعات أو مشکلات معينة، للمساعدة في حل المشكلات. 

 (:2020التعليم لتحقيق الأهداف التالية )محمد عطية خميس،  يمكن استخدام حشد المصادر في
: وهـو أسـلوب لحـل Crowd casting Crowdsourcingالبـث الجمـاعي )مسـابقات الحشـد(  -1

المشـــكلات وتوليـــد الأفكـــار، حيـــث يـــتم نشـــر تفاصـــيل مشـــكلة أو موقـــف معـــين علـــى مجموعـــة 
م هـــذه العمليـــة كمســـابقة. قـــد يـــتم مختـــارة بعنايـــة مـــن الأشـــخاص لحلـــول محتملـــة. وغالبـــا مـــا تـــت

 النتائج لحل مشكلات التطوير الصعبة أو المعقدة. ويـتم التعامـل مـع هـؤلاء الأشـخاص استخدام
هــي التــي تفــوز بالمســابقة، حيــث تولــد الجــوائز النقديــة حــافزا  هكمتســابقين. الحلــول الأكثــر إبداعــ

 للمشاركين على أخذ المسابقة بجدية. 
: وفيه يقوم الحشـد بالتشـارك فـي حـل مشـكلة أو إنجـاز Crowd collaborationتشارك الحشد  -2

 مهام معينة دون مقابل.
: وفيــه يقــوم الحشــد بالعصــف الــذهني علــى الخــط Crowd stormingعصــف ذهنــي الحشــد  -3 

 حول موضوع ما. الآخرينلحل مشكلة ما، ومعرفة آراء 
ل علـى الـدعم والمسـاعدة مـن الحشـد : وفيـه يقـوم الفـرد بالحصـو Crowd supportدعـم الحشـد  -4

 في حل مشكلة أو تطوير منتج أو فهم شيء، أو غير ذلك.
: وفيـه يقـوم Crowd voting (Crowd opinionتصـويت الحشـد )اسـتطلاع رأي الحشـد( ) -5 

 الحشد بالتصويت على قضية ما، واستطلاع آرائهم حولها. 
بالتصــميم والتطـــوير الجمــاعي للبـــرامج : وفيـــه يقــوم الحشـــد Crowd creationإنشــاء الحشــد  -6

 التعليمي، والمنصات، وغير ذلك.  الإلكترونيوالمنظومات التعليمية، والمحتوى 
: وهو عملية جمع معلومات من مصادر مختلفـة بالاسـتعانة Crowd searchingبحث الحشد  -7

 بالحشد. 
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إجــراء تحلــيلات معينــة، تم الاســتعانة بالحشــد فــي يــ: وفيــه Crowd analyzingتحليــل الحشــد  -8
 كما هو الحال في تحليل المحتوى والتحليل الإحصائي.

ـــل الحشـــد  -9 ـــى التمويـــل Crowd fundingتموي ـــه يقـــوم الفـــرد أو المؤسســـة بالحصـــول عل : وقي
 المطلوب من الحشد الجماهيري، لتنفيذ مشروعات معينة.

نــــتج أو عمليــــة معينــــة : وفيــــه يقــــوم الحشــــد بتقــــويم مCrowd evaluationتقـــويم الحشــــد  -10 
 أدوات مناسبة. استخدامب

 حشد المصادر أنماط( 3) 
إلى ثلاثة أنماط لحشد المصادر تتمثل  Heusler & Spann (2014 ويشير هيوسلر وسبان )

 :الآتيفي 
وفيه يتشارك  :Collaborative Crowdsourcingالأول: الحشد التشاركي  النمط -

ة، حيث يقوم كل فرد بأحد مكونات هذه المهمة، ثم المتشاركون في إنجاز المهمة المطلوب
تجمع المكونات الفرعية معا لتشكل المهمة الرئيسية. ويطلق عليه أيضا حشد المصادر القائم 

-Coوالإنشاء التشاركي  Community-Based Crowdsourcingعلى المجتمع 
Creation  كما هو الحال في الويكيبيديا ،Wikipediaويذكر  (.2020،)محمد عطية خميس

نوع من النشاط التشاركي على  أن حشد المصادر .Pedersen et al( 2013,580كل من )
الخط، يقوم فيه الأفراد بجمع المعرفة الفردية عن طريق اتصالات مفتوحة مع مشاركين 

 متطوعين للمساعدة في تنفيذ مهمة معينة.
والذي  :Competition-Based Crowdsourcingالثاني: الحشد التنافسي  النمط -

يطلق عليه حشد المسابقات. وفيه يتنافس المشاركون في إنجاز المهمة المطلوبة، حيث يقوم 
كل فرد في الحشد بحل المشكلة أو إنجاز المهمة بشكل مستقل عن الآخرين، وبذلك يوجد 

ابقة. ويعد العديد من هذه الحلول، ويتم تقويم هذه الحلول لتحديد أفضلها، واختيار الفائز بالمس
ويعد هذا النمط هو الأكثر شيوعا ، هذا النمط الأكثر شيوعه واستخداما في حشد المصادر

 (.2020واستخداما في حشد المصادر )محمد عطية خميس،
وهو يجمع الحشد  :Competitionالتعاوني  -النمط الثالث: الحشد الهجين "التنافس  -

لأفراد في تنفيذ كل مهمة على حدة، وتحديد الفائز، الهجين بين التنافسي والتعاوني، حي يتنافس ا
 Riar etهدفت دراسة ريار وآخرون  وقد ثم تجمع هذه المهمات معا لتشكل المهمة الرئيسية.
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al.(2022)  أنواع المشاركة داخل برامج التلعيب )الفردي، التعاوني، المختلط(  أيالتعرف على
قد .عاوني على النمطين الآخرين )الفردي، والمختلط(وتوصلت النتائج على تفوق نوع المشاركة الت

 & Bagozzi& Lee, 2002; Driskellet al., 2018; Johnson)دراسة كل من  أشارات
Johnson, 1996; Johnson & Johnson, 2005)  والتنافسالفرق بين التشارك : 

مشتركة )أي  التي يعمل الأفراد من خلالها لتحقيق غاية المهام: عرف على أنه التشارك -
عندما يكون للأفراد أهداف ا مشتركة ويتأثر تحقيق الأهداف  التشاركالأهداف المشتركة(، يوجد 

والتعاون مع التعاون بمعنى  التشاركيتتشابه مفاهيم العمل  بشكل إيجابي بأفعال بعضهم البعض
ا )أي أنهم يتعاونون( لتحقيق الأهداف المشترك ة وإنتاج مخرجات أن أعضاء المجموعة يعملون مع 

الموارد  تجميعمشتركة للمجموعة، يمكن أن تتضمن الأنشطة التعاونية النموذجية تبادل 
والمعلومات والأفكار بالإضافة إلى التواصل وتقديم المساعدة المتبادلة والتشجيع وأنواع أخرى من 

 الدعم.
ف يتم تحفيزه وما هي ، وكيالتشاركيعلى نظريات التعاون لفهم كيفية ظهور النشاط  ويعتمد 

الترابط  الحواجز الموجودة التي يمكن أن تمنع التعاون من التنفيذ، كما تعتمد على نظرية
الاجتماعي كيف يظهر التعاون بناء  على ترابط الهدف الإيجابي بين الأفراد، مسترشدين بهذه 

في  للتلعيب ن خلال دمجوم التشارك والتعاون الترابط الاجتماعي حول كيفية تحفيز  المفاهيم نظرية
  عملية حشد المصادر.

ا  المنافسة في حين تنشأ عندما ترتبط أهداف الأفراد ارتباط ا سلبي ا ويكون السلوك الفردي موجود 
، ومن هنا تنشأ المنافسة في تكون أهداف الأفراد غير مرتبطة ولا تتأثر بأفعال بعضهم البعضو 

 حشد المصادر بشكل فردى.
أنواع المشاركة داخل برامج أن  Riar et al.(2022)ن يدراسة ريار وآخر  جتوصلت نتائ وقد

التلعيب )الفردي، التعاوني، المختلط( وتوصلت النتائج على تفوق نوع المشاركة التعاوني على 
 .النمطين الآخرين )الفردي، والمختلط(

ى نمطين: من حيث المصدر إلالإلكترونية ( حشد المصادر  ۲۰۲۰،424وصنف محمد خميس )
الحشد الداخلي، وهو حشد محدد يقتصر على أعضاء الحشد أنفسهم في تنفيذ المهام المطلوب؛ 

، أهمها: معينةوحشد خارجي: حيث يتضمن أعضاء خارجيين يتم اختيارهم على أساس معايير 
 الخبرة والحكمة.
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 أنواع مهمات حشد المصادر( 4)
، 2020عن )محمد عطية خميس، نقلا   Gadiraju et al.(2014) وآخرين جاديراجو صنف
 تتمثل في الآتى: ( أنواع مهمات حشد المصادر425

 إيجاد المعلومات:  إيجاد البيانات الفوقية. -
 التحقق والصدق: )أكتشاف، صحة المحتوى، توافق البيانات، صدق المحتوى(. -
لمحتوى، تحليل التفسير والتحليل:) تحليل البيانات، تحليل المحتوى، تقويم الجودة، تصنيف ا -

 الوسائط، ترتيب(.
 إنشاء المحتوى: )نسخ وسائط، توسيم، تحسين البيانات، ترجمة(. -
 المسح: )ديموجرافي، تغذية راجعة/ آراء( -
 الوصول للمحتوى: )أختيار المحتوى/ نشر المحتوى( -
 الإلكترونية  التعليمية ( مميزات حشد المصادر5) 

من الأفراد  ةمجموع للوصول إلى نطاق واسع لإنترنتايعمل حشد المصادر على تسخير إمكانات 
 ;Brabham, 2013; Chung et al., 2018; Doan et al., 2011)حيث أشار إليها كل من

, 2018;Shongwe & ZuvaEstellés et al., 2012;  Ipeirotis & Gabrilovich, 
2014; Massung et al., 2013; Prpić,2016; Preist et al., 2014) رين خليل ؛ ش

إلى عدد من مميزات حشد المصادر في ) 2020؛ محمد عطية خميس،  2022ووفاء رجب، 
  :تتمثل في الآتى العملية التعليمية

 المتعلمين في حل المشكلات بطريقة موزعة تسمى حشد المصادر. إشراك -
 مات.يعد وسيلة بسيطة التكلفة وفعالة لتسخير الموارد البشرية لجمع المعلو  حشد المصادر -
 حشد المصادر ينتج عنه مستودعات المعرفة الواسعة أو قواعد البيانات. -
يمُكن أسلوب حشد المصادر من طرح الأسئلة مما يساعد في إيجاد الحلول للإجابة على  -

 السؤال بسرعة.
 ن حشد المصادر من نشر المعلومات على الإنترنت لتمكن المتعلمين من الاستفادة بها.مك  يُ  -
 إمكانيات كل المتعلمين، وقدراتهم، ومهاراتهم. الاستفادة من -
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الحصول على الحلول المناسبة للمشكلات التي تواجه المتعلمين، وتقديم حلول عالية الجودة  -
  بتكاليف أقل.

 تقديم خدمات تعليمية تناسب حاجات المتعلمين المختلفين. -
 التعليم والتعلم. عمليةزيادة انخراط المتعلمين في  -
ء المعرفي الذي يكون على عاتق الحشد، من خلال تقليل العبء الذي يكون تقلل من العب -

 .على الذاكرة العاملة أثناء عملية التعلم
يعمل التوجيه والمساعدة على جعل الحشد يسير في الطريق الصحيح لأداء المهمة وتعمل على  -

 توفير وقته وجهده.
عليمية وخاصة المعقدة منها، وجذب تزيد من تحفيز الطلاب ومساعدتهم على أداء المهام الت -

 المتعلم واستثارة دافعيته للتعلم وتقليل مستوى الملل.
تقلل من الشعور بالإحباط والفشل الذي من الممكن أن يتعرض له الحشد إذا لم يستطع إنجاز  -

 المهمة المطلوبة منه.
  إثارة اهتمام ودافعية الحشد لتنفيذ المهام المطلوب تحقيقها. -
ح والإرشاد للحشد، وتساعده على التخطيط، وتنظيم حل المشكلات، وهي بذلك تقلل تقدم النص -

 الأخطاء.
الاستفادة من إمكانيات أكبر عدد ممكن من المصادر البشرية المتخصصة المتواجدين على  -

 .شبكة الإنترنت، وقدراتهم، ومهاراتهم
 د المصادر.استخدام التلعيب يعمل على زيادة المشاركة بين المتعلمين في حش -
  :الإلكترونيةحشد المصادر ( عملية 6)

، من خلال منصة الإلكترونيةفي عملية حشد المصادر  ( أن45۸، ۲۰۲۰محمد خميس )يشير 
حشد المصادر، يقوم حاشد المصادر بدعوة أفراد، عاملين أو خاصين، للمشاركة في حل مشكلة أو 

لحلول المناسبة لها، ويقوم الحاشد باختيار هذه تنفيذ مهمة، فيقوم الحشد بتحميل المهمة، وتقديم ا
 ( عملية حشد المصادر.2الحلول، ويوضح الشكل )
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 .2 الشكل
 (45۸، ۲۰۲۰،محمد خميس )عملية حشد المصادر

 
اساسية لمشاركة الأفراد في الحشد. والحوافز متعددة، منها  Incentivesفالحوافز  :تصميم الحوافز -1

لأدبية والحوافز الاجتماعية. وتهدف إلى توليد الدافعية، الخارجية الحوافز المادية، والحوافز ا
 والداخلية، لدى الأفراد للمشاركة في الحشد. 

ويقصد بها التحكم في جودة عملية ،الحشد من حيث اختيار المشاركين،  :التحكم في الجودة -2
 وتصميم المهمة، وجمع البيانات، وتقويمها.

 وفيها يتم جمع البيانات من الحشد. Data Collectingجمع البيانات   -3
 : وفيها يتم تجميع الأفكار والمعلومات. Data Aggregatingتجميع المعلومات   -4
بطريقة يدوية أو  : وفيها يتم التحقق من صحة البيانات والمعلومات، سواء أكانVerifyingالتحقق  -5

 آلية.
  بالخطوات الآتية: الإلكترونية نظام حشد المصادريمر 

وهي المشكلة المطلوب من الحشد حلها أو المهمة المطلوب تنفيذها؛ وفي البحث لمشكلة: . ا1
الحالي تكون المشكلة أو المهمة عبارة عن مشاركة الحشد المعلمين في الوصول إلى تطوير 

من خبرات  الاستفادةمنتجات تعليمية تكنولوجية مرتبطة بمهارات المعلم الرقمي، بمعايير الجودة و 
وتجاربهم للوصول إلى أفضل منتج، وذلك من خلال التفاعل والتشارك والحصول على بعضهم 

 التغذية الراجعة، وعمليات التحسين التي تتم على المنتج بشكل مستمر.
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وتشمل كل الأفعال والخطط للتحكم في حشد المصادر وإدارته، حوكمة حشد المصادر: . ۲ 
وافز التي تحث الأفراد على المشاركة في الحشد بشكل ومنها: تحديد المهمة وتقسيمها، وتصميم الح

  إيجابي، وتحديد آليات التقويم.
ير التكنولوجيا المستخدمة في حشد المصادر وقد تكون: تكنولوجيا اجتماعية غ. التكنولوجيا: 4

 .مصممة خصيصا الحشد المصادرإلكترونية مصممة خصيصا للحشد، أو منصات 
 العمليات التالية: فحشد المصادر عملية تتضمن 
وفيها يقوم الحاشد بتحديد المهمة، ووصفها، وتحديد متطلباتها، والنواتج المتوقعة، الإعداد:  -

 ومعايير القبول، ومدة التنفيذ، والحوافز والمكافآت، وطرق المساهمة والمشاركة.
 وفيها يقوم الحشد بحل المشكلة أو تنفيذ المهمة المطلوبة.التنفيذ:   -
يها يتم تقويم كل الحلول أو المهمات الفرعية، في ضوء المعايير المحددة، لاختيار وفالتقويم:  -

الأفضل منها، ثم تجميع المهمات الفرعية التشكيل المهمة الكلية القرار: في هذه الخطوة يتم 
 تقرير الفائز، وتقديم الحافز أو المكافأة المحددة له.

 يها الحشد بعد انتهاء العملية.هي النواتج النهائية التي يتوصل إلالمنتج:  -
حشد عملية المستخدمة في  وتعد المرحلة الرابعة من مكونات حشد المصادر الإلكترونية 

وفيما يلي عرض لمنصات ، حشد المصادرلمصممة خصيصا الإلكترونية منصات ، والالمصادر
 حشد المصادر والمنصة المستخدمة في البحث الحالي.

 ( منصات حشد المصادر7)
 ODesk، Feacbook ، Google أمثلة حشد المصادر تعدد منصات حشد المصادر ومنت

Image Labeler ،talentlms  ،)Amazon Mechanical Turk (AMT   ،Foldit  برنامج
هي واحدة من أقدم الأمثلة التي دمجت عناصر اللعبة لتشجيع  Googleتسمية الصور من 

ا على أهدافها  المشاركة. تستخدم تطبيقات حشد المصادر مجموعة من مبادئ التلعيب اعتماد 
ثارة من خلال إوجودة الخبرة التي يسعون إلى توفيرها. تحسين تجربة المستخدم بجعلها أكثر 

 .(Behl et al.,2021 ,2018 al., et Stol( التلعيب تفيد في زيادة حشد المصادر
  منصةtalentlms :  talentlms  هو اختصار لعبارةManagement  Learning

System : وهو عبارة عن برنامجSoftware  صمم لمتابعة وإدارة وتقييم التعليم وإدارة أوجه
 التعلم ليصل إلي تكامل التعلم في جميع المواد التعليمية.
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 : talentlmsمنصة مميزات  
 سهولة الاستخدام متعدد الانشطة والخيارات. -
( و تصنيفها لفروع و فئات ادراج نص ، بوربوينت ، فيديو)ادراج المحتوى بعدة صيغ  -

ات بعدة صيغ )اختيار من متعدد المزاوجة ، فراغات...(، و التصحيح الاختبار الاسئلة 
 . رأيادراج تكاليف، استطلاعات  ،ليآ

 .هاج مادة علمية و اختبارات لزملائيتيح الطالب المشاركة في ادر  -
 الطالب و يتم عرضها بطريقة منظمة .سئلة في لوحة المناقشة من قبل المعلم او أدراج إ -
 حول ما يدور مع المتعلمين لجميع انشطة الموقع.  تقارير توفر  -
 خاصية اللعب والتحدي إلى التعلم عن طريق جمع النقاط. توفر -
 .طباعة شهادة اجتيازه لاختبار المادة العلمية للطالب حق -
 تصميم بيئة تعلم تتناسب مع احتياجات المتعلمين. -
 تطبيق استراتيجيات التعلم من خلاله.  مكانيةإ -
 كأحد التطبيقات. يمكن تحميلة للاجهزة الذكية -
 ، النصوص.العروض التقديمية ومقاطع الفيديواستخدام  إمكانية -
 .تظهر كل ما يحدث داخل بيئة التعلم تحليلات -

 صادر من مميزات وأدوات تساعد على حشد الم الما له talentlms منصةوقد أستخدمت الباحثة 
تضمنت البيئة أدوات كثيرة يمكن الاعتماد عليها في تنفيذ مهمة حشد ، حيث لتلعيبوتوفر آليات ل

المصادر التعليمية ) التشاركي/ التنافسي( بالإضافة على أدوات التلعيب وهي: النقاط، الشارات، 
لرسمي ، ويمكن الوصول الى الموقع االمستويات، والمهام، وترتيب المتعلمين، الشهادات

https://app.talentlms.com/login 
لتعلم القائم على التلعيب  ينبغي تصميم نشاطأنه  Kim, (2015)وتتفق الباحثة مع دراسة كيم  

بحيث يساعد الطلاب على إدراك أهمية التلعيب لهم، وفهم كيفية ارتباط مخرجات التعلم بدقة 
 .الطلاب في العملية التعليمية شراكالتعليمية، وجعل المهام ممتعة لإ العمليةفي  التلعيببعناصر 

 
 
 

https://app.talentlms.com/login
https://app.talentlms.com/login
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 : التلعيب في التعليم يالمحور الثان
بداية  الاستخدامم، وأصبح شائع ۲۰۰۸لأول مرة عام  Gamification التلعيب قد ظهر مصطلح

يوتر، أو الألعاب المتعارف عليها، بل هو ، وهو مفهوم لا يشير إلى ألعاب الكمب۲۰۱۰من عام 
 مفهوم أكثر عمومية ينطبق على كل شيء يحمل صفات اللعبة دون تحديد الوسيط المستخدم

عناصر تصميم اللعبة في سياقات غير اللعبة، ولا تتضمن هذه  استخدامويشير التلعيب إلى 
اصر الألعاب التي تعتبر مفيدة الممارسة تصميم ألعاب كاملة، ولكن بدلا من ذلك تستخدم فقط عن

 (2،)تعريف التلعيب( 1)يتناول هذا المحور  .(Deterding et al.,2011 )في السياق المختار
( 5،) فوائد التلعيب في التعليم( 4،)خصائص التلعيب في التعليم( 3، )أهمية التلعيب في التعليم

( 9، )محفزات التلعيب في التعليم( 8) ،أنماط التلعيب( 7، )نواع بيئة التلعيب( 6،)عناصر التلعيب
 :الآتىوسوف يتم ذلك على النحو  المصادر القائم على التلعيب حشد( 10، )التلعيبإطار عمل 

 تعريف التلعيب (1)
بأنه إدماج عناصر الألعاب  Huotari& Hamari (2012) التلعيب مري هويعرف هووتاري و 

الشخصيات الافتراضية ولتحقيق  استخدامم بومبادئها في نشاط تربوي لمنح المتعلم فرصة التعل
المتعة والمشاركة والتفاعل من خلال تعزيز وتحفيز المتعلمين وزيادة دافعيتهم للتعلم للوصول إلى 

 .مستويات أعلى لتحقيق هدف تعليمی محدد
التلعيب بأنه" طريقة للمشاركة الرقمية بهدف تحفيز الطلاب على  Burke( 2014عرف بروك )

، وتنمية مهاراتهم بصورة جيدة، وتنمية أهدافهم بطريقة صحيحة، ونتيجة هوكهم، وتطوير تغيير سل
لذلك تستطيع المؤسسة التعليمية تحقيق أهدافها؛ نتيجة لتحقيق المتعلمين أهدافهم، مما يفيد في 

 تطوير العملية التعليمية.
عناصر تصميم اللعبة  ماستخداالتلعيب بأنه "  Nevin et al ( .2014) نافين وآخرين وقد عرف

( التلعيب بأنه "بيئة تفاعلية تسمح ۲۰۱۷،356الزيادة تفاعل المستخدم." ويعرف شريف شعبان)
عناصر الألعاب الرقمية المختلفة )نقاط ، شارات ، لوحة المتصدرين( في ضوء من  استخدامب

حقيق نواتج التعلم المتعلمين ودمجهم في عملية التعلم لت إشراكالتنافسية والتحدي وتهدف إلى 
 المستهدفة.

عناصر الألعاب التوجيه عمليات وأفعال  استخدامبأنه  .Tu et al  (2015ن )ييعرفه تو وآخر 
تشبه الألعاب عن طريق تطبيق تلك العناصر؛ من أجل تعزيز السلوكيات المطلوب تعلمها بما 
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اشتراك المتعلمين في اتخاذ  يؤدي إلى زيادة الدافعية نحو موضوع التعلم وتعزيزه، بالإضافة إلى
 قرارات بشكل جماعي، قد تكون لها الفائدة في حل المشكلات التي تعوق عملية التعلم.

لتلعيب بأنه توظيف قواعد، وميكانيكيات ا Klemke et al.(2018)   وقد عرف كليمكي وآخرون 
فليس التلعيب لعبة اللعب في البيئات التعليمية، بهدف دمج المتعلمين في العملية التعليمية، 

تطوير وزيادة  كما يعتقد البعض، بل عملية هادفة تستخدم مبادئ وأفكار اللعب، لأجلإلكترونية 
، كما يهدف التلعيب على زيادة دافعية المتعلمين، وتحفيزهم، وتفاعلهم مع المشاركة والتفاعل

 التغذية الراجعة. استخدامالمحتوى التعليمي، و 
بأن التلعيب يعرف بأنه استخدام عناصر اللعبة؛ من  .Firas et al (2020يعرفه فراس وآخرون )

 أجل تفاعل الطلاب، وتعزيز التعلم، وعلاج المشكلات التي تواجه المتعلمين.
الألعاب الحقيقية في الفصل الدراسي للمساعدة في تعلم  استخدام( إلى 2020يشير محمد فرج )

 ويعرفهاوالمحتويات الدراسية أو لتعزيز تجربة التعلم، بينما  المفاهيم وتطبيقاتها أو لتعليم المقررات
عناصر وتصميمات وأسس ومبادئ  استخداممصطلح التلعيب إلى أنه ليس لعبة حقيقية بل 
المتعلمين في تجربة التعلم أو من أجل  إشراكوميكانيكا اللعب في مواقف التعلم من أجل تحفيز و 

( التلعيب بأنه: توظيف 2021لمين. ويعرف محمد مسعود )بناء بيئة تعلم فعالة وممتعة للمتع
، والعملات الافتراضية في عملية التعلم؛ من أجل المكافآتوالنقاط، و  عناصر اللعبة كالشارات،

، وصيانة شبكة الحاسب الآلي المحلية استخدامو  زيادة دافعية المتعلمين نحو تنمية مهارات بناء
LAN.  

 أهمية التلعيب في التعليم (2)
أن تصميم التعليب يؤثر على الدوافع نحو حشد المصادر للمتعلمين من خلال المشاركة الكمية 

تستخدم عناصر "التلعيب" في التعلم لإثارة  .((Morschheuser et al.,2017 والمشاركة طويلة الأمد
على  إن التلعيب يستند على القدرة ؛ إذ & Skovbjerg,(Ejsing(2014دافعية الطلاب على التعلم 

تلبية بعض الرغبات أو الاحتياجات البشرية الأساسية، وهي: التقدير، والمكافأة، والتحصيل، والمنافسة، 
والتعاون، والتعبير عن الذات، والإيثار، فالناس بحاجة إلى هذه العناصر بوضوح، سواء في العالم 

لطلبة على الاندماج في يحفز التلعيب او .  (González & Carreño, 2014)الواقعي أو الافتراضي 
 أدوات أفضل لتوجيه الطلبة ومكافأتهم، لمواصلة التعلم المعلمون ، كما أنه يعطي العملية التعليمية

(Lee, 2011  &Hammer.) التغذية  فالتلعيب يصنع الدوافع الداخلية والخارجية؛ من خلال توفير
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معارف جديدة ، فيتقدمون في خطواتهم التشجيع الطلاب على دمج و الراجعة التي تسمح للطلاب بتوجيه 
مما يعزز مفهوم متقنين المحتوى بدلا من الانتقال نحو الوحدة التالية، سواء فهموا المادة أو لم يفهموها 

 Horejsi,2013 &.(Brunsell)التعلم العميق
شاط يهدف التلعيب إلى محاولة إعادة توجيه دوافع المشاركين من السعي وراء الكسب إلى النكما  

مكافآت وملاحظات فورية تؤدي  التلعيبقدم ي (Goh et al., 2017). الهادف للذات والدوافع الجوهرية
 (.,Kapp 2012) على المشاركين بشكل حقيقي، إن التعلم بالتلعيب يؤثر الإنجازحساس بالإإلى 

ستها من وممار  أن التلعيب لا بد أن يسمح للطلاب بتعلم المهارات الأساسية Han (2015ويرى هان ) 
قدمة، ووضع أهداف واضحة على المدى القصير والمدى الطويل، وأن يكون مأجل إتقان المهام ال

الطلاب قادرين على التعلم حسب سرعتهم، بأمان ودون حرج، بتوفير مساحة لهم لإنشاء مجتمع التعلم، 
. م المزيد من محتوى المقررتعلويزيد من دافعتهم بفمع التلعيب قد يصبح الطلاب ذوي دافعية داخلية، 

، يؤثر الإنجازحساس بالإوملاحظات فورية تؤدي إلى  محفزات للتعلم )نقاط، شارات(ويقدم التلعيب 
 2012التحدي، والشعور بالسيطرة ، وصنع القرار)وتؤثر على الطالب بالمشاركين بشكل حقيقي، على 

.Kapp.) 
أن التلعيب يؤدى إلى التنظيم الذاتي  Gressick & Langston( 2017) جريسيك ولانغستون  ويرى 

 .في حل المشكلات و التي يمكن أن تفيد في دوافع الطلاب للتعلم استمرارفالتلعيب يعزز ب ،للطلاب
وقد تناولت الدراسات والبحوث التلعيب نظرا لأهميته في مجال التعليم، وأثبتت فاعليته في العديد من  

في تنمية دوافع   & WilkersonBanfield 2014)ويلكرسون )المتغيرات منها: دراسة بانفيلد و 
 & ,Codish صلت نتائج دراسة كودش ورافيدكما تالمتعلمين، وكفائتهم الذاتية لأداء مهام التعلم. 

(2014) Ravid .إلى زيادة مشاركة الطلاب في عملية التعلم من خلال التلعيب  
فاعلية التعلم القائم على  zgerald Fit  &Hunter( 2020كما أكدت دراسة هنتر وفيتزجيرالد )

التلعيب. حيث أظهرت نتائج الدراسة إلى أن الطلبة وجدوا أنفسهم يتعلمون بفعالية أكبر ة، في حين عبر 
  .الرقمي القائم على تقنية التلعيبالتعلم الطلبة عن رضاهم واهتمامهم بما يقدمه البرنامج عن فعالية 

استراتيجية التلعيب في تنمية  استخدام( على فاعلية 2019) الشمري من بدر  وقد أكدت دراسة كل
( أن 54، ۲۰۱۸تغريد الرحيلي ) وتؤكدالدافعية نحو تعلم اللغة الانجليزية لدى طلاب المرحلة الثانوية. 

ي العملية التعليمية؛ لأنه يساعد على إقبال الطلاب لعملية التعلم، مما التلعيب يعد أسلوبا تربويا فعالا ف
، وممتع؛ لذلك يجب على التربويين ضرورة توظيفه في عمليات التعلم، فعاليجعل التعلم يتم بأسلوب 

https://www.learntechlib.org/author/Jane+Hunter
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( أنه ۲۰۱۹لما له من فوائد تربوية تعود بالنفع على المتعلمين. كما أكدت نتائج دراسة سهام الجريوي )
أكدت نتائج دراسة هبة كما  التعلم بالتلعيب في تنمية المهارات المختلفة لدى الطلاب. استخدامن يمك

كما  ( إلى فاعلية استراتيجية التلعيب في تنمية مهارات حل المشكلات البرمجية.۲۰۱۹عبد الحق )
رفي والدافعية ( إلى فاعلية التلعيب في تنمية التحصيل المع۲۰۱۸دراسة إبراهيم يوسف )توصلت نتائج 

  نحو التعلم.
( على فاعلية التلعيب في ,.Bajko et al., 2016 2015 Frost et al ;كما اشارت دراسة كل من )

تعلم الطلاب، وقد حققت نتائج إيجابية، فالتلعيب يعمل على زيادة مشاركة الطلاب في العملية 
 فعهم ورضاهم نحو التعلم.درجاتهم وزيادة ودوا ارتفاعالتعليمية، كما ساعد الطلاب إلى 

إلى فاعلية التلعيب في تطبيق  Kyohei & Shingo( 2016كما توصلت دراسة كيوهاي وشينجو )
 دروس الرياضيات في المجتمع، وأن التلعيب زاد من تحفيز التلاميذ واهتمامهم بموضوع التعلم.

المعرفية، ووجود اتجاهات  فاعلية التلعيب في التنمية Alabbasi( 2017وقد أظهرت دراسة العباسي )
، وأنه ساعد على زيادة كفاءة وتحسين الإنترنتالتلعيب في التعلم عبر  استخدامإيجابية للطلاب نحو 

ن يوتؤكد دراسة شمس الدين وآخر ذاكرة الاستدعاء، والتركيز والاهتمام، والتفاعل الاجتماعي. 
Shamsuddin et al. (2018) نظام إدارة التعلم يسهل عملية ن توظيف عناصر التلعيب داخل أ

وقد أوصت دراسة شريف  .التعلم وتحسين تحفيز الطلاب وتعزيز مشاركتهم لتحقيق نواتج تعلم جيدة
( ضرورة تنظيم عمليات التعلم المعتمد على بيئات التلعيب وأدواته المتنوعة 2019أحمد وماجد دياب )

ظومة التعليمية، وبضرورة إكساب أعضاء هيئة التدريس لإنتاجها وتطبيقها بالمنالمعايير اللازمة  ومراعاة
المهارات اللازمة لتصميم المحتوى التعليمي وكيفية دعمه بأدوات التلعيب وتبني منصات التعلم 

 ها في مواقف التعلم المتنوعة.استخدامالاجتماعية وتعميم الإلكترونية 
ايير تصميم بيئات التعلم الإلکترونية ( إلى وَضْع قائمة بمع2021كما هدفت دراسة شيخة المطيرى )

في ضوء قائمة  كنية، وذلالقائمة على التلعيب، إضافة  إلى وَضْع نموذج مُقترَح لتصميم بيئة تعلُّم إلکترو 
المعايير، وقد اعتمد البحث على المنهج الوصفي التحليلي. ومن أهم وأبرز النتائج التي تم التوصل 

تضمَّن مؤشرات الأداء اللازمة والضرورية لتصميم بيئات التعلم الإلکترونية إليها: قائمة بمعايير رئيسية ت
القائمة على التلعيب، بالإضافة إلى نموذج مُقترَح لتصميم بيئة تعلُّم إلکترونية قائمة على معايير تصميم 

ورة التلعيب بما تحويه من مؤشرات أداء. وتم التوصل إلى عدد من التوصيات والمقترحات أهمها: ضر 
من قائمة معايير تصميم بيئات التعلم الإلکترونية والنموذج المبني في ضوئها عند تصميم  الاستفادة
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الة تسعى إلى تحقيق الأهداف  بيئات تعلُّم إلکترونية قائمة على التلعيب من أجل إنتاج بيئة تعلُّم فعَّ
ا ومشاركة ويهدف إلى التغلب يساعد التلعيب على جعل التعلم أكثر نشاط   .المنشودة والمرغوبة منها

  (.Codish & Ravid, 2014على صعوبات التعلم بمرور الوقت )
أنواع المشاركة داخل برامج  يأالتعرف على  Riar et al. (2022)ن يكما هدفت دراسة ريار وآخر 

لنمطين على ا التعاونيوتوصلت النتائج على تفوق نوع المشاركة  ، المختلط(التعاوني، الفرديالتلعيب )
 76.6% أن Henry & Seng( 2017وكشفت دراسة هنري وسينج ) ، والمختلط(. الفردي) الآخرين

% من المشاركين دوافع إيجابية 90من طلاب العينة بأنهم يشعرون وكأنهم يلعبون لعبة، وتشكل لدي 
ة. كما أة والمكافلوجود مميزات التلعيب، ووجد أن أكثر عناصر التلعيب الذي أثر تأثير إيجابي هو النقط

جابي للشارات في برنامج قائم يتأثير االتلعيب له  .Sitra et al (2017)أشارت دراسة سيترا وآخرين
لدى الطلاب من ذوي الاحتياجات الخاصة نحو التعلم. وأثبتت  الإنجازعلى التلعيب على مشاركة و 

ى عناصر التلعيب؛ حيث وفر فاعلية الدورة التعليمية القائمة عل Szymon( 2017دراسة سزيمون )
التلعيب زيادة مشاركة الطلاب على المدى القصير، وأن الطريقة طويلة المدى سمحت بالتتبع. وأشارت 

التلعيب في التعلم المعكوس  استخدامإلى فاعلية  Klemke et al.(2018)دراسة كليمكي وآخرون 
  المنصات. استخدامب

من فعالية آليات التعليب في زيادة دافعية الطلاب لحشد المصادر وتسعى الدراسة الحالية إلى الاستفادة 
 التعليمية، لتنمية مهارات الطلاب لاستخدام تطبيقات جوجل التعليمية. 

 خصائص التلعيب في التعليم (3)
يعد التلعيب أحد الاتجاهات الحديثة التي تطبيق مبادئ الألعاب في مجالات غير الألعاب نفسها 

لذا فهو يمتلك العديد من الخصائص التي تساعد في تحقيق الهدف من وهو مجال التعليم، 
إلى عدد من الخصائص  (Toby, 2014; Michos, 2017, p. 512) توظيفه، وقد أشار
 :الآتيالتلعيب تتمثل في 

المتعة: وتعد المتعة جوهر التلعيب لزيادة مشاركات الأفراد؛ وذلك من خلال عناصر التلعيب  -
 الإنجازم الداخلية، والخارجية، وتتحدى قدراتهم بشكل مرضي في الشعور بالتي تشبع دوافعه

 مما يساعد على إكمال مهام التلعيب إلى نهايتها. 
التكامل: حيث تعمل عناصر وآليات التلعيب بشكل منظومي متفاعل؛ وذلك لأنه يحدد أهدافا  -

تحقيق الهدف، واضحة يجب على اللاعب تحقيقها للوصول للفوز، وعوائق الوصول إلى 
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وتنافس أو تعاون يحدد أدوار اللاعبين ضد بعضهم البعض، أو مجموعة ضد اللعبة نفسها، 
 ونظام مكافأة يحفز اللاعب على اللعب سواء كان داخليا أو خارجيا.

يساعد على تطوره  مما: وذلك يتمثل في جانبين أولهما يرتبط بالتلعيب، الإنجازالتطوير و  -
ته، والجانب الثاني يرتبط باللاعب نفسه؛ حيث يمكن له التلعيب تطوير وزيادة كفاءته وفاعلي

، مما يؤدي إلى زيادة رغبته في إنجاز مهام أخرى، الإنجازخبراته المتنوعة، ويعطيه إحساسا ب
 وبالتالي اكتساب خبرات جديدة.

تحقيق  ن تنوع عناصر وآليات التلعيب يسمح باختيار العناصر التي تساعد علىإالتنوع: حيث  -
 الهدف من التلعيب في المجالات بصفة عامة، وفي مجال التعليم بصفة خاصة.

التعددية: حيث يمكن توظيف التلعيب في العديد من المجالات، وكذلك وجود العديد من  -
 التطبيقات المرتبطة به، إضافة إلى تعدد عناصر التلعيب نفسها.

جتماعي بين الأفراد من خلال العلاقات مع الاجتماعية: حيث يعتمد التلعيب على التفاعل الا -
اللاعبين الأخرين من خلال اللعبة سواء من خلال تعاونهم ومساعدة بعضهم البعض، أو 

 .تنافسهم في لعبة تجمعهم مما يعزز التفاعل بينهم، ويحقق النواتج السلوكية المحددة
فردية بين الأفراد من خلال الفردية والاستقلالية: حيث يساعد التلعيب على مراعاة الفروق ال  -

اعتمادهم على أنفسهم في أداء مهام التلعيب، ووفقا لقدراتهم الخاصة مما يساعدهم على 
  استقلاليتهم، وزيادة ثقتهم بأنفسهم.

 فوائد التلعيب في التعليم:  (4)
 ؛ 2003، نبيل زايد ؛ 2022، السريحيمازن ، ؛ 2018رقيه العتيبي،)أشارت دراسة كل من         

  Lee& Hammer, 2011; Pappas,2015 )؛   2022نانسي الدمرداش ورامي إسكندر ،
 :الآتيإلى عدد من فوائد التلعيب في التعليم ك

: حيث يعمل التلعيب على Increases learner engagementتزيد من مشاركة الطلاب  -
ة بشأن عملية جذب انتباههم وتحفيزهم للوصول إلى الهدف، فعندما يشعر الطلاب بالإيجابي

التعلم الخاصة بهم ويعرفون أنهم سيتم مكافأتهم بطريقة ما على جهودهم؛ فإنهم عندها يتوقفون 
على مجرد كونهم متلقيين سلبيين ويتحولون إلى مشاركين نشطين، فمن خلال القيام بذلك 

ى، يصبح الطلاب قادرون على استيعاب المعلومات بشكل فعال وربطها بالذاكرة طويلة المد
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التعلم في تم تقديمها من خلال المحفزات  يلأن المعرفة نفسها مرتبطة بالتجربة المناسبة الت
 .الإلكتروني

: عند Makes eLearning fun and interactiveيجعل التعلم الإلكتروني أكثر متعة وتفاعلية  -
لمحتوى نرغب في تحقيقها من خلال ا يوجود مجموعة متنوعة من أهداف وغايات التعلم الت

من هذه النتائج بشكل فعال إذ لم يكن الطلاب متحمسين لما  يالإلكتروني، فإنه لايمكن تحقيق أ
تركز على المعلومات فقط، وإنما تضيف المتعة  يتعلمونه، فالتلعيب في التعلم الإلكتروني لا

ور والتشويق إلى التعلم. كما أنه عنصر التفاعل مع المحتوى الإلكتروني والذى يخلق شع
بالانغماس في التعلم، والذى يوفر للطلاب فرصة للشعور كما لو أنهم جزء لايتجزأ من عملية 

 التعلم.
 Enhances the learning experience forيعزز تجربة التعلم لجميع الفئات العمرية  -

all age groups بغض النظر عما إذا كنت تصمم نواتج التعلم الإلكتروني للطلاب سواء :
جعل  فيأن تساعد  للتلعيبراحل الأولى التمهيدية أو لطلاب التعليم العالي، يمكن الم في

تجربة التعلم أكثر فعالية إذا كان الطلاب متحمسون للتعلم فإنهم بذلك أكثر عرضة لاكتساب 
ا فإنها تسهل من استيعابه لأن  فيالمعلومات فعليًّا  الواقع حتى إذا كان هناك موضوع معقد 

 التعلم ويشاركون فيه بنشاط وفعالية. فيتعون بالفعل الطلاب يستم
 Improves knowledge absorption andيحسن استيعاب المعرفة والاحتفاظ بها  -

retention إن الهدف من التعلم هو غرس المعرفة داخل الطلاب، والأهم من ذلك يجب أن :
الواقع،  فين إليها بالفعل يكون الطلاب قادرون على الوصول إلى هذه المعرفة عندما يحتاجو 

أن تؤدى إلى تحسين استيعاب المعرفة وتعزيز الاحتفاظ  الإلكترونيالتعليم  فيويمكن للتعليب 
 بها.

يعتبر وسيلة للتخلص من الضغوط النفسية التي تقع من الممارسات التربوية أو التنشئة  -
 الاجتماعية.

 تعة والسرور والتسلية.يعتبر ميلا فطريا يحصل المتعلمين من خلاله على الم -
 يسهل تعلم العمليات الصعبة، كما يحث على التعلم الذاتي. -

أهمية التلعيب من خلال تزويد الطلاب بخبرة  Thomas (2013)  &Berkling قد أشار
تعليمية عن طريق اللعب، كما يهدف إلى إمتاع الطلاب، وتحفيزهم وتفعيل مشاركتهم في التعلم، 
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بيئة التعلمية إضافة إلى ذلك يستخدم التلعيب لتسهيل التعلم، وللتحفيز، مما يساعد في تحسن ال
 وتحسين مستوى المشاركة والتفاعل يضمن التأثير على دوافع الطلاب الذاتية للتعلم والمشاركة.

التلعيب على  استخدامالتعرف على أثر  (2022كما هدفت دراسة نسيم العتيبي ورباب النفيعي)
تفوق تعلم الرياضيات لدى طالبات الصف الثاني المتوسط، وأظهرت النتائج تنمية التلعيب نحو 

المجموعتين في مقياس الدافعية نحو تعلم الرياضيات لصالح المجموعة التجريبية، في المحورين 
 التحدي والاستمتاع بالتعلم، وعدم وجود فروق في محور الثقة والكفاءة الذاتية.

 ( عناصر التلعيب:5)
 &Hunter, Fitzgerald,2020;Zicherman)2020كل من )هاجر صلاح،  ةت دراسأشار 

Cunningham, 2011; العملية  فيتحكم السير  محفزاتالتلعيب بمثابة  أن تقديم عناصر
يمارسه المستخدم إلى تجربة تفاعلية مميزة تشبه اللعبة، وتم  يمية وآليات تحول النشاط الذالتعلي

من  يترتيب تنازل فيميكانيكيات، الجماليات، وهذه العناصر مرتبة تقسيمها إلى الديناميكيات، ال
 كما يلي: يتحت واحدة أو أكثر من الديناميكيات، وه ي كل ميكانيكية تنطو  حيث إنحيث التجريد 

تفاعل  فيتظهر  يوهي وصف للتحديات والعمليات والسلوكيات الت :Dynamicsالديناميكيات  -
ثل ردود الأفعال ورغبات ودوافع الطلاب على الميكانيكيات، تم يالطلاب مع الميكانيكيات؛ أ

 وتتضمن العناصر التالية:
بيئة التعلم القائمة على  فيعد المنافسة من أهم ديناميكيات اللعب تُ  :Competitionالمنافسة  -

مستوى المنافسة مع بعضهم ارتفاع الطلاب و  استمرارمحفزات الألعاب حيث لها تأثير كبير على 
 قائمةلديهم، فهناك طلاب ذات نقاط أعلى وشارات أكثر ومتصدرين  لتقديم أفضل ما البعض

المتصدرين، وهناك طلاب ذات نقاط أقل وهناك خاسر وفائز، والمنافسة يمكن أن تكون بين 
طالب وطالب، أو بين مجموعة ومجموعة أخرى من أجل إنجاز المهام المطلوبة منهم، وتحقيق 

 أهداف محددة. 
ويشير إلى تفاعلات الطلاب وتعاونهم مع بعضهم البعض داخل : Cooperationن التعاو -

بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب، وذلك من خلال تحديد مهام كل طالب في المجموعة 
تقصير  يإنجاز يكون لصالح المجموعة ككل وأ يأمن أجل إنجاز المهام على أكمل وجه؛ لأن 

 .عة ككلسيؤثر على نتائج المجمو 
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بيئة  فييسعى الطلاب إلى تحقيقها  يوتمثل مجمل الأهداف الت :Achievementات الإنجاز   -
القائمة على المحفزات وذلك بعد أدائهم المهام المطلوبة واجتيازه للمستويات،  الإلكترونيالتعلم 

إنجازهم تحدد للطلاب مدى  يالتقدم والنقاط وغيرها من العناصر الت شريطويظهر ذلك من خلال 
 طالب بمتابعة ما فعله. يللمهام، وتسمح لأ

بيئة التعلم  فيتتولد الانفعالات والعواطف لدى الطلاب المشاركين : Emotionsالانفعالات  -
الشعور بالفرح  فيأثناء إنجازهم للمهام المطلوبة منهم، وتتمثل  المحفزاتالقائمة على  الإلكتروني

 هزيمة.والحماس عند الفوز أو الحزن عند ال
حيث يستطيع الطالب من خلال بيئة التعلم : Self-Expressionالتعبير عن الذات  -

ا عن الخوف والاضطراب  علىالقائمة  الإلكتروني المحفزات من التعبير عن نفسه بكل ثقة بعيد 
الشخصيات  استخدام، وذلك من خلال خلق هوية خاصة به بالآخرينالطلاب مواجهة  في يالنفس

 .Avatarsالافتراضية 
 يتكوين العلاقات داخل الألعاب يقوم على أن الإنسان كائن اجتماع: Relationsالعلاقات  -

 تولد مشاعر مثل الصداقة والمكانة والإيثار. الاجتماعيةبطبعه؛ فالعلاقات والتفاعلات 
يواجهها الطلاب وتساعد على جذب  يمجموعة من القواعد الت يوه: Constraintsالقيود  -

كساعة  (Deadline)موعد معين لإنهاء العمل تحديد مثل  القيودحيث ثبت أن وضع  انتباههم
 مواجهة الصعوبات والتغلب عليها.في الإيقاف؛ يحفز الطلاب ويزيد من دافعيتهم 

 : Mechanicsالميكانيكيات  -
 العام الذي Storytellingوتشير إلى العناصر التي يتألف منها التلعيب، وتشمل السرد القصصي  -

يحرك اللعبة، ويحدد أهدافها، سواء أكان ذلك في شكل مهام أو مغامرة. ويتم تنفيذ اللعبة غالبا من 
، سواء أكان Interactive objectsوالكائنات التفاعلية  Visual cuesخلال المثيرات البصرية 

واهداف ذلك رقميا أو في سياق العالم الحقيقي، مما يساعد على مشاركة يكون لها غالبا حدود 
. كما توجد جدولة لبعض أنواع Progressionمع نظام منطقي للتقدم  boundariesمحددة قبل 
ت( او مثبطات آ، والتي قد تكون في شكل حوافز )مكاف Reward scheduleالمكافآت 

 Social)عقوبات( على أداء مهام معينة. كما توجد أيضا عناصر التغذية الراجعة الاجتماعية 
feedback التفاعل مع بعضهم البعض، أو مع الشخص المسؤول عن  الطلابث يستطيع حي

 اللعبة، سواء أكان معلما أو مدربا أو مطورا.



 

 

174 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

يتم منحها للطالب على أساسها يتحول النشاط الذى  يتمثل آليات السلوك والتحكم الأساسية الت
على مستوى أداء تعلم الطلاب،  ييكون لها أثر إيجاب ييقوم به إلى تجربة تفاعلية ممتعة لديه، والت

 يتم التعامل معها. يأنها هى العناصر الفعالة الظاهرة الت يأ
 ( أنواع بيئة التلعيب:6) 

وفيما يلي توضيح  Enders(2013)تنقسم بيئة التلعيب إلى نوعين أساسين كما أوضحتهم برندا 
 لهذين النوعين:

بعناصر اللعبة وهنا يتم الإستعانة  structural gamificationبيئة قائمة على التلعيب : -
بجانب المحتوى، دون إحداث أي تغيرات على المحتوى، أي أن المتعلم يتعرض للأهداف 
التعليمية أولا ثم المحتوى ثم الأنشطة التعليمية داخل البيئة مع الإستعانة بمبادئ المحفزات داخل 

في المحتوى وإشراكهم في عملية التعلم  البيئة، ويهدف هذا النوع إلى تحفيز المتعلمين على السير
من خلال المكافآت، وعند تصميم هذا النوع من المحفزات يتم الإستعانة بأكثر العناصر شيوعا 

 لبيئة التلعيب وهي النقاط والشارات والإنجازات والمستويات وقوائم المتصدرين )لوحة الشرف(.
اللعبة نا يتم تطبيق عناصر وه content gamificationمحتوي قائم على التلعيب : -

وألعاب التفكير لتعديل المحتوى وجعله أكثر شبها باللعبة، مثل إضافة عناصر القصة لإتمام 
مقرر أو بدء المقرر بلعبة بدلا من قائمة الأهداف التي يسعى المقرر لتحقيقها، وهنا يتم تحويل 

 .تعليمية هدف ومهمةالمحتوى إلى 
 أنماط التلعيب ( 7)

إلى نوعين تنقسم   الاستخداملماء أنماط التلعيب إلى تصنيفين الأول صنفها وفقا  لطريقة صنف الع
 structural، والتلعيب البنائي  Content gamificationأساسين تلعيب المحتوى 

gamification  والثاني وفقا للبيئة إلى تلعيب تكيفي،Adaptive gamification  و تلعيب
 :كلآتي Participatory gamificationتشاركي 

( إلى تصنيف Enders,2013,P1؛ 2019؛ ليلي العجمى،2017فقد أشار كلا من )تسبيح حسن،
 التلعيب إلى نوعين أساسين هما : تلعيب للمحتوى، والتلعيب البنائي كما يلى:

وهنا يتم يتم إعادة هيكلة جزء من المحتوى :  Content gamificationتلعيب للمحتوى  -
لى بعض عناصر اللعبة مثل تحويله إلى قصة أو وضع تحدى لابد أن يتخطاه التعليمى إ
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المتعلم، وفيه يتفاعل المتعلم مع عناصر اللعبة بشكل مباشر دون معرفته أو اعلامه بالأهداف 
 التعليمية المطلوب تحقيقها منه.

ة بجانب وهنا يتم الإستعانة بعناصر اللعب structural gamification : التلعيب البنائي -
أن المتعلم يتعرض للأهداف التعليمية  يأالمحتوى، دون إحداث أي تغيرات على المحتوى، 

ثم المحتوى ثم الأنشطة التعليمية داخل البيئة مع الإستعانة بمبادئ المحفزات داخل ، أولا 
البيئة، حيث يتفاعل مع المحتوى دون تحويله لشكل لعبة ولكن يتم الإستعانه بعناصر تصميم 

تعلم المحتوى وتشجيعه على  فيية ستمرار ومبادئ اللعبة بغرض تحفيز المتعلم على الا
الانخراط في عملية التعلم ويهدف هذا النوع إلى تحفيز المتعلمين على السير في المحتوى 

 هم في عملية التعلم من خلال مجموعة من عناصر المحفزات.إشراكو 
 ( محفزات التلعيب في التعليم8)

بأنها منحى تعليمى لتحفيز الطلاب  Flores (2015, p.45)فلوريس  لتلعيب يعرفهامحفزات ا
من المتعة  ابيئات التعلم ، بهدف تحقيق أقصى قدر  فيعناصر الألعاب  استخدامعلى التعلم ب

والمشاركة من خلال جذب اهتمام المتعلمين لمواصلة التعلم. فيمكن أن تؤثر على سلوك المتعلم 
 على الحضور برغبة وتشويق أكبر، مع التركيز على المهام التعليمية المفيدة. من خلال تحفيزه

بيئات التعلم القائمة على  فيأن العناصر الأكثر شيوع ا وتأثير ا   Draeger  (2014)دراجر ويرى 
، الشارات، النقاط" حيث تتعقب هذه المكافآتتشمل "قوائم المتصدرين،  Gamification التعليب

، وتمكنهم ى يحرزها المتعلمون، وترقيتهم من مرتبة إلى أخر  ين المحفزات مقدار النقاط التالأنواع م
 فيمن متابعة تقدمهم ومقارنته مع ما يحققه أقرانهم ومعارفهم عبر الشبكة. لكن تلك العناصر 

ا عَشْوَائ يًّا لا يتم تسخيرها أو  Gamification القائمة على التعليب ، بل يخضع جمعها مع 
صميمها لنظم دقيقة للتفاعل مع التقدم الذى يحرزه المستخدم البشرى بذكاء خوارزميات وبرمجيات ت

ذات  Gamification بيئات التعلم القائمة على التعليب إيجادنهاية المطاف إلى  فيمتقدمة تؤدى 
 يفمجموعة من المميزات تجعله الأنسب ب، حيث يتمتع كل نوع من هذه المحفزات ى فعالية قصو 

 هذه المحفزات بالتفصيل:عرض لي الموقف التعليمي وفيما يل فيضوء الأبعاد والعوامل المؤثرة 
  قوائم المتصدرينBoards-Leader:  وهى عباره عن قوائم تسجيل تبين أسماء الطلاب

الاختبارات والأنشطة ليعرفوا  فيالمشاركين مُرتبة ترتيب ا تنازلي ا وفق النقاط التي حصلوا عليها 
ا بصري ا يستخدم للمقارنة بين مستوى  فيوقعهم بين منافسيهم الآخرين، وتظهر م شكل عرض 
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مرتبة أعلى  فيقائمة واحدة ومنهم من هم  فيالطالب وزملائه الآخرين، حيث إن ظهور الطلاب 
عمل على تحفيزهم على تحسين يمن الآخر، يساعد على خلق نوع من المنافسة بين الطلاب مما 

تصدر القائمة، فقد يدفع رؤية الطالب زميله متقدم عليه إلى بذل مزيد من  فيادة الرغبة الأداء وزي
 الجهد لملاحقته أو التغلب على مجموع نقاطه.

المتصدرين من أجل زيادة حماس المتعلمين وخلق شعور بالمنافسة بين  قائمةتستخدم في الغالب 
سمائهم في الترتيب الأول حيث تعرض في الغالب الأفراد، كما تدفع المتعلمين إلى التشويق لرؤية أ

أفضل خمسة أو عشرة طلاب في المراتب الأولى بناء على إنجازهم وتقدمهم في اللعبة مع استبعاد 
 . الطلاب في المستويات الدنيا لعدم تصدير الإحباط لديهم

من عدد  إلى ) et al. 2010, p.256) Sauve ;al., 2015, p.26 etLandersقد أشار و 
 مايلي: المتصدرين منهامعايير الواجب توافرها عند تصميم قوائم ال
تحديثها بشكل سريع ومستمر تجعل الطالب حيث إن التحديث المستمر لقوائم المتصدرين  -

 يشعر بالتقدم.
ضوء آليات متنوعة قد تكون النقاط أو الوقت أو  فيفي قائمة المتصدرين  ترتيب الطلاب -

 .المستويات
إعداد قوائم دقيقة يمكن  فيتساعد  يالتو تصميم قوائم المتصدرين؛  فياول بيانات جد استخدام -

 القائمة. فيمن خلالها تحديث الترتيب الخاص بالطلاب 
يشتت الطلاب بالقوائم دون معرفة  أكثر من قائمة لترتيب الطلاب؛ حتى لا استخدامعدم  -

 ترتيبهم وينصرفوا عن المحتوى وأهداف التعلم.
لب بصفة مستمرة موقعه بين زملائه وكذلك أن يكون قادر ا على معرفة مستواهم حتى رؤية الطا -

 يحدث تنافس بينهم.
هي مجموعة من الأشكال أو التمثيلات البصرية المتنوعة التي تقدم : Badgesالشارات  -

ية للمتعلم بعد إتمامه للمهمة التعليمية أو المستوى التعليمي كمكافآت، وهي أحد العناصر البصر 
تعوض المتعلم عن الجهد المبذول لإتمام المهمات  المكافآتفي بيئة تعلم محفزات التلعيب، و 

  .(Werbach & Hunter,2012,p72) والمستويات التي يجب أن تكون مرتبطة بالسياق
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عبارة عن تمثيلات إلي أن الشارات  Hanus & Fox( p.153 ,2015)هانوس وفوكس  ويشير
تأخذ شكل دروع أو كؤوس أو  يد تحقيق هدف أو إنجاز مهمة معينة، فهبصرية تقدم للطلاب عن

تمثل أن الطالب وصل إلى مستوى معين، أو أنه  يملصقات ورسومات وغيرها من الأشكال الت
 وضعت له. يأنجز مجموعة من الأهداف الت

يق الأهداف. الشارات الأوسمة كعلامة على التقدير أو إنجاز مهمة أثناء عملية تحق استخداميتم و 
وتستخدم أيضا من أجل تحفيز المتعلمين، وتحسين مشاركتهم لإنهاء مهام التعلم داخل التلعيب. 

  وتكون فعالة في إلهام المتعلمين للعمل نحو تحقيق الأهداف المستقبلية.
على مميزات الشارات   Ostashewski &Reid (2015,p191) كما أكد أوستاشويسکی وريد

ثل في تحفيز المتعلم على الإنخراط في السلوكيات الإيجابية للتعلم، وتمثيل في التعليم وتتم
، وتمثيل التعلم بمسار من المهارات، ودعم الابتكار والمرونة المرتبطة باكتساب للمتعلمات الإنجاز 

المهارات، ويمكن للشارات وإتاحة هدف للمتعلم للسعی نوحه، وهو ما ثبت أن لها آثارا إيجابية على 
تحفيز والدافعية، كما تتيح الشارات توجيهات بشأن ما هو ممكن في السياق، وحدد أوستاشويسکی ال

 : وريد أنماط الشارات في بيئة التلعيب كالتالي
 شارات الإكمال: وهي تعطى للمتعلم عند انتهائه وإكماله لمهمة ما.  -
معايير محددة، ولكنها  شارة المشاركة: وهي تعطى للمتعلم عند مشاركته وليس لها توقعات أو -

 شارة تعليمية ضعيفة ولا تقدم دلالة على التعلم. 
شارة العلامة التالية: وهي تقدم للمتعلم عند انتهائه الجزئي من مهمة ما وهي بمثابة دليل على  -

 تقدمه. 
شارة المشاركة: وهي تعطى للمتعلم عند مشاركته وليس لها توقعات أو معايير محددة، ولكنها  -

 عليمية ضعيفة ولا تقدم دلالة على التعلم. شارة ت
شارة الصعوبة: لتحقيق هدف مع شرط اختياري إضافي يجعل الأمر أكثر صعوبة، على سبيل  -

في غضون فترة زمنية معينة، أو حل مشكلة أكثر صعوبة، والحصول على  الانتهاءالمثال، 
 درجة الكمال. 

كحصوله على أعلى ترتيب ، أو  الآخرينفسة مع تقدم للمتعلم في ضوء المناو  الشارة التنافسية: -
 حصوله على الدرجة النهائية. 
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شارة تعاونية: تعطى لمجموعة من المتعلمين عند تحقيقهم نتائج محددة، ويمكن أن يكون لكل  -
 . معينةعضو فيها دور محدد وللمجموعة مهارات 

و منتدى معين أو انضمامه شارة الإنضمام: تقدم للمتعلم عند تسجيله وإنضمامه لمجموعة ما أ -
 للمشاركة في مهمة معينة. 

 شارة الاستكشاف: تقدم للمتعلم عند اكتشافه لمحتوى معين، لأداء مهمة ما.  -
 شارة التجميع: تقدم للمتعلم عند استيفائه لمجموعة من البنود المرتبطة بمهمة ما.  -
ستكمال مجموعة من الشارات شارة الاستكمال: تقدم للمتعلم عند جمعه لعدد معين من النقاط لا -

 (.۲۰۱، ص ۲۰۱۹الأخرى )إيمان زکی موسی، 
  النقاطPoints : استخداموالنجاح. بحيث يمكن  الإنجازتستخدم النقاط كمقياس للتعبير عن 

النقاط كمكافأت للتعبير عن التقدم نحو تحقيق الأهداف. وهناك عدد من الأنواع لهذه النقاط 
( experience pointsة نفسها، فعلى سبيل المثال نقاط الخبرة )وقد تتنوع خلال مسار اللعب

( والتي steampointsوالتي يكتسبها المتعلم من بعد إنهاء مهام مطلوبة منه، أو نقاط الدفع )
، العمليةهذه من  الاستفادةو تكون بمثابة العملة داخل اللعبة وخاصة عند عملية لعب الأدوار 

 ,Kumar & Khuranaلنهاية أرصدة للمتعلم داخل اللعبة )فالنقاط يمكن اعتبارها في ا
2012). 

  التغذية الرجعةFeedback:  وهي التي توضح للطالب إذا كان في المسار الصحيح لتحقيق
القائمة على  الإلكترونيأهدافه أم عليه تعديل خطواته لتحقيق هدفه، حيث تقوم بيئة التعلم 

صغيرة ثم يعقبها تغذية راجعة فورية، وعند تصميم  المحفزات بتقسيم المعلومات إلى خطوات
 استخدامالتغذية الراجعة يجب أن تكون أثناء عملية التعلم وليس عند إنتهاء المقرر بالكامل، و 

نظام النقاط كوسيلة لإعطاء التغذية الراجعة وإظهار التقدم نحو الهدف يؤدى إلى تركيز 
  . )p.20,Enders ,2013-(24استمرارتفاعل بالطالب على الهدف التعليمى وتحفيزه على ال

هو عبارة عن شريط شخصى للطالب يظهر على شكل  :Progress Barشريط التقدم  -
نحو تحقيق الهدف، فكلما  الإنجازمستطيل، يمكن للطالب من خلاله رؤية مستوى التقدم و 

ط حتى ينتهى الشري فيتمكن الطالب من أداء المهام الخاصة بالأنشطة بصورة صحيحة يتقدم 
حالة الفشل فإن  فيمنه فهو يحفزة على انتهاء المطلوب منه فيعد دافع للإنجاز، والعكس 

 .)et al.,2019 Dionisioالشريط يظل ثابت كما هو) فيمستواه 
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 إطار عمل التلعيب:(  9)
 أن جودة توظيف التلعيب في العملية التعليمية تعتمد على تفاعل عناصر التلعيب مع الأنشطة 

التعليمية التي ينخرط فيها المتدربين في منافسة افتراضية، وفق قواعد يتم الالتزام بتنفيذها، وحدد 
عمليات تصميم التلعيب في مجموعة من الخطوات تبدأ بالصياغة الدقيقة لأهداف أنشطة التلعيب 

مع صياغة الجاذبية التعليمية الرقمية مع ربطها بأدوات التلعيب التعليمي وأدوات المهام التعليمية، 
العاطفية المرتبطة بالمهام التعليمية وربطها بأنشطة التلعيب، ووضع القواعد المحددة لأدوار 
المتدربين ومؤشرات تقدمهم التعليمي، مع تطبيق عدد من الاختبارات ومنافسات التلعيب التعليمي 

تويات الصعوبة المتدرجة لقياس مدى تطور أداء المتدربين، كما يجب عدم إغفال ضرورة تحديد مس
للمهام التعليمية أثناء استخدام أدوات التلعيب، مع المرونة الكاملة أثناء توظيف أدوات التلعيب في 
الأنشطة التعليمية لتعديل مستويات الصعوبة بما يتوافق مع مهارات المتدربين، بالإضافة إلى توفير 

أتي المرحلة قبل الأخيرة والتي يتم فيها تطبيق أنشطة تلعيب عشوائية لتطوير أداء المتدربين، ثم ت
)الغريب  أدوات وعناصر التلعيب على أداء المتدربين مع التقويم والتغذية الراجعة المستمرة

 .(2021،335زاهر،
 elementsثلاث فئات من العناصر هي: العناصر السطحية المرئية  يشمل إطار عمل التلعيب

surface ،  الديناميات الأساسيةUnderlying dyanamicsتجربة اللعب ،Gaming 
experience ،إطار عمل التلعيب (3يوضح الشكل )، (2022)محمد عطيه خميس. 

 .3شكل 
 إطار عمل التلعيب
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 أشتملت إطار عمل التلعيب علي ثلاث فئات تتمثل في الآتي:
 العناصر السطحية: (1)
 (points) النقاط التي تجمعها -
 (level) المستوى الذي تصله -
 (Leader-board) ترتيبك وسط اللاعبين الآخرين -
 (Challenges) التحديات اللى تقابلك في اللعبة -
 (Rewards) الجوائز والهدايا التي تكسبها -
  (Badges) الأوسمة أو النياشين اللى تنالها كلما حققت إنجازا -
 الديناميات الأساسية: وتشمل على)لعب الأدوار، تغذية راجعة، تقدم( (2)
 اللعب: وتشتمل على ثلاثة عناصر متكامل) تحدي، قدرة تنافسية، متعة لاتمام الهدف( تجربة (3)

داخل بيئة التعلم الإلكترونى لابد من  التلعيبعند تطبيق محفزات  Malone(1980)كما أشار 
، الخيال curiosityالفضول ، Challengeمراعاة إطار تصميمها وهى تنقسم إلى ) التحدى 

fantasy) 
: يتم إنشاء التحدى من خلال وجود أهداف واضحة وثابتة ذات صلة Challengeالتحدى  -

بالمتعلم، حيث توفر النتائج الغير مؤكدة تحدي ا من خلال تقديم مستويات صعبة متنوعة ومعلومات 
 مخفية وعشوائية.

: يتمثل الفضول فى شكلين مختلفين )فضول حسي، فضول معرفي( Curiosityالفضول  -
 لتأثيرات الصوتية والمرئية فى ألعاب الكمبيوتر قد تعزز الفضول الحسي.وخاصة وجود ا

: الخيال كبيئة تستحضر صور ا ذهنية لأشياء غير موجودة فى الحواس أو Fantasyالخيال  -
ضمن التجربة الفعلية للشخص المعنى وهى تشمل كل من: العواطف، وعمليات التفكير 

 المنطقى للمتعلم.

 لقائم على التلعيب( حشد المصادر ا10) 
تعد الدافعية شرط أساس للمشاركة في أنشطة الحشد، والتلعيب يستخدم في سياق حشـد المصادر 
بهـدف إعادة توجيـه الدافعيـة، مـن الدافعيـة الخارجيـة إلى الداخلية، وبالتـالـي يحـدث التـأثير في 

والشـارات، ولوحات المتصدرين، كمـا  محفـزات الألعـاب، كالنقاط، استخدامسلوك المشاركين، وذلـك ب
 (.Morschheuser, et al.2017,هـو الحـال في دراسة مورسشهيوزر وآخرين )
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هما في إنشـاء استخدامآلـيـات للتلعيـب، منهـا النـقـاط ولوحـة المتصـدرين، واللذان يمكـن وتتوفر 
، وترتيب الحشد Crowdprocessingالمنافسـة بـين المشاركين، وخاصـة في سياق معاجلـة الحشـد 

Crowdrating مرشيزر وآخرون  استخدام، وقدMorschheuser et al.( 2016)  حشد
محفزات في)النقاط / النتائج ، المتصدرين / أدوات التلعيب في وتمثلت مع التلعيب  المصادر

 . (ات ، المستويات ، العملياتالإنجاز الترتيب ، الشارات / 
( أنه يجب Vegt et al., 2015 ;Goehle, 2013  Coll et al.,2014;وقد أشار كل من )

 توافر عدد من المتطلبات في بيئة حشد المصادر التشاركية القائمة على التلعيب تتمثل في الآتي:
لابد من مواءمة الأهداف الفردية لأعضاء الفريق بطريقة تسهم بشكل فعال في تحقيق نتائج الفريق  -

لحشد المصادر، فنتائج العمل التشاركي عادة ما تكون دون المستوى  عليميةالتشاركي في البيئة الت
بسبب الصراعات الفردية التي تعيق تحقيق نتائج الفريق المثلي. أي أن الاختلافات في الأهداف 

 الفردية قد تؤدى إلى حجب التشارك المطلوب وتؤدى إلى نتائج تشاركية دون المستوى الأمثل. 
ودفع الطلاب على مصادر التشاركية القائمة على التلعيب  على بناء المهام تعتمد نمط حشد ال -

بالشارات والنقاط، حيث تتيح للمتعلمين العمل معا لتحقيق أهدافهم، وزيادة  مإنجازها في ودعمه
 تعزيز التفاعل الأجتماعى بين المتعلمين.

يكون حتى  ق التشاركية،والتعرف على أعضاء الفريالعمل التشاركي طريقة تعريف الطلاب في  -
 .فريق متجانس

أن محفزات التلعيب مفيدة في توجية السلوك التشاركي  Vegt et al .(2015)تؤكد نتائج دراسة 
أن محفزات  Hanus. & Crus  (2018 )والتنافسي في بيئات التعلم. كما تؤكد نتائج دراسة 

ون على التعلم أكثر من تركيزهم على التلعيب التشاركي يمكن أن تحقق أعلى النتائج فالطلاب يركز 
 الفوز أو الخسارة، فيدفعهم على تحقيق الأهداف والعمل معا .

إلى عدد من المتطلبات  ( (Cantador& Conde,2010 ; Chou,2015كما أشار كل من  
 يجب أن تتوافر في بيئة حشد المصادر التنافسية القائمة على التلعيب تتمثل في الآتي:

لتعليمي من مهمة حشد المصادر بشكل واضح، ووضع تعليمات أمام الطلاب بأن يحدد الهدف ا -
 الهدف من التنافس التعلم.

أتاحة الوقت الكافي للمهمة التعليمية لضمان أن جميع المشاركين لديهم فرصة جيدة للفوز حتى  -
 نهاية النشاط.
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 دى الطلاب:يجب تهيئة الطلاب في بيئة حشد المصادر التنافسية، يجب أن تتوافر ل -
 المثابرة والتصميم على رفع الطالب إلى مستوى التحدى المطلوب

يجب تقليل عدد الطلاب الذين يتنافسون مباشرة مع بعضهم البعض إلى أدنى عدد ممكن. فزيادة  -
 عدد الطلاب المنافسين يمكن أن يقلل من تحفيز الطلاب.

، حتى لو لم يحصل على محفزات لديهم القدرة على الشعور بالرضا الحقيقي عند بذل الجهد -
 للتلعيب عند أتمام المهمة.

 لديهم الرغبة المستمرة في السعي للتميز، بهدف الوصول إلى مزيد من المعرفة. -
ضمان أن بيئة حشد المصادر التنافسية لا تؤثر بالسلب على أداء الأفراد وانسحابهم من بيئة حشد  -

 المصادر.
 عيب )إعداد الباحثة(القائم على التل نظام حشد المصادر -

 .4شكل 
 القائم على التلعيب )إعداد الباحثة( نظام حشد المصادر

 
 خطوات حشد المصادر القائم على التلعيب

 مهمة أو مشكلة تتطلب لحل .1
 .  talentlms بيئة حشد المصادر .2
تفاعلات الطلاب مع المهمة المطلوبة )تشاركية/ تنافسية( )حشد جميع المصادر( للتوصل  .3

 ل للهذه المهمة أو المشكلةإلى ح
 رفع الأجابة علي المهمة أو المشكلة .4

 (شهادات/ شارات/ نقاط)حصول الطالب على محفزات للتلعيب متمثلة في 

 رفع الأجابة علي المهمة أو المشكلة

 تفاعلات الطلاب مع المهمة المطلوبة  حشد المصادر للتوصل إلى حل للهذه المهمة أو المشكلة بطريقتين
 تشاركية تنافسية

 بيئة حشد المصادر
   talentlmsمنصة 

 مهمة أو مشكلة تتطلب لحل
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 أدوات للتلعيب متمثلة في )نقاط/ شارات/ شهادات( .5
حيث يهدف حشد المصادر إلى تنفيذ مهام أو حل مشكلات معينة، ويمكن جعل النشاط الحشدي 

عديدة لحشد المصادر يشبه اللعبـة لزيادة الدافعية في المشاركة في الحشد، وتوجد أشكال وأنماط 
 (.2020)محمد عطيه خميس،

 المحور الثالث: الدافعية نحو التعلم
تعد الدافعية الإنسانية من العناصر الأساسية التي تؤثر في سلوك الفرد، الأمر الذي أعطاها أهمية 

أداء  ا نحو تحقيق أهدافه التي تبلور معنى الحياة عنده، كما أنكبيرة، فالإنسان يعيش حياته مدفوع  
الفرد وإقباله على القيام بأعمال معينة مرهون بنوعية الدافعية لديه، لذلك نجد أن تباين سلوك 
الأفراد من الناحية الكمية والكيفية في المواقف المختلفة، قد يكون سببه الأساسي هو الدافعية 

، زات الدافعيةممي( 2( تعريف الدافعية، )1وسوف يتناول هذا المحور ) .( 2018)حنان المومنى،
( 6( العوامل التي تؤثر في الدافعية للتعلم، )5أنواع الدافعية، ) (4( وظائف الدافعية للتعلم، )3)

لزيادة  يبعالأسس النظرية لحشد المصادر القائم على التل( 7)ات زيادة الدافعية نحو التعلم،خطو 
تناول كل  يوفيما يل س الدافعية( مقيا9( أبعاد الدافعية وطرق قياسها، )8)،الدافعية نحو التعلم

 عنصر من العناصر بالتفصيل:
 ( تعريف الدافعية:1)

أي و ه هو حالة داخلية تحرك السلوك وتوجما يدفع الإنسان إلى القيام بتصىرف ما، و  الدافع هو
نشاط يقوم به الفرد لا يبدأ ولا يستمر دون وجود دافع، فالطالب مدفوع للبحث عن المكافأة وتجنب 

وبة. والحافز يمكن أن يكون مكافأة مادية أو معنوية. لتلبي حاجاتهم أو ميولهم الخاصة )حنان العق
 .(2018المومنى،

لسلوك نحو تحقيق ، وهي تحرك ا للفرد: تعتبر الدافعية حالة داخلية وخارجية الدافعية إصطلاح  
تحقيق الهدف السلوك والمواظبة عليه ل استمرار، وتعمل للمحافظة على هدف أو غرض معين

 المنشود.
الدافعية نحو التعلم عبارة عن مجموعة من المشاعر التي  Monique (2002)مونيك ويعرف 

 تدفع المتعلم إلى الاندماج في نشاطات التعلم وتؤدي في النهاية إلى تحقيقه للأهداف المنشودة.
ل الكائن الحي و التنبه داخأ( هي حالة من الإثارة 361، 2006يعرفها أحمد عبد الخالق )



 

 

184 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

العضوي تؤدي إلى سلوك باحث عن هدف ، وتنتج هذه الحالة عن حاجة ما وتعمل على تحريك 
 السلوك وتنشيطه وتوجيه.

مجموعة الظروف الداخلية والخارجية التي  بأنها( 2005)محيي الدينويعرفها عبد الرحمن عدس و  
 تحرك الفرد للوصول إلى هدف معين.

( بأنها القوة الداخلية والخارجية التي تقوم باستثارة سلوك ۳۱، ۲۰۰۸وتعرفها أمال يوسف ) 
المتعلم، وتقوم بتوجيهه نحو تحقيق هدف التعلم، والرغبة في الحصول على أكبر قدر من المعرفة، 

في الأداء من أجل الوصول إلى الهدف المرجو، وهو  ستمرارثم تقوم بإعطاء الطاقة والباعث للا
لتحمل المسئولية ( بأنها استعداد الفرد ۱۷، ۲۰۰۰) رفها عبد اللطيف خليفةكما يع حدوث التعلم.

والسعي نحو التفوق لتحقيق أهداف محددة، والمثابرة للتغلب على العقبات والمشكلات التي قد 
( الدافعية نحو 2018إبراهيم محمود ) ويعرفتواجهه، والشعور بأهمية الزمن، والتخطيط للمستقبل. 

القوة الداخلية والخارجية التي تقوم باستثارة سلوك المتعلم، وتنشيطه، وتوجهيه نحو التعلم بأنها 
في الأداء من أجل تحقيق الهدف، وحدوث  ستمرارتحقيق هدف التعلم، وبالتالي هي الطاقة للا

التعلم، وهي بذلك تعبر عن مسئولية الفرد للسعي نحو التفوق، والتغلب على المشكلات التي 
( بأنها مثير 2005زيتون ) كمال يعرفهاو شعور بأهمية الزمن، والتخطيط للمستقبل. تواجهه، وال

 داخلى أو خارجى يحرك سلوك الفرد ويوجهه للوصول إلى هدف معين.
سم القوة اأو السلوك وتحدده، ويطلق عليها  ويشير مفهوم الدافعية إلى الرغبة التي تسبق الفعل

قيق ة هي قوة ذاتية تعمل على تحريك السلوك وتوجيهه نحو تحالدافعة أو المثير الدافع، فالدافعي
ية السلوك، ما دامت الحاجة قائمة )محمد استمرار الذاتية على  ةهدف معين حيث تحافظ هذه القو 

 (.2009يونس،
 ( مميزات الدافعية:2)

 :الآتي الإيجابية نحو التعلم تتمثل في عدد من الدافعية إلي (2000وقد أشار عبد اللطيف خليفة )
 تسهم في إطلاق الطاقة، واستثارة نشاط المتعلم. -
 تستثير سلوك المتعلم، وتحركه، وتوجهه نحو تحقيق الهدف. - 
 تيسر الحصول على المعرفة لتحقيق الهدف المرجو. - 
 تزيد من تركيز المتعلم، وانتباهه، وتواصله، وتفاعله - 
 .حباط أثناء التعلمتقلل من مشاعر الملل والإ - 
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 تساعد المتعلم على تطبيق الخبرات التي تم تعلمها في البيئات الحقيقة. -
 تزيد من قدرة الطلاب على تحمل مصاعب التعلم. - 

 تساعد المتعلم في التعرف على قدراته.  -
  تزيد من شعور المتعلم في ثقته بنفسه. -
  تساعد المتعلم في استقلاليته، وتحمله للمسئولية -
  بة المتعلم في الأداء الأفضل، والخوف من الفشل.تزيد من رغ -
 تزيد من سرعة المتعلم في الأداء، والبحث عن التقدير والمنافسة. -
 تزيد من شعور المتعلم بأهمية الزمن، والتخطيط للمستقبل. - 
 وظائف الدافعية للتعلم (3)

يفية إثارتها لدى الطالب، إن الدافعية للتعلم من أهم العوامل التي يجب على المعلم أن يعرف ك
وذلك للحد من تشتت انتباهه، ودمجه في المهام التعليمية، والتزامه بالأنظمة والتعليمات 

(Negovan, Bogdan,2013,301.) 
منى المطيري  ؛143، 2004مجدى إبراهيم،  ؛ 2013جمال الهواري والسر سليمان،قد أشار )

عدد من وظائف الدافعية  إلي (2021سحيباني،؛ نايف الفريح و معاذ ال2015وريم العبيكان،
 للتعلم:

تحرك وتنشيط الطاقة الإنسانية والنفسية داخل المتعلم عند وجود هدف واضح ومحدد مطلوب  -
 تحقيقه.

 تحرير طاقة المتعلم الانفعالية والتي تثير نشاطا  معينا  لديه.  -
ندما يتحقق الهدف تقوم خر وعوكا  محددا  يصل به لهدف دون الآتجعل المتعلم ينتقي سل -

 الدافعية بوظيفة أخرى هي الوظيفة التدعيمية لتلك الطريقة التي أوصلته.
 تجعل الطالب يوجه نشاطه نحو هدف محدد حتى يستطيع تحقيقه. -
 :الآتيتتمثل في  ( وظائف الدافعية2005نان الرحو, ح) تكما حدد 

الدافع ينشط السلوك هو ما نراه من تزايد  الوظيفة التنشيطية: لعل أبسط إيضاح يبين لنا كيف أن -
النشاط البدني أو النفسي حينما يكون الشخص )مدفوعا( أي يسلك تحت تأثير دافع معين، هدف 

 أساسيا لطبيعة الدافعية. يوجه السلوك وجهة معينة لذا يعتبر مفهوم الهدف مكونا  
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نديك( أثر العقاب في التعلم وأن الوظيفة التعزيزية : هي مثال الجدل والمناقشة، يؤكد )ثورا -
 لتثبيت الارتباط المسؤول عن نمط السلوك الناجح. المراد تحقيقهالمكافأة والأثر الطيب هو الشرط 

الدافعية شرط أساسي لحدوث التعلم، وتحقق الدافعية العديد من الفوائد التي تعد  لدافعية والتعلم:ا
( . إطلاق ۹۹، ۹۸، 2007الزغول وشاكر المحاميد، التعليم والتعلم، منها: )عماد  تخدم عمليتي

الطاقات الكامنة لدى الفرد، وتحفيزه واستثارة نشاطه ورغبته في الإقبال على التعلم. جذب انتباه 
المتعلم، وتركيزه على موضوع التعلم، والحفاظ على هذا الانتباه إلى أن يتحقق الهدف الذي يسعى 

 إليه المتعلم وهو اكتساب الخبرة.
 زيادة اهتمام المتعلم بالأنشطة والإجراءات التعليمية أثناء الموقف التعليمي. -
 توجيه سلوك المتعلم نحو مصادر التعلم المتاحة. -
 زيادة مستوى المثابرة لدى المتعلم، والبحث والتقصي بغية تحقيق الأهداف.  -
تساعده على تحقيق  المادية وغير المادية التي جيه المتعلم لاختيار الوسائل والإمكاناتتو  -

 أهداف التعلم.
 قبال المتعلم على اختيار الأنشطة بما يتفق مع ميوله ورغباته.إزيادة   -
ية تفاعل المتعلم مع الموقف استمرار توفير الظروف المشجعة لحدوث التعلم، وضمان  -

 التعليمي.
 :أنواع الدافعية (4)

 Wigfield et ) 0132؛ جمال الهواري والسر سليمان، 2004قد أشار )مجدى إبراهيم،
 al.,2004  يوجد نوعان من الدافعية للتعلم بحسب مصدر استثارتها: هما الدوافع الخارجية أنه

 والدوافع الداخلية تتمثل في الآتي:
  :الدافعية الداخلية -

لميل الفرد، أو اهتمامه بموضوع محدد، وتعد  ينها النمو الطبيعإالدافعية الداخلية:  يلإيشار 
يسهم في زيادة معرفته والمشاركة المستمرة في أداء الأعمال المختلفة ي لهدف الفرد الذانعكاسا 

 وتتضح في ثقة الفرد بنفسه وحب الاستطلاع واستقلاليته الذاتية،وذلك بهدف تحقيق الذات.
م على التعلم مدفوعا  برغبة داخلية لإرضاء ذاته،  فهي التي يكون مصدرها المتعلم نفسه، حيث يُقد 

عيا  وراء الشعور بمتعة التعلم، وكسب المعارف والمهارات التي يحبها ويميل إليها لما لها من وس
  .أهمية بالنسبة له
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المحدد،  تفي الوق يوتعنى الرغبة في النجاح وإتمام الأعمال، على نحو مرض الدافعية الخارجية: -
حيث تعود هذه الأعمال على تطلب ذلك وجود مهارات خاصة بالعمل المراد إنجازه لدى الفرد، بيو 

 الفرد بشعور الرضا.
ولذا تعتبر الدافعية الداخلية شرطا أساسيا  للتعلم الذاتي والتعلم المستمر ومن المهم نقل دافعية 
التعلم من المستوى الخارجي إلى المستوى الداخلي، وتعليم المتعلم كيف يتعلم. ليكون بمقدوره 

مجالات التي تطورت لديه الاهتمامات والميول نحوها، مما يدفعه في التعلم الذاتي في ال ستمرارالا
ما سبق يعني أن البداية في استثارة الدافعية تكون ذات  .إلى مواصلة التعلم فيها مدى الحياة

مصدر خارجي، ومع التقدم في العمر والمرحلة الدراسية، وتبلور الاهتمامات والميول، يمكن للمتعلم 
ى الذي تكون فيه الدافعية للتعلم داخلية. فالدافعية الخارجية تبقى ما دامت أن ينتقل إلى المستو 

 .الحوافز موجودة، أما الداخلية فتدوم مع الفرد
أن الدافعية الداخلية رغبة في أداء سلوكيات بسبب المتعة أو  Lepper( 2005,158)ليبر يرى 

فطرية معتادة، أو حقيقية، لان التعلم  التحدي أو الإثارة، وأن الدافعية الداخلية تنطوي على ميول
 في حد ذاته قيمة ممتعة للمتعلم، ويحقق الإشباع.

تشير الدافعية الخارجية إلى وجود بواعث خارجية تثير سلوك المتعلم وتحفزه لبلوغ الأهداف، مثل و 
العوامل الفوز في مسابقة، أو كسب شهادة أو درجات مرتفعة، وبالتالي فدافعيته مرهونة بتوافر تلك 

 والظروف الخارجية.
إلى أنّ الأشخاص ذوي الدافعية الداخلية المرتفعة يتميزون  (2005) قد أشارت دراسة ربيع حسنو 

 بما يلي :
اهتمام وحماس وثقة أكبر والتي بدورها تظهر أداء  أفضل في صورة مثابرة وإبداع وتبرز  -

 الحيوية واحترام الذات وجودة حياة أفضل.
تحديد الميول والرغبات والاهتمامات العمل على إشباع هذه الحاجات دون  قدرة الفرد على -

 الإتقان في أداء المهمة. الآخرينوجود ضغوط خارجية من قبل 
 يتصفون بالميل الدائم نحو التعلم القيم لذاته. -
اكتساب المعرفة  الاستمتاع بالعملية التعلمية والشعور بالفخر بنواتج الخبرة التي تتضمن -

 ة المهارات.وتنمي
 تعلم المهام الصعبة والمتحدية. -
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 المثابرة والتوجه نحو الإتقان. -
 درجة عالية من الاستغراق في المهمة. -
الإحساس بالتحكم الشخصي وحرية الاختيار، تفضيل العمل المتحدي، والإبداع، والحيوية،  -

أداء المهمة  في ستمرارواحترام الذات، ونوعية حياة أفضل حب الاستطلاع، والمثابرة والا
لفترة طويلة، وإتقان المهمة، والإحساس بالسعادة والمتعة ودرجة من الثقة الشخصية، وغياب 
الوعي الذاتي بالخوف من الفشل إنقاص الخوف من الفشل، والقدرة على تأخير الإشباع 

 للجوائز القيمة.
على آليات يب وقد حرصت الباحثة على أن يتوافر بمنصة حشد المصادر القائمة على التلع

خارجية، و  داخلية دوافع لمتعلمون باختلاف توجهاتهم إلى ل تدعم الدافعية حيث وفرت البيئة
البيئة داخل عناصر المحتوى دراسة على بدائل تعليمية تمكن المتعلم من البيئة  شتمل فقد ا

 ي يحتو  مستمر على مستوى تقدمه الذيبصورة  الطالب إطلاعوكذلك ، الإلكترونيةالتعليمية 
المتمثلة في  الآخرينعلى إنجازاته، وكذلك التغذية الراجعة، التعزيز، ونشر الأعمال أمام 

 .للطلابالدافعية  وكل ذلك لرفع، ، النقاط الشارات الشهاداتآليات التعليب مثل 
فحشد المصادر هو مدخل لحل المشكلات الموزعة على الخط، لتحويل هذه المشكلات والمهام 

عـن طـريـق الاستفادة من إمكانيات مجموعة كبيرة من المصادر المحشودة على الويب، إلى حلـول 
، للوصول إلى أكبر عدد ممكن من ۲,۰وباستخدام التكنولوجيات التشاركية، وتكنولوجيات الويب 

الأفراد. وتلعب الدافعية دورا كبيرا في حشد المصادر، لأنها تدفع المشاركين إلى المشاركة بنشاط 
تم استثارتها من خلال المهام ذاتها، أما الدوافع يالحشد، وخاصة الدوافع الداخلية، التي في 

الخارجية فيتم استثارتها بشكل خارجي مثل الدفع النقدي، والجوائز، وتقديم المعلومات، وغير ذلك 
 (.2020)محمد عطية خميس،

. (الداخلية ،الخارجية ) عيةإعادة توجيه الداف إلي عملتحشد المصادر وتري الباحثة أن منصة 
كالنقاط، والشارات، ولوحات  التلعيبوبالتالي يحدث التأثير في سلوك المشاركين، وذلك باستخدام 

 .المتصدرين
 ( العوامل التي تؤثر في الدافعية للتعلم :5)

( أن هناك عدة عوامل تؤثر في  Mc Donald,2003 ; Lavach,2005قد أشار كل من )
 م يمكن تلخيصها في الآتي:الدافعية للتعل
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يؤدى إلى فهم المتعلمين للموقف الذي  أن يقوم المعلم بتحديد الخبرة المراد تعلمها تحديدا    -
 ، وذلك من أجل إثارة نشاط موجه لتحقيق الهدف المراد تحقيقه.ايعملون فيه

ت اخبرات النجاح والفشل، حيث تؤثر خبرات النجاح والفشل في مختلف المتعلمين تأثير  -
مختلفة، ويجب التنبيه أن النجاح السهل يؤدي إلى خفض الدافعية، وواجب المعلم ألا يقدم 

 المهام السهلة في جميع الأحوال لجميع المتعلمين.
أن يقوم المعلم بتحديد الخبرة المراد تعلمها تحديدا  يؤدي إلى فهم المتعلمين للموقف التي   -

 جميع المتعلمين.المهام السهلة في جميع الأحوال ل تقدمها
اختيار الأهداف التعليمية، فعلى المعلم أن يراعي في اختياره للأهداف أن تكون مرتبطة   -

 بالدافع من جهة وبنوع النشاط من جهة أخرى. 
التعزيز ومعرفة نتيجة التعلم، فإثابة الإجابة الصحيحة وتعزيزها يساهم في دفع الطلاب   -

النتائج تمثل تغذية راجعـة لتعلم الطـلاب الصحيح،  في بذل الجهد، ومعرفة ستمرارعلى الا
 كما أنها تعطي الطالب دافعية نحو التعلم الجديد.

يحرص المعلم عند تهيئة طلابه لتعلم الدرس الجديد أن يخبرهم بأهداف دراستهم مقدما  لهذا   -
 الموضوع، وأن يولد لدى طلابه أهمية الشعور بالنجاح ويساعدهم على مهام التعلم. 

، فعلى المعلم أن يراعي تنوع مستويات المتعلمينملاءمة الأنشطة التعليمية لقدرات   -
الأنشطة، ومشاركة الطلاب في تخطيط الأنشطة وأن يربط موضوع الدرس والنشاط بالحياة 

 لشد انتباه المتعلمين نحو الدرس. 
لنجاح لكونه على كون المتعلم على درجة عالية من الذكاء أو الموهبة أو عدم قدرته على ا -

 عكس تلك القدرات.
مستوى صعوبة الموقف التعليمي يسهم في نجاح المتعلم إذا ما تولدت لديه إرادة، ومن  -

 الممكن أن يتولد لديه نوع من الإحباط لصعوبة الموقف مما يؤدي لفشله.
 إرجاع نجاح الفرد أو فشله إلى الحظ، أو إلى عوامل خارجية. -

 ة نحو التعلم( خطوات زيادة الدافعي6)
( أنه من الصعب حدوث تعلم إذا لم تتوافر عوامل ۲۰۰۰يؤكد يوسف قطامي ونايفة قطامي )

وشروط وقوة تدفعه نحو التعلم، وقد تكون قوة داخلية نابعة من الفرد، أو قوة خارجية تدفعه للتعلم، 
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التعليمية في وهي ما تعرف بالدافعية، والتي تعد شرطا أساسيا يتوقف عليها تحقيق الأهداف 
 مجالات التعلم المتعددة.

من الخطوات يجب أن يتم مراعاتها عند زيادة دافعية  ا( عدد2018وقد حددت حنان المومني )
 :الآتيتتمثل في و الطلاب نحو التعلم 

تغذية راجعة مألوفة ومبكرة وإيجابية تساعد الطلاب على الاعتقاد بأنهم يستطيعون  أن تقدم -
 العمل بصورة جيدة. 

أن يضمنوا وجود فرص لنجاح الطلاب عن طريق تخصيص مهمات ليست بالسهلة جدا أو  -
 الصعبة جدا.

 معنى، وقيمة شخصية في المادة. إيجادأن يساعدوا الطلاب على  -
 أن يخلقوا مناخا مفتوحا وإيجابيا. -
 مي.يأن يساعدوا الطلاب على الشعور بأنهم أعضاء ذوو قيمة في المجتمع التعل -
 الطلبة أسلوب التعلم النشط وحل المشكلات، وجعلهم مشاركين فعالين في التعلم. أن يعلموا  -
 والتخطيط لإشباعها.  البحث عن الحاجات الفردية جيدا    -
 لدى الطلاب منخفضي الدافعية. والحوافز الفورية التي تترك أثرا واضحا   المكافآت استخدام -
 :على الدافعية في التلعيب ( العوامل التي تؤثر7) 

ع داخلية أو التعلم القائم على التلعيب، وقد تكون هذه الدواف استخدامتؤثر الدافعية للتعلم على 
ة عوامل تؤثر على الدافعية أهمها: المتعة ، التحدى، والتغذية الراجعة، خارجية، كما توجد عد

هتمامات، ولذلك الخيال، العواطف والانفعالات والاوالمنافسة، المعرفة، الفضول، التحكم، الشارات، 
(، 2022ينبغي مراعاة هذه العوامل عند تصميم التعلم القائم على التلعيب )محمد عطيه خميس،

رتباطا وثيقا، وذلك يرجع ا( ان التلعيب يرتبط بالدافعية نحو التعلم 2018يري )إبراهيم يوسف،و 
لتأثير الإيجابي على لكون الدافعية متغير وسيط بين التلعيب والتعلم؛ حيث يهدف التلعيب إلى ا

الدوافع الداخلية، والخارجية للمتعلمين، ويمكن تحقيق ذلك في البحث الحالي من خلال توفير 
التنافس الذي يتسم بالمتعة، والتحدي، والتحكم والسيطرة، والإحساس بالقدرة وإظهارها لمقارنتها مع 

الذين لديهم توجهات داخلية مما  ، وهذا يجعل التنافس غاية في حد ذاته للمتعلمينالآخرينقدرات 
يدفعهم لبذل أقصى جهدهم في الأنشطة المرتبطة بالتنافس، وهذا يزيد من ثقتهم بأنفسهم، 

في المشاركة مما يساعد على تحسين مهاراتهم، ويزيد  ستمرارومشاركتهم في التنافس بنشاط، والا
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رجات، والمستويات، والنقاط، من قدراتهم، وكذلك يوفر التلعيب التعزيز المتمثل في كسب الد
والجوائز المختلفة وغيرها من عناصر التلعيب مما يدفع المتعلمين الذين لديهم  المكافآتوالشارات، و 

تخاذه كوسيلة لتحقيق الغاية المطلوبة، والتي تتمثل اتوجهات خارجية إلى المشاركة في التنافس، و 
من التنافس مما يدفع المتعلمون لبذل أقصى  هاءالانتفي التعزيز أو المكاسب التي سيحققونها بعد 

 جهدهم في الأنشطة المرتبطة بالتنافس بما يؤدي إلى تحسين مهاراتهم، وزيادة قدراتهم.
للبحوث للبحوث المهتمة بتنمية الدافعية نحو التعلم من خلال توظيف  اويعد البحث الحالي امتداد

باسم و مدي حالأأمنه  ؛2018براهيم يوسف،التلعيب من بين هذه الدراسات دراسة كل من " إ
؛  Hunter & Fitzgerald, 2020 ؛2021رفيدة لأنصارى وحنين دشيشة، ؛2022الشريف، 

2017 Henry & Seng .) 
( التنافسي /التشاركي ويختلف البحث الحالي عن تلك البحوث في محاولة تطوير حشد المصادر )

وله من قبل دافعية نحو التعلم، وهو متغير لم يتم تناالقائم على التلعيب في التحصيل وزيادة ال
حدد علم الباحثة يعد هذا البحث من أوائل البحوث التي تتناول حشد  يالبحوث والدراسات، وف

 المصادر القائمة على التعليب.
 لزيادة الدافعية نحو التعلم يبع( الأسس النظرية لحشد المصادر القائم على التل7)
تشير إلى  ، فالدافعيةالدافعية نحو التعلملقائم على التلعيب يعمل على زيادة حشد المصادر ان إ

ية حتى استمرار بنشاط و  اوالإقبال عليه الدراسةحالة داخلية لدى المتعلم تدفعه نحو الانتباه إلى 
من خلال بيئة حشد  الداعمة للدافعية نحو التعلم ةالنظريالأسس يتحقق التعلم، ويوجد عدد من 

 :الآتيتتمثل في  ر القائمة على التلعيبالمصاد
القائم على التلعيب يعمل على التنافس أو التعاون بين  حشد المصادر: نظرية الترابط الاجتماعي -

ؤثر على استمتاع الأفراد بعدة طرق منها المسابقات حيث تتسم بتحويل النشاط إلى ي بماالمتعلمين 
أداء مهمة، حيث تقدم المسابقات تحديات صعبة  تحدٍ جذاب، تعمل على تقييم كفاءة الشخص في

ا قَ  ي ا بالكفاءة، تعمل على توليد و  ومثيرة للاهتمام الذي يمكن أن ينقل إتقان المحتوى للطلاب إحساس 
دوافع ومشاعر جوهرية ، مثل الاستمتاع، تقدم المسابقات عادة  تعليقات فورية على الأداء من أجل 

 (. Liu et al., 2013; Jung et al., 2010الكفاءة المباشرة والتقييم )
أن تكون متوازنة من حيث المستوى الثقافي،  ختيار المجموعاتاوقد راعت الباحثة عند 

 داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب. الأجتماعي، لتنفيذ عمليات حشد المصادر
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 : Behaviour Theoryالنظرية السلوكية 
كية على أن التعلم يُبنى بدعم وتعزيز الأداءات القريبة من السلوك حيث ترتكز النظرية السلو 

قادرة على إثارة الاهتمام  شروطأن تتوفر فيه  ييقدم للمتعلم ينبغ يالمطلوب، وكل محتوى معرف
والميول والحوافز، وكلما تم تعزيز الاستجابات الإجرائية الإيجابية عند المتعلم كلما دفعه ذلك إلى 

 .(315، 2014كبر )نبيل جاد عزمي، أ التعلم بسرعة
( أن النظرية السلوكية قامت على ملاحظة التغيرات التي تطرأ 2013،2ويرى محمد عطية خميس)

يتم تغييره عبر بيئة التعلم الخارجية، وتركز النظرية على  يعلى سلوك الطلاب وقياسها، والذ
ى مفهوم التعلم، وتوجيه الطلاب نحو مبادئ التعزيز والتغذية الراجعة التصحيحية الفورية، وعل

 تحقيق الأهداف التعليمية المرجوة بدقة، ويمكن تحديد المبادئ التعليمية لها فيما يلي:
 تقسيم المحتوى إلى وحدات منفصلة. -
 تحليل الأداء وتقسيمه إلى عناصر فرعية. -
 يقوم به الطلاب. يتحديد ووصف السلوك أو الأداء الذ -
للطلاب لمساعدته وتوجيهه لتحسين أدائه ولتدعيم الاستجابات السلوكية  تقديم التعزيز المناسب -

 المطلوبة.
 تكرار السلوك لتقوية الربط بين المثيرات والاستجابات. -
أو داخلية للحصول على الرضا وتحقيق التعلم  ةالاهتمام بدافعية الطلاب سواء خارجي -

 المطلوب.
تقسيم المحتوى المقدم داخل منصة حشد المصادر تم الأستفادة من مبادئ النظرية السلوكية في 

إلي وحدات تعليمية، بالأضافة إلى الأهتمام بالدافعية الخارجية والداخلية للطلاب بتوفير أليات 
 للتلعيب تحقق رضا الطلاب وتعمل على حشد المصادر وذلك لتحقيق المهمة المطلوبة.

 : Motivation Theoryنظرية الدافعية  -
لبواعث التي تدفع الأفراد للمشاركة فى الحدث أو النشاط. ولا شك أن الدافعية تؤثر الدافعية هي ا

بشكل عام في السلوك الإنساني، وترتبط نظريات الدافعية بحشد المصادر الجمعي والدراسات أن 
(. فالدافعية أساس لمشاركة الأفراد في Cai,2016حشد المصادر يعتمد أساسا على الدافعية )

 يوجد نوعانوالدراسات أن حشد المصادر يعتمد أساسا  علي الدافعية.أثبتت البحوث  الحشد، فقد
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 الدافعية : تتمثل في حصول الأفراد علي عوائد مادية وأدبية،الخارجية : )الدافعيةللدافعية هما
 هي الرضا والسرور المتأصل عن النشاط(. :الدخلية

نادرا ما يبذل المتعلم هذا الجهد دون دافع، وهذه تلك النظرية إلى أن التعلم يتطلب الجهد، و  وتري 
نها قائمة على استخدام ميكانيكية الألعاب إالنظرية تمثل الفكرة الرئيسية لإستراتيجية التلعيب حيث 

وعناصرها التي تعمل على زيادة الدافعية نحو التعلم لدى المتعلمين، ومن أهم العوامل التي تؤثر 
الدافعية فهي عملية توجه وتحافظ على السلوك وتوجهه نحو الهدف على نجاح بيئة التلعيب هو 

وتشير الدافعية إلى الحالة الوجدانية والعقلية التي تثير التغيرات في الفرد وحالته العاطفية الداخلية 
 .((Sailer et al.,2013والخارجية 

الدافعية من خلال رفع وتعمل بيئة حشد المصادر التعليمية القائمة علي التلعيب على دعم نظرية 
 الدوافع الخارجية والداخلية للطلاب داخل منصة حشد المصادر المقترحة.

بد من التدرج في تقديم المعرفة  أنه لاهذه النظرية ترى  :Cognitive Theoryالنظرية المعرفية  -
حشد المصادر  ( وهذا يحدث تماما في315، ص 2014للمتعلم من خلال مستويات )نبيل جاد، 

نها تحتوي على كثافة عالية من التفاعل وذات أهداف إحيث  Gamificationالتلعيب قائمة على ال
كما حددها  ومن المبادئ التعليمية لها .في أداء المهمات محددة، فهي تتضمن مستويات متدرجة

التي تتمثل في  (23، 2013؛ محمد عطية خميس، 86، ص2011)محمد الهادي،  من كل
 الآتي:

 .فروق الفرديةمراعاة ال -
 استثارة دافعية الطلاب للتعلم. -
 المهارات فوق المعرفية. استخدام -
 استراتيجيات وأساليب ربط المعلومات الجديدة بالقديمة. استخدام -
 استراتيجيات تركيز الانتباه وتسهيل الإستقبال. استخدام -
ومعالجة  ،استراتيجيات المعالجة للمعلومات لتحسين مستويات التفكير العليا استخدام -

 المعلومات.
 عرض المعلومات بصيغ وأشكال مختلفة. -
 مواقف مختلفة من الحياة الحقيقية. فيتطبيق التعلم  -
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 : Self Determination Theoryنظرية تقرير المصير  -
تفسر الدوافع والاتجاهات تقرير المصير بأنها نظرية  إلي  Marczewski  (2019)أشار 

 يالطلاب يشعرون بالاستقلالية والقدرة على تحديد مصيرهم لأداء أتجعل  يالتالشخصية الداخلية 
هذه النظرية تقوم على ثلاثة احتياجات نفسية يحاول الأفراد  ،نشاط أو عمل دون تدخلات خارجية

إشباعها، وذلك مهما كانت البيئة الاجتماعية التي يعيشون فيها. وتتمثل هذه الأنواع الثلاثة من 
وهناك ثلاثة ، (Guay et al.,2017)ستقلالية والكفاءة والانتماء الاجتماعي الاحتياجات في: الا
 هذه النظرية وهي: عليها عناصر أساسية تقوم

: وهي الاستقلالية من خلال اعتماد الطالب على نفسه لامتلاك القدرة Autonomy حرية الاختيار -
 على صنع بدائله والبعد عن الاعتماد على الغير.

: وهي تعتمد على وصول الطالب لمرحلة الإتقان Mastery (Competence) رةالكفاءة/ المها -
 في المهارة والتطور في المراحل من خلال تقديم تغذية راجعة لأدائه وحل المشكلات التي تواجهه. 

: وهي رغبة الطالب في تكوين العلاقات والتفاعلات والروابط Relatedness الشعور بالارتباط -
والاستعداد عند القيام بالمهمة والسعي لأهداف  Purposeل الشعور بالهدف الاجتماعية من خلا

 محددة.
 نظرية العزم الذاتي -

حيث تشير الدافعية الداخلية إلى قيام المتعلم بشيء ما نتيجة عوامل تتعلق بالشخص نفسه أو 
لفرد مدفوعا متحان عندما يكون ابالمهمة التي يقوم بأدائها كالحصول على الدرجة العليا في الا

الدافعية الداخلية يكون مصدرها الفرد نفسه، أما حيث إن بأسباب داخلية في مقابل الخارجية، 
الدافعية الخارجية فتسير إلى قيام الفرد بالنشاط من أجل الحصول على مكافأة وعليه فالدافعية 

نامكية التحفيزية . تسعى نظرية العزم الذاتي إلى فهم وشرح الدياالخارجية يكون مصدرها خارجي
التي تدفع البشر إلى المشاركة في نشاط ما، أو لتجنب المشاركة في ذلك النشاط، وذلك من خلال 

 (.2018و بوبكري ليلى ، )رمضان نعيمة الاحتياجاتتلبية 
 Association theory النظرية الارتباطية -

حى السلوكي أو ما يعرف تعنى هذه النظرية بتفسير الدافعية في ضوء نظريات التعلم ذات المن
 ملوا مسألة التعلم تجريبيا  ، وقاوائل العلماء الذين تناو أبالمثير والاستجابة ، ويُعدّ ) ثورندايك( من 

، فالإشباع  Law of effectبمبدأ المحاولة والخطأ كأساس للتعلم ، وفسّر هذا التعلم بقانون الأثر
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شباع إلى في حين يؤدي الانزعاج أو عدم الإ ا ،الذي يتلو الاستجابة يؤدي إلى تعلمها وتقويته
 .إضعاف الاستجابة التي يتلوها

ولقد جاء سكنر الذي قبل بمفهوم التعزيز كأساس للتعلم، ذلك المفهوم الذي ينطوي في ذاته على 
ة معنى الدافعية، إذ إنّ التعزيز الذي يتلو استجابة ما حدوثها ثانية وإزالة مثير مؤلم يزيد من احتمالي

استراتيجيات التعزيز المتنوعة، يتم في  استخدامحدوث الاستجابة التي أدّت إلى إزالة هذا المثير، و 
 .يكفل إنتاج السلوك المرغوب بما يجابية،لإوئها تحديد التعزيزات السلبية واض

إلى  Nakamura & Csikszentmihalyi (2009) قد أشار:  Flow theoryنظرية التدفق   -
حالة إيجابية تشير إلى اندماج الطالب في الأنشطة والمهام التي يمارسها،  ابأنهنظرية التدفق 

بحيث يكون الفرد في حالة تركيز كامل للوعي أثناء أدائه للمهام المطلوبة، والتي تتمثل في جمع 
النقاط أو محاولة الوصول إلى مقدمة لوحة الشرف، ويصاحب ذلك شعور الطالب بالصفاء 

يرتبط بالأداء الفعال و في تحقيق الأهداف، وشعور الفرد بحالة التدفق  ستمراررة والاالذهني، والمثاب
للمهام والأنشطة، والدافعية، والإبداع، وتقدير الذات، والسعادة، ويمكن أن يصل الطالب إلى هذه 

ن مهارة، كما يمكن الوصول إلى هذه الحالة بالاندماج بيالالحالة عن طريق التوازن بين التحدي و 
الفعل والوعي مع إدراك الأهداف، وتقديم تغذية راجعة، ويرافق ذلك إحساس بالضبط والسيطرة، مع 
غياب الشعور بالذات بشكل جزئي إلا عن المهمة التي يقوم بها، مع قمة الإحساس بمرور الزمن 

ات بسبب الاستمتاع ، وبالتالي فإن تصميم محفزات التعلم يعتمد على تحقيق التوازن بين قدر 
المتعلم والتحديات التي يجب أن يتغلب عليها، حيث يسهم هذا التوازن في زيادة دافعية المتعلم 
تجاه ما يتعلم، ويجذب انتباهه إلى الأنشطة التعليمية التي يمارسها، مما يؤدي إلى اندماجه مع ما 

 .(Gee,2003)يتعلم 
ذه النظرية إلى أن المتعلم تشير ه:  Social learning theoryنظرية التعلم الاجتماعي   -

إيجابية  أشياءحظ يتعلم السلوكيات الجديدة عن طريق التعلم بملاحظة المجتمع حوله، فعندما يلا
ومرغوبة تزداد احتمالية تقليدهم ومحاكاتهم وتبنيهم لهذا السلوك، حيث يحدث التعلم الاجتماعي 

لتعلم لأنه يعتمد على مستوى حسب المرور بعدة مراحل، هي: الانتباه كشرط أساسي لحدوث ا
النمو والنضج، والحوافز، ثم مرحلة الاحتفاظ وفيها يتم تمثيل الأداء في الذاكرة من خلال التدريب 

ها استخداموتكرار السلوك، ثم تأتي مرحلة إعادة الإنتاج وهنا تظهر أهمية التغذية الراجعة التي يتم 
ون هناك مراقبة دقيقة لهذا السلوك من قبل في تصحيح السلوك المرغوب فيه، ولذا يجب أن يك
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المشرف على التعلم، وأخيرا مرحلة الدافعية والتعزيز والتي تؤثر في أداء سلوك المتعلم، حيث 
 يشعر بالملل عند تكرار السلوك بدون تعزيز مناسب، وفي ضوء ذلك يمكن الاستناد علي النظرية

درين، حيث يكون ترتيب المتعلم في لوحة تظهر بوضوح في أسلوب لوحة الشرف أو المتص التي
 .(2021)ربيع رمود، فع لبذل الجهد والوقت في التعلمالشرف بمثابة الدا

أن هناك أربع مراحل للتعلم  (Social Learning theary ) التعلم الاجتماعي ةنظريضوء في  
ذ يتم في مرحلة الدافعية إهي مرحلة التعلم ومرحلة الانتباه ومرحلة إعادة الإنتاج ومرحلة الدافعية 

مؤكدا أن التعزيز والعقاب عاملان  الآخرينتمثيل السلوك المكتسب وتقليده من خلال ملاحظة 
يؤثران على دافعية المتعلم لأداء السلوكيات وليس على التعلم نفسه، ويضيف أن كل الطلبة 

وجود نموذج يستطيعون تقليده  القادمين إلى المدرسة لديهم القدرة والرغبة في التقليد لذلك لابد من
ينبغي أن يكونوا نماذج بقدر المستطاع ليكون سلوكهم قوة دافعة لسلوك الطلبة بل  والمعلمين

 (.2003والعمل على تشكيل سلوكهم )صالح أبو جادو،
للعمل البحث الحالي أثناء المعالجة التجريبية  إجراءات في السابقة الباحثة النظريات أتبعتوقد 

احتساب ) ه حشد المصادر للمهمة المطلوبة من خلالرة دافعية المتعلم عن طريق متابعتعلى إثا
والدافعية نحو لتحقيق أعلى مستويات الإنجاز  ، والحصول على الشهادات، ولوحة الشرف(النقاط

لإحساس بالرضا عند التقدم في تعلمه وإثارة دافعية المتعلم للحصول على المكافآت نتيجة التعلم ل
في آليات التلعيب في بيئة حشد المصادر الحالية تمثلت قد جازه المهام واجتيازه المستوى و لإن

 .، الشهادات(الشارات أو الكؤوسو  )النقاط
 ( أبعاد الدافعية وطرق قياسها8)

( أن هناك طرق مختلفة لقياس الدافعية للتعلم، منها: ملاحظة سلوك 2015محمد الرفوع ) أشار
ته، والتقدير الذاتي، والذي يعتمد على تقرير المتعلم ذاته عن دوافعه كما يشعر المتعلم ودراسة حال

كما ، حيث أعد هم أدوات قياس الدافعية وأبعادهابها، من خلال الاستبيانات وفيما يلي عرض لأ
أبعاد للدافعية  ثلاثمفردة تقيس  24مقياسا  للدافعية يتكون من   Lepper et al.(2005)أعد 

مفردات  (8)في الاتقان باستقلالية بواقع  هي : تفضيل التحدي، وحب الاستطلاع، الرغبةالداخلية و 
 .لكل بعد

( عبارة 26وقد اشتمل على ) مقياس الدافعية الأكاديمية Jones & Skaggs (2016)كما أعد 
ية. ويقوم خمس أبعاد للدافعيـة، هي: الاستقلالية أو التمكين، الفائدة، النجاح، الاهتمام، الرعا تقيس
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المقياس على التقرير الذاتي، باستخدام مقياس ليكرت سداسي يتراوح بين لا أوافق بشدة وأوافق 
 .بشدة لقياس الاستجابات

المقياس إلى قياس الدافعية الداخلية هذا يهدف  مقياس الدافعية  .Amable et al((1994 إعداد
( 8( مفردات( والاستمتاع )7لتحدي )مفردة تقيس بعدى ا 15لدى الأفراد ويتكون المقياس من 

مفردات(. ويحدد المفحوص استجابته على مفردات المقياس باستخدام أسلوب ليكرت الخماسي؛ 
حيث يعقب كل مفردة خمسة بدائل، وهي )موافق بشدة / موافق / محايد / غير موافق / غير 

على البدائل  1 إلى 5ويحصل المفحوص في كل مفردة على درجة موزعة من  (،موافق بشدة
 (.6، 3الخمسة بالترتيب، والعكس في حالة المفردات السالبة وأرقامها )

أما بالنسبة لقياس الدافعية للتعلم في البيئة العربية، يعد المقياس الذي أعده يوسف قطامي 
( لقياس الدافعية للتعلم من أشهر المقاييس العربية، وقد اعتمد في بنائه على مقياس ۱۹۹۳)

( 36ويتكون المقياس من ) Entwistle& Kozeki (1988)عية للتعلم المدرسي لانتويستك الداف
عبارة صيغت في شكل جمل تقريرية موجبة وسالبة، موزعة على خمس أبعاد، هي: الحماس، 

( ۲۰۱۱طور محمد خميس ). كما الجماعة، الفعالية، والاهتمـام بالنشاط المدرسي، والامتثال
ية للتعلم واستثارتها بالتعلم الإلكتروني، يتكون من ستة عوامل هي مناسبة نموذج لتصميم الدافع

 التعليم للمتعلمين، العطف والتشجيع استثارة الانتباه والفضول للتعلم، التحدي، الفهم، الثقة والرضا.
 ( مقياس الدافعية 9)

تعلم، ما يساعد على مسح الدراسات والبحوث السابقة التي تناولت الدافعية نحو القامت الباحثة ب
؛ 2010أحمد نوبي،و  تحديد الأبعاد التي سيتم بناء المقياس عليها منها دراسة )أسامة هنداوي 

على  ؛2018، ؛ فادى سماوي 2018؛ رمضان نعيمة وبوبكري ليلى، 2009جيللى بوحمامة،
 ؛2022 ،أحمد آل مسعدو ؛ مزيونة المطيري 2001محمد الديحان،  ؛2021وحميد محمود ، خليفة

 ؛2022، النفيعي؛ نسيم العتيبي و رباب 2020؛ شرين عرابي،2015منی المطيري وآخرون،
Bicen & Kocakoyun, 2018 مع العلم أن هذه الدراسات تباينت في الهدف التي أعدت من )

 مقياس الدافعية نحو التعلم. أجله، وقد تم إعداد
عية نحو التعلم باستخدام بيئة حشد وفي ضوء ما سبق حددت الباحثة أربع أبعاد لمقياس الداف

المصادر القائمة على التلعيب لدى طلاب تكنولوجيا التعليم، وقد توصلت الباحثة على أربع أبعاد 
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هما توقعات النجاح، المثابرة، المسؤولية الذاتية، إنجاز المهام، وقد تم إعداد مقياس مناسب لهذه 
 جراءات هذا البحث.الأبعاد وسوف يناوله بالتفصيل في الجانب الإ

 المحور الرابع: تطبيقات جوجل التعليمية 
لتحسين عمليتي التعليم والتعلم  ةتعد تطبيقات جوجل إحدي الوسائط التعليمية الرقمية المستخدم

مشاركة الطلاب في بناء المعرفة في  ىالتعلم عبر تطبيقات جوجل قائم علورفع دافعية الطلاب، ف
بر سلسلة من التفاعلات التعليمية من أجل إحداث تأثيرات متنوعة ذات إطار يدعم فكرة التشارك ع

( 1) يتناول هذا المحور (.Posada et al., 2011,p79الطلاب ) لدىارتباط وثيق بنواتج التعلم 
تطبيقات ( 3، )خصائص وأهمية تطبيقات جوجل التعليمية( 2مفهوم تطبيقات جوجل التعليمية،)

متطلبات توظيف  (5، )مميزات تطبيقات جوجل( 4، )في هذا البحثالمسخدمة  جوجل التعليمية
، مصادر اشتقاق قائمة مهارات تطبيقات جوجل التعليمية( 6،)تطبيقات جوجل في العملية التعليمية

 يتناول هذا المحور العناصر التالية: وسوف
 مفهوم تطبيقات جوجل التعليمية (1)

نية من التطبيقات وفرتها شركة جوجل تتضمن بريد حزمة مجا"( بأنها 2016يعرفها محمد سليمان )
 Google calendar ، تقويم جوجلGoogle doc محرر مستندات جوجل Gmail الكتروني

 .  Google talkمحادثة جوجل Google site ، موقع جوجل Google plus شبكة جوجل
تعريف  ىعل( 414، 2018 )، محمد عطيه خميس( 86، 2019) ويتفق كل من وائل إبراهيم

تطبيقات جوجل بأنها مجموعة من الحلول والأدوات المقدمة من شركة جوجل، توفرها لمستخدميها 
تصال لدي جوجل مع توافر الا Gmailمتلاك حساب االإنترنت مجانا، ولا تحتاج سوي على 

 منها بشكل كبير في العملية التعليمية. الاستفادة، ويمكن الإنترنتب
التطبيقات بشكل مباشر من خلال الإنترنت، بالإضافة إلى إمكانية ويمكن الوصول إلى هذه 

توني )محمد  التي تقدمها جوجل Google Driveتخزينها من خلال خدمة التخزين السحابي 
 .(2016وآخرين، 

( بأنها مجموعة من الخدمات التي تقدمها شركة جوجل، وتستخدم 59، 2016) وتعرفها رهام طلبه
تعليمية، ومن بين هذه الخدمات مستندات جوجل، عروض جوجل التقديمية، في إثراء العملية ال

، 2017) إيمان الضلعانوتوضح  جوجل الدراسية، نماذج جوجل. صفوفجداول بيانات جوجل، 
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( بأنها مجموعة من الخدمات والتطبيقات التي أتاحتها شركة جوجل، يتم توظيفها بشكل 50ص 
 رات ورفع التكاليف، والتواصل والمناقشة والمشاركة. متزامن لنشر المحاض متزامن أو غير

 ص وأهمية تطبيقات جوجل التعليميةخصائ (2)
؛ نبيل السيد، 30 -29، 2014؛ محمد ربايعة، 414، 2018يتفق كل من )محمد خميس،  

علي مجموعة من الخصائص والإمكانيات التي تميز )2016وآخرين،توني ؛ محمد 22،  2013
 ل التعليمية وأهمها:تطبيقات تطبيقات جوج

بسيطة  استخدام: تتميز تطبيقات جوجل بأنها مجانية، واجهة  الاستخدام. المجانية وسهولة 1
 وسهلة وجذابة.

. السحابية: أي أنها لا تحتاج إلا لمساحة صغيرة على القرص الصلب، بالإضافة إلى إمكانية 2 
 .الإنترنتز مرتبط بالدخول إلي جميع التطبيقات بحساب جوجل واحد ومن أي جها

. السرعة وتوفير الوقت: تتيح تطبيقات جوجل تيسير بعض المهام مثل كتابات المواعيد وجدولة 3 
المهام في محرر مستندات جوجل،  ىعلي إحد الفصل، تمكن الطلاب من العمل سويا   مواعيد

من انتظار تلقي  بحيث يطلع كل فرد في المجموعة علي التغييرات الحادثة في الوقت الفعلي بدلا
 توفير الوقت المناسب لعمليتي التعليم والتعلم. ى، مما يساعد علالإلكترونيالنسخ عبر البريد 

 تعاونية والتشاركية، حيث يوفر كلوالتشارك: تتميز هذه التطبيقات بدرجة عالية من ال. التعاون 4 
ر والتعاون في الوقت الفعلي، من موقع جوجل علي الويب، أدوات إنشاء المستندات، إمكانية التحري

 أدوات التحكم الفعال في المشاركة والتوافق السهل. ىبالإضافة إل
 المستخدمة في هذا البحث: تطبيقات جوجل التعليمية( 3)

رهام حسن،  ؛2015،  العييدمن )أفنان  لتعليمية وفقا  لما أشار إليه كلتتعدد تطبيقات جوجل ا
 Googleمستندات جوجل ،  Google Driveجوجل درايف : ( ومن أبرز هذه التطبيقات 2017
Docs ، شرائح جوجل Google Slides. نماذج جوجل ) وقد أقتصر البحث الحالي على مهارات

Google Forms ،جوجل  صفوفgoogle classroom): 
: هي حزمة من الأدوات الإنتاجية، المتوفرة مجانا،   google classroomجوجل  صفوف

توفير بيئة تعليمية يكون فيها المعلم المشرف والموجه لتلك العملية، ويقوم بمتابعة  ىوتعمل عل
الطلاب طوال الوقت من خلال استخدام الأجهزة اللوحية، ومتابعة واجباتهم وإرسال الدرجات 

 .والملاحظات لهم وتتبع تسليم الواجبات الدراسية في صفحة الواجبات
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نها منصة مجانية للتعليم، تقوم علي دمج التكنولوجيا في ( بأ134، 2018رهام طلبة) عرفهاتو 
التعليم عند تقديم المواد التعليمية وتقييم الطلاب والأستغناء تدريجيا عن الاوراق، فهي وسيلة فعالة 
تمكن المعلمين من التفاعل والتواصل مع الطلاب، وتوجيههم لإنجاز المهام المطلوبة والمتابعة 

 اون والتشارك بين الطلاب، مما يعطي إضافة نوعية للعملية التعليمية.المستمرة، وتتيح التع
 جوجل:  صفوفخصائص   -

( إلي مجموعة من خصائص جوجل تتمثل 2018يشير محمد السمكرى و عبدالمهدى الجراح )
 في: 

 المجانية فهو تطبيق تقدمه شركة جوجل إلي جميع الطلاب بشكل مجاني. -
خدامه بشكل مباشر من خلال الانترنت، حيث يتيح قائم علي الانترنت حيث يتم إست -

للمستخدمين الوصول إلي الفصول الدراسية وإدارة العملية التعليمية في أي وقت ومن أي 
 مكان.

 دعمه للغة العربية وأيضا لجميع لغات العالم المختلفة . -
 .يعمل علي أجهزة الحاسوب الشخصية والمحمولة والأجهزة اللوحية والهواتف الذكية -
السهولة في الإستخدام حيث يتمتع التطبيق بواجهة إستخدام سهلة وبسيطة ومألوفة  -

 للمستخدمين.
 يتيح للمستخدمين إستخدام تطبيقات جوجل الآخري دون أي معوقات. -
الآمان حيث يتمتع بنظام حماية عالي يسمح بتوزيع الصلاحيات علي الطلاب بما يضمن  -

 حماية البيانات والمعلومات.
 (Windows, Mac, Ipad, ANdroidلي مختلف أنظمة التشغيل )يعمل ع -
لا يحتاج إلي بنية تحتية أو أي تجهيزات خاصة حيث يستطيع أي معلم التعامل معه والدخول  -

 إلي النظام بشكل مباشر.
يتيح تحميل جميع أنواع الملفات والوصول إليها من أي مكان في العالم دون أي تكلفة أو  -

 تجهيزات خاصة.
 جوجل الدراسية:صفوف يزات مم 
 جوجل الدراسية كالآتي:  صفوفمميزات  (Bell, 2015؛ 137ص ،2018طلبه،  رهام)وضح ي
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سهولة الإستخدام حيث يمكن المعلمين من إضافة الطلاب بشكل مباشر عن طريق إعطائهم الكود  -
 .صفالخاص بالدخول إلي ال

 ية.تعمل علي الحواسيب والأجهزة اللوحية والهواتف الذك -
 لغة بما فيها اللغة العربية. 42متاحة ب  -
 مجانية ولا تتطلب أي التزام مالي. -
تتبع العملية التعليمية بسهولة حيث يتيح للمعلم التحكم في المهام الدراسية في الفصل الدراسي  -

 وتوزيعها علي الطلاب وعمل الأختبارات وإرسال التعليقات والتقييمات.
 توي للطلاب بطرق مختلفة وإجراءعملية التقويم بطرق مختلفة.يساعد المعلم في إيصال المح -
 يساعد المعلمين والطلاب علي الاتصال بالفصول الدراسية وتتبع العملية التعليمية بسهولة. -
الخصوصية والأمان حيث لا تسمح بإستخدام المحتوي أو بيانات الطلاب لأغراض الدعاية أو أي  -

 أغراض آخري.
 طبيقات جوجل الآخري واستخدامها في عملية التعلم بسهولة ويسر.قدرته علي ربط جميع ت -
فتطبيقات جوجل تساعد المعلم علي إدارة العملية التعليمية بكل سهولة ويسر، بالإضافة إلي سهولة  -

 إستخدامها من قبل الطلاب والتعاون والتشارك فيما بينهم.
  نماذج جوجلGoogle Forms ات الإلكترونية التدريبية للتقييم : تم استخدامها لأغراض الاختبار

التي تعمل على تصحيح  Flubarooالذاتي للطلبة، وتم من خلالها استخدام برمجية فلوبارو 
أسئلة الاختبار بشكل أوتوماتيكي وتقوم بإرسال بريد إلكتروني لكل متقدم بالنتيجة التي حصل 

 عليها مع الإجابة النموذجية لكل سؤال.
 :مميزات نماذج جوجل

 ( مجموعة من مميزات نماذج جوجل وتتمثل في:281، 2018) يوضح محمد عبد العال
إرسال نموذج الأسئلة أو الأستبيان عن طريق البريد الإلكتروني، ومشاركته بجوجل إمكانية  -

 أو عبر شبكات التواصل الاجتماعي. بلس
ج الإكسل من تطبيق إجراءات برنام Excelإمكانية متابعة نتيجة الأستبيان بورقة عمل  -

 عمليات حسابية وفلترة وغيرها دون الحاجة لوجود البرنامج علي الجهاز.
لحصول إمكانية تصحيح إجابات الطلاب الكترونيا بالإضافة إلي تقديم التغذية الراجعه لهم ثم ا -

 ن.علي ملخص لنتيجة الأستبيا
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 (.Themeيتيح إعطاء شكل جمالي للأستبيان عن طريق تطبيق سمة ) -
 الأستبيان عن طريق وضعه في موقع علي الويب أو مدونة بلوجر. مشاركة -
إمكانية إنشاء عدد غير محدود من النماذج، ولكن بشرط ألا تزيد عدد الأستجابات علي  -

 ألف مستجيب. 200النموذج عن 
 أنواع الأسئلة التي تشتمل عليها نماذج جوجل:

 لكتروني(.: سؤال إجابته قصيرة مثل )الأسم، البريد الإTextالنص  -
 : سؤال إجابته  فقرة من عدة أسطر.Paragraph Textفقرة  -
: عبارة عن عدة أختيارات يختار منها الطالب إجابة Multiple choiceخيارات متعددة  -

 فقط. واحدة
إجابات يمكن للمستخدم أختيار أكثر من  : عبارة عن عدةTickboxesمربعات الأختيار -

 إجابة.
 : يتم فيها تحديد خيار واحد من القائمة المنسدلة.Choose from a listأختيار من قائمة  -
: يعد نوع من أسئلة قياس الرضا لدي الطالب حيث يمكن وضع Scaleالمقياس الخطي  -

 ويختار الطالب درجة رضاه. 5إلي  1أختيارات من 
،  word،powrpoint) ملف بأنواع  متعددة تحميل ملف: تتيح هذه الخاصية للطالب تحميل -

pdf). 

ـــويم يـــتم عرضـــه فـــي شاشـــة Dateالتـــاريخ  - ـــق تق ـــاريخ معـــين عـــن طري ـــب أختيـــار ت ـــيح للطال : يت
 السؤال. 

   : يستخدم عند الحاجة في تحديد وقت.Dateالوقت  -
شــبكة مربعــات الاختيــار: تكــون علــي هيئــة شــبكة مكونــة مــن صــفوف وأعمــدة، وتتــيح للطالــب  -

 أختيار أكثر من خيار واحد للصف الواحد. 
أن أهمية هذه التطبيقات  .Burnes & Ham (2011, p 257دراسة برنس وهام )وأوضحت 

تكمن في تحسين عملية التعليم والتعلم لجميع المواد الدراسية وخاصة المواد العلمية، حيث إن 
استخدام هذه التطبيقات في المواقف التعليمية يساعدهم على استيعاب المفاهيم، والاستكشاف 

زيادة  ىتجاهاتهم، مما يؤدي إلات، وتنمية قدراتهم الذهنية والمعرفية وتحسين الذاتي وحل المشكلا
 تحصيل الطلاب وتحفيزهم للتعلم.
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أهمية توظيف تطبيقات جوجل في العملية التعليمية لما لها  ىوأكدت نتائج عديد من الدراسات عل
عملية التعليمية وكذلك تنمية من أثار إيجابية كبيرة في تنمية الاتجاهات التربوية الإيجابية نحو ال

؛ حنين 2017؛ أمل الدرباوى ، 2019للطلاب ومنها دراسة )وائل إبراهيم، ة المهارات اللازم
 (.2016؛ مريان جرجس، 2019النجار، 

 مميزات تطبيقات جوجل( 4)
 ,Brown& Hocutt ؛30-29، ص 2014، محمد ربايعه، 128، ص 2016يذكر )رهام طلبه، 

 ت جوجل لها العديد من المميزات تتمثل في:( أن تطبيقا2015
 استخدام سهلة وبسيطة، وسهولة استخدام وإدارة تلك التطبيقات.  ةتتميز بواجه -
المشاريع  الحفظ التلقائي لجميع التغييرات كل خمس ثواني مما يضمن عدم ضياع الملفات أو -

 تحت أي ظرف. 
المحتوي، وتتيح إدراج أنواع مختلفة من توفر مجموعة القوالب الجاهزة التي تستخدم في تنسيق  -

 الملفات.
تقدم خدمة الدعم الفني لجميع تطبيقاتها بما في ذلك مقاطع الفيديو التعليمية وقاعدة البيانات  -

 التي يمكن البحث فيها بالكلمات المفتاحية والبحث عن حل لأي مشكلة تواجه الطالب.
نفيذ عدد من المهام كجدولة مواعيد الصف يسر تتتيسير تنفيذ المهام وتوفير الوقت : فهي  -

وكتابة المقالات وغيرها، فضلا عن إمكانية عمل الطلاب معا على إحدى المهام في تطبيق 
 .ما؛ فتساعد بذلك على سرعة تنفيذ المهام وكسب الوقت

تصال بالإنترنت أو بدونه، إمكانية استخدام التطبيقات بكامل إمكانياتها سواء في حالة الا -
 تصال بالإنترنت.يتم تحديث المحتوي عند الاحيث 

التعاون والتشارك : فهي تيسر مشاركة الملفات والمجلدات بين مستخدمي حسابات جوجل،  -
 .كذلك في عملية تحرير وإنشاء وإجراء التعديلات مع الحفظ التلقائي لها

ات ( علي مجموعة من مميز 129، 2013نبيل السيد، ؛32، 2016ويتفق )محمد سليمان، 
 تطبيقات جوجل:

 لا تحتاج أن تكون مثبتة على أجهزة الحاسب الآلي الخاصة بالطلاب. -
 حفظ المستندات بشكل تلقائي وتقلل الحاجة إلى الطباعة. -
 توفر سعة تخزينية كبيرة لكل مستخدم بشكل مجاني. -
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تمكن الطلاب والمعلمين من نشر أي مستند كصفحة ويب، بالإضافة إلى إمكانية استخدام  -
 دوات النشر علي شبكة الإنترنت دون الحاجة لتعلم لغات البرمجة.أ

يبقي ضمن النطاق المسجل ولا يمكن  يءالأمان وخصوصية البيانات والمعلومات، فكل ش -
 الوصول إليه إلا من قبل الشخص الذي لديه تسجيل الدخول، كما تتيح تتبع تطور الطلاب.

مميزات تطبيقات جوجل أنها تتيح تبادل  ( أنه من304، 2018ويضيف محمد عبد العال ) 
وتشارك المعلومات بين الطلاب حيث يشتركون معا في بناء وإعداد المحتوي، وإجراء المناقشات 
حوله، وتلقي التغذية الراجعة والتقويم من خلال زملائهم في الفريق، مما يؤدي إلى حدوث متعة في 

كما  الأداء وإعادة صياغة أفكارهم ومعارفهم. عملية التعلم ويشجعهم علي تحقيق مستوي عالي من
توظيف الصف المقلوب  ( أهمية تطبيقات جوجل التعليمية في2021صابر) يأكدت دراسة متول

ومهارات تصميم كائنات التعلم بالمقررات الهندسية لطلاب كلية  يخراط التعليمنفي تنمية الا
أن تطبيقات Eteokleous & Ktoridou (2012)  ويوضح كتوريدو وأتوكالوس التكنولوجيا والتعليم.

جوجل تساعد علي تمركز الطالب في عملية التعلم، وساعدت على التطوير والتجديد في إدارة 
( أن جوجل جعلت من تطبيقاتها في العملية التعليمية 29، 2013ويشير محمد ربايعة ) .الصفوف

تلك  استخداميمية وغير التعليمية إلى حديث العالم في الفترة الأخيرة، مما دفع المؤسسات التعل
توفير المبالغ المالية الضخمة التي كانت  ىإل ىمن خدماتها المميزة، مما أد الاستفادةالتطبيقات و 

 ستنفقها تلك المؤسسات علي الخوادم وإدارة المواقع والصيانة والتحديث المستمر.

. تامر 2013تغريد الرحيلي،  ؛2017وأوصت دراسة كلا من )تركي سالم، عبد الله الفهد، 
( بضرورة تبني Eteokleous,2013  &Ktoridou ؛2014؛ محمد ربايعة، 2021محمد،

تطبيقات جوجل وتوظيف تطبيقاتها داخل العملية التعليمية لما لها من أهمية في التدريس بالإضافة 
فاعلية في التعليم تطبيقات جوجل الت ستخدامبية للطلاب والمعلمين لايتكثيف الدورات التدر  ىإل

 والتعلم.
 متطلبات توظيف تطبيقات جوجل في العملية التعليمية:( 5)

( أربعة متطلبات أساسية لتوظيف تطبيقات جوجل في 2017وعبد الله الفهد ) يوضح تركي سالم
 العملية التعليمية وهي:

 طالب.  المتطلبات التقنية: من متطلبات التقنية الرئيسية إنشاء حساب جوجل خاص بكل  -
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المتطلبات البشرية: تتضمن تدريب المعلمين والطلاب في المؤسسة التعليمية على كيفية   -
 تطبيقات جوجل وتوظيفها في المواقف التعليمية المختلفة. استخدام

المتطلبات التنظيمية: تتمثل في تقديم الدعم من قبل المؤسسة التعليمية ويتمثل في توفير   -
تتمكن من دمج هذه التطبيقات في التعليم، وتوفير بيئة  ىترنت حتتحتية من أجهزة وإن بنية

 هذه التطبيقات. استخدامتعليمية مناسبة تتيح 
مة ءالمتطلبات التعليمية: وتشمل تحديد المقررات الدراسية، التدريبات، الأنشطة الأكثر ملا  -

 هذه التطبيقات. الاستخدام
 قات جوجل التعليميةتطبي استخدام مصادر اشتقاق قائمة مهارات( 6)

 تي: النحو الآ ىئمة المهارات وهي علشتقاق قااقامت الباحثة بتحديد مصادر 
دبيات التي تناولت مهارات تطبيقات جوجل ومنها )خيرية عبد السلام، طلاع علي الأالا -

،  العييد؛ أفنان 2013؛ تغريد الرحيلي، 2016؛ رهام طلبه، 2019؛ فهد الشمري، 2019
صفوف جوجل مهارة رئيسية هما مهارات استخدام  2شتملت قائمة المهارات وقد أ(، 2015

. وتضمنت المهارات ، Google Forms))نماذج جوجل ، (google classroom)الدراسية 
على المهارات الفرعية  (google classroom)مهارات صفوف جوجل الدراسية أشتمل 

، يذكر مكونات Google Classroomجوجل، يفتح تطبيق  صفوفيعرف مفهوم الأتية: )
جوجل، ينشئ صف جديد، ينضم الي الصف، يغير مظهر الصف  لصفوفالواجهة الرئيسية 

الدراسي، يحدد صلاحيات النشر المرتبطة بالطلاب، يغير الطالب رمز الصف الدراسي، 
، يضيف توجيه الأسئلة  Materialيشارك عنصر مع الصف، يضيف مادة تعليميه  

(Question)،  ينشئ مهمة   اختبارQuiez  Assignment.)  نماذج مهارات استخدام
أنشاء نموذج جديد، ضبط اعدادات ) وتضمنت المهارات الأتية:. Google Forms))جوجل 

النموذج لجعله اختبار، يضيف عنوان للاختبار، يصف الاختبار، يتعرف على أنواع الاسئلة 
ال للاختبار، يحدد نوع السؤال، يفعل ، يكرر التي تشتمل عليها نماذج جوجل ، أضافة سؤ 

نمط السؤال، يستورد أسئلة من اختبارات معدة مسبقا، يعيد ترتيب موضع السؤال، يضيف قيم 
النقاط لكل سؤال، يضيف قسم للاختبار، يضيف صورة للاختبار، يعدد طرق إضافة صورة 

يجمع العناوين البريدية  للاختبار، يحدد خطوات محاذاة الصورة، يضيف فيديو للاختبار،
للمستخدمين، يفعل خيار اصدار الدرجة، يحدد ما يمكن للمستخدم مشاهدته اثناء الاختبار 
وبعده، ينشط خيار التقيد برد واحد للمستخدم، يظهر شريط التقدم اسفل صفحات الاختبار، 
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مهارات في وسوف يتم تناول خطوات اشتقاق قائمة اليرتب أسئلة الاختبار بشكل عشوائي(، 
 الجزء الخاص بالإجراءات.

 ( القائم على التلعيبالتشاركي –معايير تصميم حشد المصادر )التنافس المحور الخامس:  
( إلى أن المعايير هي الأساس في أي تصميم ۱۰۱، ص۲۰۰۷يشير محمد عطية خميس )

أن يكون  بأنه عبارة عامة واسعة تصف ما ينبغي Standardتكنولوجي، حيث يعرف المعيار 
عليه الشيء، ويعرف المواصفات بأنها توصيف يشرح المعيار ومكوناته وعناصره، ويعرف المؤشر 

Indicator .بأنه عبارة محددة بشكل دقيق، تدل على مدى توفر المعيار في هذا الشيء 
عيب التل القائم علىالتشاركي(  –المصادر ) التنافسي اعتمدت الباحثة في اشتقاقها المعايير حشد 

 :  الأدبيات والبحوث والدراسات السابقة التي تناولت تصميم حشد المصادر منهاتحليل ب
Gao et al.,  2022; ,; Feng et al.2et al., 202 itğEryi(Behl et al., 2021; 

2022 ; Khaleghi et al.,2021; Morschheuser et al.,2016; 
Morschheuser, Hamari,2019; Morschheuser et al., 2017; Valeonti,2018; 

 .(2022، شرين محمد ووفاء رجب، 2021، نبيل السيد 2020محمد عطيه خميس ، 
؛ أفنان 2018: )إبراهيم يوسف، الدراسات السابقة التي تناولت تصميم التلعيب في التعليم منها

؛ سحر ۲۰۱۸؛ زهور الجهينى،  2019؛ بدر الشمري ، ۲۰۲۰صبحي و رانيه صدقة، 
؛ هبه عبدالحق، 2017سيف،  بوأ؛ محمود  2017محمود الحفناوي ،  ؛هـ1437ي، القحطان
 ;Garcia et al.,2015; Hung, 2017؛ 2021؛ هدى الدعجاني ومحمد المشيقح، ۲۰۱۹

Fabricatore & Lopez; 2014; Kumar& Khurana 2012; Nah et al., 2013; 
Rao & Prakash, 2015 ;) . الباحثة باستخلاص قائمة مبدئية في ضوء هذه الدراسات قامت

( القائم على التلعيب، سوف التشاركي / التنافسي)الإلكترونية بمعايير تصميم نمط حشد المصادر 
 .الخاصة بالبحثجراءات الإالجزء م تناولها بالتفصيل في يت

 : التصميم التعليمي المستخدم في البحث الحالي: السادسالمحور 
يد هو حجر الأساس للبيئات التعليمية التكنولوجية، حيث يراعى السمات يعد التصميم التعليمي الج

الخاصة بالوسيط الذي يقوم بعرض وتقديم المحتوى التعليمي، وبالتالي فإن مبادئ التصميم تشكل 
لكي تحقق أهداف ا تعليمية موضوعة ومحددة بدقة من  حشد المصادرنقطة التحول في تصميم بيئة 

بيئة حشد المصادر قائمة على م وفي ضوء أن البحث الحالي يتطلب تصميم القائمين على التصمي
يمكن  يوبناء  على ذلك قامت الباحثة بدراسة وتحليل نماذج متنوعة للتصميم التعليمي التالتلعيب، 

(، 2007الباحثة نموذج محمد خميس ) أختارتوقد الإلكترونية تصميم المواقع  فيالاعتماد عليها 
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( القائم على التنافسي /التشاركيالقيام بخطوات تصميم حشد المصادر ) فيالنموذج وذلك لمناسبة 
 .التلعيب المقترح بالبحث الحالي

 .5شكل  
 ( للتصميم التعليمي2007نموذج محمد عطيه خميس) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 أولاَ: مرحلة التحليل

( ٤تحليل خسائس المتعلمين وسلوكهم المدخل )( ۳تحليل المهمات التعليمية. )( 2ة وتقدير الحاجات. )تحليل المشكل ( 1)

 .تحليل الموارد والقيود في البيئة

 المرحلة الثانية مرحلة التصميم

 المرحلة الثالثة : مرحلة التطوير

( تصميم 4)التعليمي.  تصميم المحتوى(۳). ( تصميم أدوات القياس محكية2). تصميم الأهداف التعليمية وتحليلها( 1)
تصميم ( ۷). ( تحديد تمط التعليم وأساليب6). ( تصميم سيناريو استراتيجيات التفاعلات٥). استراتيجيات التعليم

وصف  (10( تصميم بيئة حشد المصادر القائمة على التعليب .)9. )اختيار مصادر التعلم( ۸) استراتيجية التعليم العامة.

 اتحاذ القرار القرار بشأن الحصول على المصادر أو إنتاجها محليا. (11. )درالمصا

 

( التخطيط والتحضير للإنتاج  2إعداد سناريو حشد المصادر القائم على التلعيب    )(1)

 ( التقويم البنائي4( التطوير للإنتاج الفعلي                          )3)

 

 النهائيالمرحلة الرابعة : مرحلة التقويم 

 ( تحضير البيئة وملحقاتها2( تحديد التصميم التجريبي المناسب. )1)

 

 المرحلة الخامسة : مرحلة النشر الاستخدام والمتابعة

 ( المتابعة المستمرة والتحديث3تحديد حقوق الملكية والإتاحة. )( 2) النشررفع بيئة حشد المصادر(1)
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 الإجراءات المنهجية للبحث
( التنافسي /التشاركيحشد المصادر )نمط ثر نظرا لأن البحث الحالي يهدف إلى التعرف على أ 

، والدافعية تطبيقات جوجل التعليمية مهاراتعيب على التحصيل المعرفي وتنمية القائم على التل
 نحو التعلم لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم فقد سارت الإجراءات على النحو التالي:

 التنافسي( /التشاركيحشد المصادر ) ترونى بنمطبيئة التعلم الإلك أولا: تحديد قائمة معايير تصميم 
 :الآتيةتباع الخطوات ابتم إعداد قائمة معايير  القائم على التلعيب:

المرتبطة بنظام حشد المصادر، وكذلك الدراسات : مسو الأدبيات والدراسات والبحوث السابقة -
ما تم استعراضه في ناءا  علي ب والبحوث المرتبطة بالتلعيب، والدراسات المرتبطة بالدافعية للتعلم

 القائم على( التنافسي /التشاركي)معايير حشد المصادر قائمة باشتقاق ، وقد تم الإطار النظري 
 .التلعيب

بناءا  علي ما تم استعراضه في الإطار النظري ومن خلال : إعداد القائمة المبدئية للمعايير -
تي تناولت تصميم حشد المصادر والتعلم القائم على العربية والأجنبية ال الدراسات والأدبيات السابقة

التلعيب ومن خلال خبراء ومتخصصى تكنولوجيا التعليم تم صياغة القائمة المبدئية لمعايير تصميم 
قائمة ، وعرض صورتها المبدئية فيتمثلت  يبيئة حشد المصادر التعليمية القائمة على التلعيب والت

لإبداء الرأي فيها من حيث: الصياغة اللغوية، والدقة  (1ملحق ) مينالمعايير للسادة الخبراء والمحك
، وقد تكونت هذه القائمة من مجالين العلمية، ودرجة الأهمية، ومدي ارتباط المؤشرات بالمعيار

( مؤشر 100( معايير، )7)المجال الأول: التربوي، المجال الثاني: الأسس الفنية( ويندرج تحتها )
 .فرعيا  

المشار إليها وما تفرع عنها من مستويات  التي تم استخلاصها في المجالينمة بالمعايير إعداد قائ -
سلامة الصياغة اللغوية، والدقة العلمية، مراعاة معيارية وعلامات مرجعية ومؤشرات فرعية، مع 

 ودرجة ارتباط المؤشرات بالمعيار.
، وإجراء التعديلات من (1لحق)لأخذ أرائهم م والمحكمين لسادة الخبراءاعرض الأستبانة على  -

 حذف وإضافة في ضوء ملاحظتهم.
 إجراء التعديلات والتوصل إلى قائمة المعايير النهائية: -

بعد أخذ الباحثة بكل الملاحظات والتعديلات التي أشار إليها السادة المحكمين توصلت الباحثة إلى 
 قائمة بالمعايير النهائية 
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 قائمة المعايير النهائية :  -
من ضبط القائمة والتحقق من صدقها، توصلت الباحثة إلى قائمة  الانتهاءد أن قامت الباحثة ببع 

ملحق  ( مؤشر ا90)، ( رئيسية 7مجال، عدد المعايير) (2المعايير في صورتها النهائية التي تضم )
 وهى:  (2رقم )

 ى التلعيب.المعيار الأول: وضوح الأهداف التعليمية في بيئة حشد المصادر القائمة عل -
 .المعيار الثاني: جودة محتوى بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب -
 سهولة استخدام واجهة بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب.المعيار الثالث:  -
 المعيار الرابع: أسس تصميم وإنتاج بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب. -
 داخل بيئة حشد المصادر.المعيار الخامس: أسس وقواعد التلعيب  -
 المعيار السادس: أساليب التفاعل والتغذية الراجعة.  -
  المعيار السابع: المعيار الفنية للإنتاج إستراتيجية التلعيب. -

القائم على التلعيب لتنمية المهارات والدافعية  (التنافسي /التشاركيثانيا: تصميم حشد المصادر )
 تعليم:نحو التعلم لدى طلاب تكنولوجيا ال

القائم على التلعيب وفقا لنموذج  التنافسي( /التشاركيقامت الباحثة بتطوير بيئة حشد المصادر )
(، وفي ضوء قائمة معايير التصميم التي تم التوصل إليها، وقد تم ۲007محمد عطية خميس )

لى شرح لما اختيار هذا النموذج نظرا لشموليته لجميع عمليات التصميم والتطوير التعليمي وفيما ي
  .هذا النموذج التعليمي استخدامقامت به الباحثة من إجراءات التصميم التعليمي ب

 وهذه المرحلة تشمل الخطوات التالية: : مرحلة التحليل، الأولىمرحلة ال
تتمثل و تهتم هذه الخطوة بتحديد الهدف العام من البحث الحالي  :تحليل المشكلة، وتقدير الحاجات (1)

القائم على التلعيب وأثره على ( التنافسي /التشاركي) ثر نمط حشد المصادرالكشف عن أ في
والدافعية للتعلم لدى الطلاب  تطبيقات جوجل التعليميةل التحصيل المعرفى والأداء المهاري 

 تكنولوجيا التعليم.
 تحليل المهمات التعليمية: (2)

ية والفرعية )النهائية والممكنة(، وقد مكوناتها الرئيس ىالأهداف العامة إلو ويقصد بها تحليل الغايات 
طلاع علي مقرر تكنولوجيا التعليم الإلكتروني للفرقة تم تحليل المهمات التعليمية من خلال: الا

اسات التي تناولت مهارات تطبيقات جوجل ر الرابعة قسم تكنولوجيا التعليم، وعدد من المراجع والد
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فاهيم المعرفية والمهارات الأدائية لمادة التعليم تمثلت المهمات التعليمية في الم التعليمية.
( 3الإلكتروني وتطبيقاتها باستخدام تطبيقات جوجل التعليمية، وقد تضمنت الأهداف العامة )

 . (3ملحق ) فرعيا ( هدفا  52ويندرج منها ) ةأهداف عام
ة، ثم تجزئتها خل الهرمي، في تحليل المهمات التعليمية إلى مهمات فرعيدواستخدمت الباحثة الم

إلى فرعية أخرى، حيث استخدام التحليل المناسب لطبيعة المهمات التعليمية لمهارات تطبيقات 
بتطبيقات جوجل ومن خلال هذه العملية تم التوصل إلى قائمة بالمهارات الخاصة  جوجل التعليمية،

 في الآتية: المهمات التعليمية، وتم تحديد هذه التعليمية
( مهمات 5ماهية تطبيقات جوجل التعليمية ومميزاتها واستخداماتها وتضمن )( التعرف علي 1)

 تعليمية.
 ( مهمة تعليمية.30وتضمن ) Google Forms( التعرف علي ماهية نماذج جوجل 2)
 ( مهمة تعليمية.17وتضمن ) Google Classroom جوجل صفوفالتعامل مع ( 3)

 .6شكل
 ادرالمهمات التعليمية داخل بيئة حشد المص

 
قامت الباحثة بإعداد قائمة المهارات : إعداد قائمة المهارات اللازمة لتطبيقات جوجل التعليمية -

التي  تطبيقات جوجل التعليميةتم إعداد قائمة مبدئية بمهارات و  ،ات التعليميةمضوء المه يف
 الرابعة من خلال أتباع الخطوات الآتية:يجب تنميتها لدى طلاب الفرقة 

من خلال مراجعة الأدبيات والدراسات والبحوث السابقة  ر اشتقاق قائمة المهارات:تحديد مصاد -
 كما تم ذكرها في محور تطبيقات جوجل التعليمية.

 المهمة الأولى

التعرف علي ماهية تطبيقات جوجل التعليمية •
 ومميزاتها واستخداماتها وتضمن

 مهمات تعليمية( 5) 

 المهمة الثانية

 Googleالتعرف علي ماهية نماذج جوجل •
Forms وتضمن 

 مهمة تعليمية( 30) 

 المهمة الثالثة

 Googleالتعامل مع صفوف جوجل •
Classroom  وتضمن 

 مهمة تعليمية( 17)
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( 2)واشتملت هذه القائمة على  إعداد قائمة مبدئية بمهارات تطبيقات جوجل التعليمية: -
 الفرعية الأخرى.ساسية ويندرج تحت كل مهارة مجموعة من المهارات الأ اتمهار ال

عرض قائمة المهارات بصورتها المبدئية على مجموعة من السادة  تم تحكيم قائمة المهارات: -
( بهدف استطلاع آرائهم حول ما يلي: )مدى 1المحكمين في مجال تكنولوجيا التعليم ملحق)

لعلمية شمول قائمة المهارات للهدف الموضوع من أجلة، مدى سلامة الصياغة اللغوية، والدقة ا
لكل مهارة من المهارات الرئيسية و الفرعية، تعديل وإضافة ما يرونه مناسبا  إلي قائمة 

 المهارات(.
ضبط قائمة المهارات: تم ضبط القائمة بعد عرضها على السادة المحكمين مع إجراء التعديلات  -

 في ضوء ملاحظات السادة المحكمين التي شملت إعادة صياغة بعض المهارات.
بعد إجراء تعديلات السادة المحكمين توصلت الباحثة إلى  ة النهائية لقائمة المهارات:الصور  -

( 36( مهارة رئيسية، )2(، وهي عبارة عن )4القائمة النهائية لمهارات تطبيقات جوجل ملحق )
 مهارة فرعية، ويندرج تحت كل مهارة أساسية مجموعة من المهارات الفرعية الأخرى.

يتم  ي: تهتم هذه الخطوة بتحليل خصائص المتعلمين، والتلمين المستهدفينتحليل خصائص المتع (3)
على أساسها تصميم وإنتاج بيئة حشد المصادر القائم على التلعيب، فالمتعلم هو المستفيد من تلك 
البيئة، ولذلك يجب مراعاة استعداداته، وميوله، وقدراته، وخصائصه لأنها تؤثر على تحقيق 

 ويمكن تحديد خصائص المتعلمين كالآتي: الأهداف النهائية،
شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها،  الرابعةطلاب الفرقة : هم عامةخصائص  -

 ( عاما .21-19جميع الطلاب في نفس المرحلة العمرية والتي تتراوح أعمارهم ما بين )
، بحث ولديهم الرغبة والدافعية للتعلم: الطلاب جميعا  متطوعين للاشتراك في الخصائص شخصية -

 الاختبارالعلمي، وتم معرفة ذلك من خلال  ى بالمحتو  ةميع الطلاب ليس لديهم معرفة مسبقجو 
 القبلي الذي يتم تطبيقه قبل البدء في إجراء البحث.

: يتوافر لدى جميع الطلاب عينة البحث لديهم الإنترنتالكمبيوتر و  استخدامخصائص متعلقة ب -
، والتعامل مع مستعرضات الإنترنتالتعلم عبر الكمبيوتر، و  ة علي التعامل مع جهازالقدر 

ومتصفحات الويب، والقدرة على تحميل ورفع الملفات عبر الويب، وأيضا  القدرة على التعامل مع 
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 اتحيث تم معرفة ذلك من خلال المقابلة الشخصية للطلاب قبل البدء في إجراء الإلكترونيالبريد 
 .البحث

للتحقق من الخلفية العلمية للمتعلمين نحو موضوع المحتوى التعليمي  :قياس السلوك المدخلي -
والمهارات التي لديهم بالفعل، وتحديد نقطة البدء بالتعلم، فالمتعلمين جميعا لم يتعلموا إنتاج 

من قبل، وتم  google calssroomف جوجل و ، صفgoogle formsات باستخدام الاختبار 
والذي أوضح أن الطلاب  القبلي لبيئة التعلم الإلكترونية الاختبارلسلوك المدخلي من خلال تحديد ا

 .تطبيقات جوجل التعليميةليس لديهم خبرة سابقة بمهارات 
: تهتم هذه الخطوة بعملية تحليل الموقف التعليمي للتعرف على تحليل المواقف والموارد والقيود (4)

عينة  –يضا  القيود والمحددات التعليمية، لرصد إمكانات الطلاب الموارد المتاحة، والتسهيلات، وأ
في ( التنافسي /التشاركي) حشد المصادر عليمية القائمة على التلعيب بنمطفالبيئة الت، البحث

ختيار الطلاب عينة البحث ممن يمتلكون االإنترنت، فقد تم البحث الحالي سوف تكون متاحة على 
 . ترنتمتصل بالإنأجهزة كمبيوتر 

 :الآتيةوهذه المرحلة تشمل الخطوات  : مرحلــــة التصميم :الثانيةالمرحلة 
 الأهداف التعليمية وتحليلها:  تصميم( 1)

: يتم في هذه الخطوة تحديد الأهداف العامة والرئيسية للجانب المعرفي تحديد الأهداف العامة -
في ضوء الأهداف التي سيتم تناولها وذلك  ،التنافسي( /)التشاركي بيئة حشد المصادر ى لمحتو 

، تطبيقات جوجل التعليمية بداخلها، لتحقيق الغرض العام من هذا البحث وهو تنمية بعض مهارات 
لدى طلاب الفرقة الرابعة بقسم تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها، وذلك في الجزء 

أهداف ( 3وقد قامت الباحثة بإعداد قائمة بأهداف تضم )، العملي لمقرر تكنولوجيا التعليم الإلكتروني
وقد راعت الباحثة أن تكون صياغة الأهداف تتسم بالدقة، وتعبر  ( هدفا فرعيا،60شتقاق )اوتم  عامة،

عن التغيير المطلوب إحداثه في سلوك المتعلم، وأن تكون قابلة للملاحظة والقياس بموضوعية، وأيضا 
بعضها البعض، وقامت الباحثة بعرض قائمة المحتوى التعليمي والأهداف  عدم تعارض الأهداف مع

 مجموعة من الخبراء والمحكمين في مجال تكنولوجيا التعليم، ومجال المناهج وطرق التدريس ىعل
 لمعرفة مدي صلاحية وتعديل الصياغة اللغوية أو الفعل السلوكي للأهداف.  (3ملحق )

الأهداف التعليمية العامة والإجرائية للمحتوى التعليمي لمهارات وقد أسفرت نتائج التحكيم على 
 ما يلي:تطبيقات جوجل التعليمية 
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صياغة اللغوية للأهداف التعليمية العامة والإجرائية ال% من المحكمين على دقة 90اتفاق أكثر من  -
 وكفايتها وإمكانية تحقيقها.

راء التعديلات التي أوردها المحكمين، لتصبح في مراجعة الأهداف التعليمية العامة والإجرائية وإج  -
مشتقا   ثلاث أهداف عامةالتعليمي الذي يمثل كلا  منها، مكونه من  ى صورتها النهائية لتحديد المحتو 

 ( هدفا  فرعيا.52منها )
وفيها تم تحليل  ترجمة خريطة المهمات التعليمية إلى أهداف سلوكية، وصياغتها صياغة جيدة: -

( هدف 52( أهداف رئيسية و )3عليمية إلى أهداف سلوكية فرعية للمحتوى، واشتمل على )الأهداف الت
 ( قائمة الأهداف والمحتوى.3ملحق )فرعي، 

قامت الباحثة بتصميم أدوات البحث المناسبة للأهداف والمحتوي لبيئة حشد  :تصميم أدوات القياس (3)
من الدراسة داخل  الانتهاءطلاب قبل وبعد المصادر القائمة على التلعيب التي يتم تطبيقها علي ال

 بيئة التعلم وتتمثل هذه الأدوات في الأتي: 
 لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بتنمية مهارات تطبيقات جوجل. إختبار تحصيلي -
 : لقياس الأداء المهاري المرتبط بتنمية مهارات تطبيقات جوجل.بطاقة تقيم المنتج النهائى -
 وسيتم تناول كيفية إعدادهما لاحقا  في الجزء الخاص بأدوات البحث.: و التعلممقياس الدافعية نح -
 اتعلي ضوء الأهداف التي سبق تحديدها قامت الباحثة بتحديد موضوع :التعليميى تصميم المحتو   (4)

وذلك بالأستعانة بالأدبيات والدراسات التي تناولت تطبيقات جوجل التعليمية، وقد أتبعت  ى المحتو 
 : الآتي تمثلت في ى عدد من معايير تصميم المحتو  الباحثة

 .ى حداثة المحتو  -
 خلو المحتوي من الأخطاء اللغوية. -
 مراعاة مبدأ الفروق الفردية بين المتعلمين. -
 .هامةخلو المحتوي من التكرار والحشو والجزئيات الغير  -
 ى.تو قة للمتعلمين عند إعداد المحالتكامل بين المعرفة الحالية والمعرفة الساب -
 .غير المألوف إلىالمركب، أو من المألوف  إلىط تنظيم المحتوي باتباع النظام التدريجي من البسي -

موضوعات رئيسية في  (3)تحديد عناصر المحتوى التعليمي، وتقسيمها إلى  المرحلةوتم في هذه 
لأهداف، وقد تلك ا لتحقيق واختيار محتوى مناسب تم تحديدها، ضوء قائمة الأهداف التعليمية التي

لخصائص المتعلمين، وتنظيمه وتتابعه، ومن الجدير بالذكر أن المحتوى التعليمي روعي مناسبته 
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بالبحث الحالي يعد من المتغيرات الثابتة؛ حيث يدرس جميع الطلاب المحتوى بنفس الطريقة، وذلك 
لطلاب المحتوى حتى يتم ضبطه كمتغير دخيل، يمكن أن يؤثر في نتائج التجربة، وعليه سيدرس ا

 التعليمي 
بالاعتماد على عدد من الاستراتيجات التعليمية المتمثلة في المحاضرة، والمناقشة والعروض 

 ، Word، ملفات ، صور، لقطات فيديوPDFالتعليمية، وقد أشتملت مصادر التعلم على ملفات 
 .من قبل الباحثةالتلعيب المعدة القائمة على  استراتيجية حشد المصادرفي ضوء وتم عرضها 

  استراتيجيات التعلمتصميم   (5)
/ ي)تنافس هما حشد المصادر في استراتيجيتين من استراتيجيات في هذا البحث التعلمستراتيجية تمثلت ا

 : التشاركي(
الفريق الواحد لتحقيق الفوز على  الطلاب أعضاءبين تمت  استراتيجية حشد المصادر التشاركي: -

، والتي يتم فيها تهيئة المتعلمين من خلال تعريفهم في تنفيذ مشروع واحد التشاركبالفرق الأخرى 
بالتفاعل  بالأهداف السلوكية التي ينبغي تحقيقها عند الانتهاء من دراسة المحتوى. ويقوم الطلاب

للمهمة  التشاركية نمط حشد المصادرباستخدام بتنفيذ المطلوب منهم  والتشارك في مشروع واحد
 .طلوب تنفيذه يكون دور المعلم هو الإرشاد فقطوالمشروع الم

الاختبارات التكوينية ضد بعضهم في  يتنافس الطلاب وفيها استراتيجية حشد المصادر التنافسي:  -
، التنافس في المناقشات ، وذلك بهدف تحقيق الفوز على الآخرينالطلابتنافس بين ال يتمالبعض، 

ا دخل الطالب للمناقشة يحصل على عدد من النقاط، وفيها للوصول إلى نتيجة المهمة المطلوبة وكم
الوصول والتحفيز: وتم فيها  .يكون كل طالب مسؤول عن نفسه في أداء المشروع و المهمات المطلوبة

الوصول بيئة التعلم والتسجيل بها والتأكد من أن الطالب يقوم بالتفاعل الإيجابي مع البيئة، مع تقديم 
وتم في تصميم سناريو استراتيجات التفاعل:  حسب مستوى التفاعل والأداء.يب على عمحفزات التل

، يتم القائم على التلعيب بنمطين )التشاركي/ التنافسي( حشد المصادربيئة  خطوات تصميمهذه المرحلة 
  توضيحهما كالآتي:

  أولا نمط حشد المصادر التشاركي 
 حشد المصادر للمهمة المطلوبةمهارات  كتساباالهدف: تشارك الطلاب في مجموعاتهم من أجل 

 وتطبيق المعرفة.



 

 

215 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

تــم توزيــع الطــلاب إلــى مجموعــات منفصــلة عــن  حشــد المصــادر القــائم علــى التلعيــب:تصــميم  خطــوات  -
 ( طلاب في المجموعات.5بعضها )

 .طلاب( 5توزيع أفراد المجموعة إلى فرق )كل فريق يتكون من  -
يل البيانـات الخاصـة بـه، وتشـمل البيانـات الأسـم، كلمـة المـرور، يقوم كل طالب بعد الـدخول أول مـرة بتعـد -

 وهي بيانات خاصة بكل طالب على حده.
يـــــــــــــدخل أفـــــــــــــراد المجموعـــــــــــــات علـــــــــــــى منصـــــــــــــة حشـــــــــــــد المصـــــــــــــادر القائمـــــــــــــة علـــــــــــــى التلعيـــــــــــــب  -

.talentlms.com/dashboard/index/sort:datesourcinggasificationcrowdhttps:// 
ـــه اســـم المجموعـــة الموجـــودة بهـــا  - ـــى نظـــام حشـــد المصـــادر التشـــاركي، حيـــث يظهـــر ل ـــدخل الطالـــب عل ي

 وأعضائها من زملائه.
 يظهر للطالب أسماء المجموعات الأخرى وأعضاء كل مجموعة منها. -
ي، والتعليمـــات الخاصـــة بالمشـــروع وبيانـــات الباحثـــة  المعلـــم يســـتعرض الطالـــب أهـــداف المحتـــوى التعليمـــ -

 المقدم للمقرر.
 يبدأ الطالب في دراسة كل هدف ومهمة رئيسية مع زملائه في المجموعة. -
بعــد دراســة الموضــوع الأول يظهــر للطالــب مهمــة تشــاركية قائمــة علــى التلعيــب، يقــوم الطالــب بحلهــا مــع  -

 زملائه. 
 .لمهمات التعليميةمهمة من ايظهر تعليمات كل  -
يتكلــف كــل فريــق بالتشــارور حــول المهمــة علــى منصــة حشــد المصــادر التعليميــة الإلكترونيــة )مجموعــة  -

 حشد المصادر التشاركية(.
تــم تعــين منســق لكــل مجموعــة ، ويــتم تغيــر المنســق بتغيــر الموضــوع أي أنــه تعيــين دوار بحيــث يراعـــي  -

تســليم نتــائج  -الأتفــاق علــى المواعيــد (اهــم مســؤولياته تحمــل كافــة أعضــاء المجموعــة هــذه المســؤولية ومــن
 نشر نتائج المهمة(. -إدارة النقاش -المهام والأنشطة

الأجتمـاع علـى منصـة حشـد المصـادر مـن خـلال أدوات التفاعـل ) المناقشـة/ المحتـوى التفـاعلى( لمناقشـة  -
 نتائج المهمة والخروج بنتائج موحدة للمهمة التعليمية.

 ات مــع بعضــها الــبعض حــول النتــائج التــي تــم التوصــل إليهــا فــي منصــة حشــد المصــادرتتنــافس المجموعــ -
 .القائمة على التلعيب الإلكترونية

 .نشر نتائج المهمة التعليمية بعد تقيمها لكافة مجتمع حشد المصادر -

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/index/sort:date
https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/index/sort:date
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الشـــــهادات  –النقـــــاط  -الشـــــارات تحصـــــل المجموعـــــة التـــــي توصـــــلت علـــــى الإجابـــــة الصـــــحيحة علـــــي ) -
 .الإلكترونية حشد المصادر بيئةيتم رفعها على  (،المستويات

 عرض مهمة جديدة والقيام بنفس الخطوات السابقة في المهمة الجديدة. -
 ويتمثل دور المتعلم من خلال التشارك داخل الفريق فيما يلي:

 التشارك في حشد المصادر للإجابة على المهمة. -
 .)يقوم الطلاب بمتابعة المحتوى( متابعة المحتوى  -
 .بشكل تشاركي تشاور في تنفيذ المهام الفرعيةال -
 تقديم الدعم والمساعدة لبعضهم البعض. -
 تقييم مدى نشاط الطالب داخل المجموعة الواحدة. -
 تنفيذ مهام حشد المصادر بشكل تشاركى. -
 التواصل عبر الأدوات الخاصة بمنصة حشد المصادر. -
 تجميع المهمات الفرعية لتصبح بشكل نهائي. -

 : ويتمثل دور المعلم في الآتي:دور المعلم
 المعلم المسؤول عن تقسيم المتعلمين لمجموعات وإبلاغهم بالتشكيلات عبر البريد الإلكتروني. -
 المعلم مسؤول عن موعد عرض المهام والتكليفات. -
 أختيار لكل مجموعة رئيس لأدارة التلعيب في مجموعة حشد المصادر التشاركي. -
 .(الباحثة )تم اعداد جدول بالمواعيد من قبلحتوى والتكليفات والأنشطة تحديد جدول بمواعيد عرض الم -

داخــل البيئــة ، مجموعــات الــواتس  )البريــد الإلكترونــي، المناقشــات، المجموعــات دوات التفاعــل والتشــارك:أ
 .(اب
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 .7شكل 
 شاشة بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب

 
 .8شكل 

 داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب بمواعيد عرض المحتوى والتكليفات والأنشطةجدول 

 
 التوزيع الزمنى:

 تفعيل دراسة المحتوى التعليمي داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب.  -
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مهمـة تفاعل الطلاب فـي منصـة حشـد المصـادر مـن خـلال غـرف الحـوار، القيـام بالمهمـة ثـم رفـع نتـائج ال -
 على منصة حشد المصادر. 

 جتماع أعضاء المجموعة لمناقشة المهمة المطلوبة.إ -
 تلقى التغذية الراجعة من قبل بيئة التلعيب لكل مهمة بشكل مستمر. -
 بمنصة حشد المصادر. نشر ما تم التوصل إليه -

 ثانيا: نمط حشد المصادر التنافسي
ـــةمهـــارات لاكتســـاب إمـــن أجـــل حشـــد المصـــادر بصـــورة فرديـــة : الهـــدف - ـــذ المهمـــة المطلوب وتطبيـــق  وتنفي

 المعرفة.
 بتنفيذ حشد المصادر بصورة فردية. يقوم بالالط خطوات حشد المصادر القائم على التلعيب: -
يقوم كل طالب بعد الـدخول أول مـرة بتعـديل البيانـات الخاصـة بـه، وتشـمل البيانـات الأسـم، كلمـة المـرور،  -

 وهي بيانات خاصة بكل طالب على حده.
علـــــــــــــــــــى منصـــــــــــــــــــة حشـــــــــــــــــــد المصـــــــــــــــــــادر القائمـــــــــــــــــــة علـــــــــــــــــــى التلعيـــــــــــــــــــب  الطـــــــــــــــــــلابيـــــــــــــــــــدخل  -

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/index/sort:date 
 والتعليمات الخاصة بالمهمة وبيانات المعلم المقدم للمقرر.يستعرض الطالب أهداف المحتوى التعليمي،  -
 يبدأ الطالب في دراسة كل هدف ومهمة رئيسية مع زملائة في المجموعة. -
 .مهمة من المهمات التعليميةبعد دراسة الموضوع الأول يظهر للطالب مهمة، يظهر تعليمات كل  -
 يقوم الطالب بإتمام المهمة بصورة فردية. -
ـــف كـــل  - ـــة )مجموعـــة حشـــد المصـــادر ب فـــرديتكل ـــة الإلكتروني ـــى منصـــة حشـــد المصـــادر التعليمي مهمـــة عل

 (.التنافسية
حــول النتــائج التــي تــم  حشــد المصــادر القائمــة علــى التلعيــبمــع بعضــها الــبعض فــي بيئــة  الأفــرادتتنــافس  -

 الإلكترونية. التوصل إليها في منصة حشد المصادر
 شارات (. –نقاط  -صحيحة متمثلة في ) شهاداتيحصل الطالب بصورة فردية على الإجابة ال -
 .نشر نتائج المهمة التعليمية بعد تقيمها لكافة مجتمع حشد المصادر -
 عرض مهمة جديدة والقيام بنفس الخطوات السابقة في المهمة الجديدة. -

 ويتمثل دور المتعلم من خلال التنافس داخل الفريق فيما يلي:
 لإجابة على المهمة.الفردية : حيث يتم حشد المصادر ل -

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/index/sort:date
https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/index/sort:date
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 .)يقوم الطلاب بمتابعة المحتوى( متابعة المحتوى  -
 تقديم الدعم والمساعدة من قبل المعلم أو البيئة. -
 تقييم مدى نشاط الطلاب داخل المجموعة التنافسية. -
 تنفيذ مهام حشد المصادر بشكل فردى. -
 التواصل عبر الأدوات الخاصة بمنصة حشد المصادر. -
 بشكل نهائي.رفع المهمة لتصبح  -
 ب(آ الواتس، مجموعات على )البريد الإلكتروني، المناقشات، المجموعات أدوات التفاعل والتشارك: -

 .9شكل 
 لبيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب الشاراتتصميم 

 
 الآتى: المتمثلة فيإتمام عدد من المهمات  بعديحصل الطالب على النقاط : النقاط 

 إتمام مهمة. -
 كة في المناقشات داخل بيئة حشد المصادر.المشار  -
 بعد إتمام كل وحدة. -
تصميم النقاط داخل بيئة حشد المصادر القائمة على  ( 10)بعد إجتياز الأختبار. الشكل  -

 التلعيب.
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 .10شكل 
 تصميم النقاط داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب

 
 .11 شكل

 ر القائمة على التلعيبتصميم الشارات داخل بيئة حشد المصاد
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 12شكل 
 داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب شهاداتتصميم ال

 
 استخدام مهارات وذلك للعمل على تنميةالتلعيب  حشد المصادر القائمة على وضع لائحة بقواعد -

ويات )نظام إعطاء الأوسمة والنقاط ومستكيفك الحصول على للطلاب عنها تطبيقات جوجل، وإعلان
 .والشهادات( الإنجاز

 تحديد نمط التعليم المناسب وأساليبه  (6)
يقصد به تحديد حجم المجموعة المستقبلة للتعلم، ويقتصر هذا البحث على نمطين لحشد المصادر 
هما )النمط التشاركي( في صورة مجموعات، حيث يشكل المتعلمون فيهما مجموعات صغيرة مكونة 

فسي( ويكون بصورة فردية، وذلك لتناسب طبيعة مهام تطبيقات ( طلاب، و )النمط التنا5من )
جوجل التعليمية. ويتمثل دور المتعلم من خلال التعلم الفردي، يتم متابعة المحتوى المقدم بشكل 
فردي لجميع المتعلمين ثم يتم تنفيذ المهمات المطلوبة بصورتين لحشد المصادر )تشاركية بين أفراد 

 افسية بين الطلاب(.المجموعة الواحدة ، تن
 التعليم العامةتصميم استراتيجيات  (7)

يقصد به تحديد أدوار المعلم والمتعلمين، وتحديد شكل البيئة التعليمية، وهل هي بيئة عروض أم 
بيئة تعلم تفاعلية ونوعية هذه التفاعلات، وقد تم تحديد ادوار المعلم والمتعلمين، وتحديد شكل البيئة 

والمتعلم والبيئة التعليمية(، حيث يقوم المعلم بتوجيه وإرشاد المتعلمين، ويساعد  التعليمية من )المعلم
نمط حشد المصادر )التشاركي/ التنافسي( على )علميات البحث وتنظيم التفاعل بين المتعلمين، 
وتنفيذ المهام والأنشطة التعليمية( وساعدت البيئة علي توضيح الأفكار وتنمية الدوافع لدى 

 ن.المتعلمي
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فيتحدد دورهم في القيام بالأنشطة التعليمية المتنوعة في بيئة حشد المصادر  تحديد دور المتعلمين: -
من خلال الاطلاع على المحتوى النصوص والاستماع إلى المواد السمعية ومشاهدة لقطات 

همة الفيديو، والاطلاع مصادر التعلم المختلفة، ومن ثم يقوم الطالب بحشد المصادر لتنفيذ الم
التعليمية، هذا في كلا النمطين، ويقوم المتعلم في النمط الفردي )التنافسي( بدراسة المحتوى وحل 
الأنشطة والمهمات المطلوبة، أما في النمط التشاركي فيتواصل الطالب مع زملاءه لحل الأنشطة 

 على التلعيب.  والمهمات، ثم الحصول على الشارات والنقاط والشهادات ببيئة حشد المصادر القائمة
فهي بيئة تفاعلية، حيث يتفاعل فيها الطلاب مع المحتوى ومع الأنشطة  :بالنسبة للبيئة  -

التعليمية وكذلك مع الأقران في المجموعات التشاركية ومع المعلم، وتختلف هذه التفاعلات 
علات باختلاف نمط التعلم الفردي او التشاركي، ويحتاج إعداد سيناريو استراتيجيات التفا

 ومصادر. التعليمية إلى إعداد جدول تحدد فيه مهمات موضوع التعلم
تم استثارة دافعية المتعلم نحو التعلم من خلال إتباع الباحثة )جذب  استراتيجية الدافعية نحو التعلم: -

انتباة المتعلم للتعلم من خلال عرض عناصر المحتوى، مع عرض الأنشطة والأمثلة، وتعريف المتعلم 
ف التعلم: وذلك بعرض الأهداف التعليمية الخاصة بكل موضوع من موضوعات المحتوى، هداأب

وتعريف المتعلم بما سوف يتعلمه، والمهارات التي ينبغي أن يتمكن منها، تعريف المتعلم بأهداف التعلم، 
 مراجعة استدعاء التعلم السابق، تقديم التعلم الجديد(. 

كل الموارد البشرية وغير البشرية التي يحصل منها المتعلم ويقصد بها  أختيار مصادر التعلم:  (8)
المصادر ، حيث يتم عرض كثير من داخل بيئة حشد المصادر على تعلمه عند تفاعله معها

وغيرهم  (النصوص، الفيديو، الرسوم المتحركة، والصور والرسوم الثابتة، والصوتها )من التعليمية
م المحتوى الذي سيتم تجميعه من خلال تفاعلات ومشاركات فيما بينها لتقدي لتتكامل الوسائط من

إدارة عمليات التفاعل والاتصال و  الوسائط،مبادئ التصميم أثناء وضع هذه  وتم مراعاهالطلاب، 
المحتوى  بين الطلاب من خلال التفاعلات والمشاركات وتحديد دور كل منهم لتحقيق هدف

 التعليمي.
 مة على التلعيب :قائالحشد المصادر تصميم بيئة   (9)

في ضوء ما تم التوصلت  تصميم حشد المصادر ) التشاركي/ التنافسي( القائم على التلعيب:تم 
التنافسي(، وتم تحديد  /حشد المصادر)التشاركي بنمطإليه الباحثة من معايير تصميم التلعيب 
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ديد المتعلمين، وتحليل المشكلة التعليمية، وتحديد الأهداف التعليمية، وتحديد توظيف التلعيب، وتح
تم اتباع الخطوات  عيب مع أهداف المتعلمين وخصائصهمخصائصهم، والتأكد من توافق أهداف التل

 : الآتية
 :تحديد المهمات التعليمية: في هذه الخطوة تم تحليل الحاجات التعليمية المتمثلة في -1

المهمة وهى تنمية مهارات وفيها يتم تحديد تحليل المهمة التعليمية إلى مهمات فرعية أصغر:  -أ 
 google forms, googleتطبيقات جوجل التعليمية وتقسيمها إلى مهمات فرعية)

calssroomالمستخدمة ( طبقا  لاستراتيجية حشد المصادر. 
 تصميم المهمة:  -ب 

تعليمية، بواقع أربع مهمات لكل موضوع من موضوعات التعلم، وقد  اتمهم (10)تم تصميم 
ات التدرج في المستوى، حيث شمل كل موضوع تعليمي مهمة تتضمن روعي في هذه المهم

تحديد مفهوم تكنولوجيا التعليم، ومهمة أخرى إضافية روعي فيها التدرج في المستوى مـن 
، بحشد المصادر بصورة )تشاركية/ تنافسية(مـوضـوع لموضوع، حيث بدأت هذه المهمات 

 ، كما تضمن كل موضوع مهمة مرتبطةب تنفيذهاالتعليمية المطلو  مهمةللوانتهت بتقديم حلول 
 ر بيئة حشد المصادربالإجابة عن بعض الأسئلة القصيرة عب

تم تحديد المشكلة التعليمية المتمثلة في ووضع تعليمات المهمة والاستجابة المطلوبة سواء 
كانت تتم بطريقة تشاركية أو تنافسية، ووضع الحافز )الشارات، النقاط، الشهادات، 

 مستويات(.ال
 13 شكل

 صورة أحد المهام المطلوبة داخل بيئةحشد المصادر القائمة على التلعيب
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 .2جدول 
 حشد المصادر الإلكترونية القائمة على التعليبفي بيئة توزيع مهام وأنشطة 

 أدوات التلعيب المجموعة التجريبية الزمن المهمة م
حشد المصادر 

 تشاركيةال
حشد 

المصادر 
 فسيةتناال

 

 ساعات 6 أشهر تطبيقات جوجل التعليمية 1 -1

مجموعات من 
 ( طلاب5)

 فردية
 

 قائمة المتصدرين
 وسام لدعم التفاعل  ساعة 2 مزايا تطبيقات جوجل 2 -2
 قائمة المتصدرين ساعات google forms 6ما تعريف  3 -3
 وسام لدعم التفاعل  ساعة google classroom 2ما تعريف  4 -4
 googleتبار باستخدام ينشئ أخ 5 -5

forms . 
 قائمة المتصدرين ساعات 6

 وسام لدعم التفاعل  ساعة 2 ترتيب موضع السؤالخطوات  6 -6
 نقاط لدعم المشاركة 10 ساعة 2 .يضيف قيم النقاط لكل سؤال 7 -7
 شهادة لدعم المشاركة ساعة 2 يضيف صوره للاختبار. 8 -8
 وسام لدعم التفاعل  ساعة 2 للاختبار. الدرجة يصدر 9 -9

 نقاط لدعم المشاركة 10 ساعة 2 يُفعل خيار رسالة تأكيد للطالب 10
 شهادة لدعم المشاركة ساعة 2 الصورة لرأس صفحة الاختبار. تغير 11
 وسام لدعم المشاركة  ساعة 2 تغير نمط الخط للاختبار. 12
 اط لدعم المشاركةنق 10 ساعة 2 يعرض جميع الردود في جدول بيانات 13
 تصميم صفوف جوجل التعليمية 14

(Google Classroom) 
 شهادة لدعم المشاركة ساعات 6

 Google غير مظهر الصــف الدراسيت 15
Classroom. 

 وسام لدعم التفاعل  ساعة 2

 Google يغير رمز الصف 16
Classroom 

 نقاط لدعم المشاركة 10 ساعة 2

 Googleداخل  يةينشئ مهمة تعليم 17
Classroom 

 شهادة لدعم المشاركة ساعة 2

 Googleداخل  ينشئ تكليف 18
Classroom. 

 وسام لدعم التفاعل  ساعة 2

 نقاط لدعم المشاركة 10 ساعة 2 يدعو الطلاب للانضمام للصف 19

ديد عددهم : تم بطرقتين حيث تم تقسيم الطلاب إلى مجموعات، وتحللمهمة تحديد نوع المساهمة -ج 
( يتنافس /يتشارك )بكل مجموعة، وتم ذلك من خلال تقسيمهم إلى مجموعتين لحشد المصادر 

طالب وطالبة على ( 50القائم على التلعيب، وذلك من خلال تقسيم المتعلمين الذين يبلغ عددهم )
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ى طالبا في كل مجموعة، ثم تقسيم مجموعة حشد المصادر التنافسي إل (25)مجموعتين بواقع 
( 5مجموعات بواقع ) خمس( طالب وطالبة، ثم تقسيم مجموعة حشد المصادر التشاركي إلى 25)

 طلاب في كل فريق يتنافسون بطريقة تشاركية في إتمام المهمة المطلوبة.
حول موضوع التعلم والمهام المطلوب تنفيذها، وتبادل مشاركة أعضاء المجموعة في المناقشات  -د 

 وضوع، ومشاركة مصادر التعلم الإثرائية.الآراء والمعرفة حول الم
صعوبة في القيام  وجودفي حالة استفسار الطلاب عن أي موضوع أو في حالة :  الأستفسارات -ه 

، وتم ذلك في مساعدة من زملائهم الأكثر خبرة بالمجموعةبطلب بالمهمة المطلوبة، يقوم الطلاب 
 .نمط حشد المصادر التشاركي 

 المهمة وإرسالها إلى المجموعات:تم تحديد  تخصيص المهمة: -و 
حيث حشد المصادر التشاركي )بين الفرق( القائم على التلعيب: نمط : عن طرق الأولىالطريقة  -

في كل مجموعة حشد المصادر  طلاب (5)خمس مجموعات بواقع  تم تقسيم أفراد عينة البحث الى
ز على الفرق الأخرى، وهو التشاركي القائم على التلعيب يسعى فيه كل فريق إلى تحقيق الفو 

بين أعضاء الفريق الواحد للفوز على الفرق الأخرى بمجموعتهم، وذلك للحصول  التشاركيتضمن 
 حشد المصادر القائمة على تحديد بدء المشاركة فيلعلى النقاط، والترتيب المتقدم، والشارات. 

 ام الآخرين، المشاركين.التلعيب تم وضع الشروط وقواعد الالتزام بالقواعد والقيود، واحتر 
يسعى فيه كل متعلم إلى  الثانية: عن طرق حشد المصادر التنافسي القائم على التلعيب: الطريقة -

حشد المصادر التنافسي  نمط وقد شمل بالمجموعة التنافسية،لمتعلمين الآخرين اتحقيق الفوز على 
شارات التي يحصل عليها المتعلمين بين الأفراد، وذلك للحصول على النقاط، والترتيب المتقدم، وال

وفقا لصحة إجاباتهم وسرعتها، والقيود الزمنية لوقت الإجابة على السؤال، وقد بلغ خمس لكل سؤال 
كحد أقصى، ولوحة المتصدرين، وهي التي توضح ترتيب المتنافسين وفقا للنقاط التي حصلوا 

( نجوم تعطي وفقا للترتيب الذي 5-1بين ) عليها، والشارات، وهي عدد من النجوم يتراوح ما
 . عليه الطالبحصل 

تعليمية يتنافس فيها ال المهمةفي ضوء تم توزيع المهمات على المشاركين أفراد عينة البحث  -ز 
المتعلمين كما يتم تحديد أدوار المتعلمين: وقد تمثلت تلك الأدوار في حضور المحاضرات التعليمية 

بين الفرق من خلال الإجابة الصحيحة على الأسئلة في  ،افسبموضوعات التعلم، ثم التنالمرتبطة 
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أسرع وقت لتحقيق الفوز، وكسب النقاط، والترتيب المتقدم بلوحة المتصدرين، والشارات بما يساعد 
 على تحقيق الأهداف التي تم تحديدها. 

صادر حشد الم تم تصميم ديناميكيات: التلعيبحشد المصادر القائمة علي ديناميكيات  إنتاج -ح 
عدد النقاط المطلوب ،فيها وضع القيود الخاصة بكل مهمة  التلعيب حيث روعيالقائمة على 

تنفيذها،  وصف واضح لعناصر المهام المطلوبة وآليات ، ووضع تحقيقها، والأعمال غير المقبولة
 لعمل.ا ومراحل التقدم المطلوب تقديم تقارير بشأنها، وكيفية تكوين العلاقات وإدارتها بين فريق

تقديم محفزات التلعيب تم : التنافسي( /التشاركي) نمط حشد المصادرالمهمات التعليمية بتقويم  -ط 
لتشجيع المشاركين تصميم إعدادات نظام الأوسمة والنقاط عبر البيئة: حيث تم تهيئة إعدادات نظام 

وخلق بيئة تعلم الأوسمة والنقاط عبر المنصة لدعم محتوى وانشطة المقرر لزيادة مستوى التحفيز 
 جاذبة للطلاب حيث تم :

 تصميم أوسمة لمهارات التعلم ضمن مهارات تطبيقات جوجل التعليمية . -
 وسام لدعم التشارك في حشد المصادر بين المتعلمين.  -
 وسام لدعم المتنافسين بين المتعلمين. -
 .المجموعات المتفوقةوسام لدعم  -
 خطوات حشد المصادر القائمة على التلعيب  -ي 

وحتى  للمهمة المطلوب تنفيذها تنفيذ خطوات السير التي تم تحديدها بدءا من خطوات الأولىب 
. تحديد القواعد والقيود التي يجب أن يلتزم لجميع المهمات المطلوبة الأخيرة الوصول إلى خطوات

الإجابة بها المتعلمين مثل الالتزام بالتوقيتات، والأماكن المحددة، والتزام الطلاب والمجموعات ب
تحديد معايير التقدم والإنجاز، وقد ارتبطت بصحة إجابة المتعلمين على  .المعروضة على الأسئلة

الأسئلة المعروضة عليهم، والسرعة في الإجابة، وهذا يعني أن من كانت إجابته صحيحة، وسريعة 
بمجموع يحصل على نقاط أكثر، وذلك بكل سؤال على حدة، والترتيب بلوحة المتصدرين يرتبط 

النقاط المتعلقة بجميع الأسئلة في التنافس الواحد، والشارات ترتبط بالترتيب، وفي التنافس الأخير 
يتم الإعلان عن النتيجة النهائية لجميع المنافسات من خلال عرض تقرير يوضح النقاط التي 

 .التشاركي نمط حشدفي  والمتعلمين، نمط حشد التنافسيحصل عليها المتعلمين في 
وقد تمثلت في التفاعل بين المتعلمين، والمعلم، والمحتوى التعليمي  :تحديد آليات تفاعل المتعلمين -

المدعم بالوسائط المتعددة، والتفاعل القائم على حشد المصادر التنافسي: الذى يحدث بين أفراد 
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أعضاء  المجموعة التنافسية، حشد المصادر التشاركي يحدث التفاعل القائم على التعاون بين
تتمثل في النقاط، والترتيب، وآليات التلعيب و ،  البيئة التعليميةالفريق الواحد، والتفاعل مع عناصر 

 والشارات.
وتمثلت في الدعم الذي يتم تقديمه  :تحديد العناصر التي تساعد على الاستمرار بالمشاركة -

عدهم في تحقيق أهدافهم، وحثهم للمتعلمين أثناء التعلم، عن طريق التوجيهات، والإرشادات التي تسا
 يهحشد المصادر بنمطعلى أن الجميع فائز عند تحقيقهم للأهداف التعليمية المرتبطة بموضوعات 

التنافسي( تحديد القيم الأخلاقية التي يتم اكتسابها في التلعيب، وتمثلت في احترام  /)التشاركي
التشارك، والتواضع  أفراد التنافس، أو فرق  القواعد التي تم تحديدها، واحترام الآخرين سواء كانوا

 وعدم التكبر، والتسامح.
 ( تصميم المساعدة والتوجيه:2)

مهارات تطبيقات جوجل التعليمية من خلال بيئة حشد  الطلاب كتسابتصميم المساعدات وذلك لإ
قديم ) التشاركي/ التنافسي(، وأشتملت على آليات معينة لتنمطالمصادر القائمة على التلعيب 

المساعدة والتوجيه للمتعلم، إما إجباريا  أو عندما يحتاج إليها المتعلم ويطلبها، وذلك لتساعد المتعلم 
هداف المطلوبة بكفاءة وفعالية، المهمات التعليمية وتحقيق الأ ي تذليل العقبات وتوجهه نحو إنجازف

رائية(، مساعدات التعلم، إجوتصنفت المساعدات إلي ثلاثة أنواع هي: مساعدات تشغيل واستخدام )
 .مساعدات لأتمام المهمات المطلوبة

 : (إجرائية) مساعدات تشغيل واستخدام -

تعليمات تشغيل نظام حشد المصادر القائم على التلعيب بنمط )التشاركي/ التنافسي(، واستخدامه  -
 .فيهوالتحكم 

ية الوصول إليها، والتحرك تعليمات لوصف المسارات التي يتبعها المتعلم في حشد المصادر، وكيف -
 داخل النظام التعليمي.

على  ةالقائم بنمط )التشاركي/ التنافسي( المصادر مع بيئة حشدتعليمات استخدام واجهة تفاعل  -
  .التلعيب

وتعليمات  ،معلومات حول المهمة المطلوبة وكيفية حشد المصادر للتوصل إلى الحل -
 .لقائم على التلعيبورسائل للخروج من نظام نظام حشد المصادر ا
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مساعدات خاصة بتعلم المحتوى، تساعد المتعلم في الحصول على معلومات  :مساعدات تعليم هي -
بمهارات استخدام تفصيلية أو شرح مفهوم أو شكل، أو عرض أمثلة إضافية للمحتوى الخاص 

عرض معلومات  إنشاء إختبارات( وتشمل: -تطبيقات جوجل التعليمية )إنشاء صفوف جوجل
تفصيلية حول المهمات التعليمية للمحتوى الخاص تطبيقات جوجل التعليمية )إنشاء صفوف 

 إنشاء إختبارات( وتتم بطريقة حشد المصادر التعليمية ويتم إضافتها عند الحاجة إليها. -جوجل
موزعة داخل نظام  دراسة المحتوى تقدم هذه المساعدات بمصاحبة  :لاتمام المهماتمساعدات  -

بنمط )التشاركي/ التنافسي(، وتهدف إلى مساعدة المتعلمين في  در القائم على التلعيبحشد المصا
 .عند الحاجة إلى المساعدة حل هذه المهمة التعليمية

 تشتمل هذه المرحلة على مصادر التعلم ووسائله سواء المستخدمة في ( وصف المصادر:10)
 Google)صف على جوجل بالمهمات المطلوبة وهى انشاء التعريف  عرض المحتوى،

calssroom،  وإعداد الاختبارات باستخدام(google forms  وأيضا  الوسائل التي تستخدم في
 .المهمة المطلوب تنفيذها، وقد تم اتباع جميع معايير التصميم كما جاء في قائمة المعاييرتنفيذ 

 ( اتخاذ القرار بشأن الحصول على المصادر وانتاجها محليا  11)
وفى ضوء معايير التصميم تم اتخاذ  ء نتائج عمليات التحليل "تحليل الموارد والمعوقات" فى ضو  

القرار بشأن تصميم المحتوى مشتمل) الوسائط، والنصوص، والفيديوهات، والصوت( التي تشملها 
 بيئة حشد المصادر التعليمية.

 المرحلة الثالثة: مرحلة التطوير:
التنافسي( القائم على التلعيب من / ات حشد المصادر)التشاركي وفي هذه المرحلة تم إنتاج متطلب

 خلال الخطوات التالية:
 سيناريو حشد المصادر القائم على التلعيب: إعداد (1)

سيناريو هو عبارة عن خريطة لخطة إجرائية تقدم تصور مبدئي ووصف تفصيلي لشاشات ال
، وصور ثابتة ومتحركة بةا وما سوف تحتويه من نصوص مكتو البرنامج التي سيتم تصميمه

شاشات والشكل النهائي له على ورق ثم تحويلها إلى ال، وطرق الربط بين الصوتو ديو يولقطات ف
 الأهداف التعليمية المرجوة.تحقيق تتوافق مع خصائص المتعلمين بهدف  بيئة لحشد المصادر

انتاج لوحة الأحداث: سيناريو حشد المصادر القائم على التلعيب وقد مر إعداده بخطوتين هما: 
وفيها تم ترجمة الخطوط العريضة إلى اجراءات تفصيلية، وأحداث ومواقف تعليمية حقيقية على 
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الورق، لتصف صفحات المحتوى وواجهة التفاعل مع المستخدم بما تتضمنه وتحتويه وتتفرع إليه، 
اليب تتابعه، لتحديد وذلك مع الأخذ في الاعتبار ما تم إعداده وتجهيزه في تصميم المحتوى وأس

العناصر البصرية للوسائط المتعددة من خلال توفير الرسومات التوضيحية والصور والرموز 
لخطوة الثانية كتابة السيناريو، اوالنصوص، والتعليق الصوتي لشرح بعض العناصر وتوضيحها. 

ناءه بشكل وتم فيها اعداد رسم تخطيطي لشكل صفحات المحتوى وتسلسلها، مما يسهل عملية ب
في ، و حشد المصادر القائمة على التلعيبجيد ومترابط، وتم تحديد عددها ونوعها وفق طبيعة 

ضوء الأهداف التعليمية والمحتوي التعليمي قامت الباحثة بإعداد السيناريو التعليمي لبيئة حشد 
 ناريو على:يناريو حيث أشتمل السيالمصادر القائمة علي التلعيب وتقديم الس

حيــث يــتم فيــه تحديــد رقــم كــل شاشــة مــن شاشــات بيئــة حشــد المصــادر القــائم علــى الصــفحة أو الإطــار: رقــم  -
 التلعيب.

 يُعرض فيه كل ما يظهر في الإطار من نصوص أو صور، الفيديوهات. الجانب المرئي: -
 يتم فيه وصف كل الأصوات أو الموسيقي التي تٌسمع بالإطار. الجانب المسموع: -
 المتمثلة في أدوات البحث وتجميع المعلومات حول مهمة الحشد.التعليمية:  أدوات حشد المصادر -
 تقديم النقاط والشارات للمتعلمين. محفزات التلعيب: -
يتم فيه تحديد كل ما يظهـر داخـل الصـفحة وكـذلك وصـف أسـاليب التفاعـل والـروابط  وصف الإطار: -

 الفائقة.
تــم عرضــه علـى مجموعــة مــن الســادة المحكمــين  بعـد الانتهــاء مــن بنــاء الســيناريو فـي صــورة مبدئيــة،

 المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم وذلك لمعرفه آرائهم فيما يلى:
 مدى مناسبة السيناريو لتحقيق للأهداف التعليمية الموضوعة. -
 مدى مناسبة السيناريو لخصائص أفراد عينة البحث. -
 مناسبة وصلاحية السيناريو للتطبيق. -
 ريو لعناصر وأهداف موضوع التعلم.مدى ألمام السينا -

أتفق جميع المحكمين على صلاحية هذا السيناريو لتصـميم بيئـة حشـد  نتائج التحكيم على السيناريو:
المصـــادر )التشـــاركي/ التنافســـي( القائمـــة علـــى التلعيـــب، وقـــد قـــام بعـــض المحكمـــين بإضـــافة بعـــض 

 بــدمج بعــض الإطــارات فــي إطــار واحــد،المقترحــات بإطــار أو أكثــر ســواء بالتعــديل أو بالإضــافة أو 
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وبعد إجراء الباحثة للتعديلات اللازمة والتي أشار إليها السـادة المحكمـين تـم الوصـول إلـي الصـورة النهائيـة 
 القائمة على التلعيب.الإلكترونية ( تمهيدا لإعداد بيئة حشد المصادر 5للسيناريو التعليمي ملحق )

 خطوة تم تحديد متطلبات الإنتاج من الأجهزة، والبرامج،الذه وفي ه التخطيط والتحضير للإنتاج:  (2)
 /التشاركي)لتطبيقات التي سوف يتم استخدامها في الإنتاج الفعلي لمتطلبات حشد المصادر وا

، Wordفقد قامت الباحثة في انتاج الوحدات التعليمية داخل البيئة باستخدام برنامج  (،يالتنافس
PowrPoint2010 ،Adobe photoshop CS ،وقد شملت العروض ، لمعالجة الصور

تفعيل  وأسئلة الاختبارات التكوينية، تم تحديد كافة الموارد المطلوبة للإنتاج وتتضمن: التعليمية،
  .talentlmsمنصة على مدفوع للباحثة حساب 

tps://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcomeht  
 عروض تقديمية(. –صور  -مقاطع فيديو –تم عرض المحتوى الرقمى شمل )محتوى نصى  -
  .talentlms ( المدعوم بأدوات التلعيب عبر منصةالتنافسي/ التشاركي إنشاء بيئة حشد المصادر بنمطين ) -
لتلعيب التي ستحكم قواعد البيئة وإعلانها للطلاب قبلها بفترة كافية )إعطاء تم وضع لائحة بقواعد ا -

  .(و الشهادات وقوائم المتصدرين الإنجازالأوسمة والنقاط ومستويات 
الحصول على بعض الوسائط  تم الحصول على الوسائط والمصادر أو إنتاج الوسائط المتعددة: -

وتم ربطها بارتباطات  (الإنترنتالجاهزة على مواقع ئط الوسا -)المصممة من قبل الباحثةوالمصادر 
طلاع الطلاب عليها لبناء لإ/ التنافسي(، التشاركي) الإلكتروني حشد المصادر التعليميةتشعبية في بيئة 

المحتوى التعليمي، إضافة إلى إنتاج الوسائط والمصادر التعليمية من فيديوهات وصور ونصوص 
 تة.وعروض تقديمية ورسومات ثاب

 حشد المصادر التعليميةل التعلم الإلكترونية بيئةتم إنتاج معلومات عن  :إنتاج معلومات بيئة التعلم -
التعلم  بيئة استخدامتعريفية لدليل  من خلال مقدمة / التنافسي( القائمة على التلعيب،التشاركي)

 .المختلفة
القائمة الإلكترونية يئة حشد المصادر تم وضع الأنشطة والتدريبات داخل ب إنتاج الأنشطة والتدريبات: -

 توزيع الأنشطة والتدريبات على المحتوى المقدم.مراعاة على التلعيب، وتم 
 التطوير والإنتاج الفعلى  (3)

 لحشد المصادر قائمة على التلعيبإنتاج بيئة 
 التلعيب داخل المنصةعلى قائمة  / التنافسي(التشاركي)بنمطين تم تصميم بيئة لحشد المصادر 

talentlms ،فتميزت هذه البيئة بأنها )تدعم التضمين في أنظمة إدارة التعلم، نظام للنقاط للطلاب ،

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcome
https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcome
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نظام للشارات، إنشاء مجموعات للطلاب، قائمة تحليلات نتائج تفاعل الطلاب( تم إنشاء بيئة حشد 
 المصادر الإلكترونية بالرابط التالي: 

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcome  
دعمها بالعديد من أليات التلعيب والتحفيز تم ، تطبيقات جوجل التعليمية استخدام لتنمية مهاراتوذلك 

كما تم في  ،( بعض مراحل بناء المحتوى ۱4كالنقاط الشارات، الشهادات، المستويات، ويوضح شكل )
 هذه المرحلة إنتاج وإعداد أدوات المثملثة في :

 إنشاء كود لكل مجموعة. -
 إنتاج الشارات الرقمية الإضافية التي تم إضافتها. -
 إنتاج المهمات التعليمية المطلوب تنفيذها، وفق الخطة الزمنية المحددة. -
 لتعليمية عبر بيئة حشد المصادر المقترحة.إنتاج لائحة التلعيب وإدارة المحفزات ا -

 .14شكل 
 بيئة المقترحة لحشد المصادر القائمة على التلعيبشاشة توضح ال

 
 15.شكل 

 أنشاء محتوى لوحدة تعليمية داخل بيئة حشد المصادر المقترحة

 

https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcome
https://crowdsourcinggasification.talentlms.com/dashboard/welcome
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 .16شكل 
 أدوات تحرير المحتوى التعليميى داخل بيئة حشد المصادر المقترحة

 

 
 .17شكل 

 يوضح إضافة محتوى تعليميى بصيغة الفيديو داخل البيئة
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 .18شكل 
 شاشة توضح مسار وقواعد عرض المحتوى داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب

 
 .19شكل 

 شهادات أحد الطلاب بعد أتمام دراسة المحتوى 

 
 .20شكل 

 Leaderboardلوحة شرف المتعلمين 
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 .21شكل 
 قارير التي تمت داخل بيئة حشد المصادر المستخدمةشاشة أحد الت

 
 .22شكل 

 شاشة إضافة أحد الطلاب داخل بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب

 
 .23شكل 

 بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيبأداة البحث داخل 
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 التقويم البنائي: (4)
/ التشاركي) لأولية لبيئة حشد المصادرعرض النسخة ا -وتضمنت هذه المرحلة الخطوات التالية: 

على التلعيب، على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مجال مناهج وطرق  ةالقائمالتنافسي( 
التدريس وتكنولوجيا التعليم، وذلك بهدف التأكد من صلاحية تطبيقها، وقد وردت بعض الملاحظات 

ت التكوينية؛ حيث أشار المحكمون الاختبار ب الأسئلةمن المحكمين، وكان من أهمها ما يرتبط بعدد 
بأن يكون عددها مساويا للأهداف الإجرائية لضمان تمثيلها، وغيرها من ملاحظات تم تحليلها، 

 وتحديدها ثم تعديلها.
من عمليات التقويم البنائي تم إجراء  الانتهاءتعديل النسخة الأولية والإخراج النهائي للبرنامج بعد  -

ة على البيئة بناء على أراء المحكمين وتعليقات الطلاب، وكان من أهمها التعديل التعديلات اللازم
الشاشة الافتتاحية إلى  في ألوان الخلفيات وألوان النصوص المستخدمة، وتعديل نظام الانتقال من

شاشة الدخول إلى النظام، وتعديل توزيع الأنشطة داخل المحتوى، وكذلك أسلوب عرض نتائج 
 ات.ختبار الاالأنشطة و 

عمل دليل  من تعديل النسخة الأولية وإخراج المنتج النهائي تم الانتهاءبعد  الاستخدامإعداد دليل  -
 لكل من المعلم والمتعلم. حشد المصادر )التشاركي/ التنافسي( القائم على التلعيببيئة  ستخداملا

ة التعديلات المطلوبة، وإتاحة في هذه المرحلة تم إجراء كاف الإخراج النهائي للمعالجات التجريبية: -
 النموذج المقترح للطلاب عينة البحث.

 لمرحلة الرابعة: التقويم النهائي وإجازة البرنامج: اشتملت هذه المرحلة الخطوات التالية:ا
اتبع البحث الحالي التصميم التجريبي القلبي البعدي ذو  المناسب: التجريبي التصميم تحديد (1)
  ، كما تم توضيحه في التصميم التجريبي للبحث.تنالتجربي لمجموعتينا
القائمة  / التنافسي(التشاركي)حشد المصادر بنمط : تم تجهيز بيئة تحضير البيئة وملحقاتها (2)

يتم في هذه المرحلة تقويم نمطين حشد لتجربة البحث الأساسية، ،استعدادا على التلعيب
لطلاب اثناء التشارك بعضهم البعض، ومتابعة عن طريق ملاحظه ا)التشاركي/ التنافسي(المصادر

المتعلمين اثناء التجربة الاستطلاعية لمعرفة نقاط القوة والضعف بين النموذجين للوصول بهما للشكل 
 النهائي للتطبيق، وتتضمن هذه المرحلة ثلاث:

 أختبار بيئة حشد المصادر . -
 رصد نتائج الأستخدام علي المتغيرات التابعة المختلفة . -
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 جراء التعديلات النهائية.أ -
 المرحلة الخامسة: النشروالاستخدام والمتابعة

النشـــر رفـــع بيئـــة حشـــد المصـــادر علـــى الويـــب: تـــم رفـــع المحتـــوى الإلكترونـــي فـــي بيئـــة حشـــد  -
 المصادرعلى الويب. 

تحديـــد حقـــوق الملكيـــة والإتاحـــة: ترجـــع حقـــوق الملكيـــة للباحثـــة، والإتاحـــة لجميـــع طـــلاب عينـــة  -
 البحث. 

ابعــــة المســــتمرة والتحــــديث: الباحثــــة لهــــا كافــــة صــــلاحيات التعــــديل بالحــــذف أو الإضــــافة المت -
ـــد ذلـــك بالمتابعـــة المســـتمرة لبيئـــة حشـــد المصـــادر القائمـــة علـــى التلعيـــب،  للمحتـــوى، ويـــتم تحدي
للوقــــوف علــــى ردود أفعــــال المتعلمــــين، لإمكانيــــة تحــــديث المحتــــوى، وتطــــوير البيئــــة المقترحــــة 

 مستقبليا . 
 أدوات البحث: تمثلت أدوات البحث الحالي فيما يلي:إعداد ثالثا: 

في  / التنافسي(التشاركيحشد المصادر )البحث الحالي إلى تصميم وتطوير ودراسة نمط يهدف 
 للتعلموالدافعية  تطبيقات جوجل التعليميةلتنمية مهارات  التلعيبعلى حشد المصادر القائمة بيئة 

حيث اشتمل  ،ياس محكية المرجعبتصميم أدوات الق ةالباحث تاملدي طلاب تكنولوجيا التعليم، ق
 البحث الحالي على الأدوات التالية:

 تطبيقات جوجل التعليمية. الجانب المعرفي لمهارات استخداماختبار تحصيلي لقياس  -
 تطبيقات جوجل التعليمية.  استخدام لمهارات تقيم المنتج النهائيبطاقة  -
 ي طلاب تكنولوجيا التعليم.لد للتعلممقياس الدافعية  -

 من أدوات البحث:تصميم الاختبارات والمقاييس  أدوات القياس: وفيما يلي توةيو لكيفية 
 قامت الباحثة بتصميم أدوات البحث الحالي وهى: 

 : التحصيلي الاختبار -
 تطبيقات جوجل التعليمية استخدام التحصيلي لقياس الجانب المعرفي المرتبط بمهارات الاختبار

ضوء المحتوى التعليمي، لقياس  فيقامت الباحثة بإعداد وتصميم اختبار تحصيلى إلكتروني، 
تطبيقات جوجل  معدل الكسب في تحصيل عينة البحث للجانب المعرفي المرتبط بمهارات

 ، وقد مرت عملية التصميم بالمراحل الأتية: التعليمية
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إلى قياس تحصيل طلاب الفرقة الرابعة  تبارالاخيهدف هذا  التحصيلي: الاختبارتحديد الهدف من  -
بقسم تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها، عينة البحث في الجانب المعرفي لبعض 

من دراسة  التعليمية ، وذلك لمعرفة مدى تحقيق الطلاب للأهدافتطبيقات جوجل التعليميةمهارات 
 المحتوى التعليمي. 

بعد إطلاع الباحثة على العديد من المراجع  رته الأولية وصياغة مفرداته:بناء الاختبار في صو  -
في مجال التقويم والقياس، وجدت أن الاختبارات الموضوعية من أفضل أنواع الاختبارات، حيث 
تتميز بالوضوح، وتغطية الكم المطلوب قياسه، والمعدلات العالية من الصدق والثبات، وأيضا  

عليها، بالإضافة إلى سهولة تصحيحها إلكترونيا  ويدويا  وعمل مفتاح  سهولة وسرعة الإجابة
لتصحيح الإجابات، فقامت الباحثة بإعداد الاختبار في صورته المبدئية، بصياغة بنود الاختبار 

( مفردة تغطي 55من نوع الصواب والخطأ والاختيار من متعدد، حيث بلغ عدد مفردات الاختبار)
( مفردة من أسئلة الصواب 31أهدافه العامة والإجرائية، قسمت إلى )جميع جوانب المحتوى ب

وتم مراعاة الشروط اللازم توافرها عند  ( مفردة من أسئلة الاختيار من متعدد.24والخطأ و)
صياغة )الصواب والخطأ، والاختيار من متعدد وهى:  أسئلةصياغة مفردات كل من النمطين من 

، س السؤال عن مشكلة واحدة ومحددةأن يعبر رأ، جنب التعميماتالسؤال بلغة مفهومه وسهلة، وت
 . (توزيع الإجابات الصحيحة بطريقة عشوائية، وى كل سؤال على إجابة واحدة فقطأن يحت

يهدف جدول المواصفات إلي تحديد  إعداد جدول المواصفات والأوزان النسبية للاختبار: -
داف التي يسعى إلى تحقيقها، وهو جدول ثنائي الموضوعات التي يغطيها الاختبار في ضوء الأه

الأبعاد يتضمن الموضوعات، والأهداف التعليمية للمحتوى الواجب أن يغطيها الاختبار، والأهمية 
النسبية لتلك الموضوعات والأهداف )الوزن النسبي لهما(، واستخدام جدول المواصفات يؤكد علي 

تمثيلها للأهداف المرجو تحقيقها،  ونسبه، د المصادرحشتمثيل الاختبار للجوانب المعرفية لبيئة 
وذلك يرفع من صدق محتوي الاختبار، فتم توزيع أسئلة الاختبار علي المستويات المعرفية 

 الجدول التالي:  في)التذكر، والفهم، والتطبيق(، كما هو موضح 
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 .3 جدول
 لتعليميةمواصفات الاختبار التحصيلي لمهارات تطبيقات جوجل اجدول 

الأوزان النسبية 
لأهمية 

 الموةوعات

مجموع 
 الأسئلة

مجموع  توزيع الأسئلة التي تقيس الأهداف التعليمية
الاهداف 
 السلوكية

 التذكر الفهم التطبيق م الأهداف العامة

التعرف علي ماهيه تطبيقات جوجل  5 4 1 --- 5 9%
 التعليمية

1 

 google forms 2ذج اكتساب مهارات التعامل مع النما
 1/2 التعريف بنماذج جوجل 5 3 2 --- 5 9%
 2/2 التعامل مع النموذج 4 --- 2 2 4 7%

 3/2 إةافة الأسئلة والأقسام 8 1 3 4 8 15%
 4/2 ةبط إعدادات الاختبار 6 1 2 3 6 11%
 5/2 تخصيص المظهر للأختبار 3 --- --- 3 3 5%
 6/2 عرض الردود 5 --- 3 2 5 9%
 7/2 إرسال الاختبار 2 --- --- 2 2 4%

 تصميم واستخداماكتساب مهارات  17 4 5 8 17 31%
 googelصفوف جوجل 
classroom 

3 

 مجموع الأسئلة 55 13 18 24 55 100%
 الأوزان النسبية للأهداف التعليمية  24% 33% 44% 

  تضــمنت   لاختبــار الإلكترونــي، وقــدحيــث تــم وضــع تعليمــات الإجابــة فــي بدايــة ا: الاختبــاروةــع تعليمــات
وصــــفا  للاختبــــار، وطريقــــة الإجابــــة عليــــه، وقــــد راعــــت الباحثــــة عنــــد صــــياغة تعليمــــات الاختبــــار أن تكــــون 
واضــحة، ومباشــرة، ومناســبة لمســتوى الطــلاب، وتوضــح للمــتعلم ضــرورة الإجابــة عــن كــل أســئلة الاختبــار، 

 .أن تصحيح الاختبار سيتم بطريقة إلكترونية  ختيار إجابة واحدة فقط، وأيضا  توضح لهمأ وضرورة 
 تـــــم تقـــــدير درجـــــة واحـــــدة لكـــــل ســـــؤال يجيـــــب عنـــــه الطالـــــب، ســـــواء تقـــــدير درجـــــة التصـــــحيو للاختبـــــار :

ــــــة الصــــــحيحة، وصــــــفر لكــــــل ســــــؤال  ــــــار مــــــن متعــــــدد، للإجاب كــــــان أســــــئلة الصــــــواب والخطــــــأ، أو الاختي
جــــات كــــل طالــــب فــــور انتهائــــه مــــن يقــــوم بحســــاب در  الاختبــــاريتركــــه، أو يجيــــب إجابــــة خاطئــــة عنــــه، و 

 درجة(، بواقع درجة واحدة لكل سؤال.  55الدرجة الكلية للاختبار ) وبلغت، الأسئلةالإجابة على 
ــار: - ــردات الاختب تــم إعــداد الاختبــار باســتخدام نــوعين مــن الاختبــارات الموضــوعية، هــي  صــياغة مف

شــكل ( ســؤالا، وتُ 24يتكــون مــن )( ســؤالا، والاختيــار مــن متعــدد و 31الصــواب والخطــأ ويتكــون مــن )
   ( سؤالا.55في مجموعها )

تــم تقــدير الإجابــة الصــحيحة لكــل ســؤال بدرجــة واحــدة،  :الاختبــار لأســئلةتقــدير درجــات التصــحيو   -
 ( درجة.55وصفر لكل إجابة خاطئة، وبالتالي كانت الدرجة الكلية للاختبار )
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لعـرض  الاختبـاروتـم ضـبط إعـدادات إلكترونيـة  بصـورة الاختبـارتـم إعـداد  إلكترونيـا: الاختبارإنتاج  -
 .الاختبارتظهر درجة الطالب في  الاختبارمن  الانتهاء، وبعد متتاليالأسئلة بشكل 

https://forms.gle/wsHJ96cmDYXACHWy5. 
 .24شكل

 شاشات الأختبار الإلكترونى

 
ــة الاســتط - تــم تطبيــق الاختبــار علــى عينــة مــن طــلاب الفرقــة الرابعــة شــعبة تكنولوجيــا  لاعية:التجرب

( طالـــب وطالبـــة وذلـــك بهـــدف حســـاب ثبـــات الاختبـــار، معامـــل الســـهولة 20ددهم )عـــالتعلـــيم، وبلـــغ 
 والصعوبة، معامل التمييز للمفردات، وتحديد زمن الاختبار.

 حساب صدق الاختبار التحصيلى: -
 التحصيلى بالطرق الآتية: تم حساب صدق الاختبار -

 صدق المحكمين:
ستخدم صدق المحكمين للوقوف على صدق الاختبار؛ وذلـك بعـرض الاختبـار علـى مجموعـة ا  -

كفاية التعليمـات المقدمـة للطـلاب للإجابـة بطريقـة )من السادة المحكمين لأخذ آرائهم من حيث: 
ناســـبة المفـــردات للطـــلاب عينـــة م، صـــلاحية المفـــردات علميـــا ، ولغويـــا   صـــحيحة علـــى الإختبـــار

 (.أى تعديلات آخرى يراها السادة المحكمين، تحقيق كل مفردة الهدف منها، الدراسة
أشـاروا إلـى و وقد اتفق السادة المحكمين على: صلاحية المفردات، ومناسبتها، وسـلامة الاختبـار  -

اع المحكمـين علـي ارتباط أسئلة الاختبار بالأهـداف التعليميـة المصـاغة، حيـث بلغـت نسـبة إجمـ
% لكــل هــدف، وقــد أوصــى المحكمــون بإعــادة صــياغة 95رتبــاط الأهــداف بالأســئلة أكبــر مــن إ

 .بالأختبار التحصيليقائمة  (6، ملحق )بعض المفردات وهو ما قامت الباحثة بتنفيذه
 الصدق التكوينى: -

خلى بـين درجـة تم حساب الصدق التكوينى للاختبار التحصيلى من خلال حسـاب قيمـة الاتسـاق الـدا
كل مفردة والدرجة الكلية للاختبار، وتم ذلـك بحسـاب معامـل الارتبـاط لبيرسـون بـين درجـة كـل مفـردة 

 .SPSS V.18والدرجة الكلية للاختبار مستخدما  فى ذلك برنامج 

https://forms.gle/wsHJ96cmDYXACHWy5
https://forms.gle/wsHJ96cmDYXACHWy5
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 .4جدول 
 (20معامل الارتباط بين درجة كل مفردة والدرجة الكلية للاختبار التحصيلى )ن=

 معامل الإرتباط مفردات الاختبار معامل الإرتباط مفردات الاختبار معامل الإرتباط مفردات الاختبار معامل الإرتباط مفردات الاختبار

1 0.700** 15 0.665** 29 0.700** 43 0.787** 
2 0.681** 16 0.626** 30 0.681** 44 0.706** 
3 0.740** 17 0.567** 31 0.768** 45 0.758** 
4 0.572** 18 0.464* 32 0.481* 46 0.506* 
5 0.577** 19 0.460* 33 0.580** 47 0.469* 
6 0.519* 20 0.641** 34 0.714** 48 0.733** 
7 0.484* 21 0.681** 35 0.495* 49 0.734** 
8 0.567** 22 0.501* 36 0.532* 50 0.815** 
9 0.782** 23 0.513* 37 0.706** 51 0.685** 

10 0.811** 24 0.602** 38 0.787** 52 0.519* 
11 0.650** 25 0.709** 39 0.727** 53 0.788** 
12 0.464* 26 0.721** 40 0.624** 54 0.584** 
13 0.507* 27 0.758** 41 0.559* 55 0.582** 
14 0.788** 28 0.636** 42 0.595**   

 (0,01لارتباط دالة عند مستوي )** قيمة معامل ا، (0,05)* قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي 
أن معــاملات الارتبــاط بــين كــل مفــردة والدرجــة الكليــة للاختبــار تتــراوح بــين  (4)يتضــح مــن الجــدول 

( ممـــا يحقـــق الصـــدق التكـــوينى 0.01(، )0.05( وجميعهـــا دالـــة عنـــد مســـتوى )0.815 – 0.460)
 للاختبار التحصيلى.

 :الصدق التمييزى للاختبار التحصيلى 

% 27ن القدرة التمييزية للاختبار التحصيلى؛ تم حساب الصدق التمييزى؛ حيث تم أخد للتحقق م 
% من الدرجات المنخفضة 27( طالبا ، 20من الدرجات المرتفعة من درجات العينة الاستطلاعية )

 Test Mann-Whitneyويتنى اللابارامتري  -اختبار ماناستخدام للعينة الاستطلاعية، وتم 
 لة الفروق بين هذه المتوسطات للتعرف علي دلا

بين  z( يوضح نتائج الفروق بين المتوسطات الحسابية وقيمة 5وفيما يلي جدول )
 المجموعتين، وكانت النتائج على النحو الآتى:
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 .5جدول 
  ىالتحصيلبين المجموعتين للاختبار  zنتائج الفروق بين المتوسطات الحسابية وقيمة  

 مستوى الدلالة "Zقيمة " مجموع الرتب رتبمتوسط ال العدد المجموعة 

 57.00 9.50 6 مجموعة المستوى الميزانى المرتفع 
 دالة 2.892

مجموعة المستوى الميزانى  0.01عند مستوى 
 21.00 3.50 6 المنخفض

( بـين المسـتويين ممـا 0.01( وجود فرق ذو دلالـة إحصـائية عنـد مسـتوى دلالـة )5ويتضح من الجدول )    
 أن الاختبار التحصيلى على درجة عالية من الصدق التمييزى. يوضح

 حساب ثبات الاختبار التحصيلى:

 الطرق الآتية: تم حساب ثبات الاختبار التحصيلى من خلال
حيـــث تـــم حســـاب معامـــل ألفـــا كرونبـــا  للاختبـــار التحصـــيلى باســـتخدم برنـــامج  طريقـــة ألفـــا كرونبـــا : -

SPSS V.18( وهــى 0.953، والتــى بلغــت ) قيمــة مرتفعــة، ممــا يــدل علــى ثبــات الإختبــار وإمكانيــة
 الوثوق فى نتائجه.

تعمـل تلـك الطريقـة علـى حسـاب معامـل الارتبـاط بـين درجـات نصـفى  طريقة التجزئة النصفية: -
إلـى نصـفين متكـافئين، حيـث يتضـمن القسـم الأول: درجـات  الاختبـار، حيـث تَـمَّ تجزئـة الاختبار
فـــى الأســـئلة  الطـــلابفـــي حـــين يتضـــمن القســـم الثـــانى: درجـــات فـــى الأســـئلة الفرديـــة،  الطـــلاب

 كمـا هـو موضـح فـى الجـدولالزوجية، وبعد ذلك قامت الباحثة بحساب معامل الارتبـاط بينهمـا، 
 الآتى: (6)

 6جدول    
 (20)ن =  ىالتحصيلالثبات بطريقة التجزئة النصفية للاختبار  

معامل ألفا  العدد المفردات
 كرونبا 

معامل 
 تباطالار 

معامل الثبات 
 معامل الثبات لجتمان لسبيرمان براون 

 0.951 28 الجزء الأول
0.946 0.972 0.971 

 0.943 27 الجزء الثانى

الاختبـــــار التحصـــــيلى لســـــبيرمان وبـــــران أنّ معامـــــل ثبـــــات   الســـــابق (6) يتضـــــح مـــــن الجـــــدول 
علـــى  الاختبـــار إلـــى أنذا يشـــير ، وهـــوهـــى معـــاملات ثبـــات مرتفعـــة (،0.972( ولجتمـــان )0.971)
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 كـــأداة للقيـــاس فـــى ه درجـــة عاليـــة مـــن الثبـــات، ومـــن ثـــمّ فإنّـــه يعطـــي درجـــة مـــن الثقـــة عنـــد اســـتخدام
 ة.يالدراسة الحال

 حساب معاملات السهولة والصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار التحصيلى:
ات اختبـار الجانـب ومعامل السهولة ومعامل التمييز لكل مفردة مـن مفـرد الصعوبة معاملحساب  تم

   .(287 - 269: 2000المعرفى لمهارات تصميم المحتوى الرقمى )صلاح الدين علام، 
 .۷جدول 

  (20معاملات السهولة والصعوبة ومعاملات التمييز للاختبار التحصيلى )ن =  
 المفردة 

معاملات 

 الصعوبة

معاملات 

 السهولة

معاملات 

 التمييز
 المفردة 

معاملات 

 صعوبةال

معاملات 

 السهولة

معاملات 

 التمييز

1 0.55 0.45 0.83 29 0.55 0.45 0.83 

2 0.50 0.50 0.83 30 0.50 0.50 0.83 

3 0.40 0.60 0.83 31 0.45 0.55 0.83 

4 0.60 0.40 0.67 32 0.70 0.30 0.67 

5 0.55 0.45 0.67 33 0.40 0.60 0.67 

6 0.65 0.35 0.50 34 0.65 0.35 0.83 

7 0.55 0.45 0.67 35 0.65 0.35 0.50 

8 0.35 0.65 0.83 36 0.40 0.60 0.67 

9 0.55 0.45 0.83 37 0.55 0.45 0.83 

10 0.40 0.60 0.83 38 0.40 0.60 0.83 

11 0.60 0.40 0.67 39 0.45 0.55 0.83 

12 0.65 0.35 0.50 40 0.55 0.45 0.67 

13 0.55 0.45 0.50 41 0.50 0.50 0.67 

14 0.55 0.45 0.83 42 0.55 0.45 0.67 

15 0.65 0.35 0.67 43 0.40 0.60 0.83 

16 0.60 0.40 0.67 44 0.55 0.45 0.83 

17 0.60 0.40 0.50 45 0.55 0.45 0.83 

18 0.65 0.35 0.50 46 0.50 0.50 0.67 

19 0.60 0.40 0.67 47 0.35 0.65 0.67 

20 0.65 0.35 0.67 48 0.45 0.55 0.83 

21 0.50 0.50 0.83 49 0.40 0.60 0.83 

22 0.65 0.35 0.50 50 0.45 0.55 0.67 

23 0.55 0.45 0.67 51 0.60 0.40 0.83 

24 0.70 0.30 0.67 52 0.60 0.40 0.67 

25 0.45 0.55 0.83 53 0.55 0.45 0.83 

26 0.50 0.50 0.83 54 0.60 0.40 0.67 

27 0.40 0.60 0.83 55 0.50 0.50 0.67 

28 0.55 0.45 0.83     
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(؛ وكـــذلك تراوحــــت 0.70 – 0.35وقـــد تراوحـــت معـــاملات الصـــعوبة لمفـــردات الاختبـــار مـــا بـــين )
لـه  اختبـار الجانـب المعرفـى(، ولـذلك فـإن 0.83 – 0.50معاملات التمييـز لمفـردات الاختبـار بـين )

 القدرة على التمييز بين أفراد العينة. 
 لى:حساب زمن الاختبار التحصي

تــم حســاب زمــن الاختبــار التحصــيلى مــن خــلال حســاب المتوســط الحســابى للأزمنــة التــى اســتغرقتها 
 ( دقيقة.60جميع أفراد العينة الاستطلاعية وتوصلت الباحثة إلى أن الزمن المناسب للاختبار هو )

 بطاقة تقييم المنتج النهائي
ـــم ـــوي التعليمـــي ت ـــد  فـــي ضـــوء الأهـــداف العامـــة والأجرائيـــة والمحت ـــتج النهـــائي ، وق ـــيم المن ـــاء بطاقـــة تقي بن

 في بناء بطاقة تقييم المنتج النهائي علي مجموعة من الخطوات هي: ةالباحث تأعتمد
تهــدف بطاقــة تقيــيم المنــتج الــي قيــاس الجانــب المهــاري " تحديــد الهــدف مــن بطاقــة تقيــيم المنــتج:  -

 .البحث " لمهارات تطبيقات جوجل التعليميةطلاب الفرقة الرابعة تكنولوجيا التعليم " عينة لالأدائي " 
تم الأطلاع علي بعـض المراجـع والرسـائل العلميـة التـي أهتمـت ببطاقـة : تحديد شكل بطاقة تقيم المنتج -

ـــار  ـــة تقيـــيم المنـــتج تـــم أختي تقيـــيم المنـــتج وضـــبطها وفـــي ضـــوء هـــذه المراجـــع والأدبيـــات بخصـــوص بطاق
 ،المنـتج وقـد تـم مراعـاة الشـروط اللازمـة لبطاقـة تقيـيم المنـتج الثلاثي لعناصر بطاقة تقيـيم ليكيرتتصنيف 

فقــد تــم صــياغة بطاقــة تقيــيم المنــتج بشــكل جيــد لكــي تغطــي جميــع الأهــداف العامــة والأجرائيــة وكــان عــدد 
 بند في صورتها الأولية. (22بطاقة تقييم المنتج ) بنود

 إعداد بطاقة تقيم المنتج في صورتة الآولية 
طاقــة تقيــيم المنــتج تــم تصــميم البطاقــة فــي صــورتها الأوليــة حيــث تــم وضــع امــام كــل بعــد تحديــد شــكل ب

( فــي الخانــة  √( حيــث يــتم وضــع علامــة )  2،  1،  0مــن عناصــر التقيــيم ثــلاث مســتويات ) عنصــر 
 المناسبة لمستوي الأداء كما يلي :

 .( : للأداء الجيد 2جة اللأداء ) در  -
 سط .( : للأداء المتو  1درجة اللأداء )  -
 ( : في حالة عدم أداء المهمة. 0درجة اللأداء )  -
 :بطاقة تقييم المنتج النهائيلالاستطلاعي  التجريب -

طــلاب الفرقــة الرابعــة شــعبة تكنولوجيــا التعلــيم بكليــة علــى عينــة اســتطلاعية مــن  البطاقــةتطبيــق  تــم 
   الآتى: وذلك لتحديدطالب وطالبة ( 20) وبلغ عددها التربية النوعية بجامعة بنها،
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 :بطاقة تقييم المنتج النهائيحساب صدق 
 بالطرق الآتية: بطاقة تقييم المنتج النهائيتم حساب صدق 

 صدق المحكمين: -
وذلك بعرض بطاقة تقييم المنـتج علـي مجموعـة مـن المحكمـين والخبـراء والمتخصصـين فـي مجـال تكنولوجيـا 

عناصــر بطاقــة تقيــيم المنــتج للأهــداف، الصــياغة تغطيــة التعلــيم والمنــاهج وطــرق التــدريس وذلــك للتأكــد مــن )
العلميــة، دقـــة ووضـــوح عناصـــر بطاقـــة تقيـــيم المنــتج، إعـــادة الصـــياغة اللغويـــة لأي عناصـــر تســـتدعي ذلـــك، 
حــذف أو إضــافة بعــض العناصــر مــن وجهــة نظــر الســادة المحكمــين، مناســبة عناصــر بطاقــة تقيــيم المنــتج 

ليهــــا الســــادة إبعــــد أجــــراء التعــــديلات التــــي أشــــار ، لاب(لقيــــاس أهــــداف البرنــــامج الــــذي ســــيطبق علــــي الطــــ
تـــم تطبيـــق بطاقـــة تقيـــيم المنـــتج علـــي عينـــة  ( بنـــد، 20، وصـــل عـــدد بنـــود بطاقـــة تقيـــيم المنـــتج )المحكمـــين

حســاب معامــل ثبــات بطاقــة تقيــيم المنــتج ، حســاب معــاملات الســهولة والصــعوبة ) أســتطلاعية وذلــك بهــدف
 اب معامل التميز، الصورة النهائية لبطاقة التقييم(.لعناصر بطاقة تقييم المنتج، حس

 :الصدق التكوينى 

 من خلال حساب: بطاقة تقييم المنتج النهائيتم حساب الصدق التكوينى ل
 الاتساق الداخلى بين درجة كل أداء والمهارة الرئيسية التى يقيسها الأداء. -

ساب معامل الارتباط لبيرسون بين تم حساب قيمة الاتساق الداخلى لأداءات البطاقة من خلال ح
 .SPSS V.18درجة كل أداء ودرجة المحور الذى يقيس الأداء مستخدما  فى ذلك برنامج 

 .8جدول 
 (20معامل الارتباط بين درجة كل أداء والدرجة الكلية للمحور الذى يقيس الأداء )ن=

مل معا الأداء معامل الإرتباط الأداء معامل الإرتباط الأداء المهارة
 الإرتباط

معامل  الأداء
 الإرتباط

تصميــم صفوف  مهارة
جوجل 

 Googleالتعليمية

classroom 

1 0.670** 4 0.716** 7 0.521* 9 0.606** 
2 0.521* 5 0.644** 8 0.542* 10 0.656** 

3 0.692** 6 0.762**     

 تصميمارات مه
 الأختبارات الإلكترونى
Google Forms 

1 0.781** 4 0.709** 7 0.783** 9 0.775** 
2 0.801** 5 0.646** 8 0.555* 10 0.757** 
3 0.517* 6 0.577**     

 (0,01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي ، (0,05)* قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي 
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 الاتساق الداخلى بين درجة كل محور والدرجة الكلية للبطاقة. -
ساق الداخلى لمحورى البطاقة من خلال حساب معامل الارتباط لبيرسون تم حساب قيمة الات

 .SPSS V.18بين درجة كل محور والدرجة الكلية للبطاقة مستخدما  فى ذلك برنامج 
 .9جدول 

 (20معامل الارتباط بين درجة كل محور والدرجة الكلية لبطاقة تقييم المنتج النهائى )ن=

يــم صفوف جوجل الشكــــل العـام للتصم المحور
 Google classroomالتعليمية

مهارات تصميم الأختبارات 
 Google Formsالإلكترونى 

 **0.965 **0.947 معامل الارتباط

(، 0.05( السابقين أن جميع معاملات الارتباط دالة عنـد مسـتوى دلالـة )9-8يتضح من الجدولين )
 .تج النهائىلبطاقة تقييم المن( مما يحقق الصدق التكوينى 0.01)

  لبطاقة تقييم المنتج النهائىالصدق التمييزى: 

؛ تم حساب الصدق التمييزى؛ حيث تم أخد لبطاقة تقييم المنتج النهائىللتحقق من القدرة التمييزية  
% من الدرجات 27( طالبا ، 20% من الدرجات المرتفعة من درجات العينة الاستطلاعية )27

-Test Mannويتنى اللابارامتري  -اختبار ماناستخدام وتم  المنخفضة للعينة الاستطلاعية،
Whitney  للتعرف علي دلالة الفروق بين هذه المتوسطات وفيما يلي جدول يوضح نتائج الفروق

 بين المجموعتين، وكانت النتائج على النحو الآتى: zبين المتوسطات الحسابية وقيمة 
 .10جدول 

 لبطاقة تقييم المنتج النهائىبين المجموعتين  zبية وقيمة نتائج الفروق بين المتوسطات الحسا
 مستوى الدلالة "Zقيمة " مجموع الرتب متوسط الرتب العدد المجموعة 

 57.00 9.50 6 مجموعة المستوى الميزانى المرتفع 
 دالة 2.908

 21.00 3.50 6 مجموعة المستوى الميزانى المنخفض 0.01عند مستوى 

( بين 0.01وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )( 10)دول ويتضح من الج    
 على درجة عالية من الصدق التمييزى. بطاقة تقييم المنتج النهائىالمستويين مما يوضح أن 

 :بطاقة تقييم المنتج النهائىحساب ثبات 
نفـس الظـروف .  فـيراد يقصد بالثبات أن يعطى الاختبار نفس النتائج إذا ما أعيـد تطبيقـه علـى نفـس الأفـ

قــد تغيــر  يالتــهــو معرفــة مــدى خلــوه مــن الأخطــاء بطاقــة  تقيــيم المنــتج النهــائي والهــدف مــن قيــاس ثبــات 
 .من أداء الفرد من وقت لأخر على نفس الاختبار
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( ، 20بلـــغ عـــددهم ) يالتـــبحســاب معامـــل الثبـــات علــى عينـــة التجربـــة الاســتطلاعية  ةالباحثـــ توقــد قامـــ
الإجابــة علــى بطاقــة التقيــيم ، وقــد اســتخدم الباحــث طريقــة ألفــا كرونبــا  وطريقــة  فــي حيــث رصــد نتــائجهم

   .(SPSS 18باستخدام برنامج ) Guttmanوجتمان  Spearmanالتجزئة النصفية لكل من سبيرمان 
وذلـك مـن  لبطاقـة تقيـيم المنـتج النهـائىحيث تم حساب معامل ألفا كرونبـا   طريقة ألفا كرونبا : -

معامــل الثبــات لكــل محــور مــن محــورى البطاقــة، وكــذلك للبطاقــة ككــل، باســتخدم خــلال حســاب 
 ( الأتى:11، كما هو موضح فى الجدول رقم )SPSS V.18برنامج 

 11جدول  
 (20معامل الثبات بطريقة ألفا كرونبا  لبطاقة تقييم المنتج النهائى )ن=

 المحور
مهارة تصميــم صفوف جوجل 

 Google classroomالتعليمية
مهارات استخدام الأختبارات 

 البطاقة ككل Google Formasالإلكترونى

 0.921 0.880 0.829 معامل ألفا كرونبا 

جميعهــا قــيم مرتفعــة، ممــا يــدل علــى ثبــات البطاقــة وإمكانيــة ( أنهــا 11) ويتضــح مــن جــدول
 لوثوق فى نتائجه.ا
 طريقة التجزئة النصفية: -

، حيث تَمَّ تجزئة البطاقةرتباط بين درجات نصفى تعمل تلك الطريقة على حساب معامل الا
الفردية، في  الأداءاتفى  الطلابإلى نصفين متكافئين، حيث يتضمن القسم الأول: درجات  البطاقة

الزوجية، وبعد ذلك قامت الباحثة بحساب  الأداءاتفى  الطلابحين يتضمن القسم الثانى: درجات 
 :طريقة التجزئة النصفية لبطاقة تقييم المنتج ( 12ويوضج جدول )معامل الارتباط بينهما، 

 .12جدول  
 (20)ن = لبطاقة تقييم المنتج النهائى الثبات بطريقة التجزئة النصفية  

معامل ألفا  العدد المفردات
 كرونبا 

معامل 
 الارتباط

معامل الثبات 
 لسبيرمان براون 

معامل الثبات 
 لجتمان

 0.863 10 الجزء الأول
0.872 0.932 0.931 

 0.838 10 الجزء الثانى

لســـبيرمان وبـــران أنّ معامـــل ثبـــات بطاقـــة تقيـــيم المنـــتج النهـــائى ( 12) جـــدوليتضـــح مـــن  
علـى درجـة  البطاقـة ذا يشـير إلـى أن، وهـهى معاملات ثبات مرتفعة (،0.931( ولجتمان )0.932)

البحــث الحــالى،  فــيللقيــاس  ة وهــو يعطــى درجــة مــن الثقــة عنــد اســتخدام البطاقــة كــأدا عاليــة مــن الثبــات، 
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وهــو يعــد مؤشــرا  علــى أن بطاقــة تقيــيم المنــتج النهــائى يمكــن أن تعطــى النتــائج نفســها إذا مــا أعيــد تطبيقــه 
 .الظروف التطبيق نفسها فيوعلى العينة 

 :مقياس الدافعية للتعلم 
حــو الــتعلم وفقــا قامــت الباحثــة بإعــداد مقيـاس الدافعيــة ن خطــوات بنــاء مقيــاس الدافعيــة للــتعلم:     

 للخطوات الآتية: 
تم بناء المقياس بعد الأطلاع علـى الأدبيـات والدراسـات السـابقة، التـي تناولـت مفهـوم الدافعيـة  -

للــتعلم بشــكل عــام والدافعيــة الــتعلم فــي بيئــة حشــد المصــادر والتعليــب بشــكل خــاص، ونمــاذج 
بق توضـيح ذلـك فـي الأطـار الدافعية للتعلم بالإضـافة علـى عـدد مـن مقـاييس الدافعيـة، وقـد سـ

 النظرى للبحث.
مســح الدراســات والبحــوث الســابقة التــي تناولــت الدافعيــة نحــو الــتعلم، مــا يســاعد علــى تحديــد  -

؛ 2010أحمـــد نـــوبي،و  الأبعـــاد التـــي ســـيتم بنـــاء المقيـــاس عليهـــا منهـــا دراســـة )أســـامة هنـــداوي 
علـى  ؛2018، اوي ؛ فادى سـم2018؛ رمضان نعيمة وبوبكري ليلى، 2009جيللى بوحمامة،

 دأحمـ و؛ مزيونـة المطيـري 2001محمـد الـديحان،  ؛2021عبدالرحمن خليفه وحميد محمـود ،
؛ نســيم العتيبــي و 2020؛ شــرين عرابــي،2015منــی المطيــري وآخــرون، ؛2022 ،آل مســعد

( مــع العلــم أن هــذه الدراســات Bicen & Kocakoyun, 2018؛2022، النفيعــيربــاب 
   مقياس الدافعية نحو التعلم. دت من أجله، وقد تم إعدادتباينت في الهدف التي أع

همـا )توقعـات  رئيسـة أبعـاد أربـعبناء المقياس في الصورة الأوليـة وتكـون مـن  قامت الباحثة
 .الابعاد الأربعةفقرة موزعة على  30و  النجاح، المثابرة، المسؤولية الذاتية، إنجاز المهام(،

 :المقياسحساب صدق 
 مقياس بالطرق الآتية:تم حساب صدق ال

 صدق المحكمين 

ستخدم صدق المحكمين للوقوف علـى صـدق المقيـاس؛ وذلـك بعـرض المقيـاس علـى مجموعـة مـن ا 
الســـادة المحكمـــين لأخـــذ آرائهـــم مـــن حيـــث: ) كفايـــة التعليمـــات المقدمـــة لاســـتخدام المقيـــاس بطريقـــة 

لاب عينـــة الدراســـة، مناســـبة كـــل ســـليمة، صـــلاحية المفـــردات علميـــا ، ولغويـــا ، مناســـبة المفـــردات للطـــ
مفــردة للبعــد التــى وضــعت لقياســه، تحقيــق كــل مفــردة الهــدف منــه، أى تعــديلات آخــرى يراهــا الســادة 

 المحكمين(.
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وبنـــاء علـــى أتفـــاق وقـــد اتفـــق المحكمـــون علـــى: صـــلاحية المفـــردات، ومناســـبتها، وســـلامة المقيـــاس، 
( فقـرة 28بهـذا أصـبح المقيـاس يتكـون مـن )من فقرات المقيـاس، و  فقرة( 2حذف )  السادة المحكمين

%( مـــن اتفـــاق المحكمـــين، 90، وقـــد حصـــل المقيـــاس علـــى نســـبة )رئيســـيةأبعـــاد  أربـــعموزعـــة علـــى 
واتضــح مــن آرائهــم أن فقــرات المقيــاس مناســبة للمرحلــة العمريــة، وأن تعليماتــه واضــحة وســهلة عنــد 

 .التطبيق والتصحيح
 من خلال حساب: لمقياس الدافعية نحو التعلمنى تم حساب الصدق التكوي الصدق التكوينى: -
 الاتساق الداخلى بين درجة كل مفردة ومجموع البعد الذى يقيس تلك المفردة. -

تم حساب قيمة الاتساق الداخلى لمفردات المقياس من خلال حساب معامل الارتباط لبيرسون 
 SPSSفى ذلك برنامج  ، مستخدما  درجة كل مفردة ومجموع البعد الذى يقيس تلك المفردةبين 

V.18. 
 .13جدول

 (20)ن= درجة كل مفردة ومجموع البعد الذى يقيس تلك المفردةمعامل الارتباط بين 
 إنجاز المهام المسؤولية الذاتية المثابرة توقعات النجاح

 المفردة
معامل 
 الإرتباط

 المفردة
معامل 
 الإرتباط

 المفردة
معامل 
 الإرتباط

 معامل الإرتباط المفردة

1 0.497* 1 0.823** 1 0.673** 1 0.525* 
2 0.899** 2 0.686** 2 0.660** 2 0.682** 
3 0.739** 3 0.826** 3 0.863** 3 0.851** 
4 0.592** 4 0.768** 4 0.604** 4 0.669** 
5 0.832** 5 0.908** 5 0.843** 5 0.737** 
6 0.787** 6 0.757** 6 0.698** 6 0.858** 
7 0.633** 7 0.639** 7 0.805** 7 0.744** 

 (0,01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي ، (0,05)* قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي 

 الاتساق الداخلى بين درجة كل بعد والدرجة الكلية للمقياس. -
ن تم حساب قيمة الاتساق الداخلى لأبعاد المقياس من خلال حساب معامل الارتباط لبيرسو 

 .SPSS V.18بين درجة كل بعد والدرجة الكلية للمقياس مستخدما  فى ذلك برنامج 
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 .14جدول
 (20)ن= لمقياس الدافعية نحو التعلممعامل الارتباط بين درجة كل بعد والدرجة الكلية 

 إنجاز المهام المسؤولية الذاتية المثابرة توقعات النجاح البعد

معامل 
 الارتباط

0.859** 0.963** 0.922** 0.954** 

( أن جميـــع معـــاملات الارتبـــاط دالـــة عنـــد مســـتوى دلالـــة 14-13) الســـابقين يتضـــح مـــن الجـــدولين
 .لمقياس الدافعية نحو التعلم( مما يحقق الصدق التكوينى 0.01(، )0.05)
 :لمقياس الدافعية نحو التعلمالصدق التمييزى  -

؛ تم حساب الصدق التمييزى؛ حيث تم أخد تعلملمقياس الدافعية نحو الللتحقق من القدرة التمييزية 
% من الدرجات 27( طالبا ، 20% من الدرجات المرتفعة من درجات العينة الاستطلاعية )27

-Test Mannويتنى اللابارامتري  -اختبار ماناستخدام المنخفضة للعينة الاستطلاعية، وتم 
Whitney ( يوضح نتائج 15ما يلي جدول )وفيدلالة الفروق بين هذه المتوسطات  للتعرف علي

 بين المجموعتين، وكانت النتائج على النحو الآتى: zالفروق بين المتوسطات الحسابية وقيمة 
 .15جدول 

 لمقياس الدافعية نحو التعلمبين المجموعتين  zنتائج الفروق بين المتوسطات الحسابية وقيمة 
 مستوى الدلالة "Zقيمة " مجموع الرتب متوسط الرتب العدد المجموعة 

 57.00 9.50 6 مجموعة المستوى الميزانى المرتفع 
2.887 

 دالة
عند مستوى 

 21.00 3.50 6 مجموعة المستوى الميزانى المنخفض 0.01

( بين 0.01( وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )15جدول )ويتضح من     
 على درجة عالية من الصدق التمييزى. تعلممقياس الدافعية نحو الالمستويين مما يوضح أن 

 :مقياس الدافعية نحو التعلمحساب ثبات 
التجزئة من خلال حساب معامل ألفا كرونبا ، بحساب  مقياس الدافعية نحو التعلمتم حساب ثبات 

 .النصفية
ن وذلك م لمقياس الدافعية نحو التعلمحيث تم حساب معامل ألفا كرونبا   طريقة ألفا كرونبا : -

خلال حساب معامل الثبات لكل بعد من أبعاد المقياس، وكذلك للمقياس ككل، باستخدم برنامج 
SPSS V.18( الجدول الأتى:16، كما هو موضح فى ) 
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 .16جدول  
 (20)ن= لمقياس الدافعية نحو التعلممعامل الثبات بطريقة ألفا كرونبا   

 

 المثابرة توقعات النجاح البعد
المسؤولية 

 الذاتية
إنجاز 
 المهام

المقياس 
 ككل

معامل ألفا 
 كرونباخ

0.815 0.884 0.860 0.853 0.856 

ويلاحظ أن هذه  ( ككل0.856المقياس ) ألفا كرونباخ ثبات معامل قيمة (16ويتضح من جدول )
وأن قيم معامل الثبات لأبعاد المقياس  القيمة تدل على أن المقياس يتصف بدرجة جيدة من الثبات.

 ميعها قيم مرتفعة، مما يدل على ثبات المقياس وإمكانية الوثوق فى نتائجه.الأربعة ج
 طريقة التجزئة النصفية: -

، حيث تَمَّ تجزئة المقياستعمل تلك الطريقة على حساب معامل الارتباط بين درجات نصفى 
ة، الفردي المفرداتفى  الطلابإلى نصفين متكافئين، حيث يتضمن القسم الأول: درجات  المقياس

الزوجية، وبعد ذلك قامت الباحثة  المفرداتفى  الطلابفي حين يتضمن القسم الثانى: درجات 
 الآتى: (17) كما هو موضح فى الجدولبحساب معامل الارتباط بينهما، 

 .17جدول  
 (20)ن = لمقياس الدافعية نحو التعلم الثبات بطريقة التجزئة النصفية 

 العدد المفردات
معامل ألفا 

 ا كرونب
معامل 
 الارتباط

معامل الثبات 
 لسبيرمان براون 

معامل الثبات 
 لجتمان

 0.918 14 الجزء الأول
0.931 0.964 0.964 

 0.912 14 الجزء الثانى

ـــتعلم  (17) جـــدوليتضـــح مـــن  لكـــل مـــن ســـبيرمان وبـــران أنّ معامـــل ثبـــات مقيـــاس الدافعيـــة نحـــو ال
علــى درجــة  المقيــاس ذا يشــير إلــى أن، وهــعــةهــى معــاملات ثبــات مرتف (،0.964ولجتمــان يســاوى )

ــه  كــأداة للقيــاس فــى الدراســة  هعطــي درجــة مــن الثقــة عنــد اســتخداميعاليــة مــن الثبــات، ومــن ثــمّ فإنّ
 ة.يالحال

( فقرة موزعة على أربعة أبعاد؛ حيث تعطى كل 28عدد فقرات المقياس )وصل  درجات المقياس: -
بشدة، أوافق، متردد، لا أوافق، لا أوافق بشدة(،  فقرة وزن مدرج وفق سلم متدرج خماسي )أوافق
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( على الترتيب، مع الأخذ في الاعتبار تغيير. هذا المتدرج مع 1،2،3،4،5وأعطيت الأوزان ) 
( وبذلك تنحصر درجات أفراد العينة المطبق 5، 4، 3، 2، 1العبارات السلبية تعطي الأوزان )

ف الطالب الذي تقترب درجته الكلية على ( درجة. ويوص140، 28عليها المقياس ما بين )
( درجة أن دافعيته للتعلم عالية، في حين أن الطالب الذي تقترب 140المقياس من الحد الأعلى )
التالي يوضح  (18) ، والجدول( درجة أن دافعيته للتعلم منخفضة28درجته من الحد الأدني )

 .توزيع عبارات المقياس على المحاور الأربعة
 .18 جدول

 توزيع عبارات المقياس على المحاور الأربعة
 العبارات السالبة العبارات الموجبة أجمالى العبارات البعد

 7-5-3 6-4-2-1 7 توقعات النجاح
 14-11-10 13-12-9-8 7 المثابرة

 21-19 -16 20-18-17-15 7 المسؤولية الذاتية
 27-25-23 28-26-24-22 7 إنجاز المهام

 12 16 28 المجموع

بحيث تكون سهلة ومفهومة وتؤكد ضرورة  المقياس: تم إعداد تعليمات المقياسإعداد تعلميات   -
 .اختيار البديل المناسب، حتى يتمكن المستجيب من الإجابة عنها بكل سهولة ووضوح

 الصورة النهائية لمقياس الدافعية للتعلم: -
أصبح جاهز في صورتة النهائية  بعد الانتهاء من تقدير صدق وثبات مقياس الدافعية للتعلم،

تطبيقات مهارات استخدام طلاب الذين درسوا ال صالح للاستخدام في قياس الدافعية للتعلم لدى
 ( مقياس الدافعية للتعلم.7جوجل التعليمية في بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب، ملحق )

  لمادة المعالجة التجريبية الاستطلاعي يبالتجر 
التجريب الاستطلاعى على مجموعة من طلاب الفرقة الرابعة الخطوة قامت الباحثة بفي هذه  

( طالب 20تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها، وقد بلغ عدد الطلاب ) بشعبة
 وهدفت التجربة الأستطلاعية إلى: وطالبة من غير طلاب التجربة الأساسية،

 حث.تحديد زمن تقديرى لتجربة الب -
كلا المجموعتين  فيالتعرف على الصعوبات التي تواجه الباحثة أثناء التجربة الأسياسية للبحث  -

 وذلك لمعالجتها.
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التأكد من مادة المعالجة التجريبية من حيث طريقة عرض المحتوى وسهولة الاستخدام وأساليب  -
 التقويم.

ديم المادة العلمية وأسلوب ونمط تسجيل أراء الطلاب وملاحظتهم حول طبيعة المحتوى وأسلوب تق  -
 حشد المصادر)التشاركي/ التنافسي( القائم على التلعيب.

ضوء ما سبق تم عمل التعديلات، وصولا  للصورة النهائية لبيئة حشد  يوف تطبيق التقويم النهائي: -
ة ضوء التقويم البنائى، ومطبقاتها لقائم يالمصادر، وقد تأكدت الباحثة من صلاحية البيئة وف

( شاشات بيئة حشد المصادر القائمة 10المعايير، وأصبحت صالحة لتجربة البحث، محلق رقم )
 على التلعيب.

تم النشر النهائي بيئة حشد المصادر المدعوم بالتلعيب حيث مرحلة النشر والاستخدام والمتابعة:  -
 عطاء الطلاب اسم المستخدم وكلمة المرور، وتم إجراء متابعة التجربة.إ تم 

 : إجراء التجربة الأساسية للبحث: ابعا  ر 
-2022الفصل الدراسي الأول للعام الجامعي  فيالتجربة الأساسية  فيقامت الباحثة بالبدء 

 وقد مرت التجربة الأساسية بعدة خطوات هى:  م2023
 قسم الرابعة: قامت الباحثة باختيار عينة البحث من طلاب الفرقة اختيــــار عينــــة البحــــث

، تم  وطالبة وتم وتقسيمها إلى مجموعتين متكافئتين ( طالب50تكنولوجيا التعليم وبلغ عددهم )
( طالب لمجموعة حشد المصادر 25تقسيمهم إلى مجموعتين تجريبيتين كل مجموعة عددها ) 

( طالب لمجموعة حشد المصادر التشاركي وقد تم توزيع مجموعة حشد المصادر 25التنافسي، و)
إلي )خمس مجموعات  تشاركية مجموعاتبلغ عدد الطلاب لكل مجموعة حيث  (5)بواقع التشاركي
 .تشاركية(

 التصميم التجريبى للدراسة: -
تنتمى هذه الدراسة إلى فئة الدراسات شبه التجريبية التى يتم فيها دراسة أثر عامـل تجريبـى أو أكثـر  

مات المنهج التجريبـى، وعلـى نحـو أكثـر على عامل آخر تابع أو أكثر. ولهذا تم استخدام أحد تصمي
تحديدا : التصميم المعروف بتصميم القياس القبلـى والبعـدى لمجمـوعتين إحـداهما: تجريبيـة أولـى)نمط 

 حشد المصادر التشاركى(، والأخرى: تجريبية ثانية )نمط حشد المصادر التنافسي(.
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 الاستعداد للتطبيق وتشمل هذه الخطوة على الآتي:  -
وتم تخصيص جلسة للمجموعتين كل مجموعة على حده مجموعة حشد  تنظيمية: عقد جلسة  -

 التشاركي وقد تم : المصادر التنافسي، وجلسة لمجموعة حشد المصادر
( طالــب 25) تشــاركيةال الأولــي المجموعــةالمجموعــة التجربيــة  :تقســيم المجموعــات إلــى مجمــوعتين -

مجموعــــات فرعيــــة وقــــد قامــــت الباحثــــة  (5)إلــــىتــــم تقســــيم المجموعــــة التجربيــــة التشــــاركية  وطالبــــة،
 التنافســية الثانيــةالمجموعــة التجربيــة ، بمســاعدة أعضــاء المجموعــة فــي إختيــار منســق لكــل مجموعــة

 .( طالب وطالبة25)
ـــى أداء  - ـــدريبهم عل ـــاءات تدربيـــة مـــع مجموعـــة حشـــد المصـــادر التشـــاركية بهـــدف ت ـــة لق عقـــدت الباحث

ــــى التعــــاون والمشــــاركة فاعليــــة ونجــــاح، بمهمــــات التعليميــــة ال فــــي أداء المهمــــام  البنــــاءةوالتأكيــــد عل
 المطلوبة.

وضع مهام التعلم وانشطته على منصة الحشـد القائمـة علـى التلعيـب مـع تحديـد زمـن لاسـتلام المهـام  -
 المطلوبة.

التنظمية إلى توضيح الهدف من التجربة، وكيفية الاستفادة منها، وتعريفهم وقد هدفت الجلسة  -
التجربة، وقواعده، وإجراءاته، ومعايير الإنجاز، وأهمية التزام الطلاب بقواعد التلعيب،  بالهدف من

وتم تسليم أفراد كل مجموعة الجدول الزمني الخاص بها، وأوضحت لهم كيفية التسجيل بها، 
يئة، والتفاعل مع الواجهة الرئيسية للبيئة، والاختبار، وروابط المحتوى الإلكتروني والأنشطة داخل الب

وكيفية التواصل مع الباحثة من خلال أدوات التواصل الاجتماعي، وخطوات إجراء الاختبار 
 الإلكتروني.

: تم تطبيق أدوات البحث علـى جميـع طـلاب مجمـوعتى البحـث والأدوات تطبيق أدوات البحث قبليا   
 تم تطبيقها هى كالآتي:  يالت
بهــــدف قيــــاس الجانــــب المعرفــــى لمهــــارات  تطبيــــق الاختبــــار التحصــــيلي المعــــد إلكترونيــــا  وذلــــك -1

 قبليا .  تطبيقات جوجل التعليمية
 تطبيقـات جوجـل التعليميـةتطبيـق بطاقـة المنـتج النهـائي بهـدف قيـاس الجانـب المهـاري لمهـارات  -2

 .قبليا  
للتأكد من تكافؤ مجمـوعتي البحـث، وتـم تحليـل  قبليا  تطبيق ومقياس الدافعية نحو التعلم تطبيقا   -3

بيق القبلي لاختبار التحصيل المعرفـي، ومقيـاس الدافعيـة نحـو الـتعلم، وبملاحظـة قـيم نتائج التط
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فـروق بـين المجمـوعتين، وبـذلك يتحقـق شـرط التكـأفؤ فـي السـلوك  عدم وجود المتوسطات اتضح
المـدخلى، وأن أي فــروق قــد تظهــر بعــد إجــراء التجربـة تكــون راجعــة إلــى تــأثير المتغيــر المســتقل 

 بع، وليس إلى فروق موجودة بالفعل بين المجموعتين من قبل.على المتغير التا
: تم التطبيق القبلى أدوات القياس قبليا : تم التطبيق القبلى لأدوات تطبيق أدوات القياس قبليا   

 البحث المثمثلة في :
ختبــار التحصــيلي المعرفــي لمهــارات تطبيقــات جوجــل التعليميــة بصــورته الإلكترونيــة بشــكل فــردي الأ (1)

سـم أم وتم استخدام حزم البـرامج المعروفـة ب2022/ 11/ 16الموافق  الأربعاءعينة البحث يوم  على
 Statistical Package for The Social Sciencesالحـزم الإحصـائية للعلـوم الاجتماعيـة 

(SPSS) Ver. 22 البيانــات التــي تــم الحصــول عليهــا، والتأكــد مــن تكــافؤ المجموعــات  ، تحليــل
ومقيـاس  بحث فـي اختبـار التحصـيل المعرفـي القبلـي لمهـارات تطبيقـات جوجـل التعليميـة،التجريبية لل

ـــــة للـــــتعلم باســـــتخدام  ـــــين متوســـــطى حســـــاب قيمـــــة " ت "الدافعي درجـــــات طـــــلاب  لدلالـــــة الفـــــروق ب
، والتجريبيــة الثانيــة حشــد المصــادر التشــاركيالمجمــوعتين التجريبيــة الأولــى التــى درســت وفــق نمــط 

 المستخدم في حالة العينات المستقلة. ختباروهو الأد المصادر التنافسى التى درست وفق حش
 تكافؤ مجموعتى الدراسة:

علــــــــى  حشــــــــد المصــــــــادر )التشــــــــاركي/ التنافســــــــي( نمــــــــطلبحــــــــث فاعليــــــــة المتغييــــــــرين المســــــــتقلين 
المتغيــــرات التابعــــة كــــان لابــــد مــــن ضــــبط أهــــم المتغيــــرات الخارجيــــة؛ التــــى يمكــــن أن تــــؤثر علــــى 

تابعــــــة؛ وبهــــــذا يمكــــــن أن تنســــــب نتــــــائج التغيــــــر فــــــى تلــــــك المتغيــــــرات إلــــــى المتغيــــــر المتغيــــــرات ال
 المستقل فقط، وهذه المتغيرات هى:

 أ( مستوى الطلاب فى التحصيل:
للتأكـــد مـــن تكـــافؤ مجمـــوعتى الدراســـة فـــى التحصـــيل؛ تـــم حســـاب قيمـــة " ت " لدلالـــة الفـــروق بـــين 

، حشـد المصـادر التشـاركيلتـى درسـت وفـق متوسطى درجات طلاب المجمـوعتين التجريبيـة الأولـى ا
والتجريبية الثانية التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيق القبلـى للاختبـار التحصـيلى. 

 التالى:( 19)وذلك وفق الجدول 
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 .19جدول 
د المصادر المجموعتين التجريبية الأولى التى درست وفق حش "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين متوسطى درجات طلاب

 .التشاركي، والتجريبية الثانية التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيق القبلى للاختبار التحصيلى

المتوسط  العدد المجموعة
 الحسابى

الانحراف 
 المعيارى 

قيمة "ت" 
 المحسوبة

درجات 
 الدلالة  الحرية

 0.557 48 0.592 3.25 11.68 25 الحشد التشاركى
 2.96 12.20 25 لحشد التنافسىا غير دالة

؛ ممــا يــدل α ≤  0.05( أن قيمــة " ت " غيــر دالــة إحصــائيا  عنــد مســتوى 19يتضــح مــن الجــدول )
، المسـتوى القبلـى للتحصـيل المعرفـى لمهـارات تطبيقـات جوجـل التعليميـةعلى تكافؤ المجموعتين فـى 

 وذلك قبل تنفيذ تجربة الدراسة.
 ية للتعلم:الدافع يد( مستوى الطلاب ف 

؛ تــم حســاب قيمــة " ت " لدلالــة الفــروق الدافعيــة نحــو الــتعلمللتأكــد مــن تكــافؤ مجمــوعتى الدراســة فــى 
حشـــد المصــــادر بـــين متوســــطى درجـــات طــــلاب المجمـــوعتين التجريبيــــة الأولـــى التــــى درســـت وفــــق 

ى لمقيـاس ، والتجريبيـة الثانيـة التـى درسـت وفـق حشـد المصـادر التنافسـى فـى التطبيـق القبلـالتشاركي
 الدافعية نحو التعلم. وذلك وفق الجدول التالى:

 .20جدول 
المجموعتين التجريبية الأولى التى درست وفق  طلابدرجات "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين متوسطى 

حشد المصادر التشاركي، والتجريبية الثانية التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيق القبلى 
 ياس الدافعية نحو التعلملمق

المتوسط  العدد المجموعة المهارة
 الحسابى

الانحراف 
درجات  قيمة "ت"  المعيارى 

 الدلالة الحرية

 0.502 48 0.677 4.24 16.24 25 الحشد التشاركى توقعات النجاح
 3.22 15.52 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 0.410 48 0.831 2.89 15.00 25 الحشد التشاركى المثابرة
 2.55 15.64 25 الحشد التنافسى لا يوجد

المسؤولية 
 الذاتية

 0.533 48 0.629 3.13 17.76 25 الحشد التشاركى
 3.17 18.32 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 0.115 48 1.607 1.61 16.20 25 الحشد التشاركى إنجاز المهام
 1.73 15.44 25 الحشد التنافسى لا يوجد

مقياس الدافعية 
 ككل

 0.917 48 0.105 10.14 65.20 25 الحشد التشاركى
 8.70 64.92 25 الحشد التنافسى لا يوجد
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؛ ممــا يــدل α ≤  0.05أن قيمــة " ت " غيــر دالــة إحصــائيا  عنــد مســتوى ( 20) جــدوليتضــح مــن 
 لدراسة.على تكافؤ المجموعتين فى الدافعية نحو التعلم، وذلك قبل تنفيذ تجربة ا

 القائم على التلعيب. (التنافسي / التشاركي) حشد المصادر بنمط تطبيق على عينة البحثال
تسليم كل طالب وطالبة من طلاب عينة البحث اسم المستخدم وكلمة المرور، لكل مجموعـة تم  -

 من مجموعات حشد المصادر.
ليميــة، وقــد تــم عــرض تطبيقــات جوجــل التع اســتخدام عــرض المحتــوى التعليمــى لتنميــة مهــارات 
جــدول المهــام المطلــوب إنجازهــا مــع جــدول زمنــى بلتــزام المجموعــات إلمحتــوى للمجمــوعتين مــع ا

توزيـع  كمـا جـاء بجـدول (التنافسـي/ التشـاركيلكل مهمة من مهمـات حشـد المصـادر بـالنمطين )
 .في بيئة التعلم القائمة على التعليبالإلكترونية مهام وأنشطة حشد المصادر 

الأنشــطة والمهــام المطلوبــة تقــديمها فــي الموعــد المحــدد داخــل بيئــة حشــد المصــادر القائمــة أداء  -
 على التلعيب.

 تحفيــزى عــرض مســتوى تقــدم الطــلاب فــي المهــام بنمطــى الشــارات، وقائمــة المتصــدرين كعامــل  -
 للطلاب.

 تلقى التغذية الراجعة على الأنشطة والمهام. -
التــي  الدراســةمــن تجربــة البحــث تــم تطبيــق أدوات  لانتهــاءابعــد  لأدوات الدراســة: البعــدي التطبيــق -

، بطاقـة تقيـيم المنـتج النهـائي علـى الاختبـار البعـديمقياس الدافعية نحو التعلم، وتطبيق  تمثلت في:
مـن التطبيـق  الانتهاءوبعد  م15/12/2022إلى م 11/2022/ 15مجموعات البحث في الفترة من 

 .SPSS استخدامحصائيا  بورصد الدرجات، تم تحليل النتائج إ
 الأساليب الإحصائية المستخدمة فى معالجة البيانات:

فــى التوصــل إلــى النتــائج بالأســاليب  SPSS (18)اســتخدمت الباحثــة: برنــامج الــرزم الإحصــائية  
 الإحصائية الآتية:

للمقارنـة بـين متوسـطى درجـات  Independent Samels T-Testاختبار " ت " لعينتين مسـتقلتين  -
 لاب المجموعتين.ط

للمقارنـة بـين متوسـطى درجـات  Paird Samels T-Test اختبـار " ت " لعينتـين مـرتبطتين -
 التطبيقين القبلى والبعدى.طلاب المجموعة الواحدة فى 
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2حجم التأثير  -
η  لدراسة حجم تأثير المتغير المستقل فى المتغير التابع: وذلك لمعرفة التباين فى

 (.192 – 190: 2007تى تعزى إلى المتغير المستقل )زكريا الشربينى، درجات المتغير التابع ال
 ثانيا: عرض النتائج الخاصة بأسئلة البحث :

تم عرض نتائج البحث وتفسيرها من خلال الإجابة على أسئلة البحث والتحقق من صحة 
 الفروض البحثية كما يلي:

ق من صحة الفروض، ومناقشة النتائج الفرعية للبحث والتحق الأسئلةقامت الباحثة بالأجابة عن 
 وتفسيرها كالتالي:

إجابة السؤال الأول: ما مهارات تطبيقات جوجل التعليمية التي يجب تنميتها لطلاب تكنولوجيا  -
 التعليم؟ 

قامت الباحثة بالتوصل إلى قائمة المهارات تطبيقات جوجل التعليمية وذلك من خلال دراسة 
ا من تطبيقات جوجل التعليميةالسابقة التنى تناولت مهارات  النظرية والأدبيات والدراسات ، وأيض 

مهارات رئيسية تفرعت منها  3المحكمين، وقد تكونت قائمة المهارات من عدد  يخلال استطلاع رأ
 . (4، ملحق )مهارة فرعية وقد تم توضيح هذا في الجزء الخاص بالإجراءات (36)

حشد المصادر )التشاركي/  تروني بنمطميم بيئة تعلم إلكما معايير تصإجابة السؤال الثاني:  -
 التنافسي( قائمة علي التلعيب؟

قامت الباحثة بالتوصل إلى قائمة معايير تصميم نمط حشد المصادر ) التنافسي/ التشاركي( 
القائمة على التلعيب، وذلك من خلال دراسة الدراسات السابقة التي تناولت المعايير التصميمية 

( 2لمصادر القائمة على التلعيب حيث توصلت الباحثة الى قائمة بمعايير شملت على )لحشد ا
 (.2( مؤشرا ، ملحق )90، )معايير( 7مجال، و )

 القائمحشد المصادر)التشاركي/ التنافسي(  لبيئة التعلم الإلكتروني بنمط ما التصميم التعليمي -
 مية لطلاب تكنولوجيا التعليم؟تطبيقات جوجل التعلي استخدام لتنمية مهارات التلعيب

 تمت الإجابة على هذا السؤال من خلال:
يتكون من سته مراحل مرتبطة ومعتمدة على  الذي (2007تطبيق نموذج محمد عطيه خميس )

بعضها البعض، وذلك لتصميم بيئة لحشد المصادر قائمة على التلعيب، وذلك للأسباب التي تم 
 حالي، وقد تم توضيح هذه المراحل في إجراءات البحث.تناولها بالإطار النظرى للبحث ال
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)درجات الأختبار  تمت الأجابة على باقي الأسئلة بعد إجراء التجربة الأساسية، وحساب ما يلي:
 التحصيلي، درجات بطاقة تقيم المنتج النهائي، درجات مقياس الدافعية نحو التعلم(.

 ر صحة الفرض الأول والثانيللإجابة على السؤال الرابع والخامس تمت أختبا
للتوصل إلي النتائج المتعلقة بتأثير نمط حشد المصادر التشاركي القائم على التلعيب على 

 التحصيل والدافعية نحو التعلم

ترتبط هذه النتائج بالفروض الأول والثانى للبحث، حيث تختص هذه الفروض بحساب دلالة الفرق 
تجريبية الأولى نمط حشد المصادر التشاركي القائمة على بين متوسطى درجات طلاب المجموعة ال

التلعيب في التطبيق القبلي، والتطبيق البعدى للاختبار التحصيلي، ومقياس الدافعية نحو التعلم. 
 وفيما يلي عرض لاختبار صحة هذه الفروض:

 الفرض الأول:
مستوى  ل إحصائيا  عنديوجد فرق دالاختبار صحة الفرض الأول للدراسة والذى ينص على أنه: "

التي درست وفق نمط حشد  المجموعة التجريبية الأولى طلاب( بين متوسطى درجات 0.05)
المصادر التشاركي في القياس القبلي والبعدى لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات استخدام 

 تطبيقات جوجل التعليمية لصالح التطبيق البعدى". 
متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى لالة الفروق بين تم حساب قيمة " ت " لد

، حشد المصادر التشاركي، فى التطبيقين القبلى والبعدى للاختبار التحصيلىنمط درست وفق 
2) حجم التأثيرتم حساب  ،التحصيلولقياس حجم تأثير المعالجة التجريبية فى 

η)(21) ، والجدول 
 الآتى يوضح ذلك:

 .21جدول 
متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشد "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين 

 "، وكذلك حجم التأثيرالمصادر التشاركي، فى التطبيقين القبلى والبعدى للاختبار التحصيلى

 المتوسط العدد التطبيق
الإنحراف 
 قيمة )ت( المعيارى 

درجات 
 الحرية

مستوى 

 جم الأثرح الدلالة

 3.25 11.68 25 القبلى
58.204 24 0.01 0.993 

 1.26 53.56 25 البعدى
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متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( يوضـح الفـروق بـين 25والرسم البيـانى الآتـى شـكل )
ــــى والبعــــدى للاختبــــار  ــــق حشــــد المصــــادر التشــــاركي، فــــى التطبيقــــين القبل ــــى التــــى درســــت وف الأول

 :التحصيلى
 .25شكل

حشــد المصــادر التشــاركي، فــى التطبيقــين القبلــى المجموعــة التجريبيــة الأولــى نمــط  متوســط درجــات طــلاب
 .التحصيلي والبعدى للاختبار

   
( بــين α ≤ 0.01فــرق ذو دلالــة إحصــائية عنــد مســتوى دلالــة )( وجــود 21جــدول رقــم )يتضــح مــن 

وفق حشد المصادر التشاركي، فـى متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست 
، وهــذا يشــير إلــى التطبيــق البعــدىدرجــات التطبيقــين القبلــى والبعــدى للاختبــار التحصــيلى، لصــالح 

 قبول الفرض الأول من فروض البحث.

 (، وهي قيم كبيرة ومناسبة.0.993بلغ )التحصيل على  2ηحجم تأثير المعالجة التجريبية  -

 ترجع الباحثة هذه النتيجة إلى:
التصــميم التعليمــي الجيــد لبيئــة حشــد المصــادر القائمــة علــى التلعيــب المســتخدمة فــي البحــث الحــالي، 
فـي ضــوء معــايير تربويــة وتكنولوجيـة، حيــث تــم تقــديم المحتــوى التعليمـي مــن خــلال مصــادر تعليميــة 

نشـــطة إلكترونيـــة متنوعـــة، وذلـــك بهـــدف مراعـــاه الفـــروق الفرديـــة بـــين المتعلمـــين، تـــوفير المشـــاركة ال
ـــي علـــى إثـــارة دافعيـــة  ـــى التلعيـــب، وعملـــت عل ـــوفير أنشـــطة ومهمـــات لحشـــد المصـــادر قائمـــة عل وت
الطلاب، مما ساعد الطلاب من خلال البيئة على التحصيل المعرفـي والتوجـه نحـو تحقيـق الأهـداف 

 التعليمية.

0
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53.56 

11.68 
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ة الاعتمــاد تتفــق هــذه النتيجــة فــي البحــث الحــالي مــع النظريــة الســلوكية والتــي تشــير إلــي ضــرور كمــا 
الشـارات، النقـاط، )مثلـة فـي تمن خلال تقـديم أنمـاط مـن محفـزات التلعيـب متعزيز أداء الطلاب  على

تتفـــق هـــذه . كمـــا الشـــهادات( التـــي حصـــل عليهـــا الطـــلاب تـــدل علـــى تقدمـــه فـــي الأنشـــطة المطلوبـــة
المصـادر  تأثر الطلاب نحو نمـط حشـد حيثالتعلم الاجتماعي نظرية النتيجة في البحث الحالي مع 

التشــاركي وعمــل لــديهم إتجــاه إيجــابي نحــو تحقيــق المهــام المطلوبــة فــي أقــل وقــت وأكثــر كفــاءة ممــا 
ســاهم هــذا الــنمط فــي تعلــم الطــلاب حيــث شــعر الطالــب انــه عضــو فــي فريــق لديــه مســئوليات تجــاه 

فعيـة نحـو فريقه له مما رفع مستوى التحصيل الدراسي وتنمية مهارات تطبيقات جوجـل التعليميـة والدا
   التعلم.

بيئـــة حشـــد المصـــادر القائمـــة علـــى  فقـــد وفـــرتكمـــا تـــأتى هـــذه النتيجـــة متوافقـــه مـــع نظريـــة الدافعيـــة  
ليــات الدافعيــة للــتعلم المتمثلــة فــي )النقــاط التــي يحصــل عليهــا الطالــب عنــد إتمــام المهــام آالتلعيــب 

فــي بيئــة  للــتعلم لــدى الطــلاب المطلوبــة، والشــارات، والشــهادات( وكلهــا أدوات ترفــع مســتوى الدافعيــة
 حشد المصادر.

;et al., 2022; Feng et al., 2018;  itğEryiوتتفـق نتيجــة هـذا الفــرض مـع دراســة )
Khaleghi et al.,2021; 2015 Al-Jumeily et al., Morschheuser et al.,2017 )

جـاءت هـذه كمـا  يميـة.في بيئة حشد المصـادر التعل وجود تأثير إيجابي للتلعيب على أداء المشاركين
 ;Al Oufi, 2021; Behl et al., 2021)كـل مـن  دراسـةالنتيجـة متوافقـة مـع مـا توصـلت إليـه 

Massung et al., 2013; Preist et al., 2014)  التـي أشـارت إلـى فاعليـة التلعيـب فـي تنميـة
 التحصيل المعرفي للمتعلمين.

أن ( Vegt et al .,2015 ;Hanus& Crus  ,2018) كما تتفق مع نتائج دراسة كل من 

 ، فتدفعهم على تحقيق الأهداف.محفزات التلعيب مفيدة في توجية السلوك التشاركي

  الفرض الثانى
يوجــد فــرق دال إحصـائيا  عنــد مســتوى " لاختبـار صــحة الفـرض الثــانى للدراســة والـذى يــنص علــى أنـه

التــي درســت وفــق نمــط حشــد  المجموعــة التجريبيــة الأولــى ( بــين متوســطى درجــات الطــلاب0.05)
المصـــادر التشـــاركي فــــي القيـــاس القبلــــي والبعـــدى لمقيـــاس الدافعيــــة نحـــو الــــتعلم  لصـــالح التطبيــــق 

 البعدى". 
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متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى تم حساب قيمة " ت " لدلالة الفروق بين 
والبعدى لمقياس الدافعية نحو  حشد المصادر التشاركى، فى التطبيقين القبلىنمط درست وفق 

 الآتى يوضح ذلك: (22رقم ) ، وكذلك حجم التأثير والجدولالتعلم
 .22جدول 

متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشد "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين 
 ، وكذلك حجم التأثير.لتعلمالمصادر التشاركى، فى التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس الدافعية نحو ا

المتوسط  العدد التطبيق البعد
 الحسابى

الانحراف 
درجات  قيمة "ت" المعيارى 

 حجم الأثر الدلالة الحرية

 توقعات النجاح
 4.24 16.24 25 القبلى

14.775 24 0.01 0.901 
 2.40 31.40 25 البعدى

 المثابرة
 2.89 15.00 25 القبلى

22.542 24 0.01 0.955 
 2.48 30.16 25 البعدى

 المسؤولية الذاتية
 3.13 17.76 25 القبلى

12.559 24 0.01 0.868 
 3.04 29.00 25 البعدى

 إنجاز المهام
 1.61 16.20 25 القبلى

21.284 24 0.01 0.950 
 2.97 31.40 25 البعدى

 مقياس الدافعية ككل
 10.14 65.20 25 القبلى

25.264 24 0.01 0.964 
 5.11 121.96 25 البعدى

( بـــين α ≤ 0.01( وجـــود فـــرق ذو دلالـــة إحصـــائية عنـــد مســـتوى دلالـــة )22جـــدول )يتضـــح مـــن 
حشــــد المصــــادر نمــــط متوســــطى درجــــات طــــلاب المجموعــــة التجريبيــــة الأولــــى التــــى درســــت وفــــق 

ـــتعلم درجـــات التطبيـــق ؛ لصـــالح التشـــاركى، فـــى التطبيقـــين القبلـــى والبعـــدى لمقيـــاس الدافعيـــة نحـــو ال
 البعدى، وهذا يشير إلى قبول الفرض الثاني من فروض البحث.

(، 0.964 – 0.868تراوحــت بــين ) علــى الدافعيــة نحــو الــتعلم 2ηحجــم تــأثير المعالجــة التجريبيــة  -
 وهي قيم كبيرة ومناسبة.

يـة متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريب( يوضـح الفـروق بـين 26والرسم البيـانى الآتـى شـكل )
الأولــى التــى درســت وفــق حشــد المصــادر التشــاركى، فــى التطبيقــين القبلــى والبعــدى لمقيــاس الدافعيــة 

 .نحو التعلم
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 .26شكل 
حشــد المصــادر التشــاركي، فــى التطبيقــين القبلــى المجموعــة التجريبيــة الأولــى نمــط  متوســط درجــات طــلاب

 .لمقياس الدافعية نحو التعلم والبعدى

 
 لنتيجة إلى:ترجع الباحثة هذه ا

نمـط حشــد المصــادر التشــاركي سـاعد علــى أســتثارة دافعيــة الطــلاب أثنـاء الــتعلم كمــا أن تقــديم آليــات  -
   التلعيب كان له دور فعال في تحفيز الطلاب وزيادة دافعيتهم نحو التعلم.

ـــة حشـــد  - ســـاعدات مجموعـــة حشـــد المصـــادر التشـــاركي علـــى العمـــل روح الفريـــق، كمـــا تضـــمنت بيئ
محفــــزات للتلعيــــب ممــــا زاد الــــدافع للطــــلاب للحصــــول علــــى )النقــــاط و الشــــارات ،  المصــــادر علــــى

 والشهادات( لكي يحصلوا عليها والسعى لكي يتفوقوا على المجموعات الأخرى.

ســاعد نمــط حشــد المصــادر التشــاركي علــى الأســتفادة مــن خبــرات الطــلاب الأخــرين فــي المجموعــات  -
شـــجيعهم علـــى النجـــاح والأســـتمرار فـــي التعلـــيم ممـــا زاد مـــن التشـــاركية وأســـتثارة الدافعيـــة للطـــلاب وت

 الدافعية نحو التعلم.

؛ بــدر 2019،إيمــان موســی؛ 2018،إبــراهيم  محمــود  تتفــق هــذه النتيجــة مــع نتــائج دراســة كــل مــن )
علـــى فاعليـــة التلعيـــب علـــى زيـــادة  (2019، ليلـــي الأميـــر،2018؛ تغريـــد الرحيلـــي،۲۰۱۹الشـــمرى، 

   الدافعية نحو التعلم.
ـــوبي؛ 2008،أمـــال يوســـفكمـــا تتفـــق مـــع دراســـة  ( أهميـــة اتبـــاع 2010 ،أســـامة  هنـــداوي، احمـــد ن

 استراتيجية الدافعية على تنمية التحصيل الدراسى لدى الطلاب. 

 مقياس الدافعية ككل إنجاز المهام المسؤولية الذاتية المثابرة توقعات النجاح

31.4 
30.16 29 31.4 

121.96 

16.24 
15 

17.76 16.2 

65.2 

 القبلى البعدى
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 للإجابة على السؤال السادس والسابع تمت أختبار صحة الفرض الثالث والرابع
فسي القائم على التلعيب على التحصيل النتائج المتعلقة بتأثير نمط حشد المصادر التنا

 والدافعية نحو التعلم.

 

ترتبط  هذه النتائج بالفرض الثالث والرابع البحث، حيث تختص هذه الفروض بحساب دلالة الفرق 
بين متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية لنمط حشد المصادر التنافسي القائمة على 

، والتطبيق البعدى للاختبار التحصيلي، ومقياس الدافعية نحو التعلم. التلعيب في التطبيق القبلي
 وفيما يلي عرض لاختبار صحة هذه الفروض:

 الفرض الثالث

يوجد فرق دال إحصائيا  عند مستوى " لاختبار صحة الفرض الثالث للدراسة والذى ينص على أنه
نمط حشد  وفقة التي درست ( بين متوسطى درجات الطلاب المجموعة التجريبية الثاني0.05)

المصادر التنافسي في القياس القبلي والبعدى لاختبار التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات استخدام 
 تطبيقات جوجل التعليمية لصالح التطبيق البعدى". 

التـى  الثانيـةمتوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة تم حساب قيمة " ت " لدلالة الفـروق بـين 
، ولقيــاس حشــد المصــادر التنافســى، فــى التطبيقــين القبلــى والبعــدى للاختبــار التحصــيلى درســت وفــق

2) حجــم التــأثيرتــم حســاب  ،التحصــيلحجــم تــأثير المعالجــة التجريبيــة فــى 
η)(23رقــم ) ، والجــدول 

 الآتى يوضح ذلك:
 .23جدول 

التى درست وفق حشد  انيةالثمتوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين 
 "، وكذلك حجم التأثير، فى التطبيقين القبلى والبعدى للاختبار التحصيلىالتنافسىالمصادر 

 المتوسط العدد التطبيق
الإنحراف 
 قيمة )ت( المعيارى 

درجات 
 الحرية

مستوى 

 حجم الأثر الدلالة

 2.96 12.20 25 القبلى
46.518 24 0.01 0.989 

 2.81 50.96 25 البعدى

متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( يوضـح الفـروق بـين 27والرسم البيـانى الآتـى شـكل )
الثانيـــــة التـــــى درســـــت وفـــــق حشـــــد المصـــــادر التنافســـــى، فـــــى التطبيقـــــين القبلـــــى والبعـــــدى للاختبـــــار 

 .التحصيلى
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 .27شكل 
، فـــى التطبيقـــين القبلـــى التنافســـىحشـــد المصـــادر المجموعـــة التجريبيـــة الأولـــى نمـــط  متوســـط درجـــات طـــلاب

 ي للأختبار التحصيلى.والبعد

 
( بــين α ≤ 0.01فــرق ذو دلالــة إحصــائية عنــد مســتوى دلالــة )(: وجــود 23جــدول )يتضــح مــن 

متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية التـى درسـت وفـق حشـد المصـادر التنافسـى، فـى 
، وهــذا يشــير إلــى التطبيــق البعــدىدرجــات صــالح التطبيقــين القبلــى والبعــدى للاختبــار التحصــيلى، ل

 قبول الفرض الثالث من فروض البحث.

 (، وهي قيم كبيرة ومناسبة.0.989بلغ )التحصيل على  2ηحجم تأثير المعالجة التجريبية  -

 ترجع الباحثة هذه النتيجة إلى:

ي البحـث الحـالي مـع التصميم التعليمي الجيد لبيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب المستخدمة ف -
 مراعاه الفروق الفردية بين المتعلمين

تــوفير ، مــع بــين الطــلاب   بمســتواه ســاعد نمــط  حشــد المصــادر التنافســي علــى أحتفــاظ كــل طالــب  -
أنشطة ومهمات لحشد المصادر قائمة علـى التلعيـب، وعملـت علـي علـى إثـارة دافعيـة الطـلاب، ممـا 

ل المعرفــي والتوجــه نحــو تحقيــق الأهــداف التعليميــة، ســاعد الطــلاب مــن خــلال البيئــة علــى التحصــي
 تعزيز أداء الطلاب بمحفرات التلعيب.

ترجــع تفــوق مجموعــة حشــد المصــادر التنافســى القائمــة علــى التلعيــب فــي التطبيــق البعــدى أن دمــج  -
مهمام وأنشـطة حشـد المصـادر مـع التلعيـب، وجـود الـدوافع الداخليـة والخارجيـة التـوفرة فـي بيئـة حشـد 
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مصــادر، مـــن خــلال التنـــافس الــذي يتســـم بالمتعــة والتحـــدى مــع الطـــلاب الأخــرين وتعزيـــز المـــتعلم ال
بمحفزات التلعيـب، أدى الـى أن يبـذل الطـلاب كـل جهـدة للفـوز ومـن ثـم سـاعدهم علـى تنميـة الجـاني 

 المعرفي لمهارات استخدام تطبيقات جول التعليمية.

لتلعيــب علــى اســتقلال الطــلاب، واعتمــادهم علــى ســاعد نمــط حشــد المصــادر التنافســي القــائم علــى ا -
أنفسهم في إتمام المهام التعليمية المطلوبة مما ساعدهم على أحساس بالقدرة على التحدى، مما رفـع 

 مستوى تحصيلهم المعرفى. 
ارتبـــاط مهمـــام حشـــد المصـــادر فـــي الـــنمط التنافســـي بموضـــوعات مهـــارات تطبيقـــات جوجـــل، ســـاعد  -

دهم للتفـوق بحيـث يتفـوق كـل طالـب علـى زملائـه فـي مجموعـة الحشـد الطلاب على بـذل أقصـي جهـ
 التنافسي.

كمـا تتفـق نتيجـة البحـث الحـالي مـع نظريـة التــدفق التـي أسـتندت متغيراتهـا علـى التحـدى الـذى يتمثــل  -
فــي التنــافس مـــع الآخــرين وقــدرة الطالـــب علــى تحصــيل المعلومـــات، وفهمهــا وتحليلهــا واســـتراجاعها 

مجموعــــة حشــــد المصــــادر أعضــــاء  بــــينتنــــافس وذلــــك تحقيــــق روح اللمصــــادر حشــــد ا وتنفيــــذ مهــــام
 التنافسي.

;et al., 2022; Feng et al., 2018;  itğEryiوتتفـق نتيجــة هـذا الفــرض مـع دراســة ) -
Khaleghi et al.,2021; 2015 Al-Jumeily et al., Morschheuser et al.,2017 )

 الطلاب.لتلعيب على أداء ا يمية القائمة علىلبيئة حشد المصادر التعلوجود تأثير إيجابي 
 الفرض الرابع

يوجـد فـرق دال إحصـائيا  عنـد مسـتوى لاختبار صحة الفـرض الرابـع للدراسـة والـذى يـنص علـى أنـه " 
نمـــط حشـــد  التـــى درســـت وفـــقالمجموعـــة التجريبيـــة الثانيـــة ( بـــين متوســـطى درجـــات طـــلاب 0.05)

 عدى لمقياس الدافعية نحو التعلم لصالح التطبيق البعدى. المصادر التنافسي في القياس القبلي والب
التـى  الثانيـةمتوسطى درجات طـلاب المجموعـة التجريبيـة تم حساب قيمة " ت " لدلالة الفروق بين  

، فـــى التطبيقـــين القبلـــى والبعـــدى لمقيـــاس الدافعيـــة نحـــو التنافســـىحشـــد المصـــادر  نمـــط درســـت وفـــق
 الآتى يوضح ذلك: (24) ول، وكذلك حجم التأثير والجدالتعلم
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 .24جدول 
التـــــى درســـــت  الثانيـــــةمتوســـــطى درجـــــات طـــــلاب المجموعـــــة التجريبيـــــة "قيمـــــة " ت " لدلالـــــة الفـــــروق بـــــين  

، وكـــــذلك ، فـــــى التطبيقــــين القبلــــى والبعــــدى لمقيـــــاس الدافعيــــة نحــــو الــــتعلمالتنافســــىوفــــق حشــــد المصــــادر 
 حجم التأثير

 العدد التطبيق البعد
المتوسط 
 الحسابى

لانحراف ا
 المعيارى 

 قيمة "ت"
درجات 
 الحرية

 حجم الأثر الدلالة

 توقعات النجاح
 3.22 15.52 25 القبلى

15.767 24 0.01 0.912 
 3.33 30.76 25 البعدى

 المثابرة
 2.55 15.64 25 القبلى

21.952 24 0.01 0.953 
 2.18 30.76 25 البعدى

 المسؤولية الذاتية
 3.17 18.32 25 القبلى

12.229 24 0.01 0.862 
 3.71 29.88 25 البعدى

 إنجاز المهام
 1.73 15.44 25 القبلى

14.685 24 0.01 0.900 
 4.33 30.44 25 البعدى

مقياس الدافعية 
 ككل

 8.70 64.92 25 القبلى
26.350 24 0.01 0.967 

 6.49 121.84 25 البعدى

( بـين α ≤ 0.01رق ذو دلالـة إحصـائية عنـد مسـتوى دلالـة )(: وجـود فـ24جـدول رقـم )تضـح مـن ي
متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الثانية التـى درسـت وفـق حشـد المصـادر التنافسـى، فـى 

؛ لصـالح درجـات التطبيـق البعـدى، وهـذا يشـير التطبيقين القبلى والبعدى لمقيـاس الدافعيـة نحـو الـتعلم
 البحث.إلى قبول الفرض الرابع من فروض 

(، 0.976 – 0.862علــى الدافعيــة نحــو الــتعلم تراوحــت بــين ) 2ηحجــم تــأثير المعالجــة التجريبيــة  -
 وهي قيم كبيرة ومناسبة.

متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( يوضـح الفـروق بـين 28والرسم البيـانى الآتـى شـكل )
ـــي نمـــط الثانيـــة التـــى درســـت وفـــق ـــاس حشـــد المصـــادر التنافســـى، فـــى التطبيق ن القبلـــى والبعـــدى لمقي

 .الدافعية نحو التعلم
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 .28شكل 
، فـــى التطبيقـــين القبلـــى التنافســـيحشـــد المصـــادر المجموعـــة التجريبيـــة الأولـــى نمـــط  متوســـط درجـــات طـــلاب

 .لمقياس الدافعية نحو التعلم والبعدى

 
 ترجع الباحثة هذه النتيجة إلى:

ــاء بيئــة حشــد  - المصــادر القــائم علــى التلعيــب، المرتبطــة بالنظريــة البنائيــة مراعــاه الأســس النظريــة لبن
التــي تؤكــد مبادئهــا علــى بنــاء المــتعلم المعرفــة بنــاء علــى فهمــه والأعتمــاد علــى نفســه، إضــافة إلــى 

 التنافس الذى يتم بين الأفراد.

يــات نمــط حشــد المصــادر التنافســي ســاعد علــى أســتثارة دافعيــة الطــلاب أثنــاء الــتعلم كمــا أن تقــديم آل -
 التلعيب كان له دور فعال في تحفيز الطلاب وزيادة دافعيتهم نحو التعلم.

احتواء التنافس في بيئة حشد المصادر القائم على التلعيب على رفـع الـدوافع الداخليـة للطـلاب وذلـك  -
فــي إطــار مــن التحــدى فــي المنافســة الفرديــة بــين أفــراد المجموعــة التجريبيــة، كمــا ســاعدت محفــزات 

 على رفع الدوافع الخارجية المتمثلة في )النقاط، الشهادات(.التلعيب 

ساعد نمط حشد المصادر التنافسي القـائم علـى التلعيـب علـى التحـدى والمنافسـة بـين أعضـاء الفريـق  -
علــى أســتثارة الدافعيــة للطــلاب وتشــجيعهم علــى النجــاح والأســتمرار فــي التعلــيم ممــا زاد مــن الدافعيــة 

 نحو التعلم.

 نبيل؛ 2022،شرين خليل ووفاء رجب )تيجة الفرض الرابع مع نتائج دراسة كل تتفق ن كما
 (Brabham,2008; Buecheler et al., 2010; Cross et al., 2014؛ 2022،السيد

فاعلية تنوع التي أشارت إلي  Feng et al. (2018) كما أتفقت نتائج الدراسة الحالية مع نتائج دراسة 
 .تنمية الدوافع الذاتية للمتعلمينفي إطار من التنافس عمل على  حشد المصادرأدوات التلعيب واستخدام 

 مقياس الدافعية ككل إنجاز المهام المسؤولية الذاتية المثابرة توقعات النجاح

30.76 30.76 29.88 30.44 

121.84 

15.52 
15.64 18.32 15.44 

64.92 

 القبلى البعدى
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للإجابة على السـؤال الثـامن و التاسـع والعاشـر تمـت أختبـار صـحة الفـرض الخـامس، السـادس ، 
 من فروض البحث. السابع

لىى كىل مىن ( القائم علىى التلعيىب عالتنافسيالنتائج المتعلقة بتأثير نمط حشد المصادر )التشاركي/ 

 التحصيل والأداء المهارى، والدافعية نحو التعلم

حشـــد المصادر)التشـــاركي /  نمطلـــ ينتحســـاب دلالـــة الفـــرق بـــين متوســـطي درجـــات طـــلاب المجمـــوع
التلعيب في التطبيق البعدى للاختبار التحصيلي، وبطاقة تقـيم المنـتج لمهـارات  علي التنافسي( القائم

، ومقيـــاس الدافعيـــة نحـــو الـــتعلم لـــدى طـــلاب تكنولوجيـــا التعلـــيم، اســـتخدام تطبيقـــات جوجـــل التلعيميـــة
 وفيما يلي عرض لاختبار صحة هذه الفروض:

 الفرض الخامس
لاتوجــد فــروق ذات دلالــة إحصــائية " لاختبــار صــحة الفــرض الخــامس للدراســة والــذى يــنص علــى أنــه

التـي درسـت وفـق  ىبـين متوسـطي درجـات المجموعـة التجريبيـة الأولـ( ≤ 0.05عنـد مسـتوى دلالـة )
 المصــادر حشــد التــي درسـت وفــق نمــط والمجموعـة التجريبيــة الثانيــة ،التشــاركيالمصــادر  حشــدنمـط 

القــائم علــى التلعيــب فــي التطبيــق البعــدي للاختبــار التحصــيلي للجوانــب المعرفيــة لمهــارات  التنافســي
 ".تطبيقات جوجل التعليميةاستخدام 

متوســطى درجــات طــلاب المجمــوعتين التجريبيــة الأولــى ين تــم حســاب قيمــة " ت " لدلالــة الفــروق بــ
حشــد  نمــط حشــد المصــادر التشــاركي، والتجريبيــة الثانيــة التــى درســت وفــقنمــط التــى درســت وفــق 

، ولقيـاس حجـم تـأثير المعالجـة التجريبيـة المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى للاختبار التحصـيلى
2) حجــم التــأثيروجــل التعليميــة تــم حســاب تطبيقــات جالتحصــيل المعرفــى لمهــارات فــى 

η)والجــدول ، 
 الآتى يوضح ذلك: (25)

 .25جدول 
متوســطى درجــات طــلاب المجمــوعتين التجريبيــة الأولــى التــى درســت وفــق "قيمــة " ت " لدلالــة الفــروق بــين 

ق البعـدى حشد المصادر التشاركي، والتجريبية الثانية التـى درسـت وفـق حشـد المصـادر التنافسـى فـى التطبيـ
 "، وكذلك حجم التأثيرللاختبار التحصيلى 

الإنحراف  المتوسط العدد المجموعة
 المعيارى 

درجات  قيمة )ت(
 الحرية

مستوى 

 حجم الأثر الدلالة

 1.26 53.56 25 الحشد التشاركى
4.226 48 0.01 0.271 

 2.81 50.96 25 الحشد التنافسى
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متوســــطى درجــــات طــــلاب المجمــــوعتين لفــــروق بــــين ( يوضــــح ا29ســــم البيــــانى الآتــــى شــــكل )والــــر
حشــد المصــادر التشــاركي، والتجريبيــة الثانيــة التــى درســت نمــط التجريبيــة الأولــى التــى درســت وفــق 

 .حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى للاختبار التحصيلىنمط  وفق 
 .29شكل 

و المجموعـة التجريبيـة الثانيـة نمـط در التشـاركي، حشد المصاالمجموعة التجريبية الأولى نمط  متوسط درجات طلاب
 للأختبار التحصيلي. البعدى التطبيقفى  التنافسي حشد المصادر

 
( α ≤ 0.01وجـود فـرق ذو دلالـة إحصــائية عنـد مسـتوى دلالـة )يوةـو  :(25)جـدول يتضـو مـن 

در متوســــطى درجـــات طــــلاب المجمـــوعتين التجريبيــــة الأولـــى التــــى درســـت وفــــق حشـــد المصــــابـــين 
التشاركي، والتجريبية الثانية التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيـق البعـدى للاختبـار 

، طـلاب المجموعـة التجريبيـة الأولـى التـى درسـت وفـق حشـد المصـادر التشـاركي، لصالح التحصيلى
 وهذا يشير إلى رفض الفرض الخامس من فروض البحث وقبول الفرض البديل.

(، وهي قيمة كبيرة وتـدل علـى وجـود 0.271بلغ )التحصيل على  2ηالجة التجريبية حجم تأثير المع -
 حجم تأثير كبير.

 ترجع الباحثة هذه النتيجية إلى:
البيئة  وفرتحيث على معايير التصميم  بيئة حشد المصادر القائمة على التلعيب اتباع تصميم -

الشارات، )التي تمثلت في نظام  بالتلعي بأنماط سمعية وبصرية متنوعة بالإضافة إلى محفزات
 .جوانب التحصيل المعرفي المختلفةهم بشكل كبير في اكتساب الطلاب مما سا ،النقاط، الشهادات(

10
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40

50

60

 التحصيل

53.56 50.96 

 الحشد التنافسى الحشد التشاركى
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 ساعد النمط التشاركي الطلاب على العمل في روح الفريـق وتعزيـز أداء كـل فريـق بمحفـزات للتلعيـب -
 شد المصادر التشاركي.ساعد على رفع مستوى طلاب المجموعة التجربية نمط ح مما

ســاعد علــى فــي نمــط حشــد المصــادر التشــاركي م علــى التشــارك بــين أعضــاء كــل فريــق التفاعــل القــائ -
جتماعى مما أدى إلى زيادة تحصيلهم وتعزيـز مشـاركتهم فـي بيئـة حشـد المصـادر القائمـة التفاعل الإ

 على التلعيب. 
ســلوكية والتــي تشــير إلــي ضــرورة الاعتمــاد تتفــق هــذه النتيجــة فــي البحــث الحــالي مــع النظريــة الكمــا 
الشـارات، النقـاط، )من خلال تقـديم أنمـاط مـن محفـزات التلعيـب مثمثلـة فـي تعزيز أداء الطلاب  على

الشـــهادات( التـــي حصـــل عليهـــا الطـــلاب تـــدل علـــى تقدمـــه فـــي الأنشـــطة المطلوبـــة، كمـــا تـــأتى هـــذه 
المصــادر القائمــة علــى التلعيــب أليــات  وفــرت بيئــة حشــدحيــث النتيجــة متوافقــه مــع نظريــة الدافعيــة 

الدافعيــــة للــــتعلم المتمثلــــة فــــي )النقــــاط التــــي يحصــــل عليهــــا الطالــــب عنــــد إتمــــام المهــــام المطلوبــــة، 
أهــم ، حيــث تعــد مــن والشــارات، والشــهادات( وكلهــا أدوات ترفــع مســتوى الدافعيــة للــتعلم لــدى الطــلاب

عيــة فهــي عمليــة توجــه وتحــافظ علــى الســلوك الداف هــيالعوامــل التــي تــؤثر علــى نجــاح بيئــة التلعيــب 
وتوجهه نحو الهدف وتشـير الدافعيـة إلـى الحالـة الوجدانيـة والعقليـة التـي تثيـر وتسـتحث التغيـرات فـي 

 الفرد وحالته العاطفية الداخلية والخارجية.
علم وتـم كما تتفق مع مبادئ النظرية المعرفية والتي ترى أنه لابـد مـن التـدرج فـي تقـديم المعرفـة للمـت 

تقــديم المعلومــات خــلال مســتويات وهــذا حــدث فــي بيئــة حشــد المصادر)التشــاركي/ التنافســي( القائمــة 
 استثارة دافعية الطلاب للتعلم.على التلعيب مما ساعد على 

 ,.Al Oufi, 2021; Behl et al)كل مـن  دراسةوجاءت هذه النتيجة متوافقة مع ما توصلت إليه 
2021; Massung et al., 2013; Preist et al., 2014)  التـي أشـارت إلـى فاعليـة التلعيـب

 في تنمية التحصيل المعرفي للمتعلمين.
;et al., 2022; Feng et al., 2018; Khaleghi et  itğEryiكمـا تتفـق مـع نتـائج دراسـة )

al.,2021; 2015 Al-Jumeily et al., Morschheuser et al.,2017 ) وجــود تــأثير
 في بيئة حشد المصادر التعليمية. على أداء المشاركين إيجابي للتلعيب

 الفرض السادس
لاتوجد فروق ذات دلالة إحصائية "لاختبار صحة الفرض السادس للدراسة والذى ينص على أنه 

التي درست وفق  بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية الأولى (≤0.05عند مستوى دلالة )
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 المصادرحشد التي درست وفق نمط  مجموعة التجريبية الثانيةوال ،التشاركيالمصادر حشد نمط 
 .تطبيقات جوجل التعليمية في التطبيق البعدي لبطاقة تقيم المنتج النهائى لمهارات  التنافسي
ـــة الفـــروق بـــين         متوســـطى درجـــات طـــلاب المجموعـــة التجريبيـــة تـــم حســـاب قيمـــة " ت " لدلال

ادر التشــاركى، والمجموعــة التجريبيــة الثانيــة التــى درســت حشــد المصــنمــط الأولــى التــى درســت وفــق 
( 26، والجـدول )حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعـدى لبطاقـة تقيـيم المنـتج النهـائى نمط وفق

 الآتى يوضح ذلك:
 .26جدول 

مط نمتوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين  
حشد المصادر التنافسى فى  نمط حشد المصادر التشاركى، والمجموعة التجريبية الثانية التى درست وفق

 ، وكذلك حجم الأثرالتطبيق البعدى لبطاقة تقييم المنتج النهائى

 العدد المجموعة المحور
المتوسط 
 الحسابى

الانحراف 
 قيمة "ت"  المعيارى 

درجات 
 حجم الأثر الدلالة الحرية

كــــل العـام لتصميــم الش
 صفوف جوجل التعليمية

 0.98 19.28 25 الحشد التشاركى
5.023 48 0.01 0.344 

 2.09 16.96 25 الحشد التنافسى
استخدام الأختبارات 

 الإلكترونى
 1.34 18.28 25 الحشد التشاركى

5.935 48 0.01 0.423 
 1.44 15.92 25 الحشد التنافسى

 البطاقة ككل
 1.98 37.56 25 لحشد التشاركىا

7.612 48 0.01 0.647 
 2.35 32.88 25 الحشد التنافسى

( بــين α ≤ 0.01(: وجــود فــرق ذو دلالــة إحصــائية عنــد مســتوى دلالــة )26جــدول )يتضــح مــن 
متوســطى درجــات طــلاب المجموعــة التجريبيــة الأولــى التــى درســت وفــق حشــد المصــادر التشــاركى، 

بيــة الثانيـة التــى درســت وفـق حشــد المصـادر التنافســى فــى التطبيـق البعــدى لبطاقــة والمجموعـة التجري
 ، وهذا يشير إلى قبول الفرض السادس من فروض البحث.تقييم المنتج النهائى

(، وهـي 0.647 – 0.344تراوحـت بـين ) علـى الجانـب المهـارى  2ηحجم تـأثير المعالجـة التجريبيـة  -
 قيم كبيرة ومناسبة.

متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( يوضـح الفـروق بـين 30ى الآتـى شـكل )والرسم البيـان
الأولــى التــى درســت وفــق حشــد المصــادر التشــاركى، والمجموعــة التجريبيــة الثانيــة التــى درســت وفــق 

 النهائي.حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى لبطاقة تقييم المنتج 
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 .30شكل 
و المجموعــة التجريبيــة حشــد المصــادر التشــاركي، التجريبيــة الأولــى نمــط  المجموعــة متوســط درجــات طــلاب

 لبطاقة تقييم المنتج النهائي. البعدى التطبيقفى  التنافسي حشد المصادرالثانية نمط 

 
 ترجع الباحثة هذه النتيجة إلي:

جمــوعتين م القائمــة علــى التلعيــب عملــت علــى تحفيــز المتعلمــينالإلكترونيــة أن بيئــة حشــد المصــادر  -
على ممارسة الأنشـطة التعليميـة المتنوعـة بمـا تملكـه مـن  البحث )الحشد التشاركي/ الحشد التنافسي(

لـــدى  لتطبيقـــات جوجـــل التعليميـــةالمهـــاري  الأداءمســـتوى ارتفـــاع أدوات كمـــا ســـاعد الطـــلاب علـــى 
 .  الطلاب

رها فـي تنميـة الأداء توظيف التلعيب في بيئة حشد المصـادر سـاعد علـى المشـاركة النشـطة، واسـتمرا -
 المهارى للمجموعتين نمط حشد المصاد) التشاركي/ التنافسي(.

تعدد الأنشطة والمهام الخاصة بمهارات تطبيقات جوجل التعليمية داخل بيئـة حشـد المصـادر القائمـة  -
علـــــى التلعيـــــب رفـــــع الأداء المهـــــارى لـــــدى طـــــلاب المجمـــــوعتين نمـــــط حشـــــد المصـــــاد) التشـــــاركي/ 

 التنافسي(.
أن النتيجة جاءت متوافقة مع النظرية البنائيـة التـي تسـتهدف إيجـاد نـوع مـن التفاعـل الاجتمـاعي  كما

بـين المتعلمـين ممـا يسـاعد فـي خلـق معرفــة لـدى المـتعلم مـن خـلال أدوات المتـوفرة لحشـد المصــادر، 
متعلمـين ومحفزات التلعيب والتي أضافت على العملية التعليميـة مزيـد مـن التفاعـل الاجتمـاعي بـين ال

   .لدى عينة البحث

الشكــــل العـام لتصميــم 
 صفوف جوجل التعليمية

استخدام الأختبارات 
 الإلكترونى

 البطاقة ككل

19.28 
18.28 

37.56 

16.96 
15.92 

32.88 

 الحشد التنافسى الحشد التشاركى



 

 

273 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
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فقد عملت بيئة حشد المصادر القائمة علـى التعليـب إلـى تتفق نتائج البحث الحالى مع نظرية التدفق 
إيجابيــة ممــا خلالهــا ينــدمج فــي الأنشــطة والمهــام التــي تطلــب منــه، ومــن  جعــل الطالــب يشــعر بحالــة

ا أصبح في حالـة تركيـز كامـل أثنـاء خلال أدوات التلعيب المتوفرة في بيئة حشد المصادر من خلاله
أدائــه للمهــام المطلوبــة ســواء بصــورة تشــاركية أو بصــورة تنافســية فرديــة، ويحصــل الطالــب بعــد أداء 
المهــام والانشــطة علــى عــدد مــن )النقــاط، الشــهادات، لوحــة المتصــدرين(، وقــد ظهــرت النتــائج تحســن 

 .ات جوجل التعليميةلمهارات استخدام تطبيق مستوى الطلاب في الأداء المهاري 
تشـير هـذه النظريـة إلـى أن المـتعلم يـتعلم وقد أتفت نتائج البحث الحالي مع نظرية الـتعلم الاجتمـاعي 

الســلوكيات الجديــدة عــن طريــق الــتعلم بملاحظــة المجتمــع حولــه، وقــد تــأثر الطــلاب نحــو نمــط حشــد 
لوبــة فــي أقــل وقــت وأكثــر التشــاركي وعمــل لــديهم إتجــاه إيجــابي نحــو تحقيــق المهــام المط المصــادر

كفاءة مما ساهم هذا النمط في تعلم الطلاب حيث شعر الطالب انه عضو في فريق لديـه مسـئوليات 
   تجاه فريقه له مما رفع مستوى التحصيل الدراسي وتنمية المهارات والدافعية نحو التعلم.

؛ 2022،ووفـاء رجـب  شـرين خليـل ) منكل  دراسةوجاءت هذه النتيجة متوافقة مع ما توصلت إليه 
 Brabham ,2008 Cross et ؛ ,.Al-Jumeily et al 2015؛  2021،نبيــل الســيد 

al.,2014; al.  فاعلية بيئة حشد المصادر على تنمية المهارات؛. 
عائشــة ؛ (2018زهــور الجهينــى )كــل مــن  دراســةوجــاءت هــذه النتيجــة متوافقــة مــع مــا توصــلت إليــه 

 لـدى الأداء المهاري التي أشارت إلى فاعلية التلعيب في تنمية  ( 2019،أميمة الشنقيطيبلهيش و 
 .الطلاب

;et al., 2022; Feng et al., 2018; Khaleghi et  itğEryiكمـا تتفـق مـع نتـائج دراسـة )
al.,2021; 2015 Al-Jumeily et al., Morschheuser et al.,2017 ) وجــود تــأثير

 ئة حشد المصادر التعليمية.في بي إيجابي للتلعيب على أداء المشاركين
 الفرض السابع

لا توجــد فــروق ذات دلالــة إحصــائية لاختبــار صــحة الفــرض الســابع للدراســة والــذى يــنص علــى أنــه "
( بين متوسطي درجات المجموعة التجريبيـة الأولـى المجموعـة التجريبيـة ≤ 0.05عند مستوى دلالة )

التــي درســت  والمجموعــة التجريبيــة الثانيــة ،التشــاركيالمصــادر حشــد التــي درســت وفــق نمــط  الأولــى
 ."في التطبيق البعدي لمقياس الدافعية نحو التعلم التنافسي المصادرحشد وفق نمط 



 

 

274 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

متوســــــطى درجــــــات طــــــلاب المجموعــــــة التجريبيــــــة تــــــم حســــــاب قيمــــــة " ت " لدلالــــــة الفــــــروق بــــــين 
يـــــــة التـــــــى الأولـــــــى التـــــــى درســـــــت وفـــــــق حشـــــــد المصـــــــادر التشـــــــاركى، والمجموعـــــــة التجريبيـــــــة الثان

، درســـــت وفـــــق حشـــــد المصـــــادر التنافســـــى فـــــى التطبيـــــق البعـــــدى لمقيـــــاس الدافعيـــــة نحـــــو الــــــتعلم
 الآتى يوضح ذلك:( 27)والجدول 

 .27جدول 
متوسطى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشـد "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين  

انيــة التــى درســت وفــق حشــد المصــادر التنافســى فــى التطبيــق المصــادر التشــاركى، والمجموعــة التجريبيــة الث
 البعدى لمقياس الدافعية نحو التعلم

المتوسط  العدد المجموعة البعد
 الحسابى

الانحراف 
 المعيارى 

درجات  قيمة "ت" 
 الحرية

 الدلالة

 توقعات النجاح
 2.40 31.40 25 الحشد التشاركى

0.779 48 
0.440 
 3.33 30.76 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 المثابرة
 2.48 30.16 25 الحشد التشاركى

0.908 48 
0.368 
 2.18 30.76 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 المسؤولية الذاتية
 3.04 29.00 25 الحشد التشاركى

0.917 48 
0.364 
 3.71 29.88 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 إنجاز المهام
 2.97 31.40 25 الحشد التشاركى

0.914 48 
0.365 
 4.33 30.44 25 الحشد التنافسى لا يوجد

 مقياس الدافعية ككل
 5.11 121.96 25 الحشد التشاركى

0.073 48 
0.942 
 6.49 121.84 25 الحشد التنافسى لا يوجد

( بين α ≤ 0.05( عدم وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )27يتضح من الجدول )
طى درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولى التى درست وفق حشد المصادر التشاركى، متوس

التى درست وفق حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى لمقياس  والمجموعة التجريبية الثانية
 ، وهذا يشير إلى قبول الفرض السابع من فروض البحث.الدافعية نحو التعلم

متوسـطى درجـات طـلاب المجموعـة التجريبيـة ( يوضـح الفـروق بـين 31) والرسم البيـانى الآتـى شـكل
الأولــى التــى درســت وفــق حشــد المصــادر التشــاركى، والمجموعــة التجريبيــة الثانيــة التــى درســت وفــق 

 .حشد المصادر التنافسى فى التطبيق البعدى لمقياس الدافعية نحو التعلم



 

 

275 

 المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية على تنمية القدرة على التصور المكاني والتحصيل الدراسي 
 لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي

 
 
 
 
)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 2023 إبريل الثانيالعدد                                                    التاسعالمجلد       

 

 .31شكل 
و المجموعــة التجريبيــة حشــد المصــادر التشــاركي، لأولــى نمــط المجموعــة التجريبيــة ا متوســط درجــات طــلاب

 .لمقياس الدافعية نحو التعلم البعدى التطبيقفى  التنافسي حشد المصادرالثانية نمط 

 
)التشاركي/  بنمطيهاالإلكترونية أن بيئة حشد المصادر التعلم  إلى السابعالفرض  تفسير نتائج

تحفيز الطلاب وزيادة روح التنافس لديهم وتجعل الطلاب في  القائمة التلعيب عملت على التنافسي(
المستويات المعرفية والأدائية ارتفاع دافعية وتقبل للتعلم وتحفيزهم وزيادة دافعيتهم للتعلم يؤدي إلى 

المهاري ومقياس الدافعية  والأداء لديهم، وبذلك نجد وجود علاقة ارتباطية بين التحصيل المعرفي
 للتعلم.

 نبيل؛ 2022،شرين خليل ووفاء رجب )مع نتائج دراسة كل  السابعق نتيجة الفرض تتف كما
 (Brabham,2008; Buecheler et al., 2010; Cross et al., 2014؛ 2022،السيد

فاعلية التي أشارت إلي  Feng et al. (2018) كما أتفقت نتائج الدراسة الحالية مع نتائج دراسة 
تنمية الدوافع الذاتية في إطار من التنافس عمل على  حشد المصادر اماستخدتنوع أدوات التلعيب و 

 .للمتعلمين
 ؛2022باسم الشريف، و  مديحالأأمنه  ؛۲۰۱۸،  إبراهيم يوسف)كما أتفت نتائج دراسة كل من 

  ;Hunter & Fitzgerald, 2020؛2021رفيدة لأنصارى وحنين دشيشة،  ؛2019، الشمري بدر 
Frost et al., 2015; Bajko et al.,2016; Henry & Seng, 2017;)  تنمية الدافعية على

 .نحو التعلم

 مقياس الدافعية ككل إنجاز المهام المسؤولية الذاتية المثابرة توقعات النجاح

31.4 
30.16 29 31.4 

121.96 

30.76 
30.76 29.88 30.44 

121.84 

 الحشد التنافسى الحشد التشاركى
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حيــث تــنص هــذه النظريــة علــى ضــرورة أن يتكــون لــدى  الدافعيــةوقــد تتفــق هــذه النتيجــة مــع نظريــة  
والرغبــة فــي تحقيــق النجــاح؛ وفــي بيئــة حشــد المصــادر  بالــدوافع الداخليــة والخارجيــةالطالــب الشــعور 

فعملــت علــى رفــع معــدل  والنقــاط المكافــآتقائمــة علــى التلعيــب تــوفر نظــام الأوســمة و الالإلكترونيــة 
الدافعية لهم فهي بمثابـة تغذيـة راجعـة فوريـة ومسـتمرة لمعرفـة مسـتواهم، وتـؤدي إلـى تشـجيع الطـلاب 
وإثــارة روح التنــافس لــديهم وبالتــالي زيــادة دافعيــتهم لتحقيــق التحصــيل والــتعلم والوصــول إلــى الأهــداف 

وتعمــل بيئــة حشــد المصــادر التعليميــة القائمــة علــي التلعيــب علــى دعــم نظريــة الدافعيــة مــن ، مرجــوةال
 خلال رفع الدوافع الخارجية والداخلية للطلاب داخل منصة حشد المصادر المقدمة للطلاب.

، ومعـايير تصـميم التلعيـب الإلكترونيـة وترجع هذه النتيجة إلى إتباع معايير تصـميم حشـد المصـادر 
ممــا زاد فــي  دافعيــة الطــلاب نحــو الــتعلم والتــي توصــلت إليهــا البحــث الحــالي ممــا ســاعد علــى زيــادة

وقـد تـم عـرض تقـارير لمهـارات تطبيقـات جوجـل التعليميـة،  والأداء المهـاري  تنمية التحصيل المعرفى
فعيــة مــن كــل مهمــة ســواء كانــت )تنافســية / تشــاركية( ممــا ســاعد علــى زيــادة دا الانتهــاءالأداء بعــد 

 الطلاب نحو التعلم.
أشتمل أساليب التلعيب المستخدمة في البحـث علـى العناصـر التـي تسـاعد علـى الدافعيـة نحـو الـتعلم 
وذلــك مــن خــلال أكتســاب التعزيــز وتــوفر قــوائم المتصــدرين والنقــاط. كمــا ســاعد تعــاون الطــلاب فــي 

كمـا تتفـق هـذه النتيجـة مـع  .لممجموعة حشد المصادر )التشـاركي( ممـا الـى زيـادة الدافعيـة نحـو الـتع
 نظريـــة الدافعيـــة، كمـــا تتفـــق مـــع النظريـــة البنائيـــة الاجتماعيـــة التـــي تـــرى أن الـــتعلم نشـــاط اجتمـــاعى

 نحو التعلم.إثارة دافعية المتعلم عملت على  نظرية تقرير المصيرو 
 التوصيات 

 في ةوء ما توصلت إليه نتائج البحث، يمكن تقديم التوصيات التالية:
يسـاعد علـى زيـادة  الإلكترونـي)التشاركية/ التنافسية( داخـل بيئـة الـتعلم  بنمطحشد المصادر توظيف  -

 المعرفة لدى الطلاب والعمل على توظيفها داخل العملية التعليمية.
عمل على تحفيـز وتنشـيط الطـلاب للتوظيف أنماط حشد المصادر داخل بيئة تعلم قائم على التلعيب  -

 المطلوبة. في المهام الانتهاءوسرعة 
حشــد المصــادر عمــل علــى زيــادة الدافعيــة نحــو الــتعلم لــدى  اســتخدام التلعيــب مــع نمــطمــن  الاســتفادة -

   الطلاب.
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الاهتمام بتوظيف التلعيب في البرامج التعليمية للطلاب، وتدريب المعلمين على كيفية تصميمة  -
 ه.استخدامو 

 بحوث المقترحة 
لى / الخارجي ( القائم على التلعيب على نواتج دراسة أثر أختلاف نمط حشد المصادر )الداخ -

 التعلم.
 دراسة أثر التفاعل بين نمط حشد المصادر وأسلوب التعلم على التحصيل وتنمية المهارات. -
على الإلكترونية دراسة أثر التفاعل بين أنماط مختلفة لمحفزات التلعيب ونمط حشد المصادر  -

 التحصيل والدافعية للانجاز.
الصف المقلوب على تنمية مهارات  أنماط المختلفة لحشد المصادر داخل بيئةدراسة تصميم  -

 البرمجة لدى طلاب المراحل المختلفة.
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 عــــــــــــــــراجـــــــــالم
 أولا : المراجع باللغة العربية

ى تنمية الجماعي( في التلعيب وأثره عل –(. نوع التنافس)الفردي 2018إبراهيم يوسف محمد محمود. )
مجلة تكنولوجيا التعليم: سلسلة دراسات التحصيل والدافعية نحو التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. 

 .107 - 199. 1. ع 28 ، مجيموبحوث محكمة، التي تصدرها الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعل
 امعية.مصر ، دار المعرفة الج ، علم النفس العام .( 2006) .أحمد محمد عبد الخالق

(. أثر اختلاف مستوى دمج مصادر التعلم المستخدمة 2010أسامة سعيد علي هنداوي، احمد محمد نوبي. )
. 144ع  ،، جامعة الأزهرالتربية كلية مجلةعلى التحصيل و الدافعية نحو التعلم.  في التعلم المدمج

 . 417 -454 ،2ج
خدمات الحوسبة السحابية كنظام  استخدامم على (. تصور مقترح قائ2015. )العييد أفنان بنت عبدالرحمن 

مجلة دراسات عربية في التربية وعلم النفس، رابطة  .إدارة تعلم إلكتروني في العملية التعليمية الجامعية
  .239 -205، 63، يوليو1ع، 63. مجالتربويين العرب

الرقمية في تنمية دافعية  عبر المنصات بساليب التلعيأ(. ۲۰۲۰رانيه يوسف صدقة. ) حميد صبحي، أفنان
من خلال الدورات الضخمة المفتوحة  بالأکاديمي" نموذج مقترح لتوظيف بعض تقنيات التلعي الإنجاز

الأكاديمي نحو التعلم بين الطلاب في  الإنجاز( وفاعليتها في تطوير دافعية MOOCs) الإنترنتعبر 
مج  ة وعلم النفس، رابطة التربويين العرب.مجلة دراسات عربية في التربي. كلية التربية بجامعة جدة

 .85-21، يوليو، 123ع ،123
. العلاقة بين استراتيجيات التعلم والدافعية للتعلم وأثرهما على التحصيل الدراسي(. ۲۰۰۸).أمال يوسف 

 كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية، جامعة الجزائر. ،)منشورة(رسالة ماجستير
فاعلية قواعد بيانات تطبيقات جوجل التفاعلية في تنمية مهارات نشر (. 2017.) أمل محمد محمد الدرباوى 

كلية التربية،  رسالة ماجستر )غير منشورة(، .الصفحات التعليمية لدى أخصائي تكنولوجيا التعليم
 جامعة المنصورة.

(. فاعلية تنوع أدوات 2022.) الشريف باسم بن نايف محمدو مدي حالأ مبارك أمنه حميد
لدعم في تصميم المحتوى الرقمي عبر الويب في تنمية مهارات التعلم النشط والدافعية لدى ا

 .89-45، 23المجلة العربية للتربية النوعية، ع .طالبات كلية التربية بجامعة طيبة
الانتشار واستراتيجيات وتطوير العقول، عالم  –(. قوة التعليم الالكتروني 2021الغريب زاهر.)

 الكتب.
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تطبيقات جوجل التربوية في تنمية مهارات تصميم  استخدام( أثر 2017). ان بنت صالح الضلعانإيم
المجلة الدولية  . لدي طالبات الدبلوم التربوي في مقرر الحاسب في التعليمالإلكترونية ات الاختبار 

 .61 -48،  3، ع،6مج ، دار سمارت للدراسات والأبحاث، التربوية المتخصصة
(. أثر التفاعل بين نمط محفزات التلعيب )الشارات لوحات المتصدرين( والإسلوب ۲۰۱۹). وسیزکی م إيمان

المعرفي )المخاطر الحذر( على تنمية قواعد تكوين الصورة الرقمية ودافعية التعلم لدى طلاب 
 .۲۹۰-۱۳۷، ۳۸ ع مجلة تكنولوجيا التربية، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية،تكنولوجيا التعليم، 
استراتيجية التلعيب في تنمية الدافعية نحو تعلم اللغة  استخدام(. فاعلية 2019. )بدر ثروي عبدالله الشمري 

، 5ع 35، مج، جامعة أسيوطمجلة كلية التربيةالانجليزية لدى طلاب المرحلة الثانوية بمدينة حائل. 
574 - 602. 

تطبيقات  استخداميبي قائم على الاحتياجات التدريبية بفاعلية برنامج تدر (. 2021.) تامر محمد مصباح أحمد
 مج مجلة القراءة والمعرفة،. جوجل في تنمية مهارات تطوير مواقع الويب لدى معلمي الحاسب الآلي

 . 275 -235 ،أغسطس ، 238 ع، 21
فاعلية في متطلبات توظيف تطبيقات جوجل الت .(2017).القحطاني، عبد الله بن سليمان الفهد تركي بن سالم

مجلة عالم التربية  تدريس مادة الحاسب الآلي للمرحلة الثانوية : وجهة نظر المعلمين بمدينة الرياض،
 DOI.52-1، 57 -1 ، ع  18س ، المؤسسة العربية للاستشارات العلمية وتنمية الموارد البشرية، 

:10.12816/0041048 

ئمة علي محفزات الألعاب الرقمية لتنمية مهارات حل تصميم بيئة تعلم قا .(2017حسن. ) تسبيح أحمد فتحي
، رسالة ماجستير غير منشورة، کلية المشکلات وبعض نواتج التعلم لدي تلاميذ الحلقة الابتدائية

 الدراسات العليا للتربية، جامعة القاهرة.
يس مقرر أثر استخدام بعض تطبيقات جوجل التربوية في تدر (. 2013.)الرحيلي بنت عبدالفتاحتغريد 

.)رسالة تقنيات التعليم في تحصيل الدراسي والذكاء الاجتماعى نحوها لدى طالبات جامعات طيبة
 ماجستير غير منشورة(، جامعة أم القرى، كلية التربية، السعودية.

(. فاعلية بيئة تعلم تشاركية متعددة الوسائط قائمة على التلعيب في 2018) تغريد بنت عبدالفتاح الرحيلي.
مجلة الجامعة الإسلامية للدراسات التربوية  .ية التحصيل والدافعية لدى طالبات جامعة طيبةتنم

  .83-53، 6. ع26، مجوالنفسية
(. أثر أساليب التعلم والدافعية الداخلية 2013فرغل إسماعيل الهواري ، و السر أحمد محمد سليمان. ) جمال

مجلة دراسات عربية في التربية وعلم النفس، رابطة  .في ما وراء الذاكرة لدى عينة من طلاب الجامعة
 .218 -182،  3. ج 40، ع التربويين العرب
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، مج مجلة التربية، اللجنة القطرية للتربية والثقافة والعلوم(. الدافعية والتعلم. 2009.)محمد بو حمامة يجيلال
  .178 -158، سبتمبر، 170ع ،38
 .125-122، 2ع  .55، مجرسالة المعلمة ضعف الدافعية. (. معالج2018.) حمد المومني حنان أحمد
 ، بيروت ، لبنان ، الدار العربية للعلوم . أساسيات في علم النفس .( 2005) .الرحو  حنان سعيد
( التفاعلية في تنمية بعض المهارت Googleتطبيقات جوجل ) استخدام(. واقعد 2019النجار.) حنين خالد

 العليا في الجامعات الأردنية. جامعة الشرق الأوسط، عمان. الرقمية لدى طلبة الدراسات
برنامج تدريبي قائم على بعض تطبيقات الهواتف الذکية لتنمية مهارات (. 2019.) خيرية حسن عبدالسلام

مجلة كلية التربية، . توظيف تطبيقات جوجل التفاعلية لدى المعلمين والإلکترونيات بدولة الکويت
 . 1819 -1795، أكتوبر، 6 ع، 108 ، مججامعة المنصورة

(. توظيف محفزات التعلم ببيئة التلعيب الالکترونية وتطبيق معايير تصميمها 2021رمود .) ربيع عبدالعظيم
-89، 2021، مارس 2 ع، 1 مج، الإلكترونيالمجلة الدولية للتعليم وفق نظريات التعلم التطويرية، 

144. 
 الذاتية الاكاديمية الدافعية مكونات بعض على مقترح تدريبي رنامجب أثر.(2005.) حسين حسن شعبان ربيع

 الازهر، جامعة(. منشورة غير دكتوراه  رسالة) الاساسي التعليم من الثانية الحلقة تلاميذ من عينة لدى
 .القاهرة

. فاعلية دمج الأنشطة الإلكترونية (2021 )دشيشة. حنين حسني حسنو  والأنصاري  رفيدة عدنان حامد  
التفاعلية في بيئات التلعيب الرقمية في إكساب مفهوم العلاقات اللونية لدى طلبة المرحلة الابتدائية في 

 .276-239، ص ص. 19، ع. 5،مج. المجلة العربية للتربية النوعية .المدينة المنورة
 الآلي الحاسب تمعلما لدى تطبيقها ومعوقات التلعيب إستراتيجية تطبيق درجة(. 2018. )العتيبي عبيد رقية

 أبريل ، 4ع. 34مج أسيوط، جامعة ،التربية كلية مجلة. السعودية العربية بالمملكة الرياض بمنطقة
471-504. 

( .الدافعيــة الداخليــة للــتعلم مفهومهــا وأنواعهــا وأهــم النظريــات المفســرة 2018و بــوبكري ليلــى. ) رمضــان نعيمــة
ـــيم العـــالى والبحـــث ، جامعـــة مولـــود لمجلـــة مجتمـــع تربيـــة عمـــ، 3علهـــا،  معمـــرى تيـــزى وزو وزارة التعل

  https://www.asjp.cerist.dz/en/article/144702.41-27 العلمى،
 اســـتخدام(. تصـــميم برنـــامج تـــدريبي قـــائم علـــي الحوســـبة الســـحابية لتنميـــة مهـــارات 2016.) طلبـــه رهـــام حســـن

والأتجــاه نحوهـــا لـــدي هيئــة التــدريس بالكليــات   "Google Apps"  طبيقــات جوجــل التعليميــةت
 ينـــاير،،  69ع ،مجلـــة دراســـات عربيـــة فـــي التربيـــة وعلـــم الـــنفس، رابطـــة التربـــويين العـــربالتكنولوجيـــة. 

53-84. 

https://www.asjp.cerist.dz/en/article/144702
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جتماعية، مكتبة (. الأحصاء وتصميم التجارب في البحوث النفسية والتربوية والا2007زكريا الشربيني.)
 الأنجلو المصرية.

 من خلال البلاكبورد (Gamification) (. أثر تلعيب التعلم2018.) سليمان الجهني زهور محمد
(Blackboard)  لتنمية مهارات حل المشكلة في الرياضيات لدى الطالبات الموهوبات بالصف الأول

 . 666 -643،  11. ج19ع مجلة البحث العلمي في التربية،. ثانوي 
فاعلية بيئة تعليمية تفاعلية قائمة على التلعيب في تنمية التحصيل ه(. 1437) محمد القحطاني. سحر بنت

رسالة ماجستير(. كليات الشرق ). الأني والمؤجل لدى طالبات المرحلة الثانوية واتجاهاتهن نحوها
 الرياض.، الأوسط

تلعيب عبر الويب في تنمية التحصيل الأكاديمي (. أثر التعلم بال۲۰۱۹سلمان محمد الجريوي. ) سهام بنت
، مجلة اتحاد الجامعات العربية للتربية وعلم النفسوالتفكير الإبداعي لدى طالبات المرحلة الابتدائية. 

 .3، ع۱۷مجكلية التربية، جامعة دمشق، 
منصات التعلم  (. فاعلية نموذج لبيئة التلعيب عبر2019، ماجد دياب الزبير دياب .)شريف أحمد إبراهيم

الاجتماعي في تنمية مهارات تصميم وإنتاج الإنفوجرافيك والاتجاه نحو هذه المنصات الدى طلاب 
، دراسات وبحوث الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية .تقنيات التعليم بجامعة جدة تكنولوجيا التربية

 .307 - 251، أكتوبر، 2019 ،41ع
. أثر التفاعل بين عناصر محفزات التلعيب والأسلوب المعرفى في (۲۰۱۷إبراهيم محمد. ) شريف شعبان

مجلة دراسات عربية في التربية وعلم تنمية مهارات تصميم قواعد البيانات لدى طلاب المعاهد العليا، 
 .404 -347 ،، يونيه 86، ع  النفس، رابطة التربويين العرب

حشد المصادر )الداخلي /  نمط(. 2022رجب. ) حإبراهيم محمد خليل، وفاء محمود عبدالفتا شرين السيد
وأثرهما على تنمية مهارات المعلم الرقمي والذكاء الجمعي لدى الإلكترونية الخارجي( ببيئات التدريب 

مجلة تكنولوجيا التعليم: سلسلة دراسات وبحوث محكمة، التي تصدرها الجمعية   .معلمي العلوم
 . 288 -179،  1ع. 32، مج يمالمصرية لتكنولوجيا التعل

(. نموذج مُقترَح لتصميم بيئة تعلُّم إلکترونية قائمة على التلعيب في 2021حميدان المطيري. ) شيخة عوض
-89 ،2021، يوليو 1، ع 3، مج الإلكترونيضوء معايير تصميم التلعيب. المجلة الدولية للتعليم 

132. 
 ، دار المسيرة عمان الأردن.3ط، علم النفس التربوى (. 2003على أبو جادو. ) صالح محمد
 ، دار الفكر، الأردن.المدخل إلى علم النفس(. 2005عدس ، محيي الدين توق.) عبد الرحمن

 ، القاهرة، دار غريب للطباعة والنشر.الدافعية للإنجاز(. ۲۰۰۰اللطيف محمد خليفة. ) عبد
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کثافة عناصر محفزات الالعاب التفاعل بين (. 2021.)علي عبد الرحمن محمد خليفة؛ حميد محمود حميد
الرقمية وأسلوب التعلم )السطحي / العميق ( وأثره علي تنمية التحصيل والدافعية نحو التعلم لدي 
طلاب تکنولوجيا التعليم. مجلة تكنولوجيا التعليم: سلسلة دراسات وبحوث محكمة، التي تصدرها 

 .293 -203ص ، 2021، فبراير 2، العدد 31المجلد  يم،الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعل
فاعلية تقنية التلعيب في بيئة التعلم الالكترونية (. 2019.)عائشة بليهش العمري. أميمة محفوظ الشنقيطي

مجلة الجامعة ، لتنمية مهارات إنتاج المواد الرقمية والتفكير الإبداعي لطالبات الدراسات العليا
 .661-2،629،ع 27 مج .والنفسية الإسلامية للدراسات التربوية

كليه التربية للبنات. بغداد. . التلعيب في التعليم حلقة نقاشية لقسم الحاسوب (.۲۰۱۸). عفاف بديع القدر
https://coeduw.uobaghdad.edu.iq/?p=791 

دار  ،، عمانسيكولوجية التدريس الصفي(. ۲۰۰۷).الرحيم الزغول، وشاكر عقلة المحاميد  عماد عبد
 المسيرة.

مجلة العلوم (. بناء مقياس الدافعية نحو التعلم لدى أطفال الروضة في الأردن، 2018.) سماوي  سعودفادى 
 . 332 -303،يناير، ص 1، ع 26مج كلية الدراسات العليا للتربية، ،التربوية، جامعة القاهرة

التفاعلية (. فاعلية توظيف بعض تطبيقات جوجل التعليمية 2019. ) الشمري  بن سويلم فهد بن فرحان 
 العاموالتفكير المنتج لدى طلاب دبلوم التربية  الإلكتروني الإنجازلتنمية مهارات تصميم ملفات 

 .292-239 ، 3. ع19مج ،جامعة كفر الشيخ مجلة كلية التربية، .
 ، علم الكتب.التدريس نماذجه ومهاراته (.2005.) عبدالحميد زيتون  كمال

قائمة على استراتيجية التلعيب وأثرها إلكترونية تصميم بيئة تعلم (. 2019العجمي محمد الأمير.) ليلي حلمي
. رسالة ماجستير في تنمية مهارات تطوير مواقع الويب لدى طلاب المرحلة الثانوية ودافعيتهم للتعلم

 غير منشورة، كلية التربية ، جامعة دمياط.
واسطة الكاهوت في الفصول الافتراضية في التلعيب ب استخدام(. فاعلية 2022معتاد السريحي. ) مازن محمد

المجلة العربية  .منصة مدرستي على التحصيل الدراسي في مادة الرياضيات في المرحلة الابتدائية
 . 436-415، إبريل، 22المؤسسة العربية لتربية والعلوم والأداب، ع ،للتربية النوعية

ب عبر تطبيقات جوجل التعليمية في تنمية (. أثر توظيف الصف المقلو 2021خلاف معبد. ) متولي صابر
الانخراط التعليمي ومهارات تصميم کائنات التعلم الرقمية بالمقررات الهندسية لطلاب كلية التكنولوجيا 

 .144 - 87، 49، عالإسماعيليةجامعة مجلة كلية التربية والتعليم. 
 ، القاهرة، مكتبة الأنجلو المصرية.استراتيجات التعليم وأساليب التعلم(. 2004) مجدى عزيز إبراهيم.
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خارجية في التلعيب وأثرها  -( التغذية الراجعة حسب مصدرها )داخلية 2021). محمد أبو اليزيد أحمد مسعود
. دراسات وبحوث في تنمية مهارات شبكات الحاسب الآلي لطلاب تكنولوجيا التعليم تكنولوجيا التربية 

  .361 - 295، يناير ،  46، عة الجمعية العربية لتكنولوجيا التربي
( . المبادئ الخمس للتصميم الناجح لبحوث التلعيب في التعليم متضمنات 2021. ) فرج موسي محمد أحمد

 -69، 2021، فبراير 1 ع، 1 مج ،الإلكترونيالمجلة الدولية للتعليم للمصمم التعليمي والممارسين، 
88 . 

دور معلمى المرحلة الابتتدائية في استثارة دافعية التلاميذ نحو  (.2001محمد الديحان.) محمد بن عبدالرحمن
، 13، مجالعلوم التربوية والدراسات الإسلامية، جامعة الملك سعود -مجلة جامعة الملك سعودالتعلم، 

 .85 -1،47ع
(. توظيف تطبيقات جوجل في العملية التعليمية في جامعة القدس 2013أكتوبر 8-7) .محمد ربايعة
التعليم العالي المفتوح في الوطن العربي تحديات و  "الفرص والتحديات ، المؤتمر الدولي  –وحة المفت

 .537-1، جامعة القدس المفتوحة، فرص
 (. الدافعية نماذج وتطبيقات. عمان، دار المسيرة.2015محمد الرفوع .)

 2,0ل التعليمية وأدوات الويب فاعلية التكامل بين تطبيقات جوج (.2018محمد سيد أحمد عبده عبد العال .)
في تحقيق نواتج تعلم مقرر طرق تدريس الرياضيات وتنمية الاتجاه نحو التعلم التشاركي لدى الطلاب 

 .74 -1، 42، ع 261، مج مجلة كلية التربية جامعة عين شمس .المعلمين بكلية التربية
ا التعليم الإلكترونى. القاهرة، ( الأصول النظرية و التاريخية لتكنولوجي2011عطية خميس )محمد 

 دار السحاب للنشر والتوزيع.
(. النظرية والبحث التربوي في تكنولوجيا التعليم، القاهرة، دار السحاب للنشر 2013). خميس محمد عطية

 والتوزيع.
(، 1)ج ،اتجاهات حديثة في تكنولوجيا التعليم ومجالات البحث فيها(. 2020.) محمد عطية خميس

 المركز الأكاديميى العربي للنشر والتوزيع.،القاهرة
، (، القاهرة2)ج اتجاهات حديثة في تكنولوجيا التعليم ومجالات البحث فيها(. 2022.) عطية خميسمحمد 

 المركز الأكاديميى العربي للنشر والتوزيع.
 التوزيع.دار السحاب للنشر و  ،(، القاهرة1ج)بيئات التعلم الإلكتروني (. 2018.) خميس ةمحمد عطي

،  أبعاد تصميم وتطوير برمجياته الإلكترونية -التعلم الإلكتروني المعاصر(. 2011). الهادي محمد محمد
 الدار المصرية اللبنانية. ،القاهرة
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(. أثر استخدام تطبيق 2018محمد "محمد تيسير" محمد "حبيب السمكرى و عبدالمهدى على الجراح.)
(Google Classroomفي تدريس مادة )  ،مقدمة في المناهج في تنمية مهارات التفكير العلمى

مجلة دراسات العلوم التربوية وقائع مؤتمر كلية العلوم التربوية التعليم في الوطن العربى نحو نظام 
 .330 -313، أغسطس، 3، ع45، مج تعليمية متميز

ية توظيف تطبيقات جوجل (. فاعل2016محمد، زينب محمد أمين. ) إيمان زكي موسىو توني  محمد عبدالله 
مجلة البحوث في مجالات التربية  .التعليمية في تنمية الكفاءة الذاتية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 .33-1نوفمبر،، 7، ع، جامعة المنيا كلية التربية النوعيةالنوعية
 (. سيكولوجيا الدافعية والانفعالات، عمان، دار المسيرة.2009.) يونس محمد محمود

(. تطوير إستراتيجية تعلم تشاركي قائمة تطبيقات جوجل التربوية وأثرها في تنمية 2011).سليمان  وحيد محمد
مجلة  ،والاتجاه نحوها لدى أعضاء هيئة التدريس بجامعة بيشةالإلكترونية هارات تصميم المقررات م

  .56 -17 ،71ع ،، رابطة التربوين العربدراسات عربية في التربية وعلم النفس السعودية
. نموذج مقترح لاستخدام التلعيب (2016يناير  27-26)  محمود سيد على أبوسيف و أسامة محمود قرنى.

(gamification) .المؤتمر العلمى السنوي الثالث والعشرون الجمعية المصرية  بالجامعات المصرية
كلية التربية جامعة أمريكا الشمالية"، للتربية المقارنة والأدارة التعليمية بعنوان" التعليم والتقدم في دول 

 .14-1، عين شمس
 المبنية على مبدأ التلعيبالإلكترونية الأنشطة  استخدام(. أثر 2017).الحفناوي  محمود محمد

Gamification  في ضوء المعايير التنمية المفاهيم الرياضية لدي التلاميذ الصم ذوي صعوبات
، أكتوبر 3، ج4، ع25مج  ،ة القاهرة، كلية الدراسات العليا للتربية، جامعمجلة العلوم التربويةالتعلم. 

29-73. 
(. أثر استخدام استراتيجية التلعيب في 2022آل مسعد. ) أحمد زيد بن عبدالعزيز والمطيري  مزيونة نايف

التحصيل الدراسي والدافعية نحو تعلم مهارات حل المسائل في مقرر الحاسب وتقنية المعلومات لدى 
 .305-269، 1. ع46، مجالمجلة الدولية للأبحاث التربوية .لبات الصف الأول الثانوي طا

بعض تطبيقات جوجل  استخدامفاعلية برنامج قائم على النظرية الإتصالية ب(. 2016. )مريان جرجس
 .التفاعلية في تنمية بعض المهارات الرقمية والانخراط في تعلم لدى طلاب كلية التربية جامعة أسيوط

 رسالة ماجستير غير منشورة، كلية التربية، جامعة أسيوط.
أثر استخدام الأنشطة الإلكترونية التفاعلية في الدافعية نحو  . )2020) .محمد بن يحي الشمهاني منال بنت

التعلم والتحصيل الدراسي في مقرر الحاسب وتقنية المعلومات لدى طالبات الصف الأول 
 ر منشورة(. جامعة الملك سعود، الرياض.رسالة ماجستير غي.( الثانوي 
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بيئة  استخدام(. أثر التدريس ب2015عطاالله المطيري ، و ريم عبدالمحسن محمد العبيكان. ) منى عائض
دار سمات للدراسات  ،المجلة التربوية الدولية المتخصصة .  الحوسبة السحابية في الدافعية نحو التعلم

                                                                                                                                                                                                                                                         .173-154،   9. ع4مج والأبحاث،
(. أثر التفاعل بين استراتيجية التلعيب وأسلوب 2022ر الدمرداش و رامي زکي زکي إسکندر .) نانسي صاب 

العرض بمنصة تدريب افتراضية على تنمية مهارات الإدارة الذکية للتعليم الهجين لدى أعضاء هيئة 
 -1071، ، يناير 1 ع، 5 مج، المجلة الدولية للتعليم الإلكترونيالتدريس والتقبل التکنولوجي، 

1179. 
(. الكفايات التدريسية وعلاقتها بالدافعية المهنية 2021معاذ بن محمد السحيباني. ) نايف بن فهد الفريح ، و

 ، ع، جامعة دمار، كلية الأدابمجلة الآداب للدراسات النفسية والتربوية .لدى معلمي صعوبات التعلم
 .111-59، ، ديسمبر12

التعلم التشاركي القائم على تطبيقات جوجل التربوية في  استخدامثر أ( . 2013نبيل السيد محمد حسن ) 
 .والاتجاه نحوه لدى أعضاء هيئة التدريس بجامعة أم القرى الإلكترونية تنمية مهارات تصميم المقررات 

 .173-107، 4، ع 23مج  ،الإسكندرية جامعة ،مجلة كلية التربية
 استخدامدر الإلکترونية )تنافسي/ تشارکي/ هجين( ب(. نمط حشد المصا2021.)نبيل السيد محمد حسن

منصات التواصل الاجتماعي وأثره على تنمية مهارات البحث العلمي لدى طلاب الدراسات العليا 
،  18 - 2 ع، 9 مج، مجلة الجمعية المصرية الكمبيوتر التعليميبکلية التربية جامعة أم القرى، 

 .243 -370، 2021ديسمبر 
 دار الفكر العربي.، . القاهرةبيئات التعلم التفاعلية( . 2014.)عزمي نبيل جاد

  . القاهرة، مكتبة النهضة المصرية. .الدافعية والتعلم(. 2003نبيل محمد زايد.)
استراتيجية التلعيب إلكترونيا على  استخدام(. فاعلية 2022العتيبي ، رباب عبدالله النفيعي. ) نسيم عبدالرحمن

المجلـــة العربيـــة للتربيـــة  .و تعلـــم مقـــرر الرياضـــيات لـــدى طالبـــات المرحلـــة المتوســـطةتنميــة الدافعيـــة نحـــ
 .534-499، 23ع المؤسســــــــــــــــة العربيــــــــــــــــة للتربيــــــــــــــــة والعلــــــــــــــــوم والآداب ،، النوعيــــــــــــــــة

10.21608/ejev.2022.248808 DOI: 

(. فاعلية منحنى التعلم المقلـوب فـي تنميـة الاسـتيعاب المفـاهيميى 2020يعان. )نوال بنت على بن ماضي الرب
ـــوم التربويـــة  ـــة العل ـــة، مجل ـــات المعلمـــات بكليـــة التربي ـــوم الفيزيائيـــة لـــدي الطالب ـــة نحـــو تعلـــم العل والدافعي

 .417 -467، 3، ع 21والنفسية، جامعة البحرين، مج 

https://dx.doi.org/10.21608/ejev.2022.248808
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العلاقة بين نمط قائمة المتصدرين وتوقيت عرضها (. 2020) .الدين محمود شرف الدين هاجر صلاح 
رسالة ماجستر غير منشورة، . وبين تنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد الإلكترونيببيئات التعلم 

 كلية التربية النوعية، جامعة بنها. 
ية الأبعاد قائمة (. تصميم نموذج مقترح لإنتاج بيئات تعلم افتراضية ثلاث2019محمد حسن عبد الحق. ) هبه

مجلة كلية التربية ، جامعة بور على استراتيجية التلعيب لتنمية مهارات حل المشكلات البرمجية. 
 .1010 -990، 25ع ،سعيد

التلعيب في زيادة التحصيل  استخدام(. أثر 2021عبد الرحمن الدعجاني و محمد سليمان المشيقح .) هدى
المجلة الدولية لبات المرحلة المتوسطة في مادة اللغة الإنجليزية، الدراسي وتنمية الدافعية الداخلية لطا

 . 61-11، 2021، يوليو 1ع، 3 مج، الإلكترونيللتعليم 
. فاعلية تطبيقات جوجل التعليمية على تنمية المهارات الرقمية و الكفاءة (2019 )سماح محمد إبراهيم. وائل 

كلية التربية النوعية، جامعة جنوب ، ة للتربية النوعيةالمجلة العربي . الذاتية لدي الطلاب المعلمين

 .113-75، 7ع   ،الوادي
 ، دار الشروق للنشر.نماذج التعلم الصفي(. ۲۰۰۰) .قطامي، ونايفة قطامي يوسف

( الدافعية للتعلم الصفي لدى طلاب الصف العاشر في مدينة عمان. مجلة دراسات ۱۹۹۳يوسف قطامي )
 (، الأدرن.۲۰)۲۰للعلوم الإنسانية، 
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