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شعت د كلقأث  لى أظهور   لرسووووووتح كل تأرير تباشر  قويوووووور ت تق فة تيتشل الوفر ت لتذ كل  ت    ل ل ل الملخص:

نيووووور كلت ة كلالوفة   لنغب كلعقور  ل تورشن أ تنو كةسووووو  شر  ت ل   ل   ذ  دتركلرسوووووتح كل تأرير كل يار فة

تصووتشرتسوورد قعب  ل  صووء  ظ وم كةسوو ح  ل سرش  كلرسووتح كل تأرير  كل كلسوق  كليوور ة  ت   ذ  لورنر  

تفير  ل   ت ر  ل كة  وذ كل صترة للصء أس  شر تليل قبشدق تفيرغرقة ت كلغرق قشنهو تقشل  و شصن  قبشدق

كسووو  ة  رقة تأل أيوووركي  غيرشل ت ل وم  سووول شل تكظهور كلنوتو كلغيرق تكل عنتق  لى كل تللة   تفة كلنهوشر 

ت ورب  كلع لشر ةسوووولوس كلعووووتم  لى قعب  ل أن وءكل  ظ وم كل سوووول شل كل يارشل فة قنوم كلكسووووتعركب لقعب 

 كلأعورة كةس  شر 

 ظ ومكل سووووول شل كل شل أارتك فة قنوم  –يووووور ة كةسووووو  ةل كلسوق  كل ك  كلرسوووووتح كل تأرير :الكلمات المفتاحية

  سو ر كلييذ كلهندسة تسو ر كللتل فة كلغل كةس  ةأعورة ، 

Abstract: 

The animated series has a direct and powerful impact on shaping the culture and minds 

of society. Therefore, this research relies on highlighting the influential role of animated 

series in spreading cultural awareness, aiming to uncover the history of our Islamic nation. 

This is achieved through the depiction and narration of some of the stories of Islamic 

heroes using animated series with an Eastern character. A comparison is made with a 

set of illustrated works portraying Islamic stories but created with Western hands and 

thought, highlighting the differences between them and what is produced by Arab Islamic 

hands under the supervision of Muslim thinkers and scholars. The goal is to showcase 

the intellectual and moral output on the audience. In the end, there is a review of some 

practical experiences to shed light on the achievements of influential Muslim figures in 

building Islamic civilization. 

Keywords: Eastern Islamic animated series, Muslim heroes who influenced civilization, 

geometric form energy, color energy in Islamic art. 
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 مشكلة البحث :

 ستخدام الرسوم المتحركة في نشر الوعي الثقافي بالحضارة الاسلامية .لإالتعبير البصري المرئي والمسموع وسائط  تفتقر

 ل : اؤويمكن طرح مشكلة البحث في تس     

 كيفية إيجاد هوية عربية لأفلام الرسوم المتحركة لنشر الوعي الثقافي بالحضارة الاسلامية ؟ -1

 

  :البحثأهمية 

الأرتقاء بالوعي الثقافي والفكري لدى الطفل لمعرفة التراث الحضاري الاسلامي  والعادات والتقاليد العربية الأسلامية  -

 بأستخدام الرسوم المتحركة من خلال فكر وهوية عربية .

    :هدف البحث

قاليد الحضارة الأسلامية من خلال تقنيات التعرف عن الدور البالغ لأهمية الرسوم المتحركة في توصيل تراث وعادات وت -1

 . العرض الرقمية التي يسهل إنتشارها في الوقت الحاضر

 وغربي . عربي دراسة مقارنة  لبعض نماذج من الرسوم المتحركة منفذة  بأيدي وفكرشرقي -2

 المقدمة  :

الرسووووم المتحركوووة لهوووا توووأ ير يقوووول طفلاطوووور  إر رواة القصوووا يحكموووور المجتمووو  واليووووم يمكننوووا القوووول طر قصوووا طفووولام 

هائووول فكريوووا وماديوووا وتمتلووور توووأ ير مباشووور وقووووي فوووي تكووووين  قافوووة المجتمووو  فوووي  ووول التطوووور التكنولوووو ي والرقموووي وتعووود 

 من طهم العناصر التي يتأ ر ويتعلم الطفل من خلالها . 

مُغوورقين فووي طفكووار الغوور  التووي وقوود بووات ططفالنووا طمووام سوويلاأ  ووارف موون طمثلووة شخصوويات الرسوووم المتحركووة التووي تجعلهووم 

تشوووج  فووويهم روح التحوووورر والتوووي تختلووووا فوووي  وهرهووووا وشوووكلها عوووون العوووادات والتقاليوووود العربيوووة الأسوووولامية التوووي تتسووووم 

بوووالكثير مووون المعووواني الأخلاقيوووة . ومموووا لا شووور فيوووي طر هنوووات قصوووور واضوووي فوووي منهجيوووة التصووودي للغووو و الغربوووي و طر 

 .  في تنمية  قافة الهوية العربية و قافة الوعي بالحضارة الأسلاميةئيل  داأ الأعلام العربي التربوي ضتأ ير 

لوووذلر فوووأر هوووذا البحوووث يعتمووود علووو  ط هوووار دور الرسووووم المتحركوووة الموووا ر فوووي نشووور الووووعي الثقوووافي لووونفض الغبوووار عووون  

خووولال تووواريم طمتنوووا الأسووولامية .وذلووور مووون خووولال عووورض بعوووض مووون قصوووا ع مووواء الأسووولام التوووي توووم تصوووويرها مووون 

لقصووووا الرسوووووم المتحركووووة ذات الطوووواب  الشوووورقي وكووووذلر عوووورض دراسووووة مقارنووووة لمجموعووووة موووون الأعمووووال المصووووورة 

طسوولامية ولكوون بأيووودي وفكوور غربوووي والفوورا بينهوووا وبووين موووا يصوون  بأيووودي و بفكوور طسووولامي عربووي وط هوووار النووات  الفكوووري 

 والمعنوي عل  المتلقي .
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مرحلة ثالثاُ: 

 التنفيذ والأخراج

مرحلة أولاً: 

لبناءا  

 

ثانياً :المرحلة 

 التحضيرية
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 :فيلم رسوم متحركة أولاً: مراحل بناء 

تقسيم العمل لمراحل وخطوات طساسية و معرفة كل ما يتضمني ويحتا ي طخراج فيلم رسوم متحركة كامل  . يساعد في تحديد 

فترة العمل في كل مرحلة وبالتالي يصُبي الإنتهاء من طي مرحلة معناه عدم الحا ة للعودة إليها ، وتوزي  المهام والأعمال عل  

 وتنقسم مراحل بناء فيلم رسوم متحركة إل  :فريق العمل.

 مرحلة البناء. -1

 المرحلة التحضيرية . -2

 مرحلة التنفيذ والأخراج . -3

 Development مرحلة البناء :  1-1

تلوور المرحلوووة هوووي المرحلوووة االأهووم فوووي صوووناعة الفووويلم، حيوووث إنهووا تلووور المرحلوووة التوووي سووووف يووتم بهوووا بنووواء القصوووة وتحديووود 

أ الشخصووويات والأمووواكن ال توووي سووووف تووودور فيهوووا طحوووداث القصوووة. مرحلوووة البنووواء هوووي تلووور المرحلوووة التوووي يصُووون  بهوووا فيلموووا

أ يووتم مشوواهدتي ،  موولاأ  أ ملموسووا كوواملاأ فووي الخيووال وعلوو  الووورا، بينمووا يووتم فووي بقيووة المراحوول السووعي لجعوول هووذا الخيووال واقعووا

أ لما تم تخيلي .  في طر يصبي التنفيذ مطابقا

 :  خطواتتنقسم هذه المرحلة لأرب

   Character Designتصميم الشخصية  -Story                                          2القصة  -1                         

 Storyboardالسيناريو المرسوم  -Art Direction               4الأخراج الفني/البيئة  -3                         

                                           Storyالقصة :  1-1-1

السع  للبساطة  .القصة مرتبطة بحياة الجمهور المستهدف ولابد طر تكورطر يكور سياا القصة مقن  ومترابط ومنطقي ، يجب 

ابل للتنفيذ ، فلا يجب طر يكور الأختيار ق .لابد طر يكور هنات مغامرة طو تحدٍ في طحداث القصة .والأبتعاد قدر الإمكار عن التعقيد

 يتم التفكير في شيء قد يتعذر تنفيذه ، فهذه المرحلة ه  الأساس لما سيتم بناءه وطنتا ي من عمل .

 

 Character Design تصميم الشخصية  : 2-1-1

أ طفضوووول ،  يعَُووود تصووووميم الشخصوووويات فوووون لووووي مقاومووووات إر طسووووتطاع الفنوووار تعلممَهووووا وإدارتهووووا بشووووكل  يوووود سوووويكور مصوووومما

ع موووة الفنوووار صووواحب اللوحوووات الفنيوووة التوووي ت هووور حركوووة الجسوووم البشوووري فوووي مووودى قدرتوووي علووو  طختيوووار حركوووة  تتجلووو 

تتمتووو  بديناميكيوووة وطنسووويابية ياكووود مووون خلالهوووا قدراتوووي الفنيوووة فوووي إ هوووار  ماليوووات الجسوووم البشوووري ، وبوووذلر يتوقوووا تحووورت 

 .العنصر في تلر اللوحة عند هذه الحركة

فعليووووي طر يتمتوووو  بموهبووووة مركبووووة ، فينبغووووي عليووووي طر يسووووتخلا موووون بووووين حركووووات الجسووووم  طمووووا فنووووار الرسوووووم المتحركووووة

 البشووري الحركووات الأكثوور  ماليووة وانسوويابية وديناميكيووة  ووم يسووتخلا منهووا مووا يناسووب سووياا الأحووداث وطبيعووة الشخصووية

هيووول الجسوووم المتحووورت بمثابوووة مفتووواح الحركوووة الوووذي يحيوووث طنوووي  اتقانوووي لوضووو  الحركوووة مووون السوووكور وكموووا يجوووب معرفتوووي  .

صووول إلووو  وضووو  السوووكور مووورة تمووور بأوضووواع ديناميكيوووة متعوووددة حتووو  تتبووو  مسوووار الحركوووة والتوووي تو للحركوووات التاليوووة،

أ بالقواعوووود التشووووريحية إر كووووار  شوووواهد فرصووووة لأسووووتيعا  مووووا حوووودث خلالهووووا.توووويي للمُ تطخوووورى، ل لووووذا فينبغووووي طر يكووووور مُلمووووا

أ لطبيعوووة حركوووة الكوووائن الوووذي يقووووم يحُووواكي حركوووة واقعيوووة، كموووا طر عليوووي كوووذلر طر  أ بقووووانين الحركوووة، دارسوووا يكوووور واعيوووا

 بتناولي، وطر يخت ر مجموعة من الحركات في ذاكرتي ليستدعيها حسب المواقا المطلوبة.
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 Research and Developmentلشخصية بناء لبحث والا -أ

 

لشخصوووويات الأخوووورى )علاقووووة الاشووووخا  التعوووورف علوووو  الشخصووووية ، دورهووووا وحركتهووووا داخوووول القصووووة  ، علاقتهووووا با 

    بعضها ببعض(  ، خلفيتها التاريخية ، صفاتها الجسمانية وكيا تتحرت وتمثل ، السمات الشخصية والسلوكية                              

هوووا فوووي التصوووميم مووون خووولال تحديووو د دور ينبغوووي طر يحُووودد الفنوووار الووودور الوووذي سوووتلعبي تعبيووورات و وووي الشخصوووية ومووودى تأ ير 

الشخصوووية فوووي العمووول لتحديووود مقووودار التفاصووويل الوووذي يسووومي بنقووول الأنفعوووالات للمشووواهد. كموووا ينبغوووي طر يحووودد موووا إذا كانوووت 

 .الشخصية صامتة طم متحد ة، مما يسمي لي بتجهي  فم الشخصية بشكل يناسب الدور الذي تلعبي الشخصية

لشخصيات لنفس البيئة الواحدة، فينبغي طر يكور لهم نفس الم هر حين يتعلق الأمر بتصميم ا ضرورة تناسق الشخصية م  بيئتها

 والإنطباع العام.

  Finalized Visual Design التصميم المرئي -ب

 

 a number of formal Character Design التعرف عل  الشخصية من خلال شرائي تصميم  الشخصياتحيث يتناول 

sheets ئي ، كيفية عرض الشخصية من خلال الشراsheets  اقتراح الحركات  وتعبيرات الو ي والجسدaction and 

expressions               .  بناء الشخصية وزوايا الرؤيا المختلفة  ، حركات الشخصية ، تعبيرات الشخصية  ، الألوار المستخدمة ، 

 من المراحل Character model sheetsتعتبر مرحلة إعداد العناصر المرئية بأستخدام نماذج إعداد الشخصيات       

أ متعددة منها:         المفصلية في مسار إعداد الرسوم المتحركة، والتي تتخذ طنواعا

 وصف الشخصيات Character sheet :  وفيها يقوم الفنار بتحويل النا المكتو  الذي يصا الملامي العامة

يث يقدم الرسام في هذه المرحلة طفكاره وتصوراتي للشخصية وصفاتها، معتمداأ عل  بعض الدراسات التمهيدية، ح

حول الشخصية من خلال حركات وعلاقات تشكيلية معينة تعُبر عن قيادة الشخصية للأحداث التي تاديها عبر 

أ  المراحل المتنوعة التي تقودها إل  نهاية متوقعة طو مفا ئة من خلال تتاب  بصري يستشعر القارئ من خلالي ترابطا

أ، ي  جعل للأحداث منطقها في تطورها.قصصيا

  مفهوم الشخصياتconcept sheet وفي هذه المرحلة يقوم الرسام بإعداد المعلومات البصرية الخاصة :

بالشخصية في هيئة رسوم  طولية كاملة للشخصية، إذ يقوم من خلالها بالتأكيد عل  بعض التفاصيل الممي ة لها، 

 . ل طداوتكبير بعض ط  اءها بهدف دراستها بشك

  زوايا رؤية الشخصياتTurn around or three-view يقوم الرسام في تلر المرحلة بتخيل الشخصية من :

 زواياها المختلفة التي ست هر في ط ناء الأحداث، فيقوم ببناء تخيل مدروس لها من خلال لقطات مختلفة الأحجام.

 ( حركة الشخصياتAction sheet:) الشخصية الرئيسية بشل من التأكيد، ودراسة  وفيها يقوم الرسام بدراسة

شخصيات الأخرى، وفي تلر المرحلة يتجاهل  شكل يمي ها عن ال شخصية عل  الأداء الحركي ب مدى قدرة هذه ال

 الرسام بعض التفاصيل غير المهمة.

  تعبيرات الشخخخخخصخخخخيةExpression sheet: تي يقوم الرسووووام في هذه المرحلة بدراسووووة إمكانيات الو ي  وقدرا

التعبيرية، التي تمكنها من التعامل م  ال روف المختلفة، و دير بالذكر طر بعض الفنانين يو هور كل طهتمامهم 

إل  إبراز ملامي الو ي وتعبيراتي المختلفة، بينما يميل البعض إل  إبراز التنوع في العلاقات التشووووكيلية الخاصووووة 

 ات في الفراغ.بالشخصية من حيث اللور والإضاءة وال لال والتحور

3-1-1:  Concept Art  

 

ويتم كذلر في طحيار طخرى دم  عملية تصووميم الشووخصوويات بها، وبشووكل عام  Concept Art وتسووم  كذلر في بعض الأحيار

هي مرحلة تصووميم البيئة والعالم الذي تدور فيي القصووة ، والأماكن ومواق  الأحداث، والعناصوور المكونة لتلر البيئة والإحسوواس 

  .طلو  طر يصل منها للمشاهدالم

 منذ  لا ينيات القرر الماضووي.    من قبل اسووتوديوهات والت دي ني للرسوووم المتحركة Concept Art تم اسووتخدام مصووطلي  

فنار المفهوم هو الفرد الذي يقوم بإنشووواء تصوووميم مرئي لعنصووور طو شوووخصوووية طو منطقة لم تكن مو ودة بعد. وهذا يشووومل ، عل  
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ا إنتاج طلعا  الفيديو. يتطلب كونر فنار مفهوم الالت ام سووبيل المثال ا والرؤية والفهم الواضووي لأفلام والرسوووم المتحركة وماخرأ

 للدور. 

البناء بعمل  قام بعض من فريق العمل المسووئول عن مرحلة Ratatouilleالعمل في فيلم  Pixarفعل  سووبيل المثال، عندما بدطت 

كبار هنات بل وقام ها طحداث القصووووة، وطكلوا في طشووووهر المطاعم هنات، وقاموا بمقابلة الطهاة الزيارة لمدينة باريس التي تدور ب

ل هذا كار الهدف طو بالعربية )الخلطبيطة بالصولصوة( التي تدور حولها طحداث الفيلم ، ك  Ratatouilleطحدهم بنفسوي بطبم طكلة 

وازي م  مرحلة إيصوووالي للمشووواهد . يمكن طر تتم هذه المرحلة بالتمني هو طر يشوووعر الفريق  المسوووئول بالإحسووواس الفعلي المراد 

 تصميم الشخصيات عن طريق تقسيم فريق العمل. 

  

 Storyboardالسيناريو المرسوم  -:  4-1-1

رتيب المشاهد من حيث زوايا الكاميرا وتوضيي الحركات وت العمل النهائ يتم رسم السيناريو بالشكل المراد طر ي هر بي في 

التي يفضلها  ، قد يكور الرسم مبسط طو معقد وواضي التفاصيل حسب الفلسفة والطريقة للقطات وغيرها من التفاصيل الهامةوا

يعرف المعلومات وفريق العمل، المهم هنا هو طر يستطي  كل من يشاهد هذا السيناريو المرسوم طر يتخيل الشكل النهائي للمشهد 

 .اللازمة عن الإضاءة والكاميرا

 حركوووة بهووودف تكووووينالمووون م  رافيكوووي فوووي صوووورة رسووووم طو صوووور معروضوووة بتسلسووول لغووورض طحوووداث توووأ ير بويعتبووور  

 story boardتخيووول بصوووري لفووويلم سوووينمائي، طو رسووووم متحركوووة، طو طي مووون وسوووائل الإعووولام التفاعليوووة. وعمليوووة رسوووم 

ات تشوووورت بعووودها فوووي اسووووتوديوهم ،  وووم ان1930)والوووت دي نووووي(  فوووي عوووام  فوووي شوووكلها المعوووروف اليوووووم وضووو  طساسوووها

 .الرسوم المتحركة

ام عملهم، فهي لا عل  إتم Editorsساعد الـقائمين عل  عمليات التعديل و تجمي  مشاهد الفيلم بشكل مكتمل ي السيناريوالمرسوم 

أ، كما طر المخرج كذلر سيستفيد من هذا العمل  شر طر الن ام  فلاتعد خارطة طريق للفنانين فحسب، بل في مجال المونتاج طيضا

ن في حد ذاتي، و ف السيناريوالمرسومالذي ترسيي الرسوم المصورة سيا ر في إتمام عملية الإنتاج ملت مة بالوقت والمي انية . 

تب، و العاملين في فنار الرسوم المتحركة قد يعمل م  المخرج، والكا . فريق العمل قد يضم الكثيرين ممن لا يعملور عملاأ سواه

أ، ومع م العاميلن في هذا المجال وال cinematographerمجال  مخر ين وهم المسئولور عن تطوير المنت  الفيلمي بصريا

 .متتابعة قصا مصورة ا تحديداأ هم في الأصل رسامو
ه حول يمكننا طعتبار السيناريو المرسوم طو المصور بمثابة الخطوة الأول  التي يتخذها الفنار لوض  فكرتي العامة و تصور(1)

تتاب  الأحداث ط ناء سعيي لتكوين رؤية كلية للصورة، من خلال بناء تصور يتطور تدريجياأ ليحصل الفنار في نهايتي عل  شكل 

نهائي للقصة، بعد مجموعة من الصور والرسوم التحضيرية والدراسات التحليلية التي تمكني من تقديم تتاب  قصصي يصوغي 

 ات والعناصر.طسلوبي الخا  في تكوين الشخصي

 :المصغرة دورالرسوم 

 

 .التوصل إل  اتفاا نهائي حول شكل المشهد قبل انفاا الكثير من الوقت والجهد في القيام برسم دقيق -1

 .لأفكار اقبل طر ينس  الرسام تلر  ة تحويل الأفكار إل  منت  بصري سري  خلال الإ تماع ، بالتعبير عنها عل  لوح -2

 . layoutلرسوم السريعة تحديد تصور عام للمشهد يمكن من خلال تلر ا -1

 

 

 

 

 

                                                           
سيندرشر أ ونة فورتق ر عول , كل تكنب كلغنشر تكل عول ول كل ركفشيشر لتص شح كلصتر كل تتوقعر لللصر كل صترة كلر  شر، رسولر ديتتركه  و عر كة 1

 158، ء:2010,
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 دور فنان السيناريو المرسوم

أ لطاقم  السيناريو المرسومدائما ما يسُْتدع  فنار  أ حقيقيا ليكور بمثابة المخرج ط ناء تنفيذ النا، وهذا لا يعني طني سيكور مخر ا

، المن ر ، وتو يي التركي  نحو الحدث ، كما يمكن طر يقوم  سلو العمل، إلا طني سيطور طفكاراأ للمشاهد و يعمل عل  ترتيب الأ

 .بإبداء اقتراحات لحلول مختلفة حول تنفيذ المشهد السيناريو المرسوم فنار 

، فإذا كار القمر هو العنصر المهم، فينبغي طر يكور مسبوقاأ motivatedيجب طر يبحث الرسام عن اللقطات التي تمثل الداف  

إل  القمر، ومن  م تأتي لقطة القمر منفصلا، كما يمكن طر ت هر لقطة إحساس مرور الوقت وتتابعي بتصوير بشخصية تن ر 

أ ولو لمبادئ الإخراج، مما سيساعد بشكل كبير  غرو  الشمس وب وغ القمر، فمن المهم طر يكور رسام السيناريو المرسوم فاهما

 عل  تدفق خطوات العمل .

 Production-Pre  : المرحلة التحضيرية 2-1

 

، وهووووي المرحلووووة التووووي تبوووودط فيهووووا كوووول التخوووويلات والأفكووووار المتفووووق عليهووووا فووووي Pre-Productionالمرحلووووة التحضوووويرية   

مرحلووة البنوواء فووي التحووول لشوويء حقيقووي مرئووي يمُكوون الووتحكم بووي وتحريكووي. فووي هووذه المرحلووة يووتم تحويوول كوول مووا سووبق فووي 

يوووات فوووي ال هوووور بعوووض الشووويء، وتنتهوووي تلووور المرحلوووة حوووين يصوووبي كووول شووويء مرحلوووة البنووواء لعمووول ملمووووس، وتبووودط التقن

  اه اأ لبدء العمل في تصوير مشاهد الفيلم نفسي وتنقسم ال  خمس نقاط طساسية .

                    background   Layout الرسوم التحضيرية   -1

    Vocal Tracksالصوت  -2

    Modelling والخلفيات تشكيل الشخصية  -3

  Texture Mappingالإكساء   -4

5- 3D Animatic 

  Character Setup/Riggingإعداد الشخصية للحركة )تركيب الع ام الوهمية(   -6

 

                    background Layouts  الرسوم التخطيطية:  1-2-1

     A Lay out overlay 

غير المتحرت ، يصُمم لخلق العمق. عل  و ي التحديد ، التراكب  تراكب التخطيط هو المستوى الأعل  من العمل الفني      

بالتحرت  للعنصرل العنصر الذي يجب فصلي عن الخلفية ووضعي عل  قمة )طمام ( العمل الفني المراد  ، للسماح      هو 

 مكار العرض )الخلفية ( عل             بحرية 

    Underlay–An Overlay  

            الذي تم  )القاعدة(   الأساسو تراكب الل الفني غير المتحرت ، مصمم للمساعدة في إنشاء العمق. هو مستوى من العم    

 ، من تراكب. مشهد الرسوم المتحركةالخلفية ، كما هو مطلو  في  عناصر كثيرة عنلفصل  تخطيطي 

لرسووووووم المتحركوووووة ، و علووووو  طنوووووي طي عمووووول فنوووووي تخطيطوووووي تحوووووت ا an-underlayتصوووووا بعوووووض الاسوووووتوديوهات     

overlay    عل  شكل رسم فن  تخطيطي فوا الرسوم المتحركة. 

 .الذى سي هر ف  المشهد والرسومات بالترتيب يات هو رسم المستو    

    Held Cels 

      لوبة والشخصيات المط لعناصرا تبقي  منفصلة ، والتي سيتم تحريكها في مرحلة ما من ال من.ط  اء   Held Celsتعتبر     

       مثل كرسي ، با  ،  Held celsتسم  دعائم ، ط ناء مشهد طو تسلسل من المشاهد ، طر تتحرت لفترة من الوقت قبل ا ابتة 

            التركيب underlayطو  overlayالعلوى  تتحرت في كثير من الأحيار. عل  عكس التراكبحيث طنها  سيارة ، ز اج 

        الخلفية كمر   وعلاقةتصميم  ف . قد يتم رسمي  تصميم ال يشكل ف  العادة   ء من لا Held cel، فإر   السفلي 

ا عل  ورقة دعامببعضها   طحجام       ة.ي، ولكن سيتم تصويره دائمأ
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    Vocal Tracksالصوت   –  : 2-2-1

داء الصووووتي للشخصووويات وتسوووجيل ء الصووووتي، حيوووث يوووتم فيهوووا إختيوووار القوووائمين علووو  عمووول الأادوهوووي مرحلوووة تسوووجيل الأ

أ للمشوووهد ولووونمط الشخصوووية،  طصوووواتهم وإسوووتخدامها فيموووا بعووود عنووود التحريووور مووو  مراعووواة طر يكوووور الاد ء الصووووتي مناسوووبا

وطر يتناسوووب التحريووور فيموووا بعووود مووو  هوووذا ا داء الصووووتي. )موووثلاأ عنووود عمووول الاد ء الصووووتي لشخصوووية تقفووو  مووون الفووورح لا 

عاديوووة طو بهوووا القليووول مووون الحمووواس، بووول يجوووب طر تنفجووور بالحمووواس فوووي الواقووو (. فوووي بعوووض يجوووب طر تكوووور نبووورة الصووووت 

هووووذه . الأحيووووار يووووتم عموووول لقطووووات مبدئيووووة للفوووويلم لعرضووووها علوووو  مووووادي الصوووووت لتسوووواعده علوووو  معرفووووة الاد ء المناسووووب

موووا لا يتحووودث الأبطوووال لا يتحووودث فيهوووا الأبطوووال إلا فيموووا نووودر طو رب –طغلبهوووا قصووويرة  –المرحلوووة إختياريوووة وهنوووات طفووولام 

العملاقووة التووي نووادراأ مووا نسووم   Tom and Jerry فيهووا علوو  الإطوولاا، هنووات سلسوولة الأفوولام الكارتونيووة توووم و يوورى

أ للأبطوووال، وهنوووات الأفووولام القصووويرة التوووي تصووودرها عوووادة قبووول كووول فووويلم طويووول لهوووم والتوووي لا تحتووووي  Pixar فيهوووا صووووتا

أ عل  طي طداء صوتي للشخصيات  .غالبا

 Modellingتشكيل الشخصية   -: 3-2-1

تلوووور المرحلووووة التووووي سوووووف يتحووووول فيهووووا التصووووميم موووون حبوووور علوووو  ورا طو موووون رسوووومة علوووو  طحوووود بوووورام  الرسووووم مثوووول 

الفوتوشوووو  طو تمثوووال صلصوووالي منحووووت )وهوووو موووا كانوووت تسوووتخدمي العديووود مووون الإسوووتديوهات حتووو  وقوووت قريوووب لمسووواعدة 

الأبعووواد قابلوووة للتحريووور تمثووول الشوووكل الوووذي سووووف يوووراه المشووواهد فوووي الفووويلم المصووومم علووو  التخيووول( إلووو  شخصوووية  لا يوووة 

طو التشوووكيل  لا ووو  الأبعووواد هوووو عمليوووة تطووووير لمعوووادلات رياضوووية طو طى سوووطي عنصووور فووو  طبعووواد  3Dالتشوووكيل ال  .بالفعووول

 3D Modeler – 3D Artist والفنووار صووانعي  3D MODEL لا يووة ناتجووة موون بوورام  متخصصووة ويسووم  المنووت  

أ إنشووواء نمووووذج  3D Rendering صوووورة  نائيوووة الأبعووواد مووون خووولال  ويمكووون عرضوووي مووون خووولال اأ جسووودمويمكووون طيضوووا

 .بأستخدام ط ه ة الطباعة  لا ية الأبعاد

 : طستعراض لبعض برام  التشكيل الرقمي

  3Dmaxبرنامج 

ويسوووتخدم بكثووورة   Modelingويشوووتهر بسوووهولة عمليوووة التشوووكيل عليوووي  AUTODESKهوووو برنوووام  مووون تطووووير شوووركة 

فوووي المجوووالات المعماريوووة، تسوووتخدمي الكثيووور مووون الإسوووتديوهات العربيوووة فوووي مجوووالات الرسووووم المتحركوووة وهوووو فوووي هوووذه 

الحصوووول علووو  نتوووائ  مذهلوووة مووون خلالوووي ولكووون يووورى الوووبعض طنوووي لووويس  الصووودد لا يقووول طبوووداأ عووون طي برنوووام   خووور، يمكووون

أ عندما   . Animationوالتحرير  Riggingتركيب الع ام الوهمية حدث عن يتم التالبرنام  الأسهل إستخداما

 MAYAبرنامج 

أ من تطوير شركة وهو الأشهر في مجال الرسوم المتحركة  لا ية الأبعاد، وبرغم من طر عملية التصميم  AUTODESK طيضا

أ ما ع  3DMaxعليي يراها الكثير من المستخدمين طعقد بعد الشيء من برام  طخرى مثل   تفق يُ طنما ل  المبتدئين، وصعبة نوعا

يسُتخدم هذا  .Animation والتحريرRigging لكثرة الأدوات التي يوفرها لعمل الع ام الوهمية   3DMaxعل  طني طقوى من 

)ومن خلال خبرة الباحثة ف  المجال العمل  فمن المعروف تفضيل برنام   .البرنام  بشكل طكبر في الإستديوهات الأ نبية

3Dmax  تصميم وتشكيل العنصر طما يفضل التحرير عل  برنام  ف  الMAYA لما لي من ممي ات ف  اعطاء طسلو  ناعم 

وهذا لا يمن  طمكانية اخراج عمل   3DMaxوعل  شكل طوس  من برنام   تخصاطكثرتحرير  أدواتف  التحرير واكثر دقة ب

 ولكن بطريقة طكثر صعوبة ( 3Dmaxمتحرت بشكل نا ي من برنام  

 brush-Zمج برنا

في مجال التشكيل وإضافة التفاصيل الدقيقة  داأ والتي سوف  –شدة بو –يشتهر   Pixologic  من تطوير :Z-BRUSH برنام 

، ولهذا يستخدمي البعض بالتوازي م  طحدهما،  MAYA طو  3DS MAXتستهلر وقت ومجهود طكبر بكثير اذا تمت بإستخدام 

 م يقوم بإضافة التفاصيل عل   MAYA طو D MAX3 لمبدئي للشخصية عل  برنام يقوم الشخا بعمل النموذج ا فمثلاأ 

لإستكمال بقية مراحل  MAYA طو 3DMax م يعود مرة طخرى لبرنام  للموديل   Topologyوعمل Z-BRUSH    برنام 

 .العمل
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 Blenderبرنامج 

جانأا ولكن عل  الرغم من طنها نسخة مجانية ولكن توفر هو برنام  مفتوح المصدر وطفضل برنام  لتصميم نماذج  لا ية الأبعاد م

ا في غاية السهولة. 3Dممي ات وادوات ممي ة وقوية في التصميم  والتي  تجعل إنشاء النماذج وتحويلها ونحتها وتحريرها طمرأ

والرسوميات المتحركة  تستخدم لإنشاء طفلام الرسوم المتحركة والما رات المرئية والفن والنماذج المطبوعة  لا ية الأبعاد

والتطبيقات التفاعلية  لا ية الأبعاد والواق  الافتراضي وطلعا  الكمبيوتر. تشتمل مي ات بلندر عل  النمذ ة  لا ية الأبعاد، 

 Skeletalوالتخطيط الثلا ي الأبعاد، والإكساء، ومحرر رسوميات نقطية، والرسوم المتحركة الهيكلية )بالإنجلي ية: 

animation) :بالإنجلي ية( ومحاكاة السوائل والدخار ،Fluid animation) ،ومحاكاة الجسيمات، ومحاكاة الأ سام الناعمة ،

 .والنحت، والتحرير

 python API   استخدام التخصيا بأستخدام البرمجة بلغة يمكن  هة احترافية للغاية ويمكن تخصيصها بالكاملكويتمي  ب

تأ يرات بصرية احترافية  اه ة ،  برنام  رائ  لتعلم الرسم  لا ي الأبعاد،  احترافية 3Dج نحت وتحرير وتعديل وتركيب نماذ

،  مجموعة كبيرة لأدوات تعديل الرسوم المتحركة، بي  VFX مي ةتتوافر بي ،  تعديل الفيديوهات بشكل احترافيو للأستخدام

 .م امني الصوت م  الفيديو المعدلو

  appingTexture M الإكساء  -: 4-2-1

كمووا يتضووي موون  –وهووي عمليووة تحديوود الملمووس واللووور لأسووطي الأشووياء والشخصوويات المصووممة، ويقوووم فيهووا فريووق العموول 

بإكسووواء الشخصوووية والعناصووور بوووالألوار والصوووور بموووا يعكوووس ملمسوووها والموووادة المصووونعة منهوووا طو طبيعوووة  –إسوووم العمليوووة 

طو طي برنوووام   خووور يفُضووول  MAYAطو  3D MAXمثووول  .وتوووتم عمليوووة الإكسووواء بإسوووتخدام بووورام   .الشوووكل وخواصوووي

خاصوووية هاموووة ، وهووو  تووووفير كووول ملاموووس الخاموووات التووو  يصوووعب تنفيوووذها فووو  المصووومم لفنوووار لإسوووتخدامي. حيوووث يووووفر 

 الطبيعة مثل الرخام ، الخشب ،البلاستير ، الموزايير وطنسجة وملامس طخرى مراد تنفيذها .

  3D Animatic الشكل المبدئي  -: 5-2-1

للفيلم  3D الأمر هنا مشابي بعض الشيء، حيث يتم عمل لقطات   Storyboard تحدث عن مرحلة السيناريو المرسومسبق القد 

ويتم كذلر إضافة  Models وتكوين سيناريو مرسوم  خر ولكن ليس عل  الورا بل من النماذج التي تم تصميمها عل  الكمبيوتر

عليها وتركيب الموسيق  إر ل م الأمر،  م عرض تلر اللقطات بالتتاب   Vocal Tracks الصوت الذي تم تسجيلي في مرحلة

 الأول  البناءمن مرحلة  Storyboard بعد مرحلة عمل سيناريو مرسوم D2 Animaticالبعض يقوم بعمل  .وكأنها فيلم

Development 2، حيث يتم تركيب الصوت والموسيق  عل  رسوماتDين، الأمر خاض  بالكامل ، والبعض يقوم بكلا الأمر

  .راها مناسبةيللطريقة التي 

أ عاماأ صادقاأ عن  قبل البدء الفعلي في الخطوات الصعبة التي يصعب  العملوالفائدة من هذه المرحلة هي طنها تعطي إنطباعا

أ تم الرغبة ف  الر وع منها، فلو  ما يكفي، طو تكشا إذا بصناعة فيلم كوميدي ربما تكشا هذه المرحلة طر العمل ليس كوميديا

عمل ما يل م من بممل طكثر مما ينبغي، وبالتالي تمني هذه المرحلة القدرة عل  القيام بالتقييم و م طنيلعمل فيي حماس وقتال طا كار

 .قبل الأنتاج النهائ    يرادتعديلات عل  الأصوات طو التصميمات طو اللقطات نفسها في سبيل طر يتحقق ما 

 

  Character Setup/Rigging داد الشخصية للحركة )تركيب العظام الوهمية(إع  -:  6-2-1

أ  D3صميمها بإستخدام نفس برام  الرسم  لا ي الأبعاد ت تموفيي يتم تركيب ع ام  وهمية للشخصية التي   .المذكورة سابقا

في ذات طماكن الع ام الحقيقية، إنما هي فقط الع ام الوهمية لا علاقة لها بالع ام الحقيقية ولا تشبهها ولا يتم وضعها بالضرورة 

 .طذرع تحكم تسُتخدم للتحرير فيما بعد

هذه الخطوة مهمة  داأ  داأ وتتطلب طشووخا  خبراء في هذا المجال، فهذه العملية سووتكور هي المسووئولة بشووكل مباشوور عن كفاءة 

 .وسرعة و ودة التحرير نفسي فيما بعد

بديل سري  وفعال لعمليات تحرير الشخصيات من خلال الإطارات المتتابعة  Rigging تحرير الشخصيات بأستخدام الدعامات

frame by frame ن طريق النقر فوا مناطق المفاصل للسيطرة عل  الذراعين طو ع، حيث يضاف الهيكل الع مي إل  الجسم

م  الحفا  عل  انضووباط الحركة من خلال السوواقين عل  سووبيل المثال، لتحرير الع ام بشووكل منفرد لتشووكل الحركة التي تريدها، 
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، فحين 3، والع مة رقم 2 مة رقم ، والع1مُن م  الوقت. تتحرت الع ام في الشخصية بشكل متسلسل ، فإذا وضعت الع مة رقم 

( في  3حرت الع مة رقم) تفسوووت )2الع مة رقم  )ت رك، وإذا حُ )3(و )2(حرت معها الع مة رقم تت، سووو)1(ر الع مة رقم يحرت

يتم التحرير بإستخدام تلر الع ام . 2طو  1(، فلن تتحرت الع مة رقم 3ركت الع مة رقم )(، وإذا حُ 1حين لن تتأ ر الع مة رقم )

إعطاءها للبرنام ، فعل  سووبيل المثال إذا تم الوهميّة، وربما تتحرت الع ام كذلر بالنسووبة لبعضووها البعض حسووب الشووروط التي 

أ وطعميتم الكانت الشووووخصووووية التي  كا يده للأعل  فلابد طر يتحرت باقي الذراع للأعل  م  كا  ريد تحريرل عليها تمثلّ إنسووووانا

 .در ة 360طر نحُرت الرطس لأعل  فلابد طر تنتهي الحركة عند حد معين ولا تكمل لفة كاملة طريد اليد، وإذا 

 

 

 

   Production  : مرحلة التنفيذ والأخراج 3-1

 

أ تصوير الفيلم وصناعة لقطاتي ، الأر يأت  عمل المخرج في هذه المرحلة، عليي ضبط الحركة المرحلة التي يتم فيه ا فعليا

 والإضاءة وإضافة الما رات المطلوبة ليخرج العمل الفني كما تصوره بالضبط.

  : تبدط هذه المرحلة  

  Visual Effectsالما رات البصوووورية   -Animation                   2-   Light and Rendering          3التحرير  -1

 .Compositingمرحلة تجمي  اللقطات وعمل التعديلات اللازمة عليها  -4

 

                    Animationالتحريك  -1-3-1

مرحلة التحرير مرحلة ليست سهلة عل  الإطلاا، فأر التحرير هو علم في حد ذاتي ، علم وضعي طشخا  عمالقة في مجالهم 

أ  لا ية الأبعاد.وي  عتبر هو الفارا الجوهري بين الجودة الغربية والعربية للرسوم المتحركة عموماأ خاصا

 يو د نوعار طساسيار للحركة ، ويختلا إستخدام كل نوع حسب المطلو  من العمل:

 :الحركة الواقعية )الحقيقية( -ط

أ كما هو، مثل عمل محاكاة لحركة بعض الأ  اء الميكانيكية في الفيديوهات التعليمية، ومثلما  وهي حركة تحاول تمثيل الواق  تماما

وهذه الطريقة تكور إما بوض  شروط تقييد للحركة للبرنام  المسئول عن عمل التحرير  FIFA في الألعا  الحديثة مثل يو د

كاة الميكانيكة، طو عن طريق ما يسم   م بإستخدام المعادلات الرياضية والشروط التي تم وضعها يتم التحرير وذلر في حالة المحا

هي عملية تسجيل حركة مجسم عن طريق طن مة استشعار مختلفة،  م تر متها إل  ، Motion Capture بإلتقاط الحركة

  اء المتحركة المختلفة تتب  عدد من النقاط الأساسية للمناطق التي تمثل حركة الأ لالم من خستخداقابلة لامصطلحات رياضية 

ت بين محور ارتكاز طو وصلاداء الحركي، وتكور هذه النقاط لأبعاد لم  معها معا للحصول عل  تمثيل  لا ي الأم،  م يتللمجس

   اء الصلبة للهدف المراد تصو يره،الأ

 :وقد صنا ن ام التقاط حركة الأنسار إل   لاث طن مة طساسية

خدم كأ ه ة استشعار خار ية لجم  البيانات من مصادر و هو ن ام خار ي يست  - Systems Optical:النظام الضوئي - 

موضوعة عل  الجسم، حيث تكور الكاميرات هي ط ه ة الأستشعار، كما طر العلامات العاكسة عل   سم اإلنسار هي مصدر 

 البيانات.

جم  في تُ وهو ن ام داخلي يحتوي عل  مستشعرات موضو عة عل  الجسم  - Systems Magnetic :النظام المغناطيسي

ن مة الكهرومغناطيسية، التي تتحرت ط ه تها في مجال كهرومغناطيسي تقوم بتوليد حقول الأمصادر خار ية، حيث إر 

 .لي لتشكيل الحركةلأإل  وحدة تخ ين بالحاسب امغناطيسية، ليتم نقل هذه المعلومات 

ت المثبتة ارالممثل، و تكور المستشعيكية يلبسها وهي عبارة عن بدالت كهروميكان - Systems Mechanical: النظام الميكانيكي

 .ت الفعلية عل  الجسملاهي الوصشارة لإ هد طو مقاييس زوايا و مصادر ا بها عبارة عن مقاييس

 : action–Live نظام محاكاة "الحركة الواقعية
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و الصوووور المعدلوووة مووون السووونيمائي الحركوووة الواقعيوووة طو الحركوووة الحيوووة هوووي ن وووام يسوووتخدم فوووي الووودم  موووا بوووين التصووووير 

الحووي للمثوول،  نتوواج بيئووة إفتراضووية تنوودم  موو  التصووويرلأ" computer generated image – ل الحاسووب الألوويلاخوو

 The jungle " م فوويلمين حقيقيووين وكووار موون طمثووال هووذه االافوولام سوونيمائية فووي بيئووة خياليووة وبممثلووبحيووث يووتم إنتوواج طفوولا

book "روفوويلم  مووولا – Mulan"سوودم عنوود إنتوواج فوويلم  الملوور الأ6119ور هووذا الن ووام حووديثا فووي عووام ،  ووم تطوو – 

Lion King "سوووتعانة بممثلوووين لمحاكووواة الحركوووة ليوووتم عمووول فووويلم رسووووم متحركوووة  لا يوووة الأبعووواد بشوووكل كامووول دور الأ

الأفتراضووي، ويووتم مووا سوومي بالأنتوواج الواقعيووة كمووا يووتم فووي تقنيووة التقوواط الحركووة، وقوود تووم إنتوواج الفوويلم علوو  عوودة مراحوول، في

  - :فتراضي عبر المراحل التاليةالأنتاج الأ

ل : وتوووم فيهوووا إنتووواج رسووووم متحركوووة  لا يوووة الأبعووواد معووودة مووون خووولامرحلوووة إنشووواء بيئوووة كاملوووة إفتراضوووية :ولخخخ المرحلخخخة الأ

 شخصوووياتت، وطيضوووا بنووواء شوووابهة للواقووو  تماموووا فوووي كووول التفصووويلانتووواج بيئوووة كاملوووة إفتراضوووية للغابوووة ملإ" CGI" تقنيوووة

نسووواني للوووتحكم فوووي د مووو  دمووو  ط سوووام الحيوانوووات مووو  عضووولات الو وووي الأبعووواالحيوانوووات فوووي الفووويلم علووو  هيئوووة  لا يوووة الأ

 .حركات الو ي بحيث يتمكن المحرت للشخصية من إضافة الجانب الدرامي للشخصية ط ناء التصوير

نووواء التصووووير: ويوووتم فيهوووا عمووول العديووود مووون الرسووووم : مرحلوووة بنووواء الرسووووم الثلا يوووة الأبعووواد وتحريكهوووا ط المرحلخخخة الثانيخخخة

المتحركوووة لكووول شخصوووية فوووي  ميووو  الأوضووواع والحركوووات،  وووم حفوووت هوووذه الرسووووم علووو  الشخصوووية التوووي توووم بنائهوووا، بحيوووث 

)حيث يوووتم التصووووير عبووور بيئوووة كاملوووة افتراضوووية، يوووتم الوووتحكم فيهوووا مووون قبووول طشوووخا  حقيقيوووين وتحريكهوووا ط نووواء التصووووير

، سوووواء حركوووة خووولال المكوووار الأفتراضوووي طو حركوووة ذاتيوووة للجسوووم وانوووات مووون خووولال ط هووو ة تفاعليوووة(والوووتحكم فوووي الحي

 .والشعر والو ي، وكأنهم لاعبين في لعبة إفتراضية

مرحلوووة التصوووير السوووينمائي بتقنيووات الواقووو  الإفتراضووي: وفيهوووا يووتم تصووووير الفوويلم بشوووكل سووينمائي فعلوووي  المرحلخخة الثالثخخة:

فتراضوووية التوووي توووم بنائهوووا، واسوووتبدال الحيوانوووات لإبالبيئوووة ا ن مووو  اسوووتبدال البيئوووة الحقيقيوووة لأفووولامعبووور ط هووو ة فعليوووة، لكووو

فتراضووووي هنووووا كووووار موووون نصوووويب لإويكووووور الجانووووب ابعوووواد، لأ يووووة الاصوووويات التووووي تووووم بنائهووووا علوووو  هيئووووة  الحقيقيووووة بالشخ

ضووواءة لإضووواءة بإضوووافة الإا ندسوووينالمصوووورين ومحوووركين الشخصووويات وكوووأنهم فوووي لعبوووة محاكووواة إفتراضوووية، مووو  قيوووام مه

بعوووواد وبتصوووووير يحوووواكي التصوووووير لأ يووووة الاة يووووتم إنتوووواج فوووويلم رسوووووم متحركووووة  علوووو  الرسوووووم المتحركووووة، وفووووي النهايوووو

حيوووث يوووتم التصووووير ) .السوووينمائي وبحركوووة واقعيوووة، ورسووووم متحركوووة تتميووو  بالتشوووابي الوووواقعي التوووام مووو  البيئوووة الحقيقيوووة

 .(ل ط ه ة تفاعليةلاضية، والتحكم في الحيوانات من خبيئة إفترا علي لكن فيوالتحكم في الكاميرا بشكل ف

 

  لحركة الكرتونية :ا -- 

وهووي الأصووعب موون حيووث المجهووود المبووذول، ولكنهووا الأفضوول بوولا شوور فووي حالووة طفوولام الرسوووم المتحركووة بأنواعهووا، فووذلر 

السوورعة البشوورية، كوول شوويء فيووي ممكوون ومتوواح حسووب  النوووع موون الحركووة معووروف بالحريووة المطلقووة ولا يتقيوود بووالاد ء ولا

 .خيال المُحرت

 ميووو  طنوووواع الرسووووم المتحرّكوووة الثنائيوووة  ولكنهوووا تعنوووي لا تعنوووي كلموووة )الكرتووووني( هنوووا نووووع معوووين مووون الرسووووم المتحرّكوووة

ت والعناصووور، يشوووتهر هوووذا النووووع مووون الحركوووة بتعمّووود المبالغوووة فوووي الأد ء الحركوووي للشخصووويا .الأبعووواد والثلا يوووة الأبعووواد

وي هووور فيوووي الفووون ويبووورُز فيوووي الخيوووال ولوووذلر نجووود طر الشوووركات العملاقوووة فوووي هوووذا المجوووال مثووول دي نوووي وبيكسوووار ودريوووم 

 .ووركس تتب  هذا النوع من التحرير 

 

  :Light  ،Renderالإضاءة  2-3-1

ا المطلوبة، وذلر عن طريق يتم وضوووو  مصووووادر ضوووووء وهمية لإضوووواءة المشووووهد وكاميرات وهمية لإلتقاط المشووووهد من ال واي

مصوووادر الضووووء تمثلّ طهمية قصووووى، وتتطلب خبرة شوووديدة في التعامل،  .مثلا أ (3D max )عليي  تم التصوووميمالبرنام  الذي 

 عل  المنت  النهائي.كبير  دا  ا ر بشكلفالفارا بين مشهد ذو إضاءة  يدة و خر ذو إضاءة سيئة ي

تفصل بين العمل الممتاز والعمل العادى  .فيمكن الفنار من الحصول عل  صور  مالية الأضاءة الجيدة والمناسبة ه  مساحة 

 وحيوية تقر  الواق  من الخيال . فالمشهد المضاء طضاءة باهتي يحول الفن ال  صورة رديئة للمشاهد المتلق  للعمل  .

Render 

لرسوم المتحركة  لا ية الأبعاد تتطلب إمكانيات قوية وذكاء طويلة في حالة ا عمليةهي  يقصد بي )الصورة النهائية لمشهد الرسوم (

 .مل عليها ليصبي ملا فيديو قابل للتشغيل عل  طي وسيلةعيتم ال، ه  الخروج بالفيلم من حدود البرام  التي  كذلر
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فيديو وذلر بعد إضافة  و ملاالعملية يمكن تعريفها عل  طنها عملية تحويل التصميمات ) لا ية الأبعاد( إل  صور ) نائية الأبعاد( ط

للقطة ووض  الكاميرات التي تحدد بالضبط شكل ا Lighting وضبط مكار ودر ة وخصائا ونوع الإضاءة Materials المواد

لحسابات للضوء عملية صعبة وتستغرا وقت طويل  داأ وتحتاج لأ ه ة قوية  داأ، الكثير من ا renderال .التي سيراها المشاهد

 والتفاصيل وشكل المواد وتأ ير حسابات حركة الهواء وطشياء طخرى كثيرة  داأ.وإنعكاساتي 

  Visual Effects (VFX) المؤثرات البصرية 3-3-1 

مشهد الأصلي هي بعض العناصر الخار يّة الغير مو ودة في المشهد الأصلي، ولكن تتكامل حركتها م  الحركة المو ودة في ال

رسوم المتحركة كيبها عل  المشهد الأصلي طنها بالفعل   ء مني، الما رات البصرية في حالة المما يجعل المشاهد ي ن عند تر

 .تكور مثل الشتاء، النار، المياه، البرا

 Special Effectsالمؤثرات الخاصة  

لة في القصة طو خيتسم  الحيل والخدع البصرية المستخدمة في صناعات السينما والتليف يور، والمسرح او لمحاكاة الأحداث المت

سم الما رات وتنق (.FXطو بشكل مختصر  SFX, SPFXعالم الخيال في العادة بالما رات الخاصة )وغالبأا ما يتم اختصارها بـ 

ا بين لايُ ر طدوات عمل الفيلم الرقمي طصبي الخاصة إل  طقسام منها: الما رات المرئية والما رات ا لية، فم   هو ا كبيرأ حت تميي أ

مي بينما تشير إل  ما بعد الإخراج الرق visual effects شير الما رات المرئيةتالخاصة والما رات المرئية، حيث  راتالما 

 .ابالكامير الخاصةإل  الما رات ا لية التي في البداية، والما رات  special effects الما رات الخاصة

ا تسم  ما رات تصويرية(، هي ا صويريأا، سواء تلتقنيات  التي يتم بها عمل كادرات الأفلام والصور والما رات المرئية )طيضأ

دام طابعة ستخإ، او عمليات ما بعد الإخراج ب Schufftan process( باستخدام تعريض ولمعار متعدد طو معالجة ا)بالكامير

 بصرية. ويمكن استخدام التأ ير البصري لوض  الممثلين طو المجموعات طمام خلفيات مختلفة.

ا تسم  العملية طو التوالتأ يرات ا   تضمن هذا استخدام . وي  يرات المادية( يتم إنجازها ط ناء تصوير العرض الحيألية )طيضأ

ياح ، طمطار، ضبا ، لعمل ر لعا  النارية، التأ يرات الجويةالدعائم الميكانيكية، والمشاهد، نماذج مصغرة، ط ه ة طنيماشين. الأ

يكانيكية. والتأ يرات و عل السيارة ت هر وكأنما تسير لوحدها، طو نسا مبن  ، وهي طمثلة عل  التأ يرات الم ليد، سحب، ... إلم. 

يمكن طيها، طو  الميكانيكية غالبأا ما تدرج ضمن مجموعة تصميم ومكياج. فعل  سبيل المثال، يمكن بناء مجموعة بواسطة طبوا 

  ا.ي لجعل الممثل يبدو وكأني وحشأ مكياج الصناعي من ط ل استخدامحوائط لتحسين مشهد القتال، ويمكن استخدام ال

قنيات تأتي في مقدمة ت Computer Generated Imagery (CGI)منذ التسعينيات، طصبحت الصورة التي يولدها الكمبيوتر 

ناع اكثر ، وبتكلفة بامار وإق صناع الأفلام إمكانية تحكم اكبر، ويسمي بعمل العديد من التأ يرات CGIالتأ يرات الخاصة. ويعطي 

 .CGIطقل. ونتيجة لذلر، فإر العديد من تقنيات التأ يرات الميكانيكية والبصرية قد تم الاستعاضة عنها بـ 

   Compositing التركيب 4-3-1

 .ةوفيي يتم تجمي  اللقطات وإزالة كل ما هو غير مرغو  وإضافة ما هو مرغو  م  عمل التعديلات اللونية اللازم

أ ل التراكب  . ة  ديدةنفس الموضوع ، تمت إزالتها من خلفياتها الأصلية وتم تكوينها عل  خلفيمتعلقة بصور يتم  غالبا

 . مشهد متكامل ، غالبأا لإنشاء طو طكثرالتركيب هو م ي  من العناصر المرئية من مصدر واحد للصور 

Compositing الأكثووور طلبأوووا فوووي الأسووواليب بعوووض  ،  سووووم المتحركوووة طحووود الموووا رات المسوووتخدمة بكثووورة فووو  طفووولام الر

الحركوووة الحيوووة مصوووورة )مشوووابي(  مووون خبوووراتهم فوووي إنتووواج لقطوووات  VFXصوووناعة التوووأ يرات المرئيوووة. يسوووتفيد ماسسوووو 

أ يووووتم طسووووتخدام الشاشووووة الكبيوووورة. يسووووتخدم مالفووووو اليوووووم مجموعووووة متنوعووووة موووون الأدوات ،  علوووو فلامهووووم لأ و لبهووووا غالبووووا

chroma key صوووير المشوواهد الحيووة والووربط بينهووا وبووين صووورة طخوورى او مكووار طخوور صووعب و وووده بووالواق  ويكووور لت

طخضووور طو طزرا ليسوووهل فصووولها كخلفيوووة ذات لوووور واحووود بعيووودة تموووام البعووود عووون لوووور العنصووور )الشوووخا  chroma لوووور

  ( .digital image manipulation )  ليووووم يوووتم تحقيوووق التركيوووب مووون خووولال التلاعوووب بالصوووور الرقميوووةالممثووول( . ا

صووووورة طخوووورى. فووووي الطريقووووة الرقميووووة للتركيووووب ، تحوووودد طواموووور ب ط وووو اء موووون صووووورةالتركيووووب ينطوووووي علوووو  اسووووتبدال 

البوورام  لونأووا محووددأا بشووكل ضوويق كجوو ء موون الصووورة ليووتم اسووتبدالها.  ووم يحوول البرنووام  محوول كوول بكسوول داخوول الصووورة 

وووا تلف يونيأوووا الأصووولية ، محووواذاة لت هووور كجووو ء مووون النسوووخة الأصووول ية. علووو  سوووبيل المثوووال ، يمكووون للمووورء طر يسوووجل عرضأ

للطقوووس طموووام خلفيوووة زرقووواء طو خضوووراء بسووويطة ، بينموووا يحووول برنوووام  التركيوووب خووورائط الطقوووس محووول اللوووور الأزرا طو 
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فوووي  فوووي التركيبوووات المتطوووورة ، يمكووون للموضووووعات طو الكووواميرات طو كليهموووا التحووورت بحريوووة ( 2) لخلفيوووة الموووذي .الأخضووور 

( الناتجووة عوون الكمبيوووتر فووي الوقووت الفعلووي للحفووا  علوو  العلاقووات الصووحيحة بووين كوواميرا CGIحووين تتغيوور بيئووة الصووور )

كموووووا تسوووووتخدم مجموعوووووات افتراضوووووية فوووووي حركوووووة صوووووناعة الأفووووولام ،  ال وايوووووا والموضووووووعات والخلفيوووووات الافتراضوووووية.

ات تصوووميموبشوووكل طكثووور شووويوعأا ، يوووتم دمووو  ال .وبعضوووها يوووتم تصوووويره بالكامووول فوووي بيئوووات الشاشوووة ال رقووواء طو الخضوووراء 

والمركبوووات والأ ووواث وغيرهوووا مووون الأشوووياء الماديوووة التوووي  -سوووواء بوووالحجم الكامووول طو النمووواذج  -المركبوووة مووو  مجموعوووات 

عوووو ز  الواقوووو   فووووي الصووووور المركبووووة. يمكوووون إنشوووواء  مجموعووووات  ذات حجووووم غيوووور محوووودود تقريبأووووا رقميأووووا لأر برنووووام  ت

التركيوووب يمكووون طر يأخوووذ اللوووور الأزرا طو الأخضووور عنووود حوووواف الشاشوووة الخلفيوووة ويمتووود إلووو  بقيوووة الإطوووار خار هوووا. بهوووذه 

يووورة. وربموووا يكوووور طكثرهوووا شووويوعأا هوووو إضوووافات الطريقوووة ، يمكووون تسوووجيلها فوووي منووواطق صوووغيرة فوووي  فووواا افتراضوووية كب

 رقمية إل  بيئات فعلية.

 :الأنتقالات والفواصل كعنصر تشكيلي  -

تا بها الفن إر الانتقالات والفواصل ه  طسلو  ف  التعبير ، وه  قاعدة التجمي  بين العناصر المتفرقة  اللقطات  ، ويخ

لعرض ذاتي. ، وذلر بسبب الخصائا المادية والمعنوية الت  يتمي  بها االأخرا   وحده ، ولها طهمية كبيرة وضرورة ملحة 

 إني ين ر ف  ،يتكور الفيلم من سياا متتاب  من الصور ، ويجلس المتفرج ف  السينما ويشاهد كل صورة كما ت هر عل  الشاشة 

قط  طو الفاصل ، وم  ذلر فإر هذا ال محتوى كل صورة دور طر يتنبي إل  طر قط  طو توقا ف  تتاب  سيل الصور المعروضة عليي

قة وصل اللقطات يو د بالفعل لأر اللقطات منفصلة ويتم تنفيذها منفصلة كذلر ويجب طر يتم وصلها ببعضها بطريقة فنية ، وطري

أ داخل الصورة  خذ من الأولابد  ،ببعضها تسم  التركيب طو التوليا . إر الأنتقالات والفواصل تعد من العناصر المهمة تشكيليا

أ يتواصل م  المضمور الفن  والفكرى للقطات  .ف  الأعتبار طر تكور مو فة تو يفا

 :  Cut لقطع ا -أ

ر كربط بين والقط  يعن  الإنتقال الصريي المفا ل من لقطة إل  طخرى تأت  بعدها مباشراأ ف  نفس المشهد طو ف  مشهد طخ

    مشهدين متتاليين

 :   Fade in  & Fade outر التدريج  الإختفاء التدريج  والظهو -ب

أ رويداأ رويداأ حت  تصل إ أ ، وتأخذ الشاشة ف  الإ لام تدريجيا ل  الإ لام الكامل ف  هو تلاش  نهاية اللقطة بالأختفاء تدريجيا

  واها ف  اللقطةستنهاية اللقطة ،  م يعقبها ال هور من الإ لام ف  بداية اللقطة التالية والتدرج ف  الإضاءة حت  تصل إل  م

    Dissolveالمزج أو التداخل  -ج

أ   م  بداية ال هور ف  هو الم ج بين الأختفاء التدريج  وال هور التدريج  ، بحيث يبدط الأختفاء ف  نهاية اللقطة الأول  متراكبا

ترة التداخل وقد تواها طيلة فاللقطة التالية فتذو  اللقطة ف  الأخرى .  وم  الم ج لا يحدث إ لام ف  الشاشة بل ت ل عل  مس

لوضوح الأنتقال من  يستخدم الم ج طو التداخل للدلالة عل  طنقضاء فترة زمنية ، طو للإنتقال بين مشهدين بينهما بعد زمن  ، طو

 مكار إل   خر ف  مشهد  ديد ،طو ف  حالة الأنتقال من عنوار إل  طخر ف  مقدمات الأفلام .

   Wipe المسح  -د  

الة طو مسي الصورة السابقة وإبدالها بصورة  ديدة وهذه الطريقة تعط  شعوراأ بأر الأحداث تجرى بشكل مت امن ومنسجم يعن  إز

،فالمسي يستخدم عادة بين اللقطات طو المشاهد الت  تجرى بشكل مت امن ومنسجم  طو الت  تعبر عن معن  واحد ف  طزمنة مختلفة 

تم المسي بطرا مختلفة ، فقد يبدط المسي من المنتصا عل  هيئة دائرة تت ايد مساحتها طو نجمة م   بات المكار طو اختلافي . وقد ي

                                                           
2 Jayne pilling - From the skies animation 2d and beyond  ,University of Nebraska Press, Lincoln & London, 2006 
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طو خطوط متعر ة بأشكال وطرا كثيرة ، وقد يأت  عل  هيئة خط مستقيم طو متعرج يتحرت ف  الكادر وكأني يدف  نهاية لقطة 

 لك  تحل اللقطة التالية محلها .

 التحويل أو التحوير -ذ  

رير لي مجالات كثيرة للنقلات بالأضافة لما سبق ، وهذا من خلال طستخدام التحول الجذرى للشكل ، حيث تتحول الصور طو التح

الأشكال إل  صور وطشكال طخرى  ، عن طريق تغير هيئتها من خلال الرسومات المتغيرة ، وهذه الطريقة تسمي للرسوم المتحركة 

 . (3)، سواء طتقن فنار الرسوم تحويلها ، طو طستخدمت فيها ط ه ة الكمبيوتربعمل تحولات داخل المشهد طو اللقطة 

 

 ثانياً:  الأساليب الفنية للرسوم المتحركة : 

يتنوع الأسلو  في طفلام الرسوم المتحركة كما يتنوع الأسلو  في الرسوم الثابتة ، لكن عند التطرا إل  الأسلو  بشكل عام ، 

 عل   لاث طشكال : ي هر للمتأمل الأسلو  هنا

الوووذي يحوووودد الخصوووائا المميووو ة لأمووووة معينوووة مووون حيووووث م ا هوووا وسوووولوكها  :National styleالأسخخخلوب القخخخومي -1

وعاداتهوووا والمرحلوووة الحضوووارية التوووي وصووولت لهوووا وطنعكووواس ذلووور علووو  الفووون ، ويمكووون ملاح وووة ذلووور مووون خووولال دراسوووة 

نوووودلس والحضووووارة المصوووورية الفرعونيووووة وطنعكوووواس  قافتهووووا فنووووور الحضووووارات القديمووووة كالحضووووارة الأسوووولامية  وبوووولاد الا

 .عل  ماطخر تي من فنور وطسلو  فني ممي ة بي وحضارتها 

يوووتم فيوووي تحديووود الأشوووكال الفنيوووة المفضووولة فوووي فتووورة معينوووة طو عصووور معوووين ويعتمووود  :Period Style أسخخخلوب الفتخخخرة -2

الوووب بتلووور الفتووورة مووون طسووولو  فنوووي طو تقنيوووة معينوووة منتشووورة علووو  التقنيوووة المتبعوووة ) المسوووتخدمة ( فوووي كووول فتووورة والطووواب  الغ

 قافوووة المجتمووو  الموووا رة فوووي الأسووولو   بهوووا .وتووورى الباحثوووة طر طسووولو  الفتووورة يتكوووور بنووواءاأ عووون عووودة عوامووول مختلفوووة منهوووا 

 بي .التطور التكنولو ي ، فأسلو  الفترات يتأ ر بالمجتم  وبيئتي وإقتصاده والتطور الحادث وطريقة الأستيعا  ،

طسووولو  الفنوووار  .كموووا طروهوووو الوووذي يعكوووس طووواب  ومووو اج الفنوووار الخوووا   :Personal Style الأسخخخلوب الشخصخخخي -3

 4.الفناريا ر في طبيعة التقنية وكيفية تو يفها وتطويرها بشكل مستمر لتناسب وتخض   لفكر وخيال 

 :ي بأيدي وفكر غربي عربالشرقي الطابع المتحركة ذات الرسوم لبعض الأمثلة لثالثاً : عرض ل

 

starring Sir  -FILM] 1001 Inventions and the Library of Secrets 

Ben Kingsley (English Version)
 5( ) 

يووودور هوووذا الفووويلم القصوووير حوووول التوووراث العلموووي للحضوووارة الإسووولامية. والفووويلم القصوووير 

أ عا 1001بعنووووار   أ سوووياحيا أ توووم إطلاقوووي اختوووراع ومكتبوووة الأسووورار  يرافوووق معرضوووا لميوووا

طلوووا زائوووور. توووم تكووورار النجوووواح  400 طتووو   و 2010فوووي متحوووا لنووودر للعلوووووم عوووام 

 مليور زائر. 15طكثر من  ت   مدينة حول العالم حيث ا 40الهائل في طكثر من 

 

                                                           
3 Dan Ablan ,  Digital Cinematography & Directing , An Imprint of Pearson Education ,Boston ,London ,Munich ,San Francisco  p 144. 

 
ة  ح  هو  نصتر, دتر كلتسوئس كل تعددة كل  تء ر فة تألش  كلقعد كلت دكنة للرستح كلتعقشرشر كل تأرير كل صوأقر للنصتء كليعرشر فة ك4

  2020كلاليترتنة  , رسولر ديتتركه , 
5 https://www.youtube.com/watch?v=JZDe9DCx7Wk,  2023/7/12  7.12AM 

ا طختراع (  لبوستر فيلم القصير طل1)    شكل

 وطختراع 

https://www.youtube.com/watch?v=JZDe9DCx7Wk
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يووو ورور تطلوووب مووونهم المشووورفة عمووول بحوووث عووون العصوووور الم لموووة ف  لا وووة ططفوووال فوووي المدرسوووة توووتلخا الأحوووداث فوووي 

 العصووووور الم لمووووة . مووووا و وووودوه يغيوووور ن وووورتهم للعووووالم بشووووكل كبيوووور حيووووث يووووتم إحيوووواء  عوووونللبحووووث  مووووة  ووووداأ قديمكتبووووة 

وي هووور فضووول العلمووواء المسووولمين وطسوووهاماتهم الع يموووة فيموووا  بشوووكل واضوووي. الأسووولامية المختووورعين ورواد العلوووم والثقافوووة

 وووائ ة الأوسوووكار السوووير بووون كينجسووولي  عل مووود سوووالم وبطولوووة الأسوووطورة الحوووائ المنوووت  طحنحووون فيوووي اليووووم بشوووكل واضوووي 

يأخوووذ مجموعوووة مووون ططفوووال المووودارس فوووي رحلوووة مسوووتنيرة للقووواء علمووواء ومهندسوووين  الوووذيغوووامض الفوووي دور طموووين المكتبوووة 

ندسووة فووي القوورر الثوواني عشوور رائوودين موون توواريم الحضووارة الإسوولامية.  ووم تووم الكشووا عوون طمووين المكتبووة ليكووور عبقووري اله

الع يمووة الموووا رة فوووي نشوور  قافوووة وعلوووم  اختوووراع 1001هوووذا الفووويلم المووذهل مقدموووة مذهلوووة لمبووادرة  ، يقوودم( الجووو ريالعووالم )

 6.كاد يند ر م  الوقت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
6 https://www.1001inventions.com/fun-learning/films-videos/library-of-secrets/   

1 2 

3 4 

5 6 

 ( لمجموعة من لقطات متنوعة لمقدمة فيديوفيلم الرسوم المتحركة الا اختراع واختراع يتضي بي 2شكل ) 

يوووة عووون نوووور العلوووم ( البدايوووة بشوووكل القمووور المنيووور وحولوووي مجموعوووة النجووووم فوووي وسوووط السوووماء المعتموووة كنا1نلاحوووت بالكوووادر ) تحليووول تصوووميمي فنوووي :

يوووا شوووكل البوصووولة فوووي ( تو 2وبسوووبب اهتموووام علمووواء المسووولمين بدراسوووة الفلووور والكوووور  فوووي ذلووور الوقوووت .  وووم نلاحوووت بالكوووادر ) والعلووووم وطيضوووا طشوووارة

ي توووم طختراعهوووا ( ن ووورا لاسوووتخدامها فوووي ذلووور الوقوووت ايضوووا لتحديووود مواقووو  النجووووم وخطووووط الطوووول والعووورض والتووو1مووودخل طيضوووا مبباشووورا بعووود لقطوووة )

خوووول مجموعوووة مووون د( 3نجووووم والكواكوووب وطهميوووة ذلووور للمسووولمين لتحديووود مواقيوووت الصووولاة والصووووم.  وووم نلاحوووت بكووودر )فوووي ذلووور الوقوووت لتووودبر مواقووو  ال

أ وهوووذا طيضوووا كنايوووة عووون طختوووراع طحووود طهوووم العلمووواء الع مووواء الجووو ري فوووي صوووناعة التوووروس وطسوووتخراج الحركوووة الطوليوووة مووون  التوووروس وحوووركتهم معوووا

عقووار  حتوو  تلتقووي ب ار لووي ع وويم الا وور فووي الصووناعة والوصووول لمووا هووي عليووي اليوووم . ووم تبعوُود ببطوولالحركووة العرضووية موون تلاقووي التووروس معووا ممووا كوو

  و الهووولال طلوووا اختوووراع واختوووراع ومووون الجميووول طيضوووا تو يوووا شوووكل مأذنوووة الجوووام  رمووو  الأسووولامي فوووي العقوووار 1001توووتلاحم معوووا لتكووووين شوووعار 

طعموووال ع يموووة وول العربيوووة الأسووولامية لموووا سووويتم عرضوووي مووون طختراعوووات وطبتكوووارات فوووي المنتصوووا يجمعهوووم مموووا ذاد مووون ط هوووار وتأكيووود فكووورة الأصووو

 .. فمن الجميل والع يم طر كل شل تم وضعي عن دراسة وفلسفة معينة لسبب و وده وطدخالي 

 نهما الأخر .كمل كل ممن خلال الصور وتو يفهم بشكل يُ  2Dلمجسمات مُشكلة  بأبعاد  لا ية و  3Dتم الدم  بين التحرير ال  : تحليل حركي 

 تم طستخدام صوت تداخل التروس ودقات الساعة م  موسيق  حماسية بالخلفية تتناسب م  الفكرة والمضمور . تحليل صوتي  :

https://www.1001inventions.com/fun-learning/films-videos/library-of-secrets/
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 ( 3شكل ) 

لمشهد من بداية فيلم القصير لرسوم المتحركة يوضي الثلاث ططفال وهم يسترشدور 

 بأمين المكتبة 

( لمشووووهد النهوووائي لفيووووديو الرسووووم المتحركووووة وهوووم يكتشووووفور بووووي طر 4شوووكل  )  

طمووووين المكتبووووة هووووو الجوووو ري الووووذي لووووي فضوووول ع وووويم وطختراعووووات مووووا رة فووووي 

راسوووة طزيووواء تلووور الفتووورة  يووودا مموووا . ويتضوووي الاهتموووام بدالهندسوووة والميكانيكوووا 

 صوروا الفنار مرتدي ملابس ذلر العصر .

 نرى تصميم المشهد مت ر وشبي مكتمل بالعناصر والشخصيات والتفاصيل  المتوا دة بالكادر حيث  م  بين شخصيات      تحليل تصميمي  :

أ طعطت احساس الهولو رام  وقد وفق في الدم  وتكوين الكادر بشكل مشوا وقد                       واقعية  وشخصيات مصنوعة رقميا

 طستخدم ملابس ذات طاب  شرقي للعلماء نتيجة عن دراسة لهذا العصر  يدا   .                    

 في العناصر  نائية الابعاد المرسومة رقميا م  استخدام التصوير الفوتوغرافي الواقعي للممثلين م    2Dتم طستخدام حركة  تحليل حركي    :

 يعطي طحساس الهولو  رام في التصوير .تأ ير مدم  معهم                         

 تم طستخدام طلوار ترابية وفلتر لور السيبيا للأيحاء بالالوار القديمة للعصر الماضي وخصا الشخصية التاريخية باللور    :  تحليل لوني    

 الابيض والاسود لتميي ها لونيا أ وتاريخيا حسب عصرها المنتمية لي .                

( يتضووووي بووووي مجموعووووة مشووواهد موووون فوووويلم الرسوووووم 5شوووكل )  

ي هووور بوووي دمووو  التصووووير الحقيقوووي الوووواقعي  1001المتحركوووة 

متحركوووة ويصوووور توووأ ير يشوووبي الهولوووو رام بو وووود بالرسووووم ال

عناصووور شوووبي حقيقيوووة )لشخصووويات تاريخيوووة (مووو  شخصووويات 

. الشخصووووية التاريخيووووة بتلوووور المشوووواهد حقيقيووووة يتفوووواعلوا معووووا أ

للعووالم الحسوون ابوون الهيووثم الماسووس لعلووم البصووريات ومختوورع 

الكوووواميرا والرسوووومة الثنائيووووة الابعوووواد لفكوووورة الكوووواميرا الاولوووو  

 ها بنفسي .التي وضع
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رية ( يتضي بي تصور لمريم الأسطرلابية صانعة الأسطرا  الذي طستخدم في الفلر وتحديد موق  النجوم بالنسبة للمسلمين المهتمين بالسنة القم6شكل )  

 للصوم والصلاة وتحديد الاماكن  

 صميم الشخصية بملابس تناسب ذلر العصر ناتجة عن دراسة وتفاصيل ووضعها  يد بالنسبة لحجم الكادر بالمقدمة لأنها العنصر تم ت  :تصميميتحليل 

 الاساسي المهم بالموضوع مصاحبة بالاسطرلا  وبالخلا خلفية الاطفال منتبهين .                      

 حب لتأ يرات بصرية تم طستخدام دم  لتصوير واقعي  مُصا :  تحليل حركي 

 تم طستخدام طلوار باهتة للأحساس بالعصر القديم وطختلافهم عن العصر الحالي والشخصيات الواقعة  :    تحليل لوني 

 ( يتضي بي رسوم  نائية الابعاد لساعة الفيل وتفاصيلها الدقيقة لماسسها الج ري مو فة م  التصوير الواقعي بشكل  يد ومشوا7شكل )  

 توووم طسوووتخدام الرسوووم الخطوووي علووو  خلفيوووة معتموووة لأ هوووار المضووومور والكيوووار المطلوووو   يووودا وليتناسوووب مووو  طسووولو  العووورض  تصوووميمي :تحليووول 

 المدم  م  التصوير الواقعي .                       

 تم استخدام الحركة البسيطة للرسوم  نائية الابعاد تتناسب م  طبيعة العرض . :    تحليل حركي  

 تووم اسووتخدام لووونين الاسووود للخلفيووة والاصووفر الووذهبي لخطوووط الرسووم الرقمووي  نووائي الابعوواد لصوون  تبوواين قوووي وملفووت ويعطووي قوووة  :     لوووني تحليوول 

 للتصميم بصريا .                      

 تم طستخدام موسيق  عربية عريقة توضي عراقة الموضوع وقوتي وزادت الموضوع تكامل . :   تحليل صوتي 
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Islamic Golden Age - Philosophy and Humanities 
 

بدايوووة  واختصووور لوووبعض ملاموووي العصووور الوووذهبي الأسووولامي مووون علمووواء وفلاسوووفة  )و وووائقي  فووويلم رسووووم متحركوووة قصوووير

التعلووويم وصووووره الأولووو  بدايوووة مووون المووودارس بالمسوووجد )الكتوووا  ( نهايتووواأ   مكتبوووة بيوووت الحكموووة .حيوووث طهوووتم الخليفوووة ... 

راطوريوووة كبيووورة واسوووعة تحوووول الأسووولام مووون دولوووة صوووغيرة لأمب يصوووور. (بوووالعلم والكتوووب فجه هوووا بأفضووول وطنفوووس الكتوووب

مختلفوووة الثقافوووات والأعوووراا صوووانعة العصووور الوووذهبي  الأنتشوووار والتواصووول بينهوووا وبوووين  ميووو  الووودول والقوووارات المجووواورة

فووي تلووور الفتووورة ويوضوووي طر العاموول الأساسوووي مووون ذلوور الأزدهوووار الفكوووري ينبووو   مُعبووراأ عووون تقووودم العلوووم والفلسوووفة والطوووب 

تمووامهم بووالتعليم والتفكوور لأر طسوواس ديوونهم يحووث علوو  ذلوور فقلوويلا مووا نجوود مسوولم غيوور وصووور موودى طه .موون الأسوولام نفسووي 

وكانوووت طحووودى صوووور التعلووويم المووودارس التوووي تجمووو  الكثيووور مووون العلمووواء موووتعلم وهوووذا كوووار شووول  ديووود للعصوووور الوسوووط  

بنوووي واحووود حتوووي الوووذين يعملوووور علووو  تبوووادل الخبووورات والمعوووارف وكوووار المسوووجد والمكتبوووات ودورات العلوووم الداخليوووة بم

طصووبحت بعووض تلوور الموودارس طولوو  الجامعووات التووي تمووني در ووات علميووة و صووور طيضووا موودى اهتمووام الخلفوواء بووالعلم فووي 

الضووخمة فيمووا ينووافس الووبعض موون مي انيووات طبحا نووا  ذلوور الوقووت موون طنفوواا الكثيوور موون الأموووال لتر مووة الكثيوور موون الكتووب

وطحتوائووووي علوووو  طنوووودر الكتووووب . وكووووذلر ط هووووروا لع وووويم فووووي العلووووم اليوووووم . وصووووور شووووكل وع مووووة بيووووت الحكمووووة ودوره ا

تعلموووي للرياضووويات والمنطوووق طيضووواأ وشخصوووية طبووون خلووودور الفيلسووووف التونسوووي  مووون الطبقوووة العليوووا ماسوووس علوووم الأ تمووواع 

 و طيضوووا صووووروا طبووون سوووينا ودوره فوووي علوووم الميتافي يقيوووا  وووموتأليفوووي لكتابوووي الوووذي يعتبووور مر عوووا مهموووا ليومنوووا الحاضووور 

تصوووووير العووووالم طبوووون النفوووويس وطسووووهاماتي وتوضوووويي مختصوووور وطر وووواع الفضوووول فووووي تقوووودم الغوووور  إلوووو  علموووواء المسوووولمين 

 .وطنجازتهم العلمية والفكرية 

 

 

 

 

 

 ( للمشهد النهائي للفيلم القصير لعلماء المسلمين بالعصر الذهبي ) الا اختراع واخترا ع(8شكل ) 

 . يتضوووي عمووول ماكيوووت  لا وووي الابعووواد متكامووول للسووواعة التوووي اخترعهوووا الجووو ري )سووواعة الفيووول (بشوووكل مووودروس ودقيوووق يُ هووور  مالهوووا  تحليووول تصوووميمي :

 يئة بالكتب الثرية العريقة .والخلفية لمكتبة مل                       

 التصوير واقعي م  مجسم  لا ي الابعاد )الساعة (  :     تحليل حركي

 

 تم استخدام الوار تدل عل  العراقة وقيمة المكار والمجسم التاريخية والعلمية والقيمة الغالية للمجسم . :      تحليل لوني 
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 Tristan Johnson، بينموووا قوووام  Oğuz Tunç انيوووة  توووم تنفيوووذه مووون قبووول الفنوووار التركوووي  57و.دقيقوووة  16مووودة الفووويلم : 

 . Apr 30, 2020الفيلم باللغة الأنجلي ية ، تم نشره باليوتيو   . Step Back Historyبكتابة السيناريو من 

 تاريخية.–،  قافية   2Dنوع الفيلم : رسوم متحركة  نائية الأبعاد 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

( الذي يوضي فضل العصر الذهبي الأسلامي وط ره عل  العلوم وتقدمها حت  يومنا Philosophy and Humanities -mic Golden Age Islaلمشهد الأفتتاحي للفيديو القصير) (9شكل ) 
 هذا

         

 زخرفية طسلامية م  تكرارها وعمل وحدة   تم تصميم غلاف الكتا  الذي يعبر عن طنجازات العصر الأسلامي بدلالات تدل عل  طني ينتمي للعر  المسلمين من طستخدام وحدة  تحليل تصميمي 

 زدهار والتقدم في ذلر الوقت.زخرفية صامتة طيضا بداخلها هلال وطخرى بداخلها حرف الألا بالكتابة العربية والوحدة ال خية الثالثة بها شعلة ضوء كناية دالة عل  الأ                      

 مشاهد بترتيب حركي متوسط للقدرة عل  التتب  والتركي  بأخذ المُشاهد داخل صفحات الكتا  لسرد الأحداث والتتاب  التاريخي  .طعتمدت الحركة عل  تتاب  ال  تحليل حركي   

 
 الحب في طستخدامي كثيرا بالمسا د .     تم تو يا اللور الأخضر في تصميم لور الكتا  الذي يعبر عن العصر الأسلامي وهذا اللور ممي  عند المسلمين من طني لور طهل الجنة و لوني    تحليل   

أ تو يا اللور الاصفر معي كلور للأمل واليق ة ليشير إل  الأزدهار والتمي  لما يحتوية هذا العصر وطشعاعي لسماء العلم وا                       لعلوم .ونلاحت طيضا

 مشاهد عاطفيا وروحيا لذلر العصر .نلاحت طستخدام موسيق  عربية طسلامية الطاب  لأخذ ال تحليل صوتي   

 (  يتضي بي Philosophy and Humanities -Islamic Golden Age( لأحدى مشاهد الفيديو القصير) 10شكل ) 

 ل  العصر وطبيعة المكار فأني مسجد يو د بي         حيث اني رسم رقمي  نلاحت طستخدام ملامس طسلامية بالخلفية وطحداث تنوع بصري بها وذلر للدلالة ع 2D تم تصميم المشهد :   تحليل تصميمي 

 نوع اللوني في الخلفية الموازيي  طلبة علم وشيم يرئسهم ويو ههم وتم وض  الشيم بالمنتصا لتركي  الرؤية عليي بل وهالة الاضاءة مو هي نحوه  طيضا ومجموعة ال خارف والت                     

 ما وذلر للأهتمام برؤية منتصا الكادر يدا. يتوافر بالمشهد الغن  في التفاصيل مما يثري المشهد  مالاأ.لي تما                     

 خاصة منفصلة  طبقة بسيط للمشهد المرسوم رقميا وتم بي فصل العناصر بالتصميم  لوحدها عل  طبقة منفصلة حيث الشيم الواقا والطلبة الجالسيين بالمسجد عل   2D التحرير  حركي    تحليل  

 ين بعض. عن الخلفية  وتم تو يا حركة الكاميرا بأتجاهها نحوهم طعطت الأيحاء بالأبعاد وبأر العناصر واقفة عل  الخلفية وهنات مسافات بينها وب                    

 م والأ واء التاريخية  وطدخال بعض اللمسات باللور الأحمر والازرا لأحداث التنوع البصري م  تم طستخدام در ات السيبيا والبنُيات لأضفاء الأحساس بالعصر الماضي  القدي لوني      تحليل  

 الملامس وطعطاء روح للكادر وطدخال الحيوية اللونية بالتنوع.                   

 ت التعليق ط نبي باللغة الأنجلي ية ط ر بعض الشل في الأ واء العامة في الاحساس بالفيديو  تم طستخدام موسيق  عربية تبعث عل  روح الشرقية تدخل في الا واء العربية ولكن صو صوتي   تحليل  

 ( يتضي بي رسم مُبسط لجام  الذي كار يعتبر مصدر لدور العلم11شكل )  

أ رسووم الجام  بشووكل مُبسووط دور العبادة و رم  الأسوولام  متوسووط الكادر لاني العن : تحليل تصووميمي     صوور الرئيسووي الذي تدور بي احداث المشووهد ولكن نرا الاسووتعاني بلغة مغايرة للطبيعة                يتضووي بدايتا

أ.                            الشرقية ولغتها وحروفها المعتاد عليها بصريا

 د من توضيي بدايا ار المسجد كار دور عبادة  م طستخدم لعمل حلقات تعليميي وكار يتجم  حيث ار المشهد مرسوم رقميا أ  م نلاحت تتاب  الاحداث بالمشه 2Dالتحرير  بسيط  تحليل حركي     :  

 تاب   هور العناصر ببطل.بي كبار العلماء فتوال  زيادة العلماء ودخولهم بالحلقات والاشارة ب يادة دور مخصو  بالجام  لتلقي العلوم والدراسة بحركة مُبسطة وت                          

 خل المسجد .طستخدم طلوار ترابية للتعبير عن العصر وطستخدم الاطلوار الساخنة في ملابس العلماء للتركي  عليهم لانهم عناصر الاهتمام الرئيسية دا تحليل لوني       :  
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 ( يتتضي بي  طحدى العلماء العر  طبن سيناء من فيديو العصر الذهبي 12شكل ) 

كمة والعلم ويرتدي ملابس تدل عل  عصره ولكنها تدل ي هربالتصميم  مال التفاصيل من خلفية بها ملامس زخرفية طسلامية وتصور لشخصية العالم طبن سينا وهو ين ر بتأمل وعمق وعل  ملامحي الح تحليل تصميمي :

   عل

 .رفعة مستواه الا تماعي طيضا في ذلر العصر                      

حركة ال يضا في الرسوم المتبين المشهد وما يلية من طستخدام طسلو  التداخل لأ هار التتاب  والانتقال المرر بين الكادرين وهذا اسلو  تحرير بسيط  ميل التأ ير ا  Dissolveالم ج طو التداخل يتضي  تحليلي حركي  :

2D  

 ور يدل عل  الوقار والحكمة والعلم ومن المعروف ار ط  سينا كار           تم طستخدام  لور بيجات في الخلفية لعدم الشوشرة عل  العنصر الرئيسي العالم طبن سينا وتم عمل ملابسي باللور الاخضر الغامق ال يتي ل  : تحليل لوني    

 طب بالاعشا  والطبيعة فاختيار اللور ارى طني موفق.يشتهر بال                     

 ( يتضي بي مشهد من فيديو الرسوم المتحركة للعصر الذهبي 13شكل ) 

أ للتعبيووور عووونيوووأتي المشوووهد بشوووكل   تحليووول تصوووميمي    ترتيوووب  رسووووم  نائيوووة الأبعووواد من موووة طوليوووا

 توووب  لووووس الأحوووداث والتعبيووور عنهوووا بحركوووة طوليوووي مووون فووووا لتحوووت  حيوووث مُر                      

 لوور  فووي الرسووم ذالعلموواء فووي حلقووات علووم حووول طسووتاذهم تووم طختيووار زاويووة توضووي                       

 تكشوووووافهم موووووال التصوووووميم  وووووم  ائوووووت رسووووووم للعلمووووواء ط نووووواء مراحووووول طسوتخووووودم                        

حووود العلمووواء لأللأعشوووا  والووودواء وتركيبوووي وعووولاج المرضووو  وموووداوتهم  وووم لقطوووة                       

 موووامهم بتطلووو  بوووأ ه ة الفلووور التوووي توصووولوا لهوووا ويوضوووي طهت مهوووو يسوووتطل  النجوووو                    و

 ل  النجوم بسبب طرتباطها بديننا الاسلامي من صوم وصلاة .إ                     

 رسووووم نلاحووت حركووة الكوواميرا الطوليووة مووون فوووا لتحووت ببطوول لتوضوويي المشووهد الم تحليوول حركووي   

 بسيط   2Dبشكل مرحلي وتتاب  حركي لتحرير                      

 ل طفثووو  يووو  العناصووور بهوووا بشوووكتوووم طسوووتخدام خلفيوووة لوووور واحووود طحاديوووة اللوووور وتوز تحليووول لووووني    

 لتنووووع اللووووني اعرضوووي  مسوووتخدما طلووووار سووواخنة طحيانوووا وطلووووار بووواردة طيضوووا محققوووا                    

 هموووة طعتموووود ولكووون متشوووب  اللووووور للفوووت الأنتبوووا للمنتصووووا مووون عناصووور وتكوينووووات م                   

 عل  اسلو  التلوين المساحي                   



 
 

276 
 

  

Art 
  and 

    Journal   

VOLUME   4 ,   ISSUE   1 ,   202 3 ,   1   –   2 6   
Print   ISSN   2805 - 2838   

Online   ISSN   2805 - 2846   Volume 4, Issue 2, p 256 - 282 

Art and Architecture Journal 

 ً  عربخخخيعربخخخي بأيخخخدي وفكخخخر الشخخخرقي الطخخخابع المتحركخخخة ذات الرسخخخوم لبعض الأمثلخخخة ل: عخخخرض لخخخ رابعخخخا

: 

 

        

 مسلسل علماء المسلمين 

روا توووواريم الأمووووة الإسوووولامية بمالفوووواتهم سوووولط مسلسوووول علموووواء المسوووولمين الضوووووء علوووو  سوووويرة ر ووووال وعلموووواء ط وووولاءّ طنووووا

وإنجووازاتهم فووي مجووالات متعووددة مثوول الفلوور والعلوووم والهندسووة والطووب، وشووكّلوا محطووات بووارزة فووي مسوويرتها نحووو الرقوويّ 

عمووول هوووامّ ومتميّووو  موّ وووي إلووو  الأطفوووال العووور  والمسووولمين خاصوووة وإلووو  الأسووورة العربيوووة « علمووواء المسووولمين»والازدهوووار. 

عو مجتمعنوووا العربووي للر ووووع إلووو  القوويم الأساسوووية والتمسّوور بهوووا، مثووول حووب العلوووم وقبووول ا خووور والمثوووابرة عامووة، وهوووو يوود

 شوووريا  موووال إخوووراج.  م 2013ه 1434رمضوووار  بوووث لأول مووورة فوووي،  دقيقوووة( 15ربووو  سووواعة ) مووودة الحلقوووة والإخووولا .

 المسلسل باللغة العربية  محمد صلاح درويش، 

     ية الأبعاد  قافية تاريخيةرسوم متحركة  نائ:   نوعي  

 

 ( مشهد من بداية تتر مسلسل علماء المسلمين نلاحت بي 14شكل ) 

 كار يعتمد عليي العلماء قديما من  ر علمية خادمة لفكرة الموضوع مماسري  ، تم الاهتمام برسم عناصال  الرسوم بسيطة تم رسمها رقميا بشكل يعطي طحساس الاسكتش الفني  تحليل تصميمي :

 للتجار  ومعيار . كتب كثيرة للقراءة وقارورة كيميائية                       

 يتناسب م  الرسوم  نائية الابعاد .  تم طستخدام التحرير البسيط في ط هار العناصر وحراكتهم ببطل معا  بشكل  ميل  :   تحليل حركي 

 تم طستخدام طلوار باردة  )در ات اللور الازرا ( تبعث عل  الهدوء   والتركي  .   تحليل لوني    : 

 م وطر اع الفضل لهم فيما وصلنا لي وما وصل ليالموسيق  عربية  ميلة تتناسب م  طبيعة الكلمات الحماسية بالمقدمة من الأفتخار بعلماءنا المسلمين وماوصلوا لي من علو تحليل صوتي   :

 الغر  وطنهم يدينور لنا من تقدم  ، مما يبعث عل  تشجي  المشاهد وبعث روح طنتا ية  ميلة تسمو بالنفس .                      

 خوارزمي في الرياضيات والميكانيكا.. ......يتضي بي مجموعة من الرسوم الفنية لتصوير بعض من علماء العر  وما ط روا فيي من علوم مثل طبن حيار في الكيمياء ، و ال ( 15شكل

 ر والتفاصيل التي ط رت العمل.تم رسم المشاهد كل عالم وخلفي العناصر التي تعبر عن فيما تخصا طو ما طنج ه من طختراعات ، تمي  التصميم بالأت ار والتنوع في العناص تحليل تصميمي :

 فصل الشخصيات والعناصر عن الخلفية فأعطت طيهام بو ود طبعاد تم طستخدام حركة بسيطة مستخدما  : تحليل حركي  

 يسي الهام ( تم طستخدام طلوار باردة في الخلفية والعناصر وطدخال طلوار ساخنة بالشخصيات وذلر لتركي  الأهتمام والرؤية عل  العلماء )العنصر الرئ :    تحليل لوني 

 دل عل  دورهم الع يم  م ذكر طسم كل عالم وطنجازه في المجال الخا  بي مصاحبا لموسيق  بالخلفية تتناسب م  الموضوع والفكرة . تم طستخدام صوت حماسي وكلمات ت تحليل صوتي  :
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1 2 

3 4 

 في ط هار عالم تلو الأخر حسب موق  الدولة الأسلامية عل  الخريطة( يتضي مجموعة مشاهد من بداية الحلقة الأول  من مسلسل علماء المسلمين  يتضي الترتيب  16شكل  ) 

 .تم وض  العناصر الرئيسية وهي العلماء بالمقدمة وتصميم الخريطة بالخلا للبلاد التي شملت الدولة الأسلامية في العصر الذهبي  تحليل تصميمي :

 في اللعب بحركة الكاميرا بالتقر  للشخصية  م الحركة يمين وشمال م  ط هار  2Dة ال تم طستخدام حركة بسيطة في تحرير الرسوم الرقمي تحليل حركي    :

 عالم  ديد بتخصا مختلا .                      

 تم طستخدام الألوار المكملة لبعض من لوني الأصفر والأزرا بدر اتهم  تحليل لوني      :

 العربية بصوت حماسي مشج  لأ هار طنجازات ع ماء الماضي وما صنعوه وط روه بي في الحاضر من م طستخدام معلق صوت ينطق باللغة ت  تحليل صوتي  : 

 علوم وتقدم .                      

1 2 

3 4 

 بعض مشاهد من الحلقة الأول  لمسلسل علماء المسلمين وقصة الحسن طبن الهيثم يتضي بها (17شكل )  

 (وهو صغير وكيفية تأملي ودراستي لكل  اهرة غريبة بعكس طعين 2أ هار ملامي الذكاء والفطنة في عين طبن الهيثم  لقطة ) نلاحت الأهتمام ب تحليل تصميمي :

 م بدراسة ( ، طيضا مي ه بملابسي وشنطة يده التي يحمل بها الكتب في كل مكار يذهبي و نلاحت طيضا الأهتما1طصدقائي الطفولية العادية بلقطة )                      

 (4تفاصيل الكادر و علي ممي اأ باالخلفية العربية الأصيلة من مشربية وقبة الجام  لقطة)                       

 للشخصيات  نائية الأبعاد تتناسب م  تتاب  الأحداث  2Dحركة بسيطة  تحليل حركي   :

 

 الانتباه ولتتناسب م  سن الحسن ابن الهيثم و اصدقائي والوار الخلفية ترابية بعض الشل قليلة  تم طستخدام طلوار ساخنة بملابس الأطفال  لشد   تحليل لوني     :

 االتشب  اللوني بعض الشل وذلر لعدم الشوشرة عل  الشخصيات .                     
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 الطبيعة العربية الشرقية بتفاصيلها وترا ها الممي ( مجموعة لمشاهد من مسلسل علماء المسلمين  لخلفيات تدل عل   18شكل ) 

 ادت موووون قيمتهووووا العربيووووة وممي تهووووا الشوووورقية موووون طبيعووووة المبوووواني والمسووووا د وطشووووكالها المختلفووووة زحووووت غنووووا الخلفيووووات بالتفاصوووويل التووووي نلا تحليوووول تصووووميمي  :

 والمشربيات و النخل والبيئة العربية الممي ة .                        

 حركة بسيطة من مشي بالكاميرا لج ئيات مختلفة من المشهد لأ هار التفاصيل و مال الطبيعة العربية . :      يل حركي تحل

 تم طستخدام طلوار ترابية  م  لور الساخن الأصفر والأورن  طلوار الشمس التي تتمي  بها شبي الج يرة العربية . :        تحليل لوني 

1 2 

3 
تحليل وشرح مبسط لن رية طبن الهيثم في كيفية  2،  1 ( يتضي بمشهد19شكل )  

يوضي تأملي  3الرؤية وكيفية سير شعاع الضوء وطنكساره بسطي السائل ومشهد 

 .لل اهرة 

 الرسوم بسيطة وواضحة بشكل مبسط لسهولة طستيعا   1،2شكل  تحليل تصميمي :

 ميم مت ر وبسيط التص 3وفهم الن رية لجمي  الأعمار شكل                      

 وواضي من و ود شخصية ابن الهيثم وحوض النافورة الذي يتأمل                     

 بي ال اهرة .                    

 حركة بسيطة توضيحية للن رية وحركة الضوء تناسب  نائي  تحليل حركي  :

 الابعاد .                    

 الباردة في الخلفية لعدم  الشوشرة والساخنة في  استخدم الألوار 1،2 :   تحليل لوني 

 تركي  البعض العناصر من شمس وخطوط ضوء لتوضيي الفكرة و                   

 طستخدم در ات لونية هادئة لتناسب المشهد من  3شكل  عل  العناصر                  

 . تركي  وتأمل لل اهرة                   
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مشاهد من مقدمة المسلسل يتضي بها دور الأزهرالشريا وفضيلة الأمام شيم الأزهر الشريا وتعاور المن مة ( مجموعة 20شكل )

 العالمية لخريج  الأزهر م  طكاديمية البحث العلمي التابعة للوزارة .

 

 

 .مسلسل الرسوم المتحركة نور وبوابة التاريخ 

هووورة وعمهوووم العبقووري، مختووورع بوابوووة يووروي مسلسووول  نوووور وبوابووة التووواريم مغوووامرات واكتشووافات الصوووبي نوووور وشووقيقتي زُ 

ن خوووولال هووووذه البوابووووة، طر ينطلووووق موووو  الطفلووووين عبوووور الوووو من ويلتقووووور بشخصوووويات التوووواريم. إذ يمكوووون لعمهووووم العبقووووري موووو

مسوولمة بووارزة موون علموواء العوور  فووي توواريم الحضووارة قووديما ويوورور  طسووهاماتهم فووي العلوووم والطووب وعلووم الفلوور ، موون بووين 

افات، ليخبووره عمووي و تبوودط الرحلووة حينمووا يتسوواءل )نووور( عوون تووأخر بلادنووا عوون العووالم فووي العلوووم والاكتشوو مجووالات شووت .

طر الإ ابووة عنوود ط ووداده موون علموواء العوور  والمسوولمين، وبالفعوول تبوودط رحلاتهووم عبوور  لووة الوو من والتووي تكشووا فووي كوول حلقووة 

 .عن قصة واكتشافات واختراعات عالم من العلماء العر  والمسلمين

العلمووواء العووور  والمسووولمين  نوووور وبوابوووة التووواريم  هوووو سلسووولة رسووووم متحركوووة  لا يوووة الأبعووواد تحكوووي قصوووا العديووود مووون

.يعتبووور مسلسووول  قوووافي  2018حلقوووة ، تووواريم العووورض موووايو  30يتكوووور مووون  .الوووذين سووواهموا فوووي تطوووور الحضوووارة الإنسوووانية

 دقيقة بالمقدمة . 14مدة الحلقة  تاريخي .

  مميزات أحتذى بها هذا المسلسل :

 

لوزارة التعليم العالي في  طكاديمية البحث العلمي التابعةن يعد طول مسوولسوول كارتور  لا ي الأبعاد وإنتاج مصووري مشووترت بي -1

وهذا بالطب  طضوووافة وشووورف للعر  كأنتاج علمي تاريخي مو ق  والمن مة العالمية لخريجي الأزهر والأزهر الشوووريامصووور 

يم حيث لا يو د بي اطلاقا ومدعم من قبل طكبر هيئتي متكاملتار تكمل كل من هما الاخرى .. العلم والتكنولو يا مكللي بالدين والق

إر الازهر والدكتور طحمد الطيب شوووووويم الأزهر  ماهو يخالا تقاليد ودين وعادات العر  ملل بكل ما هو حميد وبناء وطيجابي .

سل وهما طصحا  المبادرة، حيث طر الوسيلة لتوصيل تاريم مصر والعر  لكافة دول العالم، هي  لهما دور كبير في هذا المسل

 لا ية الأبعاد، وابتكرتها مجلة نور التي دعمها الرئيس عبد الفتاح السوويسوو  ، فالفن لغة  لكرتون والرسخخوم المتحركةمسخخلسخخلات ا

 العصر فيجب مواكبتي.
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فووووامبراس، تصوووول الرسوووووم المتحركووووة إلوووو   -موووون خوووولال شووووركة اتحوووواد الماسسووووات الإسوووولامية فووووي البرازيوووول  -

 أول مسلسل رسوم متحركة من طصل عربي مدبل  إل  اللغة البرتغالية.كالبرازيل.  نور وبوابة التاريم  

 .كأفضل مبادرة لعمل فن  و قاف  وفكرى لخدمة اللغة العربيةيفوز بجائ ة محمد بن راشد  -

 

ها يأتي المسووووولسووووول كأحد ا ليات الت  تتبناها وزارة التعليم العالي والبحث العلمي ممثلة في الأكاديمية حاليا في ضووووووء رسوووووالت

ومهامها الموضوووحة في القرار الجمهوري لإنشوووائها،  تنفيذا للاسوووتراتيجية العامة للدولة في مجال العلوم والتكنولو يا والابتكار 

ودور ريادى لمصوووور  المعرفةوتنمية اقتصووووادية ومجتمعية قائمة عل   يتعلم ويفكر ويبتكر، والت  تهدف إل  بناء مجتم  2030

لدول . ويتم تر متي بكل لغات العالم، بما في ذلر الفرنسية و البرتغالية والإنجلي ية، ومن المتوق  طر عل  المستويين الإقليم  وا

 يصل المسلسل إل  طمريكا اللاتينية فقد طصبي عمل عالمي .

تعريوووا الصوووغار طر المسلسووول مووون شوووأني  محموووود صوووقر رئووويس طكاديميوووة البحوووث العلموووي والتكنولو يوووا،كموووا طكووود الووودكتور   

يخهم الناصووو  وحضوووارتهم القائموووة علووو  العلوووم والمعرفوووة، ويغووورس فوووي و ووودانهم طهميوووة العلوووم كمفتووواح وطداة لا غنووو  بتوووار

. المسلسووول يشووورف عليوووي مووون الأزهووور الشوووريا الووودكتور بركوووات محمووود حسوووانين ، ومووون الأكاديميوووة عنهوووا لنهضوووة الشوووعو 

 الدكتور عمرو عبد الخالق. تصميم شخصيات  المسلسل للفنار فواز.

سل  سيقدم مسل ، المعلومات الإ رائية والقصا الملهمة لعلماء العر  والمسلمين الأ لاء الذين ط روا ”نور وبوابة التاريم“كما 

العلم، وتسليط الضوء عل  إسهاماتهم واختراعاتهم التي سبقوا بها العالم بأسره في ذلر الوقت، ومن المتوق  طر يع ز هذا العمل، 

  للوطن لدى الأطفال، كما سيعمل عل  غرس روح الفخر والاعت از بالتاريم العربي العريق قيم الولاء والانتماء

 

 

 ( يتضي بي بعض اللقطات من مقدمة مسلسل نور وبوابة التاريم 21شكل )

جمووو  بوووين طسووولوبين مووون الرسوووم فوووي الشخصووويات لقووود توووم ال تحليووول تصوووميمي فنوووي :

حيوووث نلاحوووت رسوووم شخصوووية الطفووول نوووور الوووذي يمثووول العصووور الحوووديث مرسووووم 

بأسوووولو  كووووارتوني موووون حيووووث الملامووووي ونسووووب الجسووووم طمووووا العووووالم الووووذي ذهووووب 

بوووال من لعصوووره الماضوووي فمرسووووم بأسووولو  يتبووو  المدرسوووة الواقعيوووة مووون حيوووث 

لتوووي تر ووو  لتلووور الحقبوووة مووون الووو من الملاموووي ونسوووب الجسوووم وتفاصووويل الملابوووس ا

. وطيضووووا يتضووووي الدراسووووة الجيوووودة لتفاصوووويل ومميوووو ات تلوووور الفتوووورة موووون طسوووولو  

بنووووواء وطشوووووكال زخرفيوووووة للأمووووواكن الداخليوووووة وطسووووولو  الترتيوووووب والتن ووووويم فوووووي 

العناصووور المكونوووة لخلفيوووة الكوووادر حتووو  يتضوووي بسوووهولة طر شخصوووية الطفووول نوووور 

التوواريم .وهنووا يتضووي نجوواح المخوورج فوووي قوود طنتقلووت عبرالوو من لتلوور الحقبووة موون 

أ .  الجم  بين سمات عصرين مختلفين معا

 3Dلقووود طسوووتخدمت الحركوووة  لا يوووة االأبعووواد لتناسوووب التجسووويد  :  تحليووول حركوووي 

. 

لقوود طسووتخدم اللووور الأصووفر السوواخن فووي ملابووس شخصووية نوووور  :    تحليوول لوووني 

بوووواه لتلوووور الشخصووووية . الطفوووول المُستكشووووا للتوووواريم وع موووواء العلموووواء لجووووذ  الأنت

( نلاحووووووت طسووووووتخدام الألوووووووار السوووووواخنة فووووووي الشخصوووووويات الرئيسووووووية 1لقطووووووة ) 

والألوووووار الرماديووووة فووووي الخلفيووووة وذلوووور لتركيوووو  الرؤيووووة علوووو  الأشووووخا  وموووواذا 

 يصنعور من تجار . 

( نلاحووووت طسووووتخدام در ووووات الرمووووادي والبنووووي والقلووووة فووووي تشووووب  اللووووور 2لقطووووة )

خلفيوووة البنائيوووة  لمكتبوووة العوووالم الفيلسووووف المليئوووة لتو يوووا ذلووور فوووي التعبيووور عووون ال

بالكتووووب  التووووي يتوا وووودوا بهووووا  نووووور وزهوووورة طختووووي ولكوووون ملابووووس العووووالم الجليوووول 

طعلوو  فووي در ووة تشووب  اللووور وذلوور لتركيوو  عليووي موون حيووث اللووور والتركيوو  موو  

 الخلفية طيضا و مال تناسقها م  حقبتي من خلال التفاصيل الغنية بها .
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يتضووووي بووووي مشووووهد موووون  تصووووميمي فلسووووفي  : تحليوووول ( 22شووووكل )  

مسلسوووول نوووووور وبوابوووووة التوووواريم يصوووووور نوووووور وعمووووي عبقوووووري مووووو  

توووي مجموعوووة مووون العلمووواء الع مووواء ويتضوووي بالكوووادر طلوووة النووواعورة ال

لأراضووووي ال راعيووووة التووووي يعلوووووا ن ووووام الووووري ل طفوووورة فووووي تطحوووود 

الجوووو ري  مسووووتواها عوووون مسووووتوى الميوووواه وير وووو   طبتكارهووووا للعووووالم

ر الوووذي طبووودع فوووي مجوووال الميكانيكوووا والهندسوووة وكوووار لوووي ع ووويم الأ ووو

تكوووووين الجانووووب الجضوووواري الثقووووافي والسووووعي فووووي بنوووواء الوهنووووا ي هر

يخيوووة والتووودقيق فوووي التفاصووويل التار فوووي عقوووول المتلقيوووين لهوووذا العمووول

الحضووووارية لتسووووليط الضوووووء عليهووووا  يوووودا والنجوووواح فووووي بنوووواء تكوووووين 

لعناصوووور الأساسووووية موووون طلووووة النوووواعورة موفووووق فووووي ط هووووار   ميوووو  ا

عووووة لسووووقي الأراضووووي ...والأراضووووي ال راعيووووة العاليووووة التربووووة المرتف

 عووون سوووطي المووواء وصوووعبي الوصوووول لهوووا وتوضووويي كيفيوووة العمووول بهوووا 

. 

 
يتضووووو  بوووووي مشوووووهد لمقدموووووة   حليووووول فنوووووي فلسوووووفي  :ت ( 23شوووووكل ) 

المسلسووول يوضوووي الجمووو  بوووين عصووورين مختلفوووين وكيفيوووة النجووواح فوووي 

تصووووووير هوووووذا مووووون خووووولال تصووووووير شخصووووويات العلمووووواء بسووووومات 

وملابووس قديموووة تنتتموووي لهووذا العصووور وي هووور علوو  و ووووههم الحكموووة 

ة لهوووووم تماموووووا مووووون ط هووووو ة حديثوووووة سووووومعاك والعلوووووم  وخلفهوووووم خلفيوووووة

ا ومتقدموووة تعبووور عووون المسوووتقبل والتكنولو يوووا ولكووون الفضووول لكووول هوووذ

م التقوووودم والعلووووم بووووذر بووووذوره تلوووور العلموووواء الع موووواء بعلمهووووم وحووووبه

. فتووووورى الباحثوووووة للبحووووث والأكتشووووواف وتوووورت ط ووووور طيوووووب للمجتموووو  

 تحقيوووق عنصووور الأبهوووار فوووي الجمووو  بوووين عصووورين بعيووودين تموووام البعووود

. 

يتضووووووي خلفيووووووة موووووون خلفيووووووات  :تحليوووووول تصووووووميمي  ( 24ل ) شووووووك 

مسلسووول نوووور وبوابوووة التووواريم ي هووور تصوووور لشوووارع المُعووو  يبُووورهن 

عوووون الدراسووووة الجيوووودة لتلوووور الأموووواكن التاريخيووووة والأهتمووووام بأ هووووار 

تفاصوووويلها العريقووووة بالرسوووووم المتحركووووة لتوضوووويي موووودى التقوووودم فووووي 

هوووا حتووو  الار مووون المجوووال المعمووواري الهندسوووي  فوووي ذلووور الوقوووت وبقائ

 ط ار باقية . 

تووووورى الباحثوووووة طسوووووتخدام لوووووونين مكملوووووين لوووووبعض  :   تحليووووول لووووووني

لأ هوووار كووول منهموووا الأخووور مووون اللوووور الاورنووو  والأزرا المكمووول لوووي 

 .مما زاد قيمة للمشهد ككل 

الكلموووات والموسووويق  حماسوووية للغايوووة وتتناسوووب مووو   تحليووول صووووتي :

خدام كلموووات ) قووود ار طر الطبيعوووة العربيوووة الشووورقية خاصوووة مووون طسوووت

  نفعل (
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