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بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 حلوان
 مستخلص البحث  

نمددم محادداات ابلعددام الر ميددة  الكشددع عددر أخددر ا ددت  هدددفا الدراسددة الحاليددة  لددى 
فدددي تنميدددة مإدددارات  نتدددا  مصدددادر  خيره وتددد  (،الاجتماعيدددة)التحدددد ات الشةصددديةا الم ارندددات 

طالددو وطالبددة مددر  100التعلم الر مية لدى طدد م كليددة التربيددة وتحددددت عينددة البحدد  مددر 
: ا تبددددار الآتددددي، وتضددددمنا أدوات البحدددد  أساسددددي  نجليددددا  طدددد م الار ددددة البانيددددة  دددد بة 

لمإددددارات انتددددا  مصددددادر الددددتعلم الر ميددددة ) عددددداد الباحبددددة( وبطا ددددة ت يدددديم  معرفددددي تحصدددديلي
لمإدددارات انتدددا  مصدددادر الدددتعلم الر ميدددة ) عدددداد الباحبدددة(، كددددل  أسدددارت النتدددا   عدددر وجدددود 

وبطا دددة  المعرفددديالتحصدددي   فددديفدددروو ذو دلالدددة  حصدددا ية ودددير المجموعتدددان التجر  يتدددان 
الت يددديم لمإدددارات انتدددا  مصدددادر الدددتعلم الر ميدددة وذلددد  لصدددالل المجموعدددة التجر  يدددة الاولدددى 

 (.الاجتماعيةم او  المجموعة البانية )الم ارنات   في)التحد ات الشةصية(  
 

 :  الكلمات المفتاحية
الرقمية الالعاب  الشخصية   -  محفزات  الاجتماعية  -  التحديات  مهارات    -  المقارنات 

 . انتاج مصادر التعلم الرقمية 
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Abstract 

The current study aimed to reveal the impact of the different pattern of 

digital gaming stimuli (personal challenges/social comparisons), and its impact 

on the development of digital learning resource production skills among students 

of the Faculty of Education. The research sample was identified by 100 students 

from the Second Division. The research tools included the following: The results 

also resulted in statistically significant differences between the two experimental 

groups in cognitive attainment and the evaluation card for digital learning 

resource production skills for the first experimental group (personal challenges) 

versus the second group (social comparisons).  

 

keywords :  

digital gamification - personal challenges - social comparisons - digital 

learning resource production skills. 
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بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 حلوان
 مقدمة البحث: 

ادى هدا التطور الى    التعليم،مجال تكنولوجيا    في شإد العالم تطوراً سر عاً ومستمراً  
ظإور ت نيات تعليمية كبيرة ومتنوعة و سإم توظيف هده الت نيات فى توفير كم ها   مر  

ومر مصادر   الحديبة    المعرفة،  الت نيات  الالعام    هيهده  التيمحااات  تسعى   الر مية 
وهو تحايا    المؤسسات التعليمية للأستاادة منإا كونإا تضيف بعداً ا ر للعملية التعليمية، 

  أكبر المتعلمير نحو التعلم، واضافة عناصر اللعو فى موا ع تعليمية تجع  ويئات التعلم  
 تااعلية وديناميكية وإ جاد حالة مر التنافس الشر ف وير الط م. 

و  صد بمحااات الالعام الر مية استةدام عناصر وآليات الالعام فى موا ع غير  
ابلعام، بشك   عتمد على فإم أليات ابلعام و صا صإا، وتط ي إا فى أنشطة  ار   

                                             سياو ابلعام لجعلإا أكبر جاذوية وتحايااً.
(, Koivisto & Sarsa, 2014, p.3026  Hamari ) 

ن محااات ابلعام هي   ( ب Melo, et al., 2014, p.564وفي هدا السياو ا ار )
عناصر   مر  عدد  العناصر:  ادما   هده  ومر  المطلوبة،  المإمة  او  العم   ضمر  اللعو 

الت دم  ومؤ رات  وال راعة،  التحد ات،  مع  المشروط  التعلم  المتعة،  النتا  ،  اللعو،   صة 
 ، والتواص  وتحكم ال عو.  ارات،  ا مة المتصدر ر......( ا  ط،)ن ا

كما تتميا محااات الالعام بعديد مر الممياات والإمكانيات الار دة مب :انإا تساعد  
المعلم على متابعة ت دم ك  متعلم وتوفير التغد ة الراجعة والتعا ا المناسو له وبدل  فإى  

 Deterding)تدعم التعلم الاردى لك  متعلم بحي  يتعلم ك  فرد طب اً ل دراته وامكانياته  
& Dixon, 2011, pp. 4-7)    ،كما تشجع المتعلمير على المشاركة فى أنشطة التعلم

الم رر   ومحتوى  بعناصر  لديإم  الوعى  على    ،التعليميوتنمى  ال درة    الاحتااظ وز ادة 
نتا   تعلمإم   بالتح ق مر ت دمإم بعرض  التعلم، كما تسمل لإم  أهدا   بالتعلم، وتح يق 

(Nistor & Iacob, 2018, pp. 308-312) . 
وفى ذل  الإطار أظإرت نتا   عديد مر البحوث فاعلية استةدام محااات الالعام  

ووانجيلوفا وأجرى  ود كإاى  د كإياا  دراسة  مب   التعلم  نوات   تح يق     ,Dicheva) فى 
Dichev, Agre & Angelova,2015)     محااات استةدام  هدفا  لى ضرورة  والتي 

الر مية   فاعلية فى تح يق ابهدا   فيالالعام  لما لإا مر  التعلم   ضاً  أالتعليمية، و   ويئة 
)وفاء الغامدى،  دراسة  احمد  محااات  2019سعيد  استةدام  فاعلية  علي  أكدت  والتي   )

 الالعام فى تنمية التحصي  والداف ية لدى الط م. 
فى  معظم    لاتااو ونظراً     ابلعام  محااات  استةدام  فاعلية  على  البحوث  نتا   

نحو العم  على تحسير هده المحااات وز ادة فاعليتإا   العلميالتعليم، لدل  اتجه البح   
ال ا مة   ابلعام  )محااات  منإا:  عدة  أنواع  الى  ابلعام  محااات  ت سيم  مر   ل  وذل  
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الم ارنات   على  ال ا مة  ابلعام  ومحااات  الشةصية،  التحد ات  ( الاجتماعيةعلى 
الطالو   فيإا  يتنافس  التي  الشةصية  التحد ات  ال ا مة على  ابلعام  بمحااات  والم صود 

وذل  مر   ل مجموعة مر ابنشطة والتحد ات    الإنجازمع ناسه لتح يق اك ر  در مر  
ا ة  فى  الطالو  والشارات دون وضع  الن اط،  للحصول على  باجتيازها  الطالو  فيإا    وم 
م ارنات مع زم  ه الآ ر ر، اما محااات الالعام ال ا مة علي الم ارنات الإجتماعية فإى  

زم  ه   مع  الطالو  ترتيو    في تضع  فيإا  يتم  التى  المتصدر ر  مر   ل  ا مة  م ارنة 
النوع  عتمد على   فإدا  والشارات  الن اط  مر  عليه  ما حصلوا  م دار  الط م على حسو 

 المنافسة لتح يق اك ر  در مر الداف ية والإنجاز. 
ومر   ل ذل   عد نمم محااات ابلعام الم دمة سواء أكان مر   ل التحد ات  

الداف ية الدا لية للارد والتنافس الارد  او مر   ل الم ارنات    على الشةصية التي تعتمد  
التنافس الجماعي وما ينت  عنه مر داف ية لتح يق المكسو    علىتعتمد    الاجتماعية والتي

المإمة   العوام   مر  فيوهو  ويئات   والمؤخرة  مر   ل  وتااعلإم  الط م  مشاركة  مدى 
(، والتي ينبغي دراستإا للو و   261ص    ، 2019،   و يداليا احمد  الإلكتروني ) التعلم  

مد  نجاح ك  نمم منإا في تح يق أهدا  التعلم  اصة مع عدم ت كيد الدراسات    علي
 الا ر. علي تاوو نوع علي حسام  

ت بعض الدراسات الا رى الى أن محااات الالعام ال ا مة على الم ارنات  ر ف د ا ا
ود ميكو   وميلير  خوم  كدراسة  الشةصية  التحد ات  مر  أفض    ,Thom)الاجتماعية 

Millen & Dimicco, 2012)    اللعو عناصر  أهمية  الى  نتا جإا  في  توصلا  والتي 
 التنافسية في تحسير نوات  التعلم. 

التحد ات     على  ال ا مة  ابلعام  محااات  أن  ا ارت  الا رى  الدراسات  وبعض 
الط م   بن  الإجتماعية  الم ارنات  على  ال ا مة  ابلعام  محااات  مر  أفض   الشةصية 
الدير حصلوا على ن اط وت ديرات  ليلة وكان ترت يإم فى نإا ة ال ا مة ودأ     اهتمامإم  
بالم رر و ت  رون فى رفع ابنشطة و نسح ون مر التعلم وذل  نتيجة وجودهم فى نإا ة  

( وكالان  وبو ير  لانر  كدراسة  مستواهم  وانةااض   & ,Landers, Bauerال ا مة 
Callan,2017  )ا مة على    يلكترون م المتصدر ر الكاملة و يئة تعلم  استةدما  وا    التي 

ابداء   لتنمية  ابلعام  التعليم    ابكاد ميمحااات  ط م  الباح    الجامعيلدى  ولاحظ 
ال ا مة.  انسحام  نإا ة  فى  وجودهم  نتيجة  بالإحباط  و عورهم  المتعلمير  ودراسة   بعض 

(Mekler, et al , 2013  ترتبم التى  ابلعام  محااات  أن  الدراسة  هده  وجدت   )
و تغل وا   ورضاهم  خ تإم  مر  يا دوا  كى  الت ميد  لدى  الارصة  تتيل  الشةصية  بالتحد ات 

فاعلية   على  أكدت  كما  تواجإإم  التى  المعو ات  الداف ية   فيالن اط    استةدام على  ز ادة 
 للإنجاز لدى الت ميد. 
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الحال حلوان البح   الشةصيةا    نمطيدراسة    يلدل   سعى  )التحد ات  ابلعام  محااات 
التعلم   مصادر  مإارات  تنمية  على  وأخرهما  الاجتماعية(    والم صود الر مية،الم ارنات 

الر مية   التعلم  موادبمصادر  أن  عاد        ر مية  مكر  بصورة  مةانة    استةدامإا تعليمية 
 ( مرة  مر  أكبر  و عرفإا  ان     ،( Fernández Pampillón ,2103وعرضإا 

(Yang,2014 على  نإا كافة المواد )مكر تةا نإا أو  نتاجإا بصورة ر مية.   التي  
و رجع الاهتمام بإكسام الط م بكليات التربية مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية  

التربية    وزارتي( مر حرص  25-24،ص  2020ما  أ ار  ليه محمود مصطاى عطيه )
في الاترة الحالية  على أن يتااع  الط م فى جميع المراح    العاليوالتعليم ووزارة التعليم  

الدراسية مع وسا   التكنولوجيا الحديبة، ف صبل الاهتمام بإد ال التكنولوجيا الى مدارسنا  
والتعليم   والتعليم  التربية  وزارتى  توليإا  التى  الضرور ات  ،   ماناً  الاهتمام ج     العاليمر 

منإا بضرورة تنشئة الشبام ليتسلل بس ح العلم والمعرفة لمواجإة التطورات الحديبة فى  
واكسابه   والن د  والتركيو  التحلي   على  الارد  تنمية  درات  على  وحرصاً  المجالات،   تى 

 مإارات التعلم. 
لت نية   الى الت خير الاعال  نتا   عديد مر الدراسات والبحوث  وفي هدا الاطار تشير 

جى  ابلعام  محااات   كدراسة  الر مية  التعلم  مصادر  مإارات  انتا   تنمية  فى 
(Gee,2003( وأ رون  كافية  ودراسة   )Kafai et al.,2008 توضيل فى  بارز  دور   )

، و د  دما العديد مر الدراسات  والاوتكاردور الالعام الر مية فى تنمية مإارات الإوداع  
فى   الر مية  ابلعام  على  ال ا م  للتعلم  التربو ة  التط ي ات  أهمية  على  دليً   التربو ة 

التعليم   )  في  العاليمؤسسات  تشو  كدراسة  الطلبة  مإارات  ودراسة  ,Chu  2009تنمية   )
( )Ash,2011اّش  و تون  دراسة  وكدل    )Whitton,2010  )وتط يق    التي   عملي اما 

محااات الالعام فى ز ادة معدلات مشاركة الط م    استةداممر    الإفادة لتوضيل كيفية  
 .   العاليوتااعلإم مع مؤسسات التعليم  

 مشكلة البحث:

 :تم تحديد مشكلة البحث من خلال العناصر الاتية

، وتوجإددات النظر ددات والآراءنتددا   البحددوث،  فدديمددر العددرض السدداوق ت ددير وجددود ا ددت     -
تم عرضإا عر نوع محااات ابلعام المناسو ل يئات الددتعلم الالكترونيددة المةتلاددة حيدد    التي

علددى نددوع محدددد لمحادداات ابلعددام و يئددات الددتعلم  والآراءلددم تتاددق نتددا   البحددوث والدراسددات 
الالكترونيددة ، كدددل  لددم تتعددرض هددده الدراسددات بشددك  مبا ددر لمتغيددر نددوع محادداات ابلعددام 

يوصدددى    الدددد ومددر خدددم توجدددد حاجدددة ضددرور ة  لدددى تحديدددد الندددوع المناسددو لمحاددداات ابلعدددام 
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باسددتةدامه مددر جانددو المصددممير التعليمددير، والمعلمددير، والميسددير ر الإلكتددرونيير، كم يددار 
 مصادر التعلم الر مية.  

ومددر ناحيددة أ ددرى توجددد مؤ ددرات لوجددود ع  ددة وددير نددوع محادداات ابلعددام ومإددارات انتددا   -
 الادا ي والمعرفي.         الر مية بجان يإامصادر التعلم  

علدددى مددددار  ومدددر ناحيدددة خالبدددة لاحظدددا الباحبدددة فدددي أخنددداء تددددر س بعدددض م دددرر تكنولوجيدددا -
بعددض موضددوعات هدددا الم ددرر، و ددد ت ددير  فدديالسددنوات الماضددية  أن هنددا  تعبددر للدراسددير 

للباحبددة كدددل  معاندداة  بعددض أعضدداء هيئددة التدددر س بال سددم ممددا يدرسددون ذات الم ددررات مددر 
اداء الطددد م لكبيدددر مدددر مإدددارات مصدددادر الدددتعلم الر ميدددة،  فدددينادددس الظددداهرة وهدددى ال صدددور 

انتددا  بعددض مصددادر  فدديال صددور  نددواحيوجددود كبيددر مددر  فددي اليدداً حو ظإددر هدددا ال صددور 
أخندداء دراسددة الم ددرر، وحيدد  أن م ددرر  فددي بإنتاجإددا  وم الطدد م   التيالتعلم الر مية وانتاجإا  

تتطلدددو مدددر الطالدددو البحددد   التددديتكنولوجيدددا التعلددديم مدددر الم دددررات ذات الط يعدددة الةاصدددة، 
وتوليدددد وتط يدددق المعرفدددة، بحيددد  يدددتمكر الطددد م مدددر فإدددم المحتدددوى وتط يدددق مدددا تعلمددده فدددي 

 تصميم مصادر التعلم الر مية وانتاجإا .
لدددل   امددا الباحبددة ودراسددة استكشددافية فددي صددورة م اولددة ماتوحددة مددع عينددة مددر طدد م كليددة  -

( للار ددة البانيددة أساسددي عربددي اأساسددي  نجليددا  أكبددر مددر  دد بة )  حلددوان مددرالتربية_ جامعددة  
الدددير درسددوا معظددم هددده الم ددررات  2021-2020 الدراسدديللعددام  البدداني  الدراسيالاص     في

 عددانون  التدديطالبًا وطالبة(، وتم سددؤالإم عددر آرا إددم فددي المشددك ت   20بالاع  وبلغ عددهم )
 دراسددة بعددض موضددوعات م ددرر تكنولوجيددا التعلدديم ذات الصددبغة العلميددة  اصددة مددا فدديمنإددا 

 يتعلق بإنتا  مصادر التعلم الر مية.
 يلي:   عماوأسفرت نتائج الدراسة الاستكشافية 

  ( ونسبة  العينة  أفراد  م رر  %95اتاق  موضوعات  بعض  دراسة  صعوبة  على   )
العلمية  اصة   الصبغة  ذات  التعليم  ،    بإنتا   يتعلق   ماتكنولوجيا  الر مية  التعلم  مصادر 

( الى وجود نوع مر التةو   %90كدل  أ ار الط م أفراد العينة الاستكشافية ونسبة )  
وال لق وعدم الب ة بالناس مر هده الموضوعات،  و بسؤال أفراد العينة الاستكشافية عر  

وأبعادها   المشكلة  هده  نظرهم    -أسبام  وجإة  حاجة    -مر  الاسبام  أهم  مر  أنه  ت ير 
وممارسة ما د مر   الجامعيهؤلاء الط م لما د مر التااع  والدعم  والتحايا مر المعلم  
المةتلاة   والمإارات  المعار   وتوظيف  المرتبطة   دراستإا    التيابنشطة  هده   فييتم 

أخناء ممارسة   فييا الموضوعات، حي  أ ار الط م  الى انإم فى حاجة لما د مر التحا 
 تط ي ات. لإده ال  يداء العلماب

هد لتدر س  الم  مة  ال يئة  توافر  عدم  المشكلة  هده  فى  الس و  خم  د  كون    هومر 
هده   لتدر س  م  مة  ويئة  لكترونية  توفير  أن  الباحبة  ترى  وهنا  العملية،  الموضوعات 
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الم ررات  ا مة على تحايا الط م ل دل ما د مر الجإد  د  ساهم فى ح  هده المشكلة،   حلوان
ط به،   مع  والتواص   للتااع   المعلم  و ا  مر  ما د  الالكترونية  ال يئات  تتيل  حي  

وإوداء   للمنا شة  مجلسا  للمشاركير  تتيل  و  والارد ة  الجماعية  ابنشطة    أراءهموممارسة 
وتل ى    ، بالآراءومشاركتإم   أسئلتإم  وا تراحاتإم وكدل  طرح  تعلي اتإم  كتابة  مر  وتمكينإم 

التعلم   ويئات  توفرها  التى  الإمكانيات  تؤدى هده  كدل   د  مبا ر،  الإجابات عليإا بشك  
أناسإم   المناسو  لى ارتااع خ ة الط م فى  الالكترونية مع توافر نوع محااات الالعام 
مما يؤدى  لى انةراطإم بصورة أكبر ا جاوية و يئة التعلم، مما  د ينعكس ودوره على أداء  

 . والمعرفي ابدا يالطالو فى مإارات  نتا  مصادر التعلم الر مية بجان يإا 
أهدا    أهم  الالكترونية مر  التعلم  ويئات  افادة ممكنة مر سعة  أك ر  ولتح يق  كدل  
المصمم التعليمي لدا فإو  ضع نصو أعينه  مكانية توظيف سعة هده ال يئات فى تح يق 
نوات  التعلم المةتلاة، و ابنواع المةتلاة لمحااات الالعام هى أحد الةصا ص الاساسية 
التى تميا ويئات التعلم الالكترونية بصاة عامة ،  حي  تستةدم محااات الالعام لتحايا  
الم دمة وفإمإا وتط ي إا مر   ل أنواعإا   الطالو على الت دم فى دراسة المادة العلمية 
المةتلاة، و بح  المصمم التعليمي عر أفض  نوع لمحااات الالعام  مكر اتاحته للمتعلم  

 و مكنه مر تح يق أهدا  التعلم بسإولة و سر. 
التعلم   ويئات  فى  ل ستةدام  الم  مة  الالعام  محااات  أنواع  تعدد  مر  الرغم  فعلى 

 -الالكترونية بصاة عامة  لا أن نتا   الدراسات والبحوث لم تحسم أى مر هده الانواع  
 أكبر مناسبة وفاعلية فى تح يق نوات  التعلم المةتلاة.   –كما تم عرضه فى م دمة البح  

  مر مور نو لتعليم كما  شير ك   وحي  أن الإد  ابساسي للباحبير في تكنولوجيا ا 
التي تؤدى    هو  )  Moreno & Mayer, 2007)وماير   البح  في الطرو والإر ادات 

والتااع   التحايا،  يؤخر  كيف  على  الانتباه  تركيا  مع  التعلم،  ويئات  فاعلية  لا ادة 
 .الاجتماعي والعمليات الإدراكية على التعلم فى ويئات التعلم الإلكترونية 

الحاجة  لى تحديد أنسو نوع    فيوعلى ضوء ما س ق تتمب  مشكلة البح  الحالي  
الالعام   محااات  أنواع  الشةصيةمر  الاجتماعية(   ا )التحد ات  ت  في  الم ارنات  لم عويئة 
 مصادر التعلم الالكترونية.  لإنتا المعرفية والادا ية  لجوانوالكترونية وت خيره على تنمية ا

 أسئلة البحث:

 :الاتيومن خلال ما سبق يمكن تلخيص مشكلة البحث فى السؤال الرئيس  
كيف يمكن تطوير بيئة تعلم الكترونية قائمة على محفزات الالعاب )التحديات الشخصية  

 مهارات انتاج مصادر التعلم الرقمية؟ الاجتماعية( لتنميةالمقارنات   -
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 ويتفرع من السؤال الرئيس الأسئلة الاتية:
لدى ط م  ما   .1 توافرها  التى  جو  الر مية  التعلم  مصادر  لإنتا   ابساسية  المإارات 

  عو كلية التربية؟
التصميم   .2 نموذ   محااات    التعليميما  على  الكترونية  ا مة  ويئة  ل ناء  المناسو 

عو كلية   ابلعام الم  مة لتنمية مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى ط م   
 ؟.ADDIEالمنإجية لنموذ  العام   للإجراءات التربية، وذل  وف ا 

(  الاجتماعية الم ارنات    –التحد ات الشةصية  أخر ا ت   نمم محااات ابلعام ) ما   .3
عو    في ويئة تعلم الكترونية على مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى ط م   

 كلية التربية بم رر تكنولوجيا التعليم في التةصص؟

 أهداف البحث:

 إلى:  ييهدف البحث الحال
) الكش .1 ابلعام  لمحااات  نوع  أنسو  عر  الم ارنات    –  الشةصية  التحد ات ع 

ويئة تعلم الكترونية لتنمية مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى    في(  الاجتماعية
عو كلية    التربية. ط م   

 البحث:أهمية 

 :في  يتكمن أهمية البحث الحال
البح     قد  -1 هدا  نتا    الالكترونية    ومطور    مصمميتاو د    فيتسإم  التعلم  ويئات 

مر   بمجموعة  ابلعام  محااات  استةدام  على  عند    المبادئال ا مة  العلمية  وابسس 
تصميم هده ال يئات؛ وذل  فيما يتعلق ونوع محااات الالعام وأخرها على تنمية مإارات  

ويئة التعلم الالكترونية ال ا مة على محااات ابلعام لدى    فيانتا  مصادر التعلم الر مية  
عو كلية التربية م رر تط ي ات تكنولوجيا التعليم.   ط م   

تاو د ال ا مير بالعملية التدر سية بإر ادات حول نمم    في د تايد نتا   هدا البح     -2
  والتي؛  الالعام   ال ا مة على محااات  الإلكترونيةمحااات ابلعام الم  مة ل يئات التعلم  

 نوات  التعلم المةتلاة.  في تحسير أداء الط م  في مكر أن  كون لإا ت خير فعال 

 محددات البحث

 على:  ييقتصر البحث الحال
 على م رر تط ي ات تكنولوجيا التعليم.    العلمي:   تصر المحتوى  يحد موضوع -
عو كلية التربية جامعة  -  حلوان.حد بشرى: ط م   



  

 
410 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 حلوان
 جامعة حلوان.  –: كلية التربية  يحد مكان -
 الدراسدددديللعددددام  البدددداني الدراسدددديالاصدددد   فددددي: سدددديتم تط يددددق تجربددددة البحدددد  زمددددانيحددددد  -

 .2024ا2023

 منهج البحث ومتغيراته:

 فىيتسىتخد  بعىم منىاهج الدراسىات الوصى ية   التىيهذا البحث الىى فئىة البحىو     ينتمي
عنىد ييىاأ أ ىر المت يىر المسىتقل   التجريبىيمرحلة الدراسة والتحليل والتصىميم  والمىنهج  

 مرحلة التقويم.  فيللبحث على المت ير التابع  
 وتكونت مت يرات البحث من:

 المت ير المستقل: اشتمل البحث على مت ير مستقل  هو:
 ضم نمطين:ينمط محفزات الألعاب و 

 التحد ات الشةصية  ✓
 الم ارنات الاجتماعية  ✓
 على مت ير تابع وهو:  الحاليالبحث   اشتملالمت يرات التابعة:   ✓
لدى   ✓ التعليم  تكنولوجيا  تط ي ات  م رر  فى  الر مية  التعلم  انتا  مصادر  مإارات  تنمية 

عو كلية التربية.   ط م   

 :للبحث  التصميم التجريبي

 التجريبىىيسىيتم اسىىتخدا  التصىميم  الحىالي علىى وىوا المت يىىر المسىتقل مووىع البحىىث 
 Extended One group pre-test post-testذو المجموعىىة الواحىىدة 

design   التجريبيتىىىا  للبحىىىث( ويووىىى   )المجموعتىىىا معىىىالجتين مختلفتىىىين  فىىىيوذلىىى
 للبحث.  التجريبيالتصميم    التاليالجدول  
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 ( 1جدول )
 ذو المجموعة الواحدة  التجريبيامتداد التصميم 

لأدوات تطبيق قبلى  المجموعة
تطبيق بعدى لأدوات  المعالجة التجريبية القياأ 

 القياأ 

المجموعة  
 يا تبار تحصيل التجر  ية ابولى

 التحد ات الشةصية 
 يا تبار تحصيل 

المجموعة   بطا ة ت ييم 
 التجر  ية البانية

الم ارنات  
 الاجتماعية 

 أدوات القياس:

 لمإارات انتا  مصادر التعلم الر مية.  المعرفيلقياس الجانو   تحصيلي ا تبار (1
 بطا ة الت ييم.  (2

 البحث:فروض 

مستو   (  1 عند  دال  حصا ياً  فرو    المجموعتير   درجات  متوسطي  وير  0.05  ≥يوجد 
لمإارات انتا  مصادر التعلم   المعرفيل  تبار التحصي     البعد فى التط يق    التجر  يتير

الدراسة   عند  التربية  بكلية  الط م  لدى  على    فيالر مية  ال ا مة  الالكترونية  التعلم  ويئة 
للأخر   يرجع  الر مية  ابلعام  )التحد ات    ابساسيمحااات  ابلعام  محااات  لنمم 

 . الم ارنات الاجتماعية(  –الشةصية 
مستو   (  2 عند  دال  حصا ياً  فرو  المجموعتير   متوسطي  وير  0.05  ≥يوجد    درجات 

مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى الط م بكلية    منت   ت ييم  بطا ة  في   التجر  يتير
ويئة التعلم الالكترونية ال ا مة على محااات ابلعام الر مية يرجع    فيالتربية عند الدراسة  

 الم ارنات الاجتماعية(.  –لنمم محااات ابلعام )التحد ات الشةصية   ابساسيللأخر  

 مصطلحات البحث:

التعر اات    في على  الباحبة  التربو ة    فيوردت    التي ضوء  ط ع  ابدويات  مر  عديد 
البح    تحديد مصطلحات  تم  البح   بمتغيرات  الع  ة  ذات  النحو    جرا ياوالناسية  على 

 : الآتي
 الباحثة إجرائيا   تعرفها الرقمية: محفزات الألعاب  
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بعض عناصر ابلعام وربطإا بمدى   باستةدام لتحايا الط م على التعلم    تعليميمد     حلوان
الن اط  مر  بمجموعة  وإا  وت دمه  التكنولوجية  المستحدخات  لمإارات  نتا   الطالو    جادة 

Points  والشارات Badges      التعلم    في  الاستمراروعى عبارة عر ت ديرات تحااه علي
 . التعلمو تم ذل  مر   ل نظام  دارة 

 لعام: لبح  استةدام نوعير مر محااات ابو تم وفى هدا ا
 : التحديات الشخصية* 

يتم التحايا فيإا مر   ل طرح تحد ات  ةصية عبارة عر عبارات تحايا ة ترتبم باا دة  
الاداء  فيت دم  الى ربم ال   بالإضافةالنشاط المامع تنايده لتح يق تمكر الطالو مر المإارة  

  في وت ديراته    هلارصة له دا ما للتعر  على درجات، و ارات، واتاحة ابمنل الطالو ن اط 
أو للمحافظة على مستواه و تم ذل    للأفض الانشطة الساب ة ل دل ما د مر الجإد للت دم  

 . داء ك  نشاط وت ييمهآارسلإا للطالو ع و الانتإاء مر   مر   ل لوحة  ةصية يتم 
 : المقارنات الاجتماعية •

مر   ل   للطالو  فيإا  التحايا  الن اطيتم  وير  الاجتماعية  والشارات  الم ارنات    التي ، 
حص  عليإا جميع ط م عينة البح  و تم ذل  مر   ل  ا مة متصدر ر يتم اع نإا  

مر  للط الانتإاء  الار ة  أ  م ع و  جميع ط م  تتضمر درجات  وت ييمه  نشاط  ك   داء 
 . حصلوا عليإا وت ديراتإم فيإا تي المرتبة وفً ا للن اط  

 : مهارات مصادر التعلم الرقمية •

 ال درة على الدم  وير المعرفة والمإارة مر اج  انتا  بعض المواد التعليمية مب  الكتو
 العملية التعليمية.   فيالالكترونية والا تبارات الالكترونية والايديوهات الر مية واستةدمإا 

 :والدراسات المرتبطة  النظريالإطار 

 ولا  مفهو  محفزات الألعاب:أ

ذكر   حي   مةتلاة  منظورات  عدة  مر  الالعام  محااات  ماإوم  تناول  ورايو  تم  وراكش 
Prakash & Rao , 2015, p. 37) عناصر هى  ستةدام  ابلعام  محااات  أن   )

وأليات ابلعام فى ميادير أ رى غير ترفيإية وإد  تحسير المستوى أو ح  مشك ت  
أنشطه  فى  وتط ي إا  و صا صإا  ابلعام  أليات  فإم  على  وذل   عتمد  محددة،  تعليمية 
الااوى   واضا   ابلعام،  مب   وتحايااً  تشو  اً  أكبر  لجعلإا  ابلعام  نطاو  عر   ارجة 

تعنى   ((Al-Azawi, et al., 2016, pp. 132-133وآ ر ر   ابلعام  محااات  أن 
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لتعا ا نشاط أو سياو غير متعلق بالل بة،    اللع ي ضافة عناصر تصميم الل بة والتاكير  
المتعلمير على سلو  معير، وتستإد  تشجيع المتعلمير على المشاركة فى   تكافئوهى  

 العملية التعليمية. 
 محفزات الألعاب:  استخدا مميزات  : انيا  

تجعلإا فعالة   التيمجال التعليم    في ستةدام محااات ابلعام له العديد مر الممياات  ان   
ومؤخرة عندما تستةدم لتشجيع المتعلمير على الت دم   ل المحتوى وز ادة الداف يّة لإم.  

محمد    إيناس السيد، مروة ، و )  Kapp, 2012 , pp. 66-67حي  اتاق ك  مر كام )
 :  ين ممياات محااات ابلعام تتمب  ف( أ207. ، ص 2020)
بشك    -1 للتعلم  وتحااهم  التعلم  عملية  تجاه  المتعلمير  داف ية  مر  مر ت ا د    سر ع 

التعليمية وذل  مر   ل   لتح يق ابهدا   المةتلاة  التعلم  ب نشطة  القيام    ل 
 التحايا المستمر الم دم لإم. 

محااات ابلعام فى عملية التعلم تنمى التاكير الإوداعى لدى المتعلمير    استةدام -2
 وتساعد المتعلمير على اوتكار ط رو فر دة للوصول  لى الاهدا . 

المةتلاة   -3 المإارات  وتنمية  وناء  فى  ابلعام  محااات  على  ال ا مة  ال يئات  ت سإم 
 لدى المتعلمير واكتسام المعار . 

 وا م    –الشارات    –)الن اط    مب  ابلعام ويئة محااات    فيعناصر اللعو المتوفرة   -4
المتعلمير    –المتصدر ر   تشجيع  على  ك ير  بشك   تساعد  والتحد ات(  ابهدا  
 على التعلم.  

 محفزات الألعاب:   في عناصر اللعب : الثا  
ت وم عليإا بحي  تجع  المتعلم    التيمحااات ابلعام  لي العناصر    ةاستراتيجيترجع  وة  

مإمة تعليمية محددة، وح  المشك ت، وذل    لإنجازفى عملية التعلم،    وإ جاويم شار   
لدى    التعليميوالتغد ة الراجعة المستمرة لتنمية الدوافع والحافا    والمكاف ة مر   ل الحوافا  

الدراسات     (Kapp, 2012, p. 93)المتعلمير   مر  العديد  و د  سما   ،(Pine & 
Gilmore, 1998; Mccarthy & Gordon, 2011; Dicheva, et al., 2015, 
p. 80-85; Matallaoui, et al., 2017, p. 10; Bicen, 2018, p. 73) 

 . التصميم( لي: )ميكانيكيات، ديناميكيات، جماليات  عناصر تصميم محااات ابلعام 
 : Mechanic Gameميكانيكيات اللعبة  -1

التعلم    التي   الطر  ةهي    ويئات  دا    مةرجات  المد  ت  لى  وتحو    فيإا  ن وم 
ابلعام    الإلكتروني  محااات  على  الل بة    التي   فإيال ا مة  مع  للتااع   المتعلمير  تحاا 

(Dicheva, et al., 2015, pp. 80-81) ،    ال رارات ب نإا  تعر اإا    التيكما  مكر 
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 ستةدمإا المصمم لتط يق عناصر وآليات الل بة فى سياو أو موا ع غير اللعو وذل    حلوان
، وأنماط التااع ت وهده الآليات محددة ومعروفة ولا  والإعدادات لتحديد ابهدا  وال واعد  

 . (Mccarthy & Gordon, 2011)تتغير مر لاعو  لى أ ر  
  : Dynamics Gameالديناميكيات  -2 

 Dicheva,et) الل بة ميكانيكياتيتااع  مر   لإا ال ع ون مع   التيالطر  ة   هي
al, 2015, pp81-82)  تعم  على وصع مد  ت ال عو ومةرجاته، وتشجع   فإي
عالم الل بة مب : كسو عناصر الل بة، وتغير المستو ات،    فيالمستةدمير على التااع   

الجإد   ز ادة  على  المتعلم  تشجيع  مر   ل  منه  لإتمام وذل   المطلوبة   المإام 
(Zichermann & Cunningham, 2011 , p. 93 ) 
  : Aestheticsجماليات التصميم )المشاعر(  -3 

المتعلم    الوجدانية  الاستجابة تصع   أن  شعر    والتيعند  أفعاله، ولاود  تستح  ردود 
والإخارة،   بالمتعة  ت تى    والتيالتعلم    فياستمرار ته    لضمانالمتعلم  أن  أ كال   في مكر 

مب    السردالانتصار متنوعة  الإخارة،  الدات،  عر  التع ير  الاحساس،  الدهشة،   ، ( 
Matallaoui, et al., 2017, p. 11; Kim, et al., 2018, p. 185) .)   

 :الحاليمووع المت ير المستقل للبحث  أنماط تقديم محفزات الألعاب :رابعا  
ا تنمية مإارات المتعلمير    يبلعام لما لإا مر أهمية ك يرة ف تعددت أنماط محااات 

 مكر ت سيم    الإطاروفى هدا    الإلكترونيوز ادة الداف يّة لدى المتعلمير دا   ويئات التعلم  
ومحااات   الشةصية  التحد ات  على  ال ا مة  ابلعام  محااات  نمم  ابلعام  لى  محااات 

الم ارنات   ال ا مة على  والنظر الاجتماعية ابلعام  البحوث  نتا    ا تلاا  و د  ات حول ، 
 . الا ت فات نعرض هده  يلي تحسير التعلم، وفيما   يف اً خير  تحديد أنسو نمم وابكبر ت

    محفزات الألعاب القائمة على المقارنات الإجتماعية: -1

محااات ابلعام ال ا مة على الم ارنات الإجتماعية لإا أهمية ك يرة لدى المتعلمير،  
و كون الإهتمام ابول لدى المتعلمير وت ييم تحسنإم بم ارنة أناسإم بمر معإم فى ناس 

( أن الم ارنات  (Costa, et al., 2013المجموعة؛ حي  توصلا دراسة كوستا وآ رون  
الإجتماعية تحسر مر سلو  المتعلمير المشاركير فى عملية التعلم، وذل  مر   ل رؤ ة  
يدفع   مما  التنافس،  مر  دة  يرفع  فدل   المتصدر ر،  دا    ا مة  لترتيبه  متعلم  ك  
سيشروت   أ ار  هنا  ومر  التعليمى.  ابداء  مستوى  رفع  على  العم   المتعلمير  لى 

(Schrott, 2014, p. 24)   لى  ن السلو  التنافسى  شجع التعلمير على التعلم و ا د 
لتح يق   الجإد  مر  ما د  ودل  على  الط م  التنافسى  العنصر  و ساعد  التحايا،  مر 

 ابهدا  التعليمية.  
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وآ رون   هالولوا  محااات  (Halloluwae, et al., 2018, p. 393وأ ار  ب ن   )
أسلوم التاكير باللعو فى سياو    استةدام   هي  الاجتماعيةابلعام ال ا مة على الم ارنات  

 حصلون    التيويئة تعلم اجتماعية يتم مر   لإا ترتيو المتعلمير وف اً للن اط والشارات  
وذل    كر ستى    لا ادة عليإا،  دراسة  مع  يتاق  وهدا  التعلم،  أهدا   لتح يق  لديإم  الداف يّة 

 ( حي   Christy & Fox, 2014وفوكس  الم ارنة   اعتمدت (  على  الدراسة  هده 
فاعلية    الاجتماعية نتا جإا على  الر اضيات و د أ ارت  الطالبات فى تعلم  أداء  لتحسير 

 للطالبات.    ابكاد مي ا مة المتصدر ر على ابداء  استةدام
 محفزات الألعاب القائمة على التحديات الشخصية:  -2

المتعلم مر   ل   التحد ات   وم  التكلياات وابنشطة    نمم  بمجموعه مر  الشةصية 
بشك     و تمليه،      الموكلةوالمإام   المتعلم  تحايا  مر   ل   علىكً      ةصيفيه  حدا 

وإتاحة   والشارات،  درجاته    الارصةالن اط  على  للتعر   لي دل    فيله  الساب ة  ابنشطة 
الوصول  لى  أو  مستواه،  على  للمحافظة  الجإد  مر  ما د  دون    المتعلم  أفض ،  مستوى 

 (. 243 .، ص 2019،  و يداليا أحمد  )زم  ه م ارنات مع    أ فيوضع الطالو 
شطة وتكلياات ومإام تعليمية محددة معتمداً  ن  وم فيه المتعلم ب    الشةصي  فالتحد 

التنافس   أو  للارد  الدا لية  والداف يّة  الشةصية،  حسو  درته  مست    بشك   ناسه  على 
)محمد   الةاصة  لسرعته  وف اً  ناسه  مع  الارد  فيه  يتنافس  بحي    عطيةالاردى 

 (. 377 .، ص2003 ميس،
فى    الشةصي( أن التنافس  447  .، ص2014أوو حطو، وأمال صادو )  و رى فؤاد

لتح يق ابهدا    يتنافس المتعلم مع ذاته  للارد، وفيه  الداتية  مكنونه دافع لتحايا الكااءة 
 لى ز ادة    الشةصي ليه. و ؤدى ذل  التنافس     الموكلةالتعليمية، والقيام بالمإام التعليمية  

فيإا  الإنجاز  يتنافس  التى  التعليمية  بالمإام  للقيام  الطالو  مر  الم دول  الجإد  وز ادة   ،
للتعلم،   دافعيتإم  مر  و ا د  التعليمية،  بالمادة  اهتمامإم  يبرى  أنه  كما  ناسه  مع  الطالو 

 . (113 .، ص2015محمد حسر بسيونى، ) درتإم تتناسو مع  التي إم الارص  و إيىء ل
تشو)   على    استةدام (   ,p.124  Chou ,2016و ؤ د  ال ا مة  ابلعام  محااات 

غير   ويئة  تةلق  عندما  فعاله  تكون  لا  المنافسة  د  أن  يرى  حي   الشةصية  التحد ات 
 المتعلمير هو تح يق الاوز ودلًا مر التعلم.    اهتماماتصحية  كون فيإا 

خامسا  أ ر نمط تقديم محفزات الألعاب على تنمية مهارات انتاج مصادر التعلم 
 الرقمية: 

التعلم   مر مصادر  العديد  بظإور  التعليمية  المنظومة  فى  التعليم  تكنولوجيا  ساهما 
المتعلمير   وير  ونشرها  الر مية  التعليمية  المحتو ات  انتا   مر   لإا  التى  مكر  الر مية 
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بسإولة و سر، ومصادر التعلم الر مية واسعة ومتنوعة ومنإا: العروض الت د مية، الموا ع   حلوان
 الإلكترونية، الكتو الإلكترونية،  بكة ابنترنا و دماتإا وغير ذل . 

مصادر    باستةدام ( أن التعلم  52، ص.  2016و د عر  أحمد ور محمد عسيرى )
الت نيات الحديبة فى عملية    استةدام هاد  يتم مر   له    تعليمي التعلم الر مية هو نظام  

المحتوى   التعليمية أكبر    التعليمي  صال  العملية  للمتعلمير ب  كال مةتلاة، حتى تصبل 
( كما  عرفإا  ان   المتعلمير.  احتياجات  وتل ى  كYang,2014تااعلية  أنإا  على  افة ( 

أو تةا نإا  التى  مكر  العروض     المواد  ابنترنا،  )موا ع  مب   ر مية  بصورة  نتاجإا 
   . التعليمية الر مية، الا تبارات الإلكترونية(

( الباسم  الر مية  12، ص.  2018كما أ ار حسير أحمد ع د  التعلم  ( أن مصادر 
التعليمية    هي المحتو ات  والصورة    تحتو    التيانتا   النص  مب   التعلم  عناصر  على 

، و د النإا ي كله    في  التعليميوالايديوهات وغيرها مر العناصر التى تع ر عر المحتوى  
الكترونت د مي ك  عرض    في كون   الر مية   تعليمي   ي، أو مو ع  وغيرها مر المصادر 

 فى عملية التعلم.   استةدامإايتم    التي
والتي هدفا    (Camilleri & Camilleri ,2017)دراسة كاميليدر  وكاميليدرى    وفي  

الر مية    استةدام فاعلية    علىللتعر    التعلم  مإارات مصادر  التعلم،    فيالمعلمير  عملية 
( مر  الدراسة  عينة  تكونا  وزعا  241حي   ومعلمة  معلماً  الاستبانة (  أظإرت  عليإم   ،

المعلمير حول   الر مية    استةدامإمالنتا   أن تصورات  التعلم  عملية   فيلمإارات مصار 
 التعلم كانا   جاوية.  

هي  اعدة   التعليمية  ابنظمة  منإا  تنطلق  أن  التي  جو  ابساسية  ال اعدة  ولع  
لتصبل   التعليمية  تط ي اتإا  بكافة  الحديبة  التكنولوجيا  التعليم    ابداة توظيف  في  ابساسية 

المعلومات   الوصول  لى  على  المتعلمير  وينإم    الاتصال لتساعد  فيما  الة رات  ومشاركة 
 . (Jackson, Mun & Park, 2013)اب ر ر  ومع 

الدراسات مر  عديد  ذل   على  أكدت   ,Bold et al., 2017; Barnes) و د 
Zuilkowski, Mekonnen & Ramos- Mattoussi, 2018)    بحي  اجتمعا في

بكافة   الر مية  التعلم  مصادر  مإارات  انتا   على  المعلمير  تدر و  أهمية  على  التوصية 
التعليم.  في  وتوظياإا  على  ستةدامإا  المعلمير  وتدر و  المةتلاة،  وبرمجياتإا  أنواعإا 
حي  أن الإستةدام الاعلي لإده الت نيات  د غير في خ افاتإم ودرجة ت  لإم لما يدرسونه 
التعليمية   ال يئة  على  ك   ك ير  بشك   أخر  الد   ابمر  وإا.  يدرسون  التي  والطر  ة 
بشك    يتدرم  أن  الد   جو  المعلم  الت خير  لى  أن  ص   و جو  الدراسية.  والم ررات 

المع توصي   على  تجعله  ادر  التي  والمإارات  ابدوات  ليمتل   ومحاااً  مستمر  لومة 
 .للط م 
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عديدة،     تااعلية  و صا ص  ماا ا  مر  الر مية  التعلم  مصادر  به  تتمتع  لما  ونظراً 
أصبحا هنا  حاجة ملحة وضرور ة لتدر و المعلمير وتطو ر مإاراتإم بما  مكنإم مر 

 العملية التعليمية.   فيمر ماا اها  ل ستاادةللعم  وذل   واستةدامإا نتاجإا 
ومر ناحية أ ر  ورغم أهمية توافر مإارات مصادر التعلم الر مية لد  ط م كليات  
بعض  وترجع  المإارات  هده  في  الط م  مستو   لتدني  تشير  الدراسات  أن  التربية  لا 
بمصادر   الةاصة  الانتا   مإارات  الداف يّة وضعع  منإا  لة  أسبام  لعدة  ذل   الدراسات 

المعلمون   لدل   حاول  لديإم  نشاط    استةدام التعلم   لإخارة  الحديبة  الت نيات  مر  بعض 
الحلول   هده  وأحد  التعلم،  نحو  لديإم  الداف يّة  وز ادة  المشاركة  على  وتحاياهم  المتعلمير 

هو   عناصرها    استةدام الممكنة  توظيف  مر   ل  وذل   التعلم  فى  ابلعام  محااات 
ال رار   التعلم، و ستند ذل   الجإود وتعا ا عملية  عناصر محااات    استةدام على  لمكاف ة 

 .Kiryakova & An-gelova & Yordanova, 2014, p)ابلعام الر مية فى التعلم  
2) 

ولدل  يوجد حاجة ملحة لتنمية مإارات أنتا  مصادر التعلم الر مية في التعليم لدى  
ليتمكنوا   أولو ات  عدادهم وتطو ر  دراتإم  أهم  الةدمة أصبحا مر  وأخناء  المعلمير     

 وتوظيف التط ي ات الجديدة في التعليم بصورة مستمرة.    استةداممر 
أكدت الدراسات   كما  مر  استةدام  علىعدد  فى    فاعلية  الر مية  ابلعام  محااات 

وآ ر ر   أورتيا  كدراسة  الر مية  التعلم  مصادر  انتا   مإارات  تنمية  في  التعليمية  العملية 
(Ortize, et al, 2017)( ودراسة حسناء الطباخ وأ ة  2019، ودراسة أسماء عباس ،)

( وا مان  2019 سماعي   ودراسة  هده  2020)  سامي(،  نتا    توصلا  و د  الدراسات  (، 
أخر    استةدام أن     لى له  التعلم  عملية  فى  الر مية  ابلعام  تحسير      جاويمحااات  فى 

 التعلم، وتنمية مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية. 
البح    أنطلق  أهمية   الحاليلدل   على  أكدت  التى  الساب ة  البحوث  توصيات  مر 

أحد   المإارات  هده  أن  كما  الر مية،  التعلم  مصادر  أنتا   مإارات  على  المعلمير  تدر و 
هدا البح    في مكونات م رر "تط ي ات تكنولوجيا التعليم" و د تحددت المصادر الر مية  

المصدر ر    وهي هدير  بن  وذل   الإلكترونية(  والموا ع  الإلكترونية،  التعليمية  )العروض 
ابساسية     حدى التعليم    في المصادر  تكنولوجيا  تط ي ات  المصادر    وهيم رر  مر  تعد 

 الر مية ابساسية فى العملية التعليمية لت د م المحتوى التعليمى.
تعرض  التي  الحديبة  التعليم  وسا    مر  وسيلة  هى  الإلكترونية:  التعليمية  العروض 
مجموعة مر الشرا ل بما تحو ه مر معلومات س ق  عدادها وتصميمإا )هناء رزو محمد،  

ص2008 تااعلية  244،  عروض  فإى  ومنإا    تحتو  (،  المةتلاة  التعلم  عناصر  على 
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بشك   حلوان التعليمية  المادة  لت د م  والرسومات وغيرها وذل   والايديو واب كال  والصور  النص 
 جدام وممتع للت ميد. 

وال يانات   المعلومات  وت د م  لعرض  جيداً  ومصمم  منظم  أسلوم  عر  عبارة  فإى 
 المةتلاة المتعل ة بمجالات متعددة كاببحاث العلمية والمعلومات الدراسية. 

تحتو    والتي  المترابطة  الصاحات  مر  مجموعة  هو  التعليمية:  الإلكترونية  الموا ع 
أو ملاات صوتية وغير ذل  مر الملاات؛    ،فيديوهات أو    ،صورأو    ،معينةعلى نصو ص  

الالكنرونية الموا ع  لانشاء  با تيارها  ن وم  التى  الجاهاة  ال والو  مر  العديد  دون   فيوجد 
يتميا ودعم اللغة    الد "  ”Google Sitesالحاجة لمعرفة لغات ال رمجة الةاصة ومنإا  

تحديد اب ةاص المسموح    وإمكانية  ،MB 100العربية وإمك نية رفع الملاات بحد أ صى  
 ( 215، ص2015لإم ورؤ ة محتوى المو ع )أفن ن الع يد، 

 الإجراءات المنهجية للبحث:

 مراح  وناء ال يئة التعليمية ال ا مة على محااات الالعام.  -1
 وات البح . وناء أد -2
  جراء التجربة الاستط عية للبح .  -3
 ربة ابساسية للبح . جالت  جراء  -4

 : ي تطبيق نموذج التصميم التعليم  :ولا  أ
الباحبة   التصميم    بالاط عل د  اما  نماذ   مر  عديد  تل     التعليميعلى  ومر 

العام   النموذ   )ADDIE  (1988النماذ ،  الجاار  اللطيف  ع د  ونموذ    )1995  ،)
أمير محمد  ز نو  )2000)   ونموذ   جاد  الاتوح  أوو  هاني  ونموذ   نموذ  2001(،   ،)

المعدل  (  Dick, W. &Carey, L(، ونموذ  "د   وكارى "  2003) ميس  محمد عطية  
(1996( كمو  نموذ    ،)Kemp Model  ،)( زاهر  الغر و  ونموذ   2009ونموذ    )

 (.  2013(، ونموذ  هبة أحمد عواد )2010حسر الباتع محمد )
استمرار   على  المحافظة  على  الجيد  عم   النموذ   وإخارة    اهتمام وبن  المتعلمير 

عملية   فى  تتبع  أن  الباحبة  مر  يتطلو  التعلم  ويئة  تصميم  وبن  التعلم،  نحو  دافعيتإم 
بما ي  م ط يعة البح ، لدا  اما الباحبة    التعليميالتصميم أحد نماذ  التصميم والتطو ر  

لنموذ    وفق  تعلم  ويئة  التصميم    ADDIEو ناء  نماذ   لجميع  ابساس  حي   عت ر 
وأن جميع النماذ  تن بق منه ف د ا تارته الباحبة فى تصميم ويئة التعلم ال ا مة    التعليمي

النماذ     في  المتضمنةعلى محااات ابلعام التعليمية ، حي  أنه يتضمر جميع العمليات  
بالوضوح   يتصع  انه  كما  فضً   والشم  والسإولة الا رى،  اب رى،  بالنماذ   م ارنه  ول 

ابهدا    أنه  ح ق  التعدي ت على    المرجوةعلى  الباحبة بعض  أجرت  و د  البح ،  مر 
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المستةدم. لنموذج  1شكل  يلي وفيما    النموذ   مخطط  الباحثة)  ADDIEيوو   من   بتصرف 
 /التحديات الشخصية) بنمطي)وعرض مفصل لتصميم بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب 

 وفقا لهذا النموذج:  ( الاجتماعيةالمقارنات 
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بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 ( مرحلة التحليل: 1 حلوان
هي حجر ابساس لجميع المراح  اب رى لتصميم التعليم، ومر   ل هده المرحلة  
مب   البح   أساليو  وتشم   لإا،  الممكنة  والحلول  ومصدرها،  المشكلة  تحديد  مر  لاود 
المستإدفة. و ملا هده   الائة  المحتوى، وتحلي   المإام، وتحلي   تحلي   الحاجات،  تحلي  

 المرحلة الاجراءات التالية:  
 تحليل المشكلة وتحديدها:  1/1

تلةيصإا في   والتي  مكر  الحالي  البح   تحديد مشكلة  ابول  الاص   في  و د س ق 
التربية   بكلية  الط م  لدى معظم  التعلم   فيوجود  صور  انتا  مصادر  مإارات  امت   

لم رر تكنولوجيا التعليم    العلميأخناء تدر سإا للجانو    فيوهو ما لاحظته الباحبة    الر مية، 
لت د م   نمم  انسو  تحديد  الى  الحاجة  ظإرت  لدل   التربية،  بكلية  البانية  الار ة  لط م 

الم ارنات الاجتماعية( فى ويئة الكترونية   -محااات الالعام الر مية )التحد ات الشةصية
التعلم  مصادر  انتا   مإارات  تنمية  فى  وت خيرها  الر مية  الالعام  محااات  على   ا مة 

لمحاولة   الر مية.  ت عت ر   وذل   حي   نإا  التربية  كلية  ط م  لد   المإارات  هده  تنمية 
 متطلو هام لت هي  الط م مإنياً كمعلمير فى المست   . 

 تحديد الاحتياجات التعليمية والهدف العا  من التعلم:  1/2

تعلم  أ توفير  على  تعم   التعلم  عملية  في  ال دء  التعليمية      الاحتياجات  تحديد  ن 
حتاجه سوو العم  مر  ي  م حاجات المتعلم و يتناسو معه ، و ساعدنا على تحديد ما  

مجال تكنولوجيا التعليم،  وكان مر    في ، فالعالم  شإد تطوراً مستمراً وسر عاً  مإارات فعلية
مر  يتمكنوا  حتى  الط م  لدى  الر مية  التعلم  مصادر  انتا   مإارات  تنمية  الضرور  
،العروض   التعليمية  الموا ع  تصميم  طر ق  عر  الإا    التكنولوجي  التطور  هدا  مواكبة 
التعليمية الإلكترونية، ا تبارات، العام وكتو الكترونية وغيرها مر ال رمجيات التي تجع   

خر ة التعلم  باستةدام    ا تيار  تم   لدل   عملية  دروس  لكترونية  ورنام   )انتا  
Powerpoint  مر   ل    تعليمي، وانتا  مو عGoogle sites  لإما مر ممياات لما   )

ت مكر الط م مر انتا  الدروس التعليمية فى صورة الكترونية مبسطة ومدعمة بالصور  
 والايديوهات. 

 تحليل خصائص المتعلمين المستهدفين وسلوكهم المدخلي:  1/3

 ن تحلي   صا ص الائة المستإدفة   عد  طوة مإمة وضرور ة للتح ق مر تصميم  
و دراتإم،   وميولإم  واهتماماتإم  حاجاتإم  مراعاة  يتم  لكي  وذل   الائة،  هده  ي  م  تعليم 

 وتصميم ما يت  م مع تل  الةصا ص بما  ح ق ابهدا  المرجوة ونجاحٍ.  
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 ن الإد  مر هدا التحلي  هو التعر  على ط يعة الط م الموجه لإم نمم محااات  
ويئة تعلم الكترونية  ا مة على    في(  الاجتماعية الم ارنات    -ابلعام ) التحد ات الشةصية

المرحلة العمر ة المستإدفة، وجوانو   الر مية ،  وذل  مر   ل تحديد  محااات ابلعام 
ناس حركية(، والمإارات وال درات الةاصة    –وجدانية    –النمو المةتلاة للمتعلمير )معرفية  

وإم، ومعرفة مستوى السلو  المد لي لديإم، ومدى ما لديإم مر معلومات عر المحتوى  
وتتلةص   ابلعام،  محااات  على  ال ا مة  التعليمية  ال يئة  مر   ل  م  الم دَّ التعليمي 

 - صا ص أفراد عينة البح  الحالي في الآتي: 
البانية   بة    الار ة  ط م  مر  البح   عينة  كلية    –  أساسي   نجليا  الط م 
م، و د تما    2024ا2023بالعام الدراسي    البانيجامعة حلوان بالاص  الدراسي    -التربية

البح    وتط يق  لإا ع  ة  التي  الموضوعات  بعض  في  لمنا شتإم  الط م  م اولة هؤلاء 
مب    تعلم  انظمة  دارة  مع  تعاملوا  أنإم  الم او ت  لى  هده  نتا    أ ارت  و د  الحالي، 

Microsoft Teams     لا أنإم لا  عرفون نظام  دارة التعليم سكولوجي Schoology    ولم
لديإم جإاز حاسوم و   يتوافر  الط م  د لا  اغلو  ان  نتيجة  و  يتعاملوا معه مر    ، 
التعلم   نظام  دارة  ا تيار  م  ررات  احدى  كان   ، المحمولة  الإواتع  استةدام   اضلون 

التعام     Schoologyسكولوجي    كان  لدل   المحمول  الإاتع  على  منه  تط يق  وجود 
سإ  و  سيرا مر     الط م، وبتحلي  السلو  المد لي للط م ت يرَ ان هؤلاء الط م 
الر مية،   التعلم  بمإارات  نتا  مصادر  الةاص  المحتوى  معلومات حول  لديإم  يتوافر  لا 
بمإارات  نتا  مصادر   ا تبار تحصي  معرفي مرتبم  ذل  مر   ل  الت كد مر  تم  و د 
التعلم الر مية تم تط ي ه على الط م     دراسة الجانو العملي لم رر تكنولوجيا التعليم  

 فيه هو مصادر التعلم الر مية.  ابساسي  العمليو   عت ر الجاء  
البانية    ا تيار وتم   الار ة  ط م  بن  العينة  حلوان    فيهده  جامعة  التربية  كلية 

التعليم، وجاء   تكنولوجيا  م رر  مإارات  نتا  مصادر    أساسييدرسون  دراسة  الم رر  مر 
على   الط م  مما  ساعد  الر مية  العلم    الإنتا ، مإارات    اكتسام التعلم  بس ح  ليتسلل 

والمعرفة لمواجإة التطورات الحديبة فى  تى المجالات، وحرصاً على تنمية  درات الارد 
 على التحلي  والتركيو والن د واكسابه مإارات التعلم. 

 تحليل المهمات والمهارات:  1/4

فى هده الةطوة تم تحديد المإارات الةاصة بك  مصدر مر مصادر التعلم الر مية  
ع د   مر   ل  وكدل   الر مية،  التعلم  مصادر  تناولا  رح  التى  ابدويات  مر   ل 
التعليم،   تكنولوجيا  مجال  في  والة راء  المتةصصير  بعض  مع  الل اءات  مر  مجموعة 
بالإضافة  لى   رة الباحبة في تدر س مإارات مصادر التعلم الر مية، و د تم عم   ا مة  
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 اصة بمإارات    مإارة ( 40بالمإارات الةاصة وإده المإام و د ا تملا هده ال ا مة على ) حلوان
 مصادر التعلم الر مية الواجو توافرها لد  ط م كلية التربية. 

انتا  مصادر   التعليمية الةاصة بمإارات  المإارات  الباحبة بعرض  ا مة  و د  اما 
تحلي   صحة  في  رأيإم  استط ع  وإد   وذل   المحكِّمير  السادة  على  الر مية  التعلم 
وصحة   تحقي ه،  المراد  التعليمى  للسلو   مإارة  ك   مناسبة  ومدى  واكتمالإا،  المإارات 
النسبة   المحكمير  حصا ياً بحسام  معالجة  جابات  خم تما  للمإارات،  اللغو ة  الصياغة 
المئو ة لمد  صحة تحلي  ك  مإارة واكتمالإا وحسام درجة أهميتإا كدل  وت رر اعتبار  

( أ   مر  أهميتإا وصحتإا  التي  جمع علي  المحكمير غير صحيحة  %80المإارة  ( مر 
السادة  توجيإات  علي  وناءً  فيإا  النظر  ابمر  عادة  يتطلو  وبالتالي  مكتملة،  وغير 
المحكمير .و د اتاق جميع السادة المحكمير على أهمية جميع المإارات، وعلى الصياغة 

المإارات الةاصة بمإارات  اللغو ة للمإارات التعليمية ولم  جرى اى تعدي ت على  ا مة  
 .  انتا  مصادر التعلم الر مية الواجو توافرها لد  ط م كلية التربية

 تحليل بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب:   1/5

نظرًا بن الباحبة  اما وتط يق تجربة البح  بكلية التربية  سم تكنولوجيا التعليم مع  
البانية الار ة  جميع    أساسي   نجليا    بة    ط م  وجود  مر  الت كد  مر  لاود  فكان 

تجربة  وتط يق  الةاصة  ال زمة  هده   الإمكانيات  ورصد  الباحبة  لدل   اما  البح ، 
 يلي الإمكانيات والمعو ات الموجودة بالكلية كما 

 تحليل الموارد والقيود البشرية:   ( أ
 اما الباحبة وتحديد المتطلبات البشر ة لإجراء التجربة والمعو ات التي  مكر أن يتعرض 

 لإا المتعلمير في أخناء عملية التط يق، وذل  مر   ل: 
الت كد مر توافر العدد المطلوم مر الط م لإجراء التجربة )أفراد العينة( حي     •

بالاط ع على  وا م   الباحبة  الار ة   اما  اساسى  بش بة  نجلياى  الط م  أسماء 
البانية و د وجدت الباحبة أن عددهم مناسو لإجراء التجربة حي  وص  عددهم  

طالو وطالبة وتحتا  تجربة البح  الى مجموعتير تجربيتير بالإضافة  لى    140
 المجموعات الاستط عية. 

البانية   بة    • الار ة  التكنولوجية لط م  الةلفية  ، ومدى  أساسي   نجليا  معرفة 
حي   ن   الإنترنا،  و دمات  بكة  الكم يوتر  أجإاة  مع  التعام   على   دراتإم 
لديإم  لفية   الط م  معظم  ان  مب   الدراسة،  متطلبات  لديإم  تتوافر  الط م 
حاسوم   أجإاة  وتوفر  الحاسو،  وجإاز  المحمولة  الاجإاة  مع  للتعام   تكنولوجية 

حي    حاسوم،  جإاز  لا  مل   لمر  ذكية  هواتع  أجإاة  أو  نظام  دارة     نلديإم 
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ورنام    وكدل    مكر    Google Sites، وتط يق  Powerpointالتعلم سكولوجي 
 استةدامإما سواء على أجإاة الحاسوم أو أجإاة الإاتع الدكية. 

 :  ب( تحليل الموارد والقيود المادية

التعلم   التعليمية وت د مإا مر   ل نظام  دارة  المحتوى وابنشطة  وتصميم  الباحبة   اما 
Schoology لدل   اما المنصة،  دا    وإا  التي   ومون  المإام  ورفع  الط م  كما   وم    ،

منصة   ط يعة  لشرح  فيديو  وتسجي   تجربة   Schoologyالباحبة  لإجراء  استةدامإا  وكيفية 
مر   ل   الاص   الى  الد ول  مر  الط م  يتمكرَ  حتى  رفع   ابكوامالبح   مر  والتمكر 

للمإام   كنتيجة  المحااات  والتمكر مر رؤ ة  المنصة بسإولة  بإنجازها على  التي  اموا  المإام 
 دا   المعم .   Schoologyالتي  اموا وإا. كما  اما الباحبة بشرح ممياات 

)معم    بالكلية  بالت كد مر وجود معم  مجإا  الباحبة  الط م  288كما  اما  لم اولة   )
عدد   على  المعم   و حتو   المعم   دا    التجر  ية  بابنشطة  والقيام  التجربة  أخناء  في  فيه 

 ( جإاز حاسوم.  20)
 ( مرحلة التصميم: 2

ويئة  وتشتم  هده المرحلة على المبادئ النظر ة والإجراءات العملية المتعل ة بكيفية  عداد  
ابلعام   محااات  على  ال ا مة  تحقي إا، التعلم  المراد  التعليمية  ابهدا   تح يق  بشك   كا  
 وتتضمر هده المرحلة الةطوات التالية: 

 تصميم الأهداف السلوكية:  2/1
وتحديد    وخيً ا  ارتباطًا  الم ترحة  ابلعام  محااات  على  ال ا مة  التعلم  ويئة  نجاح  يرتبم 

التعليمية  الة رات  ا تيار  على  ابهدا   ساعد  تحديد  حي   ن  وتصميمإا،  ابهدا  
التعليمية  الة رات  ت د م  في  ودورها  تساعد  التي  وابنشطة  التعلم  مصادر  وا تيار  المناسبة، 
للط م، وكدل  أساليو الت و م وقياس نوات  التعلم بعد الانتإاء مر الدراسة ع ر ويئة التعلم،  
وابداء   التعلم  مستوى  توضيل  على  التعليمية  ساعد  للأهدا   الد يق  التحديد  أن  كما 

 المطلوم، و ؤد   لى النجاح في تح يق تل  ابهدا .  
واتاق جميع المحكمير على ارتباط ابهدا  السلوكية بالإد  العام،  لا أن هنا  بعض 

 التعدي ت في صياغة ابهدا ، لدل   اما الباحبة وتعديلإا وفق آراء السادة المحكمير.  
وبعد الانتإاء مر  جراء التعدي ت ال زمة على  ا مة ابهدا  وفق ما اتاق عليه السادة  
ا تملا   و د  النإا ية  التعليمية في صورتإا  بابهدا   بإعداد  ا مة  الباحبة  المحكمون  اما 

 . ( هد  فرعي40ر يسية ين بق منإا )( أهدا  4)  علىفي نسةتإا النإا ية 
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 حلوان
 تصميم المحتوى التعليمي والأنشطة:  2/2

الد  ومر   المحتوى  النإا ية، تم استة ص  التعليمية في صورتإا    ل تحديد ابهدا  
 غطي هده ابهدا  و عم  على تحقي إا، كدل  تم تاو د المحتوى بابنشطة المناسبة وبناءً 

وفي ضوء  لاام النموذ    على ما س ق أعدت الباحبة المحتوى التعليمي في صورته الم د ية، 
المحكمير على  العرض  تشترط  والتي  المعايير  مع   بالرجوع  لى  بعرضإا  الباحبة   اما 

ابهدا  الةاصة وإا وابنشطة المرتبطة وإا على مجموعة مر المحكمير المتةصصير في 
 مجال تكنولوجيا التعليم، وذل  للتعر  على ارا إم. 

تمإيدًا ل ستعانة به عند وناء السينار و    خم تم  عداد المحتوى التعليمي في صورته النإا ية
 ابساسي ل يئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام. 

كما تم في هده الةطوة تصميم ابنشطة التعليمية الةاصة بك  مصدر مر مصادر التعلم  
الباحبة أولا وتصميم ابنشطة التعليمية وطرو ت ييمإا والتي تتص  بك  مصدر   حي   اما 
مر مصادر التعلم الر مية، حي  تم وضع ستة أنشطة أساسية موزعة على المحتوى والد  تم  

   تحديده بحي   كون على ك  جاء  ام الطالو ودراسته نشاط.
الباحبة وتصميم ابنشطة ضمر ال ا مة الةاصة بابهدا  التعليمية والمحتو    و د  اما 
على  العرض  تشترط  والتي  المعايير  بالرجوع  لى  النموذ   ضوء  لاام  وفي  وإا،  المرتبم 
مر  مجموعة  على  التعليمي  والمحتو   وإا  الةاصة  ابهدا   مع  بعرضإا  المحكمير  اما 

 المحكمير المتةصصير في مجال تكنولوجيا التعليم، وذل  للتعر  على آرا إم. 
 وقد أسفرت آراا السادة الخبراا والمحكمين على ما يلي: 

مر   أكبر  ابهدا   لتح يق  وم ءمتإا  مناسبة  جاءت  ابنشطة  أ     %80جميع  يرد  ولم 
 . تعدي ت مر     السادة المحكمير على ابنشطة التعليمية 

 تصميم المهمات التعليمية:  2/3

الباحبة   مر  اما  مصدر  بك   الةاصة  المإمات  صياغة  و  وتصميم  الةطوة  هده  في 
)ورنام   وواسطة  وذل   الالكترونية  والموا ع  الت د مية،  العروض  وهى  الر مية  التعلم  مصادر 

Powerpoint  وتط يق  ،Google Sites  بإكسام الةاصة  المإارات  ضوء  ا مة  في   )
علي  وناء  س ق  عدادها  والتي  الر مية  التعلم  مصادر  انتا   مإارات  التربية  كليات  ط م 
بالجانو   الةاص  الجاء  تحلي   بالإضافة  لي  الر مية  التعلم  مصادر  تناولا  التي  ابدويات 
العملي لم رر تكنولوجيا التعليم الد  ي درَّس لط م الار ة البانية كلية التربية بجامعة حلوان  

المعرفية  المر  بمجموعة مإام  اصة  تبطة، و د  رجا الباحبة  وذل  وإد  تحديد الجوانو 
بك  مصدر مر المصدر ر الساوق ذكرهما، خم تم عم   ا مة لإده المإام حي  ا تملا هده  
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و تبع ك  مإمة ر يسية مإمات فرعية ( مإمة ر يسية لكً  مر المصدر ر  35ال ا مة على )
 ( 136تتمب  فى مجموعة مر الةطوات ابدا ية وعددها )

وفي ضوء  لاام النموذ  بالرجوع  لى المعايير والتي تشترط هنا العرض على المحكِّمير  
 للت كد مر صدو تحلي  المإام التعليمية لمإارات انتا  مصادر التعلم الر مية.  

اللغو ة  الصياغة  وعلى  المإام،  جميع  أهمية  على  المحكمير  السادة  جميع  اتاق  و د 
تعدي ت على  ا مة المإام الةاصة بمإارات مصادر التعلم    أ    جرللمإمات التعليمية ولم  

 الر مية. 
 تصميم استراتيجية تنظيم المحتوى وتتابع العرض:  2/4

مناسو   تسلس   في  مرتبة  التعليمية  الإجراءات  مر  مجموعة  هي  التعليمية  الاستراتيجية 
لتح يق ابهدا  التعليمية المحددة في فترة زمنية محددة، و د تم تصميم الاستراتيجية بشك  

 تاصيلي. 
تم و  حي   المنط ي  التتابع  طر  ة  المحتوى  عرض  تنظيم  استراتيجية  في  الباحبة  اتبعا 

انتا    لمإارات  ابساسية  المااهيم  على  التعر   مر  ودا ة  الط م  على  المحتوى  عرض 
 فيومميااتإما Google Sitesوتط يق  Powerpointمصادر التعلم الر مية وواسطة ورنام  

بشك   الدراسة  مناص  وتما  بشك   الساب ير  والتط يق  ال رنام   خم دراسة  التعليمية.  العملية 
ورنام    ودراسة  حي   اموا  العروض   في  مروراً  PowerPointمتسلس   بإنشاء  النإا ة 

الموا ع التعليمية. حي     لإنشاء   Google Sitesالتعليمية الإلكترونية، و اموا ودراسة تط يق  
 . " " الفصل المعكوأتم استةدام استراتيجية

كما تم ت د م المحتو  وعرضه دا   ويئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام مر   ل  
م اطع الايديو التعليمية التي تم تسجيلإا مر     الباحبة لشرح ك  مصدر مر مصادر التعلم  
الر مية ، بالإضافة الي  مكانية عم  تعليق ل ستاسار علي الشرح الد  تم رفعه علي ال يئة،  

 أو ل ستاسار عر أ   يء  ةص المحتوى التعليمي أو ويئة محااات التعلم ووجه عام. 
وفي ضوء  أعدت الباحبة  ا مة بالاستراتيجية التعليمية الم ترحة في صورتإا الم د ية،   و د

المحكمير على  العرض  تشترط  والتي  المعايير  بالرجوع  لى  النموذ   الباحبة  اما     لاام 
 بعرضإا على مجموعة مر المحكمير المتةصصير في مجال تكنولوجيا التعليم. 

اتاق جميع السادة المحكمير على أن جميع مراح  الاستراتيجية التعليمية الم ترحة مرتبطة  
 بابهدا  والمحتو  كما أن المصطلحات المستةدمة وإا مناسبة وجيدة. 

تمإيداً    الاستراتيجيةتم  عداد    خم  النإا ية  صورته  فى  وناء    ل ستعانةالتعليمية  عند  به 
 ل يئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام.  ابساسيالسينار و  
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 بناا ادوات القياأ:  2/5

تم تناول هده المرحلة بالتاصي  في الجاء الباني مر هدا الاص  تحا عنوان وناء أدوات  
 القياس وإجازاتإا. 

 الإلكتروني القائمة على محفزات الألعاب: تصميم بيئة التعلم   2/6
ال ا مة على محااات   التعلم  نظام  دارة  الباحبة ودراسة عديد مر    ابلعام،لتصميم   اما 

 Kahoot  -  Class dojo  -  Near pod- Microsoftنظم  دارة التعلم المتاحة ومنإا )
classroom  –  Edmodo  Schoology-  تعلم  ا م  ( حتى تتمكر مر تصميم نظام  دارة 

 على محااات ابلعام على درجة عالية مر الكااءة. 
 " نظام  الباحبة  ا تارت  الساب ة  للنماذ   الباحبة  دراسة  كنظام  Schoology وفي ضوء   "

مصادر     دارة التعلم ال ا م على محااات ابلعام لت د م الجاء العملي الةاص بمإارات انتا 
كلية -ضمر م رر تكنولوجيا التعليم لط م الار ة البانية   بة  نجلياى اساسى التعلم الر مية 

جامعة حلوان، وذل  يرجع  لي ابسبام التي تم ذكرها في المحور ابول مر الاص   -التربية  
ابلعام،   محااات  استةدام  تدعم  التي  التعلم  ونظم  بالتط ي ات  الةاص  الجاء  في  الباني 
وسو  يتم التحدث بالتاصي  عنه في مرحلة الإنتا  " الإنتا  الاعلي لنظام  دارة التعلم ال ا م  

 على محااات ابلعام. 
 تصميم الت ذية الراجعة:  2/7

تم تصميم التغد ة الراجعة بحي  ت  دم مر   ل الت ييم الةاص بك  مإمة مر المإمات،  
الى   بالإضافة  بالنشاط  الةاصة  الدرجة  للطالو  تظإر  للط م  رفعه  يتم  نشاط  ك   فبعد 
المجموعة  )فى  طالو  ك   الى  تضا   التى  والشارات  الن اط  فى  تتمب   والتى  المحااات 

الشةصية بالتحد ات  الن اط    (،الةاصة  المتصدر ر   والشاراتوالى  ترتيو    التيو ا مة  يتم 
الةاصة   المجموعة  بالنسبة لإ رانه )فى  التى حص  عليإا  للدرجة والشارة  تبعاً  فيإا  الط م 

 بالم ارنات الاجتماعية(. 
 تصميم آلية تقديم محفزات الألعاب )المعالجة التجريبية(:  2/8

)التحد ات  داعتم  الر مية  ابلعام  محااات  ت د م  نمم  على  البح   هدا 
على  الاجتماعيةالشةصيةاالم ارنات   الحالي  البح   تجربة  حي   اما    حي   مجموعتير، ( 

اعتمدت الباحبة على ت د م المحتو  مر   ل ويئة تعلم يتم فيإا ت د م محااات ابلعام على 
 تقديم محفزات الالعاب   نجازها، و كون المإمات التعليمية المطلوم مر الط م 

بشك     الشةصية(:  )التحد ات  الاولى  اى    ةصي للمجموعة  فى  الطالو  وضع  دون 
 :هيم ارنات مع زم  ه ودون ان يرى  ارة ودرجة زميله الا ر وكانا المحااات المستةدمة 
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 النقاط:   -1
يتعلمإا    للط مت دم   مإمة  ك   فبعد  المإمات،  مر  مإمة  ك   تحديد    الط م،بعد  يتم 

النشاط وبعد أن   وم ك  طالو بالنشاط يتم ت ييم النشاط وإعطاء الطالو الن اط بعد عملية 
 الت ييم.  

 الشارات:  -2
حص  عليإا الطالو، و تم   التيت دم للط م بعد ك  مإمة   ومون بإعداده وف اً للن اط  

المإمة   تسليم  يتم  عندما  للط م  الن اط  الدير  حصلون    فيمنل  والط م  المحدد،  الموعد 
( اما الط م الدير حصلوا على درجة 10مر    8،  10مر    9)  ودرجتيعلى الدرجة النإا ية،  

  ارات.  أ الموعد المحدد لا  حصلون على   فيوالدير لم  سلموا المإمة  8ا   مر 
   وفى المجموعة الثانية )المقارنات الاجتماعية(: يتم تقديم المحفز بشكل جماعى 

فك  طالو يرى درجة زمليه ومر   ل ذل  يتنافس ك  طالو مع زم  ه للحصول على  
 :وهيمركا الصدارة.  وكانا المحااات المستةدمة 

 :  النقاط -1
يتم تحديد  يتعلمإا الط م،  فبعد ك  مإمة  المإمات،  للط م بعد ك  مإمة مر   دما 

ب داء طالو  ك   أن   وم  وبعد  عملية    النشاط  بعد  ن اط  الطالو  وإعطاء  النشاط  ت ييم  هيتم 
 الت ييم.  

 الشارات:  -2
حص  عليإا الطالو، و تم   التيت دم للط م بعد ك  مإمة   ومون بإعداده وف اً للن اط  

المإمة   تسليم  يتم  عندما  للط م  الن اط  الدير  حصلون    فيمنل  والط م  المحدد،  الموعد 
( اما الط م الدير حصلوا على درجة 10مر    8،  10مر    9)  ودرجتيعلى الدرجة النإا ية،  

 الموعد المحدد لا  حصلون على اى  ارات.  فيوالدير لم  سلموا المإمة  8ا   مر 
 

 قوائم المتصدرين:  -3
المإمة ليتم التنافس   فيحصلوا عليإا    التييتم فيإا ترتيو الط م تبعاً للن اط والشارات  

ابول.  المركا  على  والحصول  الصدارة  على  الط م  الن اط   وير  عرض  مر   لإا  و تم 
والشارات لجميع الط م بحي   ستطيع ك  طالو رؤ ة درجة و ارة زم  ه مر   ل  ا مة 

 . المتصدر ر 
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 تصميم السيناريو التعليمي:  2/9

ت سيسًا على ما س ق، وعلى ضوء  ا مة ابهدا  التعليمية والمحتوى التعليمي وابنشطة 
التعليمية، تم وناء محتوى السينار و الم د ي ل يئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام المرفوع 

 ( مر   ل ما يلي:  schoologyعلى )نظام  دارة التعلم 
 م: أ  ر م المنشور.  •
 : أ  ما يتم نشره للط م. Posts المنشورات  •

، ا تبارات  Assignment، مإام  Notesنوعإا: حي  تتنوع المنشورات لتشم  م حظات  
Quiz .مع م حظة أنه  مكر  رفاو ملاات مع ك  أنواع المنشورات ، 

وفي ضوء  لاام  وبعد الانتإاء مر صياغة  ك  السينار و ابساسي في صورته الم د ية،  
تم عرضه على مجموعة   النموذ  بالرجوع للمعايير والتي تشترط هنا العرض على المحكمير

 مر المحكمير المتةصصير في مجال تكنولوجيا التعليم. 
على ص حية هدا السينار و    % 80و د اتاق السادة المحكمون ونسبة اتااو ولغا أكبر مر  
 ( الم ترحة. schoologyل يئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام )نظام  دارة التعلم  

 ( مرحلة الإنتاج: 3
 إنتاج مقاطع الفيديو التعليمية:  3/1

بعد تحديد المإام والمإارات الةاصة بإنتا  مصادر التعلم الر مية، وإعداد  ا مة المحتوى  
ورنام    وواسطة  الت د مية  بالعروض  وواسطة   Powerpointالةاصة  الالكترونية  والموا ع 

Google site  الباحبة منإما،    بإعداد ،  اما  ك   لشرح  الايديو  يتم    والتيم اطع  سو  
تعليمإا للط م و د راعا الباحبة  ن  كون م طع الايديو محدداً ولا  كون كبير الحشو، وان  

 دقي ة( ت ر باً. 20دقي ة الى  11تتراوح مدة عرض الايديو مر ) 
 : يلى التال إاطع الفيديو التى قامت بإنتاجها  قامت الباحثة بتقسيم مق

o 2    عرض بمإارات  نتا   فيديو  اص  ورنام     ت د ميم طع  باستةدام  جديد 
Powerpoint 

o 2    باستةدام م طع فيديو  اص بمإارات  نتا  مو ع  لكترونى جديد  Google Site  
o  :تسجيل مقاطع الفيديو 

الشا ة  Camtasia)  اما الباحبة وتسجي  الايديوهات بإستةدام ورنام  لتسجي  
Studio)  :م  حي  يتميا 

 .وسإولة استةدامه Camtasia تحمي  ال رنام  سإولة ✓
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 التعدي  في  دة الصوت.  ✓
 يوفر ل   مكانية الكتابة على الايديو وإضافة المؤخرات الةاصة ✓
 .ازالة بعض الم اطع مر الايديو الد   ما وتصو ره وإضافة م اطع أ رى  ✓
 التحكم في حجم الايديوهات.  ✓
 إنتاج عناصر المحفزات الرقمية:      3/2
 النقاط:  3/2/1

اعتمدت الباحبة في  عطاء الن اط للط م على المإام التي  اموا وإا مر   ل نظام  دارة  
( بشك   ةصSchoologyالتعلم  سواء  الشةصية"    ي(  بشك   أ"التحد ات   جماعي و 

وإم  الاجتماعية"الم ارنات   الةاصة  المإام  ت ييم  عد  للط م  الدرجة  ووضع  حي   سمل   "
    وتظإر للطالو مبا رةً.وكتابة تعليق على هده الدرجة  

 

 الشارات:  3/2/2
( حي   Schoology اما الباحبة وتصميم وإنتا  الشارات مر   ل نظام  دارة التعلم )

 يتيل النظام تصميم الشارات بعدة أ كال وألوان. 
 قوائم المتصدرين:  3/ 2/ 3

ورنام    على  الباحبة  تصميم  ك   ا مة   Adobe illustrator2020اعتمدت  فى 
 ودا لإا لترتيو الط م تبعاً للن اط التى حصلوا عليإا.  التيالمتصدر ر والشارات 

 الإنتاج الفعلي لنظا  إدارة التعلم:  3/3

( الد  يتميا  Schoology اما الباحبة في تل  الةطوة بالاستعانة ونظام  دارة التعلم ) 
تم   حي   للبح   التجر  ية  بالمعالجات  الةاصة  الاحتياجات  جميع  و وفر  الاستةدام  بسإولة 

لقياس   التابعة مح     أخرانشاء فصلير دراسيير  المتغيرات  الالعام على  ت د م محااات  نمم 
 الدراسة. 
 إنتاج أدوات القياأ والتقويم  3/4

 تمثلت أدوات القياأ في البحث الحالي في: 
  أولا: أدوات جمع المعلومات:  

 . . )مر  عداد الباحبة( التعلم الر مية موضع البح   ا مة مإارات  اصة بمصادر  -1
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  انيا : أدوات القياأ:  

)مر   -1 الر مية  التعلم  مصادر  بمإارات  المرتبطة  المعرفية  الجوانو  تحصي   ا تبار 
  عداد الباحبة(. 

)مر    التربيةبطا ة ت ييم منت  لمإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى ط م كلية   -2
 .  عداد الباحبة( 

 التشطيب والإخراج النهائي:  3/5
مةرجات  وقياس  للتط يق  التجر  ية  المعالجة  مر  اولية  التح ق  المرحلة  هده  استإدفا 

بالإضافة  لى  مكانية    التعلم  تحقي إا؛  المراد  ابهدا   المتعلمير  لى  وصول  مر  للتح ق 
الاستط عية  العينة  على  التجر و  مر   ل  وذل   ال يئة؛  مع  تااعلإم  مدى  على  التعر  

مر عمليات الت و م ال نا ي، وإجراء التعدي ت ال زمة،    الانتإاءلضبم أدوات الدراسة، وبعد  
 تم  عداد النسةة النإا ية وتجإياها للعرض.     

 ( مرحلة التطبيق: 4
 وتضم المرحلتير التاليتير: 

 المرحلة الأولى: إتاحة بيئة التعلم القائمة على محفزات الألعاب:  4/1

 و د تما  تاحة ويئة التعلم في  كلإا النإا ي للمتعلمير ل دء تجربة البح .  
محفزات   4/2 على  والقائمة  المقترحة  التعليمية  الاستراتيجية  تنفيذ  الثانية:  المرحلة 

 الألعاب: 
التجر  ية   ل  المجموعات  على  للدراسة  الم ترحة  التعليمية  الإستراتيجية  تنايد  تم  و د 

( مر  )2023ف راير  21الاترة  وحتى  ابولير  2023 ور    11(  ابس وعير  تةصيص  وتم   ،)
 للتط يق على المجموعة الاستط عية بشك  مكبع.  

تتناول  الجاء   وسو   في  ووضوحًا  تاصيً   أكبر  بشك   المرحلة  هده  الباحبة  طوات 
   الةاص بإجراء تجربة البح .

 ( مرحلة التقويم: 5
مراح    جميع  مع  بالتواز   تسير  مستمرة  عملية  التعليمي  تصميم  نموذ   في  الت و م  أن 
عيوم   مر  ما  ظإر  ومعالجة  وتصحيل  اتبعا  التي  الةطوات  مراجعة  تتم  بحي   النموذ  
ويئة   وناء  والتي  ملا فحص وضبم  الت و م  الباحبة مرحلة  تناولا  ف د  ولدا  وأوجه  صور، 
مرحلة  تناول  وذل       الساب ة،  المراح   كافة  في  الالعام  محااات  على  ال ا مة  التعلم 
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اصي  مرحلة  التط يق والتنايد بشك  فعلي على أرض الوا ع، ومر   ل هدا ابطار ف د تم ت
 : التط يق وفً ا للتالي

 التكوينى:   التقويم 5/1
التعلم     اما نظام  دارة  المستمر وذل  مر   ل  بالت و م  فى ك    Schoologyالباحبة 

الشاراتا  وا م    المإام  )الن اطا  المحاا  ت د م  مر   ل  وذل   النظام  دا    توجد  التي 
 المتصدر ر( دا   النظام بعد ك  مإمة مر المإمات.

 التعلم القائمة على محفزات الألعاب: التقويم الختامي لجوانب التعلم لمحتوى بيئة   5/2
 اما الباحبة بعد الانتإاء مر  نتا  ويئة التعلم ال ا مة على محااات ابلعام )نظام  دارة  

هنا ( كك   Schoologyالتعلم   المعايير والتي تشترط  بالرجوع  لى  النموذ   وفي ضوء  لاام 
المحكمير  على  التدر س العرض  هيئة  أعضاء  المحكمير  مر  مجموعة  على  عرضإا  تم   ،

التعلم   ل يئة  بطا ة  مر   ل  ص حيتإا  مدى  في  رأيإم  لإوداء  التعليم  تكنولوجيا  تةصص 
(، و د اتاق السادة المحكمون  Schoologyال ا مة على محااات ابلعام )نظام  دارة التعلم  

 . ل ستةدام على ص حية نظام  دارة التعلم ومحتواه  
 تحليل النتائج ومناقشتها وتفسيرها:  5/3

 سو  تتناول الباحبة هده المرحلة بالتاصي  في الاص  الرابع مر هدا البح . 
 بناا أداوت القياأ وإجازتهم:  5/3/1
 الاختبار التحصيلي:   أ(

التعليمية وتحديد ال ا مة على   فى ضوء ابهدا   التعلم  و يئة  الةاصة  التعليمية  ابنشطة 
وبناءً على تحديد الجوانو المعرفية التي سو  تقي سإا أسئلة الا تبار  اما  محااات ابلعام  

الباحبة وتصميم ا تبار تحصيلي ط ق   ليًا وبعدً ا وسارت  جراءات تصميمه وفق الةطوات  
 التالية: 
 هدف الاختبار:   -1

المعالجتير   يإد  أخر  لقياس  وصادو  خاوا  مقياس  على  الحصول  الا تبار  لى  هدا 
بمإارات   المرتبطة  المعرفية  الجوانو  تحصي   على  البح   هدا  تناولإما  ال تي  التجر  يتير 

الر مية التعلم  مصادر  ط م     نتا   تحصي   الا تبار  حي   قيس  البح ،  عينة  للط م 
 نتا  مصادر التعلم  الار ة البانية   بة  نجليا  اساسي للجوانو المعرفية المرتبطة بمإارات  

 الر مية. 
 وتم ووع هذا الاختبار لتحقيق ما يلي:    



  

 
432 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 حلوان
معلومات   • مر  البح   عينة  الطلبة  لدى  ما  على  للتعر   ال  لي  القياس  في  استةدامه 

التعر  على   الر مية، بالإضافة  لى  ومااهيم ساب ة ترتبم بمإارات  نتا  مصادر التعلم 
تجانس المجموعات التجر  ية ومر خم تحديد ابساليو الإحصا ية المناسبة لمعالجة  مدى  

 ال يانات التي تسار عنإا التجربة ابساسية للبح . 
التجر  ية على تنمية مإارات   • المعالجات  للتعر  على أخر  البعد   القياس  استةدامه في 

 ا  مصادر التعلم الر مية للط م.  نت
   بناا جدول المواصفات والأوزا  النسبية للإختبار -2

هد  جدول المواصاات  لى تحديد الموضوعات التي  غطيإا الا تبار في ضوء ابهدا   
وهو جدول   Test plan"التي  سعى لتحقي إا، وهو جدول  طلق عليه البعض  طة الا تبار"

خنا ي البعد يتضمر الموضوعات الواجو أن  غطيإا الا تبار، كدل  ابهدا  التعليمية ل يئة  
) التع ابلعام  محااات  على  ال ا مة  النس ي  لم  )الوزن  النس ية  وابهمية  التعلم(  نوات  

 للموضوعات وابهدا . 
 تحديد نوع الأسئلة وعددها وصياغة مفرداتها:  -3

 ا سام:  2لى  د  اما الباحبة وت سيم الا تبار تم  عداد ا تبار موضوعي، و      
 ( ماردة.  22و ط ( و تكون مر )الجاء ابول مر الا تبار )صل  •
 ( ماردة. 18الجاء الباني مر الا تبار )ا تيار مر متعدد( و تكون مر ) •
 ووع تعليمات الاختبار:  -4

تعد تعليمات الا تبار بمبابة المر د الد   ساعد المتعلم على فإم ط يعة الا تبار، مر خم 
واضحة ومبا رة، و د ا تملا  حرصا الباحبة عند صياغة تعليمات الا تبار على أن تكون  

 تعليمات الا تبار ما يلي: 
 الإد  مر الا تبار.  •
 الح  على عدم تر  ماردة دون  جابة.  •
 دقي ة.  60الإ ارة  لى أن زمر الا تبار هو  •
 ووع مفتاح الإجابة وتصحي  الاختبار:  -5

 اما الباحبة ووضع ماتاح الإجابة وتصحيل ماردات الا تبار، وروعي عند التصحيل أن  
لك   جابة  ط    صار  وتعطى  واحدة  درجة  وهي  صحيحة  لك   جابة  خاوتة  درجة  تعطى 

 درجة(.   40وبالتالي تكون الدرجة الكلية ل  تبار )
 تحديد زمن الاختبار:  -6

ع و تط يق الا تبار التحصيلي على أفراد عينة التجربة الاستط عية، تم حسام متوسم 
الامر الد  استغر ه الط م عند الإجابة على الا تبار، وذل  بجمع الامر الد  استغر ه ك  
طالو على حدة بداء الا تبار و سمة النات  على عدد الط م، وبلغ متوسم الامر بداء  
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( حوالي  التحصيلي  في  ك  60الا تبار  التحصيلي  الا تبار  ورمجة  تم  و د  دقي ة.   )
 تط ي ه   ليًا وبعدً ا. ، وتم Google Forms لكتروني باستةدام نماذ  جوج  

   التربية:الخصائص السيكومترية للإختبار التحصيل المعرفي لدى طلاب كلية 

)الصدو   السيكومتر ة  الشروط  توافر  مر  بالتح ق  الباحبة  معام    -الببات    – اما 
 معام  التمييا( ل  تبار كالآتي:  –الصعوبة والسإولة  

 : صدق الاختبار أولا  
مر أج  الت كد مر ذل  ف د أمكر الاستدلال بعدة طرو وهم : صدو المحكمير، وكدل   

 : و الدا لي، وفيما يلي توضيل لدل  صدو الاتسا
   :صدق المحكمين  .أ

في  المتةصصير  مر  مجموعة  على  ابولية  في صورته  الا تبار  بعرض  الباحبة   اما 
 تبار  ارتباط الماردات بالإد  مر الامجال تكنولوجيا التعليم؛ وذل  لإوداء الرأ  حول مدى  

مرتبطة(، )مرتبطةاغير  ل ديلير  وف ا  لمست  وذل   الماردات  مناسبة  وف ا  ومدى  الط م  وى 
غير دقي ة(،  ا ولغوً ا )دقي ةاغير مناسبة(، ومدى د ة صياغة الماردات علميً ل ديلير )مناسبةا

 اما الباحبة   أراءهم على    سواء بالحد  أو بالإضافة، وبناءً   وا تراح التعدي  بما يرونه مناسبا
   .عدي ت التي اتاق عليإا المحكمير بإجراء الت

ونسبة   المحكمير  السادة  ص حيتإا  على  اتاق  التي  الماردات  على  الباحبة  استب ا  و د 
أوداها المحكمير ف د تم الإب اء على ج   وبناءً   ( ف كبر،% 80.00) ميع على الم حظات التي 

 . الماردات الواردة بالا تبار 
المعرفي لدى ط م كلية التربية والتي اجمع عليإا الة راء ب نإا مناسبة لقياس التحصي   

( وهي نسبة مرتاعة تدل على ص حية  %91.67و د ولغا نسبة الاتااو على الا تبار كك  )
في  تعدي   تضمنا  والتي  المحكمير  أ ار  ليإا  التي  التعدي ت  بعد  جراء  وذل   الا تبار 

 صياغة بعض ماردات الا تبار.
 : ب. صدق الاتساق الداخلي

التربية مر   كلية  المعرفي لدى ط م  التحصي   الدا لي لا تبار  التح ق مر الاتساو  تم 
  ل التط يق الد  تم ل  تبار على العينة الاستط عية، وذل  مر   ل حسام معام ت  
الارتباط وير ماردات الا تبار والدرجة الكلية ل  تبار كك  ووجد أن معام ت الارتباط وير  

(، وجميعإا 0.864، و)( 0.325ل  تبار تراوحا ما وير )   ماردات الا تبار والدرجة الكلية
 ( مستوى  عند  )0.01دالة  حصا ية  ومستوى  وتماس   0.05(  ترابم  على  يدل  ما  وهو  (؛ 

 الماردات والدرجة الكلية؛ مما  شير  لى أن الا تبار يتمتع باتساو دا لي. 
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 حساب  بات الاختبار:  : انيا  

تم حسام خبات الا تبار بعدة طرو وهي: معام  الاا كرونباخ، والتجا ة النصفية، وذل   
 كما يلي: 

استةدما الباحبة هده الطر  ة في   (:Cronbach's Alpha (α)معامل الفا كرونباخ ) . أ
( طالو وطالبة مر ط م كلية 40حسام خبات الا تبار وذل  وتط ي ه على عينة  وامإا )

( كك   ل  تبار  كرونباخ  الاا  معام   قيمة  ولغا  و د  أن  0.839التربية،  على  يدل  مما  (؛ 
 الا تبار يتمتع ودرجة عالية مر الببات، و مكر الوخوو به، كما أنه صالل للتط يق.  

النص ية   . ب التجا ة  :  Split Halfالتجزئة  بطر  ة  الا تبار  خبات  معام   حسام  تم  كما 
النصفية،  ذ تم تار غ درجات العينة الاستط عية، خم  سما الدرجات في الا تبار كك   لى 

النصاير،  نصاير، وتم بعد ذل  تم استةرا  معام ت الارتباط البسيم )ويرسون( وير درجات  
   وراون( -خم تصحيحإا باستةدام معادلة )س يرمان

 (2جدول )

 قيم معام  الببات بطر  ة التجا ة النصفية لا تبار التحصي  المعرفي  

عدد  الاختبار 
 المفردات 

الثبات  
باستخدا   

 معامل بيرسو  

معامل الثبات بعد  
 التصحي  

 براو (  –)سبيرما  

ط م كلية  ا تبار التحصي  المعرفي لدى 
 0.875 0.744 40 التربية 

 : حساب معامل الصعوبة   الثا 
تراوحا    و د  الا تبار،  ماردات  مر  ماردة  لك   صعوبة  معام   بحسام  الباحبة   اما 

( وير  الصعوبة  معام  0.62  –  0.48معام ت  ولغ  كما  معام ت صعوبة جيدة،  (، وهي 
 ص حية الا تبار ل ستةدام.   لى( ومر خم تشير تل  النتا    0.53صعوبة الا تبار كك  )

 : حساب معامل التمييز  رابعا
الباحبة بحسام معام  التمييا لك  ماردة مر ماردات الا تبار، وقيم تمييا ماردات     اما

( وهي قيم م  ولة تدل على  درة الماردات على التمييا  0.71  -0.55الا تبار تراوحا وير )
هدا و د ولغ    التعدي ت، وير الط م، ومر خم تم الةرو  بالا تبار في صورته النإا ية بعد  

( كك   الا تبار  تمييا  النتا    0.65معام   تل   تشير  خم  ومر  الا تبار    لى(،  ص حية 
 ل ستةدام. 

 :بطاقة تقييم منتج الطلاب . ب
تتطلو ط يعة هدا البح   عداد بطا ة ت ييم منت  لقياس  نتا  الط م لمإارات مصادر  

باستةدام   الت د مية  )العروض  الر مية  تعليمي Powerpointالتعلم  مو ع  لكتروني  انشاء   ،
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ولدل   Google Sitesباستةدام   المإام   في(،  وتحلي   التعليمية  ابهدا   والمحتوى  ضوء 
ت ييم لإنتا  الط م عند اداء المإارات المرتبطة بك    التعليمي  اما الباحبة بإعداد بطا ة 

 مصدر مر المصدر ر )العروض الت د مية، والموا ع الالكترونية(. 
 و د اتبعا الباحبة فى وناء وتط يق بطا ة الت ييم واستةدامإا الةطوات التالية: 

 تحديد الهدف من بطاقة تقييم المنتج:  .1
هدفا بطا ة الت ييم الى التعر  على مدى تمكر الط م عينة البح  مر مإارات  نتا  

 مصادر التعلم الر مية المحددة فى هدا البح . 
 تتضمنها بطاقة تقييم المنتج: تحديد الأدااات التى   .2

المدكورة  الر مية  التعلم  مصادر  بمإارات  نتا   الةاصة  الت ييم  بطا ة  عناصر  تحديد  تم 
ساب اً مر   ل الإعتماد على  ا مة المإام والمإارات التى تم التوص  اليإا وذكرها سلااً، و د  

( مإارة ر يسية تشتم  على الجوانو ال نا ية والانية، تارع منإم  22احتوت بطا ة الت ييم على )
 ( مإارة فرعية للت ييم44)
 التقدير الكمى للمهارات المطلوبة من طالب:  .3

الط م  ا مستو ات  التعر  على  بالدرجات، حتى  مكر  الكمى  الت دير  الباحبة  ستةدما 
  3مؤ رات للت ييم تتدر  مر صار  لي    تحديد أربعةفى ك  مإارة بصورة موضوعية، و د تم  

 : يلي درجات، كما 
المنت  ونجاح   -1 المإارة فى  الطالو بإضافة  )ودرجة عالية(:  ذا  ام  المؤ ر ابول 

وبإت ان وتح ق جميع معايير الت ييم، وفى هده الحالة  عطى الدرجة الكلية للطالو  
 ( خ ث درجات. 3)

ولكر    ،المنت   فيالمؤ ر البانى )ودرجة متوسطة(:  ذا  ام الطالو بإضافة المإارة   -2
لم يتح ق فيإا م يار واحد ف م مر معايير الت ييم، وفى هده الحالة  عطى للطالو  

 ( درجتان. 2)
ولكر    ،المنت    فيالمؤ ر البال  )ودرجة ض ياة(:  ذا  ام الطالو بإضافة المإارة   -3

لم يتح ق فيإا م يار ر مر معايير الت ييم، وفى هده الحالة  عطى للطالو درجة  
 ( واحدة. 1)

المنت ،   -4 فى  المإارة  الطالو  لم  ضيف  درجة(:  ذا  له  )لا  عطى  الرابع  المؤ ر 
 ( درجة صار. 0وفى هده الحالة  عطى للطالو )
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 . ووع تعليمات بطاقة التقييم للمنتج: 4

تم مراعاة توفير تعليمات بطا ة الت ييم بحي  تكون واضحةً ومحددةً في الصاحة ابولى  
التعليمات على التعر  على  يارات ابداء، ومستو ات ابداء، والت دير  للبطا ة، و د ا تملا  

 الكمي لك  مستوى؛ وتحديد المإام المطلوبة مر     ال ا م بالم حظة حتى  سإ  استةدام إا.
 ارات انتاج مصادر التعلم الرقمية الخصائص السيكومترية لبطاقة تقييم مه

 الببات( للبطا ة كالآتي:  –الشروط السيكومتر ة )الصدو  اما الباحبة بالتح ق مر توافر 
الت د مية   والةاص فالبطا ة لإا محور ر أساسيير وهما المحور ابول   وت ييم ورام  العروض 

، والمحور الباني هو الموا ع التعليمية الالكترونية مر   ل Power  pointمر   ل ورنام   
 Google Sitesتط يق 

 تم  Powerpoint باستخدا  التقديمية  العروض ببرامج الخاص الأول للمحور بالنسبة  -1
 الآتي: 
 صدق البطاقة   أولا :

مر أج  الت كد مر ذل  ف د أمكر الاستدلال على ذل  مر   ل صدو المحكمير وذل  
الاتسا صدو  وكدل   المتةصصير،  الة راء  مر  لجنة  على  يلي بعرضإا  وفيما  الدا لي،  و 

 : توضيل لدل 

 

   : صدق المحكمين )الصدق الظاهري( . أ
في  المتةصصير  مر  مجموعة  على  ابولية  صورتإا  في  البطا ة  بعرض  الباحبة   اما 
مجال تكنولوجيا التعليم؛ وذل  لإوداء الرأ  حول مدى ارتباط ونود البطا ة بالإد  مر البطا ة 
كلية   ط م  لمستوى  المإارات  مناسبة  ومدى  مرتبطة(،  غير  ا  )مرتبطة  ل ديلير  وف ا  وذل  
التربية وف ا ل ديلير )مناسبةا غير مناسبة(، ومدى د ة صياغة ابساليو علميًا ولغوً ا )دقي ةا  

  أراءهم على    سواء بالحد  أو بالإضافة، وبناءً   غير دقي ة(، وا تراح التعدي  بما يرونه مناسبا 
 اما الباحبة بإجراء التعدي ت التي اتاق عليإا المحكمير، و د استب ا الباحبة على ال نود  

على الم حظات   ( ف كبر، وبناءً %80.00مير ونسبة )التي اتاق على ص حيتإا السادة المحك
عليإا  اجمع  والتي  بالبطا ة،  الواردة  ال نود  جميع  على  الإب اء  تم  ف د  المحكمير  أوداها  التي 

، و د ولغا نسبة الاتااو  PowerPointالة راء ب نإا مناسبة لت ييم العرض الت د مى و رنام  
( وهي نسبة مرتاعة تدل على ص حية البطا ة وذل  بعد  جراء  %90.91على البطا ة كك  )

التعدي ت التي أ ار  ليإا المحكمير والتي تضمنا تعدي  في صياغة بعض ال نود الواردة  
 بالبطا ة. 

 



 

 

محفزات الالعاب في بيئة تعلم الكترونية وأثره في تنمية مهارات  نمط تقديم" أثر اختلاف 

 التربية " إنتاج مصادر التعلم الرقمية لدى طلاب كلية

 

 437 

 :  صدق الاتساق الداخلي .ب
لبطا ة   الدا لي  الاتساو  التح ق مر  للبطا ة على  تم  تم  الد   التط يق  الت ييم مر   ل 

العينة الاستط عية مر ط م كلية التربية، وذل  مر   ل حسام معام ت الارتباط وير  
الكلية   والدرجة  البطا ة  ونود  وير  الارتباط  للبطا ة وأن معام ت  الكلية  والدرجة  البطا ة  ونود 

(  0.01( وجميعإا دالة  حصا ية عند مستوى )0.869و)  (، 0.361للبطا ة تراوحا ما وير )
(؛ وهدا يدل على ترابم وتماس  ال نود والدرجة الكلية للبطا ة مما يدل على  0.05ومستوى )

 أن البطا ة تتمتع باتساو دا لي.
 

  بات البطاقة:  : انيا  
وتم الت كد مر    التربية،تم تط يق بطا ة الت ييم على العينة الاستط عية مر ط م كلية  

خبات البطا ة باستةدام عدة طرو وهي: طر  ة حسام معام  الاتااو وير المقيمير )معام  
 : كما يلي كرونباخ، وذل  لاا أ  ة  الببات الدا لي(، وخبات التجانس الدا لي بطر 

   (:الثبات الداخلي )معامل الاتفاق بين المقيمين  . أ 
تم حسام خبات بطا ة الت ييم بطر  ة حسام معام  الاتااو وير المقيمير، حي  تم ت ييم  
الاستط عي  التط يق  فترة  أخناء  الت ييم  وبطا ة  الموجودة  ال نود  مر   ل  الط م  أنتجه  ما 
تم   آ رتير  الباحبة وزميلتير  التربية مر      كلية  الاستط عية مر ط م  العينة  أفراد  على 
وتم   كك ،  البطا ة  مستوى  على  وينإما  الاتااو  معام   حسام  وتم  الغرض،  لإدا  تدر  إر 

و د ولغ    Cooperحسام معام  الاتااو لبطا ة الت ييم وير المقيمير باستةدام معادلة كوبر  
 ( وهو معام  خبات مرتاع للبطا ة. 0.835)

   α( Cronbach's Alpha :)(معامل الفا كرونباخ ) -ب

استةدما الباحبة هده الطر  ة في حسام خبات البطا ة وذل  وتط ي ه على عينة  وامإا  
(40( الببات  معام   ولغ  و د  التربية  كلية  ط م  مر  وطالبة  طالو  هده  0.815(  وتدل   )

القيمة على أن البطا ة تتمتع ودرجة مناسبة مر الببات لت ييم عرض ت د مى تعليمى و رنام  
PowerPoint ومر خم خبات البطا ة كك ، و تضل أن القيم مناسبة  مكر الوخوو وإا وتدل ،

 على ص حية البطا ة للتط يق. 
 :  sitesGoogleالمحور الثاني والخاص بتقييم المواقع الالكترونية باستخدا   -2

 الثبات( للبطاقة كالآتي:   –قامت الباحثة بالتحقق من توافر الشروط السيكومترية )الصدق 
 صدق البطاقة   أولا :

مر أج  الت كد مر ذل  ف د أمكر الاستدلال على ذل  مر   ل صدو المحكمير وذل  
الاتسا صدو  وكدل   المتةصصير،  الة راء  مر  لجنة  على  يلي بعرضإا  وفيما  الدا لي،  و 

 : توضيل لدل 
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   : صدق المحكمين )الصدق الظاهري( . أ

صورتإا   في  البطا ة  بعرض  الباحبة  في  اما  المتةصصير  مر  مجموعة  على  ابولية 
مجال تكنولوجيا التعليم؛ وذل  لإوداء الرأ  حول مدى ارتباط ونود البطا ة بالإد  مر البطا ة 

ة التربية  غير مرتبطة(، ومدى مناسبة المإارات لمستوى ط م كليذل  وف ا ل ديلير )مرتبطةاو 
)مناسبةا ل ديلير  صياغة  وف ا  د ة  ومدى  مناسبة(،  )دقي ةاغير  ولغوً ا  علميًا  غير  ابساليو 

دقي ة(، وا تراح التعدي  بما يرونه مناسبا سواء بالحد  أو بالإضافة، وبناءا على أرا إم  اما  
التي  ال نود  الباحبة على  استب ا  و د  المحكمير،  اتاق عليإا  التي  التعدي ت  بإجراء  الباحبة 

على الم حظات التي   ( ف كبر، وبناءً %80.00مير ونسبة )اتاق على ص حيتإا السادة المحك
ة راء  أوداها المحكمير ف د تم الإب اء على جميع ال نود الواردة بالبطا ة، والتي اجمع عليإا ال 

مو ع   لت ييم  مناسبة  نسبة Google Sitesباستةدام    يتعليم  يلكترون  ب نإا  ولغا  و د   ،
البطا ة كك  ) البطا ة وذل   ( وهي نسبة  %91.16الاتااو على  مرتاعة تدل على ص حية 

بعض  صياغة  في  تعدي   تضمنا  والتي  المحكمير  أ ار  ليإا  التي  التعدي ت  بعد  جراء 
 ال نود الواردة بالبطا ة. 

   الداخلي:صدق الاتساق   .ب
للبطا ة على   تم  الد   التط يق  الت ييم مر   ل  لبطا ة  الدا لي  الاتساو  التح ق مر  تم 

الاستط عية مر ط م كلية التربية، وذل  مر   ل حسام معام ت الارتباط وير  العينة  
ة  ونود البطا ة والدرجة الكلية للبطا ة، وأن معام ت الارتباط وير ونود البطا ة والدرجة الكلي

(  0.01( وجميعإا دالة  حصا ية عند مستوى )0.850، و)(0.321للبطا ة تراوحا ما وير )
(؛ وهدا يدل على ترابم وتماس  ال نود والدرجة الكلية للبطا ة مما يدل على  0.05ومستوى )

 أن البطا ة تتمتع باتساو دا لي.
 

  بات البطاقة:  : انيا  
وتم الت كد مر    تم تط يق بطا ة الت ييم على العينة الاستط عية مر ط م كلية التربية ، 

خبات البطا ة باستةدام عدة طرو وهي: طر  ة حسام معام  الاتااو وير المقيمير )معام  
 الببات الدا لي(، وخبات التجانس الدا لي بطر  ة الاا كرونباخ،  وذل  كما يلي : 

   (: الثبات الداخلي )معامل الاتفاق بين المحكمين  .أ
تم حسام خبات بطا ة الت ييم بطر  ة حسام معام  الاتااو وير المقيمير، حي  تم ت ييم  
الاستط عي  التط يق  فترة  أخناء  الت ييم  وبطا ة  الموجودة  ال نود  مر   ل  الط م  أنتجه  ما 
تم   آ رتير  الباحبة وزميلتير  التربية مر      كلية  الاستط عية مر ط م  العينة  أفراد  على 
وتم   كك ،  البطا ة  مستوى  على  وينإما  الاتااو  معام   حسام  وتم  الغرض،  لإدا  تدر  إر 

و د ولغ    Cooperحسام معام  الاتااو لبطا ة الت ييم وير المقيمير باستةدام معادلة كوبر  
 ( وهو معام  خبات مرتاع للبطا ة. 0.811)
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 α( Cronbach's Alpha :)(معامل الفا كرونباخ )  . ب
استةدما الباحبة هده الطر  ة في حسام خبات البطا ة وذل  وتط ي ه على عينة  وامإا   

الببات 40) معام   ولغ  و د  التربية  كلية  مر ط م  وطالبة  طالو  هده    ( 0.823  ((  وتدل 
ودرج   القيمة تتمتع  البطا ة  مو ع  أن  لت ييم  الببات  مر  مناسبة  باستةدام    تعليمي  يلكترون ة 

Google sites وإا الوخوو  مناسبة  مكر  القيم  أن  و تضل  كك ،  البطا ة  خبات  خم  ومر   ،
 وتدل على ص حية البطا ة للتط يق. 

 التجربة الاستطلاعية للبحث:     -3
البانية   بة  الار ة  ط م  مر  عينة  على  الاستط عية  التجربة  بإجراء  الباحبة   اما 

(  40) الاستط عية  جامعة حلوان، وبلغ عدد ط م العينة    -  بكلية التربية  أساسي   نجليا  
الجانو   ا تبار  الر مية   المعرفيطالبًا، و د تم تط يق  التعلم  بمإارات  نتا  مصادر  المرتبم 

 الاستط عية وبطا ة ت ييم المنت  لمإارات  نتا  مصادر التعلم الر مية و د تم تط يق التجربة  
 (.   2023ا3ا2( وحتى )الةميس 2023ا2ا21ودا ة مر )الب خاء 

 إعداد مكا  تنفيذ التجربة:  3/2

 اما الباحبة بإعداد مكان تنايد التجربة، وتجإياه      جراء التجربة الاستط عية حي   
)معم    بالكلية  الموجود  الحاسوم  معم   استةدام  وأهدافه 288تم  البح   تم  رح  حي    )

التعلم   )نظام  دارة  على  الموجود  والمحتو   وابدوات  تط ي ه  الد   Schoologyوطر  ة   ،)
( لح   Telegramتل ى الط م المحتوى مر   له مع م اولة الط م أ ضا  على تط يق )

 المشك ت التي  د تواجإإم. 
 : التجربة الاستطلاعية بالإجرااات التاليةمرت 

  جامعة حلوان   -بكلية التربية  أساسي   نجليا  الار ة البانية   بة  ع د ل اء مع ط م   •
عينة هدا البح ، حي   اما الباحبة بشرح تمإيد  مةتصر لاكرة البح  والإد  منه،  

 وكدل  أدواته. 
الاعلية   • مواعيدهم  أو ات  في  التجربة  لتط يق  زمني  جدول  على  الط م  مع  الاتااو 

للجانو العملي لمادة تكنولوجيا التعليم الموجودة في سير الدراسة حتى لا  عر   ذل   
 مسيرتإم التعليمية. 

)معم    • بالكلية  الموجود  الحاسوم  معم   الباحبة  لإجراء  288 صصا  وذل    )
 الا تبارات وبطا ات الت ييم. 

 تط يق الا تبار التحصيلي   ليًا على ك  طالو مر العينة الاستط عية على حدة.  •
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 حلوان
 تاحة الارصة لك  طالو لدراسة المحتوى الإلكتروني مر   ل )م اطع الايديو( وف اً   •

 لسرعته و طوه الداتي. 
تط يق الا تبار التحصيلي بعدً ا على العينة الاستط عية، وذل  لتحديد درجة خبات   •

 أدوات الدراسةِّ. 
الا تبار   • في كشو     التحصيلي، تصحيل  البعد   المنت   ت ييم  بطا ة  درجات  وتار غ 

 أعدتإا الباحبة . 
 نتائج التجربة الاستطلاعية:  3/3

كشاا التجربة الاستط عية عر خبات ك  مر )الا تبار التحصيلي، بطا ة ت ييم   -
 المنت (.  

كما كشاا التجربة عر ص حية مواد المعالجة التجر  ية ل ستةدام والتط يق مع   -
 ط م العينة ابساسية. 

أفادت التجربة الاستط عية الباحبة في تحديد متوسم زمر الا تبار ال زم وكان في   -
 دقي ةٍ.    60حدود 

لاحظا الباحبة اهتمام الط م بالتجربة ومحاولة الاستاادة ب  صى درجة ممكنة مر   -
  ل التااع  والمشاركة التي كانوا  حرصون عليإا، وكانا هده النتا   مطمئنة  

 .  ومإيِّّئة لإجراء التجربة ابساسية للبح ِّ

    : التجربة الاساسية للبحث -4
النإا ي،  بعد   للتط يق  المحتوى  ص حية  مر  والت كد  الاستط عية،  التجربة  مر  الانتإاء 

ال الدراسي  الاص   للبح    ل  ابساسية  التجربة  تم  جراء  البح ،  أدوات  مر   بانىوضبم 
 م. 2024ا2023العام الجامعي 

 اختيار عينة البحث:   4/1
  -بكلية التربية  أساسي    نجليا  تم تط يق التجربة ابساسية على   بة الار ة البانية   بة  

جامعة حلوان المنتظمير في دراسة الجانو العملي لم رر تكنولوجيا التعليم والد  ي لغ عددهم  
مر الباني  الدراسيالاص     فيطالبًا(  140) الاساسية  للتجربة  البح   عينة  تكونا  حي    ،

 . أساسي  نجليا  طالبة مر ط م الار ة البانية   بة  100
 الاستعداد للتجريب:  4/2

التربية بكلية  اساسى  البانية   بة  نجلياى  الار ة  ط م  بم اولة  الباحبة  جامعة   - اما 
( وأهدافإا وطر  ة  Schoology( و رح نظام  دارة التعلم )288حلوان وجإا لوجا في معم  ) 

الا ترا  فيإا كما  اما بشرح ابدوات والتط ي ات الموجودة على نظام  الد ول عليإا، وكيفية 
 (. Schoology دارة التعلم )
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 تطبيق الاختبار التحصيلي:  4/3
 اما الباحبة وتط يق الا تبار تط ي اً   ليًا، للو و  على مستو  الط م     دمجإم في 

ال  لية لحسام    التعلم وفق عملية   للمجموعة التجر  ية الةاصة به، والحصول على الدرجات 
 تكافؤ المجموعتان. 

 المعالجة التجريبية:   تطبيق 4/4
( مجموعة  ك   تتعرض  أن  التجر  ي  التصميم  في  الباحبة  مر    50اتبعا  وطالبةً(  طالبًا 

 تو ات المتغير التجر  ي المست  . المجموعتير لمعالجة تجر  ية محددة وفق مس 
ط م يتم ت د م المحاا لإم بشك   ةصى مر   ل التحد ات  :  المجموعة التجريبية الأولى 

 الشةصية وذل  ع و ك  مإمة مر المإام التعليمية المحددة. 
مر   ل الم ارنات    جماعي: ط م يتم ت د م المحاا لإم بشك   المجموعة التجريبية الثانية

 الاجتماعية وذل  ع و ك  مإمة مر المإام التعليمية المحددة. 
سكولوجي   ➢ التعلم  ونظام  دارة  وتعر اإم  الط م  م اولة  وعرض    Schoologyتم 

 طوات تسجي  الط م وإا، وتاو د الط م بملع فيديو بعنوان "دلي  الطالو في  
ك    مر  طلو  وإا،  الةاصة  المجموعة  كود  مجموعة  ك   وتم  عطاء  سكولوجي"، 

 طالو تسجي  د وله الى سكولوجي باستةدام الكود الةاص بمجموعته.
في   ➢ وإم  الةاصة  المجموعات  دا    الد ول  وتسجي   الط م    Schoology ام 

وتكو ر   ال دء  في  لإم  والسماح  للنظام،  انضمامإم  على  بالمواف ة  الباحبة  و اما 
النظام   على  وإم  الةاص  الاسم  تحديد  مر   ل  النظام  على  الشةصية  ملااتإم 

 وتحديد الصور للملاات الشةصية الةاصة وإم. 
الم ترحة   ➢ التعليمية  للإستراتيجية  وف ا  التعليمية  وابنشطة  الم رر  أهدا   رفع  تم 

 والسينار و الساوق  عداده. 
تم رفع المإمة للمجموعتير ع و الانتإاء مر عرض م اطع الايديو الةاصة بشرح   ➢

 ك  مصدر بحي    وم ك  طالو ودراسة الشرح بمارده و تم تنايد المإمة:
الشخصية  • التحديات  بنمط  تدرأ  التى  المجموعات  وتنايد  فى  :   وم ك  طالو 

المةصص   الجاء  على  المطلوم  المنت   ورفع  خم   وم  منه  المطلوبة  المإمة 
التعلم  (assignmentللمإمة   نظام  دارة  في   )Schoology  ت ييم يتم  حي    ،

تظإر   بحي   الطالو  عليإا  حص   التي  الت ييم  نتيجة  ورفع  الط م  أداء 
 المحااات التعليمية المتمبلة في الن اط والشارات ع و ك  مإمة ينجاها الطالو. 

  وم ك  طالو وتنايد  فى المجموعات التى تدرأ بنمط المقارنات الإجتماعية:   •
المةصص   الجاء  على  المطلوم  المنت   ورفع  خم   وم  منه  المطلوبة  المإمة 

التعلم  (assignmentللمإمة   نظام  دارة  في   )Schoology  ت ييم يتم  حي    ،
تظإر   بحي   الطالو  عليإا  حص   التي  الت ييم  نتيجة  ورفع  الط م  أداء 
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ومراكا   حلوان ترتيو  تظإر  التى  المتصدر ر  في  وا م  المتمبلة  التعليمية  المحااات 
 الط م وف اً للن اط التى حص  عليإا الط م ع و ك  مإمة ينجاها الطالو. 

 تطبيق أدوات القياأ بعدي ا:  4/5
تم الاتااو على موعد مع الط م لتط يق الا تبار التحصيلي الإلكتروني بعدً ا   •

وعي   في معم  الكلية، ولضمان صدو الط م في الإجابة عر الا تبار ف د ر 
تاعي  ترتيو ابسئلة عشوا يا بحي  تظإر مةتلاة الترتيو مر طالو الى طالو  
نظام   مر   ل  الالكتروني  بالا تبار  الةاص  الرابم  على  الط م  و د حص  
الةاصة   الصاحة  على  ورفعه  الباحبة  حي   اما  المستةدم  التعلم   دارة 

 googleبالمنشورات لك  مجموعة، و د تم تصحيل الا تبار الكترونيًا مر   ل  
form    لمعالجتإا تمإيدًا  كشو   في  ورصدها  الدرجات  وتار غ  الباحبة  و اما 

  حصا يًا. 
  و د  اماتم تحديد موعد مع الط م، وذل  لتط يق بطا ة ت ييم المنت  بعدً ا،   •

بالاستعانة   المنت     بإخنيرالباحبة  لت ييم  التدر س  هيئة  اعضاء  معاوني  مر 
النإا ي، خم  اما وتار غ متوسم الدرجات ورصدها في كشو  تمإيدًا لمعالجتإا  

  حصا يًا.  

 نتائج البحث وتفسيرها والتوصيات:

 تكافؤ المجموعتين التجريبيتين في اختبار التحصيل المعرفي:   أولا :
التجر  يتير،  للمجموعتير  ال  لي  التط يق  في  المعرفي  التحصي   ا تبار  نتا    تحلي   تم 
وير   الاروو  بحسام  وذل   التجربة،  المجموعتير      تكافؤ  مدى  على  التعر   وإد   وذل  
المجموعتير فيما يتعلق ودرجات التط يق ال  لي ل  تبار التحصي  المعرفي، و د تم في ذل   

الاتجاه   أحاد   التباير  تحلي   أسلوم  لتحديد مصدر    ،one way ANOVAاستةدام  وذل  
( التالي  الجدول  و وضل   ) ( قيمة  وحسام  في 3التباير  المجموعتير  وير  الاروو  دلالة   )

 كالتالي:  ل  تباردرجات التط يق ال  لي  
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 (3)جدول 

 دلالة الاروو وير المجموعتير في الدرجات ال  لية ل  تبار التحصي  المعرفي
  "one way ANOVA  " 

مصدر  المت ير
 التباين 

مجموع  
 المربعات 

درجات 
 الحرية

متوسط 
مجموع  
 المربعات 

ييمة  
 )ف(

مستوى 
 الدلالة 

 ≥الدلالة عند 
(0.05) 

التحصيل  
 المعرفي 

بين  
 المجموعتين 

 

0.200 
1058.800 
1059.000 

3 
96 
99 

0.067 
11.029 
 

 غير دال  0.999 0.006

درجات    التجر  يتير في( أنه لا توجد فروو وير المجموعتير  3يتضل مر الجدول الساوق )
(  0.006ا تبار التحصي  المعرفي، حي  ولغا قيمة ) ( في ا تبار التحصي  المعرفي )

مما  شير  لى تكافؤ المجموعتير التجر  يتير     ال دء    (؛0.05وهي غير دالة عند مستوى ) 
في  جراء التجربة، وان أ  فروو تظإر بعد التجربة ترجع  لى ا ت   في المتغير المست    

 للبح ، وليس  لي ا ت فات موجودة وير المجموعتير      جراء التجربة. 
 

 : خلال اختبار صحة الفروض التالية  تم عرض نتائج البحث وتفسيرها من انيا : 

 ينص على:  والذيتفسير نتائج الفرض الأول 
وير متوسطي درجات المجموعتير   0.05 ≥ يوجد فرو دال  حصا ياً عند مستو    (1

التحصي     البعد التط يق    فيالتجر  يتير   انتا     المعرفيل  تبار  لمإارات 
الدراسة   عند  التربية  بكلية  الط م  لدى  الر مية  التعلم  التعلم    فيمصادر  ويئة 
للأخر   يرجع  الر مية  ابلعام  محااات  على  ال ا مة  لنمم    ابساسيالالكترونية 

 الم ارنات الاجتماعية(  –محااات ابلعام )التحد ات الشةصية 
التباير   ق وللتح  تحلي   أسلوم  الباحبة  استةدما  الارض  صحة    احاد    مر 

 و د تم ذل  كالآتي:  ،one way ANOVAالاتجاه 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
444 

بية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   جامعة  -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التر

 حلوان
 (4)جدول 

   الاتجاه لدرجات أفراد العينة على الا تبار التحصي  احادنتا   تحلي  التباير 

مجموع   التباين مصدر 
 المربعات 

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات 

ييمة  
 )ف(

مستوى 
 الدلالة 

الدلالة  
 ≥عند 

(0.05) 

مربع 
 آيتا 

حجم 
 الأ ر 

محفزات   نمط
 كبير  0.139 دال  0.000 15.494 338.560 1 338.560 الألعاب 

هده القيمة دالة عند    ن (؛ حي   15.494وباست راء النتا   يتضل أن قيمة ) ( ولغا )
( )0.05مستوى  مستوى  عند  دال  حصا يا  فرو  وجود  وهدا  شير  لى  وير 0.05(،   )

ت د م   نمم  ا ت    المعرفي  لى  التحصي   ا تبار  درجات  متوسم  في  الدراسة  مجموعتي 
 الم ارنات الاجتماعية( في ويئة التعلم الإلكترونية. –محااات ابلعام )التحد ات الشةصية 

التحصي    ا تبار  في  الط م  درجات  متوسطي  وير  فرو  وجود  النتيجة  لى  هده  وتشير 
الشةصية   )التحد ات  ابلعام  محااات  ت د م  نمم  ا ت    راجع  لى  الم ارنات    –المعرفي 

 . الاجتماعية( في ويئة التعلم الإلكترونية
نتا   جدول   ت د م محااات ابلعام جاء ك يرا 4)كما أ ارت  ت خير نمم  (  لى أن حجم 

( وهو ما يدل على الت خير الك ير لا ت   نمم 0.139)   لىحي  وصلا قيمة مربع آيتا  
 ت د م محااات ابلعام في تنمية التحصي  المعرفي لدى الط م عينة البح . 

حي    التجر  ية؛  المجموعات  ط م  درجات  متوسطي  حسام  تم  الارو  اتجاه  ولتحديد 
( الشةصية  التحد ات  نمم  متوسم درجات ط م مجموعة  قيمة  ولغ 30.60ولغا  وينما   ،)

( الاجتماعية  الم ارنات  نمم  درجات ط م مجموعة  النتيجة  26.92متوسم  هده  وتشير   ،)
المعرفي لصالل ط م   التحصي   الط م في ا تبار   لى وجود فرو وير متوسطي درجات 

 مجموعة نمم التحد ات الشةصية 
الارض ابول الد   شير  لى وجود فرو دال    وبناءً     حصا يًا عند على ما ت دم تم   ول 
البعد    درجات   متوسطي  وير(  0.05)  ≥مستوى   التط يق  في  التجر  يتير  المجموعتير 

الشةصية   )التحد ات  ابلعام  محااات  ت د م  نمم  لا ت    نتيجة  التحصيلي   –ل  تبار 
 . الم ارنات الاجتماعية( في ويئة التعلم الإلكترونية

( التى اخ تا 313، ص.  2019،  ي حمد  و أالنتيجة مع ك  مر دراسة )داليا  وتتاق هده  
التجر  ية   المجموعة  ذات دلالة  حصا ية لصالل  نمم   التينتا جإا عر وجود فروو  اتبعا 

المحدودة   والم ارنات  الشةصية  الم ارنات    فيالتحد ات  نمم  اتبعا  التى  التجر  ية  م او  
و يئة الاص  الم لوم. كما ا ارت دراسة لاندر وبو ير    المعرفيالكاملة فى تنمية التحصي   

( الكاملة   Landers, Bauer, & Callan (2017وكالان  المتصدر ر  استةدما  وا م  التى 
و يئة تعلم الكترونى  ا مة على محااات ابلعام لتنمية ابداء ابكاد مى لدى ط م التعليم  
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بعض الط م و عورهم بالإحباط وتدنى ابداء ابكاد مى لديإم   انسحام ولاحظ  لى   الجامعي
 وارجع الباحبير ذل  لاستةدام نمم الم ارنات الاجتماعية مر   ل  وا م المتصدر ر.  

سلو  معير مر    با تيار  فيإا المتعلم   وم    والتيكما تتاق هده النتيجة مع نظر ة التو ع  
هدا   و كون  اب رى،  السلوكيات  مر  مجموعة  الدوافع   الا تيار وير  مر  مجموعة  على  وناءً 

التى تحاا المتعلم على القيام بالسلو  المرغوم، ليحص  المتعلم على الن اط والشارات التى  
 .(Pavlas, 2010, p. 48)الشةصية.  تا د مر ت دمه، وهو ما يتوفر دا   التحد ات 

 ينص على   والذي: الثانيتفسير نتائج الفرض  

مستو    (2 عند  دال  حصا ياً  فرو  متوسطي    0.05  ≥ يوجد  المجموعتير وير    درجات 
التجر  يتير فى بطا ة ت ييم منت  مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية لدى الط م بكلية  
التربية عند الدراسة فى ويئة التعلم الالكترونية ال ا مة على محااات ابلعام الر مية يرجع  

 الم ارنات الاجتماعية(.  –للأخر ابساسى لنمم محااات ابلعام )التحد ات الشةصية  
 oneالاتجاه    احاد  وللتحق مر صحة الارض استةدما الباحبة أسلوم تحلي  التباير

way ANOVA، :و د تم ذل  كالآتي 
 (5) جدول

 الاتجاه لدرجات أفراد العينة على بطاقة التقييم.   احادينتائج تحليل التباين  

( ولغا  قيمة ) (  أن  يتضل  النتا    دالة عند  9.429وباست راء  القيمة  هده  أن  (؛ حي  
( )0.05مستوى  مستوى  عند  دال  حصا يا  فرو  وجود  وهدا  شير  لى  وير 0.05(،   )

 بطا ة ت ييم منت  مإارات انتا  مصادر التعلم الر ميةمجموعتي الدراسة في متوسم درجات  
الم ارنات الاجتماعية( في    – لى ا ت   نمم ت د م محااات ابلعام )التحد ات الشةصية  

 ويئة التعلم الإلكترونية. 
منت    ت ييم  بطا ة  في  الط م  متوسطي درجات  وير  النتيجة  لى وجود فرو  هده  وتشير 
مإارات انتا  مصادر التعلم الر مية راجع  لى ا ت   نمم ت د م محااات ابلعام )التحد ات  

 الم ارنات الاجتماعية( في ويئة التعلم الإلكترونية. –الشةصية 
( جدول  نتا    ا ارت  متوسطا  5كما  جاء  ابلعام  محااات  ت د م  نمم  ت خير  حجم  ان   )
( وهو ما يدل على الت خير المتوسم لا ت   نمم 0.089)   لىحي  وصلا قيمة مربع آيتا  

مصدر 
 التباين 

مجموع  
 المربعات 

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات 

ييمة  
 )ف(

مستوى 
 الدلالة 

الدلالة  
 ≥عند 

(0.05) 

مربع 
 آيتا 

حجم 
 الأ ر 

نمط محفزات  
 متوسط 0.089 دال  0.003 9.429 712.890 1 712.890 الألعاب 
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عينة  حلوان الط م  لدى  الر مية  التعلم  مصادر  انتا   مإارات  تنمية  في  ابلعام  محااات  ت د م 
 البح . 

حي    التجر  ية؛  المجموعات  ط م  درجات  متوسطي  حسام  تم  الارو  اتجاه  ولتحديد 
( الشةصية  التحد ات  نمم  متوسم درجات ط م مجموعة  قيمة  ولغ 52.56ولغا  وينما   ،)

( الاجتماعية  الم ارنات  نمم  درجات ط م مجموعة  النتيجة  47.22متوسم  هده  وتشير   ،)
انتا  مصادر   مإارات  منت   ت ييم  بطا ة  في  الط م  متوسطي درجات  وير  فرو  وجود   لى 

 التعلم الر مية لصالل ط م مجموعة نمم التحد ات الشةصية. 
*** وبناءا على ما ت دم تم   ول الارض البانى الد   شير  لى وجود فرو دال  حصا يًا  

مستوى     البعد   التط يق   في  التجر  يتير   المجموعتير   درجات   متوسطي  وير (  0.05)  ≥عند 
ت د م محااات  لبط نمم  نتيجة لا ت    الر مية  التعلم  انتا  مصادر  مإارات  منت   ت ييم  ا ة 

 الم ارنات الاجتماعية( في ويئة التعلم الإلكترونية  –ابلعام )التحد ات الشةصية  
السلوكية النظر ة  مبادىء  مع  النتيجة  هده  ان   Behavioral Theoryوتتاق  أكدت  التى 

الشةصية   وم   التحد ات  نمم  مع  يتاق  وهدا  ومحددة،  فرد ة  بط يعتإا  السلوكية  الاهدا  
والشارات   الن اط  مر   ل  فرد ة  بطر  ه  تحاياه  و تم  منه،  المطلوبة  المإمات  باداء  المتعلم 

لد ه نحو   الداف يّة  الحيلة،)التعلم.  لا ادة  أحمد مرعى، ومحمد محمود    .، ص2012 توفيق 
148-149  ) 

 ( (Kafai et al., 2008  ودراسة (Gee, 2003) مر  كً  كما تتاق هده النتيجة مع دراسة 
 ,Ortize)كد على دور محااات الالعام فى تنمية مإارات الاوداع والاوتكار، ودراسة  آ  التي

et al., 2017) ،  ( عباس  أسماء  وأ ة  سماعي     (، 2019ودراسة  الطباخ  حسناء  ودراسة 
  استةدام أن     لىو د توصلا نتا   هده الدراسات    (،2020)  ساميودراسة وا مان    (،2019)

وتنمية مإارات   التعلم،  أخر   جاوى فى تحسير  له  التعلم  الر مية فى عملية  محااات ابلعام 
 انتا  مصادر التعلم الر مية. 

الن   - الباحبة هده  ابلعام باستةدام  توترجع  ال ا مة على محااات  التعلم  ويئة  ت خير  الى  يجة 
التعلم   ادارة  ان  كتس إا   Schoologyنظام  التى  جو  المإارات  تحديد  مر   ل  وذل  

وبناء على ذل  تم ت سيم المحتوى لموضوعات حتى  سإ    ابهدا ، الط م ود ة، وتحديد  
بشك   المإارات  تشرح  التى  التعليمية  الايديوهات  مر   ل  المحتوى  ت د م  وتدعيم  تعليميه 
وتنمية  للط م  الم دمة  والمإارات  والمااهيم  المعلومات  ترسيخ  على  مما  ساعد  ماص  

 مإارات الانتا  لمصادر التعلم الر مية. 

جإد    - ودل  على  المتعلمير  الشةصية  ح   التحد ات  الن اط    أك ر نمم  على  للحصول 
النإا ية،   الدرجة  و ارات  ن اط  على  للحصول  التالية  المإام  فى  ادا إم  وتحسير  والشارات، 
وذل   ساعده على استبارة الداف ية لد ه نحو التعلم اما نمم الم ارنات الإجتماعية ك  متعلم  

 بالإحباط جعله  شعر  الد  يتم م ارنته مع زم  ه الا ر ر مر   ل  ا مة المتصدر ر الامر 
 نإا ة ال ا مة. فيكان المتعلم   ذا 
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 ثالثاً توصيات البحث: 

 فى ضوء ما توصلا اليه نتا   البح ،  مكر استة ص التوصيات التالية: 

الحال - البح   مر  المستوى    ي الإفادة  البحوث  التط ي يعلى  دعما  ،  اصة  ذا 
 المست  لية هده النتا  . 

الالعام بشك   ساعد على    الاهتمامضرورة   - ال ا مة على محااات  ال يئات  وتصميم 
 تنمية مإارات الانتا  لدى المتعلمير. 

البح    - نتا    مر  عمر ة    الحاليالإفادة  مراح   على  أ رى  بحبية  تجارم  وإجراء 
 متنوعة باستةدام استراتيجيات تعليمية متنوعة. 

 مستقبلية:  رابعاً مقترحات ببحوث

على تناول ت خير المتغير المست   على ط م الجامعة، لدل    يا تصر البح  الحال -
 مر الممكر تناول البحوث المست  لية هدا المتغير فى  طار مراح  تعليمية أ رى. 

اجراء دراسات مست  لية تتناول متغيرات مست لة أ رى و يئة التعلم الالكترونية ال ا مة   -
 . يس المتغيرات التابعة للبح  الحالعلى محااات ابلعام على نا 

 جراء دراسات مست  لية أ رى تتناول نمم المتغيرات المست لة فى أطار تااعلإا مع   -
أنماط أ رى مر المتعلمير ومعرفة أخره على ناس المتغيرات التابعة او ا تيار  

 متغيرات تابعة أ رى. 
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