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علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وتأثيرها 

 والتنمية المستدامة وزمن المشاهدة لطفل الروضة

 25/3/2024تم الموافقة على النشر: 2/3/2024 :تم ارسال البحث

 :المستخلص

هدف البحث الحالي إلى الكشف عن تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية على 
لتنمية المستدامة وزمن المشاهدة لطفل الروضة، وتكونت عينة تنمية مفاهيم الثقافة البيئية وا

طفلًا وطفلة، تم تقسيمهم الى مجموعتين تجريبيتين، حسب تصميم وانتاج  52البحث من 
بمقاطع  Edpuzzle مقاطع الفيديو، المجموعة الأولى: تفاعلت مع منصة التعلم الإلكتروني 

علي بالأسئلة المتضمنة مع التغذية الراجعة الفورية، الفيديو الرقمية القائمة على الإنتاج التفا
والمجموعة الثانية: تفاعلت مع المنصة بمقاطع الفيديو الرقمية دون الإنتاج التفاعلي، واعتمد 
البحث على التصميم شبة التجريبي لمجموعتين متكافئتين، وأسفرت نتائج البحث عن وجود 

متوسطتي درجات أطفال المجموعتين  ( بين0.05فرق دال احصائياً عند مستوى > )
بمقاطع  Edpuzzleالتجريبيتين في التطبيق البعدي لصالح الأطفال التي تفاعلت مع المنصة 

الفيديو الرقمية القائمة على الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة مع التغذية الراجعة الفورية، 
( بين متوسطتي درجات 0.05)كما وجدت نتائج البحث غير دالة احصائياً عند مستوى > 

أطفال المجموعات التجريبية الأولى في التطبيقين البعدي والتتابعي في الاختبار المصور، 
بالإضافة لذلك وجدت نتائج مرتبطة بزمن المشاهدة بين المجموعتين. ولذا يرى البحث الحالي 

وسيلة لضمان التفاعل  أن الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة يعد
الجيد مع الوسائط المتعددة كمقاطع الفيديو الرقمية  لتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 
المستدامة للطفل وضمان اكتمال المشاهدة لها، لذا ينبغي مراعاتها عند تصميم وتطوير محتوى 

 المستقبلية هذه النتائج .مقاطع الفيديو الرقمية كوسيط إعلامي تعليمي إذا ما دعمت البحوث 

الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو، مفاهيم الثقافة البيئة، مفاهيم التنمية الكلمات المفتاحية : 
 المستدامة، زمن المشاهدة، طفل الروضة .
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Interactive Production of Digital Video Clips and 
Their Impact on Developing Concepts of 

Environmental Culture, Sustainable Development, 
and Viewing Time for Kindergarten Children 

Dr.\ Basant Abd ElMohsen Alakabawy 
 

Abstract: 
The current research aimed to reveal the effect of interactive 

production of digital video clips on the development of concepts of 

environmental culture, sustainable development, and viewing time for 

kindergarten children. The research sample consisted of 52 boys and girls. 

They were divided into two experimental groups, according to the design and 

production of the video clips. The first group: interacted with the Edpuzzle e-

learning platform with digital video clips based on interactive production 

with questions included with immediate feedback, and the second group: 

interacted with the platform with digital video clips without interactive 

production. The research was based on a quasi-experimental design of two 

equal groups.   The research results resulted in a statistically significant 

difference at the level of < (0.05) between the average scores of the children 

of the two experimental groups in the post-application in favor of the children 

who interacted with the Edpuzzle platform with digital video clips based on 

interactive production with questions included with immediate feedback. The 

research results were also found to be statistically insignificant at the level of 

< (0.05) between the average scores of the children of the first experimental 

groups in the post and sequential applications of the pictorial test. In addition, 

results were found related to viewing time between the two groups.Therefore, 

the current research believes that the interactive production of digital video 

clips with included questions is a way to ensure good interaction with 

multimedia such as digital video clips to develop the concepts of 

environmental culture and sustainable development for children and ensure 

complete viewing of them.  Therefore, they should be taken into account 

when designing and developing the content of digital videos for children as 

an educational media, if future research supports these results. 
 

Keywords: Interactive Production of Video Clips, Concepts of Culture and 

Environment, Concepts of Sustainable Development, Viewing 

Time, Kindergarten Child. 
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 :مقدمة
كترونية، يٌعد الفيديو أكثر الوسائط الرقمية أهمية في بيئات تعلم الطفل التقليدية والال 

حيث يضيف قيمة إلى نوعية الخبرة التي يكتسبها الطفل، فهو وسيلة ثرية وقوية في الاعلام 
والتعليم، حيث يعرض المعلومات بأسلوب يجذب انتباه الأطفال، فالمواد المقدمة من خلال 
الفيديو تزيد تحفيز الأطفال واهتمامهم وادراكهم للمحتوى، وتشجعهم على تعلم الموضوعات 

متعلمي القرن الحادي  اعلام وتعليمفي  مهماً  هناك أدلة على أن الفيديو يلعب دوراً لجديدة، و ا
مراجعة شاملة للأدبيات ، ففي (Mendoza, Caranto, & David, 2015, 83) والعشرين

أشار كاى  ،تمت مراجعتها فيما يتعلق باستخدام الفيديو بحث ودراسة ما يقارب ثلاثة وخمسينلـ
Kay (2012)  الايجابية الاتجاهات تنمية شملت لبث مقاطع الفيديوإلى أن الفوائد الرئيسية 

، وتنمية المفاهيم ، وزيادة أداء التعلمالدراسةالسيطرة على التعلم، وتحسين عادات و والمعرفية، 
التي تستخدم مقاطع الفيديو لديها معدل تسرب  البرامججد أن وٌ المجردة، بالإضافة الي ذلك 

أظهرت دراسات أخرى أن مقاطع الفيديو يمكن أن تقلل و  ،(Hegeman, 2015ير )أقل بكث
اللغات أو المفاهيم خاصة في مجالات محددة مثل الرياضيات أو للأطفال  من قلق التعلم

 العامة
 (Brame, 2023; Szpunar, Khan, & Schacter, 2013; Hegeman, 2015) . 

والتعلم تكتسب قوة في عام  التعليمالفيديو في حول استخدام والدراسات بدأت الأبحاث  
ومقاطع الفيديو  ،أنواع مختلفة من مقاطع الفيديو مثل البث التلفزيونيمن خلال اتاحة  2002
كطرق محتملة ،  YouTubeومقاطع فيديو  ،Khan Academyومقاطع فيديو  ،المتدفقة

أن استخدام مقاطع  تثبتوأ(. Mendoza et al., 2015 ؛Kay, 2012لتحسين التعلم )
مشوقة ومتسقة مع سياق عرض المعلومات بطريقة جذابة و  هايمكن التعليم والاعلامالفيديو في 
أن مقاطع الفيديو يمكن أن "توفر فرصا   Hegeman (2015, p56) هيجيمان رأىالتعلم، و 
 كل من راسةوأشارت د وتحقيق أهداف التعلم".تعلم المفاهيم الثقافية والبيئة للأطفال لتعزيز 

في تنمية بعض مقاطع الفيديو ( إلى فاعلية استخدام 20١9(، فاطمة عابد)20١٦ )بثينة قربان
 التعلمالمفاهيم العلمية والقيم الاجتماعية لأطفال الروضة، وتوصلت الدراسة إلى فاعلية 

 راسةوأكدت د والعلمية،  المتحركة في تنمية القيم الاجتماعية بالصور والرسوماتباستخدام 
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 الفيديومعرفة تأثير برامج  التي هدفت إلى  Shailesh, et al.,( (2016) شاليشت واخرون
 الفيديوفي تغيير السلوكيات والعادات والتواصل لدي الأطفال، وتوصلت إلى أن مشاهدة برامج 

علي سلوك الأطفال سواء بالسلب أو  اً كبير  اً كان لها تأثير القائمة على الرسومات المتحركة 
حيث أثبتت الدراسة أن غالبية الأطفال يتصرفون بالطريقة التي يشاهدون بها  ،الإيجاب

 .شاشة ويتبعونها في حياتهم اليوميةالالأشخاص الذين يؤدون بها الأنشطة علي 
الصور المتحركة المتاحة عبر أثبت علم النفس الحديث إن مكانة من جهة أخرى، 

من حيث التأثير في الطفل تأتي بعد الأم والأب  يفزيون مقاطع الفيديو على الانترنت أو التل
الأب الثالث" نظرا لشدة تأثيره "مباشرة في علم التربية الحديثة، حتى أطلق عليه البعض تجاوزا 

على سلوكيات الأطفال وتوجيهها، فأصبح من المستحيل الاعتماد فقط على الوسائل القديمة 
وأثره على سلوكيات  لمقاطع الفيديوالدور المتنامي والكبير  في التربية والتنشئة والتوجيه في ظل

من أهم  (، حيث تعد الصور والرسومات المتحركة١٣٤، 20١١محمود إسماعيل: ) الأطفال
في العصر الحديث، وقد  وشيوعاً  الحديثة مشاهدة واستخداماً  والتعليم وأكثر وسائل الإعلام

مقاطع  ىبار وللصغار على وجه الخصوص ألا وهمهما بالنسبة للك تفرد البحث بعرض وسيطاً 
المباشرة  الصور المتحركةفحين يتخطى الطفل السنوات الأولي يستقبل رسائل الفيديو الرقمية، 

، وفي المراحل التالية يفهم عبر وسائل التعليم والاعلام كالتليفزيون والانترنت مباشرةالوغير 
ن مع ولادة الطفل تكون العمليات الاتصالية رسائل الإذاعة والكتب والصحف، وهذا يعني أ

 ( .٧، 20١١هادي نعمان: ) في تطور مستمر
الاستطلاع السنوي للمعلمين الذي يجريه نظام البث العام الأمريكي أشارت نتائج 

الذين يجدون قيمة  للمعلمينأن النسبة المئوية ، (PBS, 2010حول الإعلام والتكنولوجيا )
، 2020عام  وحتى  200٧عددة والفيديو قد زادت كل عام منذ عام في محتوى الوسائط المت

٪ أن الفيديو ٦٦٪ من المعلمين أن محتوى الفيديو يحفز المناقشة ، ويعتقد ٦8عتقد حيث ي
٪ يعتقدون أن الطلاب تفضل تعليم الفيديو على المحاضرة ٦١، و  الطلابيزيد من تحفيز 
 تهامراجعمن خلال وجدت التي  Kay (2012)، ويؤيد ذلك نتائج دراسة كاى داخل الفصل

التعليم والاعلام وخاصة للأطفال، للدراسات التجريبية نتائج لصالح استخدام مقاطع الفيديو في 
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يفضلون استخدام مقاطع الفيديو بغرض تحسين  الأطفالأن وجدت دراسة  2٣ أن  ذكرتحيث 
 .تعلمهم

تشير إلى  وبحوثى دراسات من ناحية أخرى ، ليس من غير المألوف العثور عل
يجابية إأو نتائج غير  للأطفالعدم وجود نتائج مهمة لتأثير استخدام مقاطع الفيديو على الأداء 

تم العثور عليهما بشكل ، ولكن توجد إشكاليتين تجاه مقاطع الفيديو الطفلمن حيث موقف 
أي فوائد -تأثير الفيديو وهما  التعليم والاعلام للطفل،متكرر في استخدام مقاطع الفيديو في 

فاعلية وأثر مقاطع أن  ، حيث وجدومعدل التسرب من مشاهدة الفيديو؛ -الأطفالالتعلم وقبول 
مترابطة منها : مقاطع الفيديو من حيث  تتأثر بعدة عواملالفيديو في تعليم وتثقيف الطفل 

، (O'Bannon, et al.2011؛   Hegeman, 2015؛  Brecht, 2012)محتواها وأهدافها 
 ,Ramazan & Ebru؛ Hegeman, 2015)وجود المعلم أو المعلمة في مقاطع الفيديو 

 ؛ (Brecht, 2012، تصميم مقاطع الفيديو( Miller & Redman, 2010؛ 2012
(Pitarc ,2018 حيث وجدت دراسة أوبنون واخرون ،O’Bannon, et al.,(2011)  عدم

 القائم علي بث التعلمبين المشاركين الذين جربوا  التعلمذات دلالة إحصائية في  وجود فروق
تعليقات  المباشرة وجها لوجه، كما أظهرت  المحاضرةب التعلمالفيديو مقابل أولئك الذين تلقوا 

الطلاب أنه على الرغم من أنهم كانوا يميلون إلى مقاطع الفيديو، إلا أنهم ما زالوا يفضلون 
 ،)من نفس المحتوى( كانت أقل صلة بتعلمهم الفيديوات عتقدوا أن ملفيتلقي المحاضرات لأنهم 

 مقاطع الفيديو٪ من الطلاب بأنفسهم أنهم لم يكملوا جميع ملفات ٣0أفاد ما لا يقل عن و 
في بحثت إحدى الدراسات معدل التسرب وفى هذا الاطار . البرنامجالمضمنة في محتوى 

جلسات المشاهدة قبل  من ينشاهدالمغالبية ب اووجدت انسح، حيث الفيديو مشاهدة مقاطع
 مقطع فيديو تم أخذ عينات منها  80 مشاهدة عبر وكان ذلكانتهاء الفيديو 

(Kim, et al., 2014 .) 
علام الطفل تصمم ، يجب أن هذا يشير إلى أن مقاطع الفيديو لكى تؤثر في تعليم وا 

 Kim, et al., (2014)بحيث تحافظ على مشاهدته لها حتى النهاية، لذا اقترح كيم وأخرون 
بأنه لكى يتم السيطرة على معدل التسرب وعلاج هذه المشكلة فإنه يجب إضافة ميزات التفاعلية 
إلى مقاطع الفيديو كطريقة لزيادة مشاركة الأطفال، حيث يمكن أن تعزز العناصر التفاعلية 
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 Zhang,et)ديو داخل الفيديو التعلم من خلال توفير فرص أكبر لتفاعل الطفل مع محتوى الفي
al., 2006) دراسة كاى الذي أجرته البعديإلى التحليل  استناداً ، و Kay(2012)  التي أشارت

تم منذ فترة، و في  بدأ الفيديو التفاعلي في التعليم إلى أن البحث حول الإنتاج التفاعلي لمقاطع
ر الإنترنت تضمنت المناقشة عبو  وتحكم المتعلم،شكلين: المناقشة عبر الإنترنت ذلك في 

 Learning Management بشكل أساسي استخدام أداة المناقشة في أنظمة إدارة التعلم
Systems أو المدونات التعليمية  Blogs  (So, et al., 2009 حيث يمكن للطلاب ، )

  بشكل أساسي على التحكم في تفاعل المتعلمركز ، و مشاهدة مقطع فيديو ثم مناقشته بعد ذلك
، التنقل في الفيديو )المعروف أيضا باسم التقديم (Domagk, et al., 2010) سرعة الفيديو

البحث عن الموضوع المطلوب أو الوصول إليه، أو و الإيقاف المؤقت،  /السريع / الترجيع 
، وعلى (Fesel, et al., 2015)التنقل عبر النص التشعبي كمخططات شبكة للموضوعات

لمقاطع الفيديو، إلا أنها تشبه إلى حد كبير مقاطع الفيديو  الرغم من ميزات التفاعلية السابقة
في الثمانينيات  ولكن الاختلاف في إمكانية الوصول لمقاطع الفيديو والتنقل بطريقة غير 

 .(kay, 2012)خطية 
 (MOOCs)انتشار منصات المقررات الالكترونية واسعة الانتشار مثل  بعد 

Massive Open Online Courses 20١2م في عا (Chen, et al., 2016)ت ، تحول
المطالبات بضرورة تطوير مقاطع الفيديو الرقمية بإضافة المسابقات داخل مقاطع الفيديو لزيادة 

للطفل يتعدى  طاً انش ادخالهذه الميزة إضافة تتطلب ،حيث (Shin et al., 2018)التفاعلية 
ضافة أسئلة مع وجود استجابة وتغذية التحكم في تشغيل الفيديو من خلال الإنتاج التفاعلي بإ

، لذا يسعى البحث الحالي إلى (Blackstock, et al., 2017)راجعة بناء على أداء الطفل 
تطوير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية ومعرفة تأثيرها علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية 

 والتنمية المستدامة لطفل الروضة .
 ى، وه Edpuzzle (https://edpuzzle.com/ )منصة تخدم سالبحث الحالي ا

مما ها، وبث هاونشر  التخزين السحابى لمقاطع الفيديوعلى  ةفيديو قائملمقاطع النظام إدارة 
ة لمقاطع الفيديو من خلال تسهيل إمكاني بالإنتاج التفاعلي  لمصممي التعليم والاعلاميسمح 

 إعلامية /، وتحويلها إلى كائنات تعليميةمقطع الفيديوتضمين الأسئلة في أي مكان في 

https://edpuzzle.com/
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معرفة مدى تحليلات حول  إمكانية الحصول على  Edpuzzle، كما توفر منصة تفاعلية
 .الأطفال في مشاهدتها، ومدة استمرار  والتفاعل معهامقاطع الفيديو  مشاهدة

خاصة فيما يتعلق لدور الأسئلة وأهميتها، و رة كانت هناك قاعدة بحثية كبيأيضا 
 والبحوث هناك سوى عدد قليل من الدراسات ، ولكن لم يكنبالتعلم ومعدلات التسرب من الفيديو

للثورة التكنولوجية سواء في مجال التعليم استجابة التي أجريت بتضمين الأسئلة في الفيديو، و 
حاجة تظهر ال، تاج التفاعلي للوسائط الرقميةفي نظم الإنسريعة والتغيرات ال أو الاعلام 

لأسئلة التفاعلية في مقاطع الفيديو بتضمين ا الإنتاج التفاعليمتزايدة للتحقيق بدقة في فعالية ال
مواقف أيضا كاختبار قوة مبادئ التصميم لمقاطع الفيديو التفاعلية في وخاصة لطفل الروضة، و 

اج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية من خلال  تضمينها ، حيث يعد الإنتحقيقية تعليمية إعلامية
بأسئلة تفاعلية أسلوباً يمكنه من تعزيز مشاركة الطفل، ويمكن أن يكون بمثابة أدوات لتقويمه 
البنائي، حيث تزيد الأسئلة المتضمنة من تفاعل الطفل مع محتويات مقاطع 

أن تضمين الاسئلة  (Marshall, 2019)، وذكر(Palaigeorgiou, et al., 2018)الفيديو
بمقاطع الفيديو تسمح للأطفال بالتوقف والتأمل حول المحتوى الذى شاهدوه، فهي تتيح للأطفال 

والتدريب قبل الاختبار، ويتبعها تغذية راجعة فورية تضمن دعم وتوجيه  ةالفرصة للممارس
 للطفل .

متضمنة كأحد أساليب من جانب أخر، اهتمت عديد من البحوث والدراسات بالأسئلة ال
 ؛ Tweissi, 2016 ؛ (Guo, et al.,2014الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية 

(Haagsman, et al., 202 حيث اتفقت نتائجها على أن تضمين الأسئلة بمقاطع الفيديو ،
الرقمية يؤدى لرفع مستوى الفهم والادراك للمفاهيم، وزيادة تفاعل الاطفال، وتوسيع مجال 

على المحتوى، وجعلهم أكثر نشاطاً في البحث عن المعلومات،  مالانتباه، وتركيز انتباهه
ومساعدتهم على الاحتفاظ بالتعلم، لذلك اهتم البحث الحالي بتصميم وتطوير الإنتاج التفاعلي 
لمقاطع الفيديو الرقمية للكشف عن تأثيرها علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية وزمن المشاهدة 

إلى أن تضمين  Tweissi (2016, 61-62)طفال عينة البحث، حيث أشار تويسي للأ
الأسئلة داخل مقاطع الفيديو الرقمية يمكن أن يدعم بصورة دالة تعلم المفاهيم المجردة للطفل، 
ويرى بأنه من الملائم الاخذ بالتطورات التكنولوجية في الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية 
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حيث تحظى المفاهيم البيئية واشكالياتها اهتمام كثير من  الأسئلة المتضمن، على أساس
الباحثين وخاصة بعدما أحذت الموارد الطبيعية في التدهور والنضوب، فمنذ ظهور الانسان 
على كوكب الأرض وهو في تفاعل دائم ومستمر مع بيئته لإشباع كثير من احتياجاته، ونتيجة 

يد في التعامل مع البيئة أصبح هناك اهدار في الموارد الطبيعية لسلوك الانسان غير الرش
وحدث خلل وفقدت البيئة توازنها وظهرت عديد من المشكلات البيئة ومنها مشكلات التلوث 
بجميع أشكاله، ومعظم المشكلات البيئية ترجع إلى الأنماط السلوكية الخاطئة والتي تكون 

لمرتبطة بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة، تلك نتيجة لافتقار المعارف والاتجاهات ا
التي يجب تعلمها وتنميتها وخاصة في مرحلة ما قبل المدرسة، حيث تعتبر هذه الفترة الحاسمة 
في تكوين المفاهيم الأساسية للطفل والتي تتميز بكونها عمر الاستكشاف وذلك لان أكثر ما 

اف البيئة المحيطة به والالمام بها ومعرفتها وفهمها يواجه الطفل في هذا العمر هو اكتش
(، إذ أن الطفل في هذه المرحلة سهل 2٧-25، 2002ومعرفة أهم مكوناتها )سعدية بهادر، 

التشكيل ولديه القدرة على الاستجابة للمفاهيم الجمالية والعلمية والوجدانية ولكل ما يحيط به 
سبة، مما يؤثر على سلوكه حاضراً ومستقبلًا )خولة وخاصة اذا قدمت بالأسلوب والطريقة المنا

من ناحية أخرى، دعت كثير من المؤتمرات إلى تضمين  (. 20١5القيسى، أسماء سليمان، 
مفاهيم وأبعاد التنمية البيئية والمستدامة في جوانب التعليم والاعلام كالمؤتمر العالمي للتعليم 

ى عقد في بون بالتعاون مع الحكومة الألمانية ( والذ2009من أجل التنمية المستدامة عام )
( 20١٤(، والمؤتمر العالمي للتعليم من أجل التنمية المستدامة عام  ) 2009)اليونسكو، 

( . كما مثل عام 20١٤ناغويا )اليونسكو،  -بالتعاون مع حكومة اليابان والذى عقد في آيشي
 حيث ،20٣0ة المستدامة لعام نقطة المنتصف لخطة الأمم المتحدة للتنمي 202٣ /2022

أدت الأزمات العالمية المتعددة الناتجة عن النزاعات وتغير المناخ وجائحة فيروس كورونا 
انعكاس مكاسب التنمية، الأمر الذي يتطلب إلى اتخاذ إجراءات عاجلة لتحقيق أهداف التنمية 

 (.202٣)الأمم المتحدة، .المستدامة
التنمية ثقافة البيئية وأصبحت أكثر ارتباطاً بمفاهيم ال يم همفا انتشرتبمرور الوقت 
ى مدى ليم المبنى علو ذلك التعهأجل التنمية المستدامة و  يم منلوم التعهالمستدامة؛ لاسيما مف

امج بيئية وثقافية واجتماعية ر عبر ب الاستدامةتحقيق  تقود إلى التيوم المتباينة لواسع من الع
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دور  هيم لل، كما أن التع (20١٦أمينة التيتون، ( ية المستدامةيم من أجل التنملفى إطار التع
ج هالتنسيق مع المنا خلالاستدامة من  رئيس في تغيير المجتمعات إلى مجتمعات أكثر

أن يغير  للتعليممستدام، ويمكن  يمية التي يمكن أن تقود العقول الصغيرة إلى مجتمعلالتع
وغير المسؤول، لذلك  للمواردالمفرط الاستهلاك  الممارسات تلكممارسات غير مستدامة، ومن 

. وتعد أهداف التنمية المستدامة المستدام والاستهلاكبالإنتاج  هيم وربطلتكييف التع يتطلب
أساساً لنموذج التنمية الجديد، ويعتمد مفهوم التنمية المستدامة على المسئولية الجماعية لتعزيز 

صادية، والتنمية الاجتماعية الشاملة، وحماية البيئية، ثلاث ركائز مترابطة هي التنمية الاقت
ويعد تنمية مفاهيم الثقافة البيئية بكل أبعادها جوهر أي تقدم نحو تحقيق التنمية المستدامة، 
وهى أساس أي نهج شامل طويل الأمد يهدف إلى ضمان رفاهية الأجيال في الحاضر 

جميع الفئات الاجتماعية بكل المراحل المكونة والمستقبل، كما تتطلب التنمية المستدامة ادماج 
للمجتمع، والتوزيع العادل للتنمية، والاستثمار في التعليم، فضلا عن المشاركة الاجتماعية 

؛  Judge & Morgan, 2022 ؛ 2020خاصة للأطفال في مرحلة الروضة )آيه عمر، 
(Din, et al, 2021. 

د المتغيرات الهامة التي ينبغي بحثها من زاوية أخرى، يعد متغير زمن المشاهدة أح
أن  Vural (2013)وخاصة مع تنمية المفاهيم والمهارات، حيث أشارت نتائج دراسة فيورل 

التعلم القائم على الإنتاج التفاعلي للفيديو بالأسئلة يحسن من تفاعل الأطفال مع محتوى الفيديو 
الفيديو الخطى، في حين أن دراسة بشكل أكثر، وقد يقضون وقتاً أطول بالمقارنة بمجموعة 

أظهرت نتائجها أن مقدار الوقت الذى يقضيه   Vural & Zellner (2010)فيورل وزيلير 
المتعلمين في مشاهدة مقاطع الفيديو ليس له علاقة بمستوى تنمية المفاهيم والمهارات، وبالتالي 

ن في التفاعل مع الفيديو وهذه لا توجد علاقة بين تنمية المفاهيم والوقت الذى يقضيه المتعلمي
نتيجة غير متوقعة، لأنه كلما زاد تفاعل المتعلم مع مقاطع الفيديو الرقمية زاد زمن المشاهدة 
كلما ارتفع معدل أدواه وتحصيله، لذا اوصت الدراسة بمزيد من  البحث للتعرف على ما اذا 

يقضيه في التفاعل مع مقاطع  كان على وجه اليقين يتعلق انجاز المتعلم بزمن المشاهدة الذى
الفيديو الرقمية وبصفة خاصة القائمة على الإنتاج التفاعلي، مما دفع الباحثة للاهتمام بهذا 
المتغير في البحث، وذلك لاختلاف النتائج فيما يتعلق بالعلاقة بين زيادة أداء الأطفال والزمن 
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نتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الذى يقضونه في التفاعل مع الفيديو الرقمي وخاصة مع الإ
الرقمية بالأسئلة المتضمنة، فربما يرتبط زمن المشاهدة مع تحصيل المفاهيم والمهارات وربما 
لا يرتبط، لذا هدف البحث إلى الكشف عن أثر الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية على 

 تنمية المفاهيم وزمن المشاهدة لدى الأطفال .
 مشكلة البحث:

المام الأطفال بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة في وقت مبكر أكثر   أصبح  
المعاصرة، حيث يُعد أحد المتطلبات اللازمة  اأهمية، لما فرضته طبيعة التطورات في مجتمعاتن

لتلبية طموحات المجتمع تجاه قضاياه، ولان أي نهضة تنموية في أي مجتمع تبدأ بالعنصر 
 20٣0خصوصا الأطفال بوصفهم الوسيلة والهدف لتحقيق أهداف التنمية المستدامة البشرى و 

(، وأخذت الاستدامة نمواً في المجالات العلمية والنظرية في السنوات 20١٧)اليونسكو، 
الأخيرة، لمواجهة التحديات التي يفرضها التغيير المستمر، مثل الكوارث الطبيعية والبيئية، 

والأزمات الأخلاقية، والعولمة، وزيادة الاختلافات الثقافية، فأصبحنا  والركود الاقتصادي،
بحاجة إلى تنظيم الأنشطة لتمكين أكثر لمفاهيم الثقافة البيئية والاستدامة ومضامينها للأجيال 
على أساس الخبرة والتوجيه والتكامل مع اتباع الممارسات المنهجية المستدامة 

(Peterlin,2016,32). 
ة أخرى أدركت دول العالم أن المداخل الرئيسية لحل المشكلات البيئية تكمن من زاوي 

في مشاركة الفئات البشرية على شتى مستوياتها، وعلى مدى فهمهم وادراكهم بالعلاقات القائمة 
بين الانسان والبيئة وذلك عن طريق تنمية وعى الافراد وخاصة الأطفال وتعديل اتجاهاتهم 

شأنها شأن غالبية الدول النامية  -(، وتعانى مصر 20١٦ايناس حامد ،) وسلوكهم نحو البيئة
من أخطار داهمة؛ تتمثل في التلوث البيئي الحاد بأشكاله المختلفة بصفة عامة والمناطق  –

)محمد الريفية بصفة خاصة لكثرة مخلفات الإنتاج والاستهلاك وعدم التخلص الآمن منها 
  (.2، 20١٣عيسوى، 

البحث الحالي مما أشارت إليه بعض الادبيات والبحوث والدراسات إلى نبعت مشكلة 
التصرفات السلبية من جانب الأطفال تجاه بيئتهم بالإضافة إلى قصور وتدنى المفاهيم 
والمهارات المرتبطة بالثقافة البيئية والتنمية المستدامة الاجتماعية والبيئية والاقتصادية ) راند 
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؛  202١؛ صفاء عقل، 2020؛ آية عمر، 20١٦تيتون ،؛أمينة ال20١5المنير ،
Daelmans, et al, 2017 ؛(Vital, et al.,2009  ويدعم ذلك ما لاحظته الباحثة أثناء ،

متابعتها للتربية الميدانية على سلوكيات الأطفال من قلة وعى الأطفال للسلوكيات البيئية 
( معلمة بمدراس 25لمات الروضات )وباستطلاع رأي عدد من معوالاقتصادية والاجتماعية، 

من مدى وعى الأطفال بالسلوكيات البيئة والاقتصادية والاجتماعية،  قمحافظة المنوفية، للتحق
من المعلمات برياض الأطفال أنهم يتعاملون مع بيئتهم دون الحفاظ عليها، وأن  %9٦ أكدت
التي يحتاجون لها أو من المعلمات يرون أن الأطفال يهتمون بشراء الاشياء سواء  92%

من المعلمات يرون  %١00لمجرد التقليد، والتي تؤثر على تحقيق التنمية المستدامة، كما أن 
تمام بالبيئة سواء في الشوارع أو هوكيات التي تُشير إلى ضعف الالانتشار كثير من الس

الطبيعية الموارد  استهلاكاف في ر الحياة اليومية؛ مثل الإسمرافق المدارس أو في جميع 
كات لى الممتلالحفاظ ع معرفة الأطفال بطرق عدممن المعلمات يرون  %9٦والطاقة، و
ى الأرصفة لالأوساخ والقمامة عمن المعلمات يرون أن الأطفال يقومون برمي  %92العامة، و

من المعلمات  %9٧والضوضائي، التلوثوشواطئ البحر وفي الحدائق العامة، إضافة إلى 
، ويرون أن هذا ناتج عن ضعف حماية البيئة والمحافظةبوكيات لالسب الاطفال يرون عدم المام

 (.١وانعدام الالمام بالمفاهيم الخاصة بالثقافة البيئية والتنمية المستدامة، ويوضح شكل )

 
المعلمات حول بعض سلوكيات الاطفال المرتبطة بالثقافة البيئية  (  استجابات1شكل )

 والتنمية المستدامة
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رمى الأطفال للأوساخ والقمامة في المناطق العامةعدم حفاظ الأطفال على الممتلكات العامةالإسراف في استهلاك الموارد الطبيعية والطاقةاهتمام الأطفال بشراء الاشياء سواء التي يحتاجون اليها أو لمجرد التقليديتعامل الاطفال مع بيئتهم دون الحفاظ عليها
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المستدام تنمية  ل وا ئية  ي ب ل ا فة  ثقا ل ا ب المرتبطة  ةسلوكيات الاطفال 
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را لما اثبته البحوث والدراسات أن من أهم سبل حل المشكلات وتحقيق ابعاد نظ
التنمية المستدامة هو تنمية المفاهيم البيئية ومفاهيم التنمية المستدامة والتي يجب أن تبدأ منذ 
الصغر لذا لابد من التوجه نحو طفل الروضة والاهتمام به وتعليمه وتثقيفه وتربيته تربية بيئية 

وسليمة، وتوجيهيه للعناية بنفسه ونظافته ونظافة البيئة التي يعيش فيها ) انتصار صحيحة 
 Bautista, et؛ ؛ 20١5؛ على عتمان ،20١8؛ بشرى شربيه، ريم طريفي، 20١2مهدى، 

al.,2018 ؛Park, et al., 2016 والتي أوصت بضرورة تنمية مفاهيم الثقافة البيئية )
الروضة. وقد اشارت نتائج بحوث ودراسات عديدة إلى أهمية والتنمية المستدامة لدى أطفال 

؛ عبير 20١٤وفعالية استخدام الفيديو في تحسين مختلف المهارات والمفاهيم )كوثر قواسمه، 
 ,Alhuzimi)؛ 202٣؛ دينا جريش، 20١9؛ أفنان معتوق، 20١5علي، سربناس وهدان، 

2020 . 
لم تتناول بحث تأثير الإنتاج التفاعلي  من جهة أخرى فإن البحوث والدراسات السابقة 

يمكن لمقاطع الفيديو الرقمية ولم تتناول تأثير الإنتاج التفاعلي على زمن المشاهدة، ومن هنا 
القول أن مقاطع الفيديو الرقمية يمكن أن تدعم وتثرى عملية التعليم والاعلام للأطفال فيما 

التنمية المستدامة، ويمكن أن تكون أداة لنمذجة يرتبط بتنمية مفاهيم الثقافة البيئية ومهارات 
السلوك المناسب وخاصة إذا ما تم انتاجها بصورة تفاعلية، بحيث تسمح بتوفير التغذية الراجعة 
الفورية المستمرة، حيث يساعد التطور التكنولوجي الجديد بتقديم مجموعة متنوعة من أساليب 

لمهارات، والحد من التسرب في زمن مشاهدة مقاطع الإنتاج التفاعلي لتسهيل تعلم المفاهيم وا
 الفيديو.

بالإضافة إلى أن الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية تتميز بسهولة الاستخدام  
والاتاحة، ويستطيع الطفل الاعتماد عليه والوصول إليه في أي وقت ومكان بحيث تصبح 

، (Alhuzimi, 2020)حتياجات الخاصةمرجع لسلوكهم سواء للأطفال العاديين أو ذوى الا
ومن خلال اطلاع الباحثة على عدد من مقاطع الفيديو الرقمية التي تولى اهتماما بالبيئة بصفة 
عامة، وما يمكن أن تلعبه من دور مهم في تثقيف الطفل، نجد أن هذه المقاطع مازالت 

جذبه ويؤثر على زمن متواضعة، كما أنها لم تكن مدعومة بما يحافظ على انتباه الطفل و 
مشاهدته، لذا نجد أن هناك ضرورة علمية مهمة وتطبيقية لإجراء هذا البحث في محاولة لدعم 
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وترسيخ واكساب مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة في نفوس الأطفال سعياً لتحقيق 
هميتها باعتبارها من الرعاية المتكاملة، وبلوغ التنشئة السليمة لمرحلة الطفولة بما يتفق مع أ

 أكثر المراحل تأثيراً في حياة الافراد والمجتمعات .
 تحديد مشكلة البحث :

 تتحدد مشكلة البحث في الإجابة على السؤال الرئيس التالي :
ما تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية 

 اهدة لطفل الروضة ؟والتنمية المستدامة وزمن المش
 ويتفرع منه الأسئلة التالية :

 ( سنوات؟٦ -٤ما مفاهيم  الثقافة البيئية والتنمية المستدامة المناسبة لطفل الروضة ) 
  ما أسس ومعايير تصميم الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية لتنمية مفاهيم الثقافة

 ل الروضة ؟البيئية والتنمية المستدامة وزمن المشاهدة لطف
  ما تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية  عبر منصةEdpuzzle  على: 

o و التنمية المستدامة لطفل الروضة ؟. تنمية مفاهيم الثقافة البيئية 
o . زمن مشاهدة الطفل لمقاطع الفيديو؟ 

 أهداف البحث : 
 هدف البحث الحالي إلى : 
 ( ٦ -٤تنمية المستدامة المناسبة لطفل الروضة )تحديد مفاهيم  الثقافة البيئية وال

 سنوات.
  تحديد أسس ومعايير تصميم الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية لتنمية مفاهيم

 الثقافة البيئية والتنمية المستدامة وزمن المشاهدة لطفل الروضة .
 الكشف عن تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية  عبر منصة Edpuzzle 

ومفاهيم التنمية المستدامة، زمن المشاهدة لمقاطع  على تنمية مفاهيم الثقافة البيئية
 الفيديو لطفل الروضة .
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 أهمية  البحث : 
يٌعد الاعلام ووسائله أحد المقومات الأساسية في الحفاظ على البيئة وتحقيق التنمية 

المعرفة ونقلها على استعداد الجمهور المستدامة، حيث يتوقف إيجاد الوعى البيئي واكساب 
للتفاعل مع وسائل الاعلام للتوعية ونشر المفاهيم الجديدة الخاصة بالبيئة والتنمية المستدامة، 
والدعوة للتخلي عن السلوكيات الضارة، ويشير إلى دور بنية المعلومات في تحفيز الفرد لتغيير 

 ,Whalen, 2011)ة لتحقيق الاقناع سلوكه ومواقفه من خلال تطبيق المبادئ التصميمي
 . وتنقسم أهمية البحث إلى :(16

 أولًا: الأهمية النظرية .
  يقدم البحث الجوانب النظرية للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وطرق إنتاجها

وتصميمها واستخدامها كأحد وسائل اعلام وتعليم الطفل في مرحلة الطفولة المبكرة،كما 
من الأسس والمعايير الخاصة التي يمكن الاستناد اليها عند انتاجها  تضع مجموعة
 لطفل الروضة.

  يقدم البحث الجوانب النظرية للاسئلة المتضمنة كأسلوب للإنتاج التفاعلى لمقاطع
الفيديو الرقمية وطرق تصميمها واستخدامها كأحد المكونات البنائية للمنصات 

ا تضع مجموعة من الأسس لاختيارها لطفل ما قبل الالكترونية في الطفولة المبكرة،كم
 المدرسة.

  التأكيد على أهمية الإنتاج التفاعلى لمقاطع الفيديو الرقمية في تنمية المفاهيم الثقافة
 البيئية والتنمية المستدامة للطفل .

 ال القاء الضوء على المفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة التي ينبغي تنميتها للأطف
 ( سنوات.٦-٤في المرحلة العمرية )

  يفتح هذا البحث الميدان نحو بحوث جديدة في متغيرات الإنتاج التفاعلى للفيديو لطفل
 ما قبل المدرسة .

  توجيه نظر القائمن علي العملية التعليمية للطفل وخصوصا معلمة رياض الأطفال
 الطفولة المبكرة. بأهمية توظيف مقاطع الفيديو الرقمية التفاعلية في برامج
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 ثانياً: الأهمية التطبيقية .
  تقديم برنامج لتنمية المفاهيم البيئية والتنمية المستدامة قائم على الإنتاج التفاعلى لمقاطع

 الفيديو الرقمية لطفل ما قبل المدرسة .
  تقديم نموذج لمنصة إعلامية/ تعليمية قائمة على الإنتاج  التفاعلى لمقاطع الفيديو

 مية يحتذى بها عند تطوير برامج للأطفال .الرق
  تشجيع المعلمات على استخدام المنصات الالكترونية القائمة على الفيديو التفاعلى

 لطفل ما قبل المدرسة .
  توجيه المصممين والمطورين لبرامج الفيديو التفاعلى بضروة مراعاة الإنتاج التفاعلى

 لمقاطع الفيديو الرقمية .
 تصر البحث الحالي على :: أقحدود البحث

 حدود موضوعية :  -
i. ( سنوات.٦-٤بعض مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة ) 
ii.  مقاطع الفيديو الرقمية )الإنتاج التفاعلي بالأســئلة المتضــمنة/ الإنتاج التفاعلي

 بدون الأسئلة المتضمنة( .
 .سنوات  ٦-٤اطفال الروضة فى المرحلة العمرية  :حدود بشرية -
تم اختيار ثلاث روضات من رياض الاطفال بإدارة شبين الكوم  :حدود مكانية -

مدرسة التعليمية  بمحافظة المنوفية والتي توافر فيها امكانية تطبيق التجربة روضة 
)الشهيد عبد الرحمن الديب( الابتدائية للتجربة الاستطلاعية، وروضة مدرستي )خالد 

 بميت خاقان   ( الابتدائية علام، وسيد عبد المنعم 
 : سعى البحث الحالي للتحقق من صحة الفروض التالية: فروض البحث

توجد فروق ذات دلالة إحصـــــــائية بين متوســـــــطي درجات أطفال المجموعة التجريبية  -
الأولى في القيــاس القبلي والبعــدي على الاختبــار المصـــــــــــــور لمفــاهيم الثقــافــة البيئيــة 

تعرضــــــــهم للمنصــــــــة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو والتنمية المســــــــتدامة بعد 
 الرقمية بالإنتاج التفاعلي لصالح التطبيق البعدي .
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توجد فروق ذات دلالة إحصـــــــائية بين متوســـــــطي درجات أطفال المجموعة التجريبية  -
الثــانيــة في القيــاس القبلي والبعــدي على الاختبــار المصـــــــــــــور لمفــاهيم الثقــافــة البيئيــة 

المســــــــتدامة بعد تعرضــــــــهم للمنصــــــــة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو  والتنمية
 الرقمية لصالح التطبيق البعدي .

 تينمجموعمتوســــطي درجات ال ( بين05,0) ≤عند مســــتوى  دال احصــــائياً فرق  يوجد -
المصــــــور المرتبط بمفاهيم الثقافة  تحصــــــيلالختبار في التطبيق البعدي لا التجريبيتين
نمية المســـــتدامة لطفل الروضـــــة يرجع للتأثير الأســـــاســـــي لاختلاف مقاطع البيئية والت

الفيديو الرقمية )الإنتاج التفاعلي بالأســـئلة المتضـــمنة/ الإنتاج التفاعلي بدون الأســـئلة 
 المتضمنة(.

متوســـطي زمن مشـــاهدة مقاطع  ( بين05,0) ≤عند مســـتوى  دال احصـــائياً فرق  يوجد -
الأولى التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو بالإنتاج  ةيبيالفيديو الرقمية، للمجموعة التجر 

التفاعلي بالأسئلة المتضمنة، والمجموعة الثانية التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو بدون 
 الأسئلة المتضمنة(.

 ةمجموعمتوســـطي درجات ال ( بين05,0) ≤عند مســـتوى  دال احصـــائياً فرق  لا يوجد -
المصــــــــور المرتبط  تحصــــــــيلالختبار لتتبعى لاالأولى في التطبيق البعدي وا التجريبية

بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المســــــــــــتدامة لطفل الروضــــــــــــة بعد تعرضــــــــــــهم للإنتاج 
 التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة.

 ةمجموعمتوســـطي درجات ال ( بين05,0) ≤عند مســـتوى  دال احصـــائياً فرق  لا يوجد -
المصـــــــــور المرتبط  تحصـــــــــيلالختبار تطبيق البعدي والتتبعى لاالثانية في ال التجريبية

بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المســتدامة لطفل الروضــة بعد تعرضــهم لمقاطع الفيديو 
 الرقمية بدون الأسئلة المتضمنة.

 : متغيرات البحث
، ولها  المتغير المســــــــــــتقل : منصــــــــــــة تعلم الكتروني قائمة على مقاطع الفيديو الرقمية أولًا:

نمطين .منصــة الكترونية لمقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي بالأســئلة المتضــمنة . 
 منصة الكترونية لمقاطع الفيديو الرقمية بدون الاسئلة المتضمنة .
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 المتغير التابع : ويتضمن . ثانياً: 
 بعض مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة . (أ
 الفيديو الرقمية .زمن المشاهدة لمقاطع  (ب

 :   منهج البحث
اتبع البحث الحالي المنهج الوصفي فى تحديد بعض مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 

للتعرف على التجريبي المستدامة المرتبطة بطفل الروضة واعداد أدوات البحث، والمنهج شبة 
هيم الثقافة البيئية والتنمية تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية على تنمية بعض مفا
 المستدامة لدى اطفال الروضة، حسب تصميم البحث التجريبي .

 : استخدم البحث الحالي  أداة البحث
 . قائمة مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة 
  مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضةاختبار مصور مرتبط. 
 لحات البحث :  مصط

يعرفه البحث الحالي اجرائيا بأنه تدفقات :  Digital videosمقطع الفيديو الرقمي 
من التتابعات المرئية للصور والرسومات المتحركة مع توظيف كامل لأساليب الانتقال مع 
الصوت والموسيقى والمؤثرات الصوتية، لعرض مجموعة متنوعة من السلوكيات لتعليم واعلام 

فال بهدف أن يراقب الطفل هذا السلوك ويقوم بتنفيذه وتقليدية وتكوين تصور واضح الأط
حول مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة في التتابعات المرئية بهدف تعميم السلوك 

 المستهدف واكتساب المفاهيم .
 Interactive Production ofالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية 

Digital Videos : يعرفه البحث الحالي اجرائيا بأنه عملية دمج الأسئلة في مقطع الفيديو
الرقمي وتعرض على الطفل أثناء مشاهدته للمقطع وتكون مصحوبة بتغذية راجعة فورية 

 والتي يجب على الطفل الاستجابة لها لاستكمال مشاهدة مقطع الفيديو .
 الطفللمفهوم على أنه عملية عقلية يقوم البحث الحالي يعرف ا:Conceptالمفهوم 

فيها بتجريد مجموعة من الصفات أو السمات أو الحقائق المشتركة، وتنظيم معلومات حول 
صفات شيء أو حدث أو عملية ، وهذه المعلومات تمكن من تميز أو معرفة العلاقة بين 
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مجموعة من الأشياء قسمين أو أكثر من الأشياء، وتعميم عدد من الملاحظات ذات العلاقة ب
ويتم ادراك مدى نمو المفهوم العلمي عند الطفل  الثقافة البيئية والتنمية المستدامة،حول 

 .بالدرجة التي يحصل عليها في اختبار المفاهيم المصور المعد من قبل البحث
  Roth (1992 )روث يعرف: Environmental Cultureالثقافة البيئية 

 والمهاراتالقضايا البيئية  عرفة الفرد عن البيئة واتجاهاته نحوها ونحوالثقافة البيئية بأنها م
العمل من أجل الحفاظ على  اك الفعال فير والدافعية للعمل نحو حل المشكلات البيئية والاشت

 اجرائيبصياغة تعريف  ةالباحثت التوازن الديناميكي بين نوعية الحياة ونوعية البيئة، وقد قام
حل المشكلات  على معرفة الطفل وقدرتهالثقافة البيئية هي  وتعنى البحث، الهذللثقافة البيئية 

ونظافتها، وترشيد طاقتها،  حمايتها، معرفة طرقبالبيئة والوقاية منها، عن طريق  المرتبطة
والمسئولية والمواطنة البيئية، ويعبر  والمحافظة على مواردها، واستدامت تنميتها، والمشاركة،

 .الاختبار المصور المعد لذلكضوء  في الطفلبالدرجة التي يحصل عليها  اجرائياعنها 
 المهارات والمعارفي ه:Sustainable Developmentالتنمية المستدامة 

ى استدامة الأطر الاجتماعية والبيئية لع تعتمد تعليميةأبعاد التنمية المستدامة لرؤية ب المرتبطة
لتحسين  هوببيئتوده هالإنسان وج ن الكامل بين نشاطا لتحقيق التواز هوتنميت  والاقتصادية

اقتصادية و : اجتماعية ابعاد ثى ثلالجودة حياة الفرد في الحاضر والمستقبل، وتقسم ع
الدرجة  خلالمن ه ويمكن قياسي. بالضبط والتنظيم والترشيد ي يتسملبيئية؛ فى إطار تفاعو 

 .المصور الاختبارى لع الطفل عليهاالتي يحصل 
يعرف اجرائيا بأنه مجموع الزمن الكلى الذى : Viewing timeلمشاهدة زمن ا

تقضيه الأطفال عينة البحث في مشاهدة مقاطع الفيديو الرقمية المدعومة بالإنتاج التفاعلي 
بالأسئلة المتضمنة والاجابة عليها، ومقاطع الفيديو الرقمية بدون الإنتاج التفاعلي والتي تعتمد 

 على المشاهدة فقط .
 :للبحث النظريالاطار 

في  المتعلمينالتعليم لإشراك الاعلام و يتم استخدام مقاطع الفيديو بشكل متزايد في 
 Zhang, et al., (2016)  زانج واخرون قام، وقد تعلمهم وتحقيق أهداف التعلم الخاصة

لم يكن دائما  لتنمية المفاهيمبتقييم فعالية التعلم بالفيديو ووجد أن مجرد تقديم مقاطع الفيديو 
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م يالتعلالاعلام و لتحسين فعالية  الإنتاج التفاعليواقترحوا وخاصة للأطفال،  كافيا لتحسين التعلم
على المفاهيم المهمة  المتعلمينثبت أن طرح الأسئلة يركز انتباه  الرقمية، حيث قاطع الفيديوبم

،  (Rice, et al., 2019 ) فيها بطرق فعالة المعقدة والمجردةويسهل ترميز المعلومات 
أن الإنتاج التفاعلي بإضافة السؤال أو الاسئلة  Merrill (2002, 151, 152) ميرال صفو و 

ليس وسيلة لاكتشاف ما هو معروف فحسب، بل هو في حد ذاته أداة “بأنه  بمقاطع الفيديو
، "لتعلم شيء جديد في الاتجاه الصحيح الطفلكما أنه "يضع عقل  ،” رئيسية لنقل المعرفة

للإنتاج وفر طريقة طبيعية لإضافة الرقمية ت الفيديومقاطع وبالتالي فإن تضمين الأسئلة في 
 .التفاعلي لها يتعدى مستوى التحكم في المقطع أو الانتقال لمواقع أخرى

الاعلام والتعليم بالفيديو الآليات المعرفية الكامنة وراء عمليات  توضحنظريات توجد 
؛ كما توجد Social Cognitive Theory (SCT)ية الاجتماعية ومنها، النظرية المعرف

 Cognitive النظرية المعرفية للتعلم بالوسائط المتعددةنظريات تدعم الإنتاج التفاعلي ومنها 
Theory of Multimedia Learning (CTML)  وسوف تتناول الباحثة كذلك العلاقة ،

وتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة  بين الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية
 لطفل الروضة .

 أسس النظرية المعرفية الاجتماعية  والتعلم بمقاطع الفيديو الرقمية .
 النظام بدراسةSocial Cognitive Theory النظرية المعرفية الاجتماعية اهتمت

 بالصورة به المحيطة الظروف ديري بذلك فالفرد وعملياته، الذات تنظيم في الفرد يطوره الذي
 فكرة علىالنظرية المعرفية الاجتماعية  وتقوم والوعي الإدراك عملية خلال من يكونها التي

وقد يكون من خلال نمذجة السلوكيات القائمة على مقاطع الفيديو  الأخرين لأداء الملاحظة
 خلال من ينشأ الذي لوكالس استمرار أن على تؤكد التي التعلم نظريات إحدى فهي ،الرقمية
 وأخرى بيئية، ومحددات الشخصية، محددات: وهي أساسية عوامل بين تبادلية سببية علاقة
 البيئية العوامل بأن الأساسية الفرضية إلى النظرية  ستند(، وت2020)ريهام سامى،  سلوكية

 ثنائية يةعمل في البعض بعضها على للتأثير تتفاعل الأخرى السلوكية والعوامل والشخصية
وهنا يمكن القول ان الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية  المتبادلة السببية تسمى الاتجاه

بالأسئلة المتضمنة قد يحقق عملية التفاعل ثنائية الاتجاه نظرا للتغذية الراجعة التي يحصل 
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 Font, et فونت واخرون وأوضح ،عليها الطفل عقب استجابته على الأسئلة المتضمنة
al.,(2016)  وأشاروا الشخصية، والخصائص البيئة خلال من تحديده يتم الفرد سلوك أن 

 الشخصية والخصائص السلوك وأن السلوك خلال من تتشكل الشخصية الخصائص أن إلى
 .(Boutros, 2018) الشخص بيئة على يؤثرون

 أن على صوتن باندورا، بواسطة الأصل في النظرية المعرفية الاجتماعية طرح تم
 الذاتي الإدراك شتمليو  وتفاعلية، ديناميكية الاجتماعية والبيئة الذاتي والإدراك الفردي السلوك
 الفرد إدراك إلى الذاتية الكفاءة تشير النتائج، وتوقع الذاتية، الكفاءة: أساسين عنصرين على
 والميزة. لمهمته للفرد المحتملة النتيجة على الحكم هو الناتج التوقع وهذا التصرف، على لقدرته
 في الأخرى النظريات من عديد تضعه لا الذي السلوك على الحفاظ هي للنظرية الرئيسة

 الفردي السلوك خصائص وتوقع لفهم واسع نطاق على النظرية استخدام تمو  الاعتبار،
 Alexander, et) الشخصية السلوكيات   تغير أن يمكن التي الطرق ولتحديد والجماعي،

al.,2021) . 
 الشخصية العوامل أن على سلوكية نظرية النظرية التي تعتبر في الأصل  تنص

، (Lee, et al.,2020) البعض بعضها على متبادل بشكل تؤثر والسلوكيات البيئية والعوامل
 أداء بملاحظة جديدة أفعال أو سلوكيات تعلم نيستطيعو  لأفرادحيث تفترض النظرية أن ا

 المعرفة على التركيز إلى الملاحظة فكرة على الاعتماد من لنظريةا وتطورت لها، الآخرين
التفاعلات الاجتماعية مع الملاحظة بشرط وجود تفاعل وهذا ما يعزز من توافقها مع الإنتاج 

 البنية في يحدث الإنساني التعلم من كبيرا جزءا أنالتفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية؛ كما 
 طريق عن ومواقفهم واعتقاداتهم واستراتيجيتهم ومهاراتهم معرفتهم نيطورو  فالأفراد ،الاجتماعية
 تلك في النشط المتعلم ودور الاجتماعية بالبيئة العناية على النظرية وركزت الآخرين، ملاحظة
لذا ترتبط ارتباط وثيقا بمقاطع الفيديو  .بالمشاهدة التعلم حول شاملة النظرية هذه تعتبر البيئة،

قدم نماذج للمفاهيم من خلال النمذجة القائمة على الصور والرسومات المتحركة الرقمية التي ت
والتفاعلات من خلال الأسئلة المتضمنة مع التغذية الراجعة، لذا تتوفر بيئة ثنائية التفاعلات 

 والحركة المعرفة مهارات على النظرية المعرفية الاجتماعية مبادئ باندورا وطبقللطفل، 
 الأخلاقي والتطور الاجتماعي العنف وقضايا الذاتي التنظيم ومهارات ماعيةالاجت والمهارات
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والبيئية)يوسف قطامى،  والنفسية الصحية والقضايا السياسية والمشاركة الاجتماعية والقيم
200٤. ) 

 التي  العوامل تراعي التي البحث الحالي على النظرية المعرفية الاجتماعية يعتمد
 يؤدي التيالالكترونية  البيئة مراعاة مع عليه، والحفاظ سلوكهم اكتساب في الاطفال على تؤثر
 كثير تضعه لا الذي السلوك على الحفاظ هي للنظرية الرئيسة والميزة السلوك، الاطفال فيها
 .الاعتبار في الأخرى النظريات من

 الأسس النظرية للإعلام والتعليم بالوسائط المتعددة :
لتعلم بالوسائط المتعددة على نظرية المعالجة المعرفية يعتمد تصميم الاعلام وا

Cognitive Processing Theory وترتبط نظرية المعالجة المعرفية بماهية التعلم وكيف ،
يتعلم الافراد وخاصة الأطفال، فإن التعلم هو تغيير في معرفة الطفل يعزى إلى الخبرة ويعتمد 

، حيث يتضمن نموذج (Mayer, 2008, 2009)لم على المعالجة المعرفية للطفل أثناء التع
ثلاث عمليات تحدث في وقت واحد وبشكل تلقائي وهى : )أ( اختيار  Mayer(2008)ماير 

وتوجيه الانتباه للمفاهيم أو المعلومات، )ب( تنظيم المفاهيم والمعلومات في تمثيل عقلي 
موجودة في الذاكرة طويلة متماسك، و)ج( دمج المصادر)الوسائل( ذات الصلة مع المعرفة ال

 المدى. 
إلى تركيز أو توجيه الانتباه إلى المفاهيم أو المعلومات المراد تعلمها،  الاختياريشير 

وبالنسبة للمصمم يُعد اختيار المفاهيم والمعلومات المراد تعلمها هو المفتاح لتوجيه الانتباه 
يُعد الاختيار والانتباه هما في الأساس  نحو الرسالة الإعلامية التعليمية التي يجب معالجتها، و

استنتاج العلاقات بين أجزاء المفاهيم أو المعلومات  التنظيمنفس الشيء بالنسبة للطفل، يتضمن 
في الرسالة الإعلامية التعليمية. تسمح هذه العملية للطفل بتشفير المفاهيم وتخزينها على 

رفة السابقة. حيث أن التنظيم السليم لبنية أساس كيفية ربط المفاهيم ببعضها البعض ومع المع
مقاطع الفيديو الرقمية يساعد الطفل على التعلم والاسترجاع من الذاكرة طويلة المدى، سواء 

استنتاج العلاقات بين المعرفة السابقة  التكامل والدمجأثناء المشاهدة أو بعدها، يتضمن 
رسالة الإعلامية التعليمية، ففي حين توجد والمفاهيم والمعلومات المهمة المراد تعلمها في ال

قدرة لدى بعض الاطفال في تحقيق الدمج والتكامل بشكل جيد، فإن البعض الآخر ليس لديهم 
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هذه القدرة أو لا يقدرون عليها، حيث  تتضمن هذه العملية تنشيط المعارف والمفاهيم 
يمية بحيث يصبح الاثنان والمعلومات السابقة فى جزء جديد من الرسالة الإعلامية التعل

 ,Suali & Cattaneo(، ويرى كلا من سويل وكاتوان Mayer, 2001مرتبطين بالذاكرة )
أن الإنتاج التفاعلي بإضافة الأسئلة لمقاطع الفيديو الرقمية يمكن أن تؤثر على  (2017)

 يلة الأمد.الانتباه ويمكن أن تساعد الطفل في التنظيم لتكوين ارتباطات جديدة في الذاكرة طو 
الإطار النظري وراء الاعلام والتعلم بالوسائط المتعددة مؤسس على  نظرية الحمل 

القائمة على Cognitive Load Theory(CLT)  Sweller, et al., (1998)المعرفي  
أن البشر لا يدركون بشكل أساسي الكم  Mayerالبنية المعرفية البشرية، حيث ذكر ماير 

، Long-Term Memory والمفاهيم المخزنة في الذاكرة طويلة المدى الهائل من المعلومات
ولكن يدركون المفاهيم والمعلومات التي يتم الاحتفاظ بها ومعالجتها في الذاكرة العاملة 

Working Memory (Mayer, 2008, 2009) . 
ة من جهة أخرى، عند التعامل مع المفاهيم والمعلومات الجديدة، تكون الذاكرة العامل

محدودة للغاية من حيث السعة والمدة، حيث تشير الفرضية الأساسية لـنظرية الحمل المعرفي 
هي أن المتعلمين والأطفال بصفة خاصة لديهم ذاكرة عاملة ذات قدرة محدودة جدا عند التعامل 
مع المفاهيم والمعلومات الجديدة. علاوة على ذلك، تفترض هذه النظرية أن الأطفال لديهم 

ة طويلة المدى غير محدودة بشكل فعال تحمل مخططات معرفية تختلف في درجة التعقيد ذاكر 
. ومن الخصائص المهمة الأخرى للذاكرة العاملة أن (Sweller, et al., 1998)والتلقائية 

قدرتها موزعة على معالجين مستقلين جزئيا للتعامل مع المعلومات المرئية والسمعية المستهدفة، 
ن الآثار  المترتبة على نموذج المعالجة المزدوجة للمفاهيم يمكن أن يوسع من سعة الذاكرة وا 

العاملة المحدودة بشكل فعال من خلال استخدام كل من القنوات المرئية والسمعية بدلًا من 
 .(Sweller, et al., 1998)الاعتماد على قناة معالجة واحدة 

 :لمتعددةبالوسائط ا للإعلام والتعلمالنظرية المعرفية 
 ,Mayer)الكلمات والصور بالتعلم الاعلام و هو  ،بالوسائط المتعددة الاعلام والتعليم

الوسائط المتعددة إلى تقديم الكلمات والصور التي بتعليم الاعلام واليشير و  ،(2009 ,2008
 مطبوعة نصوصاً يمكن أن تكون الكلمات و  ،(Rice, et al., 2019 ) تهدف إلى تعزيز التعلم
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التوضيحية أو الصور أو  ات)الرسوم مثل ثابتةقد تكون الصور و  ة،منطوق نصوصاأو 
المتحركة  ات)الرسوم متحركة مثل /البيانية أو المخططات أو الخرائط(، أو ديناميكية اتالرسوم
التعلم بالوسائط المتعددة إلى مشاهدة الاعلام و يشير  ، وفى البحث الحاليالفيديو(مقاطع أو 

المزودة بشروحات لفظية بالإضافة إلى الصور والرسومات المتحركة لمفاهيم و فيديمقاطع ال
الثقافة البيئية والتنمية المستدامة، وتقوم النظرية المعرفية للوسائط المتعددة على ثلاث 

يمتلك حيث ترى أن البشر  ،Dual Channels : )أ( القنوات المزدوجةافتراضات رئيسية
المحدودة  السعةالمعلومات؛ )ب( المفاهيم و السمعية لمعالجة المرئية و تين منفصل قناتين

Limited Capacity ،  المعلومات التي يمكنهم المفاهيم و البشر محدودون في كمية تري أن
حيث  ،Active Processingمعالجتها في كل قناة في أي وقت؛ و)ج( المعالجة النشطة 

المستهدفة وذات الصلة المعلومات المفاهيم و بينخرط البشر في التعلم النشط من خلال الاهتمام 
، وتنظيم المعلومات المختارة في تمثيلات عقلية متماسكة، ودمج التمثيلات العقلية مع بهم
 .(Mayer, 2008, 2009)ارف والمفاهيم السابقة المع

 Mayer الوسائط المتعددة لماير( الأسس النظرية للإعلام والتعلم ب2يبين شكل )
كوسيط فيديو ال، والذي يعرض نموذجا معرفيا قائما على (Mayer, 2009)يله تم تعدالذى 

الوسائط المتعددة يهدف إلى تمثيل نظام معالجة المعلومات البشرية. عندما تدخل  قائم على
بالكلمات المنطوقة  بالطفلالفيديو إلى نظام معالجة المعلومات الخاص  المفاهيم المعتمدة على
ومع النصوص والصور من  ،الذاكرة الحسية السمعيةعمل ا يؤدي إلى من خلال الأذنين مم

بالمفاهيم الذاكرة الحسية البصرية، حيث يتم الاحتفاظ عمل خلال العيون مما يؤدي إلى 
في الذاكرة  المستهدفةالمعلومات و  المفاهيمب الطفلإذا اهتم ، فلفترة قصيرة جدا والمعلومات

رة العاملة لمزيد من المعالجة ولكن يجب معالجتها بشكل نشط الذاك إلى تنتقلالحسية ، فإنها 
بعد  ،(Baddeley, 1992) ثانية  ليتم الاحتفاظ بها في الذاكرة العاملة ٣0إلى  ١5خلال 

المستهدفة من خلال نظامين لتمثيل المفاهيم، الأول: عقليا المعلومات اللفظية  الطفلذلك ينظم 
تمثيل لكلمات للمفاهيم )نموذجاً لفظياً(، والثاني: واالأصوات  بحيث تصبحتمثيل لفظي 

صورة كائنات في  المفاهيمحيث تصبح بشكل مرئي ب المفاهيمنظم يتم من خلاله تتصويري 
تلقائيا  الطفل، يقوم اً أخير (، و 2في شكل )(، كما هو مبين مصوراً  مفاهيمية افتراضية )نموذجاً 
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رة طويلة المدى إلى الذاكرة العاملة حيث يتم بتنشيط المعرفة السابقة ذات الصلة من الذاك
كما ، دمجها مع التدفقات اللفظية والتصويرية، والتي يمكن دمجها مع بعضها البعض أيضا

يمكن بعد ذلك تشكيل نتائج التعلم الناتجة التي تم الدمج والتكامل، و هو موضح بواسطة سهم 
يمكن أن تكون هذه العملية و  ،يلة المدىإنشاؤها في الذاكرة العاملة وتخزينها في الذاكرة طو 

يابا بين الذاكرة العاملة والذاكرة طويلة المدى أي، متكررة ، بدلًا من الخطية الانتقال ذهابا وا 
في جميع الجوانب الثلاثة للمعالجة المعرفية  الطفلوبالتالي يعتمد التعلم الهادف على مشاركة 

 .(20١8دنيا العباسي، واخرون، )والتكامل ،والتنظيم ،الاختياروهى  النشطة

 
 الأسس النظرية المعرفية للتعلم بالوسائط المتعددة (2شكل )

 (2018)دنيا العباسي واخرون، 
بين ثلاثة أنواع من متطلبات  النظرية المعرفية للإعلام والتعلم بالوسائط المتعددةميز ت

 Extraneousلعرضية االمعالجة أثناء التعلم:  للطفلالمعالجة على النظام المعرفي 
Processing  هي معالجة معرفية لا تخدم الهدف التعليمي وتحدث نتيجة لضعف التصميم، و 

 Essential  المعالجة الأساسية، والإعلامي والتعليمي لمقاطع الفيديو الرقمية والانتاج
Processing  اتجة المقدمة وهي ن للمفاهيمهي معالجة معرفية تهدف إلى التمثيل الذهني ، و

هي معالجة معرفية و  ،Generative Processing والمعالجة التوليدية، المفاهيمعن تعقيد 
الاختيار والتنظيم والتكامل  للمشاركة في الطفلوتنتج عن جهد  المفاهيمتهدف إلى فهم 

(Mayer, 2014.) 
مبادئ التصميم  Mayer(2017)قدم  النظرية المعرفية للوسائط المتعددةاستنادا إلى 

 ،تعليمية متعددة الوسائط تسهل أو تعظم العمليات المعرفية الثلاثإعلامية و لإنشاء رسائل 
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 نظرا للقدرة المحدودة للذاكرة العاملة والحاجة إلى الانخراط في المعالجة النشطة أثناء التعلم،
مقاطع الفيديو فعالة يجب تصميم والمصممين لالمعلمين حيث أشار ماير إلى أنه يجب على 

 والتيلتي لا تدعم الهدف التعليمي، ، وا العرضيةثلاثة أهداف: )أ( تقليل المعالجة راعاة م
عن سوء التصميم، )ب( إدارة المعالجة الأساسية التي تهدف إلى التمثيل  ةكون ناجمتيمكن أن 
 ، و)ج( تعزيزللطفلبالنسبة  المفاهيمالمقدمة، والتي يمكن أن تنتج عن تعقيد  للمفاهيمالذهني 

لبذل  الطفل، والتي يمكن أن تكون ناجمة عن دافعية المفاهيمتهدف إلى فهم و القدرة التوليدية: 
، والبحث الحالي سوف يعتمد على هذه المبادئ لتصميم الإنتاج التفاعلي لمقاطع الجهد للتعلم

 الفيديو الرقمية وسيتم إيضاح ذلك في إجراءات البحث .
 لمقاطع الفيديو الرقمية :للإنتاج التفاعلي الأسس النظرية 

المتضمنة يمكن أن يوفر  الأسئلةالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية من خلال 
للأطفال فرصة للاختبار الذاتي الذى يتناسب مع مبادئ النظرية المعرفية للوسائط المتعددة، 

لهم لتعليمية المقدمة امقاطع الفيديو الإعلامية لفهم  للأطفاليوفر الاختبار الذاتي فرصا حيث 
 Fiorellaبشكل فعال، وقد تم تحديده كأحد استراتيجيات التعلم التي تعزز التعلم التوليدي )

& Mayer, 2015.)  ويشير دورنشتDornisch (2012) بإضافة  الإنتاج التفاعلين إلى أ
 ةالمهم هيمالمفايدعم عملية الاختيار من خلال التركيز على  لمقاطع الفيديو الرقميةأسئلة 
المتضمنة بالإضافة إلى ذلك، يُعتقد أن الأسئلة المقدمة من خلال مقاطع الفيديو، و  ةوالبارز 

وبالتالي الأطفال، الموجود في ذاكرة  اتأو المخطط اتالتنظيم تسهم في بناء بمقاطع الفيديو 
 في الذاكرة تحسين الذاكرة العاملة والذاكرة طويلة المدى، وترميز المعلومات المشكوك فيها

من جهة أخرى أشار برانفورد ، (Pi-Sui-Hsu, & Dwyer, 2004)طرق فعالة ب
(Branford, et al., 1999) أن تسرع  إلى أن الأسئلة المتضمنة في مقاطع الفيديو يمكن

، عملية استرجاع المعلومات ذات الصلة، مما يوسع الذاكرة العاملة من المواد التي سبق تعلمها
وتؤثر على زمن المشاهدة  للانخراط في عمليات التعلم التوليدية الطفلد من جهد زيتوبالتالي 

 .لمقاطع الفيديو
أجريت عديد من الدراسات والبحوث حول تأثير الأسئلة المتضمنة بمقاطع الفيديو على 

إلى نوعين  Tweissi (2016)تحقيق نواتج التعلم المختلفة، حيث أشارت نتائج دراسة تويسي  
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عرفة وهى المعرفة المفاهيمية الخاصة بفهم مبدأ معين، والمعرفة الإجرائية والتي تزود من الم
الطفل بإجراءات متسلسلة ومتتابعة لتطبيق الفهم لهذا المبدأ، لان الفيديو التفاعلي بالأسئلة 
المتضمنة يرفع مستوى الفهم، فعرض أسئلة الاختيار من متعدد على سبيل المثال كل عدة 

مقاطع الفيديو يزيد من تفاعل الطفل، ويوسع مجال الانتباه، ويسمح للأطفال بالفرصة  دقائق في
عادة مشاهدة جزء من الفيديو قبل كل مفهوم وذلك لمرات  لتركيز انتباههم على المحتوى، وا 
متكررة، فالتزويد بالأسئلة المتضمنة مع آلية التغذية الراجعة الفورية يعد نموذجا ناجحا لتذكر 

 Merket, et al., (2011)هيم وتنميتها بفاعلية، كذلك أشارت دراسة ميركيت وأخرين المفا
إلى أن الأسئلة الضمنية بمقاطع الفيديو تزيد من مشاركة وتحفيز الأطفال وتزيد من المشاهدة، 
وتسمح لهم بتلقي التغذية الراجعة الفورية أثناء المشاهدة للمقطع، كذلك تجعل الأطفال أكثر 

في البحث عن المعلومات، وتدوين الملاحظات حتي لا يتشتت انتباه الأطفال عن نشاطاً 
أن الأسئلة  Wachtter, et al., (2016)الأهداف المحددة، كذلك أثبتت دراسة واتشتير واخرين 

المتضمنة تؤثر تأثيراً ايجابياً عل فهم وقدرة الطفل على الاحتفاظ بالتعلم في الذاكرة . بالإضافة 
أن الاسئلة المتضمنة  Haagsman, et al., (2020)أثبتت دراسة هاجسمان واخرين  إلى ذلك

بالفيديو، تدعم مشاركة الأطفال وبالتالي عملية اكتسابهم وتعلمهم للمفاهيم، وتشير الدراسة إلى 
التأثير الإيجابي للأسئلة المتضمنة، يرتبط بتأثر الاسترجاع أو الاختبار، الذى يتمثل في أن 

بصفة عامة يحسن من القدرة على الاحتفاظ بالتعلم وبقاءه في  تممارسة الاختبارا أخذ أو
الذاكرة، فيما يخص المحتوى الذى يتعلق بالاختبار وهذا هو التأثير المباشر،  أما التأثير غير 
المباشر للأسئلة المتضمنة يتمثل في أنها تدعم المحتوى التالي للأسئلة المتضمنة، ومن التأثيرات 

 ير المباشرة زيادة وقت التعلم وزمن المشاهدة .غ
 :الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة 

 مفهوم التنمية المستدامة والثقافة البيئية للطفل : -
هو  Sustainable Development  (SD) تنمية المستدامةللالعام  دفهال
ف رال التكامل والاعتلامن خ هتحقيق يمكنفقط  هذاوالبيئة؛ و  للاقتصادطويل الأجل الاستقرار 

الحوكمة  يتطلب؛ مما القرار صنع عمليةبالأبعاد الاقتصادية والبيئية والاجتماعية طوال 
، يتضح من ذلك أن البيئة وما يرتبط بها مكون اوحمايتينبالبيئة  والاهتماموالفعالة  العقلانية



 بسنت عبدالمحسن عبداللطيف العقباوى /د. الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وتأثيرها 

 التنمية المستدامة علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية و

 وزمن المشاهدة لطفل الروضة             
  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 

 الثانىالجزء  –م 2024ابريل –والعشرون التاسع العدد 131

 

فاهيم البيئة في ضوء أبعاد التنمية أساسي للتنمية المستدامة، لذا سوف يتم التعرض للم
المستدامة، حيث يمثل البعد البيئي أحد الابعاد الرئيسية للتنمية المستدامة مع البعد الاجتماعي 

 .(Wals & Kieft, 2010, United Nations, 2020)والبعد الاقتصادي 
من  :دلالمتبا الاعتمادتعددت المفاهيم الأساسية للتنمية المستدامة، فمنها مفهوم 

ى لجميع المستويات المحعلى بين البيئة والاقتصاد والمجتمع  المترابطة العلاقاتتوطيد  خلال
 الاقتصادية الاختلافاتوتقدير  احترام خلال: من التنوع؛ إلى المستوى العالمي والإقليمي

يؤدى إلى قد  وهو ماأن الموارد محدودة  همف خلال: من المستدام ، التغييروالاجتماعية والبيئية
المسئوليات التي يتعين  خلال: من والاشراف المواطنة؛ أساليب حياة البشر ىلبي علتأثير س

 احتياجات؛ المجتمع لضمان أن يصبح العالم مكاناً أفضل داخل لهاى كل فرد أو مواطن تحملع
 لىعالمترتبة  والآثار للمجتمعالاحتياجات الأساسية  فهم خلال: من القادمة الاجيال وحقوق

رام احت خلال: من الحياة جودة؛ الأجيال القادمة احتياجات لتنميةالمتخذة اليوم الإجراءات 
 خلال: من والاحتياجات اليقين عدموالاقتصادية؛ الثقافية والاجتماعية  الاختلافاتوتقدير 

يب أساللاهتمام بوا للأوضاعالمستمر  لتحقيق الاستدامة والتغيير المختلفة الاعتراف بالمناهج
 .  (United Nations, 2020)  المستدامة والمرنة التعلم

المستدامة  إلى أن التنمية Allen, et al., (2018) الين واخرون فيما أشار كل من
ويتم دفع  القادمة، للأجيالى جودة البيئة لما دون المساومة ع لبلدالاقتصادية  هي نهج للتنمية

زال واء والماء،هوث الل، وتآكل التربة، وتالأراضيور هثمن الضرر البيئي في شكل تد  ةوا 
التنمية المستدامة  Mensah & Casadevall ( 2019) ، وذكر ميناش وكاسيفالالغابات

ى التعامل مع لجديدة قادرة ع هياكلنشاء لإ للتنمية البشرية تزيدمستمرة   ريةيية تطو لا عمهبأن
 مستدامة جديدة، اهدافوابداع لتحقيق مع التغيير المستمر والسعي بعزم  والتكيف المشكلات

بين الأجيال مع تشغيل الأنشطة الاجتماعية والاقتصادية  للمواردوالعادل  ا التوزيع الفعالهأنو 
وم العدالة عبر الأجيال، هى مفلمحدود، كما يؤكد التعريف أيضا ع داخل حدود نظام بيئي
 هوال أما ، ى ما سبقلاءً عبن تحديدهال هالقادمة ليس من الس لأن احتياجات الأجيال

(Holla,2014) الهياكلكبيرة في  تغيرات علىية متعددة الأبعاد تنطوي لا عمهى أنلأكدت ع 
،  عدم المساواة هعن النمو الاقتصادي والحد من أوج والبيئية فضلا الاجتماعية والاقتصادية
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ا في هودمجة البيئية يمكن أن يتم من خلال تنمية مفاهيم الثقاف الاستدامة لذا فإن تحقيق
 . ى الإنسانلبطريقة تعود بالنفع المستمر ع ة التحديات البشريةهمواج

القضايا  بأنها معرفة الفرد عن البيئة واتجاهاته نحوها ونحو :البيئية تعرف الثقافة
العمل من  الفعال في والاشتراكوالدافعية للعمل نحو حل المشكلات البيئية  والمهاراتالبيئية 
 ، عرف( Roth,1992) لحفاظ على التوازن الديناميكي بين نوعية الحياة ونوعية البيئةأجل ا
علي استخدام الفرد للفهم البيئي من خلال  الثقافة البيئية بأنها : القدرة Peter (2008 ) بيتر

 . والبحث استهار والاستمتاع بها، بالإضافة إلي د  في البيئة شتفكيره وممارساته أو عاداته للعي
حل المشكلات الحياتية الخاصة بالبيئة  علىالطفل قدرة  بأنهالثقافة البيئية ا الحالي يعرف

ونظافتها، وترشيد طاقتها، والمحافظة على مواردها،  والوقاية منها، عن طريق ثقافة حمايتها،
رجة التي الدإجرائياً بوالمسئولية والمواطنة البيئية، ويعبر عنها  واستدامت تنميتها، والمشاركة ،

الاختبار المعد لدرجة معرفتها، ويتضح من ما سبق أن مفاهيم ضوء  في الطفليحصل عليها 
الثقافة البيئية أحد أهم المفاهيم التي يجب أن يلم الطفل بها وذلك لكى يلم بمفاهيم التنمية 

بطة المستدامة، وفيما يلى عرضا لأبعاد التنمية المستدامة والتي سيتضح فيها البعد المرت
 بالثقافة البيئية .

 أبعاد التنمية المستدامة والثقافة البيئية للطفل  : -
 Daly  نموذج النماذج هذه ومن الاستدامة، أبعاد تفسر التي النماذج من عديد توجد
 والعدالة الاجتماعية، البيئة، من يتكون مثلت في الاستدامة منظور حدد الذى (2007 )

 ( .٣والاقتصاد وشكل )

 
 Daly(2007)أبعاد الاستدامة وفقا لنموذج دالي  ( 3) شكل

العدالة

الاجتماعية 

الاقتصاد

البيئة الطبيعية
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فسر ابعاد النموذج في أن البيئة الطبيعية تمثل القاعدة الأساسية للاستدامة ويمكن 
ان يكون ذلك من خلال الاستغلال الأمثل للموارد الطبيعية بما فيها الحاجات الأساسية كشرط 

لثقافة البيئية للطفل ضمن المفاهيم الأساسية مسبق لها، وهذا يعنى أهمية الالمام بمفاهيم ا
للتنمية المستدامة، وتم وضع الاقتصاد في المستوى الثاني حيث يمثل حلقة الوصل لتلبية 
الاحتياجات الأساسية وهو ليس مستقلا عن البيئة الطبيعية، ثم العدالة الاجتماعية التي تعنى 

 برفاهية الانسان وجودة الحياة .
(، ايمان إبراهيم، ايناس 20١9فاطمة النجار ) (، 20١5)حدد على عتمان 

( ابعاد التنمية 202٣(، ادنيا جريش)20١8(، سيف عتروس، هشام بوريش)20١8مهدى)
 المستدامة في ثلاثة ابعاد رئيسية هي:

 ة حاجات الإنسان دون المساس بصحة النظملو مقابه": الإيكولوجي" البيئي البعد 
بيئة، فالنظام المستدام بيئياً يجب أن يحافظ لالموارد الطبيعية ل ة فىلالإيكولوجية والمتمث

، والمحافظة الحيويحماية التنوع  خلالا من هموارد استنزافالموارد الطبيعية ويمنع  ىلع
ا هتؤثر بدور  التيالكربونية  الانبعاثاتيل ل، ومكافحة التصحر، وتقالبيولوجيالتنوع  ىلع
وهذا البعد في التنمية المستدامة قد يرتبط بتنمية بعض  ،ا رير الح الاحتباسرة هظا ىلع

مفاهيم الثقافة البيئية للطفل المرتبطة  بالبيئة وعناصرها ، وعلاقة الانسان بالبيئة،  
 والمشكلات البيئية،  والحلول البيئية.

 الفرد فى الحاضر دون إعاقة هلكهاا ويستهأقصى قيمة يمكن أن ينتج هو: الاقتصادي البعد 
 والترشيد إلى مستقبل الادخارفى المستقبل، بحيث يؤدى  والاستهلاك ى الإنتاجلقدرة عال

تضمن  التيالعدالة  نلمستقبل كنوع ماا أجيال هحتى ترث الرفاهيةى لأفضل والحفاظ ع
، وهذا البعد قد يرتبط بتنمية ك وما سيستثمرهلمسئولية كل جيل فى مقدار ما سيست تحمل

نها الادخار، وقيمة الوقت، واتقان العمل، وترشيد الاستهلاك، بعض المفاهيم للطفل م
 وعادات الاستهلاك، واحترام المهن .

 الحقوق والواجباتاحترام  خلالتحسين نوعية حياة الإنسان من  هو: الاجتماعي البعد 
 المجتمع اطرافل تضافر جيود كافة خلابات المجتمع وصولاً لحياة كريمة من لورعاية متط

، وهنا قد تمثل تنمية بعض المفاهيم مثل : مفهوم التعاون، المجتمعية القوية تركاوالش
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واحترام الاخر، والانتماء وحب الوطن ، والعدل والمساواة ، وتقبل الآخر، والسلام والتسامح 
 مفاهيم أساسية يجب تنميتها للطفل في هذا البعد .

 تدامة للطفل :ضرورة تنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المس -
التنمية التي تجعلنا نستفيد من موار البيئية دون احداث خلل في النظام البيئي ودون 
المساس بحقوق الأجيال القادمة من هذه الموارد، وهذه الاستفادة لا نستطيع تحقيقها الا بتحقيق 

وذلك لتحسين تنمية الوعى بالمشكلات البيئية، وتحسين الممارسات المستدامة والصديقة للبيئة 
دراك الفرد للمخاطر  نوعية الحياة في الحاضر والمستقبل، والوعى بالمشكلات البيئية وا 

(، 20١9والمشكلات التي تهدد بيئته وسعيه لمحاولة الحد منها والتغلب عليها )فاطمة النجار، 
م هذا الادراك والوعى يسهم في ادراك الطفل لذاته وللبيئة المحيطة به إدراكاً مستنيراً، كما يترج

في نمط سلوك فعلى، وأن وعى الأطفال بقيم ومبادئ وممارسات التنمية  المستدامة )البيئية/ 
الاقتصادية/ الاجتماعية( تساعدهم على الانتماء والمسؤولية المجتمعية، واحترام البيئة، 

يئية والتنمية ويتطلب تطوير أنشطة وبرامج لتساعدهم على تعميق تعليم وتعلم مفاهيم الثقافة الب
المستدامة والتي منها مقاطع الفيديو القائمة على الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة،  التي 
تتيح التفاعل النشط والاجابة عن أسئلة الأطفال التي تزيد من اكسابهم للمفاهيم البيئية 

 (.2020والمستدامة )رانيا عبد اللطيف، 
داد الافراد للمواطنة الصالحة في ظل التقدم السريع لإع ضروريةإن نشر الثقافة البيئية 

وأصبحت جزءاً لا يتجزأ من المكونات الأساسية في تربية الطفل وفى اعداده علميا وثقافيا 
اعدادا يمكنه التكيف مع بيئته ومجتمعه والتفاعل معها ومواجهة مشكلاته والتصدي لها، كما 

، ومنطلقا لتكوين قدرات علمية تكون أساسا لتكوين أنها تمثل ركيزة أساسية للتنمية المستدامة
قاعدة للاستدامة للمجتمع بحيث تشكل الامن العلمي الذى يشكل مكونا رئيسيا للأمن القومي 

(، والوعى بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 20١8للمجتمع سيف عتروس، هشام بوريش)
ما يختلج في نفسه وما يحيط به، وامتلاك المستدامة هو دراية الطفل بأساليب الحياه وادراكه ل

 (.20١٧المعرفة في أمور كثيرة )الفت العربي، 
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 مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة للطفل وأهمية تنميتها لديه: -
واستكشاف تتسم مرحلة الطفولة بميزات التلقي والميل للاكتشاف والاستطلاع والتجريب 

ستعدا وراغبا بفهم ما يدور حوله، نتيجة لفضوله ورغبته بالاكتشاف البيئة، لذا يكون الطفل م
ولأن "سلوك الطفل مرن وقابل للتعديل في هذه المرحلة فيكون من المهم الاهتمام بالمحتوى 
والسلوك والنماذج التي يتلقاها ويلاحظها الطفل، وبالنسبة للثقافة البيئية فهي تهدف إلى تمكين 

املة ومتوازنة عن البيئة من حوله، وتعلم طرق المحافظة عليها وحل الطفل من تكوين نظرة ش
(،  لذا يمكن 20١٤مشكلاتها وتقدير أهميتها لاستمرار الحياة )محمود الحفناوي، اسراء شهاب، 

القول أن اكساب الطفل المفاهيم وبقائها ضرورة لتفعيل التعليم البيئي وتحقيق التنمية المستدامة 
وضة لتستمر في المراحل التعليمية التالية، لذا كان لابد من تقديم المفاهيم بدءا من مرحلة الر 

البيئية المناسبة لكل مرحلة عمرية بما يسمح بتراكمها وتشابكها لتشكل أرضية معرفية متينة 
تساعد الطفل في استيعاب الظواهر البيئية وتحليل المشكلات التي تواجهه في بيئته والبحث عن 

بة لها، وفي مرحلة رياض الأطفال لابد من إكساب الطفل المفاهيم البيئية اللازمة الحلول المناس
 :لتحقيق مجموعة من أهداف الثقافة البيئية والتنمية المستدامة نذكر منها

  تنمية الثروة اللغوية اللازمة لتكوين الوعي البيئي لدى الطفل بما يساعده على إدراك
 .الاختلاف بينها، وعلاقة الإنسان بهاالظواهر البيئية وأوجه التشابه و 

  تكوين معرفة أساسية بأنواع النباتات والحيوانات في بيئة الطفل والعلاقات القائمة
 .معها من اعتماد وتبادل

 معرفة أهمية الماء لاستمرار الحياة، وكمصدر من مصادر الطبيعة. 
 معرفة أهمية التربة للأحياء، من نباتات وحيوانات وبشر. 
 الظواهر المحيطة في البيئة الطبيعية والاجتماعية ملاحظة. 
 تكوين اتجاهات إيجابية لدى الأطفال تجاه البيئة. 
 تكوين أنماط سلوكية سليمة لدى الأطفال للمحافظة على البيئة وحمايتها. 
 ع المخلوقات في الطبيعة، واحترام حقوق الآخرينياحترام الأطفال لجم. 
 دى الأطفال في إيجاد الحلول المناسبة للمشكلات)فرح تنمية أسلوب التفكير العلمي ل

 ( .20١٤محمود الحفناوي، اسراء شهاب، ؛ 202١ أحمد، واخرون،
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لاستدامة لتحقيق افي رياض الأطفال  ةالبيئي اكساب مفاهيم الثقافة هميةلأ نظرا
( إلى ضرورة أن تشتمل المفاهيم على 202١، أشارت فرح أحمد واخرون )وحماية الموارد
 الطاقة ،الحيوانات ،النباتات والغابات ، المياه ،التربة لتشمل :الطبيعية البيئةابعاد منها : 

 العلاقة بين ،المدينة ، القرية ،الحي، المدرسة، : البيتالإنسان ومحيطه؛ والموارد الطبيعية
 مشكلات؛ اعةالصن، الزراعة، التوازن الطبيعي ،السلسلة الغذائية ،الهواء ،الماء ،الريف والمدينة

 ،التلوث البيولوجي ،الإشعاعي، التلوث السمع ،تلوث الهواء ،: تلوث المياه والشواطئالتلوث
مشكلات  ،: مفاهيم التنمية البشريةوالتنمية البيئة؛ تلوث التربة والنفايات ،التلوث الكيميائي 

 الحفاظ؛ لاقة مع البيئةالتطور العلمي والتكنولوجي والع ،الانفجار السكاني الفقر، الدول النامية
لذا تتمثل الحاجة إلى ، الفنون. الثقافة  ،المعالم الطبيعية ،: الآثار التاريخيةاث التر على

والسليمة للطفل التي تساعده  المفاهيم البيئية في ضرورة توفير المعلومات والمعرفة المبسطة
لمناسب في التعامل مع مشكلاته ارار على بناء معرفته ووعيه بمحيطه البيئي وبالتالي اتخاذ الق

 .والاتجاه الإيجابي في الحفاظ على موارده وأحيائه
 و أبرز المحاور فى خطة التنمية المستدامةهيم من أجل التنمية المستدامة ليعد التع

و هة ومنصفة وآمنة فلتسعى لتحقيق التنمية البشرية بطريقة شام تعليميةية لو عمهف  20٣0
م راوالتقاليد الثقافية واحت ةوالاقتصادي ةالبشري يةلى تحقيق التوازن بين الرفاهتسعى إ للتعليم رؤية

و ضمان أن يكتسب هيم من أجل التنمية المستدامة لالتع وهدف، للأرضالطبيعية  الموارد
أنماط حياة مستدامة،  لإنشاءلتعزيز التنمية المستدامة  اللازمة والمهاراتالمعرفة  الجميع
 ،المعارفمنها:   المستدامة التنمية أجل من للتعليم المتكاملة العناصر ونسكومنظمة الي وحددت

مبادئ التنمية  مهلف اللازمةالطبيعية والاجتماعية والإنسانية  للعلوموتشمل المعارف الأساسية 
 :والمهارات؛ ذه المبادئه تتضمنهاالقيم التي و ذه المبادئ، هكيف يمكن تنفيذ و المستدامة، 

مدى الحياة،  التعليم م التنمية المستدامة مثلهمن ف الاطفالالتي تمكن  ارات العلميةالمهوتشمل 
: وتشمل القيم والاتجاهات ؛ القيمالتمتع بحياة مستدامةو اتباع أساليب العيش المستدام، و 

 .بالاستدامة ية المرتبطةلم القضايا العالمية والمحهلف المهمة والاتجاهات
 (Wals & Kieft, 2010)  
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اللازمة  المستدامة التنمية مفاهيم أهم تحديد إلى (202١) عقل صفاء وأشارت
عادة  للأطفال ومنها مفاهيم مرتبطة بالبعد البيئي وتشمل المحافظة على البيئة من الملوثات وا 
التدوير؛ والمفاهيم المرتبطة بالبعد الاقتصادي وتشمل ترشيد استهلاك الماء، والكهرباء والغذاء؛ 

م المرتبطة بالبعد الاجتماعي وتتضمن التعاون والمشاركة، والنظافة الشخصية، الوقاية والمفاهي
 الحياتية المفاهيم والمهارات (بعض 2020) عمر آية من الامراض والفيروسات . بينما  حددت

التعاون الاجتماعية وتتضمن  : وهى المستدامة أبعاد التنمية ضوء فى للطفل اللازمة
؛ والاقتصادية  وترتيب المكان، المساواة بين الجنسين، تحمل المسئولية والمشاركة، تنظيم

، الملوثاتى البيئة من ل: وتتضمن المحافظة عوالبيئية الماء والكهرباء والغذاء والادخار؛ ترشيد 
عادة التدويرو   . ا 

من خلال ما سبق، حددت الباحثة مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة اللازمة 
سنوات وهى تتبع مجالين رئيسين مجال مفاهيم  ٦ -٤فل الروضة في المرحلة العمرية من لط

مجال علاقة الثقافية البيئية ويشمل المفاهيم المرتبطة بمجال المحيط البيئي )البيئة وعناصرها(، 
تنمية ، ومجال الحلول البيئية، أما المفاهيم المرتبطة بالمجال المشكلات البيئية، الإنسان بالبيئة

 المستدامة لتشمل المفاهيم المرتبطة بالأبعاد البيئية والاجتماعية والاقتصادية .
وعلاقتها بتنمية المفاهيم وزمن  ةالمتضمنلأسئلة الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية با

 المشاهدة : 
أن محتوى مقاطع الفيديو لا تحتوى على  Kim et al., (2019)يرى كيم وأخرون 

محتوى مقاطع لذلك، يجب تقديم وى محدد "حقيقي" يتلقاه الطفل من خلال اظهار الفهم، محت
تحديد ما نريد أن  - الاعلام والتعليممشتق من غرض  هابالإشارة إلى معيار خارجالفيديو 
المفاهيم بمقاطع  وبعبارة أخرى، فإن توصيف ،-المشاهدةعند الانتهاء من  الاطفاليعرفه 
الإعلامية والأهداف  محتوى مقاطع الفيديوبل العلاقة بين  مقاطع الفيديووى ليس محت الفيديو

محتوى مقاطع بمثابة العامل الملزم الذي يربط بين  المتضمنةالتعليمية. ويمكن اعتبار الأسئلة 
بأنها أحداث  المتضمنةعند تقديمها، تم وصف الأسئلة  التعليمية الاعلامية والأهداف الفيديو

في المتضمنة (. من خلال النظر إلى الأسئلة Fiorella & Mayer, 2015تبار)شبيهة بالاخ
بالتحقيق في كيفية تأثير سمات موضع Marshall (2019)مارشال  ، قاممقاطع الفيديو
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السؤال )قبل المواد التعليمية أو بعدها(، والتوزيع )مجمعة أو مشتتة على المواد التعليمية(، 
لها تأثير  المتضمنةالأسئلة من خلال دراسة تجريبية وجد أن  يتهاوالتغذية الراجعة على فعال
المستهدفة التي تم اختبارها. والأكثر  للمفاهيمفي أداء الاستدعاء  تعليمي مباشر وتنتج تحسناً 

، مقاطع الفيديو للأطفالأهمية في هذه الدراسة هو أنه سلط الضوء على أنه عندما يتم تقديم 
 يتدهور بمرور الوقت. المقاطعفإن انتباههم إلى تلك 

ل يتسهب المتضمنة ترتبطثلاث وظائف للأسئلة  Marshall (2019) مارشال وصف
ويبنى ، الطفل يقوي ذاكرة التدريبف، : التدريب، والاختيار، والتواصلوهى المعالجة المعرفية

إلى  الطفله يوج الاختيارو  ،، ويوفر السياقالاستعداد لتعلم المفاهيم والمعلومات المستهدفة
بوضوح بشأن ما يتوقعه  الطفلالمكان الذي يجب أن ينتبه فيه. ومن خلال إيصال توقعات 

 المفاهيمعلى التركيز على  الاطفالأن تساعد  المتضمنةمن المحتوى، يمكن للأسئلة  الطفل
 ميةمتضمنة بمقاطع الفيديو الرققدم أسئلة تأيضا أنه عندما   Marshallمارشالالمهمة. واقترح 

الأطفال ويزيد من مشاهدتهم، مما يحفز   همهتم بتعلمت ةشعورا بأن المعلم الاطفالمنح ت افإنه
مع  Marshallمارشالالتي حددها  المتضمنةتوافق الوظائف الثلاث للأسئلة  ومن الملاحظ

وخاصة  Mayer الخاصة بماير للنظرية المعرفية للوسائط المتعددةالمعالجة المعرفية 
فقط مع الوقت  النظرية المعرفية للوسائط المتعددةيوازي المعالجة النشطة في  الذى   الاختيار

. وبعبارة (Sweller, 1994) المفاهيم وخاصة المجردة والمعقدة والممارسة أي التدرب على 
إلى تنشيط  الطفلأخرى، فإن التدريب )المعالجة النشطة( يسهل عملية التكامل عندما يحتاج 

مع ما يرغب ماير في الترويج له، عند مارشال  التواصليتوافق و  ،بقة للاستخدامالمعرفة السا
 Mayer (2014, 171) ماير اعتبر ، حيثوهو دمج التحفيز في التعلم بالوسائط المتعددة

"الدافع هو الحالة الداخلية  - النظرية المعرفية للوسائط المتعددةدور الدافع جزءا لا يتجزأ من 
دراسة دعمت نتائج ، و للانخراط في عمليات التعلم" الطفلفظ وتنشط جهود التي تبدأ وتحا
تسهل نفس العمليات المعرفية  المتضمنةأن الأسئلة  Mayer, et al., (2009)ماير واخرون 

التي ينطوي عليها التعلم التوليدي، ولكن صياغة الأسئلة أمر بالغ الأهمية بسبب تأثيرات 
يميلون إلى تجاهل  الاطفاللأن  ةالمهم المفاهيمز الأسئلة على يجب أن ترك ،توجيه الانتباه
 المرتبط بأسئلة .المحتوى غير 
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الأسئلة المتضمنة استخدام أن  Mazur (2019, 51)من ناحية أخرى، أكد مازير 
تعالج الأسئلة والطفل، و حول التركيز بين المعلم وتتنظيم وقت في المواقف تساعد في "

 وتعزز التفكير في المفاهيم الصعبة ،في فهم موضوع معين الاطفالها الصعوبات التي يواجه
مكاسب والمجردة كمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة، والتعلم التفاعلي يحقق زيادة في 

الأطفال على  أيضا قدراتعن الطريقة التقليدية، ويحسن التعلم تقترب من ثلاثة أضعاف 
الأسئلة أن  Fiorella & Mayer (2015)ضاف فيوريل وماير وأ  .”مهارات حل المشكلات

للطفل، وأشار إلى أن الإنتاج التفاعلي لمقاطع  للاختبار الذاتي المتضمنة تعمل كأسلوب
التي  المفاهيمبإجراء اختبار ذاتي بالتدرب على الوصول إلى  الفيديو الرقمية يسمح للأطفال

، وبعبارة أخرى، فإنه يشركهم في ممارسة الاسترجاع ،ىمن الذاكرة طويلة المد اً تم تعلمها مسبق
مع معارفهم الحالية، مما يؤدي  المفاهيمقد يؤدي القيام بذلك إلى تسهيل عمليات تنظيم ودمج 

الأسئلة المتضمنة بمقاطع نظرا لأن الدرجات المكتسبة من ، إلى تعزيز الذاكرة طويلة المدى
ضمنة في تفإن الأسئلة الم الأطفال، وبالتاليمن درجات لن يتم تسجيلها كجزء  الفيديو الرقمية

فيوريل  التي أجراها، ويوكد ذلك دراسة التحليل البعدي مقاطع الفيديو هذه تعتبر "أسئلة تدريب"
المتعلمين تفوق الأسئلة المتضمنة كاختبار ذاتى حول  Fiorella & Mayer(2015) وماير

حول  ةتدريبي متضمنةالذين تم تزويدهم بأسئلة  عليميةعلى اختلاف فئاتهم العمرية ومراحلهم الت
المفاهيم بدون أسئلة متضمنة، والبحث الحالي سوف الذين درسوا  المتعلمينعلى  مفاهيم التعلم

فيديو المن خلال تضمين أسئلة  في مقاطع  يعتمد في الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية 
 .المستدامةلتنمية المفاهيم البيئة والتنمية 

 إجراءات البحث :
هدف ا لبحث إلى الكشف عن تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية علي  

تنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة وزمن المشاهدة لطفل الروضة، واعتمد تصميم 
 البحث على ما يلى :

 : تصميم البحثأولًا: 
لتعلم المعرفي متعدد الوسائط ل التصميم النظري اطاراعتمد تصميم البحث على 

Mayer(2009)والرسومات الوسائط المتعددة إلى تقديم الكلمات والصور بتعليم اليشير  ، حيث
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بناء على عناصر نظرية  البحثتم تصميم و  ،(Mayer, 2009التي تهدف إلى تعزيز التعلم )
، ونظرية ثراء الوسيلة ونظرية لاثةالث Cognitive Processing Theory المعالجة المعرفية

المقترحة   Mayer(2009)والمدمجة في مبادئ ماير، السعة العقلية ونظرية الحمل المعرفي
= تقليل المعالجة الخارجية + الاعلام الفعال /متعدد الوسائط: التعليم / اعلام لإنشاء تعليم

 ا البحثميزات تصميم هذمراعاة وتم  إدارة المعالجة الأساسية + تعزيز المعالجة التوليدية.
 ما يلي:كما الفعال للوسائط المتعددة  التعليم/ الاعلاملتلبية كل معيار من معايير 

 :ميزات التصميم لتقليل المعالجة الخارجية 
o  قنوات سمعية  المتضمنة في البحث بالاعتماد على الرقميةتم تصميم مقاطع الفيديو

 شكل متزامن.ومرئية لنقل المعلومات التكميلية ب
o  لزيادة أهمية  تم اختيارها ومعالجتهاالتي  الرقميةفيديو المقاطع  البحثاستخدم

 على أهداف التعلم. بناء الموضوع
 :ميزة التصميم لإدارة المعالجة الأساسية 

o   لكى تكون  دقيقة ٣.52و  2.05تم تقسيم مقاطع الفيديو إلى فترات تتراوح مدتها بين
 مناسبة للأطفال .

 ت التصميم لتعزيز المعالجة التوليدية:ميزا 
o   لتعزيز التعلم النشط وزيادة  الرقميةفيديو التمت إضافة الأسئلة التفاعلية إلى مقاطع

 .الأطفالمشاركة 
o  المفاهيملتسهيل عملية الاختيار من خلال التركيز على  الأسئلة التفاعليةتم استخدام 

 المحتوى المقدم.من  ةالمهم
o كممارسة لتعزيز تكامل المعلومات الجديدة المتضمنةئلة تم استخدام الأس . 

 وفى ضوء ما سبق، سوف تركز إجراءات البحث على:
ثانياً: تحديد مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة في المرحلة العمرية 

 سنوات . 6 – 4من 
امة لطفل الروضة باتباع تم اعداد قائمة بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستد

 الخطوات الاتية :



 بسنت عبدالمحسن عبداللطيف العقباوى /د. الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وتأثيرها 

 التنمية المستدامة علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية و

 وزمن المشاهدة لطفل الروضة             
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 إعداد قائمة مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة: -
هدفت القائمة إلى تحديد بعض المفاهيم البيئية والتنمية المستدامة الهدف من القائمة:  -

فيديو اللازمة لطفل الروضة بحيث تكون أساس لبناء الأهداف وتحديد مقاطع ال
 الرقمية .

بعد الاطلاع على الادبيات والدراسات والبحوث السابقة مصادر اعداد القائمة:  -
؛ 2020؛ مروة العبد ،2020والمرتبطة ومنها: ) ماجدة صالح، مروة بطيشة،

؛ 2020؛ وفاء يوسف ،2020؛ لمياء كدوانى ،2020نهى عبد المقصود ،
دي، نادية محمد، محمد ؛ آيات الجن20١٧؛ يوسف ،202١عبدة إبراهيم،

؛ أمينة التيتون 20١٧أ، ب؛ نبيل القلاف، سلوى جوهر ، 20١9عيسى،
؛ 20١2؛ انتصار مهدى، 20١٦؛ ايناس حامد ،2020؛ آية عمر ،20١٦،

 Bautista, et؛ ؛ 20١5؛ على عتمان ،20١8بشرى شربيه، ريم طريفي، 
al.,2018 ؛Park, et al., 2016مة مبدئية ( وتوصلت الباحثة لإعداد قائ

 ببعض المفاهيم البيئية والتنمية المستدامة اللازمة لطفل الروضة .
( مفهوم مرتبط بالثقافة البيئية ٤٤تكونت القائمة المبدئية من )اعداد القائمة المبدئية:  -

 والتنمية المستدامة وتوزعت هذه المفاهيم على مجالين رئيسين وهما :
( مفاهيم أساسية يتضمن ٤ويشتمل على ) المجال الأول :الثقافة البيئية، - 
 ( مفهوم فرعى:25)

 مفهوم(. ١١البيئة وعناصرها ) -   
 مفاهيم(. ٤علاقة الانسان بالبيئة ) -   
 مفاهيم(. 5المشكلات البيئية ) -   
 مفاهيم(. 5الحلول البيئية ) -   
( ١9يتضمن )( مفاهيم أساسية ٣المجال الثاني :التنمية المستدامة، وتشتمل على ) -

 مفهوم فرعى :
 مفاهيم(. ٦التنمية البيئية المستدامة لطفل الروضة ) -   
 مفاهيم(. ٦التنمية الاقتصادية المستدامة لطفل الروضة) -   



سيوطأجامعة  –  "الطفولة والتربية فيدراسات  "مجلة   

__________________________________________________________ 

 

 الثانىالجزء  –م 2024ابريل –والعشرون التاسع العدد 142
 

 مفاهيم(. ٧التنمية الاجتماعية المستدامة لطفل الروضة) -   
ائمة على عدد من إجراءات الصدق والثبات للقائمة المبدئية: قامت الباحثة بعرض الق -

المحكمين من السادة أعضاء هيئة التدريس بكلية التربية للطفولة المبكرة والتعلم 
البيئي، للتأكد من صدق القائمة وما تتضمنه من مفاهيم حيث طلب من 

 المحكمين ابداء الرأي في القائمة من حيث :
 مدى انتماء المفاهيم الرئيسية للمجال والذى يندرج تحته . - 
 مدى انتماء المفاهيم الفرعية للمفاهيم الأساسية . - 
 إضافة ما يرونه مناسباً من مفاهيم لكل مجال . - 

وبعد عرض القائمة على المحكمين  والانتهاء من التحكيم تم حساب نسبة اتفاق 
المحكمين على كل مفهوم من مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة الواردة في القائمة 

، حيث تراوحت نسب الاتفاق )200٧عودة، أحمد  (Holsti) (خدام معادلة هولستى باست
 (.١( ملحق )%١00 - %٧5على المفاهيم البيئية والتنمية المستدامة بين )

بعد اجراء الصدق والثبات للقائمة المبدئية توصل البحث الصورة النهائية للقائمة:  -
بالثقافة البيئية والتنمية المستدامة فى إلى القائمة النهائية للمفاهيم المرتبطة 

لمجال الأول :الثقافة البيئية، ا( مفهوم توزعت على مجالين رئيسين وهما :٤٤)
( مفهوم فرعى، والمجال الثاني 25( مفاهيم أساسية وتضمن )٤وأشتمل على )

( مفهوم ١9( مفاهيم أساسية وتضمن )٣:التنمية المستدامة، وأشتمل على )
 (.2فرعى ملحق )

ثالثاً: الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية لتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 
 المستدامة لطفل الروضة.

قام البحث الحالي بتصميم الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية عبر الويب، وذلك 
باحثة لمناسبته، وسهولة وقد اختارته ال، ADDIEوفقا لمراحل وخطوات التصميم والتطوير العام 

تطبيقه على نظم الكترونية عديدة ومناسبة لطبيعة البحث الحالي الخاص بالإنتاج التفاعلي 
لمقاطع الفيديو الرقمية، واشتماله على المراحل الأساسية للتصميم، التي وردت في غالبية 

  النماذج ، وفيما يلي توضيح لإجراءات وخطوات التصميم بالتفصيل:



 بسنت عبدالمحسن عبداللطيف العقباوى /د. الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وتأثيرها 

 التنمية المستدامة علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية و

 وزمن المشاهدة لطفل الروضة             
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 : واشتملت هذه المرحلة على الخطوات الآتية : Analysisلة التحليل مرح -1
تحددت المشكلة في أن بعض الادبيات والبحوث   تحليل المشكلة وتقدير الحاجات: -أ

والدراسات أشارت إلى التصرفات السلبية من جانب الأطفال تجاه بيئتهم بالإضافة إلى 
الثقافة البيئية والتنمية المستدامة الاجتماعية قصور وتدنى المفاهيم والمهارات المرتبطة ب

؛ 2020؛ آية عمر، 20١٦؛أمينة التيتون ،20١5والبيئية والاقتصادية ) راند المنير ،
، ودعم  Vital, et al.,2009)؛ Daelmans, et al, 2017؛  202١صفاء عقل، 

الأطفال من قلة  ذلك ما لاحظته الباحثة أثناء متابعتها للتربية الميدانية على سلوكيات
وعى الأطفال للسلوكيات البيئية والاقتصادية والاجتماعية، وأكد ذلك استطلاع رأي عدد 

حول بعض سلوكيات ( معلمة بمدراس محافظة المنوفية 25من معلمات الروضات )
، وهذا ما تم عرضه في مشكلة الاطفال المرتبطة بالثقافة البيئية والتنمية المستدامة

فة إلى ما اثبتته البحوث والدراسات أن من أهم سبل حل المشكلات البحث، بالإضا
وتحقيق ابعاد التنمية المستدامة هو تنمية المفاهيم البيئية ومفاهيم التنمية المستدامة 
والتي يجب أن تبدأ منذ الصغر لذا لابد من التوجه نحو طفل الروضة والاهتمام به 

يحة وسليمة، وتوجيهيه للعناية بنفسه ونظافته وتعليمه وتثقيفه وتربيته تربية بيئية صح
؛ بشرى شربيه، ريم طريفي، 20١2ونظافة البيئة التي يعيش فيها ) انتصار مهدى، 

( Park, et al., 2016؛ Bautista, et al.,2018؛ ؛ 20١5؛ على عتمان ،20١8
ي ، كما اشارت نتائج بحوث ودراسات عديدة إلى أهمية وفعالية استخدام الفيديو ف

؛ عبير علي، سربناس وهدان، 20١٤تحسين مختلف المهارات والمفاهيم )كوثر قواسمه، 
 .Alhuzimi, 2020)؛ 202٣؛ دينا جريش، 20١9؛ أفنان معتوق، 20١5

من جهة أخرى، فإن البحوث والدراسات السابقة  لم تتناول بحث تأثير الإنتاج التفاعلي 
يمكن الإنتاج التفاعلي على زمن المشاهدة، ومن هنا لمقاطع الفيديو الرقمية ولم تتناول تأثير 

القول أن مقاطع الفيديو الرقمية يمكن أن تدعم وتثرى عملية التعليم والاعلام للأطفال فيما 
يرتبط بتنمية مفاهيم الثقافة البيئية ومهارات التنمية المستدامة، ويمكن أن تكون أداة لنمذجة 

تاجها بصورة تفاعلية، بحيث تسمح بتوفير التغذية الراجعة السلوك المناسب وخاصة إذا ما تم ان
الفورية المستمرة، حيث يساعد التطور التكنولوجي الجديد بتقديم مجموعة متنوعة من أساليب 
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الإنتاج التفاعلي لتسهيل تعلم المفاهيم والمهارات، والحد من التسرب في زمن مشاهدة مقاطع 
الفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية تتميز بسهولة الاستخدام الفيديو، بالإضافة إلى أن الإنتاج 

والاتاحة، ويستطيع الطفل الاعتماد عليه والوصول إليه في أي وقت ومكان بحيث تصبح 
، (Alhuzimi, 2020)مرجع لسلوكهم سواء للأطفال العاديين أو ذوى الاحتياجات الخاصة

الرقمية التي تولى اهتماما بالبيئة بصفة ومن خلال اطلاع الباحثة على عدد من مقاطع الفيديو 
عامة، وما يمكن أن تلعبه من دور مهم في تثقيف الطفل، نجد أن هذه المقاطع مازالت 
متواضعة، كما أنها لم تكن مدعومة بما يحافظ على انتباه الطفل وجذبه ويؤثر على زمن 

البحث في محاولة  مشاهدته، لذا نجد أن هناك ضرورة علمية مهمة وتطبيقية لإجراء هذا
التعرف على تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية عبر الويب على تنمية مفاهيم 
الثقافة البيئية والتنمية المستدامة وزمن المشاهدة سعياً لتحقيق الرعاية المتكاملة، وبلوغ التنشئة 

المراحل تأثيراً في حياة الافراد  السليمة لمرحلة الطفولة بما يتفق مع أهميتها باعتبارها من أكثر
 والمجتمعات .

تم في هذه الخطوة تحليل الحاجات العامة إلى مكوناتها : محتوى مقاطع الفيديوتحديد  -ب
الرئيسية والفرعية، باستخدام المدخل الهرمى من أعلى إلى أسفل، حيث يبدأ من أعلى 

في ضوء قائمة المفاهيم تم تحديد  بالمفاهيم العامة، ويتدرج لأسفل نحو المفاهيم الفرعية،
ثماني موضوعات أساسية )البيئة وعناصرها، علاقة الانسان بالبيئة، مشكلات البيئية، 
الحلول البيئية، التنمية المستدامة وابعادها، التنمية البيئية المستدامة لطفل الروضة، 

مستدامة لطفل التنمية الاقتصادية المستدامة لطفل الروضة، التنمية الاجتماعية ال
 الروضة( .

العامة والتي الأطفال خصائص  تحديد: تم وسلوكهم المدخلي الاطفالخصائص  تحديد -جـ
والتي تتراوح  للأطفالاشتملت على الخصائص العقلية والجسدية والاجتماعية والانفعالية 

من خلال  للأطفال، وتم تحديد مستوى السلوك المدخلي سنوات( ٦-٤أعمارهم بين)
 للتعرف على خبرات الأطفال والمعلماتبعمل مقابلات شخصية مع  الباحثة قيام

ويمتلكن بعض ، الاجهزة المحمولةالسابقة وتحديد قدراتهم على التعامل مع  الاطفال
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المهارات المطلوبة للتعامل مع الأجهزة المحمولة، وتطبيقاتها والاتصال بالإنترنت، مما 
  . Edpuzzleعلى منصة  سهل تجاوبهم مع الباحثة في الدخول

من الطفل في الروضة تم تحليل خصائص بيئة  الطفل:تحليل الموارد والقيود في بيئة  -د
لتشغيل خلال سرد الإمكانيات البشرية والمادية المتاحة، وتحديد المتطلبات التكنولوجية 

مثلت الموارد ، وتالمنصة الالكترونية للتفاعل مع الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية
المتاحة في وجود معمل كمبيوتر ووجود عدد من الأجهزة ولكن قليلة، ونظرا لقله الأجهزة 
فقد استعانت الباحثة بأربعة أجهزة لاب توب إضافية بحيث يتوافر لكل طفلين جهاز 
كمبيوتر، كما أن أجهزة المعمل غير متصلة بالإنترنت  وقد تم التغلب على ذلك بتجهيز 

 تم ربطه بالأجهزة لإتاحة الدخول على المنصة. Rotter wirelessروتر 
 : واشتملت هذه المرحلة على الخطوات الآتية : Designمرحلة التصميم  -2

الهدف العام من خلال السلوكية تم تحديد الأهداف   تحديد الأهداف التعليمية: -أ
كية تحدد بوضوح والمحتوى التعليمي، وتم إعداد الأهداف التعليمية في صورة سلو 

، وروعي فيها تحديد مجال ومستوى الهدف الاطفالالتغير المطلوب إحداثه في سلوك 
مكانية تحقيقه؛ وروعي أن تتسم بالصياغة الجيدة والصحيحة، والتحديد تهوأهمي ، وا 

ف اهدأ( 8الدقيق لنواتج التعلم المتوقعة، وتم إعداد قائمة الأهداف متضمنة )
 (.2ملحق)

تم في هذه الخطوة تحليل الحاجات العامة إلى : توى مقاطع الفيديومحتحديد  -ب
مكوناتها الرئيسية والفرعية، باستخدام المدخل الهرمى من أعلى إلى أسفل، حيث يبدأ 

في ضوء قائمة من أعلى بالمفاهيم العامة، ويتدرج لأسفل نحو المفاهيم الفرعية، 
يئة وعناصرها، علاقة الانسان بالبيئة، البالمفاهيم تم تحديد ثماني موضوعات أساسية )

مشكلات البيئية، الحلول البيئية، التنمية المستدامة وابعادها، التنمية البيئية المستدامة 
لطفل الروضة، التنمية الاقتصادية المستدامة لطفل الروضة، التنمية الاجتماعية 

 ( .المستدامة لطفل الروضة
تم : مي للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقميةتصميم المحتوى التعليمي/ الإعلا -جـ

في هذه الخطوة تحديد عناصر المحتوى، وتقسيمه إلى ثماني موضوعات في ضوء 
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قائمة الأهداف التعليمية التي سبق تحديدها، واختيار محتوى تعليمى/ إعلامي مناسبا 
ديو تفاعلي للأهداف، وطبيعة المفاهيم وخصائص الأطفال، بحيث يتناول كل مقطع في

( ١بالأسئلة الضمنية موضوعا أو مفهوما أو مجموعة مفاهيم، ويوضح جدول )
الموضوعات التعليمية/ الإعلامية الثمانية لمقاطع الفيديو التفاعلية وعدد الأسئلة 

 المتضمنة ونوعها وزمن المقطع .
 ( 1جدول ) 

 وعها.موضوعات مقاطع الفيديو ومدة المقطع، وعدد الأسئلة المتضمنة ون
 موضوع مقطع الفيديو الرقمي

عدد مقاطع 

 الفيديو 

زمن مقطع 

 الفيديو)ق(

 عدد الأسئلة المتضمنة

 )اختيار من متعدد/ صواب وخطأ/ أسئلة مصورة(

 8 **7.50 2 البيئة وعناصرها

 12 8.12 3 علاقة الانسان بالبيئة

 7 4.50 2 مشكلات البيئية

 5 2.05 1 الحلول البيئية

 4 4.36 1 مستدامة وابعادهاالتنمية ال

 12 8.45 3 التنمية البيئية المستدامة 

 7 5.52 2 التنمية الاقتصادية المستدامة 

 8 4.32 2 التنمية الاجتماعية المستدامة 

 زمن المطع أو عدد المقاطع لكل موضوع . **
تم تصميم  تصميم موضع الأسئلة المتضمنة للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية: -د

لظهور الأسئلة المتضمنة في مقاطع الفيديو الرقمية لتحقيق الإنتاج التفاعلي لها، موضع 
بحيث تكون موزعة على مقطع الفيديو، حيث يتوقف عرض الفيديو أثناء مشاهدة الطفل 
له لعرض السؤال المتضمن )اختيار من متعدد/ صواب وخطأ/ أسئلة مصورة(، ويكون 

ى السؤال والحصول على التغذية الراجعة المناسبة أمام الطفل خيارين إما الإجابة عل
حسب الاستجابة، أو مشاهدة الجزء السابق من نفس المقطع قبل الإجابة، وبعد الاجابة 
يقدم للطفل التغذية الراجعة الفورية كذلك، لينتقل إلى الجزء الاخر من المقطع، وهكذا 

قت الرجوع لأى مقطع سابق حتى ينتهى من المشاهدة لمقطع الفيديو، ويمكنه في أي و 
( ، أما ٤من الفيديو وهذا بالنسبة للمجموعة الأولى )التجريبية( ويوضح ذلك شكل )

المجموعة الضابطة فتتعرض لمقاطع الفيديو الرقمية بدون وجود أسئلة تفاعلية، ويوضح 
 ( . 5ذلك شكل )
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 ق        ٤: ٤2مدة عرض مقطع الفيديو :  
 
 
 
 
 

التفاعلي لمقاطع الفيديو وموضع الأسئلة أثناء العرض للمجموعة  ( الإنتاج 4شكل ) 
 (.4التجريبية الأولى )نموذج مقطع 

 ق        ٤: ٤2مدة عرض مقطع الفيديو :  
 
 
 
 

 

 ( مقاطع الفيديو الرقمية أثناء العرض للمجموعة التجريبية الثانية  5شكل )
 (.4)نموذج مقطع 

: اعتمد التعلم بالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية تعلمتصميم استراتيجية التعليم وال-ه
بالأسئلة المتضمنة في منصة التعلم الإلكتروني عبر الويب على إستراتيجي العرض 
والاكتشاف، كما اعتمد التعلم من الإنتاج التفاعلي على التعلم النشط، والفردي المتمركز 

ن خلال تضمين الأسئلة مدعومة بالتغذية حول المتعلم، حيث تم عرض مقاطع الفيديو م
الراجعة الفورية، مما جعل الطفل نشطاً وايجابياً طوال وقت التعلم وزاد من كفاءتهم الذاتية 
التي دفعتهم لمزيد من التقدم في التعلم، ففي حالة أطفال المجموعة التجريبية الأولى شاهدت 

تفاعلي بالأسئلة المتضمنة والتغذية الراجعة مقاطع الفيديو الرقمية بالاعتماد على الإنتاج ال
الفورية، ويكون أمام الطفل خيارين إما الإجابة على السؤال وتلقى التغذية الراجعة الفورية، 
ويستمر في المشاهدة والانتقال لمقطع آخر، أو يعيد مشاهدة المقطع أو المقاطع السابقة 

المراجعة والبحث عن المعلومات  قبل الإجابة على السؤال، وهكذا تستمر الأطفال في

مقطع  نهايةبداية مقطع  السؤال السؤال السؤال   1السؤال  السؤال 

 التغذية الراجعة الفورية

التقدم بعد الإجابة على كل الرجوع لأى مقطع 

 بدون أسئلة متضمنة تفاعلية

 بداية مقطع الفيديو مقطع الفيديو نهاية

الرجوع لأى مقطع فيديو 

 سابق

 التقدم لأى مقطع تالي 
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وتكرار المشاهدة للمقاطع، أما أطفال المجموعة التجريبية الثانية تشاهد مقاطع الفيديو دون 
تضمين أسئلة تفاعلية ويمكن للأطفال مشاهدة المقاطع أو تكرار مشاهدتها أو الذهاب لأى 

 مقاطع أخرى. 
تفاعلي بمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة هذا وقد تم تقديم المحتوى التعليمي/ الإعلامي ال

 ,Merrill)وميرل  (Tweissi, 2016)الذى قدمه توتسي  جالمتضمنة، بناء على النموذ
، لعرض المعلومات في الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو، طبقا للأحداث التعليمية (2002
 ( كما يلى.٦شكل )
ديو الرقمى، الذى يتضمن مجموعة : هذا الحدث تم من خلال محتوى الفيTellاخبر  -

من الوسائط المتعددة المعتمدة على الصور والرسومات المتحركة ثنائية وثلاثية 
 الابعاد والصوت والمؤثرات الصوتية والموسيقى.

: يرتبط هذا الحدث بالحدث السابق، وذلك لعرض مقطع الفيديو Showاعرض  -
 وث التعلم .التفاعلي بالأسئلة المتضمنة على الأطفال لحد

: حيث يلى الاخبار بالمفهوم والمعلومات المرتبطة به سؤال متضمن Askأسال  -
 ويتلقى الطفل التغذية الراجعة الفورية.

 : في هذا الحدث يقوم الطفل بتطبيق ما تعلمه من مفاهيم .Doأفعل  -
 

 
 

 الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة
 ار التعلم بالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة .( مس6شكل )

 ( وتمثلت الاحداث فيما يلى : 7أما المجموعة الثانية فكانت الاحداث كما بالشكل ) 
: هذا الحدث تم من خلال محتوى الفيديو الرقمي، الذى يتضمن مجموعة Tellاخبر  -

الصور والرسومات المتحركة ثنائية وثلاثية من الوسائط المتعددة المعتمدة على 
 الابعاد والصوت والمؤثرات الصوتية والموسيقى.
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: يرتبط هذا الحدث بالحدث السابق، وذلك لعرض مقطع الفيديو Showاعرض  -
 التفاعلي بالأسئلة المتضمنة على الأطفال لحدوث التعلم .

 من مفاهيم .: في هذا الحدث يقوم الطفل بتطبيق ما تعلمه Doأفعل  -
 

 
 
 

 مقاطع الفيديو الرقمية دون الإنتاج التفاعلي
 . (  مسار التعلم بمقاطع الفيديو الرقمية دون الإنتاج التفاعلي7شكل )

موضوعي مصور ختبار ابتصميم  الباحثةقامت تصميم أدوات القياس محكية المرجع: -و
 اطفالعلى  ه، وتم تطبيقل المدرسةفي مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل ما قب

في ثالثا: إعداد  بالتفصيل حقاً وسيتم تناوله لا ياً وتتابعياً وبعداً العينة الأساسية للبحث قبلي
 الاختيار الموضوعي المصور لقياس مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة للطفل.

الحالي على اختيار الوسائط : اعتمد البحث اختيار مصادر التعلم ووسائله المتعددة-ز
التعليمية الإعلامية التي يتضمنها الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية، بحيث تكون 
مناسبة لخصائص الأطفال، وطبيعة المفاهيم، حيث اشتملت مقاطع الفيديو الرقمية التفاعلية 

ومقاطع الفيديو، على عديد من المصادر والوسائل منها: الرسومات الثابتة والمتحركة، 
والاصوات والمؤثرات الصوتية، والنصوص المكتوبة، بالإضافة إلى صوت المعلمة وخاصة 
في الأسئلة المصورة الصوتية، حيث كانت هذه الوسائط متكاملة وتم دمجها لتحقيق 

 الأهداف بكفاءة وفاعلية في ضوء قائمة المفاهيم.
 : تم ذلك من خلال :تصميم السناريوهات-ح
 لوحة الاحداث لمقاطع الفيديو الرقمية، حيث تم كتابة وصفا مختصرا للمحتوى  إعداد

والنصوص(،  -الصور –التعليمي الإعلامي، وتم ترتيب العناصر البصرية ) الرسومات 
والتعليق الصوتي، وتحديد الأفكار الرئيسية لكل مفهوم من المفاهيم، وتوزيع الوسائط التي 

وى، وصياغة الأسئلة المتضمنة للإنتاج التفاعلي لمقاطع تم تحديدها على عناصر المحت
الاختيار من متعدد(، وتحديد موضع ظهورها في مقاطع  -الفيديو الرقمية) الصواب والخطأ
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الفيديو الرقمية، وذلك من خلال كتابة المعلومات المطلوبة لكل مفهوم على بطاقة، وبجانبها 
ف، ورقم الاطار، والتفرعات المرتبطة بكل رسم كروكى، حيث اشتملت كل بطاقة على الهد

 اطار حسب موضوع ظهور الأسئلة، ثم رتبت هذه البطاقات على لوحة الاحداث .
  كتابة السيناريو: تم اعداد السيناريو الخاص بمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة

قم اللقطة، التفاعلية، عن طريق تحويل بطاقة لوحدة الاحداث لسيناريو يشتمل على ر 
وعنوانها، ووصف لمحتويات الشاشة، وتوضيح الصور والرسومات، والتعليق الصوتي 
المصاحب، ورسم كروكى للإطارات، وتم تصميم عمود خاص للأسئلة المتضمنة، حسب 
موضع ظهورها، وعمود التغذية الراجعة الفورية التي تلى الأسئلة المتضمنة لمقاطع الفيديو 

 الرقمية .
 : واشتملت هذه المرحلة على الخطوات الآتية : Developmentالتطوير  مرحلة -2
   الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية ببيئة التعلم عبر الويب: -أ
  تجميع مقاطع الفيديو الرقمية المتاحة عبر الويب المرتبطة بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية

اف التعليمية سواء القائمة على الرسومات المتحركة المستدامة حسب قائمة المفاهيم والاهد
ثنائية وثلاثية الابعاد والقائمة على الصور المتحركة وتنظيمها وترتيبها حسب تنظيم 

 المحتوى  .
  معالجة المقاطع بإضافة النصوص والصور والرسومات والاسئلة المتضمنة باستخدام

ومعالجة النصوص المكتوبة،  لإنتاج Microsoft Word 356برامج معالجة النصوص 
، لإنتاج برنامج الوسائط المتعددة، Power Point 356وبرنامج العروض التقديمية 

 .Paint, Photoshopوبرنامج معالجة الصور والرسومات 
  استخدام برنامجCamtasia Studio 7 لعمل مونتاج لمقاطع الفيديو الرقمية واضافة ،

و، وتركيب موسيقى في شاشة البداية، وعمل صفحة عنوان له توضح محتوى الفيدي
( مقاطع 8، ويوضح شكل ) MP4العمليات المختلفة للمونتاج، وتم حفظ الملفات بصيغة 
( 9. ويوضح شكل ) Edpuzzleالفيديو الرقمية قبل رفعها على منصة التعلم الإلكتروني 

 . Edpuzzleمقاطع الفيديو الرقمية بعد رفعها على منصة التعلم الإلكتروني 
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 Edpuzzle(  مقاطع الفيديو الرقمية قبل رفعها على منصة التعلم الإلكتروني  8شكل )

 

 
 Edpuzzle( مقاطع الفيديو الرقمية بعد رفعها على منصة التعلم الإلكتروني  9شكل )

 
  عمل حساب على منصةEdpuzzle تم رفع المقاطع الرقمية لدمج الأسئلة المتضمنة ،

( شكل الشاشة بعد ١0التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية، ويوضح شكل )لتحقيق الإنتاج 
دمج الأسئلة المتضمنة، حيث أن المنصة هي من المنصات الخاصة بتحرير ملفات 

 الفيديو واضافة التفاعلات كالأسئلة المتضمنة والتغذية الراجعة .
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ج التفاعلي لمقاطع (  الشاشة بعد دمج الأسئلة المتضمنة لتحقيق الإنتا 10شكل )

 الفيديو الرقمية
 

  عمل نسختين من كل مقطع فيديو من الفيديوهات، النسخة الأولى بالإنتاج التفاعلي
بالأسئلة المتضمنة الموزعة اثناء العرض مصحوبة بالتغذية الراجعة، والنسخة الثانية 

 وتنظيمها  .بدون الأسئلة المتضمنة مع الالتزام بنفس عدد المقاطع ومدتها وترتيبها 
  بعد الانتهاء من دمج الأسئلة المتضمنة في مقاطع الفيديو الرقمية وحفظها في مجلد

المحتويات داخل المنصة، وتم عمل فصل لإضافة الأطفال فيها حسب المجموعة التي 
 ينتمى اليها .
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  منصةEdpuzzle تعد احد نظم إدارة التعلم، وتوفر عديد من التحليلات لمقاطع الفيديو 

الرقمية، مثل زمن المشاهدة، وهو من المتغيرات التي أهتم بها البحث الحالي، والمقاطع 
التي أتم الأطفال مشاهدتها والنسب المئوية لدرجات الأسئلة التفاعلية المتضمنة لطفل 

 واحد أو لمجموعة من الأطفال.
 التالية :اشتملت هذه الخطوة على الخطوات   التقويم البنائي للنسخة الاولية: -ب

  عرض النسخة الأولية من المنصة الالكترونيةEdpuzzle  على مجموعة من
المتخصصين في رياض الأطفال، والخبراء في تكنولوجيا التعليم للطفل لاستطلاع 
 آرائهم في ضوء أسس ومعايير تصميمها، وذلك للتأكد من صلاحيتها للتطبيق.

  تم تطبيق منصةEdpuzzle لفيديو الرقمية التفاعلية بالأسئلة القائمة على مقاطع ا
المتضمنة على عينة استطلاعية تكونت من ثمانية عشرة طفل بروضة )مدرسة 
الشهيد عبد الرحمن الديب(، وتم استبعاد هذه العينة من العينة الأساسية للبحث، 

مجموعة تشاهد مقاطع حيث تم تقسيمهم إلى مجموعتين تسعة بكل مجموعة، 
ومجموعة تشاهد مقاطع الفيديو الرقمية بدون ، الأسئلة المتضمنةالفيديو الرقمية ب
، وتم تطبيق أدوات البحث على الأطفال بمعاونة المعلمات، وكان أسئلة متضمنة

الهدف من التجربة الاستطلاعية التأكد من صلاحية مقاطع الفيديو الرقمية من 
ة ومناسبتها، بالإضافة حيث زمن المشاهدة، والاسئلة المدمجة بها، والتغذية الراجع

 لوضوح التعليمات، وتم الجلوس مع المعلمات والأطفال وتسجيل تعليقاتهن.
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   اجراء التعديلات للحصول على الصورة النهائية للمنصة الالكترونية: -ج
تم اجراء التعديلات اللازمة في ضوء ملاحظات وتعليقات العينة الاستطلاعية وآراء 

يث تم عمل بعض التعديلات على الأسئلة المتضمنة، وتعديل المتخصصين والخبراء، ح
التغذية الراجعة لبعض الأسئلة، وبعض التعديلات على النصوص المكتوبة وحجمها، وتعديل 
بعض صور الاختبار المصور، وبالتالي أصبحت المنصة صالحة للتطبيق النهائي على 

 عينة البحث . 
 رابعاً: اعداد أدوات البحث.

المراد تنميتها والأهداف التعليمية  اهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامةمففى ضوء 
تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع ، وهدف البحث الذى يسعى إلى التعرف على لدى طفل الروضة
على تنمية بعض مفاهيم الثقافة البيئية  -باعتبارها وسيط إعلامي تعليمي-الفيديو الرقمية 
 لذا تمثلت أدوات البحث لقياس المتغيرات التابعة في . لدى طفل الروضة، مةوالتنمية المستدا

 مصور  لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة .اختبار  -   
لدى أطفال الروضة  الثقافة البيئية والتنمية المستدامةمر إعداد اختبار تحصيل مفاهيم 

 :سنوات بالمراحل الآتية (٦ -٤)
الثقافة البيئية : هدف الاختبار إلى تحديد مستوى تحصيل مفاهيم تحديد الهدف من الاختبار -

البحث بالمفاهيم التي تم  توالتزمت، سنوا (٦ – ٤) لدى أطفال الروضة والتنمية المستدامة
 تحديدها والتى تم التعرض لها فى اجراءات البحث. 

التي تناولت كيفية  والادبيات دراسات والبحوثالاطلاع على ال: مصادر بناء بنود الاختبار-
، فيما يرتبط خاصةصفة عامة ولدى الأطفال بصفة التحصيل ب اختبارات ومقايسبناء 

؛ 2020؛ مروة العبد ،2020بالثقافة البيئية والتنمية المستدامة ) ماجدة صالح، مروة بطيشة،
؛ عبدة 2020؛ وفاء يوسف ،2020؛ لمياء كدوانى ،2020نهى عبد المقصود ،

أ، ب؛  20١9؛ ايات الجندى، نادية محمد، محمد عيسى،20١٧؛ يوسف ،202١إبراهيم،
؛ ايناس حامد 2020؛ آية عمر ،20١٦؛ أمينة التيتون ،20١٧نبيل القلاف، سلوى جوهر ،

؛ 20١5؛ على عتمان ،20١8؛ بشرى شربيه، ريم طريفي، 20١2؛ انتصار مهدى، 20١٦،
الرجوع إلى نتائج القائمة السابقة (، وبPark, et al., 2016 ؛Bautista, et al.,2018؛ 
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الثقافة البيئية والتنمية المستدامة المناسبة لطفل الروضة من مفاهيم  (٤٤)التي توصلت إلى 
 ( سنوات .٦ – ٤من )

 التيالموضوعات  يوضح: تم إعداد جدول المواصفات بحيث جدول مفردات الاختبار -
، ومدى توزيع المرتبطة بالمفاهيمتمثيل مفرداته لجميع الجوانب  يغطيها الاختبار، ومدى

 التعلم المأمول تحقيقها. اتهذه المفردات على الأهداف الخاصة بموضوع
أسئلة الاختيار تمت صياغة عبارات الاختبار في صورة  صياغة عبارات الاختبار وتعليماته: -

 درجةى طفل الروضة، ووضعت ليناسب مستو  من متعدد، وكذلك أسئلة الصواب والخطأ
صحيحة، وتم وضع تعليمات واضحة لمطبق الاختبار؛ لتحقيق الموضوعية للإجابة الواحدة 

 .مفردة( 8٤وتكون الاختبار في صورته المبدئية من ) التطبيق في
 نموذج سؤال اختيار من متعدد بديلين فقط:-

 : يضع الطفل دائرة حول الدائرة التي تعبر عن السلوك الصحيح

  
 نموذج سؤال اختيار من متعدد أكثر من بديلين:-

 يضع الطفل دائرة حول ما يسبب تلوث الهواء :

    
 ارسم دائرة حول صورة النبات الذى يستخدم في صناعة الأثاث .

 
 نموذج سؤال الصواب والخطأ:-
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 تم التحقق من صدق الاختبار بطريقتين : صدق الاختبار: -
 هتم تقدير  ،يعنى مدى تمثيل بنود الأداة للمحتوى المراد قياسه : صدق المحتوى -أ 

على مجموعة من المحكمين تخصصات تربية الطفل ورياض الأطفال بهدف  هوذلك بعرض
والأهداف التعليمية الموضوعة، والدقة العلمية  بالمفاهيمالتأكد من مدى كفاية بنوده وارتباطه 

لمفردات الاختبار، وقد أكدت نتائج التحكيم  سومات ووضوحها ودقتهاوسلامة الصور والر 
، مفردتينبحذف ارتباط مفردات الاختبار بالأهداف التعليمية، وقد أوصى بعض المحكمين 

وبذلك أصبح بعض الصور والرسومات لعدم وضوحها، وتم إجراءات التعديلات،  غيروت
مكون من الاستطلاعية للبحث لحساب ثباته الاختبار صالحاً للتطبيق على أفراد التجربة 

 .مفردة( 82)
أطفال  منعلى عينة  بتطبيقه فردياً  الاختبارتم تجريب  التجريب الاستطلاعي للاختبار: -

من الجنسين، من غير عينة البحث الأساسية، اختيروا بالطريقة  سنوات (٦ -٤)الروضة 
( ١8)، بلغ عددهم لرحمن الديب ()  الشهيد عبد االعشوائية البسيطة من روضة مدرسة 

 طفلا وطفلة .
: لحساب الاتساق الداخلي للاختبار تم حساب الاتساق الداخلي كمؤشر للصدق-ب

تطبيقه بوالدرجة الكلية للاختبار، وذلك  مفردةمجموع درجات كل  معاملات الارتباط بين
ينة الأساسية، من غير الع ،ةطفلا وطفل (١8)قوامها  على عينة من أطفال الروضة بلغ

 ( .2)جدول  وجاءت النتائج كما يوضحها
 ( 2جدول  ) 

الثقافة معامل الارتباط بين مجموع درجات كل مفهوم والدرجة الكل لاختبار تحصيل مفاهيم 
 البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة

 مستوى الدلالة قيمة معامل الارتباط   المفاهيم العامة م

 0.01 .395** البيئة وعناصرها 1

 0.01 .478** علاقة الانسان بالبيئة 2

 0.01 .206** مشكلات البيئية 3

 0.01 .457** الحلول البيئية 4

 0.01 .406** التنمية المستدامة وابعادها 5

 0.01 .351** التنمية البيئية المستدامة  6

 0.01 .300** التنمية الاقتصادية المستدامة  7

 0.01 .213** عية المستدامة التنمية الاجتما 8
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( أن معاملات الارتباط بين مجموع درجات كل مفهوم والدرجة 2يتضح من الجدول ) 
وجميعها معاملات ارتباط دالة إحصائيا وتشير إلى ( 0.2١٣ -0.٤٧8الكلية للاختبار بين  )

 .الاتساق الداخلي للاختبار
خدام معامل ألفا لكرونباخ وذلك بعد تطبيقه : للتأكد من ثبات الاختبار تم استثبات الاختبار -

( وهو 0.٧8٤على العينة المذكورة في حساب الاتساق الداخلي وبلغ معامل ألفا للاختبار )
باستخدام طريقة كما تم حساب ثبات الاختبار  .معامل مرتفع مما يشير إلى ثبات الاختبار

مل الارتباط بين التطبيقين، بلغت إعادة التطبيق على نفس العينة بعد عشرة أيام، وحساب معا
 ( وهى قيمة مقبولة لثبات الاختبار. 0.٧9قيمة معامل الثبات ) 

: تم حساب معاملات السهولة والصعوبة لكل مفردة معامل السهولة والصعوبة للاختبار -
من مفردات الاختبار المصور، وقد تم قبول المفردات التى كانت معاملات السهولة والصعوبة 

(، وأدى ذلك إلى حذف عدد من المفردات نتيجة سهولتها العالية 0.٧5 – 0.25وحة بين )مترا
( مفردة، وبذلك فالمفردات الباقية ليست شديدة السهولة، وليست شديدة 2أو صعوبتها)

الصعوبة، وبناء عليه تم إعادة ترتيب الأسئلة بناء على صعوبتها، وأصبحت مفردات الاختبار 
 ( درجة .80( مفردة، والدرجة الكلية لنواتج التعلم )80فى كل المفاهيم )

: تم حساب معامل التميز لكل مفردة مصورة، وهو يساوى معامل التميز لمفردات الاختبار -
 -0.٤٣الجذر التربيعى لحاصل ضرب معامل السهولة في الصعوبة، وقد تراوحت بين )

)ممدوح الكناني، جابر عيسي، (، مما يعد مؤشراً على القدرة التمييزية للمفردات 0.5
١992.) 

: تم حساب زمن الاختبار بجمع الأزمنة التي أخذها كل طفل على الإجابة زمن الاختبار -
   دقيقة( تقريبا. 50( وبلغ زمن الاختبار ) ١8الاختبار وقسمتها على عددهم)

كد من صدقه تم التوصل للصورة النهائية للاختبار بعد التأ الصورة النهائية للاختبار: -
( مفردة، وبذلك أصبح صالحا للتطبيق بالتجربة الأساسية 80وثباته، وقد بلغ عدد مفرداته )

 .للبحث
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 خامساً: تنفيذ تجربه البحث الأساسية.
 تحديد المجموعات التجريبية للبحث: -

أطفال روضتين من وطفلة  ( طفلا52)عينة البحث للتجربة الأساسية من تكونت  
وتم تقسيمهم إلى ، بتدائية  بإدارة شبين الكوم التعليمية بمحافظة المنوفيةبالمدارس الا

( الذى يبين التصميم ٣مجموعتين تجريبيتين حسب متغيرات البحث كما هو فى الجدول رقم )
 التجريبي للبحث.

 (3جدول )
 التصميم التجريبي لمجموعات البحث

 المجموعة روضة مدرسة العدد المتغير المستقل
على الإنتاج التفاعلي بإضافة  ةالفيديو الرقمية القائم مقاطع

 25 الأسئلة المتضمنة
 ١م خالد علام

 2م سيد عبد المنعم 27 مقاطع الفيديو الرقمية بدون الإنتاج التفاعلي 
وتم التأكد من تجانس المجموعتين فى المعلومات المرتبطة بمفاهيم الثقافة البيئية 

( يوضح نتائج التطبيق ٤التطبيق القبلي للاختبار  المصور، جدول )والتنمية المستدامة وذلك ب
 القبلي.

 ( 4جدول )
لدلالة الفروق بين متوسطي مجموعتي البحث في التطبيق القبلي  tنتائج اختبار 

 للاختبار المصور لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة 
 t الدلالة

درجة 
 الحرية

الانحراف 
 معياريال

 الاختبار مجموعتي البحث العدد المتوسط

0.40 
 غير دالة

0.8
49 

52 
التطبيق  : مقاطع الفيديو الرقمية القائم على الإنتاج التفاعلي١م 25 26.20 2.64

 : مقاطع الفيديو الرقمية بدون الإنتاج التفاعلي2م 27 26.77 2.25 القبلي
الة إحصائيا بين مجموعتي البحث على يتضح من الجدول السابق عدم وجود فروق د

 عتينالاختبار المصور لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة، مما يدل على تجانس المجمو 
وتكافؤهما قبل بداية التجربة، وأن أي تغيرات بعد التجربة يمكن إرجاعها لمتغير البحث 

 سئلة المتضمنة .المرتبط بالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأ
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 تطبيق التجربة الأساسية للبحث: -
تم إعداد جدول زمني لإجراء التجربة الأساسية للبحث في حدود ست أسابيع حيث تم في  -

كل أسبوع تناول موضوع من الموضوعات المرتبطة بتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 
 المستدامة.

 د من قبل الباحثة بمعاونة معلمات الروضات.تم تطبيق الاختبار المصور قبلياً المع -
بمعاونة  Edpuzzleتم إعداد جدول بمواعيد تعرض الأطفال لمنصة مقاطع الفيديو الرقمية  -

 المعلمات المشاركات في التجربة. 
والهدف  المنصةقامت المعلمات المشاركات بالتجربة بإعطاء شرح مختصر يعبر عن فكرة  -

، وتم  Edpuzzleمجموعة للتعامل مع المنصة عبر الرابط منها لتهيئة الأطفال فى كل 
مراعاة أن يكون هذا الشرح التمهيدي مدعوم بتجربة حتي يدخل في نطاق عوامل الضبط 

 التجريبي.
ة من خلال أجهزة الحاسوب بدأ الأطفال في  كل مجموعة تجريبية بالتفاعل مع المنص -

والاب توب في الروضة والتي تم توفيرها، وكان دور المعلمات المشاركات بالتجربة هو 
توجيه الأطفال ومتابعتهم والرد على استفساراتهم أثناء عملية التعرض للمنصة بما لا يؤثر 

 على الجو العام للتطبيق.
قمية حسب الإنتاج التفاعلي لمقاطع بعد تعرض مجموعتي البحث لمنصة مقاطع الفيديو الر  -

 الفيديو وفق الجدول الزمني.
بعد الانتهاء من تعرض المجموعتين للمنصة المخصصة لهم وأدائهم لاختبار مفاهيم الثقافة  -

البيئية والتنمية المستدامة )المصور( بعد تعرضهم لمنصة مقاطع الفيديو الرقمية بعدياً، تم 
 لعمليات الإحصائية المناسبة عليها.رصد الدرجات تمهيداً لإجراء ا

زمن مشاهدة مقاطع الفيديو الرقمية المعالجة بالإنتاج التفاعلي وبدونه، قامت الباحثة  -
الفيديوهات بالحصول على زمن مشاهدة أطفال المجموعتين التجريبيتين لكل فيديو من 

لتحليل الإحصائي الستة عشر، وذلك من خلال منصة التعلم الإلكتروني لإدخالها لبرنامج ا
SPSS  كما تم رصد عدد الأخطاء في الأسئلة المتضمنة لأطفال المجموعة التجريبية ،

https://edpuzzle.com/media/657032d8ee47f5416e27f15a
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الأولى لكل فيديو من الفيديوهات الستة عشر وذلك من خلال المنصة لمعالجتها ببرنامج 
 التحليل الإحصائي .

جتها احصائياً، تم تصحيح ورصد درجات الاختبار المصور البعدي والتتبعى، تمهيداً لمعال -
 واختبار صحة الفروض، ومناقشة وتفسير نتائج البحث .

لاختبار صحة الفروض، والتوصل لنتائج البحث،  2٣الإصدار  SPSSتم استخدام برنامج  -
، Independent Sample T-testحيث تم اجراء: اختبار )ت( لعينتين مستقلتين 

، ومعادلة حجم التأثير، Paired Sample T-testواختبار )ت( لعينتين مرتبطتين 
 ومعامل الارتباط، وفيما يلى عرض لهذه النتائج :

 نتائج البحث وتفسيرها والتوصيات :
 فيما يلى عرض نتائج البحث وتفسيرها من خلال الإجابة على أسئلة البحث كما يلى:

 أولًا: إجابة السؤال الأول :
والتنمية المستدامة المناسبة لطفل  ما مفاهيم  الثقافة البيئية نص السؤال الأول  على "

مفاهيم  " وقد تمت الإجابة عن هذا الســــؤال بالتوصــــل إلى قائمة ( ســــنوات ؟٦ -٤الروضــــة )
فى لقائمة وشملت ا ( سنوات٦ -٤الثقافة البيئية والتنمية المستدامة المناسبة لطفل الروضة )

ثقافة البيئية، وأشــتمل على لمجال الأول :الا( مفهوم توزعت على مجالين رئيســين وهما :٤٤)
( مفهوم فرعى، والمجال الثاني :التنمية المستدامة، وأشتمل 25( مفاهيم أساسية وتضمن )٤)

 .(١( مفهوم فرعى ملحق )١9( مفاهيم أساسية وتضمن )٣على )
 ثانياً: إجابة السؤال الثاني :
م الإنتاج ما أســـس ومعايير تصـــميالثاني الذى نص على "  الســـؤالتمت الإجابة على 

التفــاعلي لمقــاطع الفيــديو الرقميــة لتنميــة مفــاهيم الثقــافــة البيئيــة والتنميــة المســـــــــــــتــدامــة وزمن 
المشــــــاهدة لطفل الروضــــــة ؟" وذلك من خلال التعرض في الاطار النظري للأســــــس النظرية 
المعرفية التي هي أسـاس للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية، والتعرض للأسـس النظرية 
للأســـئلة المتضـــمنة كأســـلوب للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية وتم اعتماد الأســـس في 

 تصميم البحث بإجراءاته .
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 ثالثاً: إجابة السؤال الثالث :
ما تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع تمت الإجابة على الســــــؤال الثالث الذى نص على " 

و التنميــة  تنميــة مفــاهيم الثقــافــة البيئيــة :على  Edpuzzleالفيــديو الرقميــة  عبر منصـــــــــــــــة 
التحقق من صـــحة من خلال المســـتدامة لطفل الروضـــة ؟، زمن المشـــاهدة لمقاطع الفيديو؟"، 

 : الفروض التالية
 : لفرضين الأول والثانيا-

على  أنه" توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أطفال  ينص الأول
في القياس القبلي والبعدي على الاختبار المصور لمفاهيم الثقافة  المجموعة التجريبية الأولى

البيئية والتنمية المستدامة بعد تعرضهم للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية 
 بالإنتاج التفاعلي لصالح التطبيق البعدي ". 

درجات أطفال على  أنه" توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي  نص الثانيي
المجموعة التجريبية الثانية في القياس القبلي والبعدي على الاختبار المصور لمفاهيم الثقافة 
البيئية والتنمية المستدامة بعد تعرضهم للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية 

  (t test)لفروق الصالح التطبيق البعدي".  ولاختبار هذين الفرضين تم استخدام اختبار 
 وجاءت النتائج كما هو موضح بالجداول التالية:لمجموعتين  مترابطتين 

 (  5)  جدول 
بعد التعرض للمنصة  في الاختبار الموضوعي المصورالمتوسطات والانحرافات المعيارية 

 الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي وبدونه لتنمية مفاهيم
 الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة

 الإحصاء الوصفي
مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج 

 1التفاعلي بالأسئلة المتضمنة م

مقاطع الفيديو الرقمية بدون لإنتاج 

 2التفاعلي بالأسئلة المتضمنة م

ق 
طبي

الت

ي
القبل

 27 25 العدد 

 26.77 26.20 المتوسط

الانحراف 

 يالمعيار
2.64 2.25 

ق 
طبي

الت

ي
البعد

 27 25 العدد 

 59.74 73.00 المتوسط

الانحراف 

 المعياري
3.57 5.17 
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( متوسطات درجات أطفال المجموعتين على الاختبار المصور 5يوضح جدول ) 
التعرض لمنصتي الفيديو الرقمية بعد تطبيق  الثقافة البيئية والتنمية المستدامةلمفاهيم 

Edpuzzleن ارتفاع متوسط درجات أطفال المجموعة التجريبية الأولى التي تفاعلت مع ، يتبي
، (٧٣.00حيث جاء متوسط درجاتهم ) بعد التطبيق مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي

(. كما يتضح ارتفاع متوسط درجات 2٦.20في حين كان متوسط درجاتهم قبل التطبيق )
ة التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو الرقمية بدون الإنتاج التفاعلي أطفال المجموعة التجريبية الثاني

(، في حين كان متوسط درجاتهم قبل التطبيق 59.٧٤بعد التطبيق حيث جاء متوسط درجاتهم )
 .(١١شكل ) (2٦.٧٧)

 ( 11شكل )
لمجموعتى البحث   في الاختبار الموضوعي المصورالمتوسطات والانحرافات المعيارية 

للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي بعد التعرض 
 وبدونه لتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة

 
للتأكد من الفروق بين المتوسطين تم اختبار دلالة الفروق بين التطبيقين باستخدام 

 (.٦تين، ويوضح ذلك جدول )دلالة الفروق لمجموعتين مترابطt اختبار 
 
 
 

26,2
2,64

26,77
2,25

73

3,57

59,74

5,17

المتوسط الانحراف 
المعياري

المتوسط الانحراف 
المعياري

المتوسط الانحراف 
المعياري

المتوسط الانحراف 
المعياري

قبلى1م قبلى2م بعدى1م بعدى2م

لتنمية المستدامةالتطبيق القبلى للاختبار المصور لمفاهيم الثقافة البيئية وا
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 (  6جدول )
لحساب دلالة الفروق بين التطبيق القبلي والبعدي لمجموعتي البحث  في   tاختبار 

 اختبار مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة للأطفال

 المتوسط العدد التطبيق المجموعة
الانحراف 

 المعياري

درجات 

 الحرية
t الدلالة 

حجم 

 التأثر

بع مر

 ايتا

مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج 

التفاعلي بالأسئلة المتضمنة 

 1م

 2.64 26.20 25 القبلي
24 60.78 

دالة عند 

0.001 

0.99 

 كبير

 3.57 73.00 25 البعدي جدا

مقاطع الفيديو الرقمية بدون 

لإنتاج التفاعلي بالأسئلة 

 2المتضمنة م

 2.25 26.77 27 القبلي
26 38.57 

عند دالة 

0.001 

0.98 

 كبير

 5.17 59.74 27 البعدي جدا

( إلى تأثير مقاطع الفيديو الرقمية على تنمية مفاهيم الثقافة ٦تشير نتائج جدول )
( بغض النظر عن الإنتاج ٦-٤البيئية والتنمية المستدامة لدى الأطفال في المرحلة العمرية )

( يتضح أنه توجد فروق ٦تقراء النتائج بجدول )التفاعلي بالأسئلة المتضمنة أو بدونها، وباس
( بين متوسطي درجات الاختبار المصور في التطبيقين 0.00١دالة إحصائياً عند مستوى )

القبلي والبعدي لمجموعتي البحث بغض النظر عن الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة أو 
في التطبيق البعدي الذين قدمت بدونها ، حيث تبين أن المتوسط الاعلى جاء لصالح الأطفال 

الأول الذى ينص على أنه وبالتالي يتم قبول الفرضين: لهم المنصة مقاطع الفيديو الرقمية . 
" توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أطفال المجموعة التجريبية الأولى : 

البيئية والتنمية المستدامة بعد في القياس القبلي والبعدي على الاختبار المصور لمفاهيم الثقافة 
تعرضهم للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي لصالح 

"توجد فروق ذات دلالة إحصائية  الذى ينص على أنه :والفرض الثاني  . التطبيق البعدي"
لقبلي والبعدي على بين متوسطي درجات أطفال المجموعة التجريبية الثانية في القياس ا

الاختبار المصور لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة بعد تعرضهم للمنصة الالكترونية 
 القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية لصالح التطبيق البعدي"
دراسة عبير علي و سربناس  تتفق هذه النتيجة مع نتائج بعض الدراسات :

(، ودراسة دنيا 20١9(، ودراسة فاطمة عابد)20١٦بان )(، ودراسة بثينة قر 20١5وهدان)
 ,Frolli, et al. (2020), Alzayoudi, et al. (2015)(، ودراسات  202٣جريش)
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Mendoza, et al. (2015) ,Merkt, et al.(2011)  ، وتشير هذه النتيجة إلى أن تقديم
ديو الرقمية بغض النظر عن مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة من خلال مقاطع الفي

كان له تأثير إيجابي ذو دلالة احصائية، وعلى ذلك  الإنتاج التفاعلي لها بالأسئلة المتضمنة
يجب مراعاة هذه النتيجة عند تصميم برامج الفيديو الرقمية لأطفال مرحلة ما قبل المدرسة ، 

 يجة.وخاصة إذا ما دعمت نتائج الدراسات والبحوث المستقبلية هذه النت
ترجع  الباحثة هذه النتيجة إلى أن : تقديم مقاطع الفيديو الرقمية بغض النظر عن 
الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة قد أثر على انتباه الأطفال  وعلى سرعة ادراكهم لما 
يعرض أمامهم من مفاهيم وبالتالي سهل فى تكوين نماذج عقلية للطفل، وحقق نوعا من 

لفهم المفاهيم والعمليات المجردة وخاصة أنه روعى في تصميم مقاطع التناظر البصرى 
 ,Franchالفيديو الرقمية الدمج بين المثيرات الشكلية والحركية وكذلك المثيرات الصوتية )

et al, 2010; Pitarch (2018.) 
سرعة التمثيل البصرى/اللفظي للمفاهيم يمكن أن يكون مفيدا فى نموذج  
المكانى، وهذا النموذج امتداد لنموذج الذاكرة العاملة، الذى يميز –البصرى الذاكرة العاملة 

بين ثلاثة أجهزة فرعية فى الذاكرة العاملة هى )المعالج المركزي، المكون اللغوي، المكون 
المكاني(، حيث يتحكم المعالج المركزي فى العمليات التى تتم فى الذاكرة العاملة، –البصرى 

المكاني متخصصان فى التخزين المؤقت للمواد اللغوية –المكون البصرى والمكون اللغوي و 
(، وبالتالي فإن العرض البصرى للمعلومات Franch, et al, 2010المكانية) -أو البصرية
مقاطع الفيديو الرقمية القائمة على الرسومات والصور المتحركة ثنائية وثلاثية من خلال 

المدرسة ساعدهم فى ترميزها بصرياً ومكانياً، وهذا يتفق  للأطفال فى مرحلة ما قبل الابعاد
( فى أن الأساليب المعتمدة على مصادر  ٦٧8، 2002مع أمال صادق، فؤاد أبو حطب ) 

بصرية ولفظية وحركية تفيد المتعلم، وخاصة المتعلم المبتدئ الذى قد يجد صعوبة كبيرة فى 
 إدراك ما يتعلمه بالطريقة المعتادة.

ة إلى ما سبق فإن مقاطع الفيديو الرقمية قدمت أساليب وطرق بديلة بالإضاف  
للطفل التى اعتمدت على الصور والرسومات  لتقديم مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة

الثابتة والمتحركة والصوت والمؤثرات الصوتية والتعبيرات من خلال مقاطع الفيديو الرقمية 
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الاطفال. ودفع الأطفال لاستخدام قنوات وممارسات وأنواع متعددة مما أثر على جذب انتباه 
أثناء التعلم وهذا يتوافق مع مبادئ نظرية ثراء الوسيلة ونظرية الوسائط المتعددة لماير 

Mayer(2009) . من جهة أخرى تحقق تصميم مقاطع الفيديو الرقمية لتحقيق خصائص
ميزات التصميم لتقليل المعالجة تحقيق يث روعى ومزايا ومبادئ النظرية المعرفية الادراكية ح

بتصميم مقاطع الفيديو الرقمية المتضمنة في البحث بالاعتماد على قنوات الخارجية وذلك 
سمعية ومرئية لنقل المعلومات التكميلية بشكل متزامن، واستخدم البحث مقاطع الفيديو الرقمية 

ميزة ضوع بناء على أهداف التعلم. كذلك تحقيق التي تم اختيارها ومعالجتها لزيادة أهمية المو 
حيث  تم تقسيم مقاطع الفيديو إلى فترات تتراوح مدتها التصميم لإدارة المعالجة الأساسية 

ميزات التصميم دقيقة لكى تكون مناسبة للأطفال . بالإضافة إلى تحقيق  ٣.52و  2.05بين 
التفاعلية إلى مقاطع الفيديو الرقمية لتعزيز تم ذلك بإضافة الأسئلة لتعزيز المعالجة التوليدية 

التعلم النشط وزيادة مشاركة الأطفال، و استخدام الأسئلة التفاعلية لتسهيل عملية الاختيار 
من خلال التركيز على المفاهيم المهمة من المحتوى المقدم، استخدام الأسئلة المتضمنة 

 كممارسة لتعزيز تكامل المعلومات الجديدة .
المفاهيم بمقاطع الفيديو باللغة اللفظية المكتوبة والمسموعة مع الصور تقديم 

، كما أن مشاهدة (Mayer, 2008, 2009)والرسومات المتحركة ساعد في تعزيز التعلم 
مقاطع الفيديو المزودة بشروحات لفظية بالإضافة إلى الصور والرسومات المتحركة لمفاهيم 

مة حقق مبادئ النظرية المعرفية للوسائط المتعددة الثلاثة الأول: الثقافة البيئية والتنمية المستدا
، حيث ترى أن البشر يمتلك قناتين منفصلتين المرئية Dual Channelsالقنوات المزدوجة 

، تري  Limited Capacityوالسمعية لمعالجة المفاهيم والمعلومات؛ الثانية: السعة المحدودة 
هيم والمعلومات التي يمكنهم معالجتها في كل قناة في أي أن البشر محدودون في كمية المفا
، حيث ينخرط البشر في التعلم النشط Active Processingوقت؛ والثالثة: المعالجة النشطة 

من خلال الاهتمام بالمفاهيم والمعلومات المستهدفة وذات الصلة بهم، وتنظيم المعلومات 
التمثيلات العقلية مع المعارف والمفاهيم السابقة المختارة في تمثيلات عقلية متماسكة، ودمج 

(Mayer, 2008, 2009) وهذا ما حققته مقاطع الفيديو الرقمية من حيث البنية والتجزئة ،



سيوطأجامعة  –  "الطفولة والتربية فيدراسات  "مجلة   

__________________________________________________________ 

 

 الثانىالجزء  –م 2024ابريل –والعشرون التاسع العدد 166
 

والتكامل بينها، مما كان لها حجم تأثير كبير جدا في تنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 
 ( .٦ها كما هو مبين بجدول)المستدامة بغض النظر عن الإنتاج التفاعلي ل

بالإضافة إلى ما سبق فإن مقاطع الفيديو الرقمية التي تم اتاحتها من خلال منصة 
Edpuzzle   وفرت تقنية فيديو رقمية غير خطية تسمح بجذب انتباه الأطفال الكامل للمواد

نصة وفرت التعليمية ومراجعة كل مقطع من مقاطع الفيديو عدة مرات كما يرغبون، كما أن الم
وسائط تشعبية قائمة على الفيديو تجمع بين هيكلة الفيديو غير الخطية وعرض المعلومات 

 Palaigeorgiou, et al., 2018, Schoeffmann, et) الديناميكية فوق الفيديو وبجواره
al., 2017, Meixner, 2017, Dimou, et al., 2009 )  كما أن مقاطع الفيديو ،

من الفوائد تعلقت بزيادة دافعية الأطفال ورضاهم وكذلك تحصيلهم للمفاهيم الرقمية حققت عديد 
بشكل مستقل ومتابعة مسارهم والحفاظ على وتيرتهم لذا زادت من  رضا الأطفال عن عملية 

 ,Palaigeorgiou, et al., 2018, Schoeffmann)التعلم وتحوليهم إلى متعلمين نشطين 
et al., 2017) .. 

 للبحث : الفرض الثالث-
 ( بين05,0) ≤عند مستوى  دال احصائياً فرق  يوجد" ينص الفرض الثالث على  أنه

المصور  تحصيلالختبار في التطبيق البعدي لا التجريبيتين تينمجموعدرجات ال متوسطي
المرتبط بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة يرجع للتأثير الأساسي 

الفيديو الرقمية )الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة/ الإنتاج التفاعلي بدون لاختلاف مقاطع 
لمجموعتين    (t test)".  ولاختبار صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار الأسئلة المتضمنة(

( متوسط ١2ويوضح شكل )(، ٧كما هو موضح بالجدول رقم ) ،وجاءت النتائجمستقلتين 
 لاختبار مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة المصور . طبيقدرجات المجموعتين بعد الت
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 (  7جدول )
لدلالة الفروق بين متوسطي درجات الاختبار المصور  مجموعتي البحث بعد  tاختبار 

التعرض للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي 
 فة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضةوبدونه لتنمية مفاهيم الثقا

الانحراف  المتوسط العدد المجموعتين
 المعياري

درجات 
 حجم التأثير المؤشر الدلالة t الحرية

 مربع ايتا
مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي 

 3.57 73.00 25 1بالأسئلة المتضمنة م
50 10.67 .000 

دالة 
عند 
0.05 

0.82 
ع الفيديو الرقمية بدون لإنتاج مقاط كبير

 5.17 59.74 27 2التفاعلي بالأسئلة المتضمنة م

 ( 12شكل )
لمجموعتي البحث بعد التعرض للمنصة   في الاختبار الموضوعي المصورالمتوسطات 

الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي وبدونه لتنمية مفاهيم 
 لبيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضةالثقافة ا

 
إحصائياً عند مستوى أكبر من  دالةأنه توجد فروق ( إلى ٧تشير نتائج جدول )

( فيما بين متوسطي درجات الاختبار المصور لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة 0.05)
لمقاطع الفيديو الرقمية  في التطبيق البعدي لمجموعتي البحث يرجع إلى الإنتاج التفاعلي

بالأسئلة المتضمنة وبدونها، حيث تبين أن المتوسط الاعلى جاء لصالح أطفال المجموعة 
التجريبية الأولى الذين تفاعلوا مع المنصة الالكترونية بالإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية 

( في التطبيق البعدي ٧٣.00بالأسئلة المتضمنة حيث جاء متوسط درجاتهم على الاختبار )

25

73

27
59,74

العدد المتوسط العدد المتوسط

1المتضمنة ممقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة ئلة المتضمنة مقاطع الفيديو الرقمية بدون لإنتاج التفاعلي بالأس
2م

التطبيق البعدى للاختبار المصور لمجموعتى البحث
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(، اكبر من متوسط درجات المجموعة الثانية والذين تفاعلوا مع منصة  ١2كما بشكل )
(. وباستقراء ١2الالكترونية المعتمدة على مقاطع الفيديو الرقمية بدون أسئلة متضمنة شكل )

( 0.05إحصائياً عند مستوى أكبر من ) دالة( يتضح أنه توجد فروق ٧النتائج فى جدول )
فيما بين متوسطي درجات الاختبار المصور في التطبيق البعدي لمجموعتي البحث يرجع إلى 
الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة لتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية 

ولى . المستدامة ، حيث تبين أن المتوسط الاعلى جاء لصالح أطفال المجموعة التجريبية الأ
يوجد فرق دال احصائياً عند مستوى رفض الفرض الثالث: الذى ينص على أنه :  يتموبالتالي 

درجات المجموعتين التجريبيتين في التطبيق البعدي لاختبار  متوسطي( بين 05,0) ≤
التحصيل المصور المرتبط بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة يرجع 

لأساسي لاختلاف مقاطع الفيديو الرقمية )الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة/ الإنتاج للتأثير ا
يوجد فرق دال . وقبول الفرض البديل الذى ينص على أنه " التفاعلي بدون الأسئلة المتضمنة(

درجات المجموعتين التجريبيتين في التطبيق  متوسطي( بين 05,0) ≤احصائياً عند مستوى 
بار التحصيل المصور المرتبط بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل البعدي لاخت

الروضة يرجع للتأثير الأساسي لاختلاف مقاطع الفيديو الرقمية )الإنتاج التفاعلي بالأسئلة 
المتضمنة/ الإنتاج التفاعلي بدون الأسئلة المتضمنة( لصالح مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج 

 .بالأسئلة المتضمنة" التفاعلي 
 ؛Shelton, et al., 2016تتفق نتائج البحث الحالي مع دراسات كلا من )

Fadde& Sullivan, 2013 ؛Rice, et al., 2019 ؛Wachtter, et al., 2017  ؛
( إلى فاعلية 2020؛ زينب السلامى، وأيمن أحمد، 202١تامر عبد البديع، سناء نوفل، 

لفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة عن مقاطع الفيديو بدون الأسئلة الإنتاج التفاعلي لمقاطع ا
المتضمنة، كما تتفق نتائج هذه الدراسات في أن الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة الموزعة 
أفضل من الأسئلة المتضمنة المجمعة سواء قبل مشاهدة مقاطع الفيديو أو عقب مشاهدتها، 

ث الحالي، الا أنه توجد اختلافات بين طبيعة البحث الحالي من وهذا ما يتفق مع نتائج البح
حيث موضوع التعلم والعينة المستهدفة بالنسبة للدراسات والبحوث السابقة،  إلا أن البحث 
الحالي يبحث تأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية على تنمية مفاهيم الثقافة البيئية 
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  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 

 الثانىالجزء  –م 2024ابريل –والعشرون التاسع العدد 169

 

( سنوات، وحسب نتيجة  ٦ -٤الروضة في المرحلة العمرية من )والتنمية المستدامة لطفل 
البحث فإن الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة كان لها تأثير على 

يرجع البحث  هذه النتيجة إلى أن مقاطع الفيديو الرقمية تعلم وادراك المفاهيم لدى الأطفال، و 
كانت مفيدة وجاذبة للانتباه ومثيرا للاهتمام بالنسبة للأطفال، المدعومة بالأسئلة المتضمنة 

حيث ساعدت الأسئلة المتضمنة على اكتساب المفاهيم وتكوينها في البنية المعرفية نظرا لأنها 
قدمت روابط بين المحتوى المقدم والاهداف من عملية التعليم والاعلام، بالإضافة إلى أنها 

 ;Clariana 2010اب المفاهيم لدى الاطفال )عملت كمنشطات في عملية اكتس
Jonassen, et al. 1993; Kim et al., 2018 حيث عملت الأسئلة على تسهيل.)

عمليات تنظيم ودمج المفاهيم الجديدة مع المفاهيم السابقة لدى الأطفال، وبالتالي فان دمج 
المدى مما أثر على تكوين الأسئلة داخل مقاطع الفيديو الرقمية ساعد في تعزيز الذاكرة طويلة 

المفاهيم في البنية المعرفية للأطفال، كما أن دمج الأسئلة المساعدة في المحتوى التعليمي/ 
الإعلامي عزز الذاكرة طويلة المدى مما أثر على تكوين البنية المعرفية. وبالتالي فإن مقاطع 

لتفاعل معها مما قلل الفيديو الرقمية التي تضمنت أسئلة مضمنة زادت من معدل عناصر ا
 .(Kim et al., 2014; Mayer, 2017; Zhang 2006من معدل التوقف عن مشاهدتها )

من جهة أخرى، يمكن القول أن الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة بمقاطع الفيديو 
الرقمية حسنت من تذكر الأطفال للمفاهيم أثناء الإجابة على الاختبار البعدي، وخاصة ان 

لة الضمنية كانت تدفع الأطفال دوما إلى الرجوع للمقاطع السابقة للمراجعة والبحث عن الأسئ
الإجابة عن السؤال، مما أدى إلى تثبيت المفاهيم في الذاكرة الدائمة للأطفال والاحتفاظ بها، 
مما حسن نتائج أطفال المجموعة التجريبية الأولى عن أطفال المجموعة التجريبية الثانية، 

التى كانت تلى كل   Immediate feedbackافة إلى أن التغذية الراجعة الفورية بالإض
سؤال من الأسئلة المتضمنة، ساعدت الأطفال على تأكيد المفاهيم في حالة الإجابة الصحيحة 
وزيادة الكفاءة  الذاتية في اكتسابها، وتعديل وتحسين تعلم المفاهيم في حالة الإجابة الخاطئة، 

ئلة المتضمنة بمقاطع الفيديو الرقمية باعتبارها أداة للتقويم البنائي التكويني وخاصة كما أن الأس
مع صغر مقاطع الفيديو مما ساهم في التمكن من المفاهيم وزاد من الاستعداد للاختبار 
البعدي. كما يرى البحث أنه يمكن تفسير النتائج الخاصة بتفوق المجموعة التي تفاعلت مع 
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، حيث يقوم نموذج Merrill (2002) على لمقاطع الفيديو في ضوء نموذج ميريلالإنتاج التفا
ميريل على تجنب العرض المستمر لمقاطع الفيديو، والتخفيف من الحمل المعرفى على الطفل، 
حيث أن العرض الدائم لمقاطع الفيديو ثبت عدم فاعليته كما في الفيديو الخطى والتي تفاعلت 

لثانية، لذا فإن تجزئة مقاطع الفيديو بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة معه أطفال المجموعة ا
المتضمنة حقق العرض المناسب طبقا لنموذج ميريل وخاصة بالنسبة للأحداث التعليمية 

، والتي حققت الأثر الفعال والكبير Tell- Show- Ask- Doالإعلامية التي تتمثل في 
 . (Haagsman, et al., 2020)ية المستدامة على تنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنم

الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية من خلال الأسئلة المتضمنة وفر للأطفال 
فرصة للاختبار الذاتي الذى يتناسب مع مبادئ النظرية المعرفية للوسائط المتعددة، حيث وفر 

مية التعليمية المقدمة لهم بشكل الاختبار الذاتي فرصا للأطفال لفهم مقاطع الفيديو الإعلا
 & Fiorellaفعال، وقد تم تحديده كأحد استراتيجيات التعلم التي تعزز التعلم التوليدي )

Mayer, 2015 وويدعم ذلك ما أشار اليه .)Dornisch, 2012) إلى أن الإنتاج التفاعلي )
التركيز على المفاهيم بإضافة أسئلة لمقاطع الفيديو الرقمية يدعم عملية الاختيار من خلال 

المهمة والبارزة المقدمة من خلال مقاطع الفيديو، وبالإضافة إلى ذلك، يُعتقد أن الأسئلة 
المتضمنة بمقاطع الفيديو  تسهم في بناء التنظيمات أو المخططات الموجودة في ذاكرة 

لومات المشكوك الأطفال، وبالتالي تحسين الذاكرة العاملة والذاكرة طويلة المدى، وترميز المع
، من جهة أخرى أشار (Pi-Sui-Hsu, & Dwyer, 2004)فيها في الذاكرة بطرق فعالة 

(Branford, et al., 1999)  إلى أن الأسئلة المتضمنة في مقاطع الفيديو يمكن أن تسرع
عملية استرجاع المعلومات ذات الصلة، مما يوسع الذاكرة العاملة من المواد التي سبق تعلمها، 

لتالي تزيد من جهد الطفل للانخراط في عمليات التعلم التوليدية وتؤثر على زمن المشاهدة وبا
 لمقاطع الفيديو وزيادة تحصيل المفاهيم للأطفال.

 الفرض الرابع للبحث :-
( بين 05,0) ≤يوجد فرق دال احصائياً عند مستوى " ينص الفرض الرابع على  أنه
لرقمية، للمجموعة التجريبية الأولى التي تفاعلت مع متوسطي زمن مشاهدة مقاطع الفيديو ا

مقاطع الفيديو بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة، والمجموعة الثانية التي تفاعلت مع مقاطع 
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 التنمية المستدامة علي تنمية مفاهيم الثقافة البيئية و
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  (t test)".  ولاختبار صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار الفيديو بدون الأسئلة المتضمنة(
( ١٣ويوضح شكل )(، 8كما هو موضح بالجدول رقم ) ،جوجاءت النتائلمجموعتين  مستقلتين 

 متوسط زمن مشاهدة مقاطع الفيديو الرقمية لمجموعتي البحث .
 (8جدول )

لدلالة الفروق بين متوسطي زمن مشاهدة مقاطع الفيديو لمجموعتي البحث بعد  tاختبار 
نتاج التفاعلي وبدونه التعرض للمنصة الالكترونية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإ 

 لتنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة

الانحراف  المتوسط العدد المجموعتين
 المعياري

درجات 
 المؤشر الدلالة t الحرية

مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي 
 0.39 4.75 25 1بالأسئلة المتضمنة م

50 9.37 .000 
دالة عند 
مقاطع الفيديو الرقمية بدون لإنتاج التفاعلي  0.05

 0.41 3.70 27 2بدون الأسئلة المتضمنة م

 ( 13شكل )
متوسطي زمن مشاهدة مقاطع الفيديو لمجموعتي البحث بعد التعرض للمنصة الالكترونية 

البيئية القائمة على مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج التفاعلي وبدونه لتنمية مفاهيم الثقافة 
 والتنمية المستدامة لطفل الروضة.

 
 

25

4,75

27

3,7

العدد المتوسط العدد المتوسط

يةالإنتاج التفاعلى لمقاطع الفيديو الرقم: المجموعة الأولى و الرقميةبدون الإنتاج التفاعلى لمقاطع الفيدي: المجموعة الثانية

متوسط زمن مشاهدة مقاطع الفيديو لمجموعتى البحث
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 أكبر من إحصائياً عند مستوى دالةأنه توجد فروق إلى (  8نتائج جدول ) تشير
زمن مشاهدة مقاطع الفيديو لمجموعتي البحث يرجع إلى الإنتاج  متوسطي( بين 0.05)

أن المتوسط الاعلى  تبينالتفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة وبدونها، حيث 
أطفال المجموعة التجريبية الأولى الذين تفاعلوا مع المنصة الالكترونية بالإنتاج جاء لصالح 

( ٤.٧5التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة حيث جاء متوسط زمن المشاهدة )
( ٣.٧انية )(، اكبر من متوسط زمن المشاهدة لأطفال المجموعة الث١٣ساعة كما بشكل )

ساعة أي بفارق ساعة تقريباً،  والذين تفاعلوا مع المنصة الالكترونية المعتمدة على مقاطع 
(. وهذا يعنى أن قيمة الزمن الذى استغرقه ١٣الفيديو الرقمية بدون أسئلة متضمنة شكل )

 عبر الويب Edpuzzleأطفال المجموعتين في مشاهدة مقاطع الفيديو بالمنصة الالكترونية 
غير متساوي وأنه يوجد فرق دال احصائياً لصالح المتوسط الأكبر )المجموعة الأولى(، ولهذا 

 دال احصائياً فرق  تم رفض الفرض الرابع ، وقبول الفرض البديل الذى ينص على أنه " يوجد
 ةمتوسطي زمن مشاهدة مقاطع الفيديو الرقمية، للمجموعة التجريبي ( بين05,0) ≤عند مستوى 

التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة، والمجموعة الثانية  الأولى
التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو بدون الأسئلة المتضمنة( لصالح أطفال المجموعة الأولى التي 

 تفاعلت مع مقاطع الفيديو بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة ".
وعة الأولى التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو بالإنتاج يعنى هذا أن أطفال المجم

التفاعلي بالأسئلة المتضمنة استغرقت زمنا أكبر في مشاهدة مقاطع الفيديو، من الزمن الذى 
استغرقته أطفال المجموعة التجريبية الثانية، التي تفاعلت بمقاطع الفيديو بدون الإنتاج التفاعلي 

وتتفق هذه النتيجة مع نتائج دراسات  ترونية عبر الويب ،بالأسئلة المتضمنة بالمنصة الالك
Vural (2013) ،Malaluan& Andrade (2023) ،Wawuda (2019)  ،Van & 

Bockmann (2021)   التي أكدت أن الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو بالأسئلة المتضمنة
ى مقاطع الفيديو وبالتالي يدعم عملية التعليم والاعلام للأطفال، ويحسن من تفاعلهم مع محتو 

يتفاعلون أكثر ويقضون وقتاً أكبر بالمقارنة بمجموعة الأطفال التي تفاعلت مع مقاطع الفيديو 
الرقمية الخطية بدون الأسئلة المتضمنة، ومن المرجح أن يكون الوقت أكبر في مجموعة 

لى في حالات كثيرة الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة راجع إلى أن أطفال المجموعة الأو 
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حيث مقاطع الفيديو قبل الإجابة على الأسئلة المتضمنة مما يستغرق وقتاً أكبر، اكانوا يراجعو 
بعض المعلمات أن الأطفال كانت ترجع إلى الخلف لإعادة مشاهدة مقطع الفيديو  ذكرت

ديو لتجيب على السؤال وهذا ترتب عليه زيادة في وقت المشاهدة، ومع تحليل مقاطع الفي
لمجموعتي البحث تبين أن مقاطع الفيديو القائمة على الإنتاج التفاعلي كان أطفال المجموعة 
الأولى يتموا  مشاهدتها للنهاية، في حين أن مقاطع الفيديو الخطية معظمها لم يتم الأطفال 

نية، مشاهدتها للنهاية، وهذا قد يفسر زيادة زمن المشاهدة للمجموعة الأولى عن المجموعة الثا
إلى أن انجاز  Vural & Zellner (2010)وفى هذا الصدد أشارت نتائج دراسة كل من 

الطفل يتوقف على الوقت الذى يقضيه في التفاعل مع المصادر الإعلامية/ التعليمية وبالتالي 
كلما زاد وقت التفاعل كلما زاد التحصيل، وهذا يعنى أن الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو زاد 

لتفاعل مع محتوى المقاطع مما أدى لزيادة في اكتساب مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية من ا
 المستدامة.

 الفرضين الخامس والسادس للبحث :-
( 05,0) ≤عند مستوى  دال احصائياً فرق  لا يوجد" ينص الفرض الخامس على  أنه

ختبار والتتبعى لاالأولى في التطبيق البعدي  التجريبية ةمجموعمتوسطي درجات ال بين
المصور المرتبط بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة بعد  تحصيلال

وينص الفرض السادس تعرضهم للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة"، 
 ةمجموعلمتوسطي درجات ا ( بين05,0) ≤عند مستوى  دال احصائياً فرق  " لا يوجد على أنه
المصور المرتبط بمفاهيم  تحصيلالختبار الثانية في التطبيق البعدي والتتبعى لا التجريبية

الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة بعد تعرضهم لمقاطع الفيديو الرقمية بدون 
ابطتين لمجموعتين متر   (t)ولاختبار صحة هذا الفرض تم استخدام اختبار الأسئلة المتضمنة"، 

 كما هو موضح بالجدول رقم. ،وجاءت النتائج
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 (9)جدول 
دلالة الفروق بين التطبيق البعدي والتتابعي لمجموعتي البحث  في الاختبار المصور 

 لمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة
 المتوسط العدد التطبيق المجموعة

الانحراف 

 المعياري

درجات 

 الحرية
t الدلالة 

الفيديو الرقمية بالإنتاج  مقاطع

1التفاعلي بالأسئلة المتضمنة م  

 3.57 73.00 25 البعدى
24 1.81 

دالة غير 

0.05عند   3.15 72.52 25 التتابعى 

مقاطع الفيديو الرقمية بالإنتاج 

2التفاعلي بدون الأسئلة المتضمنة م  

 5.17 59.74 27 البعدي
26 2.15 

دالة غير 

0.05عند   5.17 59.18 27 التتابعي 

( بين 0.05إحصائياً عند مستوى ) دالةتوجد فروق لا أنه ( 9نتائج جدول )تشير 
المصور في التطبيقين البعدي والتتابعي لمجموعتي البحث بغض درجات الاختبار  متوسطي

 النظر عن الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة لمقاطع الفيديو الرقمية عبر المنصة الالكترونية
Edpuzzle عند  دال احصائياً فرق  لا يوجد : أي أنه " الخامسقبول الفرض تم  . وبالتالي

الأولى في التطبيق البعدي  التجريبية ةمجموعمتوسطي درجات ال ( بين05,0) ≤مستوى 
المصور المرتبط بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة لطفل  تحصيلالختبار والتتبعى لا
".  والفرض  تعرضهم للإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة الروضة بعد

متوسطي  ( بين05,0) ≤عند مستوى  دال احصائياً فرق  لا يوجدينص على  أنه"  السادس
المصور  تحصيلالختبار الثانية في التطبيق البعدي والتتبعى لا التجريبية ةمجموعدرجات ال

افة البيئية والتنمية المستدامة لطفل الروضة بعد تعرضهم لمقاطع الفيديو المرتبط بمفاهيم الثق
  ." الرقمية بدون الأسئلة المتضمنة

تشير هذه النتيجة إلى استمرار فاعلية مقاطع الفيديو الرقمية المتاحة عبر المنصة 
ى بعد التعرض الالكترونية سواء القائمة على الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة او بدونها حت

بفترة، وهذا يدعو إلى ضرورة الاهتمام بتصميم مقاطع الفيديو الرقمية  ةللمنصة الإلكتروني
وتجزئتها بصفة عامة والقائمة على الإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة بصفة خاصة، وترجع 

مت للأطفال الباحثة هذه النتائج إلى  أن المنصة الإلكترونية القائمة على مقاطع الفيديو قد
قدر عالي من التفاعلية بين الطفل والمنصة الالكترونية، وقدمت تغذية راجعة لفظية وغير 
لفظية فورية مثل إعطاء التهنئة أو الاستغراب أو السرور وفقاً لأداء الطفل داخل بيئة التعلم، 
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أثر  وقدمت إرشادات ونصائح متنقلة داخل بيئة التعلم مصاحبة للطفل مما ساعد في بقاء
بالإضافة إلى أن المنصة (، 20١٧؛ وليد إبراهيم واخرون )20١8التعلم)أسراء محمد،

 الدافعيةالشعور بالسيطرة والفضول وحالات كالالكترونية وفرت للأطفال بعض الخصائص 
بطريقة  المفاهيمعلى تنمية التفكير المنطقي واكتساب الأطفال شجع ، كما  ةوالخارجي الداخلية
 الاطفاللدوافع في استثارتها  لمقاطع الفيديو الرقميةالقيمة الإضافية  ع ذلك إلىويرج ،ممتعة

مما  التفاعل مع المنصةالوسائط المتعددة أثناء بالاستمتاع  من خلاللدعم اكتساب المعرفة 
بسهولة وفاعلية وبقاء أثر التعلم لفترة طويلة حتى بعد  إلى تحقيق جميع أهداف التعلم أدى

 ,.Rice, et al ) تجربة البحث وهذا يتفق مع نتائج هذه الدراسات والبحوث الانتهاء من
2019)، (Mayer, 2008, 2009). 

 الخاتمة:
يستخلص مما سبق أن البحث الحالي سعى إلى توفير المعالجة الملائمة من حيث 

دف تنمية الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية بالأسئلة المتضمنة بالمنصة الالكترونية به
مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة للطفل  إلى أقصى حد ممكن وبأكبر قدر من التعميم 
على الاطفال، وذلك فيما يتعلق بنواتج التعلم موضوع البحث الحالي، لذلك هناك ضرورة 
لتناول نتائج البحث فى صورة محددات يمكن تنفيذها على المستوى التطبيقي عند تقديم 

صميم المواد والبرامج متعددة أنماط الاثارة ومنها مقاطع الفيديو الرقمية، والتي تهدف إلى وت
تنمية مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة للطفل، حيث أن نتيجة البحث الحالي التي 

لى تعلقت بتأثير بالإنتاج التفاعلي بالأسئلة المتضمنة جاءت دالة، وهذا يؤدى إلى الاعتماد ع
النتائج التي تتعلق بتأثير الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية على تنمية مفاهيم الثقافة 

 ( سنوات .٦-٤البيئية والتنمية المستدامة للطفل في المرحلة العمرية )
أصبحت ممكنة عن طريق تضمين الأسئلة  الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية

 التعلمفي  الطفلتزيد من مشاركة و  ،تعمل على تحسين الفهم والتعلمحيث الفيديو، مقاطع في 
على الرغم من أنه قد تبين أن عناصر و  ،أكبربشكل عقلي ال همإلى استثمار جهد الاطفالوتقود 

، مما للأطفالالأساسية  المفاهيمجودة المعلومات المضمنة في مقاطع فيديو فعالة في تقريب 
مقارنة  القائمة على الإنتاج التفاعليفيديو المقاطع  مشاهدةل معدلات إكما زيادةفي  أسهم
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ولعل النتيجة الأكثر أهمية لهذه الدراسة الأسئلة المتضمنة، بمقاطع الفيديو التي لا تحتوي على 
حول بنية  المتضمنة بمقاطع الفيديو الرقميةهي التوثيق الأولي، للفعالية التعليمية للأسئلة 

 بداية متواضعة في البحث العلمي لتأثيرات البحث اعتبر هذ، حيث ياهدةالمش وزمنالمعرفة أو 
 عبر المنصات الالكترونية .  الأسئلة التفاعلية المضمنة بالفيديوب الإنتاج التفاعلي

 البحث :توصيات 
للإنتاج التفاعلي لمقاطع ، أود تقديم بعض التوصيات لأفضل الممارسات اً أخير 

 : ، استنادًا إلى نتائج هذه الدراسة الحاليةات الالكترونيةالفيديو الرقمية عبر المنص
  لتركيز  كوسيط إعلامي/ تعليمي مقاطع الفيديوليمكن إضافة أسئلة تفاعلية أو مساعدة

الفيديو مقاطع في  لموضعها. ومع ذلك، يجب وضع خطة استراتيجية الأطفالانتباه 
بما يكفي  اً إذا كان الفيديو قصير ونوع الأسئلة التي يجب إضافتها. على سبيل المثال: 

، فقد يكون من الأفضل إدراج أسئلة في نهاية الفيديو لتجنب الاطفاللجذب انتباه 
 ، بدلا من توزيعها داخل المقطع .الشعور بالتشويش

  الفيديو مقاطع يجب اختبار أي تفاعل مضاف باستخدام الأجهزة المحمولة قبل نشر
قد يكون لها تأثير أكثر إيجابية على  المتضمنةئلة سالأ. على الرغم من أن للأطفال

 للأطفال، إلا أن هذا النوع من الأسئلة قد يشكل صعوبات تنمية المفاهيم لدى الأطفال
 لصغر حجم الشاشة. باستخدام الأجهزة المحمولة مقاطع الفيديوالذين يصلون إلى محتوى 

  وليس تهمكمؤشر لمشارك مشاهد مقاطع الفيديو للأطفاليجب استخدام معدل إكمال ،
 .للتحصيلكأساس 

 تنمية على  الاطفاللمساعدة الرقمية الفيديو مقاطع ضمنة بتاستخدام الأسئلة المي ينبغ
 .إعلامية /، ولكن لا ينبغي استخدام اختبارات الفيديو كتقييمات تعليميةالمفاهيم

  الإنتاج التفاعلي يجب أخذ عقلية المستخدم و/أو مدى تقبله في الاعتبار قبل استخدام
 .النشط الاعلام التفاعلي  /م يلتجنب المقاومة تجاه التعل لمقاطع الفيديو الرقمية
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 :بحوث مقترحة
 وفي ضوء ما توصل إليه البحث الحالي من نتائج، يمكن اقتراح إجراء البحوث التالية:

  افتراضية علم ت الإنتاج التفاعلي لمقاطع الفيديو الرقمية في بيئاتإجراء بحوث لدراسة
 .لتنمية مفاهيم أخرى 

   قدم البحث مقاطع الفيديو الرقمية المرتبطة بمفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة
وهى مادة لها خصائصها ومميزاتها التي لها تأثيرها فى نتائج البحث، لذا من الممكن 

خصائصها المختلفة  دراسة نفس متغير البحث الحالي باستخدام مواد تعليمية أخرى لها
 عن مفاهيم الثقافة البيئية والتنمية المستدامة  فقد تؤدى إلى نتائج مختلفة.

  بموضع الأسئلة المتضمنة بمقاطع الفيديو الرقمية التفاعلية للأطفال إجراء دراسة تتعلق 
 . برامج الوسائط التفاعلية القائمة على الفيديو للأطفال للتوصل لأفضل طريقة لتقديم 

 وكثافتها على  نمط الأسئلة المتضمنة بالإنتاج التفاعليجراء دراسة لأثر التفاعل بين إ
 تنمية المفاهيم للطفل .
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 . للنشر والتوزيع الاملدار الأردن، . القياس والتقويم في العملية التدريسية. (200٧)عودةأحمد 
 ، القاهرة، مكتبة الانجلو المصرية .٧، طعلم النفس التربوى(: 2002أمال صادق، فؤاد أبو حطب)

 . دار الفكر العربي، القاهرة .التعليم مفتاح التنمية المستدامة(. 20١٦أمينة التيتون )
(. برنامج مقترح لتنمية بعض المهارات الحياتية لدى طفل الروضة في ضوء أبعاد التنمية 2020آية عمر )

 . 5٦ – ١9، ٤٦، مج ٤٦، العدد ةكلية التربية بالإسماعيليمجلة المستدامة، 
(. اعداد منهج رياض الأطفال وفقا لمتطلبات التنمية المستدامة، مجلة كلية 20١8ايمان إبراهيم، ايناس مهدى)

 . ٧٤0 -٧2١(، ١00)2٤التربية الأساسية، 
تعزيز مهارات حماية الذات لدى الأطفال (. تطوير تطبيق ايباد قائم على النمذجة بالفيديو ل20١9أفنان معتوق)

 .٧2 -٤5، ٣، مج ٧، ع مجلة العلوم التربوية والنفسيةذوى اضطراب طيف التوحد في مدينة جدة، 
، العدد مجلة التربية الأساسية، جامعة بغداد(. تطور الوعى البيئي لدى الأطفال، 20١2انتصار هاشم مهدى)

٧٤ ،28٣١٤ -١ . 
توظيف المتحف الافتراضي في تنمية الثقافة البيئية لدى (. أ20١9حمد، محمد عيسى) آيات الجندي، نادية م

 . ١٤، ع١٤، مجمجلة كلية التربية للطفولة المبكرة، جامعة بورسعيد، طفل الروضة
فاعلية استخدام الفنون الصحفية بمجلات الأطفال البيئية فى اکساب مفهــوم ( . 20١٦ايناس محمود حامد )

المجلة المصرية ، مسـتدامة لدى الأطفـال العـاديين و ذوى الإعـاقــة الـذهنيـة البسـيطـةالتنمية ال
 . 2016.89078JSC.E/10.21608، 5٧ ع، لبحوث الاعلام، جامعة القاهرة

(. فاعلية برنامج مقترح لإكساب طفل الروضة الثقافية العلمية من خلال منهج التعلم 20١٧الفت العربي )
الذاتي)دراسة شبة تجريبية لدى عينة من أطفال الروضة في الرياض بالمملكة العربية السعودية(، 

 . ٣2٤ -2٦١، ٧٤، العدد المجلة التربوية، كلية التربية، جامعة أسيوط
(. مستوى الوعى البيئي لدى أطفال الروضة في ضوء بعض المتغيرات)دراسة 20١8بشرى شربيه، ريم طريفي)

مجلة جامعة تشرين للبحوث والدراسات العلمية، سلسلة الاداب والعلوم ميدانية في مدينة اللاذقية(، 
 . ٤90 -٤٧5،  ٦، العدد ٤0، مج الإنسانية

فاعلية استخدام الرسوم المتحركة في تنميـة بعض المفاهيم العلمية والقيم الاجتماعية  (:20١٦ثينة محمد قربان )ب
مجلة القراءة والمعرفـة، الجمعيـة العلميـة للقـراءة لأطفال الروضة في مدينـة مكـة المكرمة، 

 .١٧٧ع ، ،، جامعة عين شمسوالمعرفة
التفاعل بين الفيديو التفاعلى والأسلوب  (. أثر202١تامر سمير عبد البديع، سناء عبد المجيد نوفل)

ترويى( وفقا لاستراتيجية تعلم معكوس على تنمية مهارات صيانة الحاسب  -المعرفى)اندفاع

https://ejsc.journals.ekb.eg/issue_13275_13276.html
https://ejsc.journals.ekb.eg/issue_13275_13276.html
https://doi.org/10.21608/ejsc.2016.89078
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مجلة تكنولوجيا التعليم، دراسات وبحوث والانخراط في التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم، 
 .20٣-١١9(، 5)2١، محكمة

مجلة (. أثر برنامج مقترح لتنمية المهارات البيئية لدى أطفال الروضة، 20١5خولة القيسي، أسماء سليمان)
 . ١٣٦ -١١٣: ٦١، مج ١١، العدد الفتح

(. أثر طريقة عرض المثال المحلول والتدرج فيه على التحصيل 20١8)العنزيدنيا العباسي، هيا الوهبي، عابدة 
وسائط متعددة لدى طالبات الصف الثالث  عند الدراسة ذاتياً لمسائل رياضية معقدة من خلال برمجية

 .  5٤ -2٦، ٣، ع ٤2، مج المجلة الدولية للبحوث التربوية، جامعة الاماراتالثانوى، 
(. فعالية برنامج تدريبى قائم على نمذجة الفيديو لتنمية بعض مهارات التنمية المستدامة 202٣دنيا جريش)

،  2، ع ٣9، م لة كلية التربية، جامعة أسيوطمجلدى الأطفال الموهوبين ذوى اضطراب التوحد، 
١١ -٦٧0 . 

(. دور رياض الأطفال في توعية طفل الروضة بمفاهيم التنمية المستدامة) البيئية 2020رانيا عبد اللطيف )
مجلة والاقتصادية والاجتماعية( من وجهة نظر المعلمات وأمهات الأطفال الملتحقين بالروضة، 

 . 2٧9 -١90(، ٤)2، جامعة بنى سويف، كلية التربية للطفولة المبكرةبحوث ودراسات الطفولة، 
(. نوع الأسئلة الضمنية وتوقيت تقديمها بمحاضرات الفيديو 2020زينب حسن السلامى، أيمن جبر أحمد )

التفاعلى في بيئة تعلم الكترونى وأثر تفاعلهما على تنمية التحصيل المعرفى ومستوى التقبل 
مجلة البحث العلمى في التربية، لاب تكنولوجيا التعليم وتصوراتهم عنها، التكنولوجى لدى ط

 .50٧-٤2٧، 5(2١، )جامعة عين شمس -كلية البنات
 ، عمان، مارك ديبونو لتعليم التفكير.التعليم من أجل التنمية المستدامة في منهج رياض الأطفال(. 20١5راند المنير )

 دراسة": الإنترنت عبر التلفزيوني البث لخدمات الشرهة المصري بالشَّبَا مشاهدة(.  2020 )سامي ريهام
 .٣ ،المجلد 55 عدد ال ،الأزهر جامعة الإعلام، كلية الإعلامية البحوث مجلة كيفية،
(. فعالية برنامج قائم على استخدام القصص الحركية المدعومة بالوسائط المتعددة في 202١عبدة ابراهيم )

مجلة الطفولة طفال ما قبل المدرسة في ضوء مستجدات فيروس كورونا، تنمية الوعى الوقائى لأ
 .١، ع٤٧، مج والتربية، جامعة الإسكندرية

(. دور رياض الأطفال في تنمية الخبرات اليومية للطفل لتحقيق التنمية المستدامة: دراسة 20١5على عتمان )
 . 8٦5 -8٣9، ١، ع ١٦، مج مجلة جرش للبحوث والدراساتميدانية، 

(. فاعلية برنامج قام على النمذجة في تحسين بعض المهارات الاجتماعية 20١5عبير علي، سربناس وهدان)
، ع مجلة كلية التربية جامعة الازهرلدى الأطفال ذوى اضطراب طيف التوحد بمدينة الطائف، 

 .٣٦٣ -٣١٣، 2، مج ١٦5
تصالات في تحقيق أهداف التنمية (. دور تكنولوجيا المعلومات والا20١8سيف عتروس، هشام بوريش)

 . 282 -2٦5، 2٧المستدامة، مجلة رماح للبحوث والدراسات، العدد 
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برنامج أنشطة قائم على مدخل التكامل الحسي لتنمية بعض مهارات التنمية المستدامة (. 202١صفاء عقل )
، جامعة ةلتربية بالإسماعيلي، رسالة ماجستير، كلية الدى التلاميذ ذوى الإعاقة الذهنية القابلين للتعلم

 قناة السويس .
(. أثر مشاهدة المسلسل الكرتونى )علمنى كيف( المعروض على شبكة الانترنت في تنمية 20١9فاطمة عابد)

 .١، ع٣9، مج مجلة الطفولة والتربية، جامعة الإسكندريةبعض المفاهيم العلمية لطفل الروضة، 
ي في ممارسات التنمية المستدامة على تنمية الوعى بالمشكلات البيئية (. أثر برنامج تدريب20١9فاطمة النجار)

ومهارات العمل التطوعى لطالبات جامعة سطام بن عبد العزيز، مجلة العلوم التربوية والنفسية، 
٣(2 ،)52- ٧8 . 

 ودليل فالرياض الأط كراسة في البيئية المفاهيم بعض توافر (. مدى202١فرح أحمد، مها إبراهيم، فايز يزبك)
 . ١٣٤ -9٦( ، ٤٤ ) ،البعث جامعة مجلةله،  المرافق المعلمة

(. أثر برنامج تدريبي لتنمية المهارات الاجتماعية باستخدام النمذجة من خلال الفيديو لدى 20١٤كوثر قواسمه)
 . ١٣١ -8١(، 20) ٦، مجلة الطفولة والتربيةعينة من الأطفال ذوى اضطراب التوحد، 

(. فاعلية استخدام أنشطة تفاعلية الكترونية لتنمية بعض المفاهيم الاقتصادية لدى طفل 2020)لمياء كدوانى 
 .١، ع٤٣، مج مجلة الطفولة والتربية، جامعة الإسكندريةالروضة، 

(. فاعلية الانفوجرافيك في تنمية الوعى الاستهلاكى لطفل ما قبل المدرسة، 2020ماجدة صالح، مروة بطيشة )
 .٤، ع٤١، مج والتربية، جامعة الإسكندرية مجلة الطفولة

(. أثر استخدام الدراما الطبية على تعلم مبادئ الوعى الصحى لدى طفل ما قبل المدرسة، 2020مروة العبد )
 .5، ع٤١، مج مجلة الطفولة والتربية، جامعة الإسكندرية

لمسئول لدى الكبار في الريف فاعلية الحملات الإعلامية في تنمية السلوك البيئي ا(. 20١٣محمد عيسوى)
 ، رسالة دكتوراه، جامعة عين شمس، معهد الدراسات والبحوث البيئية .المصري

بعض المفاهيم البيئية لأطفال  . فاعلية برنامج الكتروني في اكساب(20١٤)شهاب ، اسراءالحفناويمحمود 
. العدد والاجتماعية الإنسانية العلوم مجلة.  ةمرحلة رياض الأطفال المعاقين سمعيا بالمملكة العربي

٣2 ، ١٦9- 208. 
 ، الكويت، مكتبة الفلاح.القياس والتقويم النفسي(. ١995ممدوح الكنانى، جابر عيسى)

 .، دار الفكـر العربي، القاهرة الإعلام و ثقافـة الأطفـال( : 20١١محمود حسن إسماعيل )
، على كوكب ينعم بالصحة لكرامة والمساواةالسلام وا اجتماعات ومؤتمرات :(: 202٣الأمم المتحدة )

https://www.un.org/ar/summits2023 
(.برنامج الوسائط المتعددة كمنطلق لتنمية بعض المفاهيم البيئة لطفل ما 20١٧نبيل القلاف، سلوى جوهر )

 .  ١، ع2٧، مج اهرةمجلة الطفولة ، جامعة الققبل المدرسة، 

https://www.un.org/ar/summits2023
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(. برنامج تدريبى قائم على استخدام الوعى الصوتى في تنمية مهارات الهجاء لدى 2020نهى عبد المقصود )
 .5، ع٤١، مج مجلة الطفولة والتربية، جامعة الإسكندريةأطفال الروضة ذوى اضطرابات الانتباه، 

 . لأردن، دار أسامة للنشر، االإعلام والطفل( : 20١١هادي نعمان )
(. فعالية برنامج قائم على القصة الحركية لتنمية بعض مفاهيم التربية الوقائية لدى أطفال 2020وفاء يوسف )

 .٤، ع٤٣، مج مجلة الطفولة والتربية، جامعة الإسكندريةالروضة، 
ابية فاعلية برنامج باستخدام القصص المصورة في تنمية السلوكيات البيئية الإيج(. 20١٧)يوسف كمال ـ

 . ١١، ع١١، مجمجلة كلية التربية للطفولة المبكرة، جامعة بورسعيد، لأطفال الروضة
ف يَّة النَّظَر يَّة(.  200٤ )قطامي يوسف يَّة المعَْر   .والتوزيع للنشر الفكر دار. ١ ط. وتطبيقاتها الاجْت ماَع 

علان أيشي ناغويا: التعليم من أجل التنمية ا(. 2009)اليونسكو( منظمة الأمم المتحدة للتربية والثقافة والعلوم )
  )unesco.org(التعليم من أجل التنمية المستدامة: المستدامة

: يا: التعليم من أجل التنمية المستدامةاعلان أيشي ناغو (. 20١٤)اليونسكو( منظمة الأمم المتحدة للتربية والثقافة والعلوم )
7164732/http:/www.unesco.org/new/ar/educationwayback.archivet.org/10611/2017012

/development-sustainable-for-agenda/education-international-the-themes/leading/ 
: التعليم من أجل التنمية المستدامة(. 20١٧)اليونسكو( منظمة الأمم المتحدة للتربية والثقافة والعلوم )

development-sustainable-https://www.unesco.org/en/education 
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