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الإلكترونية في تنمية بعض مفاهيم المواطنة الرقمية توظيف الألعاب 
 لطفل الروضة

 دادــــإع

  1شروق على محمد على الدرينى /م.م
 إشراف

       **حمد حسنأ.د/ نبيل السيد م                  *بدالحميدمحمد إبراهيم عد/ .أ

 أ.م.د/ مروة الحسيني محمد   

 ملخص البحث:  
ل وضة من خلاتنمية مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الرهدف البحث الحالى إلى 

ي لقبلا، واستخدمت الباحثة المنهج شبه التجريبي ذو القياس الألعاب الإلكترونية

وطفلة  ( طفل60والبعدي للمجموعتين التجربيية والضابطة ،وتكونت عينة البحث من )

ن ببنها بمحافظة ( سنوات بروضة مدرسة بن خلدو 6-5من أطفال المستوى الثانى )

ملونة عة الاختبار المصفوفات المتتابالقليوبية، واستخدمت الباحثة الأدوات الآتية: 

نة مقياس مفاهيم المواط( ،و2008)إعداد/ جون رافن(،)تقنين/ إبراهيم مصطفي، 

ونية لكترإالرقمية المصور لطفل الروضة )إعداد/ الباحثة(، وبرنامج قائم علي ألعاب 

وتوصلت  ،فاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة )إعداد/ الباحثة ( لتنمية بعل م

 ية لطفللرقماالنتائج إلى فاعلية الألعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفاهيم المواطنة 

 الروضة .

طفنننل  –فننناهيم المواطننننة الرقمينننة م –ونينننة الإلكتر الألعننناب) :الكلمثثثات المفتاحيثثثة

 الروضة(.

Search Summary: 
The current research aimed to develop the concepts of digital citi-

zenship for kindergarten children through electronic games, and 
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the researcher used the semi-experimental approach with pre- and 

post-measurement for the experimental and control groups, and 

the research sample consisted of (60) children from the second 

level (5-6) years in the kindergarten of Bin Khaldoun School in 

Benha, Qalyubia Governorate, and the researcher used the follow-

ing tools: Test sequential colored matrices (prepared by / John Ra-

ven), (legalization / Ibrahim Mustafa, 2008), and the scale of digi-

tal citizenship concepts illustrated for kindergarten child (prepared 

by / researcher), and program Based on electronic games to devel-

op some concepts of digital citizenship for kindergarten children 

(prepared by / researcher), and the results reached the effective-

ness of electronic games in developing some concepts of digital 

citizenship for kindergarten children.. 

Keywords: (electronic games - concepts of digital citizenship - 

kindergarten child). 

  مقدمة البحث: 
ية لحيواتشكل السنوات الأولى في حياة الطفل أهمية كبري في تشكيل أهم المراحل    

 حاسمة في رسملكونها مرحلة  لنماء الطفل وتطور شخصيته وقدرته على التعلم ،

العقلية  –الإجتماعية  –أساسيات أبعاد جوانب نمو الشخصية بكامل ابعادها ) الجسمية 

 الوجدانية ( للطفل .  –

 سهيلتولقد شهد العالم اليوم ثورة فى الاتصالات الرقمية التي لها دور كبير في 

ح أصبان فالاتصال مع الآخرين والوصول الى المعلومات وإلغاء حواجز المكان والزم

فافي ، ن كحناي شتى أنحاء العالم. )العالم قرية صغيرة يتأثر كل جزء فيها بما يحدث ف

2016  :346 ) 

ط وبظهور الاتصالات الرقمية ظهر مفهوم المواطنة الرقمية الذى يسهم في تبسي

هزة الأجالخبرات والمفاهيم التعليمية وزيادة قدرة الأطفال على استخدام الأدوات و

 ما تزيدهم كة على تفسير كثير من الظواهر الطبيعية المحيطة التي تثير اهتماماتوالقدر

ر تتطووقدرتهم على استخدام المعلومات والخبرات السابقة في مواقف تعليمية جديدة 

 ( 53:  2018المفاهيم لدى الأطفال . ) نور الهدى محمد ، 
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 مداركه يكتشف العالم وتنموويعد اللعب بمثابة النشاط الأساسي للطفل فعن طريقه   

عة أكثر متاً والانفعالية والعقلية والاجتماعية ، فهو من أكثر الوسائل التعليمية تشويق

حركة وال وتسلية فيستخدم اللعب المؤثرات البصرية والسمعية ويتميز بالألوان الشيقة

مات ومن خلال ذلك فيستخدم أكثر من حاسة للطفل وهذا يساعد على أن تكون المعلو

 ( 300: 2018ابقي أثراً.  ) عادل بن عايل ، 

 م لانهافاهيوتلعب الألعاب الإلكترونية في دوراً كبيراً في إكساب الطفل المعرفة والم

)  .نية تسهم في تحويل المفاهيم المجردة إلى مواقف حسية من خلال اللعبة الإلكترو

 ( 403:  2019فاطمة محمد ، بتول عبدالعزيز ، 

واطنة الم عا الباحثة إلى توظيف الألعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفاهيموهذا ما د

 الرقمية لدى طفل الروضة . 

  مشكلة الدراسة:
ن ل فكااصبحت المواطنة الرقمية جزء هاماً من متطلبات الحياة اليومية للطف

ن ممن الضروري الاهتمام بتقديم بعل مفاهيم المواطنة الرقمية للطفل لتمكنهم 

ل استخدام التقنيات الرقمية بطريقة صحيحة وآمنه . وقد لاحظت الباحثة من خلا

فل الط ب الميداني )خارجي ( استخداماشرافها على الطالبات المعلمات بمادة التدري

تعلم ط للللتكنولوجيا والانترنت كوسيلة للترفيه ومشاهدة الفيديوهات فقط وليس كوسي

و ات أدون وعي منهم بأهمية التقنيات التكنولوجيا ودون توجيه ومتابعة من المعلم

 .سية الاسرة وهذا يعرضه للعديد من المخاطر الخلقية والاجتماعية والصحية والنف

مية ي تنوبالرغم من أهمية التقنيات التكنولوجيا الطفل الروضة الا أن هناك قصور ف

عطا  نشوى)أبعاد المواطنة الرقمية لدي الطفل من الصغر وهذا مااتفق مع نتائج دراسة 

)  ،( 2017ودراسة )أمل عبدالفتاح ،( 2018ودراسة )نسرين حشيش ، ( 2020الله ، 

2017،Wintherودراس ، ) ( 2010ة،Quan-Haase &Wellman على  )

ترنت الانضرورة تنمية مفاهيم المواطنة الرقمية لدى مستخدمي التكنولوجيا الرقمية و

ب في ظل العصر الجديد لتمكنهم من العيش في المجتمع الرقمي . كما أن الألعا

ل راسة )أمدئج الإلكترونية تلعب دوراً كبيراً كمدخل تعليمى للأطفال وهذا مااتفق مع نتا

ترونية التي أكدت على فعالية الالعاب الإلك(  2020) حليمة حسن ، ( ، 2021حمدان،

. 

 ومما سبق يمكن تحديد الدراسة الحالية في السؤال الرئيس التالى: 
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دى طفل لمية ما فاعلية توظيف الألعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفاهيم المواطنة الرق

 الروضة ؟

 ل الرئيس التساؤلات الفرعية الآتية:ويتفرع من السؤا

 ما مفاهيم المواطنة الرقمية التي يمكن تنميتها لدي طفل الروضة ؟ .1

ة لدى لرقمياما أنشطة الألعاب الإلكترونية المناسبة لتنمية بعل مفاهيم المواطنة  .2

 الروضة ؟ طفل

ة لندى رقمين. ماالتصور المقترح للألعاب الإلكترونينة لتنمينة بعنل مفناهيم المواطننة ال3

 الروضة؟ طفل

 طفننل . مافعاليننة الألعنناب الإلكترونيننة فننى تنميننة بعننل مفنناهيم المواطنننة الرقميننة لنندى4

 الروضة؟

 هدف البحث :
 يهدف البحث الحالى إلى :

 تحديد بعل مفاهيم المواطنه الرقمية التي يمكن تنميتها لدى طفل الروضة . .1

يم التعرف على أثر توظيف الألعاب الإلكترونينة المقترحنة فني تنمينة بعنل مفناه  .2

 المواطنه الرقمية لدى طفل الروضة .

 أهمية البحث:
 يتتضح من العرض السابق أهمية البحث الحالى :

 الأهمية النظرية: (1

 تقديم محتوى نظرى ينمى مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضة . -1

 ة مفاهيمسة جديدة من الألعاب الإلكترونية وتوظيفها في تنميإثراء المكتبة بدرا -2

 المواطنة الرقمية لطفل الروضة . 

دى لنتوجيه القائمين علي تربينة الطفنل لتنمينة بعنل مفناهيم المواطننة الرقمينة  -3

 طفل الروضة. 

 الأهمية التطبيقية: (2
مسننناعدة طفنننل الروضنننة علننني مواكبنننة التطنننور الحنننديث واهتمنننامتهم بالحيننناة  -4

ح لكترونيننة خاصننة بعنند التقنندم التكنولوجيننا الرقميننة والانترنننت الننذي أصننبالا

 المعاصرة . ضرورة من ضروريات الحياة

ة مساعدة الأطفال علني تنمينة بعنل مفناهيم المواطننة الرقمينة باسنتخدام انشنط -5

 الألعاب الإلكترونية.
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 محددات البحث:
 ( طفل وطفلة  بروضة 60اشتملت عينة البحث علي ):  المحددات البشرية 

 ( سنوات .  6 – 5مدرسة بن خلدون  في المرحلة العمرية من ) 

 ذ ة تنف:  تم تطبيق البرنامج من خلال عدة أنشطالمحددات الزمنية والمكانية

 عياً.  ( دقيقة بواقع أربعة أنشطة أسبو45( أسابيع مدة كل نشاط )  9خلال )

  يسننتخدم البحننث الحننالى المنننهج شننبه تجريبنني ذو القينناس  :المنهجيثثةالمحثثددات

 القبلي والبعدي للمجموعتين التجريبية والضابطة.

 تنمينننة بعنننل مفننناهيم المواطننننة الرقمينننة لننندى طفنننل  المحثثثددات الموضثثثوعية :

 الروضة .

 -أدوات البحث ومواده :
ن/ إبنننراهيم )تقنننني  اختبنننار المصنننفوفات المتتابعنننة الملوننننة )إعنننداد/ جنننون رافنننن(. -1  

 (2008مصطفي، 

اد/ إعد.         )مقياس بعل مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لدى طفل الروضة -1

 الباحثة(

ى طفل ة لدبرنامج قائم علي ألعاب إلكترونية لتنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقمي -2

 . )إعداد/ الباحثة( الروضة

 إجراءات البحث : 

 إجراءات قبل التطبيق . .1
 إعداد أدوات الدراسة وموادها .  .2

 .   بعل مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لدى طفل الروضةمقياس  -

برنننامج قننائم علنني الالعنناب الإلكترونيننة لتنميننة بعننل مفنناهيم المواطننننة  -

 .     الرقمية لدى طفل الروضة

المواطنننة الرقميننة إجننراء التجربننة الإسننتطلاعية لمقينناس تنميننة بعننل مفنناهيم  .3

( 22/2/2024( إلنى )8/2/2024في الفتنرة منن ) لدى طفل الروضة المصور

 ( طفلاً.       30وعدد الأطفال )

 إجراءات أثناء التطبيق :   .4
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تطبيننق مقينناس القينناس القبلنني: ويننتم قبننل تطبيننق البرنننامج، وذلننك مننن خننلال  (أ

ي لتحديد مسنتوي الأطفنال فن مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لطفل الروضة

 .(5/3/2024) ( إلى 27/2/2024)الفتره من 

 روضنةلدى طفل ال برنامج الالعاب الإلكترونية لتنمية مفاهيم المواطنة تطبيق (ب

( 30/4/2024( إلى ) 6/3/2024في الفصل الدراسي الأول في الفترة من )

  . 
، وذلنك القياس البعدي: ويتم بعد تطبينق البرننامج  للتأكند منن فاعلينة البرننامج (ت

من  هيم المواطنة الرقمية المصور لطفل الروضة في الفترهمفامقياس بتطبيق 

 .(7/5/2024( إلى )  1/5/2024) 

 القياس التتبعى .            ( 

المعاملات الإحصنائية بنين متوسنطات درجنات التطبينق القبلنى ودرجنات  (ج

 التطبيق البعدى وإستخلاص النتائج .

لمعالجننة البيانننات  SPSS (V.18)برنننامج الننرزم الإحصننائية اسننتخدام  (ح

 الخاصة بالبحث والحصول على النتائج .

 مصطلحات البحث:
 الألعاب الإلكترونية : -1

ارسها تى يمبأنها "مجموعة من الأنشطة التعليمية المنظمة ال  تعُرف إجرائيا         

 هدافأالأطفال بأستخدام الحاسوب بغرض اكسابهم مفاهيم المواطنة الرقمية لتحقيق 

 .محددة "

 ة الرقمية:مفاهيم المواطن -2

لتى ات اتعُرف إجرائيا بأنها "مجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد والسلوكي 

 أخلاقياً وياً تعبر عن الصور الذهنية للطفل حول استخدام التكنولوجيا بشكل ملائم تقن

 –الاتصالات الرقمية  –التجارة الرقمية  –الامن الرقمى  –وتشمل ) التعلم الرقمى 

 "تيكيت الرقمى(لاا -الصحة والسلامة الرقمية

 -الإطار النظرى للبحث:

 المحور الأول: الألعاب الإلكترونية:

 -مقدمة :
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 عمل علىل وتتعد الألعاب الإلكترونية من أكثر الوسائل التى تثير التفكير لدى الطف   

 ي خيالهبة فزيادة نموه العقلي وخاصة التفكير الابداعى نظراً لانه ينسجم مع هدف اللع

ث الابحا ؤكدهوقد يحاول الطفل أن يبتكر أفكاراً جديدة في العبة لتحقيق الهدف وهذا مات

قيمة  ن لهالذى يظهره الأطفال عند ممارسة الألعاب الإلكترونية قد تكو من أن الخيال

 (  288: 2020عظيمة في القدرة على الابداع . ) محمود إبراهيم وآخرون ، 

لطفل حيث ا( أن الألعاب الإلكترونية مصدراً مهماً لتعليم 2018ويذكر محمد الحيلة ) 

سبق يلم  يم كما تشبع خيال الطفل بشكليكتشف من خلالها العديد من المهارات والمفاه

ملية عفي  له مثيل كما أن الطفل أمام الألعاب الألكترونية يصبح أكثر حيوية ونشاطاً 

 التعليم . 

 -:الألعاب الإلكترونية:مفهوم 
راءات وإج فالالعاب الإلكترونية هى شكل من أشكال التعلم القائم على خطوات معينة   

الجهاز  –هاتف ذكى  –جهاز إلكترونى ) جهاو حاسوب  محددة يؤديها الطفل على

عة المتاللوحى ( ومن خلال ذلك يتم تحقيق أهداف تعليمية محددة في جو من النشاط و

 ( 105: 2021والتشويق. ) مصعب حمدان ، 

وقة ( بأنها عملية التعليم بطريقة ممتعة ومش126: 2018وتعرفها )أمانى خميس ، 

ورة صانيات التقنيات التى يوفرها لنا الحاسب الآلى من حيث نستفيد فيها من امك

غير وصوت ومؤثرات حركية وألوان والتى تساعد الطفل على التعلم بطريقة ممتعة و

 ممله .

  -وتعرف الباحثة إجرائياُ "الألعاب الإلكترونية ":

حاسوب لادام بأنها" مجموعة من الأنشطة التعليمية المنظمة التى يمارسها الأطفال باستخ

 بغرض اكسابهم مفاهيم المواطنة الرقمية لتحقيق أهداف محددة ".

 -:الألعاب الإلكترونيةأهمية 
تحسين لجحة تظهر أهمية الألعاب الإلكترونية في العملية التعليمية على أنها وسيلة نا

 -:لتالية ارات نوعية التعليم ورفع مستواه وأن الحاجة للألعاب الإلكترونية مهمة للاعتبا

عباس  يرينشتساعد في جذب انتباه الأطفال ومحاولة تعليمهم المفاهيم المختلفة .)  -

،2023 :5  ) 

 اثارة دافعية الأطفال نحو التعلم .  -

 ( 16: 2022تنمية مهارات إدارة الوقت لدى الأطفال . ) شروق محمود ،  -
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 انزمتجعل الطفل أكثر نشاطاً نظراً لسهولة استخدامها وتغلبها على قيود ال -

 والمكان .

 تنمى الجانب التعليمى ) المعرفي والمهارى ( لدى الأطفال . -

 (  1296:  2017توفر المتعة والتسلية لدى الأطفال . ) حميدة السيد ،  -

 تنمية المهارات المعرفية لدى الطفل من استكشاف وابداع وتفكير .  -

 زيادة دافع الطفل ومنحه فرصاً أكثر لتحقيق النجاح .  -

 (  19:  2016حصيلة اللغوية لدى الطفل . ) نداء سليم ، تنمية ال -

 -عناصر الألعاب الإلكترونية :

ز ، ) فاطمة محمد ، بتول عبدالعزي( ، 4: 2018واتفقت كل من ) محمد إبراهيم ، 

رونية هناك عدد من العناصر التى تقوم عليها الألعاب الإلكت( على أن 403:  2019

 -أو إلكترونية ومنها : بشكل عام سواء كانت تقليدية

 الهدف : يجب أن يكون لها هدف تعليمى محدد وواضح . -

 القواعد : لكل لعبة قواعد معينة تحدد كيفية اللعب . -

 التحدى : تتضمن اللعبة قدراً من التحدى الذى يستنفز قدرات المتعلم . -

للعبة ادف الترفيه : تحقق اللعبة عنصر المتعة والتسلية على أن لايكون ذلك هو ه -

 بل يجب مراعاة التوازن بين المتعة والمحتوى التعليمى .

 تكونوالتغذية الراجعة : بحيث تعرض النتيجة الفورية بعد الاستجابة للمثير  -

  بمثابة التعزيز للطفل الذى يدفعه لمواصلة اللعب .

 -:الألعاب الإلكترونيةمميزات وعيوب 
نود الألعاب الرقمية كدراسة ) العأشارت الدراسات على وجود العديد من مميزات 

ن ، ( ، ) منذر عدنا228:  2020( ، ) نشوى عبدالخالق ، 108: 2023محمد سالم ، 

لعاب ( وأكدوا جميعاً على أهم مميزات الأ43: 2016( ، )سارة محمود ، 20:  2018

 الرقمية وهى : 

م والقيا دينع اليتنمي القدرات العقلية والحركية كتقوية الذاكرة والتحكم بالأعين م -

 بمهام متعددة. 

 .تنمى الألعاب الإلكترونية لدى الطفل المسئولية اتجاه الوطن والمجتمع  -

 تضفي جو من البهجة والمرح علي البيئة التعليمية . -

يق لتشوتسهم في جذب الطفل نحو عملية التعلم بما تستخدمه من عناصر الاثارة وا -

 ومقاطع الفيديو .كالصور والرسومات والأصوات والألوان 
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 .سين ملائمة الألعاب الرقمية لجميع مراحل التعليم المختلفة ومناسبتها للجن -

 تنمية قدرة الطفل المعرفية والإدراكية لدى الطفل . -

 تنمى لدى الطفل القدرة على التخطيط والتعامل مع المواقف .  -

  .تأثيراً تستخدم أكثر من حاسة لدى الطفل مما يجعل التعلم من خلالها أكثر  -

جموعة مناي وعلى الرغم من المزايا التى تتمت  بها الألعاب الإلكترونية إلا أن ه 

 -من العيوب  :

يعد ئة وتقدم الألعاب صوتاً وأصواتاً غير محببة للطفل عندقيامه بإستجابات خاط -

 عب .ذلك تغزيزاً سلبياً قد يؤدى إلى ازعاج الطفل وتوتره أثناء قيامه بالل

ر آثا جلوس الأطفال إلى فترات طويلة دون مراعاة العامل الزمنى قد يؤدى إلى  -

صحية سلبية وخاصة إذا كانت طريقة الجلوس غير سليمة . ) صفاء محمد ، 

2022  :23-24) 

ي التعرض للمشاكل الصحية التى يتعرض لها الطفل مثل زيادة الوزن وتقوس ف -

 ( 58:  2020الضهر ومشاكل العين . ) خالد ممدوح ، 

 المحور الثانى: مفاهيم المواطنة الرقمية:

رقمي م اليختلف عالم أطفال اليوم عما عاشته الأجيال السابقة، ويرجع ذلك إلى العال

لى إصول الذي أصبح الأطفال يعيشون فيه. فالأطفال الصغار الذين لديهم إمكانية الو

 (2022dar, Bay :33التكنولوجيا يشعرون بالراحة في العالم الرقمي . )

فالمواطنة الرقمية تعتمد على تعليم الأطفال المهارات التي يحتاجونها من أجل الاستخدام 

المسؤول والأخلاقي والمحترم للتكنولوجيا، ويتضمن غرس المواقف والسلوكيات 

الصحيحة لمساعدة الأطفال على استخدام وسائل الإنترنت ووسائل التواصل الاجتماعي 

 ,von Gillern, Gleason & Hutchisonاية لأنفسهم والآخرين. )بمسؤولية ورع

145:  2022) 

لذا من الضروري تنمية مفاهيم المواطنة الرقمية لدى الأطفال وإعدادهم للتعامل بشكل 

جيد منذ سنوات حياتهم الأولى وقبل أن يتعرضوا لإساءة استخدام التكنولوجيا ، حيث أن 

رقمية اللازمة التي تتضمن المواقف والمهارات والمعارف فهم القيم وتطوير الكفاءات ال

والمفاهيم الرقمية يزودهم بالقدرة على التعايش مع الآخرين في البيئة الرقمية التي 

 ,2022Lütge& Merse ,) ( ،Wood :226(يقضون الكثير من أوقاتهم فيها . 

69: 2022) 
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طفل اة المن أهم المراحل في حيوانطلاقاُ مماسبق عرضه ، نجد أن مرحلة الطفولة تعد 

 رسيخلكونها مرحلة حاسمة في اكساب الأطفال المعلومات والسلوكيات والمفاهيم وت

مواطنة م الوتشكيل القدرة العقلية لديهم فكان من الضرورى الأهتمام بتقديم بعل مفاهي

رقمية ت الالرقمية للطفل في هذه المرحلة ليكون مواطناً قادراً على استخدام التقنيا

 بطريقة آمنه وصحيحة .

 -أولاً : مفهوم المواطنة الرقمية :
 ,Tomasellفعرف ولقد تعددت التعريفات التى تناولت مصطلح المواطنة الرقمية 

( المواطنة الرقمية بأنها "معيار السلوك الإلكتروني السليم والمسئول عن  2023 :463(

الوصول والتحليل والتقويم والتصرف الصحيح أثناء التعرض لكافة أشكال التواصل 

 الرقمي".

سؤول ( " معايير السلوك الملائم والم , 2023Ladd & Traver :3(كما عرفها بأنها

 قميةا لتشمل كل من الوصول الرقمي والتجارةالرفيما يتعلق بإستخدام التكنولوجي

ية  لرقماوالتواصل الرقمى والتعلم والآداب الرقمى  والقانون والحقوق والمسؤوليات 

 والصحة والسلامة والأمن الرقمى أو حماية الذات". 

ي ف( بأنها القواعد والمبادئ والمعايير المتبعة 63: 2019واشار) محمد فكرى ،

 لاقا منانط نولوجيا من قبل المواطنين كبارا وصغارا لرقى الوطن وتقدمهالاستخدام للتك

ن ملحديثة ات االولاء له وحمايته من كافة الأخطار من ناحية ، والاستغلال الأمثل للتقني

 ناحية أخرى . 

 ى مجموعة من الحقائقه  -وتعرف الباحثة إجرائياُ مفاهيم المواطنة الرقمية :

طفل ى اللسلوكيات التى تعبر عن الصور الذهنية المكونة لدوالمعارف والقواعد وا

الامن  –ى لرقماحول استخدام التكنولوجيا بشكل ملائم تقنياً وأخلاقياً وتشمل) التعلم 

 -الصحة والسلامة الرقمية –الاتصالات الرقمية  –التجارة الرقمية  –الرقمى 

 الاتيكيت الرقمى(  

 أهداف المواطنة الرقمية للطفل:
ية في يجابهدف المواطنة الرقمية إلى دعم الأطفال والمربين والأسر في المشاركة الإت

   -العالم الرقمي حيث تعمل على :
شاركة الم تزويد الأطفال بالمعرفة والمهارات والفهم اللازم في إعدادهم للعب دور -1

 النشطة والآمنة والمسؤولة في المجتمع الإلكتروني.

 أنفسهم أثناء التعامل مع التكنولوجيا الرقمية.تدعيم ثقة الأطفال في  -2
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 ية.تحسين معايير السلوك والآداب الملائمة فيما يتعلق بإستخدام التكنولوج -3

 ,Tracey & Francesca المساهمة الإنتاجية في المجتمعات الإفتراضية.  -4

)455: 2020) 

 بناء الشعور بالهوية والاتصال والمساهمة في العالم، -5

 (: 2022Suson, Suladay, Arnaiz, Villarin & Jungoy, Capuno, 

426 ) 

 يا. الدفاع عن وممارسة الاستخدام القانوني والمسؤول للمعلومات والتكنولوج -6

لم التعإظهار توجهات إيجابية نحو استخدام التكنولوجيا بطريقة تعزز التعاون و -7

 والإنتاجية. 

roschl & Gropper Sprung, Fإظهار المسؤولية الشخصية عن التعلم.  -8

)122: 2020,) 

 أهمية المواطنة الرقمية لطفل الروضة :
بأمان  وجياتعد المواطنة الرقمية وسيلة مهمة  لتعلم الأطفال  كيفية استخدام التكنول

غار الص وفعالية، فالمواطنة الرقمية من العناصر الاساسية الواجب تعليمها للأطفال

 حيث تعمل علي:

 استخدام التواصل الإلكتروني بطريقة آمنة .  -1

 نها .مخفيف تزود الأطفال بالمهارات اللازمة لتجنب التهديدات التكنولوجية والت -2

ل مع لتعامتعزز قيمة الإحترام في التفاعلات الرقمية ،وتعلمهم المسئولية في ا -3

 ( ,2022Ribble & Park :154المعلومات الشخصية. )

 لأطفال أثناء استخدام الإنترنت. بناء شخصية إيجابية ل -4

ع امل ماكساب الطفل العديد من القدرات والكفايات والسمات والسلوكيات للتع -5

 البيئة الرقمية بطريقة مُثلى. 

   معية.تدرب الطفل على ممارسة اشكال جديدة من المشاركة الإجتماعية والمجت -6

)          Richardson& Milovidov , 2019: 351( 

ن ميداُ جعداد جيل واعى ومتقن بمخاطر وايجابيات التكنولوجيا إعداد وسيلة لإ -7

 ( .93: 2019أجل مجتمع تكنولوجى رقمى صحيح . ) عبدالرؤوف محمد ، 

اكساب الأطفال مهارات عملية ومعارف نظرية حول الاستخدام الأمثل  -8

 للتكنولوجيا الرقمية.
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 ته فيرسة حقوقه وواجبااكسابهم بعل القيم التى تساعده نحو الميل الى مما -9

: 2016العالم الرقمى طبقا لشروط الاستخدام الصحيح . ) عبدالعاطى حلقان، 

427) 

في  ومما سبق تستخلص أهمية تنمية مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضة تتمثل

 -النقاط التالية :

 اكساب الطفل السلوك الإيجابى لاستخدام التكنولوجيا . -1

 التكنولوجيا بطريقة آمنه .استخدام التقنيات  -2

 تكوين سلوكيات ومفاهيم واتجاهات جديدة لدى الأطفال . -3

 . التفاعل باحترام وأمان مع الآخرين عبر الإنترنت -4

 -مميزات وعيوب المواطنة الرقمية لطفل الروضة  :
( المميزات التالية لتعليم  2023aquerizo, V-Helbing&Sánchez :64(حدد 

 للطفل:المواطنة الرقمية 

ام ستخدمساعدة الأطفال على اتخاذ القرارات الصحيحة في البيئة الإلكترونية وا -1

 العالم الإلكتروني بشكل صحيح.  

ير غتعليم الأطفال حول أمن المعلومات وكيفية حماية معلوماتهم في المواقف  -2

 الآمنة. 

 ية. تحقيق التوازن بين سلوك الطفل في البيئة الإلكترونية والحياتية اليوم -3

   مية.إكتساب المهارات والمعارف اللازمة للإستخدام الفعال للتكنولوجيا الرق -4

 (, 2023Peláez & Kirwan :199(التعامل مع الآخرين بتعاطف وإحترام.  -5

على  قابةوفي ظل الأنتشار السريع للمواطنة الرقمية وسهولة الوصول اليها و قلة الر

ية لسلباستخدام وظهور العديد من التأثيرات استخدام الطفل لها تظهر خطورة هذا الا

 على الطفل في المجالات المختلفة منها:

 -لجانب الاجتماعى :على ا -أولاُ :

 ور قلة فرص التفاعل الأجتماعى والحوار بين الطفل والأسرة مما يقلل من د

ي فل فالأسرة فى تنمية مهارات التواصل والتعبير اللغوى والمناقشة وجعل الط

 ن المحيط الإجتماعى وقلة فرص التفاعل الإجتماعى .عزلة ع

  -لجانب النفسي :على ا -ثانياً : 

  ت لخبرااعصبية الطفل والعنف في التعامل وتعرض الطفل إلى الأنطوائية وفقدانه

 .كتئاببالأ وذ مما يودى إلى شعورهالحياتية الواقعية وشعور الطفل بإنه وحيد ومنب
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 -الصحى :والجسمى على الجانب  -ثالثاً :

  الجلوس لفترة طويلة قدام شاشات الكمبيوتر يعمل علي ضعف البصر وصداع

ة وإجهاد جسمى وقلة النشاط الجسدى وزيادة السمنة وضعف العضلات نتيجة قل

 الحركة وانحراف العمود الفقرى 

 -انب العقلي :علي الج -رابعاُ : 

  يت نسبة التشت زيادةالتحصيلي  والتركيز وضعف مستواه فقد الطفل قدرته على

  ( 84:87: 2020) إيمان عبدالحكيم ، وقلة الأنتباه. 

 ومن خلال ماسبق عرضه يمكن التغلب على عيوب المواطنة الرقمية لطفل الروضة

  -في النقاط الاتية:

 وضع حدود وقواعد خاصه حول الأستخدام الأمن والسليم للجهاز مثل )تحديد -

 وح به( .المكان والوقت المسم

م تخدامساعدة الطفل على كيفية التعامل المناسب والجيد عبر الأنترنت وعدم اس -

ام التنمر الإلكترونى مع الآخرين وعدم مشاركة أى اخبار عن الآخرين واحتر

 المعلومات الشخصية لهم.

ر قوية مرو استخدام برامج الآمان للحماية من الجرائم الإلكترونية واستخدام كلمات -

. 

س لجلوممارسة السلوكيات الصحيحة أثناء استخدام الأجهزة الإلكترونية مثل ) ا -

 .جهاز ( حتى لايؤثر على صحة الطفللبعد المناسب عن الا –بطريقة صحيحة 

 مفاهيم تنمية المواطنة الرقمية لطفل الروضة :
  2011 :148(حددRibble,  ، )(21: 2021Mossberger, & Tolbert, )، 

)4262022:naiz, Villarin & Jungoy , Capuno, Suson, Suladay, Ar 

في تسعة مفاهيم أساسية تغطي  "السلوك المناسب مفاهيم المواطنة الرقمية  ( 

تصنيف هذه المفاهيم التسعة إلى ثلاثة  والمسؤول عند استخدام التكنولوجيا". ويتم

 -مايلى :مجالات تشمل 

 باحترام الذات والآخرين ينقسم إلى :أولاً: المفاهيم المرتبطة 

 : مفهوم الوصول الرقمي  -1

ويعبر مفهوم الوصول الرقمي عن المشاركة الإلكترونية الكاملة في المجتمع    

فالمواطنة الرقمية تعمل على تكافؤ الفرص أمام الجميع فيما يتعلق بالوصول إلى زيادة 
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الحفاظ على الحقوق الرقمية.  استخدام التكنولوجيا الرقمية الشبكية في إطار 

(2020:14Buchholz, DeHart & Moorman, ) 

 :  الآتيكيت الرقمي(آداب السلوي الرقمي ) مفهوم -2

رين ويعبر مفهوم الآتيكيت الرقمي عن معرفة الأطفال كيفية التعامل مع الآخ

 يكترونالمواقع الإلكترونية وتجنب واكتشاف  محاولات التنمر الإلباحترام عبر 

 كيفية التواصل بشكل فعال ومناسب. و

  (18: 2021alende, G-íaz & AinzD-rados, LozanoP-Fernández) 

  مفهوم القانون الرقمي: -3

قبة ية ومعالرقمهى تلك القوانين في المجتمع الرقمى التى تعالج مسألة الأخلاقيات ا      

ث مياُ حيه رقلمن والأمان الأستخدام غير الأخلاقي للتكنولوجيا لحماية الفرد وتحقيق الأ

ائلة حت طتوجد قوانين وضعها المجتمع الرقمى لابد من الانتباه لها وكل مخالف يقع ت

 ( 362: 2017هذه القوانين .)عبير عيسي ،

 ثانياً:المفاهيم المرتبطة بالتعليم الذاتي والاتصال بالآخرين:
 : تبادل المعلومات إلكترونياً.  مفهوم الاتصالات الرقمية -1

ا ما بينهس فيحيث أصبح الاتصال الرقمى هو الوسيلة الوحيدة التى يتفاعل بها النا      

أو  وريةسواء كانت من خلال البريد الإلكترونى أو الاتصال المرئي أو المراسلة الف

ة مواقع التواصل الاجتماعى أو غيرها من وسائل الاتصال الرقمى وأصبحت الفرص

صالحة يد ،والتعاون مع الآخرين وفي أى وقت . ) عبير الس متاحة أمام الجميع للاتصال

 (  577: 2020حاى ، دعاء زهدى ، رحاب فايز، رشا رجب ،  

 : مفهوم التعلم الرقمي -2

ب ى الحاسة علوهو التعلم الذى يستهدف إيجاد بيئة تفاعلية غنية بالتطبيقات المعتمد    

ن. مكا الآلى والانترنت وتمكين الطفل من الوصول إلى مصادر التعلم في أى وقت وأى

 ( 25:   2019)محمد محمود ، 

 : مفهوم التجارة الرقمية -3

الطفل  ثقيفتالمواطنة الرقمية على  هى بيع البضائع وشراؤها إلكترونياُ حيث تعمل     

 لوجيا .التكنو خدامبالقضايا المتعلقة بهذه العمليو من حيث اللوائح والقوانين المتعلقة باست

 -ثالثاُ : المفاهيم المرتبطة بحماية الذات والآخرين :
:  تعتبر الحقوق والمسؤليات الرقمية جزءا مفهوم الحقوق والمسؤليات الرقمية -1

أساسيا من السلوكيات المسئولة والأخلاقية على شبكة الانترنت فعندما تتاح الحرية 
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للطفل لاستخدام الانترنت في عملية التعلم كحق من حقوقه يجب تدريبه أيضا على 

يتبع  أخلاقيات التكنولوجيا أى كيف يكون مواطنا رقميا مسئولا عن أفعاله وأن

 (360:  2017قوانين المجتمع الرقمى . )عبير عيسي ، 

:  المحاذير والاحتياطات الواجب اتخاذها لحماية الأمن مفهوم الأمن الرقمي -2

الشخصي لجميع مستخدمي التكنولوجيا وأمن شبكاتهم ويعبر مفهوم الأمن الرقمي 

rk, Öztüعن حرص الطفل على تأمين معلوماته المتعلقة بالخصوصية .   )

33: 2021) 

ام إستخد: الجوانب الجسمية والنفسية المرتبطة بمفهوم الصحة والسلامة الرقمية -3

 التكنولوجيا الرقمية. 

: 2018نسرين يسرى ،) (؛182: 2020وأكد على ذلك دراسة ) مريم القحطانى ،  

ام التكنولوجيا الرقمية بشكل غير ( أن استخد61-60:  2017)عبير عيسي ،  (؛418

لوعى نشر ايسبب مشاكل بدنية ونفسية تؤثر على الطفل فالمواطنة الرقمية بتهتم بسليم 

 والثقافة حول الاستخدام الصحى والسليم للتكنولوجيا.

 -وقد اقتصرت الباحثة في البحث الحالى على ثلا  مفاهيم وهما :

 مي(ن رق: اكساب الطفل) كمواطمفهوم الأمن الرقمى تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه -1

خدم لاستعلي مجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية التي تساعده علي ا

 الامن للتكنولوجيا .

قمي( طن ر: اكساب الطفل) كموا مفهوم لتعلم الرقمى تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه -2

ه عرفتممجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية التى تساعده على بناء 

 ه الرقمية .وتنمية مهارات

قمي( رواطن : اكساب الطفل) كمتعرفه الباحثة إجرائياً بأنه مفهوم التجارة الرقمية -3

الشراء يع ومجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية المرتبطة بعمليتين الب

 عبر الانترنت.

 لطفل)ا: تدريب واكساب تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه مفهوم الاتصالات الرقمية -4

اطن رقمي( مجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية حول طرق كمو

 تبادل المعلومات الرقمية بدون التقيد بحدود زمنية ومكانية.

فل) اكساب الط :مفهوم الصحة والسلامة الرقمية تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه -5

 شاكلالمكمواطن رقمي(علي الاستخدام الامثل للوسائط التكنولوجية لحمايته من 

 .ير سليمكل غالبدنيه والنفسية التي تؤثر علي الطفل نتيجة لاستخدام التكنولوجيا بش
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اطن كمو) اكساب الطفلمفهوم الاتيكيت الرقمى تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه:  -6

 رقمي( مجموعة من المعارف و المهارات والسلوكيات الخاصة باداب التعامل

 الرقمى من خلال الوسائط  التكنولوجيا المختلفة . 

 -مراحل تنمية بعض مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضة :
آخرون ، تتعدد مراحل تنمية المواطنة الرقمية حيث اشارت كل من ) عبير السيد ،    

( لتشمل choi ,2016: 12( ؛ ) 421-420: 2018( ) فهد بن هذال ،  576: 2020

 -الآتى :

 -مرحلة الوعى : -1

ه ى هذتعنى تزويد الأطفال بما يؤهلهم ليصبحومثقفين بالوسائط التكنولوجية فف

ة المرحلة يصبح التثقيف أوسع من مجرد إعطاء المعلومات والمعارف الأساسي

 رمجة .حول المكونات المادية والب

  -مرحلة الممارسة الموجهة: -2

اف لاكتشتعنى القدرة على استخدام التكنولوجيا في مناخ يشجع على المخاطر وا

 ومعرفة ماهو مناسب من الاستخدامات التكنولوجية وماهو غير مناسب .

  -مرحلة النمذجة واعطاء المثل والقدوة : -3

ي كل وجيا فوسائل التكنولتعنى تقديم نماذج إيجابية مثالية حول كيفية استخدام 

من البيت والروضة حتى تكون تلك النماذج المحيطة بالأطفال من اباء 

اء ومعلمات نماذج للقدوة الحسنة يمكن أن يتخذها الأطفال قدوى لهم اثن

 استخدامهم للمواطنة الرقمية .

 -مرحلة التغذية الراجعة وتحليل السلوي : -4

ط ، لنشاهم للتقنيات الرقمية داخل قاعة ااتاحة فرصة للأطفال مناقشة استخدامات

 يا . ولوجووصوله لمرحلة امتلاك المقدره على نقد وتمييز الاستخدام السليم للتكن

 فروض البحث :
يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال المجموعتين التجريبية  -1

ككل، وفى كل والضابطة فى التطبيق البعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية 

 مفهوم على حدة، لصالح أطفال المجموعة التجريبية.

 ة فىيوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبي -2

 هوم علىل مفالتطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى ك

 حدة، لصالح التطبيق البعدى .
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طة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال المجموعة الضاب لا يوجد فرق ذو دلالة -3

مفهوم  ى كلفى التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وف

 على حدة .

 -إجراءات البحث التجريبية :
 أولاً: منهج البحث:

تين استخدمت الباحثة المنهج شبه تجريبي ذو القياس القبلى والبعدى للمجموع   

 لتجريبية والضابطة.ا

 ثانيا: مجتم   وعينة البحث:

 مجتم  البحث : -1

دراسي م الأطفال مرحلة رياض الأطفال بإدارة بنها التعليمية بمحافظة القليوبية للعا

 سنوات. 6-5من سن  2023/2024

 عينة البحث: -2

ة مدينبدون تم اختيار عينة البحث بالطريقة العمدية من أطفال الروضة بمدرسة بن خل   

 للعينة ( طفلاً 30( طفلاً تم تقسيمهم الي)90بنها بمحافظة القليوبية ، وكان عددهم )

فلاً للعينة ( ط30التجريبية ودرست وفق البرنامج القائم على الألعاب الإلكترونية ، و)

 طلاعية .( طفلاً للعينة الأست30الضابطة درست وفق الطريقة المتبعة في التعليم و )

 -ربة البحث:ثانيا:إجراءات تج

 تجانس مجموعتى البحث )التجريبية والضابطة( فى متغيرات البحث: (1

اء قامت الباحثة بحساب المتوسط والإنحراف المعيارى والوسيط ومعاملات الالتو

ذلك وية؛ والتفرطح لمتغيرات الدراسة، المتمثلة فى الذكاء، ومفاهيم المواطنة الرقم

هذه المتغيرات من خلال تطبيق اختبار لاختبار تجانس مجموعتى الدراسة فى 

ى فالمصفوفات المتتابعة، ومقياس بعل مفاهيم المواطنة الرقمية، كما هو موضح 

 الجدول الآتى:

(1جدول )  

تجانس مجموعتى الدراسة )التجريبية والضابطة( فى متغيرات الدراسة )الذكاءب 

                                            مفاهيم المواطنة الرقمية(                               

(60)ن=          
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 البعد المتغير
وحدة 

 القياس
 المتوسط

الانحراف 

 المعيارى
 الوسيط

معامل 

 الالتواء
معامل 

 التفرطح

 29.00 3.23 27.93 الدرجة الذكاء
-

0.166 
-1.013  

مفاهيم 

المواطنة 

 الرقمية

 0.570 0.480 15.00 1.92 15.12 الدرجة الامن الرقمي

الاتصالات 

 الرقمية

 الدرجة
14.07 1.18 14.00 0.448 0.916 

 0.720 0.978 13.00 2.30 13.63 الدرجة التجارة الرقمية

0.318- 0.229 13.00 1.04 13.37 الدرجة التعلم الرقمى  

الصحة والرفاهية 

 الرقمية

 الدرجة
13.63 1.97 13.00 0.895 -0.268  

 0.181 0.860 14.00 1.85 14.18 الدرجة الاتيكيت الرقمى

0.239- 0.811 82.00 8.04 84.00 الدرجة مفاهيم المواطنة الرقمية ككل  

( أن قيمة معامل الالتواء لمجموعتى الدراسة )التجريبية 1يتضح من جدول )

-) بين والضابطة( فى متغيرات الدراسة )الذكاء، مفاهيم المواطنة الرقمية( تراوحت

 (، وهو مايشير الى تماثل1(، وأن هذه القيم انحصرت مابين )0.978،  0.166

ة جموعالبيانات حول محور المنحنى، كما يتضح من الجدول أن قيم معامل التفرطح لم

(، مما 3(، وأن هذه القيمة انحصرت مابين )0.916،  1.013-البحث تراوحت بين )

ى يعنى وقوع جميع البيانات تحت المنحنى الاعتدالي، ويؤكد على تجانس مجموعت

 الدراسة فى متغيراتها المختلقة.      

 ثالثا: أدوات البحث ومواده:

 :اليةالت لنتائج تم إعداد الأدواتلتحقيق هدف البحث والتحقق من الفروض واستخلاص ا 

صطفي، هيم م)تقنين/ إبرابعة الملونة )إعداد/ جون رافن(. اختبار المصفوفات المتتا -1

2008) 

 احثة()إعداد/ الب . مقياس بعل مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لطفل الروضة -2
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لطفل  قميةبرنامج قائم علي الألعاب الإلكترونية لتنمية بعل مفاهيم المواطنة الر -3

 )إعداد/ الباحثة(   . الروضة

 احثة(:لمواطنة الرقمية المصور لطفل الروضة )إعداد/ البمقياس بعض مفاهيم ا -

 الهدف من المقياس: 

لال خيهدف قياس مدى اكتساب طفل الروضة لبعل مفاهيم المواطنة الرقمية وذلك من 

 إجابات الأطفال على أسئلة المقياس.

 أهمية المقياس:

 تظهر أهمية المقياس في الآتي:    

لروضة اعلى تربية الطفل للكشف على مدى إلمام طفل تعد أداة للمعلمين والقائمين  -

 المواطنة الرقمية . لبعل مفاهيم

تعلق هي تإثراء المكتبة العربية بدراسة حديثة من نوعها في مجال رياض الأطفال و -

 . ببعل مفاهيم المواطنة الرقمية

 تعليمات المقياس: 

 يطبق المقياس بصورة فردية على الأطفال. -

 الأطفال العاديين. يطبق المقياس على -

 يتم تسجيل إجابات واستجابات الطفل بدقة. -

 وصف المقياس:

( 30المصور لطفل الروضة عدد ) مفاهيم المواطنة الرقميةمقياس بعل يتضمن     

طفل ، وعلى اللدي طفل الروضة عبارات لقياس تنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقمية

 صورة تعرض عليه .اختيار الاجابة الصحيحة من ثلاث إجابات م
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 (2جدول ) 

 أبعاد مقياس مفاهيم الموطنة الرقمية لطفل الروضة المصور

 أرقام العبارات عدد العبارات البعد م

 5-1 5 الامن الرقمى 1

 10-6 5 التعلم الرقمى 2

 15-11 5 التجارة الرقمية 3

 20-16 5 الاتصالات الرقمية 4

 25-21 5 الصحة والسلامة الرقمية 5

 30-26 5 الاتيكيت الرقمى 6

 زمن تطبيق المقياس:

ت قامت الباحثة بأجراء تجربة استطلاعية على عينة خارج عينة البحث وأخذ    

 ( دقيقة لكل طفل.15متوسط الوقت الذي استغرقه الأطفال وكان حوالي )

 مفتاح تصحيح المقياس:

الذي و( درجة 2للطفل )( عبارة يحسب لكل إجابة صحيحة 30)يتكون المقياس من      

 ( درجة.1لم يجيب عنها بشكل صحيح )

 حساب صدق المقياس:  -

 حساب صدق المقياس بالطرق الآتية: تم

 * طريقة صدق المحكمين:

اسُتخدم صدق المحكمين للوقوف على صدق المقياس؛ وذلك بعرض المقياس   

 على مجموعة من السادة المحكمين لأخذ آرائهم من حيث: 

 بة عبارات المقياس للمهارة المناظره لها.مدي مناس 

 ن.الحذف أو الإضافة أو التعديل لعبارات المقياس من وجهة نظر المحكمي 

 .مدي ارتباط الصورة بخصائص المرحلة العمرية 

 وضوح الصورة وسهولتها. 
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 العمرية. وضوح الألوان ومناسبتها لخصائص المرحلة 

  وقد اتفق المحكمون على: 

صنننلاحية العبنننارات، ومناسنننبتها، وسنننلامة المقيننناس ووضنننوح الصوروسنننهولتها  -

 ووضوح الوانها .   

 كانتووتم حساب نسبة اتفاق السادة المحكمين على كل عبارة من عبارات المقياس، 

 كما هو موضح فى الجدول الآتى:

(3جدول )   

 ية المصورمفاهيم المواطنة الرقمنسب اتفاق المحكمين على مفردات مقياس بعض 

(10)ن =   

 التعلم الرقمى التجارة الرقمية الاتصالات الرقمية الامن الرقمى
الصحة والرفاهية 

 الرقمية
 الاتيكيت الرقمى

 المفردة
نسبة 

 الاتفاق 
 المفردة

نسبة 

 الاتفاق 
 المفردة

نسبة 

 الاتفاق 
 المفردة

نسبة 

 الاتفاق 
 المفردة

نسبة 

 الاتفاق 
 المفردة

نسبة 

 الاتفاق 

1 100 1 80 1 90 1 90 1 80 1 90 

2 80 2 100 2 100 2 100 2 90 2 100 

3 80 3 100 3 100 3 80 3 100 3 100 

4 90 4 100 4 80 4 100 4 80 4 90 

5 80 5 80 5 100 5 100 5 90 5 80 

6 100 6 100 6 100 6 80 6 90 6 100 

7 80 7 80 7 80 7 80 7 80 7 100 

8 100 8 90 8 90 8 100 8 100 8 80 

9 80 9 100 9 100 9 100 9 100 9 100 

10 90 10 80 10 80 10 80 10 90 10 80 

ت فردايتضح من الجدول السابق أن نسبة اتفاق السادة المحكين على كل مفردة من م

(، وجميعها نسب اتفاق مرتفعة وبالتالى تم الإبقاء 100 – 80المقياس تتراوح بين )

 المقياس.على جميع مفردات 

 :الصدق التكوينى 

 وتم حساب الصدق التكوينى للمقياس من خلال حساب قيمة:

لكلية ادرجة الاتساق الداخلى بين درجة المفردة فى كل بعد من أبعاد المقياس وال (أ

 للبعد.
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 ياس. للمق الاتساق الداخلى بين درجة كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة الكلية (ب

درجة س والبين درجة المفردة فى كل بعد من أبعاد المقياالاتساق الاتساق الداخلى  (1

 الكلية للبعد:

تم حساب صدق مفردات المقياس عن طريق حساب معامل الارتباط بين درجة   

الآتي  جدولالمفردة فى كل بعد والدرجة الكلية للبعد الذى تنتمى إليه المفردة، وال

 المكونة للمقياس:يوضح معاملات صدق مفردات المقياس للأبعاد الستة 

( 4جدول )   

معاملات صدق مفردات مقياس مفاهيم المواطنة الرقمية المصور                         

(30)ن =   

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي 

 ب- الاتساق الداخلى بين درجة كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة الكلية للمقياس: 

 التعلم الرقمى التجارة الرقمية الاتصالات الرقمية الامن الرقمى
الصحة والرفاهية 

 الرقمية
 الاتيكيت الرقمى

 المفردة
معامل 

 الارتباط
 المفردة

معامل 

 الارتباط
 المفردة

معامل 

 الارتباط
 المفردة

معامل 

 الارتباط
 المفردة

معامل 

 الارتباط
 المفردة

معامل 

 الارتباط

1 0.616**  1 0.602**  1 0.668**  1 0.618**  1 0.813**  1 0.477**  

2 0.510**  2 0.615**  2 0.803**  2 0.726**  2 0.584**  2 0.661**  

3 0.508**  3 0.631**  3 0.557**  3 0.535**  3 0.590**  3 0.716**  

4 0.572**  4 0.713**  4 0.857**  4 0.665**  4 0.546**  4 0.724**  

5 0.707**  5 0.723**  5 0.676**  5 0.694**  5 0.624**  5 0.664**  

6 0.601**  6 0.551**  6 0.606**  6 0.642**  6 0.693**  6 0.735**  

7 0.704**  7 0.672**  7 0.771**  7 0.728**  7 0.636**  7 0.669**  

8 0.724**  8 0.628**  8 0.465**  8 0.670**  8 0.672**  8 0.498**  

9 0.696**  9 0.688**  9 0.738**  9 0.554**  9 0.842**  9 0.788**  

10 0.806**  10 0.678**  10 0.831**  10 0.525**  10 0.583**  10 0.652**  
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بين  تم حساب صدق الأبعاد الفرعية للمقياس عن طريق حساب معامل الارتباط

عاد درجة البعد والدرجة الكلية للمقياس،. والجدول الآتى يوضح معاملات صدق أب

 المقياس:

(  5جدول )  

(30مقياس مفاهيم المواطنة الرقمية المصور     )ن = معاملات صدق أبعاد   

 الامن الرقمى المفهوم
الاتصالات 

 الرقمية
 التعلم الرقمى التجارة الرقمية

الصحة والرفاهية 
 الرقمية

 الاتيكيت الرقمى

معامل 

 الإرتباط
0.897**  0.921**  0.907**  0.939**  0.915**  0.940**  

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي         
يتضح من الجدولين السابقين أن قيم معاملات الارتباط جميعها دالة عند مستوى دلالة 

( مما يحقق الصدق التكوينى للمقياس.0.01)  

 :الصدق التمييزى لمقياس بعل مفاهيم المواطنة الرقمية المصور 

ر؛ تم لمصوييزية لمقياس بعل مفاهيم المواطنة الرقمية اللتحقق من القدرة التم      

نة من الدرجات المرتفعة من درجات العي %27حساب الصدق التمييزى؛ حيث تم أخد 

تم من الدرجات المنخفضة للعينة الاستطلاعية، و %27( طفلاً، 30الاستطلاعية )

للتعرف علي دلالة  Test Mann-Whitneyيتنى اللابارامتري و -اختبار ماناستخدام 

 الفروق بين هذه المتوسطات 

بين  zوفيما يلي جدول يوضح نتائج الفروق بين متوسطى الرتب وقيمة  

 المجموعتين، وكانت النتائج على النحو الآتى:

 ( 6جدول ) 

يم بين المجموعتين لمقياس مفاه zنتائج الفروق بين متوسطى الرتب وقيمة  

 المواطنة الرقمية المصور

 العدد المجموعة
متوسط 

 الرتب

مجموع 

 الرتب
 "Zقيمة "

مستوى 

 الدلالة

مجموعة المستوى 

 الميزانى المرتفع
8 12.50 100.00 

3.371 

 دالة

عند مستوى 

0.01 
مجموعة المستوى 

الميزانى 
8 4.50 36.00 
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 المنخفل

( بين 0.01ويتضح من الجدول وجود فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )    

 المستويين مما يوضح أن المقياس على درجة عالية من الصدق التمييزى.

 حساب ثبات مقياس بعض مفاهيم المواطنة الرقمية المصور

 تم حساب ثبات المقياس باستخدام الطرق الآتية:        

 كرونباخ: طريقة معامل ألفا (أ

قند حالنة خاصنة منن قنانون كنودر وريتشنارد سنون، و αيعتبر معامل ألفا كرونبناخ       

 ، ويمثل معامل ألفا متوسنط المعناملات1976، ونوفاك ولويس 1951اقترحه كرونباخ 

: 2003الناتجننة عننن تجزئننة المقينناس إلننى أجننزاء بطننرق مختلفننة )سننعد عبنند الننرحمن، 

لحساب قيمة معامل ألفا للمقياس من  SPSS (V. 18) برنامج -هنا  –(، واستخدم 176

معامنل  خلال حساب قيمة ألفا لكل بعد من الأبعاد السته المكوننة للمقيناس كمنا تنم حسناب

 ألفا للمقياس ككل كما هو موضح بالجدول الآتى: 

( 7جدول )   

(30معاملات ألفا كرونباخ لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية المصور )ن =   

الوثنوق والاطمئننان إلنى نتنائج المقيناس فنى وهى قيم جميعها مرتفعة، وبناءً عليه يمكنن 

 البحث الحالي.

 طريقة إعادة تطبيق الاختبار: (ب

تم تطبيق المقيناس علنى أطفنال العيننة الاسنتطلاعية، ثنم تنم إعنادة تطبيقنه علنى   

نفننس العينننة بفاصننل زمنننى أسننبوعين، وتننم حسنناب معامننل الارتبنناط بننين درجننات 

 المفهوم
الامن 

 الرقمى

الاتصالات 

 الرقمية

التجارة 

 الرقمية

التعلم 

 الرقمى

الصحة 

والرفاهية 

 الرقمية

الاتيكيت 

 الرقمى

المقياس 

 ككل

عدد 

 المفردات

10 10 10 10 10 10 60 

معامل 

 ألفا

0.814 0.848 0.883 0.735 0.805 0.854 0.938 
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تننم التوصننل إلننى ،  SPSS (V. 18)وباسننتخدام برنننامج الأطفننال فننى التطبيقننين، 

 النتائج الآتية:

( 8جدول )   

معاملات الثبات بطريقة إعادة تطبيق الاختبار لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية 

( 30المصور )ن =   

 الامن الرقمى المفهوم
الاتصالات 

 الرقمية

التجارة 

 الرقمية

التعلم 

 الرقمى

الصحة 

والرفاهية 

 الرقمية

الاتيكيت 

 الرقمى

المقياس 

 ككل

معامل 

 الارتباط

0.742**  0.795**  0.813**  0.804**  00.762**  0.706**  0.947**  

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي  

فى كل  يتضح من الجدول السابق أن معاملات الارتباط بين التطبيقين الأول والثانى

توى بعد من أبعاد المقياس، وكذلك فى المقياس ككل جميعهنا مرتفعنة ودالنة عنند مسن

يننه وبننناءً عل(، وهننذا يؤكنند أن المقينناس علننى درجننة عاليننة مننن الثبننات، 0.01دلالننة )

 .لمقياس فى الدراسة الحاليةيمكن الوثوق والاطمئنان إلى نتائج ا

 جـ( طريقة التجزئة النصفية:

تعمل تلك الطريقة على حساب معامل الارتباط بين درجات نصفى المقياس، حيث تمََّ 

تجزئة المقياس إلى نصفين متكافئين، حيث يتضمن القسم الأول: درجات الأطفال فى 

طفال فى الأسئلة الزوجية، الأسئلة الفردية، في حين يتضمن القسم الثانى: درجات الأ

وبعد ذلك قامت الباحثة بحساب معامل الارتباط بينهما، يوضح الجدول الآتي ما 

 توصلت إليه الدراسة في هذا الصدد:

(9جدول )   

 الثبات بطريقة التجزئة النصفية لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية المصور 

(30)ن =   

 معامل الارتباط معامل ألفا كرونباخ العدد المفردات
 معامل الثبات

 لسبيرمان براون

 معامل

 الثبات لجتمان

 0.926 30 الجزء الأول
0.933 0.956 0.955 

 0.919 30 الجزء الثانى

يتضننح مننن الجنندول السننابق أنّ معامننل ثبننات مقينناس مفنناهيم المواطنننة الرقميننة  

(، وهننو 0.955( ، ولجتمننان يسنناوى:)0.956المصنور لسننبيرمان وبننران يسنناوى )



 لية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعيةمجلة ك 2024(2(  نوفمبر ج)30العدد )
 

 

 
231 

 
  

معامل ثبات يشير إلى أن المقياس علنى درجنة عالينة جنداً منن الثبنات، ومنن ثنمّ فإننّه 

 ياس فى الدراسة الحالية.يعطي درجة من الثقة عند استخدام المقياس كأداة للق

حساب معاملات السثهولة والصثعوبة والتمييثز لمفثردات مقيثاس مفثاهيم المواطنثة 

 الرقمية المصور:

تم حساب معامل السهولة والصعوبة لكنل مفنردة منن مفنردات مقيناس بعنل مفناهيم 

المواطنة الرقمية المصور عن طريق حساب المتوسنط الحسنابي للإجابنة الصنحيحة 

 (. 269: 2000ن علام، )صلاح الدي

باحثنة كما تم حساب معامل التمييز لكل مفردة من مفردات المقياس من خنلال قينام ال

منن خنلال ترتينب درجنات الأطفنال تنازليناً  Truman Kelleyبتقسيم ترومان كيلنى 

مننن درجننات أطفننال  %27حسننب درجنناتهم فننى المجمننوع الكلننى للمقينناس، وفصننل 

منن درجنات  %27علنى )الإربناعى الأعلنى(، وفصنل العينة التى تقع فنى الجنزء الأ

ادلننة أطفننال العينننة التننى تقننع فننى الجننزء الأسننفل )الإربنناعى الأدنننى( ثننم اسننتخدام مع

 (.287 – 284: 2000جونسون لحساب معامل التمييز )صلاح الدين علام، 

(10جدول )  

الرقمية معاملات السهولة والصعوبة ومعاملات التمييز لمقياس مفاهيم المواطنة 

(30المصور )ن =   

 المفردة
معامل 

 الصعوبة

معامل 

 السهولة

معامل 

 التمييز
 المفردة

معامل 

 الصعوبة

معامل 

 السهولة

معامل 

 التمييز

1 0.40 0.60 0.63 16 0.57 0.43 0.63 

2 0.73 0.27 0.50 17 0.63 0.37 0.88 

3 0.43 0.57 0.50 18 0.47 0.53 0.88 

4 0.37 0.63 0.38 19 0.43 0.57 0.75 

5 0.37 0.63 0.75 20 0.50 0.50 0.75 

6 0.70 0.30 0.75 21 0.37 0.63 0.75 

7 0.40 0.60 0.88 22 0.30 0.70 0.88 

8 0.30 0.70 0.75 23 0.50 0.50 0.63 

9 0.57 0.43 0.75 24 0.43 0.57 0.88 

10 0.33 0.67 0.75 25 0.43 0.57 0.75 

11 0.37 0.63 0.63 26 0.37 0.63 0.50 

12 0.30 0.70 0.63 27 0.37 0.63 0.88 

13 0.60 0.40 0.88 28 0.73 0.27 0.25 

14 0.47 0.53 0.75 29 0.30 0.70 0.88 
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15 0.27 0.73 0.88 30 0.53 0.47 0.88 

( ويعتبننر 0.73 – 0.27وقنند تراوحننت معنناملات الصننعوبة لمفننردات المقينناس مننا بننين )

( )  0.85 – 0.15السؤال )المفردة( مقبولا إذا تراوحت قيمة معامل الصعوبة له بين ) 

(، كننون المفننردة التنني يقننل معامننل الصننعوبة لهننا عننن 221: 1999صننبحى أبننو جلالننة، 

ون تكن 0.85تي يزيد معامل الصعوبة لها عنن تكون شديدة الصعوبة، والمفردة ال 0.15

 – 0.25شننديدة السننهولة؛ وكننذلك تراوحننت معنناملات التمييننز لمفننردات المقينناس بننين )

مقياس  (، ولذلك فإن0.2(، حيث يعتبر معامل التمييز للمفردة مقبول إذا زاذ عن )0.88

 . العينة بعل مفاهيم المواطنة الرقمية المصور له القدرة على التمييز بين أطفال

م قثائم علثي توظيثف ألعثاب إلكترونيثة فثي تنميثة بعثض مفثاهي برنثامجثانيثاً : 

 المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة .

ب توظيف الألعا في اطار هذا البحث قامت الباحثة باعداد برنامج تحت عنوان "

هذا  كون" ويتالإلكترونية في تنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة .

مية البرنامج من مجموعة من الألعاب الإلكترونية  وقد اشتمل هذا الجزء علي اه

لحالي اامج البرنامج واهدافه واهم البرامج التي تم الاستعانة بها عند الاعداد للبرن

 ومحتوي انشطة البرنامج والاسس التي يجب مراعاتها عند بناء البرنامج واهم

يم تقي ها والادوات المستخدمة في البرنامج واخيراالاستراتيجيات التي تم من خلال

 البرنامج .

 أهمية البرنامج :

 هاقويمادواتها وخطوات تنفيذها وتتحديد الاهداف الاجرائية لانشطة البرنامج و. 
 هيم توضيح اثر البرنامج القائم علي الألعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفا

 المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة.

 اهيمدة معلمة الروضة في استخدام الألعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفمساع 

 المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة.

 التخطيط العام للبرنامج :

  -تشمل عمليه التخطيط للبرنامج علي : 

  : الهدف العام للبرنامج اولا :
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 طفلللرقمية يهدف البرنامج إلي تحقيق هدف عام وهو تنمية بعل مفاهيم المواطنة ا

ن موعة الروضة بإستخدام الألعاب الإلكترونية .  "ويتفرع من هذا الهدف العام مجم

 الاهداف الاجرائية "

 ثانيا : الاهداف الاجرائيه وتتمثل في :
 الأهداف المعرفية:  -1

 في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل قدر مستطاعه أن:

 الانترنت .يحدد  القواعد الصحيحة لاستخدام    -

 . القواعد الصحيحة لاستخدام الانترنت  يذكر -

 له. المناسبة يتصفح المواقع الالكترونية  -

 . يذكر القوانين الخمسة للتعلم عن طريق الانترنت -

 الأهداف المهارية: -2

 في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل قدر مستطاعه أن:

 يفرق  بين الاستخدام الخطأ والصح للانترنت  -

  الخطوات الواجب اتخاذها عند التهديد الالكترونى .يطبق  -

 يميز بين الشرطة الالكترونية والشرطة المرورية  . -

      .من على الانترنت من والديه قبل شراء أى منتج يستأذن -

 .يمارس القوانين اثناء تعلمه عن طريق الانترنت -

 الأهداف الوجدانية:  -3

  مستطاعه أن: في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل قدر

 .على خصوصيته عند التحدث مع الآخرين عبر الانترنت يحافظ -

 . الغناء في مع زملائه يتعاون -

 . النشاط ممارسة أثناء بالسعادة يشعر -

 أصدقائه في حل اللغز الالكترونى . يشارك  -

 ثالثاً: أسس تصميم البرنامج:

  امجأنشطة البرنمراعاة الفروق الفردية بين الأطفال اثناء تصميم وتنفيذ. 

 .تقديم أنشطة مُحببة وجاذبة ومألوفة للأطفال 

 .وضع أهداف يسهل علي الطفل تحقيقها 
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  ب، اللعبالتنوع في استخدام فنيات واستراتيجيات مختلفة مع الأطفال كالتعلم

 ولعب الأدوار، والأغاني والأناشيد، والعصف الذهني، ...إلخ. 

 نشطة البرنامج.التنوع في استخدام أساليب التقويم لأ 

  خامساً: الفئة المستهدفة:
ن مح أعمارهم ذكور( تتراو -اشتملت عينة الدراسة علي عينة من أطفال الروضة )إناث

 ( سنوات.5-6)

 سادساً: مدة تطبيق البرنامج:
 .2024  /2023تم تطبيق البرنامج بالفصل الدراسي الثاني للعام 

 كمبيوتر+ فلاشة .  الأدوات والوسائل المستخدمة في البرنامج : سابعاً:

 ثامناً: الأنشطة المستخدمة في البرنامج:

 استخدمت الباحثة ألعاب إلكترونية لتحقيق اهداف البرنامج .     

  الاستراتيجيات والفنيات المستخدمة في البرنامج: تاسعاً:

  ل ح -ى العصف الذهن -باللعب لم التع -لحوار والمناقشة ا -لعب الأدوار

 المشكلات .

 عاشراً: أساليب التقويم:

 :ويننتم قبننل تطبيننق البرنننامج، وذلننك مننن خننلال تطبيننق مقينناس التقثثويم المبثثدئي 

 المصور لتحديد مستوي الأطفال.مفاهيم المواطنة الرقمية بعل 

 : يم تقنو ويتم أثناء فترة تطبيق البرنامج، ويتم ذلك عن طريق التقويم المرحلي

 الأنشطة داخل البرنامج.

 : مج، وذلنكويتم بعد تطبيق البرنامج  للتأكد منن فاعلينة البرننا التقويم النهائي 

 المصور علي الأطفال.بعل مفاهيم المواطنة الرقمية بتطبيق مقياس 

 نتائج البحث وتفسير النتائج:
 عرض ومناقشة النتائج الخاصة بالفرض الأول: -1

الفرض الأول : "يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال   

ة واطنالمجموعتين التجريبية والضابطة فى التطبيق البعدى لمقياس بعض مفاهيم الم

 "ككلب وفى كل مفهوم على حدةب لصالح أطفال المجموعة التجريبيةالرقمية 

( 11جدول )   
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درجات أطفال المجموعتين التجريبية  "قيمة " ت " لدلالة الفروق بين متوسطى

والضابطة فى التطبيق البعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى كل 

 مفهوم على حدة "ب وكذلك حجم التأثير

 المتوسط العدد المجموعة المفهوم
الإنحراف 

 المعيارى

قيمة 

 )ت(

درجات 

 الحرية

مستوى 

 الدلالة

حجم 

 الأثر

الامن 

 الرقمي

 التجريبية
30 

19.10 1.12 

9.065 58 0.01 0.586 

 الضابطة
30 15.10 2.14 

الاتصالات 

 الرقمية

 التجريبية
30 17.30 2.02 

7.742 58 0.01 0.508 

 1.22 13.97 30 الضابطة

التجارة 

 الرقمية

 التجريبية
30 18.23 1.43 

6.244 58 0.01 0.402 

 2.85 14.60 30 الضابطة

التعلم 

 الرقمى

 التجريبية
30 15.93 2.07 

3.878 58 0.01 0.206 

 1.71 14.03 30 الضابطة

الصحة 

والرفاهية 

 الرقمية

 التجريبية
30 17.13 1.78 

5.541 58 0.01 0.346 

 2.12 14.33 30 الضابطة

الاتيكيت 

 الرقمى

 التجريبية
30 17.50 1.94 

6.432 58 0.01 0.416 

 2.07 14.17 30 الضابطة
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والرسم البيانى الآتى يوضح الفروق بين متوسطى درجات أطفال المجموعتين 

التجريبية والضابطة فى التطبيق البعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى 

على حدة: كل مفهوم  

 

 
(1شكل )   

وجنود فنرق ذو دلالنة إحصنائية ( 1( والشكل البياني رقم )11يتضح من جدول رقم ) -

بين متوسطى درجات أطفال المجمنوعتين التجريبينة والضنابطة فنى التطبينق البعندى 

لمقينناس مفنناهيم المواطنننة الرقميننة ككننل، وفننى كننل مفهننوم علننى حنندة، لصننالح أطفننال 

وهذا يشير إلى قبول الفرض الأول من فنروض البحنث كمنا أن المجموعة التجريبية، 

علننى مفنناهيم المواطنننة الرقميننة ككننل، وفننى كننل  2ηحجننم تننأثير المعالجننة التجريبيننة 

(، وهنني قيمننة كبيننرة ومناسننبة، 0.744 – 0.206مفهننوم علننى حنندة تراوحننت بننين )

مننن  (، وهننذا ينندل علننى حجننم تننأثير كبيننر، وأن نسننبة كبيننرة0.14وأكبننر مننن اقيمننة )

0

10

20

الاتيكيت الرقمىالصحة والرفاهية الرقميةالتعلم الرقمىالتجارة الرقميةالاتصالات الرقميةالامن الرقمي

19.1 17.3 18.23 15.93 17.13 17.515.1 13.97 14.6 14.03 14.33 14.17

التجريبية الضابطة

0

200

مفاهيم المواطنة الرقمية ككل

105.2 86.2

التجريبية الضابطة

المقياس 

 ككل

 التجريبية
30 105.20 4.35 

12.982 58 0.01 0.744 

 6.73 86.20 30 الضابطة
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الفننروق تعننزى إلننى المعالجننة التجريبيننة، ممننا ينندل علننى فاعليننة البرنننامج القننائم علننى 

أنشطة المجلة الإلكترونية فى تنمينة بعنل مفناهيم المواطننة الرقمينة ككنل، وفنى كنل 

 مفهوم على حدة.

 وترج  الباحثة هذا التحسن إلى الأسباب التالية:    

لتي هيم اتضمنت العديد من الخبرات والمفاتنوع أنشطة الالعاب الإلكترونية التي  -

ى إلى ع أديجب تنميتها لطفل الروضة ومراعاة التنوع في تقديم الأنشطة وهذا التنو

 .  ةشطة الالعاب الإلكترونيجذب انتباه الأطفال وعدم الملل أثناء تنفيذ أن

يات اتيجتقديم المفاهيم من خلال استخدام استراتيجيات وطرق التعلم النشط كاستر -

 التيالحوار والمناقشة  العصف الذهني والتعلم التعاوني سرد القصص وغيرها و

 تهدف جميعها إلى تعزيز السلوكيات الصحيحة وإبطال السلوكيات الخاطئة. 

( Zhong, J., & Zheng, Y) .2023(وتتفق نتائج الدراسة الحالية مع دراسة  -

ة في تنمية المفاهيم المرتبطة فاعلية توظيف الالعاب الإلكترونيالتى أكدت على  

( ، ) .2022Tomé, V., & de Abreu, B) المواطنة الرقمية للأطفال ودراسةب

)2022. (Kleemans, M ) ،التى أوضحت ( 2020، ودراسة )نشوى عطالله

الدور الايجابى للالعاب الإلكترونية  في تنمية مفاهيم الأطفال الصغار حول 

 & ,.Demidov, A. A., Syrina, T. Aدراسة )  المواطنة الرقمية كما أشارت 

)2021. (Tretyakov, A. L على الدور الإيجابى التى ) تلعبه الأنشطة الخاصة

كدراسة بالمجلات الإلكترونية في تحسين مفاهيم المواطنة الرقمية للأطفال 

)2020. (Oxley, C التي أكدت إلى فاعلية ) أنشطة المجلات الإلكترونية في تنمية

 فاهيم المواطنة الرقمية للأطفال في مرحلة الروضة. م

 لبرنامجافيذ و تعزي الباحثة هذا التحسن إلي استخدام الالعاب الإلكترونية أثناء تن -

فال بين حيث ساعدت هذه الأنشطة في جذب انتباه الأطفال وتوضيح النشاط للأط

 وبالتالي زيادة نسبة الإستيعاب وتفاعل الأطفال مع الحاسوب. 

بير في ثر كتعاون معلمات رياض الأطفال مع الباحثة أثناء تطبيق البرنامج كان له أ -

يق أن تطب إلي إتاحة الفرصة لتنفيذ أنشطة البرنامج بأداء دقيق وتود الباحثة أن تشير

لدراسة اينة عاختبار رافن مع الأطفال ساعد علي زيادة الألفة بين الباحثة والأطفال 

نشطة سة أفال للباحثة وتقبلهم لما تطلبه منهم وحبهم لممارمما ساعد علي حب الأط

 البرنامج .

عرض ومناقشة النتائج الخاصة بالفرض الثانى: -2    



 لية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعيةمجلة ك 2024(2(  نوفمبر ج)30العدد )
 

 

 
238 

 
  

فى  يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبية "

على  هومفالتطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى كل م

 "ب لصالح التطبيق البعدىحدة

(  12جدول )   

"قيمة " ت " لدلالة الفروق بين متوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبية  

في التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى كل 

 مفهوم على حدة "ب وكذلك حجم التأثير

 المتوسط العدد التطبيق المفهوم
الإنحراف 

 المعيارى

قيمة 

 )ت(

درجات 

 الحرية

مستوى 

 الدلالة

حجم 

 الأثر

الامن 

 الرقمي

 1.96 15.40 30 القبلى

8.314 29 0.01 0.704 

 1.12 19.10 30 البعدى

الاتصالات 

 الرقمية

 1.29 14.30 30 القبلى

6.420 29 0.01 0.587 

 2.02 17.30 30 البعدى

التجارة 

 الرقمية

 2.32 13.33 30 القبلى

10.151 29 0.01 0.780 

 1.43 18.23 30 البعدى

التعلم 

 الرقمى

 1.04 13.13 30 القبلى

5.857 29 0.01 0.542 

 2.07 15.93 30 البعدى

الصحة 

والرفاهية 

 الرقمية

 1.98 13.43 30 القبلى

8.363 29 0.01 0.707 

 البعدى
30 17.13 1.78 

الاتيكيت 

 الرقمى

 1.89 14.50 30 القبلى

5.912 29 0.01 0.547 

 1.94 17.50 30 البعدى
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والرسم البيانى الآتى يوضح الفروق بين متوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبية 

لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى كل مفهوم في التطبيقين القبلى والبعدى 

 على حدة:

 

 
( 2شكل )  

 وجنود فنرق ذو دلالنة إحصنائية( 2( والشكل البياني رقم )12يتضح من جدول رقم)  -

بننين متوسننطى درجننات أطفننال المجموعننة التجريبيننة فنني التطبيقننين القبلننى والبعنندى 

كننل مفهننوم علننى حنندة، لصننالح لمقينناس بعننل مفنناهيم المواطنننة الرقميننة ككننل، وفننى 

 التطبيق البعدى، وهذا يشير إلى قبول الفرض الثانى من فروض البحث.

0

5

10

15

20

الامن الرقمي الاتصالات 
الرقمية

التجارة 
الرقمية

ىالتعلم الرقم الصحة 
والرفاهية 

الرقمية

الاتيكيت 
الرقمى

19.1
17.3 18.23

15.93 17.13 17.5
15.4

14.3 13.33 13.13 13.43
14.5

البعدى القبلى

0

50

100

150

مفاهيم المواطنة الرقمية ككل

105.2
84.1

البعدى القبلى

المقياس 

 ككل

 8.28 84.10 30 القبلى

11.936 29 0.01 0.831 

 4.35 105.20 30 البعدى
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ى كنل علنى مفناهيم المواطننة الرقمينة ككنل، وفن 2ηأن حجم تأثير المعالجة التجريبية  -

(، وهنني قيمننة كبيننرة ومناسننبة، 0.831 – 0.542مفهننوم علننى حنندة تراوحننت بننين )

دل ينن الفنروق تعنزى إلنى المعالجنة التجريبينة، ممنا وهذا يدل على أن نسبة كبينرة من

واطنننة علننى فاعليننة البرنننامج القننائم علننى الالعنناب الإلكترونيننة فننى تنميننة مفنناهيم الم

 الرقمية ككل، وفى كل مهارة على حدة.

رقمية نة الوجود تأثير قوي جداً للمعالجة التجريبية في تنمية بعل مفاهيم المواط -

حيث أن  في التطبيق البعدي مقارنةً بالتطبيق القبلي،لدي المجموعة التجريبية 

اب وبتوظيف الالع الأطفال قبل البرنامج كانو يتعرضون للمناهج التقليديه

اعلية فعلي  الإلكترونية داخل البرنامج المقدم لأطفال المجموعة التجريبيه دل ذلك

ل ي طفية لدبرنامج الالعاب الإلكترونية في تنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقم

في  الروضه وذلك من خلال التنوع في الاستراتيجيات وطرق التعلم المستخدمة

 العمل -لتفكير ا وقت -رد القصص س -الذهني  العصفتمثلت في ) البرنامج 

ت التي كان لها تأثير وغيرها من الاستراتيجيا، ....(  والمناقشة الحوار - الجماعي

 طنة الرقمية لدي طفل الروضة.ملحوظ في تنمية بعل مفاهيم الموا

Keshteh, S ,.وتتفق نتائــج هــذا الفرض مــع ماتوصلت إليه دراســة كــل مــن -

)2023. (Yeong, M. Y&  ب )., Chen, L. L., Mirpuri, S., Rao, N( 

)2021. (Law, N&  ب )2021. (Schubart, R. C  ، ( ودراسة )حليمة حسن

بتصميم برنامج مبتكر قائم على استخدام التي أكدت ضرورة الاهتمام ( 2020

لما لها  الالعاب الإلكترونية لتنمية بعل المفاهيم المرتبطة بالمواطنة الرقمية للطفل

اثر كبير في حياة الطفل وسلوكه ، وتدريب الأطفال الصغار في مرحلة ما قبل 

استخدام الالعاب الإلكترونية مما المدرسة على تنمية مفاهيم المواطنة الرقمية ب

 يبرهن على فاعلية البرنامج في أكساب هذه المفاهيم للاطفال.

عرض ومناقشة النتائج الخاصة بالفرض الثالث: -3    

فى  "لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات أطفال المجموعة الضابطة

على  فهومالرقمية ككلب وفى كل م التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة

 .حدة"

( 13جدول )   

  



 لية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعيةمجلة ك 2024(2(  نوفمبر ج)30العدد )
 

 

 
241 

 
  

"قيمة " ت " لدلالة الفروق بين متوسطى درجات أطفال المجموعة الضابطة في 

التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككلب وفى كل مفهوم 

 على حدة "

 المتوسط العدد التطبيق المفهوم
الإنحراف 

 المعيارى

 قيمة

 )ت(

درجات 

 الحرية

مستوى 

 الدلالة

الامن 

 الرقمي

 1.88 14.83 30 القبلى

0.731 29 

0.471 

غير 

 دال
 البعدى

30 15.10 2.14 

الاتصالات 

 الرقمية

 1.02 13.83 30 القبلى

0.548 29 

0.588 

غير 

 دال
 البعدى

30 13.97 1.22 

التجارة 

 الرقمية

 2.27 13.93 30 القبلى

1.300 29 

0.204 

غير 

 دال
 البعدى

30 14.60 2.85 

التعلم 

 الرقمى

 1.00 13.60 30 القبلى

1.453 29 

0.157 

غير 

 دال
 البعدى

30 14.03 1.71 

الصحة 

والرفاهية 

 الرقمية

 1.97 13.83 30 القبلى

1.206 29 

0.237 

غير 

 دال
 البعدى

30 14.33 2.12 

الاتيكيت 

 الرقمى

 1.80 13.87 30 القبلى
0.987 29 

0.332 

غير   2.07 14.17 30 البعدى
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والرسم البيانى الآتى يوضح الفروق بين متوسطى درجات أطفال المجموعة الضابطة 

المواطنة الرقمية ككلب وفى كل مفهوم في التطبيقين القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم 

 على حدة:

 

 
 

2

4

6

8

10

12

14

16

الامن الرقمي الاتصالات 
الرقمية

يةالتجارة الرقم التعلم الرقمى الصحة 
والرفاهية 

الرقمية

الاتيكيت 
الرقمى

14.83
1… 13.93 13.6 13.83 13.87

15.1
13.97 14.6 14.03 14.33 14.17

القبلى البعدى

 دال

المقياس 

 ككل

 8.28 83.90 30 القبلى

1.860 29 

0.073 

غير 

 دال
 البعدى

30 86.20 6.73 
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 (3شكل )

عنندم وجننود فننرق ذو دلالننة ( 3( والشننكل البينناني رقننم )13رقننم ) يتضثثح مثثن الجثثدول -

إحصننائية بننين متوسننطى درجننات أطفننال المجموعننة الضننابطة فنني التطبيقننين القبلننى 

شير يحدة، وهذا والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على 

 إلى قبول الفرض الثالث من فروض البحث.

 لم م والتعلتعليااستخدام العينة الضابطة الطريقة التقليدية في وترج  الباحثة هذا إلي  -

قصور الطرق التقليدية في تنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقمية ولذلك تشير الباحثة  -

اطنة الرقمية لــدى طفــل الى ضرورة الاهتمام بتنميـــة بعل مفاهيم المو

والتي الروضــة بطــرق غير تقليدية وفعالـــة وقائمـــة علــى الالعاب الإلكترونية 

ا لـها مـن أهميـة فـي المواقف ـلمتعتبر من الأنشطة المحببه والجذابة للأطفال 

ل والتي تربط الطفل ببيئته والعادات والتقاليد مما يجعلة عضر فعال داخ الحياتيــة

 )وتتفق نتائــج هــذا الفرض مــع ماتوصلت إليه دراســة كــل مــن مجتمعة

) 2022. (Bennett, L. B., Aguayo, R C., & Field, S. L ،Hill, V. ( 

( التي 2023( ودراسة ) يمنى سمير ، 2021ودراسة) نعيم محمد ،  )2021

تنمية الوعى بمفاهيم أكدت على كفاءة استخدام أنشطة الالعاب الإلكترونية في 

 المواطنة الرقمية للأطفال .

ولذلك تؤكد الباحثة الى أهمية لفت أنظار القائمين بالعملية التربوية والتعليمية في  -

رياض الأطفال الى تصميم العديد من البرامج التي تهتم بتنمية بعل مفاهيم المواطنة 

10

30

50

70

90

مفاهيم المواطنة الرقمية ككل

83.9 86.2

القبلى البعدى
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قائمة على العديد من أسس تعليم الرقمية لدى طفل الروضة ولابد أن تكون هذه البرامج 

طفل الروضة والتي يمكن إيجازها في: التنوع في طبيعة الأنشطة واستخدام 

 استراتيجيات التعلم الفعال والنشط ومراعاة الفروق الفردية بين الأطفال. 

 توصيات البحث: -
ا من خلال ما قدمه البحث من إطار نظري وما تم استعراضه من دراسات وبحوث وم

لية ت إليه من نتائج تقدم الباحثة مجموعة من التوصيات للقائمين على العمتوصل

 التعليمية ولأولياء الأمور على النحو التالي:

ي ة التإعداد دورات لتوعية المعلمات والوالدين ببعل مفاهيم المواطنة الرقمي -

 يجب تنميتها لأطفال الروضة وممارستها في حياتهم اليومية.

ما ملتنمية بعل مفاهيم المواطنة الرقمية لأطفال الروضة الاهتمام ببرامج  -

 .يساعدهم على الحفاظ على معلوماتهم الشخصية واتباع القواعد الصحيحة 

ين ضرورة تدريب الطفل في مرحلة رياض الأطفال على اتباع القواعد والقوان -

 يةوقواعد السلوك التى يحتاجها الطفل عند التعامل مع الوسائل التكنولوج

 -لمراج  :ا
ل (. أثر الألعاب الإلكترونية على سلوكيات أطفا2018أمانى خميس عثمان ) -

  .سيوط االمرحلة الابتدائية العليا . المجلة العلمية لكلية التربية : جامعة 

ة ( . فاعلينة أنشنطة الألعناب الرقمين2022أمل حمدان حمود ، فراس تيسير محمد ) -

البات في تنمية التحصيل المعرفي ومهارات التعلم التعاونى في مقرر العلوم لدى ط

( . 21ة ع) المرحلة الإبتدائية في المديننة المننورة . المجلنة العربينة للتربينة النوعين

 م والاداب : مصر . المؤسسة العربية للتربية والعلو

م ، دور مؤسسات التنشئة الاجتماعينة فني نشنر قني( 2017أمل عبد الفتاح عطوة )  -

تربيننة : (. كليننة ال45المواطنننة الرقميننة لتحقيننق التنميننة المسننتدامة ، مجلننة الآداب )

 جامعة عين شمس.

طفل ( . دور الأسرة في تحقيق الأمن الرقمى ل2020ايمان عبدالحكيم رفاعى ) -

ة التربية ( . كلي14ة في ضوء تحديات الثورة الرقمية . المجلة العلمية )ع الروض

 للطفولة المبكرة : جامعة المنيا. 
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لسحاب (. المواطنة الرقمية تحديات وآمال . دارا2017تامر المغاورى الملاح ) -

 للنشر والتوزيع : القاهرة

 اب التعليميننة( . فاعليننة الألعنن2020حليمننة حسننن إبننراهيم ، مننروة زكننى توفيننق )  -

لننة الإلكترونيننة فنني تنميننة الننذاكرة العاملننة اللفظيننة لنندى زارعننى القوقعننة فنني مرح

 :( 118رياض الأطفال بمدينة جدة . دراسات عربينة فني التربينة وعلنم الننفس ع) 

 جامعة الملك عبدالعزيز بجدة بالمملكة العربية السعودية .

ية لتنمية لعاب التعليمية الرقم( . فاعلية استخدام الا2017حميدة السيد فتوح )  -

 ةيدراسات تربو المهارات المهنية اللازمة للأطفال المعاقين عقليا القابلين للتعلم .

 ( . كلية التربية : جامعة حلوان . 2وإجتماعية ع)

 ( . تصور مقترح لتنمية وعى تلاميذ مرحلنة التعلنيم2016حنان مصطفي كفافي )  -

جامعة  :ية . دراسات عربية في التربية وعلم النفس الأساسي بثقافة المواطنة الرقم

 الأزهر .

مجلة ( . الألعاب الرقمية ومخاطرها على الطفل . ال2020خالد ممدوح العزى ) -

 (  : الجامعة اللبنانية . 5العلمية للتكنولوجيا وعلوم الاعاقة ع )

ارسها (. إيجابيات الألعاب الإلكترونية التى يم2016سارة محمود عبدالرحمن ) -

 علمينأطفال مرحلتى الطفولة المتأخرة والمراهقة وسلبياتها من وجهة نظرالمت

 وسط .رق الأوالأطفال نفسهم . رسالة ماجستير . كلية العلوم التربوية : جامعة الش

( . أثر الألعاب الرقمية على تنمية المهارات 2022شروق محمود موسي ) -

ن . ي عماة في مراكز التربية الخاصة فالمعرفية للأطفال من ذوى الاعاقة العقلي

 رسالة ماجستير . كلية العلوم التربوية : جامعة الشرق الأوسط .

( . مفاهيم الذكاء الاصطناعى لطفل الروضة 2023شيرين عباس عراقي ) -

طفل أة والالمر باستخدام الالعاب الرقمية . روية مستقبلية . المجلة الدولية لدراسات

 ت للآداب  والعلوم والتربية : جامعة عين شمس .( . كلية البنا21ع)
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( . فاعلية برنامج ألعاب رقمية في تنمية بعل 2022صفاء محمد حنفي  ) -

ضة . المهارات الإلكترونية وعلاقته بمفهوم الذات التكنولوجى لدى طفل الرو

 رساله ماجستير . كلية التربية النوعية : جامعة بنها . 

 ( . معايير توظيف الألعاب الإلكتروننى فني تنمينة2018عادل بن عايل المغذى ) -

فني  بعل القيم لدى أطفال المرحلة الإبتدائية منن وجهنة نظنر المعلمنين والمعلمنات

 ( : جامعة الأزهر .117ضوء بعل المتغيرات . مجلة كلية التربية ع)

 (. المدينة الذكية طموح ايديولوجي عربي2019عبدالرؤوف محمد اسماعيل ) -

يق ي تحقية دعم التحول الرقمى وادارة البنية الذكية لدول المنطقة ف)استراتيج

 :وزيع الازدهار وجودة الحياة نحو مجتمعات متقدمة ( . دار روابط للنشر والت

 القاهرة .

صرية لم(. تعليم المواطنة الرقمية في المدارس ا2016عبدالعاطى حلقان أحمد ) -

جامعة  ( . كلية التربية :44التربوية )ع . المجلة والاروبية )دراسة مقارنة(

 سوهاج .

 (. تعزيز قيم المواطنة الرقمية لدى طفل2020عبير السيد أحمد وآخرون ) -

الروضة في ضوء بعل المتغيرات النفسية من وجهه نظر الأم . مجلة شباب 

 ( . كلية التربية : جامعة سوهاج . 7الباحثين )ع 

لرقمية االطفل الرقمى وفق معايير المواطنة  (. تنشئة2017عبير عيسي العميري ) -

 مقالات .و( : بحوث 27. المجلة الوطنية العمانية للتربية والثقافة والعلوم )ع 

ة قم ( .دور الألعاب الإلكترونية في تنمي2023العنود محمد سالم العرجانى ) -

م لإعلاالمواطنة لدى الطفل الروضة من وجهة نظر المعلمات : المجلة العربية ل

 ( . 24وثقافة الطفل ع )

يم . دور محو الأمية المعلوماتية في تنمية ق(2018آل رحيم ) فهد بن هذال -

.  (24ع ). مجلة دراسات في التعليم الجامعى لمواطنة الرقمية )دراسة تحليلية(ا

 مركز تعليم الكبار : جامعة عين شمس . 
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ة لدى لمواطنة الرقمي(. دور الجامعة في تحقيق ابعاد ا2019محمد فكرى صادق ) -

بية طلابها في ضوء التحديات المعاصرة ) دراسه تحليلية( . مجلة كلية التر

 ( : جامعة بنها .120)ع

دى ل. بناء مقياس لقيم المواطنة الرقمية (2020مريم عبدالهادى القحطانى ) -

امعة ( : الج4. مجلة العلوم التربوية )ع مستخدمى مواقع التواصل الاجتماعى

 نية . الأردو

لتعليمية ا( . واقع دمج الألعاب الإلكترونية 2021مصعب حمدان عبدالله الليمون ) -

تمر في دعم وتنمية ثقافة الطفل في مرحلة رياض الاطفال بدولة الكويت.المؤ

 الدولى الثالث . كلية التربية للطفولة المبكرة : جامعة المنصورة . 

لتعليمية اتوظيف الألعاب الإلكترونية ( . فاعلية 2018منذر عدنان محمد القزاز ) -

ا فاظ بهالاحتوالقائمة على الهواتف النقالة الذكية في إكساب المفاهيم التكنولوجية 

ة لجامعا. كلية التربية : ى طلاب الصف العاشر الأساسي بغزة. رسالة ماجستيرلد

 الإسلامية بغزه . 

رسها أطفال ترونية التى يما( . إيجابيات الألعاب الإلك2016نداء سليم إبراهيم )  -

بياتها من وجهة نظر الأمهات ومعلمات رياض ( سنوات وسل6-3الفئة العمرية )

 ط .الأطفال . رسالة ماجستير . كلية العلوم التربية : جامعة الشرق الأوس

ة مهارات المواطنة الرقمية اللازمة لتلاميذ مرحل(. 2018نسرين پسری حشيش )  -

 سات فني التعلنيم الجنامعي . مجلنة دورينة محكمنة متخصصنةالتعليم الاساسي . درا

 ( كلية التربية : جامعة عين شمس39)

ترونينة ، فاعلية برنامج قائم على الألعاب الالك( 2020نشوی عبدالخالق عطا الله ) -

شرون في مرحلة الطفولة المبكرة في ضوء معايير التكنولوجيا بالقرن الحادي والع

 ، كلية رياض الأطفال : جامعة الاسكندرية . ، مجلة الطفولة والتربية

لذاكرة ا( . أثر ممارسة الألعاب الإلكترونية التفاعلية على 2021نعيم محمد ناجى ) -

: جامعنة  (116العاملة لدى تلاميذ مرحلة التعليم الأساسى . مجلة كلية التربية ع ) 

 المنصورة . 
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دة (. المشكلات التى تواجه تطبيق معايير الجو2018نور الهدى أحمد محمد ) -

كلية  .الشاملة في مؤسسات رياض الأطفال وسبل مقترحة لحلها . رسالة ماجستير 

 التربية : جامعة جنوب الوادى . 

في تنمية  ( . فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية2023يمنى سمير عبدالوهاب ) -

لطفل انة والوعى السياسي لدى طفل الروضة . مجلة التربية وثقافة قيم المواط

 ( . كلية التربية للطفولة المبكرة : جامعة المنيا .1ع)
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