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 البصري في فف التصوير المعاصر ودوره في تحقيؽ الخداع صطناعيالإ الذكاء

 
 مستخمص البحث :

الذى يمثؿ أىـ صطناعى، فى تقنيات وتطبيقات الذكاء الإ شيد العالـ تطوراً ىائلً  
تساع المجالات التى يمكف توظيفو فى تطويرىا  مخرجات الثورة الصناعية الرابعة لتعدد وا 

صطناعى محرؾ التقدـ والنمو فى الفنوف التشكيمية خلؿ ، ويعد الذكاء الإوتحسيف جودتيا
في  الرئيسيةلياـ مف مصادر الإالتكنولوجيا بصفة عامة ، حيث تعتبر السنوات القميمة القادمة
يقع عمى عاتؽ الباحثيف فى مجالات الفنوف مواكبة التطور ، ومف ىنا تاريخ الفف المعاصر

صطناعى لخصائصيا المتعددة فى الحاسب ى إمكانية تبنى تقنيات الذكاء الإالتقنى والبحث ف
التعامؿ  الآلى المعتمد عمى البيانات والذاكرة الصناعية والإستنتاج بطريقة منطقية والقدرة عمى

 الإصطناعي الذكاء عمي التعرؼ في الحالي البحث أىداؼ وتكمف، مع البيانات بسرعة فائقة
 كذلؾ لممصور التشكيمي، أىميتيا ومدى الفنوف التشكيمية بمجاؿ وتقنياتو وبرامجو المتعمقة

 .ودور برامج الذكاء الإصطناعي في تحقيقو الخداع البصري عمي الضوء إلقاء
الذكاء  ككؿ وجدت أف المستحدثات التكنولوجيةومف خلؿ دراسة الباحثة لمفيوـ وأنواع 

ظى بالبحث والدراسة حلـ ت  التي في تحقيؽ الخداع البصري و  ستخداموإيمكف صطناعي الإ
 . الوافية في مجاؿ التصوير، مما دفع الباحثة إلى إلقاء الضوء عمييا في البحث الحالي

 

 :  البحث مشكمة

  : تتحدد مشكمة البحث فى السؤاؿ التالى
كيؼ يمكف توظيؼ تطبيقات الذكاء الإصطناعى وبرامجػو فػى تحقيػؽ الخػداع البصػرى فػى فػف 

 التصوير المعاصر؟
 

  : الكممات المفتاحية
 البصري ، التصوير المعاصر. الإصطناعي، الخداع الذكاء
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 : البحث مقػدمة
الإلياـ الرئيسي في تاريخ الفف المعاصر، فمـ كانت التكنولوجيا بصفة عامة مصدر  

لـ يعد الفف متمرداً كتشافو فقط، و إو إعادة أكما كانت قديماً محاكاة لمواقع  تعد وظيفة الفف
جتماعية، فنحف نعيش عصر العمـ قتصادية والسياسية والإوضاع عصره الإأثائراً عمى 

رعة الزمف مما جعؿ الفف تابعا  لمتكنولوجيا والتكنولوجيا الفائقة السرعة والتي تتجاوز سرعتيا س
 بما يتضمنو مف تقنيات معاصرة لوسائطو المتعددة.

 الرغـ عمى الأخيرة، الآونة في العاـ الخطاب عمي الإصطناعي الذكاء سيطر لقد 
منذ  لدينا الحوسبة أنظمة في موجوداً  كاف الإصطناعي الذكاء أف إلا الأخير مف الإىتماـ

 التمقائي التصحيح أيضا صطناعي،الإ الذكاء أشكاؿ أحد Google بحثمحرؾ ال، فيعد عقود
 الذكاء عمميات محاكاة ىو صطناعيالإ فالذكاء صطناعي،إ ذكاء ىما الإملئي والتدقيؽ
 لمذكاء المحددة التطبيقات وتشمؿ الكمبيوتر، وخاصة أنظمة الآلات، بواسطة البشري

 والرؤية الكلـ عمى والتعرؼ الطبيعية المغات المتخصصة ومعالجة الأنظمة صطناعيالإ
 ( Cotoia, Michael , 2016, p.g 89) .الآلية

صطناعى، الذى يمثؿ فى التقنيات وتطبيقات الذكاء الإ شيد العالـ تطوراً ىائلً فقد  
تساع المجالات التى يمكف توظيفو فى تطويرىا  أىـ مخرجات الثورة الصناعية الرابعة لتعدد وا 

صطناعى محرؾ التقدـ والنمو فى الفنوف التشكيمية خلؿ ، ويعد الذكاء الإجودتيا وتحسيف
وتطبيقاتو، كما  السنوات القميمة القادمة، فبادرت الدوؿ بالتطمع لممستقبؿ والتنافس عمى تقنياتو

والتصدى لتحديات تحقيؽ أىدافيا التنموية بإعتباره لغة المستقبؿ،"  ،(2،)(1شكؿ رقـ )فى 
المؤسسات والمنظمات الدولية منيا اليونسكو تحث عمى نشر ىذه التكنولوجيا بيدؼ  كثير مف

تعزيز القدرات البشرية الفنية، ويقع عمى عاتؽ الباحثيف فى مجالات الفنوف مواكبة التطور 
صطناعى لخصائصيا المتعددة فى الحاسب ى إمكانية تبنى تقنيات الذكاء الإالتقنى والبحث ف
مى البيانات والذاكرة الصناعية والإستنتاج بطريقة منطقية والقدرة عمى التعامؿ الآلى المعتمد ع

 (62، 63، ص4206، موسى، بلاؿ) .مع البيانات بسرعة فائقة

 
 

 تم انتاجه بواسطة  تطبيقعمل فنى  (:1شكل)

Midjourny 

https: AI Art Generator from Text | 

.com.Writesonic 

  عمؿ فني تـ أنتاجو بواسطو (:4شكؿ)
 Deep Dreemتطبيؽ

https://www.reddit.com/r/deepdrea 

 

https://www.reddit.com/r/deepdrea
https://www.reddit.com/r/deepdrea
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ث والمعاصر بيذا التقدـ المتزايد، واستفاد مف الإكتشافات تأثر الفناف الحدي ولقد 
فى شتى فروع الفف لظيور مدارس واتجاىات ومفاىيـ فنية مختمفة  ، فكاف ذلؾ دافعاً العممية

طار مفيوـ الفكر إفالتكنولوجيا الحديثة تحت ، الخداع البصرىفنوف  ، ومنياالتشكيمى
فنية ، مما ظير أثره عمي أنماط بداعي والطلقة التشكيميةالتجريبي، توفر المزيد مف الأداء الإ

، خداعية البصرية والتي أثرت عمي جانبي الرؤية والتعبير معاً مكانات التحريفية والاتصمت بالإ
 .(3شكؿ رقـ)كما فى 

  

 ب –( أ 6شكؿ )
 Peter Kogler  بيتر كوجمر 

  DIRIMART Gallery جاليرى ديريمارت -تجييز فى الفراغ 

  4200 -اسطنبوؿ 
https://artpattern.altervista.org/peter. 

البصري عمى المعطيات العممية الحديثة لمتعبير عف الحركة اعتمد فناني الخداع " و  
عممي والتكنولوجي الذي ساد ستفادة مف التقدـ الالمختمفة في الأعماؿ الفنية، والإ بصورىا
، فأصبحت صرية تبعاً لتغير الفكر والثقافةتغير إدراؾ الفنانيف ورؤيتيـ الب ، لذا فقدالعصر

سفية ىي المثير لمفنانيف، فتميز فناني ىذا الاتجاه ببعدىـ تجاىات الفموالإ النظريات العممية
، وتركيزىـ عمى العلقة بيف أعماليـ الفنية، وعيف المشاىد الخارجي عف نقؿ مظاىر العالـ

 (Michael, Cotoia, 2022, p.g 373) .في عينو وما تتركو تمؾ الأعماؿ مف أثر
خداـ عديد ستبإ لأعماليـ جديدة رؤية زواية إستحداث لىإ الفنانيف بعض لجأ وليذا 

 تغير عمى والعمؿ ،المشاىد عمى التأثير بيدؼ بنائية صطناعي كضرورةمف تقنيات الذكاء الإ
 محاولة فى إييامى أـ حقيقى يراه، ىؿ لما والتخميف التوقع بعممية يقوـ وجعمة التذوقية أنماطة

 متنوعة. رؤية ثراء، وبزوايا أكثر بصورة بالعمؿ للإحساس
 :  البحث مشكمة

  : تتحدد مشكمة البحث فى السؤاؿ التالى
كيػػػػػػػػؼ يمكػػػػػػػػف توظيػػػػػػػػؼ تطبيقػػػػػػػػات الػػػػػػػػذكاء الإصػػػػػػػػطناعى وبرامجػػػػػػػػو فػػػػػػػػى تحقيػػػػػػػػؽ الخػػػػػػػػداع 

 ؟البصرى فى فف التصوير المعاصر
  :البحث فروض

 دور في تحقيؽ الخداع البصري في فف التصوير المعاصر. الإصطناعي لمذكاء -

صطناعي في تحقيؽ الخداع البصري في فف التصوير يمكف الإفادة مف الذكاء الإ -
  المعاصر
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  : البحث أىداؼ
 .صطناعي وقدرتيا التقنية الذكاء الإ برامجالتعرؼ عمى  -1

 فػػي فػػى تحقيػػؽ الخػػداع البصػػرى صػػطناعىالإ الػػذكاء تقنيػػات مػػف سػػتفادةالإ أوجػػو تحديػػد -2
 . فف التصوير المعاصر  مجاؿ

 : البحث  أىمية
 في : الحالية الدراسة أىمية تكمف

 صطناعي ودوره الفعاؿ في تحقيؽ رؤية الفناف المعاصر.لقاء الضوء عمي الذكاء الإإ -1

 صطناعي.الذكاء الإ تقنيات مف ستفادةمف خلؿ الإ الفني للإبداع جديدة آفاؽ فتح -2

 البرامج عمى قائمة متعددة فنية وسائط خلؿ أماـ طلب الفنوف مف جديدة مدارؾ فتح -3
 .  المعاصرة التكنولوجية

  : البحث حدود

 : عمي الحالي البحث يقتصر

 مكانياتو التشكيمية .إصطناعي وبرامجو والتعرؼ عمي الذكاء الإ -

 الإصطناعي . الذكاء بتقنيات البصري الخداع دراسة -

الواحد والعشروف في مصر  في فترة القرفالتعرؼ عمي برامج الذكاء الإصطناعي ) -
 (.والعالـ

  : البحث منيجية

 التحميمي . الوصفى البحث المنيج يتبع -
 : مصطمحات البحث 

 صطناعيالذكاء الإ Artificial Intelligence 
 

 لمذكاء ذكاء مشابو ذات الإلكترونية الأنظمة بجعؿ ييتـ الذى العمـ ذلؾ يعرؼ بأنو -
 يتناسب ، بشكؿليا وفقاً  والعمؿ ،قرارات واتخاذ التفكير مف الأنظمة يمكف بما ،الإنساني

 (226ـ ، ص 4246) محمد، سمية،  .ليا المحددة المياـ طبيعة مع

تشير إلى شئ  Artificialيتكوف مصطمح الذكاء الإصطناعى مف كممتيف: الأولى  " -
تعنى القدرة عمى التفكير أو الفيـ مف ثـ  Intelligenceمصنع أو غير طبيعى، الثانية 

فإف الذكاء الإصطناعى يعنى القدرة المعرفية عمى التعمـ والتعامؿ مع المشكلت، أى أنو 
يأخذ مف العقؿ البشرى وكيفية تعمـ الإنساف كأساس لتطوير البرمجيات والأنظمة الذكية". 

Audry, Sofian and Jon, Ippolito, 2019, p.30)) 

بأنو عممية محاكاة لذكاء البشر عبر أنظمة  :جػرائياً إ صطناعيالباحػثة الذكػاء الإ وتعػرؼ
حاسوبية تسعى لتقميد السموؾ البشرى وأنماط التفكير وطريقة أنظمتو المعقدة مف خوارزميات 
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عمى الحاسوب، وتحقيؽ اليدؼ الفنى الذى يرغب الفناف فى الوصوؿ إليو مف خلؿ نماذج  
 لوحات فنية تشكيمية. تحويؿ النص إلى

 

 البصري الخداع OPTICAL ART 

 المرئية الظواىر بتكارإ عمى يعتمد الذي الحديثة الفنية الأساليب أحد البصري الخداع يعد -
 أو مركبة أشكاؿ إيجاد خلؿ مف والحسية البصرية مداركنا عمى تؤثر التي الوىمية
 ستخداـوا   وىمية تصاميـ إيجاد أو السابقة، البصرية خمفيتنا تغاير مألوفة غير أشكاؿ
 ستخداـإ أو ،معاً  ألواف مجموعة ستخداـإ أو والأسود الأبيض مثؿ بالتضاد متباينيف لونيف

المستقيمة والمتموجة والمتداخمة مع بعضيا مما يعطي حركة ذات بعديف أو  الخطوط
 (Wade, Nicholas, 2018, p.g 21) ثلث أبعاد.

 الفف مف النابع اليندسي التجريد تجاىاتإ أفرع كأحد ظيرت التي تجاىاتإحدى الإ  -
 البصر خداع خللو مف يتـ بحيث ،أخري فنية تجاىاتإ عدة إلى تفرع الذي التجريدي
 خلؿ مف الشبكية يياجـ لأنو نظراً  المستجيبة العيف بفف ميس   والذي ،البصرية بالحيؿ
 فيما المنظور لممشيد التفسير في الحيرة تستدعي سريعة بطريقة ذىنية صور عدة تمرير
 (   Royals ,Melanie, 2022 , p33) .البصري بالخداع يسمى

مف الإتجاىات الفنية التي ظيرت نتيجة لتفاعؿ : وتعػرؼ الباحػثة الخػداع البصػري إجػرائياً 
الفنانيف مع التفسير العممي لظاىرة الخداع البصري التي فسرىا العمماء واستفادوا مف أفكارىا 

يياـ بصري في أعماليـ الفنية، إحوؿ طريقة عمؿ عيف الإنساف والدماغ البشرية لإحداث 
والخطوط والألواف والمساحات بطريقة حيث يعتمد ىذا الفف عمى الرؤية البصرية للأشكاؿ 

 تعطي إيياـ بالحركة والعمؽ والمنظور.
 الدراسات المرتبطة :

 دراسات تناولت الذكاء الإصطناعي :
 ( : 4226( دراسة مروة طمعت عمى عثماف )0

 إستخداـ وسائط متعددة لتنمية التعبير الفني لدى تلميذ المرحمة الإعدادية "  " بعنواف
دراسة الوسائط المتعددة المختمفة والتي مف بينيا الذكاء الإصطناعي إلى  الدراسةتيدؼ ىذه 

لتنمية التعبير الفني لدى طلب المرحمة الإعدادية، وقد لخص الباحث مف خلؿ مقارنتو بيف 
 أنواع الوسائط المتعددة.

و المتنوعة التعرؼ عمى الذكاء الإصطناعي بتقنيات في وتتفؽ ىذه الدراسة مع البحث الحالي
 في واحدة مف المراحؿ الميمة التي تتكوف فييا كيفية التعبير عف التعبير الفني والجمالي.

في إنيا تقوـ بتطبيؽ عممي مف خلؿ الوسائط المتعددة لتنمية التعبير  تختمؼ ىذه الدراسة
سة الفني لدى طلب المرحمة الإعدادية، لكف الدراسة الحالية سوؼ يتـ الإستفادة مف درا
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الوسائط المتعددة في إستمياـ أعماؿ تصويرية مختمفة جديدة ومعاصرة معتمدة عمى فكرة 
 الخداع البصري.

 ( :4246( دراسة ابتساـ بنت سعود الرشيد )4
 بعنواف " الذكاء الإصطناعى وتحوؿ مفيوـ الإبداع فى التصوير التشكيمى الرقمى"

مفيػػػػػػوـ الإبػػػػػػداع فػػػػػػى التصػػػػػػوير  إلػػػػػػى أف الػػػػػػذكاء الإصػػػػػػطناعى غيػػػػػػر تيػػػػػػدؼ ىػػػػػػذه الدراسػػػػػػة
التشػػػػػكيمى الرقمػػػػػى بشػػػػػكؿ جػػػػػذرى، فبػػػػػدلًا مػػػػػف أف يكػػػػػوف الفنػػػػػاف ىػػػػػو المبػػػػػدع الوحيػػػػػد أصػػػػػبح 
الػػػػػػذكاء الإصػػػػػػطناعى شػػػػػػريكاً فػػػػػػى عمميػػػػػػة الإبػػػػػػداع، ويقػػػػػػوـ بتوليػػػػػػد أفكػػػػػػار جديػػػػػػدة، ويسػػػػػػاعد 

 الفناف فى تنفيذ أفكاره.
صػػػػػػػػطناعى مػػػػػػػػع البحػػػػػػػػث الحػػػػػػػػالى فػػػػػػػػى التعػػػػػػػػرؼ عمػػػػػػػػى الػػػػػػػػذكاء الإ وتتفػػػػػػػػؽ ىػػػػػػػػذه الدراسػػػػػػػػة

لقػػػػػاء الضػػػػػوء عمػػػػػى إمكانيػػػػػات الػػػػػذكاء الإصػػػػػطناعى فػػػػػى خمػػػػػؽ تػػػػػأثيرت بصػػػػػرية  وتطبيقاتػػػػػو، وا 
 مذىمة.

فػػػػى إنيػػػػا تقتصػػػػر عمػػػػى دور الػػػػذكاء الإصػػػػطناعى كشػػػػريؾ فػػػػى عمميػػػػة تختمػػػػؼ ىػػػػذه الدراسػػػػة 
الإبػػػػػػػداع وتسػػػػػػػمط الضػػػػػػػوء عمػػػػػػػى الجانػػػػػػػب الإيجػػػػػػػابى لمػػػػػػػذكاء الإصػػػػػػػطناعى، لكػػػػػػػف الدراسػػػػػػػة 

ستخدامو فى كيفية خمؽ خداع بصرى.الحالية تركز دور الذكاء ا  لإصطناعى وا 
 ( :4202( دراسة ليمى جماؿ عبد العزيز حسيف بدراف )6

بعنػػػػػػواف " توظيػػػػػػؼ الوسػػػػػػائط المتعػػػػػػػددة فػػػػػػي تنػػػػػػاوؿ المتغيػػػػػػػرات الشػػػػػػكمية لمعنصػػػػػػر الطبيعػػػػػػػي 
 كمصدر لمتصميمات الزخرفية

توظيػػػػػؼ الوسػػػػػائط المتعػػػػػددة التػػػػػي أثػػػػػرت عمػػػػػى بنػػػػػاء الصػػػػػورة فػػػػػي  ىػػػػػذه الدراسػػػػػة تيػػػػػدؼ إلػػػػػى
الفػػػػػف المعاصػػػػػػر، وأبػػػػػػرز النظريػػػػػات الفكريػػػػػػة والعمميػػػػػػة التػػػػػػي أثػػػػػرت عمػػػػػػى إكتسػػػػػػاب عناصػػػػػػر 
الصػػػػػػورة لمفػػػػػػف المعاصػػػػػػر، وسػػػػػػػماتو الإبتكاريػػػػػػة المميػػػػػػزة، حيػػػػػػث تػػػػػػػـ تحميػػػػػػؿ وتقسػػػػػػيـ أ سػػػػػػػس 

ء أي عمػػػػػؿ فنػػػػػى وفػػػػػى التكػػػػػويف المكونػػػػػة لمصػػػػػورة التػػػػػي لا يمكػػػػػف الإسػػػػػتغناء عنيػػػػػا عنػػػػػد بنػػػػػا
أي عصػػػػػػػػر، ثػػػػػػػػـ عػػػػػػػػرض للأسػػػػػػػػاليب التشػػػػػػػػكيمية لمعنصػػػػػػػػر الطبيعػػػػػػػػي المحققػػػػػػػػة لتمػػػػػػػػؾ القػػػػػػػػيـ 

 الفرعية، مف خلؿ توظيؼ بعض الوسائط المتعددة في الفف المعاصر. 
التعػػػػرؼ عمػػػػى الوسػػػػائط المتعػػػػددة ومػػػػف ضػػػػمنيا  فػػػػي وتتفػػػػؽ ىػػػػذه الدراسػػػػة مػػػػع البحػػػػث الحػػػػالي
 .عند بناء أي عمؿ فني يفياتقنيات الذكاء الإصطناعي وكيفية توظ

فػػػػي إنيػػػػا تعمػػػػؿ عمػػػػى توظيػػػػؼ الوسػػػػائط المتعػػػػددة  تختمػػػػؼ ىػػػػذه الدراسػػػػة مػػػػع الدراسػػػػة الحاليػػػػة
فػػػػػػي تنػػػػػػاوؿ المتغيػػػػػػرات الشػػػػػػػكمية لمعنصػػػػػػر الطبيعػػػػػػي، بينمػػػػػػا الدراسػػػػػػػة الحاليػػػػػػة تعمػػػػػػؿ عمػػػػػػػى 

 توظيؼ الوسائط المتعددة لتحقيؽ الخداع البصري.
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 دراسات تناولت الخداع البصري :
 ( :2112دراسة محمد حسف محمد شيده ) (1

 (. العوامؿ المؤثرة في الخداع البصري ودورىا في التناوؿ التشكيمي لمفنانيفبعنواف ) 
التعريؼ بأىمية العوامؿ المؤثرة لمخداع البصري في الفنوف التشكيمية،  تيدؼ ىذه الدراسة إلى

مف الناحية الجمالية وعلقة ما ىو جميؿ بما ىو فني موضحة دور الخداع البصري 
ظيار أىمية العلقة بيف الفناف وعممو الفني كما يعرض الباحث لدور الإدراؾ  والتشكيمية، وا 
البصرى وتصنيؼ الفنوف بشكؿ عاـ والفنوف البصرية بشكؿ خاص وتداخميا وعلقة الفف 

العقود التجريدي بالخداع البصرى وتأثر الفف التجريدي بالنظريات العممية التي ظيرت في 
 الأولى مف القرف العشريف وخاصة في عمـ وظائؼ الرؤية.

التعرؼ عمى العوامؿ المؤثرة فى الخداع البصرى وتتفؽ ىذه الدراسة مع البحث الحالى فى 
 وكيفية إثراء الفف التشكيمي بالفنوف البصرية.

خبرة موضحة دور فى أنيا تعتمد عمى الميارة الفنية وال تختمؼ ىذه الدراسة مع الدراسة الحالية
الخداع البصرى مف الناحية الجمالية، بينما الدراسة الحالية تعتمد عمى التكنولوجيا والذكاء 

 الإصطناعى فى خمؽ الخداع البصرى.
 ( :2124( دراسة مفيدة بوقزولة )2

 ( .D.B.A.Eبعنواف )تطبيقات الذكاء الإصطناعى فى تعميـ الفنوف البصرية فى ضوء نظرية 
الذكاء الإصطناعى فى تعمـ الفنوف البصرية عف بعد  تطبيقات إستخداـ الدراسة إلىتيدؼ ىذه 

 فى ضوء نظرية تربوية مف خلؿ التعميـ التفاعمى أو التقييـ التمقائى أو توليد المحتوى. 
التعرؼ عمى إمكانيات الذكاء الإصطناعى فى افنوف وتتفؽ ىذه الدراسة مع البحث الحالى فى 

 البصرية.
فى إنيا تقتصر عمى تعميـ الفنوف البصرية بطريقة  ىذه الدراسة مع الدراسة الحالية تختمؼ

تربوية بإستخداـ الذكاء الإصطناعى كأداة تعميمية، بينما الدراسة الحالية ييدؼ إلى كيفية 
 تحقيؽ الخداع البصرى بإستخداـ تقنيات الذكاء الإصطناعى.
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  :الإطار النظري
 :الذكاء الإصطناعي والفف التشكيمي 

لا شؾ في أف دخوؿ التكنولوجيا والتقنيات الحديثة ميداف الفف التشكيمي ي عد تغيراً  
نوعياً في سمسمة التغيرات التي طرأت عمي ىذا الميداف مف خلؿ التطور السريع الذي حدث 

ت الأدائية والتكنولوجيا في كافة المياديف الأخري مستيدفاً التحسيف النوعي ليا فالميارا
والتقنيات في الفف التشكيمي أصبح الآف طريقة منيجية في التفكير والممارسة سواء في 

 المدخلت أو العمميات أو المخرجات. 
يشتملف عمى مجموعة مف  نتاج الفكر البشري، فيماإإف العمـ والفف نوعاف مف  

والمرتبطة، فيما يكمؿ كؿ  كرية المختمفةالعناصر التي يمكف تحقيقيا بعدد مف العمميات الف
لمنظريات العممية وقد يشترؾ مع العمـ في التعبير  منيما الآخر، " فالفف يعد التطبيؽ العممي

 وتطوره عمي الفف، ويلحظ في العصر الحالي عف حقائؽ مختمفة، ولقد أثر العمـ بنظرياتو
ات، ودراسة الجزيئات، مما أدي إلي كيؼ إستفاد الفف مف العمـ مثؿ: عمـ البصريات، والعدس

مثؿ فف الكمبيوتر وفف الروبوت والفنوف الرقمية وفف النانو والواقع المعزز منذ  ظيور فنوف
، فيذه الأمثمة تبيف أف الفنوف المرتبطة بمجالات وتقنيات العمـ 1991عاـ  ظيوره في امريكا

 التي تترؾ أثر في إتجاىات الفنوف ".التكنولوجية الحديثة تعد مف الدعائـ  المعاصرة والوسائؿ
 (26، ص 4202) يونس، عيد، 

 ( Sofian Audry ∗ and Jon Ippolito )وذكر سفياف أودري وجوف إيبوليتو        

 العمؿ خلؿ مف كاف الرسومات إنشاء في صطناعيالإالذكاء  دخوؿ بدايات أف، 2119
 كنوع صطناعيالإ بالذكاء عتراؼالإ مف عقود قبؿ 1968 عاـ في بدأ حيث الخوارزمي بالفف
 لصنع الكمبيوتر برامج مع تعاونوا الذيف العمماء أوائؿ ومف الفف، لصنع الاستراتيجيات مف
 ) برنامج أطمؽ عاـ 51 مدار وعمى(  Harold  Cohenهارولد كوهين )  العالـ الفف

AARON )  نما وحده البرنامج في ليس الإبداع أف عمى ليؤكد  مجالبرنا بيف الحوار في وا 
 .(Audry, Sofian, 2019, p.9) والمبرمج
 والأدوات والوسائط التقنيات مف العديد الفناف فييا يستخدـ البصرية ونجد أف الفنوف 

 التى شاراتالإ وأ العلمات مف حضورىا قوة الصورة فيو تستمد، و نسجاـ كامؿإ حالة فى
 فى طبيعية غير ثيراتتأ عطاءبإ فية التحكـ يمكف رقمى لنظاـ ستقباليا وتحويمياإ يمكف

 فى المستخدمة البرامج قدرة مف يوـ كؿ يتزايد كما، لكترونىالإ المونتاج وأ التوليؼ عمميات
 الشاشة عمى المكونة صورتو فى الواحد لممشيد المتغيرة الحموؿ مف العديد لتقديـ الكمبيوتر
 والجمالى. البصرى لمحس والمثيرة

 الرابط كاف التصوير فف و الحديثة التكنولوجية الوسائط بيف العلقة ظيرت " وعندما 
 المصورييف مف كثير تحفيز في فعالاً  دوراً  فف التصوير و البصرية التكنولوجية الوسائط بيف
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 كانوا التقميدية التي الوسائؿ عف ومختمفة متعددة بوسائؿ بداعيةالإ طاقتيـ خراجإ لمحاولو
 عمي يجابيالإ ثيرىابتأ سيمتأ جديدة قيماً  ضافتأ التقنيات والتي تمؾ قبؿ مف يستخدموىا
 الفيديو فف و الحركي و البصري الفف فظير المعاصرة لمفف، تجاىاتالإو  الفنية الحركات
 لمتشكيؿ مكاف مناسب وأ فراغي بحيز رتبطإ الذي التجميعي الفني والعمؿ التفاعمية والفنوف
  .( Erwin, Panofsky, 2018 , p.g 70  )الفناف رؤية حسب
 ( 22ـ، ص 4244حمدي، يمني، ) :رئيسية ثلاثة أنواع إلى صطناعيالإ الذكاء تصنيؼ يمكف

 : الضيؽ صطناعيالإ الذكاء -

 عمى وتطبيقو فيمو لسيولة نظراً  كبيرة ستخداماتوإ لكف محدودة مجالات عمى يقتصر وىو
 في الرؤية وأنظمة طيار، بدوف الطيراف مجالات في مستخدـ فيو ،الحياة جوانب مختمؼ
 .القيادة ذاتية الذكية السيارات

 : الواسع  صطناعيالإ الذكاء -

، ويري كثيروف مف المختصيف في ىذا المجاؿ بأف وتعقيداً مف الذكاء الضيؽشمولًا  أكثر وىو
 كامؿ بشكؿ البشري العقؿ نظراً لصعوبة محاكاة الوقت مف الكثير تطبيقو صعب جداً وسيأخذ

 كالعقؿ العمؿ مف صطناعيالإ تطبيقات الذكاء لتمكيف نظرية أو مفيوـ أو بتصميـ والخروج
 .لمغاية قريب بشكؿ ومحاكاتو البشري

  الذكاء الإصطناعى الفائؽ : -
بداع أشياء جديدة  وىو الذى يتجاوز الذكاء البشرى بشكؿ كبير، ويمكنو حؿ المشاكؿ وا 

 ومذىمة.
 صطناعي في الفف :الذكاء الإتقنيات 

 

ثراء الأشكاؿصطناعى بشكؿ كبير ظيرت تقنيات الذكاء الإ بداع وا  ، إلى أف مف فاعمية وا 
 صارت رسومات الكمبيوتر متمكنة فى رسـ العديد مف المشاىد المعقدة الطبيعية والواقعية

ستخداـ تقنية الواقع الإ رسـ الغرض الرئيسى فتراضى لتييئة المشيد فى توليد أسموب بنجاح وا 
 لمتعبير عف كائف بمساعدة الكمبيوتر بشكؿ موجز وضمنى وبطريقة جمالية لموصوؿ إلى

 :ومف تمؾ التقنيات ، الإبداع المحاكى للأعماؿ الفنية
 :Neural Style Transfer نمط النقؿ العصبى  .0

ط أسموب الفناف عمى الصور، وتعتمد عمى تطبيؽ الشبكة العصبية تقنية تتيح نقؿ نم 
 ،ى يعمؿ عمى تحسيف نقؿ نمط الصورةالذ (NST)لمصورة  لنقؿ النمط وتمقى النمط العصبى 

فتعتمد التقنية عمى الإستفادة مف قدرة الشبكات العصبية عمى فيـ  ،(4فى شكؿ رقـ)كما 
 ,Chengsi, Yao and Yuanhao, Li).المحتوى والأسموب وتحويميا إلى صورة أخرى

2019, p.g 569) 
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 العصبي النقؿ تقنية يوضحمثاؿ  -( 2شكؿ )
Kouidri, Allan. 2023. Neural Style Transfer: Unveiling the Art of Digital 

Transformation 
 : Generative Adversarial Networksشبكات الخصومة التوليدية  .4

الصور بناءاً عمى أسموب ، الأولى لإنشاء وتوليد شبكتيف عصبيتيفتقنية تعتمد عمى  
، والثانية لتحسيف جودة المخرجات وتقييـ صحة الصورة التى تـ إنتاجيا وضماف فنى محدد

 (Su, Wang, 2017, p.g90)  .(5شكؿ رقـ ) فى ، كماجودتيا
 

 ((Elfa. 2023 ( GANتقنية )  يواسطة توليدي لتصميـ مثاؿ يوضح( 2شكؿ )
 

 : 3D Rendering العرض ثلاثى الأبعاد .6

تقنية تعمؿ عمى إنشاء صور واقعية وتسجيؿ الأشياء أو المناظر الطبيعية وتحويميا إلى 
صور أو فيديوىات ثلثية الأبعاد مف خلؿ إستخداـ خوارزميات العرض المتقدمة مف وصؼ 

بنموذج  العنصرلخصائص السطح ومصدر الضوء بطريقة كاممة ومنيجية فيتـ إستبداؿ 
محاكاة تفاعؿ الضوء مع ىذا النموذج فى محاكاة لسموؾ الضوء  ىندسى ثلثى الأبعاد ويتـ

ففى العالـ الحقيقى تصدر مصادر ، (6شكؿ رقـ ) فىكما بعدد كبير مف الخوارزميات، 
إلى شبكية  الضوء فوتونات تنقؿ حتى تصادؼ سطح قد يمتص أو ينعكس أو ينتقؿ ثـ تنتقؿ

 ,2020)  .بواسطة الدماغ وبالتالى تتكوف الصورةالعيف فيتـ تحويميا إلى إشارة يتـ معالجتيا 

p72 , Verma, Walia ) 
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 بتقنية آموف عنخ توت وعرض مستقبيمة تقنية لمدينة بعادالأ ثلاثي العرض تقنية يوضح -( 3شكؿ )
 (google 2023)اليولوجراـ  

 

 :  Deep Learning in Graphicsالتعمـ العميؽ فى الرسومات .2

تقنية التعمـ العميؽ يتـ مف خلليا التعامؿ مع المشكلت فتقوـ عمى تحسيف جودة  
الرسومات وتقميؿ وقت الإنشاء ومعالجة الفيديو والرسومات المتحركة، فالتقدـ فى حوسبة 

( فتوفر الشبكات CNNs-RNNs-LSTMsمثؿ ) neuralوخاصة شبكات  GPUالموارد 
العصبية وظائؼ تعمـ غير خطى فيمكنيا الوصوؿ إلى بيانات التدريب والأدوات المثالية 

 ( Zhang, Yanxia , 2020 , p 67 )لموصوؿ إلى أعمى جودة. 
 :  Hand Drawn Image Conversionتحويؿ الصور المرسومة باليد .2

بية تقوـ ستخداـ شبكات عصإمى تحويؿ الصور المرسومة باليد بتقنية تعمؿ ع 
، فيستخدـ الباحثوف أساليب التطبيقاتلى صيغ رقمية ليا العديد مف إبتحميؿ الصور وتحويميا 

مف خلؿ ، (7شكؿ رقـ )كما فى ، عتراؼ بالأرقاـ والنصوص والأشكاؿومناىج مختمفة للإ
والعلقات خوارزميات إحصائية وىيكمية فيتـ وصؼ الرمز كمجموعة مف الأشكاؿ اليندسية 

تستخدـ للأشكاؿ  FCEالنمطى وطريقة التشابو ( SM)المكانية بينيا بواسطة نموذج لتصنيؼ 
  Szwoch, Wioleta, 2014, P.g 72 )) .الأصمية التى تعتمد عمى التحميؿ لتوفيره الطريقة

 

  Hand drawn image conversionمثاؿ لتقنية الصور المرسومة باليد -(4شكؿ )
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  Image recognition technology:تقنية التعرؼ عمى الصور  .3
تعمؿ ىذه التقنية عمى تحقيؽ محاكاة العيف البشرية والدماغ فى تحميؿ الصورة  

ستخراج مميزات الصورة ويعد  % مف معمومات الإدراؾ تأتى مف حاسة البصر، 61وفيميا وا 
رؼ عمى الصورة الرقمية ثـ مرحمة التعمف المراحؿ الأولى لمتقنية والتعرؼ عمى النص الرمزى 

 .البيئات فى الفضاء ثلثى الأبعاد، إلى التعرؼ عمى الأشياء و ومعالجتيا

 ( 43ـ ، ص 4242،  فقيو محمد حسي،) 
 صطناعي :مستقبؿ التصوير بالذكاء الإ

لػػي طػػرح ، ممػػا أتػػاح الفرصػػة إصػػطناعىمػػف التطبيقػػات فػػى مجتمػػع الػػذكاء الإ" نجحػػت العديػػد 
صػطناعى فنػاً أـ لمنتجة بإستخداـ تقنيػة الػذكاء الإحوؿ ىؿ تعد الأعماؿ االكثير مف التساؤلات 

مػػف عمػػـ ( 0643-0642)فػػى نظريػػة بػػرليف ( .Daniel Eدانيػػاؿ إى )  ، نػػذكر مػػا قالػػولا
النفس التجريبى حوؿ أساسيات عمـ النفس الجمالى لعدة عقػود وأشػار إلػى أف الجػدة، والمفاجػأة 

، ت الصمة بدراسػة الظػواىر الجماليػةوالتعقيد والغموض والحيرة مف أىـ خصائص التحفيز ذا، 
حػات النموذجيػة المدربػة عمػى المو  ((GANىػو مثػاؿ عمػي مػا يمكػف أف تنتجػو  (8وشػكؿ رقػـ )

  Niki M,Wells, 2022, P50)) .صطناعىالشخصية والمنتجة بالذكاء الإ

 

مدربة عمى الصور الشخصية الكلاسيكية  GAN إنشاؤىا بواسطة شبكةصور شخصية تـ _  (5شكؿ رقـ )
4204 

https://creativemarket.com 
جراء العديد مف المعالجات بالكمبيوتر عمييا إلى أف الصور ال ستخداـتـ فييا إحيث  شخصية وا 

تولد تشوىات مفاجئة لذلؾ ما ننظر إليو ىو  لذلؾونتيجة ، ظير لنا صور مختمفة عف الأصؿ
مف الناحية الإدراكية وقات في بعض الأحالات فشؿ الآلة التى قد تكوف جذابة لنا حالة مف 

ليا تمؾ بسبب حداثتيا كمحفزات بصرية مقارنة بالوجوه الطبيعية ومع ذلؾ فإف حالات الفشؿ 
 تأثير بصرى إيجابى عمينا كمشاىديف لمفف

فف التصوير التشكيمى بأنو الفف المنتج بإستخداـ الكمبيوتر بصورة رقمية، ويمكف  " ي عرؼ
 أو تاخذ (FRCTAL ART)إنتاج تمؾ الفنوف بالكامؿ داخؿ الكمبيوتر كما فى حالة 

مصادرىا مف عناصر آخرى كالماسح الضوئى فعف طريقو يمكف إدخاؿ العديد مف المدخلت 
  (Bingehen, Liu, 2017, P173) .رافية وغيرىاداخؿ الكمبيوتر كالصورة الفوتوغ

https://creativemarket.com/
https://creativemarket.com/
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 ليالآ والفف صطناعيالذكاء الإ في بتجاربو بدأ Leonel Moura اأيضً  الفنانيف أوائؿ ومف
 الروبوتات Leonel Moura أنتج والعشريف الحادي القرف ومف التسعينات، أواخر في

 بأسموب تعمؿ وىذه الروبوتاتلواف الأ كثافة أساس عمى رسومات بصنع تقوـ التي المتحركة
كما ىو  الآخر عف مختمؼ لوف بو روبوت وكؿ القماش عمى منيا كؿ ينطمؽ بحيث جماعي
 عمي الموف وضع وقت تحديد في برمجتو تساعد ألواف ومستشعر ،( 11،9بالشكؿ ) موضح 
 ويبرر الفردية، الدماغية التوقفات مئات خلؿ مف الألواف متعدد رسـ والنتيجة القماش، سطح
 أفسح وىذا إجراءات عشوائية، عمى بناء كانت الحديث لمفف الفنية الأعماؿ مف عديد أف مورا

 (Audry, Sofian, 2019, p.g53 )حرة. جمالية بإرادة لمعمؿ لمروبوت المجاؿ

 
 

 ( طريقة تنفيذ الموحات بالذكاء الإصطناعي 02،  6شكؿ ) 
 :الإصطناعيداع البصري القائـ عمي الذكاء الخ

والتي مف بينيا تقنيات  عتمد فناني الخداع البصري عمى المعطيات العممية الحديثةإ 
ستفادة مف ماؿ الفنية، والإلمتعبير عف الحركة بصورىا المختمفة في الأع صطناعيالذكاء الإ

صرية التقدـ العممي والتكنولوجي الذي ساد العصر، لذا فقد تغير إدراؾ الفنانيف ورؤيتيـ الب
ير لمفنانيف، تجاىات الفمسفية ىي المثتبعاً لتغير الفكر والثقافة، فأصبحت النظريات العممية والإ

، وتركيزىـ عمى العلقة بيف الخارجي تجاه ببعدىـ عف نقؿ مظاىر العالـفتميز فناني ىذا الإ
حسف،  ) شيده، .في عينو أعماليـ الفنية، وعيف المشاىد وما تتركو تمؾ الأعماؿ مف أثر

 (324ـ ، ص 4203
الخياؿ عف طريؽ الخداع  عمميات مف تعزز أف الإصطناعي الذكاء لتقنيات كما يمكف

نشاء القصص سرد طريؽ البصري في مجاؿ الفنوف التشكيمية عف  قصة تحكي أعماؿ فنية وا 
ثارة عممية لتطوير خيالية قائمة عمي فكرة الخداع البصري  وتحميؿ المشاعر، الإبداع وا 

 . العاطفي المقصود التأثير مع لتتوافؽ العاطفية والتفضيلت الإستجابات
 الفناف مما يساعد الخيالي للإستكشاؼ وظيفة ىذه التقنيات التكنولوجية المتقدمة تمكف كما
بداع الإ في عممية يسيـ وىذا العمؿ الفني، نتائج وتصور تقميدية غير أفكار تجربة عمي

 . كبيرة بصورة الخيالي
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 ـ، عرض 2121شيد المعرض الدولي الخامس للأعماؿ الفنية والعممية ببكيف  وقد 
وأظيرت تمؾ  ،دولة 21فناف مف أكثر مف  211فنياً، أبدعيا نحو  عملً  121أكثر مف 

صطناعي، بما في ذلؾ موضوعات الإ الفنانيف المتعدِدة لمجاؿ الذكاء ستكشافاتإعماؿ الأ
 الرومانية عماؿ الفنانةاع البصري، والتي كاف مف أىميا أوالخد مثؿ حدود الإدراؾ البشري

أعماؿ فنية في الرسـ والتصوير مف عدة تركيبات ضوئية جدارية في  بتكرتحيث إ أنديا أديل
مف أحدثت مف خلليا نوع  نفجارات لونية مضاءةإأظيرت فييا القطع عمى شكؿ  غامرة، بيئة

 وعدسات خراج عمميا بمصابيح الميدإستعانت في ا  ، و لوافالخداع البصري المعتمد عمي الأ
كما  مزيج مف الفوضى المونية التي تميزت بمزيد مف التحكـىيئة نعكس لمخارج في إمكبرة، 

 .(12،  11شكؿ ) في 

 

  Adila Andiaأنديا أديلا الرومانية الفنانة( بعض أعماؿ  04، 00شكؿ ) 
https://ar.salveart.com.ua/indila. 

 

 

، تناوؿ الفناف عممية السرد التاريخي الفني لأعماؿ (31شكؿ )خر ونجد في عمؿ آ 
ناعي في عرض صطتقنية التحريؾ بواسطة الذكاء الإ الفناف العالمي سمفادور دالي بواسطة

خلؿ الذكاء الإصطناعى تحميؿ  حيث يمكف مفالي الفنية، ىـ لقطات دشيؽ ومثير ومتتابع لأ
، اريخى لمفنوف التشكيمية المتنوعة، أو عمؿ سرد تنية فى الأعماؿ الفنيةالأنماط والأساليب الف

، مما يساعد المعارض والمتاحؼ ا عمى ذوقيـ الفنىوتقديـ توصيات مخصصة لمجميور بناءً 
 عمى جذب الجميور لكافة أنواع الفنوف المختمفة .

 ، حيث تتميز أعمالوغرابة لمدرسة السيريالية وأكثرىـىـ رواد اأاحداً مف و يعد سمفادور دالي و 
برموز غريبة وأشكاؿ غير تقميدية وصيغ مركبة في عدة عناصر بصورة تثير دىشة كثير مف 
الأفراد، فحينما يعرض السريالييف أعماليـ فإنيـ يعتمدوف عمى حقيقة نفسية مقتضاىا أف عالـ 

تمد عمى اللشعور بكؿ ما فيو مف رموز عالـ جمعي نحصؿ مف خللو عمي عمؿ فني يع
 .عنصر المفاجئة والغرابة

ستخدـ الفناف ىذه المشاىد في المقاـ الأوؿ كخمفية ووسيمة لخمؽ مساحة بصرية واضحة إ
ضح بعمؽ ستطاع إضفاء إحساس واا  و ، داخؿ أعماؿ دالي لمقصة السريالية التي تحدث

، فنري والمشاىد لتحقيؽ الخداع البصرىنتباه عف بقية المقطات المنظور دوف تشتيت الإ
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إنعكاس ذلؾ بواقعية شديدة إنعكست عمي نفس المشاىد المتمقي، فإستطاع المتمقي الدخوؿ إلي 
 .مف خلؿ عدسة مف ىو داليعمالو بشكؿ لا شعوري أ
 

  Gabriel Cortés الفناف: جبريؿ كورتس( 06شكؿ )
 تحريؾ العمؿ بواسطة تقنية الذكاء الإصطناعيتـ 

https://www.facebook.com/share/v/bFAmnkxxxac/?mibextid=oFDknk 
 

 يمكف لتقنيات التكنولوجيا الرقمية والذكاء الإصطناعي أف تعزز مف عمميات الخياؿ عند الفناف
ثارة المشاعر عف طريؽ إنشاء أعماؿ فنية تحكي قصة خيالية لتطوير عممية الإبداع  ، مماوا 

بداع التخيمي بصورة عممية الإ ، وىذا يسيـ فية أفكار غير تقميديةيساعد الفناف عمي تجرب
 .كبيرة

 
 

https://www.facebook.com/gabo.becker?__cft__%5b0%5d=AZXVFWYmJvU69rSqcYVTka1Qw-77Nokfk864pSnvH-ipwQaIixNkPdCrq-giqe0TjsimcACwQtWgV4oqhNiO1-GYWEI2ZslRk7KY9Msykfny9-JLgZOZpc81mraCSdD87xjJW-1wc4Z7N_K3J__EoS5Z&__tn__=-UC%2CP-R
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 البحث نتائج : 

 

لممارسي  جديد ومتطور جمالي نظاـ تشكيؿ في تساىـ الإصطناعي الذكاء تكنولوجيا .1
 الفنوف التشكيمية . ودارسي

نتاج أعماؿ فنية إبداع في إتسـ بالتفرد والإ الإصطناعي الذكاء بتقنية الخداع البصري .2
 . تخرج عف المألوؼ برؤية تكنولوجية جديدة 

مكانيات تشكيمية إجودة العمؿ الفني وتوفر  مف تحسف الإصطناعي الذكاء أدوات وتقنيات .3
 وبصرية جديدة تساعد الفناف عمي تحقيؽ رؤيتو الذاتية.

 

 التوصيات : 
 

منيا  والإفادة  سريع بشكؿ المتلحقة التكنولوجية التطورات مواكبة بضروة الباحثة توصي .1
 مجاؿ الفنوف البصرية. مع يتناسب فيما

 تواكب والتي بالتقنيات الحديثة ودعميا والمقررات الدراسية الموائح تطوير عمي التأكيد .2
 .طلب الفنوف لإفادة العصر مستحدثات
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Artificial Intelligence and Its Role in Achieving Optical 

Illusion in Contemporary Photography 
 

Summary of the research: 
  

The world has witnessed a tremendous development in 

technologies and applications of artificial intelligence, which represents 

the most important outcomes of the Fourth Industrial Revolution due to 

the multiplicity and breadth of fields that can be employed in 

developing it and improving its quality. Artificial intelligence is the 

engine of progress and growth in the plastic arts during the next few 

years, as technology in general is considered the main source of 

inspiration. In the history of contemporary art, it is the responsibility of 

researchers in the fields of arts to keep pace with technical development 

and research the possibility of adopting artificial intelligence 

techniques due to their multiple characteristics in the computer that 

relies on data, artificial memory, reasoning in a logical manner, and the 

ability to deal with data very quickly. The objectives of the current 

research lie in Identifying artificial intelligence techniques related to 

the field of plastic arts and their importance to the plastic photographer, 

as well as shedding light on optical illusions and how to achieve them 

through artificial intelligence techniques to generate contemporary 

pictorial works. Through the researcher's study of the concept and types 

of multimedia as a whole, she found that various artificial intelligence 

techniques can be used to achieve optical illusions and have not 

received adequate research and study in the field of photography, which 

prompted the researcher to shed light on them in the current research. 
 

Statement of the Problem: 
The research problem is determined in the following question: what 

extent are artificial intelligence techniques useful in achieving optical 

illusions to create contemporary photographic works?  

 

Key words: 
  

Artificial intelligence, optical illusions , Contemporary 

Photography. 

 
 
 


