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 : البحث  مستخلص
تأثير تقنيات التعليم الحديثة، مثل الرسوم المتحركة يهدف هذا البحث إلى دراسة 

وأفلام الكرتون، على تحسين مستوى الدراسة للأطفال. يتم التركيز على كيفية استخدام  
هذه الوسائل التعليمية كأداة لتعزيز الفهم والاستيعاب، وخاصة للأطفال في المرحلة  

أدوات جذابة ومرحة تشد انتباه    الابتدائية. تُعتبر الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون 
الأطفال، مما يسهم في تبسيط المفاهيم الصعبة وتقديم المعلومات بطريقة ميسرة.  

يستعرض البحث أمثلة لتجارب استخدام هذه التقنيات في مناهج تعليمية مختلفة، ويوضح  
حث  تأثيرها الإيجابي على التحصيل الدراسي وزيادة الدافعية للتعلم. كما يناقش الب

التحديات التي قد تواجه تطبيق هذه الوسائل بشكل فعّال، ويقدم توصيات لتحسين  
 استخدامها في بيئات التعليم. 

 
النتائج تشير إلى أن دمج الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون في العملية التعليمية يعزز  
من تفاعل الأطفال مع المواد الدراسية ويزيد من قدرتهم على استيعاب المفاهيم المعقدة  

 بطريقة ممتعة وشيقة. 
 

المفتاحية  الضروري  :  الكلمات  من  أصبح  التعليم،  لتكنولوجيا  السريع  التطور  ظل  في 
الرسوم   التعلم. تعد  انتباه الأطفال وتحفيزهم على  لجذب  استكشاف طرق جديدة ومبتكرة 
المتحركة وأفلام الكرتون من بين الأدوات التي لاقت قبولًا واسعاً في الأوساط التعليمية نظراً  

يم المعقدة وتحويل التعلم إلى تجربة ممتعة ومرحة. يهدف  لقدرتها الفائقة على تبسيط المفاه
لدى   الدراسة  تحسين مستوى  التقنيات في  هذه  الضوء على دور  تسليط  إلى  البحث  هذا 
الأطفال، واستكشاف مدى فعاليتها في تطوير قدراتهم الأكاديمية وتحفيزهم على استيعاب  

 المعلومات بطريقة مشوقة ومبسطة
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Abstract: 
This research aims to explore the use of educational 

technologies, particularly animated cartoons and films, to enhance 

children's academic performance. It focuses on how these visual 

tools can serve as effective methods to simplify complex concepts 

and present information in a fun and engaging way, especially for 

primary school students. Animated content has proven to be an 

attractive and enjoyable medium that captures children's attention, 

thereby improving their understanding and retention of lessons. The 

study reviews examples of how these technologies have been 

integrated into various educational curricula and examines their 

positive impact on academic achievement and motivation to learn. 

It also addresses challenges in effectively implementing these tools 

in educational environments and offers recommendations for 

optimizing their use . 

 

The findings suggest that incorporating animated cartoons and 

films into the learning process can enhance children's engagement 

with educational content and improve their ability to grasp complex 

concepts in an enjoyable and interactive manner. 

 

Keywords:  
 

Educational technologies  

Animated cartoons 

Children's learning 

Interactive education 

Academic performance 

Visual learning tools 

Engaging learning methods 
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Technology in education 

Fun learning techniques 

 

 

 مقدمة: 
في عصر التكنولوجيا الحديثة، يشهد قطاع التعليم تحولاً كبيراً في طرق وأساليب  
التدريس. من بين هذه التطورات، يأتي استخدام الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون  
كأدوات تعليمية مبتكرة تهدف إلى تحسين مستوى الفهم والتحصيل الدراسي لدى  

على كونها وسيلة ترفيهية فحسب، بل    الأطفال. هذه الوسائل المرئية لا تقتصر 
أثبتت فعاليتها في جذب انتباه الأطفال وتعزيز قدرتهم على استيعاب المعلومات  
الرسوم   إلى استكشاف دور  البحث  يهدف هذا  المعقدة بطريقة مرحة وتفاعلية. 
المتحركة وأفلام الكرتون في تحسين العملية التعليمية، ومناقشة كيف يمكن لهذه  

التعليم    الأدوات لتعزيز مستوى  الدراسية  المناهج  من  يتجزأ  لا  جزءًا  تكون  أن 
 وتحفيز الأطفال على التعلم بشكل فعال وممتع.  

 

 البحث: الإحساس بمشكلة  
 

تمكن الباحث من بلورة مشكلة البحث وتحديدها وصياغتها من خلال عدة محاور وأبعاد  
 يمكن تلخيصها كما يلي: 

 
 . *الفجوة بين الأساليب التقليدية والحديثة في التعليم:* 1

المحور الأول يتمثل في تحديد مدى عدم كفاية الأساليب التعليمية التقليدية في   -    
تلبية احتياجات الأطفال المعاصرة، الذين أصبحوا يعتمدون بشكل أكبر على الوسائط  

 المرئية والتفاعلية. 
 
 . *أثر التكنولوجيا الحديثة على التحصيل الدراسي:* 2
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المحور الثاني يتعلق بدراسة تأثير الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون كأدوات تعليمية   -    
حديثة يمكن أن تسهم في رفع مستوى التحصيل الدراسي للأطفال، مقارنة بالطرق  

 التقليدية. 
 
 . *قدرة الأطفال على الاستيعاب باستخدام الوسائل المرئية:* 3

يتم التركيز في هذا البعد على قدرة الوسائل المرئية مثل الرسوم المتحركة على   -    
 تبسيط المعلومات المعقدة للأطفال، مما يساعد في تحسين مستوى الفهم والاستيعاب. 

 
 . *التفاعل والدافعية للتعلم:*4

المحور الرابع يتناول مدى تأثير استخدام الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون في   -    
 تحفيز الأطفال على المشاركة الفعالة في العملية التعليمية وزيادة دافعيتهم للتعلم. 

 
 . *التحديات التي تواجه دمج الرسوم المتحركة في التعليم:* 5

البعد الأخير يركز على التحديات التي قد تواجه المؤسسات التعليمية عند محاولة   -    
دمج هذه الوسائل بشكل فعال، مثل التكاليف، وتهيئة البيئة التعليمية المناسبة، وتدريب  

 المعلمين. 
 

من خلال هذه المحاور، يستطيع الباحث صياغة مشكلة البحث بشكل واضح يتمحور حول  
مدى فعالية استخدام الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون في تحسين مستوى الدراسة للأطفال،  

 وكيفية تطبيق هذه الأدوات في العملية التعليمية بشكل فعال.
 أهداف البحث: 

التعليم الحديثة: دراسة كيفية تأثير الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون  تحليل دور تقنيات   .1
 كوسائل تعليمية مبتكرة على تحسين التحصيل الدراسي للأطفال. 
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تقييم فعالية الرسوم المتحركة في تبسيط المفاهيم: قياس مدى قدرة الرسوم المتحركة   .2
 على تبسيط المفاهيم المعقدة وتسهيل فهم المواد الدراسية للأطفال. 

استكشاف تأثير الرسوم المتحركة على دافعية التعلم: تحليل مدى قدرة استخدام الوسائل   .3
العملية   مع  والتفاعل  للمشاركة  الأطفال  دافع  زيادة  على  الكرتون  أفلام  مثل  الترفيهية 

 التعليمية. 
التعرف على  4 المتحركة في التعليم:  الصعوبات  . تحديد التحديات في استخدام الرسوم 

المناهج   في  هذه  التعليم  تقنيات  دمج  عند  والمعلمين  المدارس  تواجه  قد  التي  والتحديات 
 الدراسية. 

. تقديم توصيات لتحسين استخدام الرسوم المتحركة في التعليم: اقتراح استراتيجيات فعّالة  5
ومبتكرة لدمج الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون في العملية التعليمية بما يعزز من فعالية  

 التدريس وتحسين مستوى التحصيل الدراسي للأطفال. 
 أهمية البحث: 

 قد تسهم نتائج البحث في: 
الرسوم  1 على  تعتمد  مبتكرة  حلول  تقديم  في  البحث  يساهم  التعليمية:  العملية  تطوير   .

المتحركة وأفلام الكرتون لتحسين الأساليب التعليمية التقليدية، مما يساعد في تعزيز قدرة  
 الأطفال على استيعاب المعلومات المعقدة بطرق مرئية ممتعة. 

. تلبية احتياجات الأطفال التعليمية المعاصرة: يلبي البحث الحاجة المتزايدة لطرق تعليمية  2
تتناسب مع الجيل الرقمي الحالي، حيث يعزز استخدام الوسائط المرئية التي يحبها الأطفال  

 ويعتادون عليها في حياتهم اليومية.
. تحفيز الأطفال على التعلم: من خلال الاعتماد على أدوات ممتعة وتفاعلية مثل الرسوم 3

 المتحركة، يسهم البحث في تحسين دافعية الأطفال للتعلم وزيادة تفاعلهم مع المواد الدراسية. 
. تحسين التحصيل الدراسي: يوضح البحث كيف يمكن استخدام تقنيات التعليم الحديثة  4

لتحسين مستوى التحصيل الأكاديمي للأطفال من خلال توظيف الوسائل المرئية في شرح  
 وتبسيط المفاهيم الدراسية. 
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. فتح آفاق جديدة في مجال تكنولوجيا التعليم: يسهم البحث في توجيه الأنظار نحو أهمية  5
دمج التكنولوجيا في التعليم، وفتح المجال لتطوير برامج ومناهج تعليمية جديدة تعتمد على  

 الرسوم المتحركة كأداة أساسية. 
للتحديات  6 تقديم مقترحات وحلول  البحث في  يساعد  التعليمية:  للتحديات  تقديم حلول   .

التي تواجه المؤسسات التعليمية والمعلمين في استخدام الوسائل التقليدية، مما يسهم في  
 تحسين جودة التعليم بشكل عام. 

 
 محددات البحث: 
 البحث الحالي على: يقتصر  

. مجال الدراسة: يقتصر البحث على استخدام الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون كوسائل  1
 تعليمية في مرحلة التعليم الابتدائي، دون التطرق إلى مراحل تعليمية أخرى. 

. الجغرافيا: يمكن أن يكون البحث موجهًا إلى مدارس أو مناطق جغرافية محددة، مما 2
 قد يؤثر على تعميم النتائج على سياقات تعليمية أخرى. 

. نوع المحتوى: يركز البحث على تقييم تأثير الرسوم المتحركة وأفلام الكرتون التي  3
تحتوي على محتوى تعليمي محدد، وقد لا يشمل أنواعًا أخرى من المحتوى  

 المرئي. 
. مدة الدراسة: قد يتم إجراء الدراسة على مدى فترة زمنية محددة، مما قد يؤثر على  4

 مدى وضوح النتائج فيما يتعلق بالتحصيل الدراسي على المدى الطويل. 
. أدوات القياس: تعتمد النتائج على أدوات وأساليب تقييم محددة، مثل الاستبيانات  5

 والمقابلات والاختبارات، والتي قد تحد من شمولية النتائج. 
 
تأثير الرسوم المتحركة على التحصيل  . التحصيل الدراسي: يركز البحث على  6

الدراسي، دون التطرق إلى تأثيرات نفسية أو اجتماعية أخرى قد تلعب دورًا في  
 العملية التعليمية. 
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: قد يتأثر البحث بنوعية تفاعل المعلمين مع تقنيات التعليم   . التفاعل مع المعلمين 7
مستويات التدريب المتاحة  الجديدة، وقد لا يشمل جميع أنماط التدريس أو 

 للمعلمين. 
 المراجع
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