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 ية مدى ملاءمة وكفاية قانون حق المؤلف التقليدى لحما
 ألعاب الفيديو وأثره على عمليات تعديلها و نسخها

 مقدمة:                                                                                                 
في بجاية القخف الحادؼ والعذخيغ، خصت البذخية خصػة في عرخ تصػرىا الشػعي       

بثػرة التكشػلػجيا وانتذارىا في جسيع مجالات حياة البذخ تقخيبًا الججيج، والحؼ احتفمت ؼيو 
وخاصة الأعساؿ الفشية التي يسكغ صشعيا الآف عغ شخيق البخامج والأجيدة. ىكحا ضيخت 

الرشاعة الإبجاعية الأكثخ ازدىارًا والسشتج الجساىضخؼ لسلبيضغ »ألعاب الفضجيػ وأصبحت 
مميار دولار في عاـ  108يا الدشػية التي تجاوزت ( بإيخادات1«)السدتخجمضغ حػؿ العالع

( متجاوزة صشاعة السػسيقى والدضشسا مغ حضث الأرباح.و في الحياة الضػمية، جحبت 2،)2017

                                                 

(1( see , Jędrzej Raczyński,  ,  The Classification of Computer Games in European 
Copyright Law, Master thesis, Faculty of Law Tilburg University, Tilburg.2010, p.2 

شػاؿ القخف العذخيغ، كاف السعيار الدائج لؿياس صشاعة التخؼيو ىػ مجػ نجاح الفضمع أو الألبػـ السػسيقي عشج 
إصجاره. ومع ذلظ، مع الصفخة التكشػلػجية التي اجتاحت الأسخ في بمجاف مثل الػلايات الستحجة والياباف، سخعاف 

ألعاب الفضجيػ. إنيا شخيقيا إلى قسة جبل التخؼيو. في الػاقع، في يػـ واحج فقط، ارتفعت ما ازدىخت صشاعة 
متجاوزة الخقع الؿياسي لإيخادات شباؾ  Activisionمغ إنتاج  Call of Duty: Black Ops 2مبيعات لعبة 

                                                                                                                 ممضػف دولار. 300بأكثخ مغ  Disneyمغ إنتاج  The Avengersالتحاكخ في نياية الأسبػع الحؼ سجمو فضمع 
       
See Tom Chatfield, Videogames Now Outperform Hollywood Movies, the guardian  
(Sept. 26, 2009), 
http://www.guardian.co.uk/technology/gamesblog/2009/sep/27/videogameshollywo
od 
(2 ) Per Region & Segment The Global Games Market 2017 |.” Newzoo, 
newzoo.com/insights/articles/the-globalgames-market-will-reach-108-9-billion-
in-2017-with-mobile-taking-42/ (last access: February 2, 2024) 
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ألعاب الفضجيػ عجدًا كبضخًا مغ السدتخجمضغ في جسيع أنحاء العالع، و يؤكج جيدبخ جػؿ أف "لعب 
 (                                                 1سة ألعاب الفضجيػ أصبح الاستثشاء.)ألعاب الفضجيػ أصبح ىػ القاعجة، وعجـ مسار 

لقج أصبحت ألعاب الفضجيػ عبخ الإنتخنت تحطى بذعبية كبضخة في جسيع أنحاء العالع.         
 160، مغ حػالي 2023مميار دولار بحمػؿ عاـ  200ولقج بمغت ؾيسة سػؽ ألعاب الفضجيػ 

ويذضخ ماتدػؼ إلى أف أحج أسباب الذعبية الستدايجة لألعاب  (2) .2020لار في عاـ مميار دو 
"يدسح البث السباشخ للؤلعاب  (3) الفضجيػ عبخ الإنتخنت ىػ أنيا متاحة لمبث السباشخ للؤلعاب.

يجمج ماتدػ كلًب مغ (4)للبعبي المعبة بتحسضل المعب السباشخ أو بثو مباشخة عبخ الإنتخنت 
باشخ لألعاب الفضجيػ وعسميات التذغضل السدجمة مدبقًا، والسعخوفة باسع مقاشع فضجيػ البث الس

"Let‖s Play" (LP) دعشا نمعب، ضسغ تعخيف البث السباشخ للؤلعاب. يجب التسضضد في ىحه ،
تذضخ إلى  LP. يػضح كػجاف أف مقاشع فضجيػ LPالسخحمة بضغ البث السباشخ ومقاشع الفضجيػ 

خز يمعب لعبة فضجيػ، مع تعمضق صػتي عمى شخيقة المعب، والحؼ يتع تحخيخه مقاشع فضجيػ لذ
بتعخيف مقاشع فضجيػ Mejia (2)وLee (1)في الآونة الأخضخة، قاـ  (5)لمتخؼيو عغ الجسيػر. 

                                                 

(1) Juul, J, Half-Real: Video Games between Real Rules and Fictional Worlds, 
Cambridge, MA: MIT Press, . (2005).p87 

(2( WePC, ―Video Game Industry Statistics, Trends and Data January 2020‖ 
(WePC, 17 November) 2021) 

<https://www.wepc.com/news/video-game-statistics/> last accessed on 4 
February 2024 
(3)see, S Matsui, ―Does it Have to be a Copyright Infringement: Live Game 
Streaming and Copyright‖ 24 Tex Intell Prop LJ (2016) p215 
(4) see, Boyd SG, Pyne B, and Kane SF, Video Game Law: Everything you Need 
to Know about Legal and Business Issues in the Game Industry (CRC Press LLC 
2018)p67 
(5 ) K Coogan, ―Let‖s Play: A Walkthrough of Quarter-Century-Old Copyright 
Precedent as Applied to Modern Video Games‖ 28(2) Fordham Intellectual 
Property, Media and Entertainment Law Journal.. (2018) pp. 381, 391 
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LP  وبضشا أف ىشاؾ خاصضتضغ أو قػاسع مذتخكة تذتخؾ فضيا جسيع مقاشع فضجيػLP لقصات :
لبعب. يسكغ للبعبي المعبة إما تدجضل المعب السباشخ وتحسضمو المعب والتعميقات مغ قبل ال

لاحقًا عمى مشرات الإنتخنت أو يسكشيع بث لعبيع مباشخة أثشاء المعب، حتى يتسكغ أؼ شخز 
 (3آخخ، أؼ الجسيػر الأوسع، مغ الاستستاع بسذاىجتيع وىع يمعبػف في الػقت الفعمي. ) 

عامًا حتى الآف، إلا أنيا  50مػجػدة مشح أكثخ مغعمى الخغع مغ أف ألعاب الفضجيػ        
أصبحت عمى مجار العقج الساضي واحجة مغ أكثخ الػسائط شعبية، وىي شكل مغ أشكاؿ 
التخؼيو ليذ فقط لمذباب ولكغ أيزًا لمسدتيمكضغ مغ جسيع الأعسار. وتختبط بذكل كبضخ 

ججيجة، والاستخجاـ الستدايج ( الخقسية؛ إف إدخاؿ وحجات تحكع  4بالتصػرات في التكشػلػجي)
( الذخرية لمػصػؿ إلى الإنتخنت، وتػسيع سػؽ الألعاب السحسػلة 5لأجيدة الحاسب الآلى)

الستػفخة عمى اليػاتف الحكية والأجيدة المػحية، كميا ساىست في تصػيخ صشاعة ألعاب 
                           (                                                            6الفضجيػ.)

             
                                                                                                                                          

(1) Y Harn Lee, ―Copyright and Gaming‖ in T Aplin (ed), Research Handbook on 
Intellectual Property and Digital Technologies (Edward Elgar Publishing Limited 
(2020) p.60 
(2 ) SC Mejia, ―Fair Play: Copyright Issues and Fair Use in YouTube “Let‖s Plays” 
and Videogame Livestreams‖ 7 Intell Prop Brief 2 (2015) p98 
(3 ) S Matsui, ―Does it Have to be a Copyright Infringement: Live Game Streaming 
and Copyright‖ 24 Tex Intell Prop LJ(2016)  p215 
(4 ) D Williams and others, ―The Virtual Census: Representation of Gender, Race 
and Age in Video Games‖ 11(5) New Media and Society (2009) pp815, 816. 

الحاسب الالي أو الكسبضػتخ ىػ اداه أو الة تتكػف مغ مجسػعة أجيدة متكاممة مع بعزيا بيجؼ تذغضل ( 5)
مثبت لمػصػؿ إلى الشتائج السصمػبة  .شاىخ الذيخ، مقجمة فى  مجسػعة مغ البيانات السجخمة بسػجب بخنامج

 1،ص  1991لى، جامعة عضغ   شسذ الحاسب الاليكتخونى ، مخكد الحاسب الآ
(6 ) FW Grosheide, H Roerdink, and K Thomas, ―Intellectual Property Protection for 
Video Games: A Review from the European Union‖ 9(1) JICLT (2014) p 11see, 
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يلبحع أف، ألعاب الفضجيػ عبخ الإنتخنت ىي ألعاب الفضجيػ التي يسكغ لعبيا باستخجاـ         
شبكة كسبضػتخ، وبذكل عاـ عغ شخيق استخجاـ اتراؿ إنتخنت ذو وصػؿ عالي الدخعة. أشيخ 

( يختمف ىحاف الشػعاف 1)  .MORPGs/MMORPGsأنػاع ألعاب الفضجيػ عبخ الإنتخنت ىي 
تدسح لعجد كبضخ مغ اللبعبضغ بسذاركة نفذ البضئة، في حضغ أف  MMORPGحضث أف لعبة 

 (.2تحج مغ عجد اللبعبضغ الحيغ يتذاركػف نفذ بضئة المعبة.) MORPGلعبة 
مغ أجل لعب لعبة فضجيػ عبخ الإنتخنت، قج يتعضغ عمى اللبعبضغ دفع رسػـ شيخية         

( بعس ألعاب الفضجيػ عبخ الإنتخنت مجانية ولكشيا تسشح اللبعبضغ خيار الجفع لذخاء 3)ثابتة.
في بعس الأحياف، قج يجفع اللبعبػف رسػمًا ثابتة كل شيخ لمعب المعبة وفي  )4(أحج العشاصخ.

                                                                                                                                          

also, Brown A and others, Contemporary Intellectual Property: Law and Policy 
(Oxford University Press 2019)p189 

(1 (MORPG stands for Multiplayer Online Role-Playing Game and MMORPG 
stands for Massively Multiplayer Online Role-Playing Game, see,  Egenfeldt-
Nielsen S, Heide Smith J, and Pajares Tosca S, Understanding Video Games: The 
Essential Introduction (3rd edn, Routledge Taylor & Francis Group 2016)p76 
(2 ) Statista, ―Most Played PC Games on Gaming Platform Raptr in November 
2015, by Share of Playing Time‖ (Statista, December 2015) 
<http://www.statista.com/statistics/251222/most-played-pc-games/> last 
accessed on 4 February 2022. 

التي شػرتيا شخكة  World of Warcraftعمى سبضل السثاؿ، تبمغ رسػـ الاشتخاؾ الذيخؼ لمعبة الفضجيػ ( 3)
Blizzard Entertainment  14.99.دولارًا 

مجانية؛ ومع ذلظ،  Epic Gamesالتي شػرتيا شخكة  Fortniteعمى سبضل السثاؿ، لعبة الفضجيػ الذيضخة ( 4)
 ، يسكغ استبجاليا بأمػاؿ حؿيؿية، ويسكشظ مغ خلبليا شخاء العشاصخ.V-Bucksىشاؾ عسمة افتخاضية تدسى 

See Epic Games, ―Fortnite‖<https://www.epicgames.com/fortnite/en-
US/vbuckscard> last accessed on 4 February 2024.. 
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تُدتخجـ ىحه العشاصخ بذكل  )1(نفذ الػقت قج يتعضغ عميظ دفع رسػـ إضاؼية لذخاء العشاصخ.
 حدضغ القجرة القتالية لمذخز أو لتغضضخ مطيخ الذخرية.أساسي لت

مغ أجل تحسضل شخيقة المعب السدجمة، فإف الخصػة الأولى ىي تدجضل لعبة الفضجيػ.      
يسكغ تحقضق ذلظ مغ خلبؿ لػحة التقاط مترمة بجياز كسبضػتخ. ستقػـ لػحة الالتقاط بالتقاط 

( إذا تع تذغضل لعبة الفضجيػ 2ػ عمى الكسبضػتخ.)شاشة لعبة الفضجيػ وسضتع تدجضل لعبة الفضجي
( وفي مخحمة 3عمى جياز كسبضػتخ، فدضتع تدجضل شاشة لعبة الفضجيػ باستخجاـ بخنامج الالتقاط.)

لاحقة، يسكغ للبعبي المعبة تحخيخ الفضجيػ وإضافة أصػاتيع باستخجاـ السيكخوفػف، والتعمضق 
وبرخؼ الشطخ عغ أصػاتيع، يسكغ للبعبضغ إضافة وشخح تحخكاتيع أو أفكارىع أثشاء المعب. 

انصباعات أو مػسيقى خمؽية، وبذكل عاـ، يسكشيع استخجاـ بخامج التحخيخ لتحخيخ شخيقة 
، يجب Twitch.tvو YouTubeالمعب. لكي يتع تحسضل مقصع فضجيػ عمى مػاقع الػيب، مثل 

ا لمػقت والحجع عمى كل تحػيل الفضجيػ إلى تشدضق السمف السصمػب. تفخض السشرات حجودً 

                                                 

(1) N Gibson, ―10 of the Most Expensive Virtual Items in Video Games‖ (The 
Richest, 15 November 2014) <https://www.therichest.com/most-popular/10-of-
the-most-expensive-virtual-items-in-video-games/> last accessed on 4 February 
2024 

(2( S Matsui, ―Does it Have to be a Copyright Infringement: Live Game Streaming 
and Copyright‖ (2016) 24 Tex Intell Prop LJ (2016)p.215 
(3 )Paul, ―The Best Game Capture Software‖ (PCWorld, February 2019) 
<https://www.pcworld.com/article/419927/the-best-pc-game-video-capture-
software-5-top-recording-toolscompared.html> last accessed on 4 February 2024, 
recommends the top gameplay capture tools, starting with ―Open Broadcast 
Software Studio‖ and ―Plays‖ from Plays.tv also, Egenfeldt-Nielsen S, Heide Smith 
J, and Pajares Tosca S, Understanding Video Games: The Essential Introduction 
(4th edn, Routledge Taylor & Francis Group 2020)p312 
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( لحلظ، يجب عمى اللبعبضغ قصع أسفل مقصع الفضجيػ للبلتداـ بيحه 1مقصع فضجيػ يتع تحسضمو.)
الشقخ فػؽ الدر  PSالحجود. بعج اكتساؿ التحسضل، يجب عمى اللبعب الحؼ يدتخجـ وحجة تحكع 
 الإنتخنت الآخخيغ. "مذاركة" السػجػد عمى وحجة التحكع لجعل مقصع الفضجيػ متاحًا لسدتخجمي

تعج السمكية الفكخية عشرخًا حاسسًا في ألعاب الفضجيػ الحجيثة، لأنيا تتكػف مغ أعساؿ         
فشية متعجدة وتأليف، وخاصة شخيقة المعب وبخامج الكسبضػتخ والذخريات والخسػمات 

لعاب الفضجيػ والأصػات. مع الأخح في الاعتبار التعقضج السحكػر أعلبه لمعشاصخ الإبجاعية لأ
وخرائريا التقشية، فقج نذأت بعس السذكلبت ؼيسا يتعمق بتحجيج شبيعتيا القانػنية وترشيفيا 

 وإمكانية حسايتيا بسػجب حقػؽ السمكية الفكخية التقمضجية، وخاصة قانػف حق السؤلف.
ولحلظ، في الػقت الحاضخ ىشاؾ حاجة ممحة لإنذاء حساية شفافة وفعالة وواضحة        

جيػد الفكخية والاستثسارات السالية الكبضخة السخررة لتصػيخ وتدػيق ألعاب الفضجيػ. الغخض لم
الخئيدي مغ حساية حق السؤلف ىػ، مغ ناحية، دعع السؤلفضغ ومكافأتيع عمى جيػدىع الفكخية 

لبؿ والإبجاعية الفخيجة، ومغ ناحية أخخػ، تعديد التشػع والتقجـ في "العمػـ والفشػف السفضجة مغ خ
لسؤلفضغ والسختخعضغ وإعصائيع الحق الحرخؼ في كتاباتيع واكتذافاتيع "، وخاصة اتأمضغ حقػؽ 

 (2في صشاعة ألعاب الفضجيػ.)
مغ السؤكج أف ألعاب الفضجيػ، باعتبارىا صشاعة تخفضيية شابة ومددىخة ومػضػعًا في       

قػد القادمة بدبب التصػر قانػف السمكية الفكخية، ستحطى بتصػر كبضخ وغضخ متػقف في الع
الدخيع اليائل لمتقشيات والاىتساـ الكبضخ مغ جانب السدتثسخيغ والسدتخجمضغ. وبالتالي، تع إنذاء 
نيج مػحج ومدتػػ فعاؿ لحساية حقػؽ السمكية الفكخية في صشاعة ألعاب الفضجيػ بالإضافة إلى 

                                                 

الحؼ يسكغ  YouTubeحجع ممف ، الحج الأقرى لالبحثاستشادًا إلى السعمػمات الستػفخة وقت كتابة ىحا ( 1)  
، تع الػصػؿ إلى YouTubeساعة، أييسا أقل. مداعجة  12جيجابايت أو  256لأؼ شخز تحسضمو ىػ 

 YouTube"تحسضل مقاشع الفضجيػ
Videos‖<https://support.google.com/youtube/answer/71673?co=GENIE.Platform%3
DAndroid&hl=en.> last accessed on February2024                                          
                                                       

(2 ( U.S. Constitution, Art. I, § 8, cl. 8 
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نػنية الآف مدألة ذات أىسية كبضخة أصبحت السشاقذة في السجالات الأكاديسية القا.لقج  شسػلضتيا
مغ أجل زيادة اليقضغ القانػني في السجاؿ الحؼ قج يكػف بسثابة قػة دافعة لسديج مغ التصػيخ 

 الدمذ لرشاعة الألعاب.
إف الغخض مغ البحث ىػ، اكتذاؼ ومقارنة السدتػيات السختمفة لحساية حق السؤلف في      

ضجيػ السيسضغ مثل الػلايات الستحجة الأمخيكية والسسمكة الػلايات القزائية لسشتجي ألعاب الف
تمعب البمجاف السحكػرة أعلبه دورًا اقتراديًا ميسًا في حضث الستحجة وألسانيا، كجوؿ مذتخكة. 

% مغ إجسالي الإيخادات في صشاعة 32الرشاعة السعشية مغ خلبؿ استحػاذىا عمى حػالي 
امذ والخابع عمى التػالي في العالع فى سػؽ العاب الألعاب والحفاظ عمى السخكد الثاني والخ

وبسا أف الػلايات القزائية أعلبه تحقق قجرًا ىائلًب مغ الإيخادات مغ البيع القانػني ( 1 الفضجيػ.)
لألعاب الفضجيػ، فقج عدزت قػاعج القانػف الجولي والػشغ مغ أجل حساية السؤلفضغ والسشتجضغ، 

 غ العسالة والسػارد السالية في تصػيخ إبجاعاتيع الفكخية.                                           الحيغ يدتثسخوف قجرًا كبضخًا م
إف الاتجاه العاـ لسعطع دوؿ العالع ىػ إخزاع ألعاب الفضجيػ لحساية حق السؤلف ،        

غضخ أف ذلظ الامخ لا يعشى عجـ وجػد أصػات أخخؼ تشادػ بإخزاعيا مغ حضث الحساية 
لبخاءات الأختخاع و لمعلبمات التجارية،ومع اعتبار الاتجاه الغالب لإخزاعيا لقانػف حق 
السؤلف يثػر التداؤؿ التالى ىل ىحا القانػف ملبئع وكافى لإسباغ حساية شاممة لألعاب الفضجيػ 
بكيؽية تحفع حقػؽ السبجعضغ و السبتكخيغ ليحه الألعاب أـ أف ىشاؾ سبل أخخؼ لتفخيخ تمظ 

اية سػاء كانت مشفخدة أـ مقتخنة بقانػف حق السؤلف. ذلظ ما سػؼ نحاوؿ الإجابة عميو الحس
 مغ خلبؿ ىحه الجراسة.                                                                                      

السؤلف لحساية بالإضافة إلى الاىسية القرػػ لذسػؿ حقػؽ السمكية الفكخية لا سيسا حق     
ألعاب الفضجيػ بصخيقة تحفع حقػؽ السبجعضغ و السصػريغ ليحه الألعاب قج يقػـ الغضخ بإجخاء 
تعجيلبت عمى ألعاب الفضجيػ السذسػلة بالحساية والتى تتخاوح بضغ التعجيلبت اليدضخة و التعجيلبت 

                                                 

(1( Per Region & Segment, Newzoo , The Global Games Market Report 2017 |, 
https://newzoo.com/insights/articles/the-global-games-market-will-reach-108-9-
billion-in-2017-with-mobile-taking42/ (last visited Mar 15, 2024). 
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لاصمية وبضغ المعبة بعج الكبضخة التى قج تؤدػ إلى صعػبة بالغة فى التسضضد بضغ لعبة الفضجيػ ا
إدخاؿ التعجيلبت عمضيا عشجئح يثػر التداؤؿ حػؿ مجػ مذخوعية تمظ التعجيلبت و ىػ ما 
سشجضب عشو عشج دراسة الجدء الخاص بأثخ التعجيلبت عمى ألعاب الفضجيػ عمى شسػليا بحساية 

                حقػؽ السمكية الفكخية .                                                 
 سؤال البحث وأهدافه

خلبؿ ىحه الجراسة، سأشخح الدؤاؿ التالى "ىل قانػف حق السؤلف مجيد وكافى  مغ        
بذكل مشاسب لمتعامل مع ألعاب الفضجيػ؟". وسضتزسغ ذلظ تقضيع الشطاـ الحالي لحساية السمكية 

والسدتيمكضغ مغ ناحية أخخػ.  الفكخية في ألعاب الفضجيػ مغ كلب جانبي السبجعضغ مغ ناحية
ستكػف حجتي ىي أنو إذا نطخنا بيحه الصخيقة، فإف الشيج الحالي ىػ في الػقت نفدو مفخط أو 

( حضث 2)-الشيج الأحادػ-( أو "الشسػذج العاـ"1غضخ شامل. أؼ أنو إذا تبشضصشا"الشيج التػزيعي")
نية مختمفة بذكل فخدؼ، فإف ذلظ يتع مشح الأجداء الفخدية مغ مشتج لعبة الفضجيػ حساية قانػ 

يتخؾ مجالًا لبعس العشاصخ الأكثخ أىسية مغ الشاحية الاقترادية لألعاب الفضجيػ لتخكيا دوف 
في الػقت حساية كاؼية  . وسأسعى إلى تػضيح كيف يؤدؼ ذلظ إلى نقز حساية السبجعضغ 

 Digitalالحقػؽ الخقسية نفدو، سأقتخح أف تصبضق قػاعج "شبو حق السؤلف" لإنفاذ أنطسة إدارة 
Rights Management (DRM،بسا في ذلظ تجابضخ الحساية التكشػلػجية ،) 

Technological Protection Measure (TPMs ،وأنطسة التخخيز عمى وجو التحجيج )
قج أدػ إلى ضػابط واسعة الشصاؽ عمى الػصػؿ إلى ألعاب الفضجيػ، والتي قج لا يترػرىا 

ىحه السبالغ ىي بسثابة حساية زائجة عمى حداب السدتيمظ. ومع ذلظ، لغ السذخع. سأقػؿ أف 
                                                 

(1( Andy Ramos and others, ―The Legal Status of Video Games: Comparative 
Analysis in National Approaches‖, World Intellectual Property Organization, 2013, 
p43 
(2) Daithí Mac Síthigh, ―The Game‖s the Thing: Property, Priorities and Perceptions 
in the Video Games Industries‖, in Research Handbook on Intellectual Property in 
Media and Entertainment, ed. by Megan Richardson and Sam Ricketson 
(Cheltenham: Edward Elgar Publishing, 2017), pp. 344–367., 
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( التي تحجد مثل ىحه الانتقادات كسبخر لمتخمي 1أذىب إلى أبعج مغ تمظ الأصػات الستصخفة )
عغ قانػف حق السؤلف تسامًا. بجلًا مغ ذلظ، سأحاوؿ إضيار كيف أف الأىجاؼ الخئيدية التي 

ػف إلضيا، يسكغ تحؿيقيا بذكل أفزل مغ خلبؿ تعجيلبت الشطاـ يبجو أف ىؤلاء الشقاد يدع
الحالي لقانػف حق السؤلف. وعمى حج تعبضخ بػيجف فإف "التخكضد عمى الصبيعة الجؾيقة للؤلعاب 

( وأود أف 2يداعجنا عمى تحجيج أيغ تقع الحجود") -ولساذا لا تقع ضسغ نصاؽ حق السؤلف -
 أضيف: أيغ يجب أف تكػف.

ض ىحه الجراسة لثلبث ولايات قزائية لعجة أسباب. يتع التصخؽ إلى القانػف الجولي ستتعخ      
عمى الحج  )3(لأنو يحجد السرادر القانػنية الخئيدية لقانػف حق السؤلف. تحتػؼ اتفاؾية بخف 

مغ ناحية أخخػ،  )4(الأدنى مغ الحقػؽ وتحجد أيزًا الذخوط التي يجػز بسػجبيا تقضضج الحقػؽ.
ية الحقػؽ ذات الرمة وبخامج الكسبضػتخ بسػجب اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ تحجد حسا

 )6(ومعاىجة السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية بذأف حق السؤلف، )5(حقػؽ السمكية الفكخية
الذخوط العامة لحساية الحقػؽ ذات الرمة وبخامج الكسبضػتخ. مغ أجل إضيار انعكاسات ىحه 

مى السدتػػ السحمي، تدعى ىحه الجراسة إلى إجخاء مشاقذة حػؿ قػانضغ حق السعاىجات ع
: مغ 45السؤلف الأمخيكية والأوروبية. نطخًا لأف الػلايات الستحجة والاتحاد الأوروبي يػفخاف 

ويتزسشاف سػابق قزائية غشية وقػانضغ ، فإف  2018عائجات ألعاب الفضجيػ العالسية في عاـ 

                                                 

(1 ) See, for instance – F. M. Scherer, ―Michele Boldrin and David K. Levine: 
Against Intellectual Property‖, Constitutional Political Economy, (2009), pp 94–97.) 
(2 ) Bruce E. Boyden, ―Games and Other Uncopyrightable Systems‖, George 
Mason Law Review, (2011) p. 439 

(3( Bern Convention for the Protection of Literary and Artistic Works 1886 
(4) Anette Kur, Thomas Dreier, European Intellectual Property Law: Text, Cases 
and Materials (Edward Elgar, 2013) 21 
(5)The Agreement on Trade - Related Aspects of Intellectual Property Rights, art 
10 
(6 ) The World Intellectual Property Organization Copyright Treaty, art 2 
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عمى الػلايات القزائية السحكػرة أعلبه. مغ الأىسية بسكاف تزسضغ الػلايات ىحه الجراسة تقترخ 
الستحجة الأمخيكية في ىحه الجراسة لأنيا تستمظ أكبخ صشاعة لألعاب الفضجيػ في العالع، وىػ ما 

( مغ ناحية 1يشعكذ في عجد القزايا التى نطخىا القزاء الأمخيكى بذأف ألعاب الفضجيػ.)
( 2ج الستبع في الاتحاد الأوروبي إلى التشاغع الكامل لقانػف حق السؤلف. )أخخػ، لع يؤد الشي

لحلظ، يجب الكذف عغ تشفضح التػجضيات الأوروبية لقػانضغ الجوؿ الأعزاء. في ىحه الشقصة، يتع 
أخح السسمكة الستحجة وألسانيا في الاعتبار لإضيار نيجضغ مختمفضغ تجاه ألعاب الفضجيػ داخل 

وبي. يسكغ تقجيع سببضغ لسثل ىحا القضج؛ أولًا، يعكداف كل مغ الشيج الأنجمػ الاتحاد الأور 
أمخيكى والأوروبي القارؼ وثانيًا، يستمكاف أكبخ حرة سػؾية في سػؽ ألعاب الفضجيػ الأوروبية. 
ألعاب الفضجيػ أعساؿ معقجة وتتفاعل مع مجالات قانػنية مختمفة. السػضػع الخئيدي ليحه 

ف حق السؤلف، وبالتالي، بالإضافة إلى القضػد القزائية، تقترخ ىحه الجراسة الجراسة ىػ قانػ 
أيزًا عمى الحساية السقجمة بسػجب أنطسة حق السؤلف. وعمى الخغع مغ ذلظ ستتع الإشارة إلى 
عشاصخ أخخػ مغ حقػؽ السمكية الفكخية  الاخخؼ مثل قانػف بخاءات الاختخاع، وقانػف العلبمات 

 ف الأسخار التجارية  وقانػف الترسيسات الرشاعية عشجما يكػف ذلظ ضخوريًا.التجارية، وقانػ 
  منهج الدراسة

بجلًا مغ التخكضد عمى ماـية القانػف بالسعشى التفدضخؼ السجخد، سيكػف اىتسامشا الخئيدي        
س، ىػ كيؽية عسل القانػف في الاستجابة للؤسئمة العسمية في العالع الحؿيقي. وعمى نحػ ممسػ 

فإف ىحا يعشي أنشا سػؼ نشطخ إلى القزايا السعخوضة عمى السحاكع الفخدية )وتفاصضل 
في حضغ أف  -خرػصياتيا( باعتبارىا إلى حج ما التعبضخ الأكثخ صجقاً وتفريلًب عغ القانػف 

                                                 

(1 ) ―The Global Games Market  I Per Region & Segment‖ (Newzoo) 2018 
<htpps:/newzoo.com/key numbers/> accessed 17 March 2024 accessed 17 
October 2019 
(2 ) Andy Ramos and Others, ―The Legal Status of Video Games: Comparative 
Analysis in National Approaches‖ WIPO(2013) p. 7, 8 
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إنشي أدرؾ أف ىحا قج  -السعاىجات والقػانضغ لا تحجد في كثضخ مغ الأحياف سػػ القػاعج العامة
ػف مخيحًا لقخاء القانػف اللبتضشى الحيغ اعتادوا عمى رؤية التحمضل مشطسًا بصخيقة معاكدة لا يك

)التذخيعات باعتبارىا تعبضخًا عغ القانػف، والقزايا الفخدية كسجخد أمثمة عميو( . ومع ذلظ، فسغ 
 السدمع بو أف اختيار التخكضد ىحا قج يكػف مجخد تدميط الزػء عمى الجانب الآخخ مغ نفذ

 العسمة.                                                                                                   
يعػد الجافع جدئيًا إلى قخار اعتساد ىحا الشيج الػاقعي إلى وجية نطخػ بأف ىحا الشسط مغ       

ية الفكخية فحدب، بل في صشع التحمضل لع يربح مييسشًا في الأوساط الأكاديسية لقانػف السمك
سياسات حقػؽ السمكية الفكخية. بالإضافة إلى ذلظ، أنا مقتشع بأف السحاولات السبكخة لمتحمضل 
التجخيبي يبجو أنيا تؤكج الافتخاض السخكدؼ لمػاقعضضغ بأف السحاكع في السسارسة العسمية تخكد 

 دضخ الشز.                                                                                            بذكل أكبخ عمى ضخوؼ واقعية محجدة أكثخ مغ التخكضد عمى تف
عمى ىحا الشحػ، آمل أف أضيف إلى "السػجة الثانية" مغ القانػف والاقتراد في تخكضد      

خيارًا بضغ  تحمضمى عمى سياؽ اقترادؼ معضغ. عشجما نحجد أوجو القرػر في القانػف أو نصخح
الأنطسة، سأستخشج بعسل الفقياء في جيػدىع الخامية إلى جعل قانػف السمكية الفكخية يعدز 
"الكفاءة التخريرية". وسأعتبخ "الكفاءة التخريرية" في ىحا الدياؽ تعشي الحالة التي يشذئ 

فائجة اليامذية" ( وبالتالي فإف "ال1فضيا مشتجػ ألعاب الفضجيػ ألعابًا تسثل تفزيلبت السدتيمظ، )
                                                             لمسجتسع مغ إنذاء ىحه الألعاب لا تقل عغ "التكمفة اليامذية" لإنتاجيا ولا تديج عشيا.                                            

بالإضافة إلى السشيج الػاقعى ،  أيزا للئجابة عمى سؤاؿ البحث، تتبشى ىحه الجراسة ،      
السشيج السقارف. يسكغ تقديع السشيج السقارف إلى مقارنة كمية ومقارنة جدئية. السقارنة الكمية ىي 
مقارنة روح أو أسمػب الأنطسة القانػنية السختمفة، والسقارنة الجدئية ىي مقارنة حمػؿ السذاكل 

                                                 

(1 ) William M. Landes and Richard A. Posner, The Economic Structure of 
Intellectual Property Law (Harvard University Press, 2003).p41 
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( يدتخجـ ىحا البحث الصخيقة السقارنة 1نية السختمفة.)القانػنية القابمة لمسقارنة في الأنطسة القانػ 
بالسعشى الأخضخ، أؼ السقارنة الجدئية. وبذكل أكثخ تحجيجًا، سيقارف ىحا البحث الحمػؿ التي 
تقجميا ولايات قزائية مختمفة لتحجيج انتياؾ حق السؤلف ؼيسا يتعمق بشدخ الألعاب. سيكػف 

دضق القػانضغ في ىحا السجاؿ. نطخًا لكػف ألعاب الفضجيػ اليجؼ مغ السقارنة عسػمًا ىػ تعديد تش
سمعة غضخ ممسػسة بصبيعتيا وبالتالي عابخة لمحجود، فسغ السدمع بو أف ىحا التشدضق يرب في 

مشع تجدئة الأسػاؽ وتديضل التجارة والتعاوف الجولضضغ. وىحا ىػ الحاؿ  –السرمحة السذتخكة 
                                                                                         بذكل خاص في سياؽ الاتحاد الأوروبي.

علبوة عمى ذلظ، لغ نكف عغ شخح الأسئمة القائسة عمى الؿيسة والسدائل الدياسية، مثل       
ما إذا كاف قانػف حق السؤلف لع يعج مشاسبًا لمخجمة كسخصط لتشطيع إنتاج ألعاب الفضجيػ 
والاستستاع بيا. وبجلا مغ ذلظ، سضتع تػسيع الخصاب لمشطخ في دور القانػف في السجتسع عمى 
نصاؽ أوسع. ىشا مخة أخخػ، نتبشى سخدًا اقتراديًا، نحاوؿ التخويج لحل يؤدؼ إلى تعطيع إنتاج 
                                                                      ألعاب الفضجيػ مغ الشػع الحؼ يصمبو الجسيػر؛ مع ضساف التعػيس السشاسب لمسشتجضغ          

تقسيم:                                                                                               
 تقدع الجراسة إلى فرمضغ عمى أف يدبقيسا مقجمة و مبحث تسيضجػ عمى الشحػ التالى:  

 مقدمة:
 مبحث تسيضجػ: ماـية ألعاب الفضجيػ وتصػرىا التاريخى والاقترادػ

 حساية قانػف حق السؤلف التقمضجػ  لألعاب الفضجيػ بضغ الكفاية و القرػر الفرل الأوؿ:  
 السبحث الاوؿ: حساية حق السؤلف لالعاب الفضجيػ عمى السدتػػ الجولى و تكضيفيا القانػنى

نى لألعاب الفضجيػ و عشاصخىا السحسية بحق السؤلف و السقتخح السبحث الثانى: الترشيف القانػ 
                                                         لحق السؤلف التقمضجػ.     البجيل 

 الفرل الثانى: آثار قانػف حق السؤلف عمى تعجيل و استشداخ ألعاب الفضجيػ
                                                 

(1( Konrad Zweigert, Hein Kotz, (Tony Weir translates) An Introduction to 
Comparative Law, Volume 1: The Framework (North-Holland Publishing Company, 
New York 1977) p. 4 
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 لعاب الفضجيػيلبت أجلجػانب القانػنية لتع السبحث الأوؿ:
 عسميات استشداخ ألعاب الفضجيػ أثخ قانػف حق السؤلف عمى السبحث الثانى:

 عمى أف نختتع الجراسة خاتسة و مجسػعة تػصيات و قائسة بالسخاجع
 مبحث تمهيدى

 ماهية ألعاب الفيديو وتطورها التاريخى والاقتصادى
خ في كمسة "لعبة"، فإنشا نخبصيا تمقائيًا كانت الألعاب جدءًا مغ حياتشا مشح الأزؿ. فعشجما نفك     

بالسخح والبيجة والػقت السستع. ومغ السسكغ أف نخػ أنو في العرخ الحجيث الحؼ نعير ؼيو، 
حتى أبدط وأقجـ أنػاع الألعاب التي نعخفيا مشح شفػلتشا تجج شخيقيا بصخيقة ما إلى حياتشا مغ 

 (                                                                                             1لفضجيػ.)خلبؿ نطضخاتيا الخقسية التي نصمق عمضيا ألعاب ا
خرائريا  إف فكخة ألعاب الفضجيػ وبشضتيا ىي قزية مخكدية يجب تحجيجىا مغ أجل فيع      

عبة يتع لعبيا عغ السسضدة عغ غضخىا مغ الأعساؿ الفشية. يسكغ تعخيف لعبة الفضجيػ عمى أنيا ل
 .شخيق معالجة الرػر التي يشتجيا بخنامج كسبضػتخ إلكتخونيًا عمى شاشة أو شاشة عخض أخخػ 

  (2( 
يتزح مغ التعخيف الدابق أف لعبة الفضجيػ تتكػف مغ عشاصخ سسعية برخية كأشكاؿ 
 مختمفة مغ التعبضخ الدسعي البرخؼ في شكل رقسي، مثل الرػر والأصػات، والشز في شكل

                                                 

 ا باسع "الألعاب الخقسية" أو "ألعاب الكسبضػتخ" أنطخ:يذار إلى ألعاب الفضجيػ أحيانًا أيزً 1)
Derya Doğan and Gürkan Özocak, “Digital Games, Multimedia Creations and 
Current Legal Problems,” 3rd UBHK Proceedings Book, (June 2013),p. 3             
                                                   
(2 ) "Art, n.1." OED Online, Oxford University Press, June, 
www.oed.com/viewdictionaryentry/Entry/11125. 2017 Accessed 5 Febraury 2024 
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بالإضافة إلى بخنامج كسبضػتخ يجيخ الدسعي البرخؼ  )1(أوامخ أو مدارات أو نتائج تدجضل
 2.))   يعسل ويداعج السدتخجمضغ عمى التفاعل مع عشاصخ المعبة السختمفة 

لحلظ، وبالشطخ إلى الصبيعة الثشائية السحكػرة أعلبه لألعاب الفضجيػ، فإف مبجأ قانػف حق         
غ الأسالضب السختمفة لحساية لعبة الفضجيػ ككل مغ خلبؿ تعخيفيا، أولًا، عمى أنيا السؤلف يسضد بض

 وسائط متعجدة، أو عسل سسعي برخؼ، أو ثانيًا، كبخنامج كسبضػتخ ) بخمجة(
يلبحع أف ىشاؾ تعخيفات عجيجة لألعاب الفضجيػ مشيا ما تع وضعو مغ قبل فقياء و باحثى      

الجولية،  كحلظ يجب لفيع الصبيعة القانػنية لألعاب الفضجيػ و القانػف و مغ قبل السؤسدات 
حتى يتبمػر مفيػميا فى الحىغ لا بج مغ تتبع نذأة ألعاب الفضجيػ حتى يػمشا الحاضخ لشقف 
عمى تصػراتيا وما شخأ عمضيا مغ تغضخات قج تؤدػ إلى اختلبؼ الشطاـ القانػنى الحػ تخزع لو 

 ى خرائريا.                   وحتى يتدشى لشا ايزا الػقػؽ عم
 بشاء عمى ما تقجـ نجرس السبحث التسيضجػ مغ خلبؿ ىحيغ السصمبضغ: 

 السصمب الاوؿ: ماـية العاب الفضجيػ و خرائريا
 السصمب الثانى: التصػر التاريخى والاقترادػ لألعاب الفضجيػ

 
 المطلب الأول

 ماهية العاب الفيديو و خصائصها 
عاب الفضجيػ كبضخ بذكل لا يرجؽ. وىحا يثضخ الكثضخ مغ الأسئمة حػؿ إف تشػع أل        

تعخيفيا. لمػىمة الأولى، مغ الرعب اكتذاؼ تذابو مباشخ بضغ لعبة ذات واجية نرية ولعبة 
تتصمب معجات الػاقع الافتخاضي. تبجو الاختلبفات بضغ جياز محاكاة الصضخاف ولعبة الكمسات 

 .أكثخ وضػحًا مغ أوجو التذابو

                                                 

(1 ) Irini A. Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products: A Comparative 
Analysis, Cambridge University Press, 2002, p. 166 
(2 ) A. Ramos and others, ―The Legal Status of Video Games: Comparative 
Analysis in National Approaches‖ WIPO 8, (2013)  p. 10 
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لقج أدػ الافتقار إلى البحث الستعسق في ىحا السجاؿ إلى حالة حضث أصبح تعخيف         
لعبة الفضجيػ بحج ذاتو مػضػعًا لمججاؿ. ىل مغ الزخورؼ اعتبار ألعاب الفضجيػ استسخارًا لمدضشسا 
أو التمفديػف؟ ىل ىي مدتسجة مغ ألعاب أخخػ "غضخ فضجيػ"؟ ىل نحتاج إلى تعخيفيا كأشياء 

 فخيجة؟
 ىشاؾ ثلبثة مشاىج رئيدية لتعخيف ألعاب الفضجيػ.     
في سياؽ الشيج الأوؿ، تعتبخ ألعاب الفضجيػ شكلًب ججيجًا مغ أشكاؿ سخد القرز.       

وبالتالي، يتع وضع ألعاب الفضجيػ في نفذ الفئة التي يشتسي إلضيا الأدب والدضشسا، عمى الخغع 
( والػاقع أف حبكة المعبة 1يختمف عغ أنػاع الدخد الأخخػ".)مغ ملبحطة أف "شابعيا التسثضمي 

 غالبًا ما تتبع قرة معضشة تتصػر مع تقجمظ عبخ مياـ المعبة السختمفة.
في الػقت ذاتو، يجب أف نخكد عمى ما إذا كاف العشرخ الدخدؼ شضئًا مسضدًا للؤلعاب، أو      

ي ذلظ الدخد. ومع ذلظ، فإف اتباع سخد ما إذا كانت ببداشة مديجًا مغ أشكاؿ مختمفة، بسا ف
معضغ ليذ إلداميًا بالشدبة لألعاب الفضجيػ. عمى سبضل السثاؿ، لا تحتػؼ لعبة تتخيذ )مثل 
إصجاراتيا السخئية( عمى أؼ حبكة، لكشيا لا تتػقف عغ كػنيا لعبة فضجيػ. ويسكغ قػؿ الذيء 

أفعالًا حدية حخكية. وعلبوة  نفدو عغ ألعاب الخقز والسػسيقى، التي لا تتزسغ قرة، بل
عمى ذلظ، في بعس الألعاب، يسكغ استبعاد القرة في بعس الألعاب دوف التأثضخ عمى شخيقة 

 المعب.
كحجة مزادة، يقجـ أنرار نطخية الدخد فيسًا أوسع لمدخد مغ حضث السبجأ. عمى سبضل        

معبة تتكػف مغ أحجاث متتالية يسكغ السثاؿ، يسكغ اعتبار لعبة تتخيذ "سخدًا حخكيًا"، لأف ىحه ال
(. وعمى الخغع مغ ىحا الشيج غضخ السعتاد، يبجو ىحا 2تصبضق مفاـيع الشجاح واليديسة عمضيا )

 السػقف غضخ صحيح، لأنو يجعل مفيػـ الدخد غامزًا لمغاية.

                                                 

(1 (.Murray J. Hamlet on the Holodeck. Cambridge, MA: MIT Press, 1998. p. 52. 
(2)Poole S. Trigger happy: the inner life of videogames. L.: Fourth Estate, 2000. 
p.108  
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كاف الشيج الثاني لمشطخ في جػىخ ألعاب الفضجيػ يؤكج عمى شبيعتيا الػاضحة للؤلعاب.         
العجيج مغ مؤسدي ىحا الشيج مصػرؼ ألعاب الفضجيػ. لحلظ، فإف ىحا السػقف يتساشى أكثخ مع 
مسارسة تصػيخ الألعاب، مع التخكضد عمى جػانبيا الػضيؽية بجلًا مغ عشرخ الدخد. في إشار 
ىحا السفيػـ، يخبط الباحثػف ألعاب الفضجيػ بأشكاؿ الألعاب الدابقة، بيجؼ إضيار أنيا تعضج 
إنتاج العجيج مغ اليياكل الخسسية للؤلعاب التقمضجية في بضئة رقسية ججيجة. "إنيع يعصػف تعخيفات 
مختمفة لمعبة: "نذاط خيالي غضخ متػقع لو قػاعج، مع قضػد في الدماف والسكاف، ولا يخمق 

ج "المعبة ىي عسل تفاعمي شػعي يتبع ؼيو لاعب واحج أو أكثخ قػاعج مرسسة لمح )1(التدامات".
( 2مغ حخية سمػكيع، مسا يخمق صخاعًا مرصشعًا يؤدؼ في الشياية إلى نتائج كسية للؤشخاؼ".)

ويذضخ أيزًا إلى أف الألعاب التقمضجية تتزسغ قػاعج ومتغضخات ونتائج قابمة لمؿياس، فزلًب عغ 
 (3ربط الشتيجة بأفعاؿ اللبعب.)

سكغ الاعتخاض عمى ذلظ أيزًا. حضث و كدابقو لع يدمع ىحا الشيج مغ سياـ الشقج ، ؼي       
لا تشز العجيج مغ ألعاب الفضجيػ عمى اتباع قػاعج الألعاب التقمضجية. ومغ الججيخ بالحكخ أف 
مشطخؼ ىحا الشيج يجركػف بأنفديع أف الألعاب التي يقػـ فضيا اللبعب ببداشة ببشاء مجيشة 

(Simcity ،Skylinesلا تمبي تسامًا متصمبات المعبة التق ) مضجية، لأنيا لا تتزسغ ىجفًا نػعيًا
 أو كسيًا.
يصمق الشيج الذائع الثالث عمى ألعاب الفضجيػ "الخياؿ التفاعمي". جػىخ ىحا الشيج ىػ        

أف المعبة تػفخ لشا بعس الػاقع الخيالي، عالع خيالي تػجج ؼيو الأشياء التي تقجميا المعبة والتي 

                                                 

(1) Zimmerman E. Narrative, Interactivity, Play, and Games. Cambridge, MIT Press, 
2004. p. 37. 
(2 ) Juul J. Half Real: Video Games between Real Rules and Fictional Worlds. 
Cambridge, MA: MIT Press, 2005. Pp.36-43. 
(3 ) Walton K. Mimesis as Make-Believe: On the Foundations of the 
Representational Arts. Cambridge, Mass: Harvard University Press, 1990. p.. 154. 
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( العشرخ التفاعمي ىػ أف 1تي قج تختمف عغ الػاقع. )تعسل وفقًا لقػانضشيا الخاصة، وال
 ترخفات اللبعب تقجـ الحبكة.

ومع ذلظ، إذا قدسشا ىحا الشيج إلى مكػنات، فدشخػ أنو ليذ مثاليًا أيزًا. قج لا تكػف       
المعبة مبشية عمى أحجاث خيالية. يتع إنذاء عجد مغ الألعاب ذات التػجو التاريخي عمى أساس 

ريخية حؿيؿية )عمى الخغع مغ أنيا تتبع الأصل عغ بعج في بعس الأحياف(، لحلظ لا أحجاث تا
يسكغ وصفيا بأنيا خيالية تسامًا. علبوة عمى ذلظ، إذا نطخنا إلى فئات أخخػ مغ ألعاب 
الفضجيػ، تشذأ أسئمة أخخػ. عمى سبضل السثاؿ، مغ الرعب التحجث عغ وجػد واقع خيالي ؼيسا 

ي تحتاج فضيا إلى تجسيع فديفداء. ويسكغ قػؿ الذيء نفدو عغ أؼ ألعاب يتعمق بالألعاب الت
 ألغاز تعتسج عمى قػانضغ فضديائية حؿيؿية أو أنساط رياضية.

كسا يسكغ أف نخػ، فإف لكل مغ السفاـيع السحكػرة أعلبه عضػبو، عمى الخغع مغ أنيا       
ف ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ تقديسيا تدتشج بلب شظ إلى حقائق. لحلظ، يججر بشا أف نحاوؿ تعخي

 ولكغ متخابصة.إلى مكػنات مشفرمة، 
يبجو مغ السعقػؿ أف نذضخ إلى أف لعبة الفضجيػ لا تداؿ لعبة. مع الأخح في الاعتبار         

الحجج التي عبخنا عشيا ضج الفيع الكلبسيكي لألعاب الفضجيػ باعتبارىا تعبضخًا ججيجًا عغ 
"، يسكششا استخجاـ نيج فػلفجانج كخامخ، الحؼ يسضد "الألعاب ذات القػاعج" عغ الألعاب "التقمضجية

يصخح مجسػعتضغ مغ السعايضخ لتسضضد "الألعاب ذات القػاعج" عغ  )2(السفيػـ العاـ للؤلعاب. 
غضخىا. تتسضد كل لعبة باكتداب الخبخة السذتخكة، والسداواة بضغ اللبعبضغ، والحخية، والشذاط 

ي عالع المعبة. بالشدبة لػ "الألعاب ذات القػاعج"، يتع تدميط الزػء عمى مضدات والانغساس ف
إضاؼية: ىشاؾ قػاعج معضشة لمعبة وىجفيا، فزلًب عغ السشافدة بضغ اللبعبضغ. وبالتالي، فإف أؼ 

 لعبة فضجيػ ستكػف لعبة، عمى الأقل بالسعشى الػاسع.

                                                 

(1 ( Caillois R. Les jeux et les hommes. Gallimard, 1967. p. 211. 
(2 ) Kramer W. What Is a Game? // The Game Journal, December, 2000. Available 
at: http://www.thegamesjournal.com/articles/WhatIsaGame.shtml (last visited 16 
March 2024) 
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لعاب السػجػدة مشح فتخة شػيمة )عمى سبضل وبالإضافة إلى ذلظ، فإف حؿيقة أف بعس الأ      
 1السثاؿ، الذصخنج( يسكغ نقميا بديػلة إلى شكل لعبة فضجيػ تمعب أيزًا لرالح ىحا الشيج. 

سضتع الحفاظ عمى قػاعج ومطيخ قصع المعبة، وسيكػف الاختلبؼ الػحضج ىػ إضفاء الصابع 
 أشياء حؿيؿية.سضتع تقجيسيا عمى الذاشة فقط، وليذ ك -الافتخاضي عمضيا 

أيزاً، يشبغي أف نذضخ إلى أف لعبة الفضجيػ تعسل عمى أساس بخنامج ػ وكسا يػحي اسسيا،       
تعسل عمى جياز كسبضػتخ. ويسكغ العثػر عمى تعخيف "الكسبضػتخ" ومفيػمو في التذخيعات. 

تخ" يعشي عمى سبضل السثاؿ، يشز قانػف الػلايات الستحجة الامخيكية عمى أف مرصمح "الكسبضػ 
جياز معالجة بيانات إلكتخوني أو مغشاشيدي أو برخؼ أو كيخوكيسيائي أو غضخ ذلظ مغ 
الأجيدة عالية الدخعة التي تؤدؼ وضائف مشصؿية أو حدابية أو تخديشية، ويذسل أؼ وسضمة 

( 2لتخديغ البيانات أو الاتراؿ مترمة مباشخة أو تعسل بذكل مذتخؾ مع مثل ىحا الجياز.)
ت ذاتو، لا يذسل مرصمح "الكسبضػتخ" أجيدة الصباعة الآلية والآلات الحاسبة الضجوية وفي الػق

السحسػلة وغضخىا مغ الأجيدة السساثمة. ويخد تعخيف أقرخ لمكسبضػتخ في قانػف معاملبت 
، حضث يُعخَّؼ الكسبضػتخ بأنو "جياز إلكتخوني يقبل السعمػمات 3السعمػمات الحاسػبية السػحج 

ي أو مساثل ويعالجيا لمحرػؿ عمى نتيجة تدتشج إلى سمدمة مغ التعميسات". في شكل رقس
وتدتخجـ تذخيعات الاتحاد الأوروبي مرصمح "الكسبضػتخ" عمى نصاؽ واسع، ولكغ لا يػجج 

                                                 

(1 (Grosheide F. W., Roerdink, H., and Thomas, K., Intellectual Property Protection 
for Video Games: A View from the European Union // Journal of International 
Commercial Law and Technology, Vol.9 No.1 (January, 2014).p.65 Available at: 
https://media.neliti.com/media/publications/28815-EN-intellectual-property-
protection-for-videogames-a-view-from-the-european-union.pdf (last visited 16 
March 2024) 

(2( 18 USC § 1030(e)(1) Available at: 
https://www.law.cornell.edu/uscode/text/18/1030 (last visited 16 March 2024) 
(3 ) § 59.1-501.1. Uniform Computer Information Transactions Act 
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تعخيف قانػني لو. ربسا انصمق السذخع الأوروبي مغ الفيع السقبػؿ عسػمًا لسا ىػ الكسبضػتخ مغ 
 وجية نطخ تقشية.

عمى سبضل السثاؿ، لع يعخؼ التذخيع الخوسي أيزًا الكسبضػتخ. علبوة عمى ذلظ، في          
بخامج الآلات الحاسبة  -روسيا، ؼيسا يتعمق ببخامج الكسبضػتخ، يدتخجـ السذخع مرصمحًا مختمفًا 

(، تذضخ 1مغ القانػف السجني للبتحاد الخوسي ) 1261الإلكتخونية. بشاءً عمى صياغة السادة 
ة الحاسبة الإلكتخونية إلى أجيدة الكسبضػتخ )"بخنامج الآلات الحاسبة الإلكتخونية ىػ مجسػعة الآل

مغ البيانات والأوامخ السقجمة في شكل مػضػعي مخرز لتذغضل الآلة الحاسبة الإلكتخونية 
وأجيدة الكسبضػتخ الأخخػ"(. يسكغ العثػر عمى تعخيف الآلة الحاسبة الإلكتخونية في السعيار 

لحكػمي للبتحاد الدػفضضتي "الجعع البخمجي لأنطسة معالجة السعمػمات". وفقًا ليا، فإف الآلة ا
الحاسبة الإلكتخونية ىي آلة حاسبة يتع ترشيع أجيدتيا الػضيؽية الخئيدية عمى مكػنات 
إلكتخونية. إف السفيػـ الحؼ يقتخحو ىحا السعيار الحكػمي أصبح قجيسًا، لأنو في العالع الحجيث 
لا يتع الخد عميو بػاسصة أجيدة الكسبضػتخ فحدب، بل وأيزًا، عمى سبضل السثاؿ، الآلات 

 )2(الحاسبة.
لحلظ، فإف مفيػـ الكسبضػتخ متخوؾ للؤبحاث نفديا. والخأؼ الذائع إلى حج ما ىػ أف        

تشفضح  الدسة السحجدة التي تسضد الكسبضػتخ عغ عجد مغ الأجيدة التقشية الأخخػ ىي قجرتو عمى
مجسػعة معضشة مغ التعميسات القابمة لمتغضضخ دوف الحاجة إلى إعادة التكػيغ السادؼ. أؼ أنو 
يسكغ وصف الجياز بأنو كسبضػتخ إذا كاف مغ السسكغ تغضضخ بخنامج مثل ىحا الجياز التقشي 
حدب تقجيخ السدتخجـ دوف استبجاؿ أجيدة الجياز بالزخورة، مسا يجعل مغ السسكغ استخجاـ 

 مثل ىحا الجياز لحل مجسػعة واسعة مغ السياـ.
كسا تعشي ألعاب الفضجيػ أنو أثشاء المعبة يكػف ىشاؾ تفاعل بضغ الذخز والكسبضػتخ.        

يدتخجـ السدتخجـ أجيدة إدخاؿ مختمفة، وحجات تحكع، لأداء إجخاءات المعبة، في السقابل يتمقى 

                                                 

(1 (The Civil Code Of The Russian Federation Part Four No. 230-FZ of December 
18, 2006 
(2 ) Juul J. Introduction to Game Time. Cambridge, MA: MIT Press, 2004. p. 142 
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تخجاـ الكسبضػتخ كسشرة للؤلعاب مغ السسكغ صػرًا صػتية أو فضجيػ لسا يحجث. لقج جعل اس
 )1(تعقضج عػالع المعبة وأتستتيا.
التفاعل. يذضخ التفاعل إلى قجرة اللبعب عمى السذاركة بشذاط في  -وىحا يعشي العشرخ التالي 

 )2(اختيار أفعالو ومخور حبكة المعبة.
يدتبعج التفاعل، بل يشطخ إليو  ومغ الججيخ بالحكخ أف أيًا مغ الأسالضب السحكػرة أعلبه لا       

ببداشة بصخيقة مختمفة. يذضخ أنرار نطخية الدخد إلى أف جاذبية ألعاب الفضجيػ تكسغ في 
مغ وجية نطخ أنرار  3) .(قجرتيا عمى الجسع بضغ السذاركة التفاعمية للبعبضغ والقرة نفديا

يا لغ تحجث شخيقة المعب الشيج الثاني، فإف التفاعل ىػ خاصية بجييية لأؼ لعبة، لأنو بجون
أما بالشدبة لفيع لعبة الفضجيػ كخياؿ تفاعمي، فإف التفاعل في ىحه الحالة مجرج بذكل  )4(نفديا.

 ذاتو.`مباشخ في التعخيف 
وعمى الخغع مغ ذلظ، فإف الألعاب قج تتزسغ العجيج مغ العشاصخ الإضاؼية في شكل       

ـ الدخد، ولا يسمظ اللبعب القجرة عمى التأثضخ صػر أو نرػص أو مقاشع فضجيػ تعسل عمى تقج
فضيا. وىحا يعشي أف جدءًا مغ المعبة غضخ تفاعمي بالفعل بذكل واضح. ومع ذلظ، فإف عالع 
لعبة الفضجيػ قج يتزسغ العجيج مغ الأشياء السختمفة. وإذا كاف بعزيا يتفاعل بػضػح مع 

لسػاد الأخخػ التي تػفخىا المعبة، ولا ترخفات اللبعب، فيحا لا يعشي أف اللبعب لا يدتكذف ا
 (5يدتخجميا لمبحث عغ أدلة.)

                                                 

(1 )ibid 
(2) Manovich L. The Language of New Media. Cambridge: MIT Press, 2001. p. 54. 
(3) Crawford C. The Art of Computer Game Design. Available at: 
https://www.digitpress.com/library/books/book_art_of_computer_game_design.pdf 
(last visited 16 March 2024) 
 (4 ) Zimmerman E., Salen K. Rules of play: Game design fundamentals. Boston, 
MA: MIT Press, 2003. p. 38. 

(5 ( Newman J. Videogames. New York: Routledge, 2005. p. 15 
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وبشاءً عمى ذلظ، تججر الإشارة إلى أف ألعاب الفضجيػ لا تقجـ مدتػػ واحجًا مغ التفاعل       
ويسكشيا استخجاـ شخؽ مختمفة لمتفاعل مع اللبعب. كسا لا يسكغ اعتبار معيار التفاعل محجدًا 

كميا تفتخض  -لعاب الػرؾية، ومحاكيات الصضخاف العدكخية أو التجارية في حج ذاتو، لأف الأ
التفاعمية )وعلبوة عمى ذلظ، فيي في بعس الأحياف اختخاعات تفاعمية بالكامل(، ولكشيا ليدت 

 ألعاب فضجيػ.
شبيعتيا التخفضيية. وىحا سيجعل مغ السسكغ  -والعشرخ التالي ىػ ىجؼ تصػيخ ألعاب الفضجيػ 

بضغ ألعاب الفضجيػ والأشياء السساثمة ذات الأغخاض العسمية. وتذسل ىحه الأجيدة محاكاة التسضضد 
الصضخاف العدكخية والتجارية والستاحف الافتخاضية وتصبيقات مداعج الكسبضػتخ السكتبي. وتججر 
الإشارة إلى أنو عمى الخغع مغ إمكانية استخجاـ كل ما سبق لأغخاض التخؼيو، إلا أف ىحا ليذ 

خضيا السباشخ. بالإضافة إلى ذلظ، يجب أف تكػف شخرية التخؼيو مػجػدة عمى وجو غ
التحجيج باعتبارىا الشتيجة السقرػدة )وغضخ السحققة بالفعل( لتغصية الألعاب التي، عمى الخغع 

 (1مغ كػنيا مخررة لمتخؼيو، إلا أنيا ليدت مدمية عمى الإشلبؽ بدبب عضػبيا.)
شظ تدميط الزػء عمى الحبكة. ىحا العشرخ ليذ إلداميًا، لأنو في وكعشرخ إضافي، يسك      

 أو في الفديفداء(، قج تكػف الحبكة غائبة. Tetrisعجد مغ الألعاب )عمى سبضل السثاؿ، في 
وبالتالي، يسكغ صياغة تعخيفات عالسية إلى حج ما لمعبة الفضجيػ: لعبة تعسل عمى أساس       

رة، حضث يذارؾ السدتخجـ بشذاط في عسمية تخفضيية يسكغ أف بخنامج يدتخجـ الكسبضػتخ كسش
 تتبع حبكة معضشة.

بالإضافة إلى التعخيفات الدابقة لالعاب الفضجيػ و التى أعتسج معطسيا عمى مشاىج معضشة ،ىشاؾ 
تعخيفات معجسية لالعاب الفضجيػ ،  كسا لع يبخل فقياء وباحثى القانػف و السعمقضغ بالجيج فى 

 -فات أخخػ لمعبة الفضجيػ ، وكحلظ بعس السؤسدات الجولية، عمى الشحػ التالى:إيخاد تعخي

                                                 

(1) ibid 
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إف السعاني السعجسية الستشػعة السعصاة لمعبة الفضجيػ نججىا عمى الشحػ التالي: "لعبة          
، أو "لعبة يدتخجـ فضيا اللبعبػف )1(إلكتخونية يتحكع فضيا اللبعبػف بالرػر عمى شاشة فضجيػ" 

، أو "لعبة تزغط فضيا عمى الأزرار )2(تحكع إلكتخونية لتحخيظ الرػر عمى الذاشة"عشاصخ 
وفي الأساس، تذضخ ىحه التعخيفات مجتسعة إلى  ) 3(لمتحكع في الرػر وتحخيكيا عمى الذاشة"

ثلبثة أشياء أساسية لتعخيف لعبة الفضجيػ؛ الصبيعة "الخقسية" لمعبة الفضجيػ كسشتج إلكتخوني، 
ة" حضث يتحكع اللبعب في تجفق المعبة مغ خلبؿ الإجخاءات والقخارات السادية التي و"التفاعمي

 يتخحىا، و"الجياز" الزخورؼ لتذغضل السشتج الخقسي.
أما عمى صعضج تعخيف فقياء و باحثى و معمقى القانػنغ، فقج أعصى إسبػزيتػ لسرصمح لعبة 

أشمق عمى لعبة الفضجيػ "لعبة نمعبيا  الفضجيػ تعخيفاً أوسع وأضضق قميلًب في نفذ الػقت، حضث
( ووفقاً ليحا التعخيف، ىشاؾ أربع 4بفزل جياز سسعي برخؼ ويسكغ أف تدتشج إلى قرة".)

نقاط رئيدية تحتاج إلى مديج مغ التأكضج؛ "المعبة" كعشرخ واضح وبديط، و"المعب" كعشرخ 
عمية، و"الدخد" الحؼ يؤدؼ إلى لمتجخبة، و"الجياز الدسعي البرخؼ" الحؼ يذضخ إلى الػسضمة التفا

القرة. لقج تع استبعاد جانب السشتج الخقسي لمعبة مغ التعخيف لأنو واضح لمخؤية، ومع ذلظ تع 
شخح أىسية المعب والقرة لإضفاء جػدة معضشة عمى لعبة الفضجيػ. ومع ذلظ، فقج ذكخ أيزاً أف 

                                                 

(1 ) “Video Game Definition & Meaning,” Merriam-Webster, , https://www.merriam-
webster.com/dictionary/video%20game. accessed March 30, 2024 
(2) “Video Game (Noun) Definition and Synonyms,” Macmillan Dictionary, 
https://www.macmillandictionary.com/dictionary/british/video-game. accessed 
March 2, 2024 
(3 ) “Video Game,” Oxford Advanced Learner's Dictionary, 
https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/video-game. 
accessed February 2, 2024, 
(4 ) Nicolas Esposito, “A Short and Simple Definition of What a Videogame Is.” 
(Digital Games Research Conference 2005, Changing Views: Worlds in Play, 
Vancouver, British Columbia, Canada, 2005).p53 
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ػف المعبة ببداشة تحجياً مجخداً، ( يسكغ أف تك1القرة ليدت مػجػدة دائساً في لعبة الفضجيػ.)
 )2(مثل لعبة الألغاز الذيضخة "تتخيذ".

يُعخِّؼ فخاسكا ألعاب الفضجيػ بالسعشى الػاسع عمى أنيا "أؼ شكل مغ أشكاؿ بخامج         
التخؼيو السعتسجة عمى الكسبضػتخ، سػاء كانت نرية أو صػرية، باستخجاـ أؼ مشرة إلكتخونية 

الذخرية أو وحجات التحكع والتي تشصػؼ عمى لاعب واحج أو أكثخ في  مثل أجيدة الكسبضػتخ
بالإضافة إلى ذلظ، جسع جػرونمػ بضغ التعخيفات السختمفة السقجمة )3(بضئة مادية أو شبكية". 

لسفيػـ "المعبة" نفديا والصبيعة الفخيجة لألعاب الفضجيػ، وفي الشياية عخّؼ لعبة الفضجيػ عمى أنيا 
ج يتزسغ تفاعلًب بذخيًا أثشاء تشفضح نطاـ قائع عمى القػاعج بشتائج قابمة لمؿياس "عسل تأليف معق

 )4(مغ خلبؿ بخنامج كسبضػتخ عمى أجيدة معضشة". 
وصف فضل أويغ لعبة الفضجيػ بتعبضخ بديط وشائع في البجاية بأنيا "وسضمة تخؼيو رقسية         

( أو PlayStationأو  Xboxكع ألعاب )مثل تفاعمية يسكشظ "لعبيا" عبخ الكسبضػتخ أو وحجة تح
ىاتف أو جياز لػحي"، ثع تبع ذلظ نيج أكثخ تصػرًا يتكػف مغ أمثمة متعجدة تعكذ شبيعة 

 ألعاب الفضجيػ مغ مشطػر تجخبة اللبعب:
"ألعاب الفضجيػ ىي رياضات تجخؼ عمى الكسبضػتخ. إنيا بخامج تمفديػنية تفاعمية وأفلبـ         

ا ألعاب لػحية رقسية وألعاب ورؽ. إنيا محاكاة تقخيبية لمحياة الضػمية بسا في ذلظ، تفاعمية. إني

                                                 

(1 )ibid 
(2 ) “Tetris,” Encyclopædia Britannica, accessed December 30, 2023, 
(3 ) Gonzalo Frasca, “Videogames of the Oppressed: Videogames as a Means for 
Critical Thinking and Debate” (Master‖s thesis, Georgia Institute of Technology, 
2001), p.4. 
(4 ) İsmail Ekin Gürünlü, “Video Games and Copyright Protection Under 
International, European and U.S. Law” (Stanford-Vienna Transatlantic Technology 
Law Forum Working Paper No. 59, 2020), p.17. 



 

 

         -26-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

عمى الأرجح، أؼ شيء تفعمو لكدب لقسة العير. بعس ألعاب الفضجيػ ىي أعساؿ تعبضخ 
 )1(فشي."
أخضخا ، مغ السؤسدات الجولية التى ترجت لتعخيف ألعاب الفضجيػ كانت السفػضية الأوربية      

بأنيا لعبة إلكتخونية أو محػسبة يتع لعبيا عغ شخيق معالجة الرػر عمى  عخفتيا ، حضث 
(ومغ السفيػـ أف ىحا الشػع مغ الألعاب يسكغ  2شاشة عخض الفضجيػ أو شاشة التمفديػف.)

إجخاؤه خارج الإنتخنت أو عبخ الإنتخنت. نتيجة لمتعخيف الػاسع السذار إليو لمعبة الفضجيػ، تقع 
كل الألعاب، مثل الذصخنج أو الخخبذة، والتي تع تصػيخىا ويسكغ لعبيا في العالع في متشاوليا 

الحؿيقي وكحلظ العالع الخقسي )خارج الإنتخنت أيزًا كسا ىػ الحاؿ عمى الإنتخنت(، والألعاب، 
، التي تع تصػيخىا مغ أجل بضئة رقسية ولا يسكغ لعبيا إلا Call of Dutyأو  Pacmanمثل 

 )3(.في بضئة رقسية
                                                 

(1 (Phil Owen, “What Is a Video Game? A Short Explainer,” TheWrap, March 9, 
2016, , https://www.thewrap.com/what-is-a-video-game-a-short-explainer. 
accessed February 2, 2024 

(2 ( European Commission, Study on the Economy of Culture in Europe, October 
finales_en.pdf-http://ec.europa.eu/culture/documents/annexes2006  

لاعتبار أنو مغ الشاحية العسمية، يتع استخجاـ مرصمحي المعبة الإلكتخونية والمعبة الخقسية مع الأخح في ا  
بذكل تبادلي، وفي ىحه السداىسة، سيكػف مرصمح المعبة الخقسية ىػ السرصمح الؿياسي، بغس الشطخ عسا 

سبة في تمظ الحالات إذا كانت المعبة تتع خارج الإنتخنت أو عبخ الإنتخنت. سضتع استخجاـ مرصمح لعبة محػ 
التي يتع فضيا تذغضل لعبة فضجيػ عغ شخيق الكسبضػتخ. تعج ألعاب الفضجيػ جدءًا مغ فئة أكبخ مغ الػسائط 
الخقسية، مسا يعشي أؼ نػع مغ الػسائط الرػتية و/أو السخئية بتشدضق رقسي لخاحة السدتيمكضغ وتخفضييع. انطخ 

ي أو الفزاء الافتخاضي كسا ىػ مختمف عغ أو متعارض مع لمحرػؿ عمى حداب الذخوط  العالع الافتخاض
مرصمحات العالع الفعمي أو الحؿيقي والفزاء الفعمي أو الفزاء الحؿيقي لضدلي غالاغخ، الجغخاؼيا الثقاؼية 

، بحجة أف العػالع الافتخاضية ىي في www.lesleygallacher.com/Videogames.pdfلألعاب الفضجيػ، 
يؿية وىي عبارة عغ عػالع حؿيؿية. تع إحزارىا إلى الػجػد مغ خلبؿ السسارسات والتقشيات حج ذاتيا عػالع حؿ

 السادية )ألعاب الفضجيػ كجغخاؼيات ثقاؼية(.
تأتي ألعاب الفضجيػ بأشكاؿ وأشكاؿ مختمفة، وقج تحتػؼ عمى عشاصخ إبجاعية متشػعة مثل الرػت ( 3) 

ػـ الستحخكة، الرػر الستحخكة(، والحبكة )الذخريات وقرة )الرػت والسؤثخات الرػتية(، والفضجيػ )الخس
ليذ مغ الزخورؼ أف تحتػؼ ألعاب الفضجيػ عمى تحتػؼ عمى كل ىحه السضدات. عمى سبضل السثاؿ، لا   المعبة(.

http://ec.europa.eu/culture/documents/annexes-finales_en.pdf
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مغ ألعاب الفضجيػ، كسا -الالعاب التى تجخػ فى العالع الحؿيقى-وبسا أف الفئة الأولى        
يُشطخ إلضيا مغ مشطػر قانػف السمكية الفكخية، ليذ ليا خرائز محجدة بصبيعتيا، في حضغ أف 

لجييا  -الالعاب التى تجخؼ فى العالع الافتخاضى أو الخقسى-الفئة الثانية مغ ألعاب الفضجيػ
( ضسغ تمظ الفئة  1الكثضخ مشيا، فإف التخكضد في ىحه السداىسة سيكػف عمى تمظ الفئة الأخضخة.)

سضتع تػجيو الاىتساـ بذكل أساسي إلى جػانب السمكية الفكخية لتصػيخ ألعاب الفضجيػ الخقسية 
مات التجارية وتذغضميا، أؼ قانػف حقػؽ الصبع والشذخ أو قانػف بخاءات الاختخاع أو قانػف العلب

 )2(أو مديج مشيا. ويتع كل ىحا في ضػء لػائح الاتحاد الأوروبي والدػابق القزائية الحاكسة.
ويتختب عمى ذلظ أف ىشاؾ مجسػعة واسعة مغ القزايا الأخخػ الستعمقة بألعاب الفضجيػ        

طسة ذكية تقع خارج الرػرة. عمى سبضل السثاؿ لا الحرخ: تصػيخ ألعاب الفضجيػ بػاسصة أن
مدتقمة، الحفاظ عمى ألعاب الفضجيػ في ضػء الاستخجامات السدتقبمية، التعجؼ عمى واحج أو 
أكثخ مغ حقػؽ السمكية الفكخية الستعمقة بمعبة فضجيػ، تأمضغ ألعاب الفضجيػ ضج مخاشخ السمكية 

ذباب، الفكخية، الزخر السحتسل الستعمق بالإدماف، العجواف أو انخفاض الأداء السجرسي لم
وألعاب الحع التخويجية، والأمػاؿ الافتخاضية والسقامخة عبخ الإنتخنت، وقزايا السدؤولية عمى 
سبضل السثاؿ ؼيسا يتعمق بألعاب الفضجيػ السدتخجمة لأغخاض تجارية مثل ألعاب السحاكاة. 

                                                                                                                                          

)أوؿ لعبة مغامخات نرية، تع تصػيخىا في الدبعضشيات بػاسصة  Colossal Cave Adventureتحتػؼ لعبة 
William Crowther ،عمى أؼ مكػنات مخئية أثشاء سخد القرة. يسكغ للبعب رؤية الشز عمى الذاشة فقط )

في المعبة، يتحكع اللبعب في الذخرية مغ  109الحؼ يخوؼ القرة ويرفيا. البضئة السحيصة بالذخرية.
 خلبؿ أوامخ نرية بديصة مغ أجل التفاعل.
E Jungar, ―Streaming Video Games: Copyright Infringement or Protected Speech?‖) 
3(2) Press Start(2016)p84  last accessed on 9 February 2024.                          
                                                                                                           
               

ئة الأولى مغ ألعاب الفضجيػ، فإف قانػف السمكية الفكخية يمعب دورًا ؼيسا يتعمق بخقسشة ىحه ؼيسا يتعمق بالف(1)
 المعبة، أؼ ؼيسا يتعمق ببخنامج التذغضل أو الشاقل الجاعع ليا، ولكغ ليذ ؼيسا يتعمق بالمعبة ذاتيا.  

(2)see, Sakthivel M, Broadcasters‖ Rights in the Digital Era: Copyright Concerns on 
Live Streaming (BRILL 2020) ,p45 
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يتزسغ ذلظ الاتفاؾيات السراحبة، مثل تمظ الستعمقة بتخخيز حقػؽ الغضخ بالإضافة إلى 
 (1خخيز السشتج الشيائي.)ت

عمى الخغع مغ أف التعخيفات السخترخة السختمفة التي تُعصى لمعبة الفضجيػ بعضجة كل          
البعج عغ عكذ ووصف كل عشرخ مغ العشاصخ الحاسسة التي تذكل لعبة الفضجيػ ككل، 

يػ بأنيا تجخبة فعشجما يتع جسع الشقاط في ىحه التعخيفات معًا، فسغ السسكغ تعخيف لعبة الفضج
لغخض معضغ مغ الإنجاز، يتع تػصضمو بشذاط مغ خلبؿ تفاعمية يتعسق فضيا اللبعب في سخد 

جياز إدخاؿ يقجـ مخخجات برخية وسسعية رقسيًا. ىحا التعخيف أكثخ ملبءمة لألعاب الفضجيػ 
ذاؤىا ىحه التي نرادفيا في العقػد الأخضخة، حضث لع تتزسغ ألعاب الفضجيػ الأولى التي تع إن

 العشاصخ تسامًا.
يسكششا القػؿ إف العشرخ السخئي كاف مػجػدًا دائسًا، بالإضافة إلى الكػد الحاسػبي         

الحؼ يرشع السشتج الخقسي. ومع ذلظ، بجأ التاريخ السبكخ لألعاب الفضجيػ بديصًا لمغاية، وربسا لع 
حسل غخض إخبار اللبعبضغ  يتع مشحيا حتى الأولػية لكػنيا تجخبة مدسػعة، ناـيظ عغ

 بقرة. إف تاريخ كيف أصبحت ألعاب الفضجيػ عمى ما ىي عميو الضػـ ىػ رحمة ممػنة.
 خرائص ألعاب الفيجيه

ترف خرائز ألعاب الفضجيػ، ضاىخة لعبة الفضجيػ بسديج مغ التفرضل، إلى جانب وضعيا في 
اؾ خريرتاف لألعاب الفضجيػ كسا الدياؽ الثقافي والاقترادؼ الفعمي لجوؿ العالع السختمفة.وىش

 -يمى:
 من حيث استخجاميا من قبل عامة الجسيهر  أن ألعاب الفيجيه تتدم برفة العسهمية-1

مشح أكثخ مغ ثلبثضغ عامًا، أصبحت ألعاب الفضجيػ بضششا. في البجاية كانت شكلًب ججيجًا مغ      
دتخجميا السدتيمكػف مغ جسيع أشكاؿ التخؼيو لمذباب فقط، ثع أصبحت وسضمة يدتستع بيا وي

الأعسار لأغخاض مختمفة. لحلظ يسكغ القػؿ أف ألعاب الفضجيػ أصبحت بدخعة واحجة مغ أكثخ 

                                                 

(1, ( see, F. Willem Grosheide, Herwin Roerdink and Karianne Thomas, Intellectual 
Property Protection for Video Games A View from the European Union, Journal of 
International Commercial Law and Technology Vol. 9, No.1 (2014)p.2 
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الػسائط السفزمة شضػعًا. مغ الػاضح أف التصػر في ألعاب الفضجيػ يعتسج عمى التصػر في 
ىحا الرجد: إدخاؿ التكشػلػجيا الخقسية ويحخكو. ىشاؾ ثلبثة تصػرات ذات أىسية رئيدية في 

وحجات تحكع ججيجة، والاستخجاـ الستدايج لأجيدة الكسبضػتخ الذخرية لمػصػؿ إلى الإنتخنت، 
 )1(وتػسيع سػؽ الألعاب السحسػلة )اليػاتف السحسػلة واليػاتف الحكية والأجيدة المػحية(.

عجاد تقخيخ عاـ ؼيسا يتعمق بالأثخ الاقترادؼ الفعمي لرشاعة ألعاب الفضجيػ، فقج تع إ       
الرادر عغ الاتحاد الأوروبي بغخض تقجيخ صشاعة بخمجيات ألعاب الفضجيػ وإمكاناتيا  2010

الدػؾية وؾيستيا وتشطيسيا الستدمدل ونساذج الأعساؿ وخط تصػرىا الحالي ، ؼيسا يمي بعس 
مغ  الشتائج الججيخة بالسلبحطة. يذكل إنتاج ألعاب الفضجيػ بالفعل حرة كبضخة ومتشامية

، استحػذت فخندا وألسانيا وإيصاليا وإسبانيا 2009صشاعات الػسائط والسحتػػ، ففي عاـ 
: مغ سػؽ ألعاب 30مميار دولار أمخيكي أؼ ما يعادؿ حػالي  15.2والسسمكة الستحجة عمى 

الفضجيػ العالسية. . وفي ىحا الدػؽ، يعج قصاع ألعاب وحجات التحكع أكبخ مكػف في سػؽ 
روبي ويبمغ حجسو الآف ثسانية أضعاؼ حجع الػسائط والتخؼيو. تع تحمضل التأثضخ الاتحاد الأو 

الثقافي ذؼ الرمة لإنتاج ألعاب الفضجيػ كجدء مغ الرشاعات الإبجاعية مغ قبل السفػضية 
في تعديد الاترالات لمقصاعات الثقاؼية والإبجاعية مغ أجل الشسػ  2012الأوروبية في عاـ 

 (2اد الأوروبي.)وفخص العسل في الاتح

                                                 

(1 ) Simon Egenfeldt-Nielson, Jonas Heide Smith and Susana Pajares Tosca, 
Understanding Video Games: The Essential Introduction, Routledge 2008 
www.routledge.com/textbooks/9780415977210; John Wills, Digital Dinosaurs and 
Artificial Life: Exploring the Culture of Nature in Computer and Video Games, 
Cultural Values (October 2002), 6 (4), pg. 395-417, abstract published on 
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/1362517022000047334. 

(2( ..EC, Brussels, 26.9.2012 COM(2012) 537 final Promoting cultural and creative 
sectors for growth and jobs in the http://ec.europa.eu/culture/our-policy-
development/documents/communication-sept2012.pdf. 
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 (1) تباشخ ألعاب الفيجيه عادة من خلال السشرات2-
مشرة الألعاب عسػمًا ىي الأجيدة، غالبًا مع البخنامج، الحؼ يتع تشفضح لعبة الفضجيػ عميو.      

قج يكػف ىحا جياز كسبضػتخ محجدًا للؤلعاب )وحجة التحكع(، أو ىاتفًا محسػلًا، أو ىاتفًا ذكيًا، أو 
 ػحيًا.جيازًا ل

 تتدم ألعاب الفيجيه  بانيا تيجف إلى تحقيق غاية معيشة -3
 قج يكػف لألعاب الفضجيػ أىجاؼ مختمفة. كع يمى:

 ألعاب تخفضيية: ألعاب فضجيػ يتع لعبيا لسجخد الستعة مغ نػع ما )مثل لعب الذصخنج(• 
تجخبة  شقل السعمػمات أوالألعاب الجادة أو الألعاب التعميسية: ألعاب الفضجيػ السرسسة أساسًا ل• 

 تعميسية، تيجؼ إلى تثؿيف الحات )عمى سبضل السثاؿ، تجريب ميارات معضشة(
 الألعاب التصبيؿية: ألعاب فضجيػ تيجؼ إلى نذخ رسالة )مثل الإعلبنات(• 

الألعاب الاجتساعية: ألعاب الفضجيػ السػجية نحػ تفاعل اجتساعي معضغ )مثل حل • 
 السذكلبت(.

 التفاعل-4
يسكغ تعخيف مفيػـ لعبة الفضجيػ مغ السشطػريغ الخارجي والجاخمي. يخػ السشطػر       

الخارجي أف لعبة الفضجيػ ىي وسضمة تػفخ تجخبة للبعبضغ مغ خلبؿ التفاعل. التفاعل ىػ الدسة 
البارزة لمعبة الفضجيػ. يتيح التفاعل للبعبضغ التستع بتجخبة نذصة لمحخية مغ خلبؿ الاختيار. 

ف ىحا الشػع مغ التجخبة عغ تمظ التي يسكغ أف يذعخ بيا الجسيػر مغ خلبؿ قخاءة الكتب يختم
ومذاىجة الأفلبـ والاستساع إلى السػسيقى لأف الأخضخة سمبية. ومع ذلظ، فإف تجخبة الحخية 
الشذصة التي يػفخىا التفاعل لا تعشي أنو يسكغ للبعب إنذاء شيء لع يتع تزسضشو في لعبة 

البجاية. في الػاقع، عمى الخغع مغ أف بعس ألعاب الفضجيػ، مثل لعبة الإلو حضث  الفضجيػ في
"يتػلى اللبعبػف دورًا إلييًا واضحًا في الشسػ الشاشئ وتصػر نطاـ الحياة السحاكي"، يبجو أنيع 

                                                 

(1( List of video game platforms and systems www.giantbomb.com/platforms. 
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يدسحػف للبعبضغ "بخمق" شيء ما مغ خلبؿ التفاعل، وىػ مجخد وىع. لتػضيح ذلظ، نحتاج 
 (1لعبة الفضجيػ مغ السشطػر الجاخمي.) إلى فيع مفيػـ

يُعخّؼ السشطػر الجاخمي لعبة الفضجيػ بأنيا نطاـ يػفخ للبعبضغ صخاعًا مرصشعًا تحجده      
القػاعج ويؤدؼ إلى نتيجة قابمة لمؿياس الكسي؛ ويتع تذكضل ىحا الشطاـ بذكل أساسي مغ خلبؿ 

حجد التفاعل في لعبة الفضجيػ، ولا يعشي وسصو الخقسي. يحتػؼ الػسيط الخقسي عمى أربع سسات ت
ذلظ أف اللبعب يسكشو إنذاء شيء غضخ مػجػد مغ خلبؿ لعب المعبة. وقبل أف نذخح ذلظ 
أكثخ، عمضشا أولًا أف نعخؼ محتػػ تمظ الدسات الأربع. الدسة الأولى لمػسيط الخقسي ىي تفاعمو 

سكغ أف تدتجضب بدلبسة لسجخلبت الفػرؼ والزضق مع اللبعبضغ، مسا يعشي أف لعبة الفضجيػ ي
اللبعب، ولكغ شكل تمظ الاستجابة محجود إلى حج كبضخ بػاسصة الأجيدة. عمى سبضل السثاؿ، 
في لعبة كسبضػتخ، تزع لػحة السفاتيح والساوس حجودًا لكيؽية تفاعل المعبة مع اللبعب؛ وفي 

لكيؽية تفاعل اللبعب مع  لعبة وحجة التحكع، تعسل أذرع التحكع عمى تزضضق السداحة الستاحة
 (2المعبة.)

 معالجة بالسعلهمات. -5
تعالج لعبة الفضجيػ الكثضخ مغ السعمػمات، مثل الخسػمات والرػت والسشصق الجاخمي      

والسيكانيكا وإدارة التخديغ. ويختمف ىحا الشػع مغ السعالجة عغ الألعاب غضخ الخقسية لأف 
ػ سضتع تقجيسيا أو إدراكيا مغ قبل اللبعبضغ أثشاء عسمية السعمػمات السػجػدة في ألعاب الفضجي

المعب، بضشسا السعمػمات السػجػدة في الألعاب غضخ الخقسية معخوفة بذكل واضح مغ قبل 
 (3اللبعبضغ قبل المعب.)

                                                 

(1) Jesse Schell, The Art of Game Design: A Book of Lenses (2nd edn CRC Press, 
Boca Raton 2014) 12 

حضث يسكغ للبعب بشاء مجف باتباع رغبتو  SimCityالسثاؿ الأكثخ تسثيلًب ليحا الشػع مغ الألعاب ىػ  )2 (
 تسامًا مثل الإلو. انطخ

(3 (Katie Salen, Eric Zimmerman, Rules of Play: Game Design Fundamentals (The 
MIT Press, Cambridge 2004) 80, 87.see also, Despoina Farmaki, The 



 

 

         -32-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

 الأنظسة السعقجة الآلية -6
ي قج تكػف معقجة يسكغ لمعبة الفضجيػ أتستة الإجخاءات السعقجة وتديضل مسارسة الألعاب الت      

لمغاية في لعبة غضخ محػسبة. في معطع الألعاب غضخ السحػسبة، يتعضغ عمى اللبعبضغ تحخيظ 
المعبة للؤماـ في كل خصػة، مغ خلبؿ التلبعب بالقصع أو الترخؼ وفقًا لتعميسات صخيحة 

 )1(تحجدىا القػاعج.
 الاترالات الذبكية -7

جيػ )ولكغ ليذ كميا( يسكغ أف تديل التػاصل بضغ مسا يعشي أف العجيج مغ ألعاب الفض      
 اللبعبضغ

 
 المطلب الثانى

 التطور التاريخى والاقتصادى لألعاب الفيديو
ما الحؼ يذتخيو شخز ما عشجما يذتخؼ لعبة فضجيػ وكيف يتع إقشاع ىؤلاء السدتيمكضغ        

وآخخوف عمى ىحا الدؤاؿ جشضيًا إستخلضشيًا؟ أجاب بػيج  60بذخاء لعبة تبمغ ؾيستيا حػالي 
(يسكغ لمسدتيمكضغ 2وأرجعػا رغبة السدتيمكضغ إلى تجخبة التخؼيو السراحبة لكل لعبة فضجيػ. )

الاستستاع بيحه التجخبة مغ خلبؿ تخخيز محجود لمسمكية الفكخية السحيصة بعشػاف المعبة والفغ 
لألعاب الفضجيػ السعاصخة مغ أجل فيع الأىسية الأوسع  والسػسيقى والقرة والخمد والخسػمات.

                                                                                                                                          

Interpretation of Copyright Protection in Video Game Streaming in Europe, Thesis, 
Brunel Law School, Brunel University London, April 2023,pp 45,46 
(1 )ibid 
(2 ) SG Boyd, B Pyne, and SF Kane, Video Game Law: Everything you Need to 
Know about Legal and Business Issues in the Game Industry (CRC Press LLC 
2018) p.19 
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 )1()مغ جسالياتيا إلى تقشضتيا وتأثضخىا الثقافي(، سيكػف مغ السفضج الشطخ في تاريخيا وتفدضخاتيا.
كسا أنو مغ السيع دراسة السخاحل السبكخة مغ تصػر ىحه الأعساؿ مغ أجل مشاقذة تصػر 

 شبيعتيا القانػنية.
 أول ألعاب الفيجيه

لفضجيػ متذابكًا مع الاختخاعات. ىشاؾ آراء مختمفة حػؿ أوؿ لعبة فضجيػ يبجأ تاريخ ألعاب ا      
فعمية ؼيسا يتعمق بشقصة بجاية إنذائيا، عمى الخغع مغ أنيا لع يتع الإعلبف عشيا أو تدػيقيا لأوؿ 
مخة عمى الإشلبؽ. ىشاؾ شيء واحج مؤكج حػؿ أقجـ ألعاب الفضجيػ؛ فقج ضيخت الآلة قبل 

 البجاية، حتى أربعضشيات القخف العذخيغ.المعبة. سشعػد إلى 
كاف أوؿ نطاـ في تاريخ ألعاب الفضجيػ قج قجمو الفضديائي الشػوؼ إدوارد أولخ كػنجوف في       

( وكاف الجياز الحؼ 2. )1940جشاح ويدتشجياوس في معخض نضػيػرؾ العالسي في أبخيل 
( كاف "آلة 4نيساتخوف". )( يدسى "3ابتكخه كػنجوف وصسسو وحرل عمى بخاءة اختخاعو )

كيخوميكانيكية" تدسح لمشاس بمعب لعبة إستخاتيجية رياضية قجيسة تدسى "نيع"، حضث يحاوؿ 

                                                 

(1) S Egenfeldt-Nielsen, J Heide Smith, and S Pajares Tosca, Understanding Video 
Games: The Essential Introduction (4th edn, Routledge Taylor & Francis Group 
2020) p.66. 
(2 ) Charlie Fish, The History of Video Games (Yorkshire: White Owl, an Imprint of 
Pen & Sword Books, 2021), pp.6-7; “Nimatron: An Early Electromechanical 
Machine to Play the Game of Nim,” History of Information, , 
https://www.historyofinformation.com/detail.php?entryid=4472 accessed May 30, 
2024 
(3 ) Edward U Condon, Gereld L Tawney, and Willard A Derr, Machine to Play 
Game of Nim, US Patent US2215544A, filed April 26, 1940, and issued September 
24, 1940. 
(4) Fish, op cit p6,7 
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( وبجلًا مغ ترشيفو كمعبة فضجيػ، 1اللبعبػف ألا يكػنػا مغ يشتيي بيع الأمخ بآخخ عػد ثقاب. )
لمعب الألعاب. كانت المعبة  يُعتبخ ىحا الاختخاع التاريخي أشبو بآلة ألعاب، وىػ كسبضػتخ مرسع

لع  )2(التي يجيخىا نيساتخوف تُعخض برخيًا بػاسصة سمدمة مغ السرابيح الكيخبائية السزضئة. 
 يكغ نيساتخوف قفدة كبضخة في صشاعة ألعاب الفضجيػ، لكشو كاف بالتأكضج ابتكارًا ميسًا.

و باستخجاـ أنبػب أشعة كانت الآلة الثانية التي ضيخت إلى الػجػد ىي "جياز التخؼي      
الكاثػد" الحؼ ابتكخه الفضديائياف تػماس تػليفخ جػلجسسضث الابغ وإيدتل راؼ ماف في عاـ 

كانت لعبة تعتسج عمى شاشات الخادار في الحخب العالسية الثانية حضث "يدتخجـ ) 3(.1947
عمى شاشات اللبعبػف أزرارًا لزبط مدار أشعة الزػء في محاولة لزخب الأىجاؼ السصبػعة 

شفافة". كانت تتكػف مغ مشطار ذبحبات مترل بذاشة تمفديػف حضث يدتخجـ اللبعب مجفع 
 )4(أنبػب أشعة الكاثػد لسحاكاة إشلبؽ الرػاريخ.

كاف الجياز باىع الثسغ لمغاية، ولع يجج شخيقو إلى الدػؽ العامة وضل نسػذجًا أوليًا. لا        
بة فضجيػ لأنو يفتقخ إلى "البخمجة أو الخسػمات السػلجة بػاسصة يُعتبخ ىحا الاختخاع أيزًا أوؿ لع

الكسبضػتخ، ولا يتع استخجاـ أؼ جياز كسبضػتخ أو ذاكخة عمى الإشلبؽ في إنذاء المعبة أو 
تشفضحىا".ومع ذلظ، يطل لو أىسضتو لأنو أليع العجيج مغ الإبجاعات الأخخػ التي أصبحت أوؿ 

 5مجخػ التاريخ.ألعاب الفضجيػ عمى الإشلبؽ في 

                                                 

(1 ) “Video Games Archive,” The Strong National Museum of Play, 
https://www.museumofplay.org/video_games. accessed May 30, 2024, 
(2 ) Fish,, op cit p6,7 
(3 )ibid 
(4 ) Cathode-ray tube amusement device” (original), Matt Blitz, “The Unlikely Story 
of the First Video Game,” Popular Mechanics, , 
https://www.popularmechanics.com/culture/gaming/a20129/the-very-first-video-
game. accessed March 3, 2024 

(5 ( Fish,,op cit, p6 
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، تع إنذاء أوؿ لعبة فضجيػ بعشرخ عخض رسػمي، أشمق عمضيا 1952في عاـ             
 1لبس لأشخوحتو لمجكتػراه في جامعة كامبخيجج. ج" بػاسصة ألكدشجر سانجؼ دو OXOاسع "

"، حضث Tic-Tac-Toeكانت المعبة عبارة عغ ندخة إلكتخونية مغ المعبة التي نعخفيا باسع "
" في صف واحج لمفػز. كانت محاولة اختبار مبخمجة لمعسل O" و"Xاللبعبػف علبمات "يزع 

"، وكاف EDSACمغ خلبؿ "آلة حاسبة أوتػماتيكية لمتخديغ الإلكتخوني لمتأخضخ"، باخترار "
اللبعبػف يمعبػف المعبة ضج الكسبضػتخ نفدو. كاف الغخض مغ ىحا الاختخاع دراسة "التفاعلبت 

لحاسػب".والخابط بضغ جياز تخؼيو أنبػب أشعة الكاثػد الحؼ ابتكخه جػلجسسضث بضغ الإنداف وا
ىػ أف العخض الخسػمي لجياز أوكدػ كاف بفزل "أنبػب أشعة الكاثػد" السخفق بجياز 

" ولع يتع الكذف عغ ىحه المعبة لمعامة وضمت في مختبخات جامعة  ."EDSACالكسبضػتخ "
  (2آخخ.) EDSACز كامبخيجج لأنو لع يكغ ىشاؾ أؼ جيا

" التي ابتكخىا الفضديائي الشػوؼ ويمياـ ـيجضشبػثاـ في Tennis for Twoثع تأتي لعبة "       
، والتي تع إنذاؤىا لأغخاض التخؼيو البحتة عمى عكذ سابقاتيا. كانت أوؿ لعبة 1958عاـ 

تعسل ) 3(شي.فضجيػ تع إنذاؤىا لمستعة والتخؼيو وتع عخضيا في معخض مختبخ بخوكيافغ الػش
المعبة عمى جياز كسبضػتخ تشاضخؼ بحجع لائق، وأيزًا بذاشة عخض مشطار الحبحبات ووحجات 
تحكع مغ الألػمشضػـ مرسسة ومرشػعة خريرًا لمعب لعبة التشذ، كسا ىػ محكػر في 

أوؿ لعبة فضجيػ،  Tennis for Twoيسكغ القػؿ، بضشسا يعتبخ بعس الشاس لعبة )4(عشػانيا. 
 !".Spacewarغ يسشحػف لقب الأوؿ لابتكار آخخ يدسى "فإف آخخي

                                                 

(1 ) D.S. Cohen, “OXO Aka Noughts and Crosses - The First Video Game,” 
Lifewire, March 12, 2019, , https://www.lifewire.com/oxo-aka-noughts-and-
crosses-729624. accessed January 1, 2024 
(2 ) “The First Video Game?” BNL, https://www.bnl.gov/about/history/firstvideo.php. 
, accessed March 1, 2024 

  )3 (بخوكيافغ .يدضبيىي مجيشة تقع في الػلايات الستحجة في مد
(4 ) Fish, op cit p.p, 8,9. 



 

 

         -36-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

ومع تحدغ أجيدة الكسبضػتخ ؼيسا يتعمق بقجراتيا التكشػلػجية وبجءىا في أف تربح أكثخ         
سيػلة في الػصػؿ إلضيا مغ حضث الحجع والدعخ، فقج أدػ ذلظ إلى إنذاء ألعاب فضجيػ أخخػ. 

"Spacewar تعج لعبة "!Spacewarمغ أوائل الألعاب في تاريخ ألعاب الفضجيػ. في  ! واحجة
التي أنذأتيا شخكة  "PDP-1، انتيى السصاؼ بأحج أجيدة الكسبضػتخ "1959أواخخ عاـ 

Digital Equipment Corporation ("DEC")  في معيج ماساتذػستذ لمتكشػلػجيا. رغب
بيع الأمخ بإنذاء لعبة تدسى ستيفغ راسل وأصجقاؤه في اختبار قجرات ىحه الآلة الخائعة وانتيى 

"Spacewar كانت الفكخة والتخكضد وراء إنذاء ىحه المعبة ىي "إنذاء بخنامج 1962!" في عاـ .
تػضيحي يدتخجـ أكبخ عجد مسكغ مغ مػارد الكسبضػتخ ويفخض ضخائب عمى ىحه السػارد إلى 

يعشي أف كل جػلة يجب الحج الأقرى، ويطل مثضخًا للبىتساـ حتى بعج السذاىجة الستكخرة، مسا 
 )1(أف تكػف مختمفة قميلًب وتفاعمية".

حضث يتحكع لاعباف في سفضشتضغ فزائضتضغ PvP" (( 2! لعبة "Spacewarكانت لعبة      
لإشلبؽ شػربضجات عمى بعزيسا البعس، أثشاء الجوراف في الفزاء الفائق وحػؿ شسذ قاتمة 

ا كبضخًا عمى الخغع مغ إمكانية الػصػؿ ! نجاحً Spacewarلعبة  حققتبقػة جاذبية مجمخة. 
السحجودة إلضيا الستبؿية في أجيدة الكسبضػتخ في مخاكد الأبحاث. كانت أوؿ لعبة فضجيػ عمى 

لع تكغ مخررة لمعامة ولع  3الإشلبؽ تتستع بإمكانية التذغضل عمى أنطسة كسبضػتخ متعجدة.
 DECلمعبة، كسا أدرجت شخكة تُرشع لمعامة، لكغ راسل سسح لمجسيع بالػصػؿ إلى كػد ا

                                                 

(1) The term “PvP” stands for “Player-versus-Player”. 
(2 ) “Spacewar!” The Strong National Museum of Play, November 10, 
https://www.museumofplay.org/games/spacewar. 2021, accessed March  1, 2024, 
(3 ) “Video Game History,” History.com, June 10, 2019, , 
https://www.history.com/topics/inventions/history-of-video-games. accessed 
March  1, 2024 
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التي باعتيا لاحقًا، لحلظ انتذخت في الجامعات، مسا أليع  PDP-1المعبة في أجيدة كسبضػتخ 
 (1السبخمجضغ لمسحاولات التجارية الأولى لألعاب الفضجيػ.)

، مدتػحاة مغ 1971وقج ضيخت ندختاف مغ ىحه المعبة تعسلبف بالشقػد السعجنية في عاـ       
" التي شػرىا بضل Galaxy Game!". وكانت الشدخة الأولى ىي "Spacewarسل "لعبة را

بضتذ وىضػ تاؾ، وبعج ذلظ، ابتكخ نػلاف بػششضل وتضج دابشي الشدخة الذيضخة السعجلة مغ لعبة 
"Spacewar" والتي أشمق عمضيا "!Computer Space".  وكانت لعبةComputer 

Space (2 أوؿ لعبة فضجيػ تجارية يتع) شخحيا في الأسػاؽ بسداعجة شخكةNutting 
Associates (.وجاء الشجاح التجارؼ 3لمترشيع، عمى الخغع مغ أنيا لع تكغ ناجحة لمغاية )

 .1972التي أسديا بػششضل في عاـ  Atariالحؿيقي مع لعبة أخخػ مغ شخكة الألعاب 
 تظهر ألعاب الفيجيه من خلال التدهيق التجاري 

، اختخع رالف بايخ وفخيقو "نسػذجًا أوليًا 1967زع سشػات فقط، في عاـ بالعػدة إلى ب      
لشطاـ ألعاب فضجيػ متعجد اللبعبضغ ومتعجد البخامج يسكغ تذغضمو عمى التمفديػف"، والسعخوؼ 

(خجـ ىحا الجياز لاحقًا كأساس لجياز تع شخحو في الدػؽ 4)   ."The Brown Boxباسع  
وكاف أوؿ وحجة تحكع ألعاب مشدلية عمى  1972في عاـ " Magnavox Odysseyتحت اسع "
 (5الإشلبؽ. )

                                                 

(1 ( see, Corie Lok, “The Start of Computer Games”. 
-computer-of-start-https://www.technologyreview.com/2005/06/01/230884/the

last accessed March2.2024  games/2005 
(2 ) Fish, op cit pp, 9,10. 
(3 )Computer Space,” the First Commercially Sold Coin-Operated Video Game,” 
History of Information, , 
https://www.historyofinformation.com/detail.php?entryid=2709. accessed March 1, 
2024 
(4) History.com, “Video Game History” 
(5 ) History.com, “Video Game History”. 

https://www.technologyreview.com/2005/06/01/230884/the-start-of-computer-games/2005
https://www.technologyreview.com/2005/06/01/230884/the-start-of-computer-games/2005
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" التي صجرت في عاـ Pongكانت أوؿ لعبة فضجيػ ناجحة تجاريًا في تاريخيا ىي "       
. كانت لعبة بػنج Atari. تع تصػيخ المعبة وإصجارىا بػاسصة شخكة الألعاب الذيضخة 1972

يدالػف يتحكخونيا باعتبارىا أوؿ لعبة فضجيػ عمى الإشلبؽ لعبة الآركضج التي أحبيا الجسيع ولا 
بدبب شعبضتيا ونجاحيا، ويُعتقج أنيا مدتػحاة مغ إحجػ ألعاب ماجشافػكذ أوديدي، "تشذ 

، تع إصجار الشدخة السشدلية مغ لعبة بػنج، وتع بيع أكثخ مغ 1975.في عاـ 1الصاولة"
بذخكة أتارؼ في صخاع قانػني مع بعج ىحا الشجاح، انتيى الأمخ  )2(لعبة. 100000

أدت لعبة بػنج  )3(ماجشافػكذ، والحؼ تع الانتياء مشو بتدػية وحرػؿ أتارؼ عمى تخخيز. 
والعجيج مغ ندخيا السقمجة التي تع شخحيا في الدػؽ إلى رفع دعاوػ قزائية لا حرخ ليا مغ 

ألعاب الفضجيػ في قبل ماجشافػكذ وانترارىا؛ حضث كانت أوؿ دعاوػ بخاءات اختخاع حػؿ 
 (4تاريخ ألعاب الفضجيػ. )

                                                 

(1 ) Andy Bossom and Ben Dunning, Video Games: An Introduction to the Industry 
(London: Fairchild Books, an Imprint of Bloomsbury, 2016), p.22. 
(2 ) Oliver Hotham, “A Video Games Timeline: From Pong to the Console Wars,” 
Tech Xplore - Technology and Engineering News, November 5, 2020, 
https://techxplore.com/news/2020-11-video-games-timeline-pong-console.html. , 
accessed January 2, 20224 
(3 ) John Quagliariello, “Applying Copyright Law to Videogames: Litigation 
Strategies for Lawyers,” Harvard Journal of Sports and Entertainment Law 10, no. 
2 (Spring 2019): p.265. 

(4(Ralph Baer “Genesis: How the Home Video Games Industry Began,”, , 
http://www.ralphbaer.com/how_video_games.htm accessed January 2, 2024 

"لقج انزست شخكة أتارؼ، الذخكة الخائجة في ترشيع ألعاب الفضجيػ في تمظ الفتخة، إلى شخكة سضبػرج وبعس 
الأولى. وبسجخد بجء السحاكسة، بجأ نػلاف بػششضل، رئيذ شخكة الذخكات الأخخػ في تمظ الجعػػ القزائية 

أتارؼ، في إعادة الشطخ في مػقفو وتػصل إلى تدػية خارج السحكسة... أوؿ مخخز لساجشافػكذ! حرمت 
شخكة أتارؼ عمى تخخيز مجفػع مشخفس التكمفة ندبيًا يغصي الانتياكات الدابقة لمسشتجات السباعة في 

ولكغ ليذ الحقػؽ الأجشبية. وتع التفاوض عمى ذلظ بعج خسذ سشػات. وكاف تاريخ تمظ الػلايات الستحجة، 
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انصمقت صشاعة ألعاب الفضجيػ بعج شخح أوؿ ألعاب الأركضج وأجيدة الألعاب السشدلية في  
الدػؽ، وضيخت العجيج مغ الألعاب والأجيدة السختمفة السدتػحاة مغ نجاح لعبة بػنج في 

حكع ألعاب مشدلية تدسى "أتارؼ ، أصجرت شخكة أتارؼ وحجة ت1977الدشػات التالية. في عاـ 
"، والسعخوفة أيزًا باسع "نطاـ كسبضػتخ الفضجيػ" مغ أتارؼ، ودخمت مشازؿ ملبيضغ 2600

ممضػف  30وبيع مشيا حػالي  1992في الدػؽ حتى عاـ  2600( وضمت أتارؼ 1الأشخاص.)
ماف" مغ الياباف مشتج. وتع تخخيز العجيج مغ ألعاب الأركضج الذيضخة مثل "غداة الفزاء" و"باؾ 

 (2وتكضيفيا مع ىحا الجياز وبيعت مشيا ملبيضغ الشدخ.)
كحلظ صجرت لعبة بارزة خلبؿ ىحه الفتخة ىي "دونكي كػنج" والتي كانت بسثابة ضجة         

بػاسصة نضشتشجو  1981كبضخة. كسا تزسشت لعبة الألغاز التي تع إصجارىا عمى أركضج في عاـ 
"جامب ماف"، والتي أصبحت ؼيسا بعج معخوفة باسع رجل الدباكة شخرية مذيػرة ججًا تدسى 

السفزل لجػ الجسيع؛ "ماريػ".كسا أدت الذعبية الستدايجة لأجيدة الألعاب السشدلية والألعاب 
الإلكتخونية إلى دخػؿ أجيدة الألعاب السحسػلة إلى الدػؽ جشبًا إلى جشب مع أجيدة الكسبضػتخ 

 Gameاب الفضجيػ في الدشػات التالية. ومغ الأمثمة عمى ذلظ سمدمة "السشدلية وإمكاناتيا في ألع
& Watch والتي تزسشت بذكل 1980" مغ إنتاج شخكة نضشتشجو والتي صجرت في عاـ ،

 (3لعبة بيعت مشيا ملبيضغ الشدخ لدشػات.) 60مشفرل 

                                                                                                                                          

. وكانت أوؿ اتفاقضتضغ مع شخكة أتارؼ. وتع تػؾيع الاتفاؾية الثانية في عاـ 1976يػنضػ  6الاتفاؾية الأولية ىػ 
دعػػ شيكاغػ تمظ  . وبحمػؿ ذلظ الػقت، كانت شخكة أتارؼ تييسغ عمى عالع ألعاب الفضجيػ. وكانت1981

مجخد الأولى في سمدمة مغ الإجخاءات القانػنية ضج مشتيكي بخاءات الاختخاع الخاصة بساجشافػكذ. ثع رفعت 
ماجشافػكذ دعاوػ قزائية ضج شخكات ماتضل وأكتيؽيجغ ونضشتشجو وسيجا وفدنا بكل تمظ الجعاوػ القزائية 

وػ لفتخة أشػؿ مغ أؼ مدخحية عمى بخودواؼ عمى عمى مجػ الدشػات العذخ التالية. واستسخت ىحه الجعا
الإشلبؽ. وقج أدػ ىحا إلى تجاوؿ قجر كبضخ مغ الأمػاؿ، وذىبت إلى خدائغ شخكة سانجرز )وىي الآف شخكة 
 تابعة لسجسػعة لػكيضج( وشخكة ماجشافػكذ؛ وبصبيعة الحاؿ، حرل السحامػف عمى حرتيع". 
(1 ) Fish, op cit p., 15. 
(2)Fish, op cit p., 14 
(3 ) Fish, op cit , p16. 
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دلية والألعاب لقج تدبب نسػ سػؽ ألعاب الفضجيػ مع ألعاب الأركضج وألعاب الأجيدة السش      
السحسػلة في نياية السصاؼ في إنتاج لا يسكغ الديصخة عميو لعجد لا يحرى مغ الأجيدة 

. تع 1983حػالي عاـ  الأمخيكيةوالألعاب، مسا أدػ إلى انييار كبضخ في سػؽ الػلايات الستحجة 
إصجار العجيج مغ الألعاب ذات الجػدة السشخفزة، مسا تدبب في فائس حتسي في سػؽ 

عاب الفضجيػ. كسا تدبب صعػد أجيدة الكسبضػتخ السشدلية في أضخار جديسة لمعجيج مغ أجيدة أل
( رفس السدتيمكػف العجيج مغ الألعاب 1الألعاب وخخاشير الألعاب الستاحة لمسدتيمكضغ. )

سضئة الدسعة  Atari 2600السرشعة بالفعل وانتيى بيع الأمخ إلى التخمز مشيا. تعج لعبة 
"E.T. the Extra-Terrestrial السدتشجة إلى فضمع ستيفغ سبضمبخغ الذيضخ، واحجة مغ أكثخ ،"

 (2ألعاب الفضجيػ التي لا تشدى والتي يتحكخىا الشاس مغ ىحا العرخ الكارثي.)

                                                 

"مع تجىػر أعساؿ ألعاب الفضجيػ، قاـ بعس السرشعضغ بإلقاء خخاشير الألعاب الدائجة لجييع في الدػؽ ( 1)
بأسعار مشخفزة. والآف، اتخحت شخكة أتارؼ، الذخكة الخائجة في ترشيع ألعاب الفضجيػ، خصػة أبعج في الإلقاء. 

شة محسمة بخخاشير الألعاب السمقاة ومعجات الكسبضػتخ الأخخػ في مكب نفايات شاح 14فقج ألقت الذخكة 
السجيشة في ألامػجػردو، نضػ مكديكػ. وأبقى الحخاس السخاسمضغ والستفخجضغ بعضجًا عغ السشصقة أمذ بضشسا كاف 

ءت مغ مرشع العساؿ يدكبػف الخخسانة فػؽ البزائع السمقاة. وقاؿ متحجث باسع شخكة أتارؼ إف السعجات جا
أتارؼ في إؿ باسػ بػلاية تكداس، والحؼ كاف يدتخجـ في ترشيع خخاشير ألعاب الفضجيػ، ولكغ تع تحػيمو الآف 

ممضػف دولار في الخبع الثاني، ويخجع ذلظ إلى حج كبضخ إلى  310.5إلى خخدة إعادة تجويخ. وخدخت أتارؼ 
 الانخفاض الحاد في مبيعات ألعاب الفضجيػ.

، الصبعة الػششية، القدع د، تع الػصػؿ إليو 1983ديدسبخ  28ؼ ممقاة"، صحيفة نضػيػرؾ تايسد، "أجداء أتار 
are-parts-https://www.nytimes.com/1983/09/28/business/atari-، 2024يشايخ  2في 
d.htmldumpeaccessed March,5 ,2024                                                           

                                                                                         . 
لعاـ الساضي مبيعات "لقج حقق مخبأ خخاشير ألعاب أتارؼ التي تع حفخىا في مكب نفايات نضػ مكديكػ ا( 2)

التكيشات  2014دولار أمخيكي عمى مجار الأشيخ العجيجة الساضية. أنيى الحفخ في أبخيل  100000تجاوزت 
 E.T. Theالسحيصة بأسصػرة حزخية وأثبت صحة أف أتارؼ تخمرت مغ مئات الألعاب، بسا في ذلظ 

Extraterrestrial عامًا. بالإضافة إلى  30، مشح أكثخ مغE.T" . 60وجج جػزيف لضػانجوفدكي أكثخ مغ 

https://www.nytimes.com/1983/09/28/business/atari-parts-are-dumped.html
https://www.nytimes.com/1983/09/28/business/atari-parts-are-dumped.html
https://www.nytimes.com/1983/09/28/business/atari-parts-are-dumped.html
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استسخت صشاعة ألعاب الفضجيػ في الارتفاع. دخمت أجيدة تحكع ججيجة الدػؽ، مسا أدػ       
ة الكسبضػتخ السشدلية؛ ضيخت ألعاب فضجيػ ججيجة بأنػاع ججيجة، إلى استسخار السشافدة مع أجيد 

"، NESتقجـ للبعبضغ أشكالًا فخيجة مغ التخؼيو. بعج شخح "نطاـ نضشتشجو لمتخؼيو"، أو اخترارًا "
، تع التخحضب باللبعبضغ بخسػمات محدشة في المػف والرػت وشخيقة المعب 1985في عاـ 

صجارىا سابقًا. التقت عشاويغ أسصػرية مثل "سػبخ ماريػ مقارنة بػحجات التحكع التي تع إ
  )1(بخوس" و"أسصػرة زيمجا" باللبعبضغ. 

واستسخت السشافدة مع العجيج مغ عسالقة الرشاعة الحيغ يتشافدػف عمى وحجات التحكع       
والألعاب الخاصة بيع. في أوائل التدعضشيات، أثارت "حخوب وحجات التحكع" بضغ "جضشيديذ" 

"، مخاوؼ بذأف العشف في SNESغ سيجا و"سػبخ نضشتشجو إنتختضشسشت سيدتع"، أو اخترارًا "م
ألعاب الفضجيػ، وخاصة ألعاب القتاؿ مثل "ستخيت فايتخ" و"مػرتاؿ كػمبات"، وشجعت عمى 
تأسيذ "مجمذ ترشيف بخامج التخؼيو"، لترشيف ألعاب الفضجيػ ؼيسا يتعمق بذخوط الدغ 

( وخلبؿ التدعضشيات، تغضخت ألعاب الفضجيػ مع صشاعة الأفلبـ مغ حضث 2والسحتػػ السدعج. )
التعجيلبت، واكتدبت الأفلبـ السدتشجة إلى ألعاب الفضجيػ شعبية. "سػبخ ماريػ بخوس". إف 

 Street، بالإضافة إلى امتيازات مثل "1993الحرػؿ عمى ندخة حية مغ المعبة في عاـ 

                                                                                                                                          

 Star Raidersو Warlordsو Missile Commandو Asteroidsعشػانًا آخخ بسا في ذلظ 
 ."Super Breakoutو Centipedeو Swordquestو

 105000عامًا في مكب نفايات نضػ مكديكػ بأكثخ مغ  30"بيع مئات مغ ألعاب أتارؼ السجفػنة مشح أكثخ مغ 
 ،2024يشايخ  2، تع الػصػؿ إليو في 2015سبتسبخ  2"، ديمي مضل أونلبيغ، دولار أمخيكي

-Mexico-New-amesg-3218962/Atari-https://www.dailymail.co.uk/news/article
000.html-100-sell-TCentipede-E-like-landfill                                                

                                     
(1 ) History.com, “Video Game History”. 
(2 ) Defining Moments in Video Game History: A Timeline,” Stash Learn, May 2, 
2018, https://www.stash.com/learn/defining-moments-in-video-game-history-a-
timeline. accessed January 2, 2024, 

https://www.dailymail.co.uk/news/article-3218962/Atari-games-New-Mexico-landfill-like-E-TCentipede-sell-100-000.html
https://www.dailymail.co.uk/news/article-3218962/Atari-games-New-Mexico-landfill-like-E-TCentipede-sell-100-000.html
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Fighter"و "Mortal Kombatدشػات التالية، ىػ دلضل عمى أف صشاعة ألعاب الفضجيػ " في ال
 (1لع تفقج أبجًا إمكاناتيا للؤفكار الججيجة.)

 تظهر ألعاب الفيجيه من الأروقة إلى الألعاب عبخ الإنتخنت
كسا ذكخنا أنفا، بضشسا لػحطت بجايات صغضخة الشصاؽ فى مشترف الفخف العذخيغ، أشارت        

ف إلى ولادة ألعاب الفضجيػ كرشاعة وميجت الصخيق لػحجات تحكع الدبعضشيات مغ ذات القخ 
تع عخض ألعاب الفضجيػ في  )2(الألعاب التي تذبو إلى حج كبضخ تمظ التي ندتخجميا الضػـ.

بضشسا كانت  )3(الأروقة، حضث ساىست إضافة فتحة العسمة في نذأة صشاعة تجارية مخبحة.
ففي العقج الأخضخ مغ القخف  )4(، (PCs)ضػتخ الذخرية الثسانضشيات تتسضد بانتذار أجيدة الكسب

 العذخيغ تع إنذاء أجيدة الكسبضػتخ الذخرية كسشرات للؤلعاب.
لقج جاء العرخ الخقسي الحجيث مع الخجمات الستاحة عبخ الإنتخنت لألعاب الفضجيػ.        

في نياية السصاؼ، وتصػر الذكل السادؼ لألعاب الفضجيػ مغ خخاشير الألعاب إلى الأقخاص. و 
أزاؿ الإنتخنت ضخورة الشدخ الػرؾية وأصبح شكل التػزيع الأساسي ندخًا رقسية لألعاب الفضجيػ. 

" Steamمشرة ألعاب رقسية باسع " Valve Corporation، أنذأت شخكة 2003وفي عاـ 
ى "(، والتي تدسح للبعبي الكسبضػتخ الذخري بالحرػؿ عمPCلأجيدة الكسبضػتخ الذخرية )"

ندخ رقسية مغ ألعاب الفضجيػ وتشطيسيا في مكتبة رقسية مخررة. كسا تكيفت مشرات ألعاب 
مع الخقسشة وقجمت  Sony" مغ PlayStationو" Microsoft" مغ Xboxالفضجيػ الأخخػ مثل "

 )5(خجمات رقسية مساثمة للبعبضغ.
                                                 

(1 (History.com, “Video Game History”. 
(2) ibid, 85 
(3 ) MJP Wolf, The Video Game Explosion: A History from Pong to PlayStation and 
Beyond (Greenwood Press 2007) p.18 
(4 ) ibid 
(5 ) “World of Warcraft”, otherwise known as “WoW”, is a massively multiplayer 
online role-playing game (MMORPG) developed and published by Blizzard 
Entertainment on November 23, 2004. 
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مغ مايكخوسػفت،  "360مع دخػؿ القخف الحادؼ والعذخيغ، حجدت أجيدة "إكذ بػكذ       
" مغ سػني، و"وؼ" مغ نضشتشجو، عرخًا ججيجًا لرشاعة ألعاب الفضجيػ مغ 3و"بلبؼ ستيذغ 

خلبؿ تقجيع رسػمات عالية الجقة في ثقافة الألعاب. وبعضجًا عغ وحجات التحكع في الألعاب 
فت"آلاؼ الحجيثة، لع تتػقف ألعاب الكسبضػتخ أبجًا، واستزافت ألعاب مثل "وورلج أوؼ ووركخا

اللبعبضغ في عالع رقسي لا يشاـ أبجًا. وبضشسا ازدىخت وحجات التحكع في الألعاب وأجيدة 
الكسبضػتخ بذكل أكبخ لألعاب الفضجيػ وأنجبت ثقافاتيا الخاصة، بجأت ألعاب الفضجيػ أيزًا في 
الطيػر عمى مشرات التػاصل الاجتساعي عبخ الإنتخنت مثل ؼيدبػؾ حضث لعب الشاس "فارـ 
فضل"بلب تػقف ودخمت ألعاب الياتف السحسػؿ مثل "أنجخؼ بضخدز"و"كانجؼ كخاش"إلى جضػبشا 
مقجمةً إدمانات ججيجة. تعػد نقصة انصلبؽ الخياضات الإلكتخونية إلى تدعضشيات القخف العذخيغ، 
ومع ذلظ، جاء نسػىا السحىل مع ألعاب الفضجيػ في العقج الأوؿ مغ القخف الحادؼ والعذخيغ مثل 

واحجة مغ ”Valorant“وتعج لعبة  "League of Legendsو" Counter-Strike"2"دوتا" 
 ( 1أحجث الألعاب التي تتستع بذعبية لا ترجؽ بضغ اللبعبضغ مغ جسيع الأعسار.)

لقج تسضد مصمع الألؽية بابتكارات كبضخة، بسا في ذلظ تقجيع السحتػػ الحؼ يشذئو         
صاؽ التخددؼ للئنتخنت والاتراؿ، وتكشػلػجيا استذعار الحخكة، السدتخجمػف، وزيادة عخض الش

والألعاب السحسػلة. يدسح السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ للبعبضغ بإنذاء محتػػ ججيج لمعبة، 
إحجػ أولى  )2(وقج تع وصفو بأنو "بجيل لمثشائية الكلبسيكية متعجدة اللبعبضغ للبعب الػاحج". 

(، مكشت اللبعبضغ مغ تشسية نػع 2008) Sporeالسدتخجمػف،  ألعاب السحتػػ التي يشذئيا
 )3(ججيج تسامًا مغ كائغ حي وحضج الخمية إلى مخمػؽ أكثخ تعقضجًا. 

شيج العقج الأوؿ مغ القخف الحادؼ والعذخيغ "ثػرة" التػزيع، وصعػد "الألعاب        
لسديج والسديج مغ السصػريغ ، قاـ ا2010الاجتساعية"، و"واجية السدتخجـ الصبيعية". مشح عاـ 

                                                 

(1( History.com, “Video Game History”. 
(2) ibid 126. 
(3 ) Electronic Arts information about the game Spore 
<https://www.ea.com/games/spore/spore> last accessed on 4 February 2024 
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بإنذاء ألعاب متاحة عبخ الإنتخنت، متجاوزيغ الرشاديق الكختػنية التقمضجية لمشاشخيغ. تعتبخ 
زيارة متجخ فعمي وشخاء العشاصخ السادية أمخًا عفا عميو الدمغ. كاف ارتفاع شعبية ألعاب الفضجيػ 

( مرحػبًا بصمبات 1ت الإلكتخونية، )التشافدية عبخ الإنتخنت، والسعخوفة أيزًا باسع الخياضا
لخؤية تحػؿ الألعاب إلى التمفديػف. عمى الخغع مغ أف ىحا السذخوع لع يتع تصبيقو بعج، إلا أف 
بث شخيقة لعب شخز ما عبخ مشرات البث السباشخ أدػ إلى نسػ كبضخ في الجسيػر 

سي لسقاشع ، وىي مشرة بث مخررة بذكل أساTwitchوالسدتيمكضغ السحتسمضغ. أعادت 
فضجيػ الألعاب، تذكضل السذيج. ومغ بضغ مقاشع فضجيػ الألعاب الستشػعة التي تدتزيفيا، 

، بعج ثلبث سشػات 2017تجتحب بصػلات الخياضات الإلكتخونية ملبيضغ السذاىجيغ. وفي عاـ 
ملبيضغ مدتخجـ نذط  10، اجتحبت الخجمة ما يقخب مغ Twitchمغ شخاء أمازوف لذخكة 

          )2(يػميًا.
( تجخبة غامخة للبعبضغ. تتيح VRخلبؿ مشترف العقج الثانى ، قجـ الػاقع الافتخاضي )      

( للبعبضغ الإقامة في عالع افتخاضي تفاعمي، كسا HMDشاشة العخض السثبتة عمى الخأس )

                                                 

وتُعخؼ أيزًا مدابقات ألعاب الفضجيػ السشطسة متعجدة اللبعبضغ، وخاصة بضغ اللبعبضغ السحتخفضغ، باسع ( 1)
 الإلكتخونية". راجع "الخياضات

August 30,  Updated on The Economics of Competitive Video Gaming, Alex Silady,
-deovi-competitive-of-economics-https://smartasset.com/insights/the 2023,

, accssed March, 2,2024gaming 
، عمى الخغع مغ عجـ اىتساميا بالخياضات Blizzard Entertainmentعمى سبضل السثاؿ، شخكة الألعاب 

، حضث تقجـ جػائد تتجاوز Overwatchالإلكتخونية في البجاية، أصبحت الآف تذارؾ رسسيًا في بصػلات لعبة 
 ، راجع2022دولار أمخيكي لعاـ  20000

,            Overwatch League ،'What is the Overwatch League' 
<https://overwatchleague. com/en-us/about#prize-pool   accessed March,3, 2024 
                                                                                 
(2 ) TL Taylor, watch me Play: Twitch and the Rise of Game Live Streaming 
(Princeton University Press 2018) p.3 

https://smartasset.com/insights/the-economics-of-competitive-video-gaming
https://smartasset.com/insights/the-economics-of-competitive-video-gaming
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لػاقع تحسي نطارات الػاقع الافتخاضي السحجدة الفخد مغ البضئة السادية الحؿيؿية شػاؿ تجخبة ا
(، وىي تقشية تجسع بضغ الخؤية السادية لمػاقع الافتخاضي AR( الػاقع السعدز )1الافتخاضي.)

(يجادؿ مضمخ وكػندتضغ 3(مغ شأنو أف يػلج تجخبة مدتخجـ أفزل. )2العالع بعشاصخ افتخاضية، )
قع بأنو حضث "يزع الػاقع الافتخاضي السدتخجمضغ داخل عػالع افتخاضية، ويغسخىع، يزع الػا

( كاف مغ الستػقع أف 4السعدز أشياء افتخاضية في عػالع السدتخجمضغ الحؿيؿية، مسا يديجىع". )

                                                 

(1( J Roettl and R Terlutter, ―The Same Video Game in 2D, 3D or Virtual Reality – 
How does Technology Impact Game Evaluation and Brand Placements?‖ (2018) 
13(7) PLoS ONE 
<https://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0200724> last 
accessed on 4 February 2024 

، حضث تجسع المعبة بضغ الخؤية السادية لمعالع Pokémon Goلعبة الػاقع السعدز الأكثخ شيخة ىي لعبة (2)
 تحخكة(.)مثل السػقع والذػارع( والعشاصخ الافتخاضية )مثل السخمػقات الس

See, Wolf MJP, The Video Game Explosion: A History from Pong to PlayStation 
and Beyond (Greenwood Press 2007) p.761                                                  
                                                                                                           
       

(3) H Lou, ―AI in Video Games: Toward a More Intelligent Game‖ (Science in the 
News, Harvard University, 28 August 2017) 
<http://sitn.hms.harvard.edu/flash/2017/ai-video-games-toward-intelligent-
game/> last accessed on 10February 2024 
(4) .R Miller and J Constine, ―Apple Acquires Augmented Reality Company Metaio‖ 
(Techcrunch, 28 May 2015) <https://techcrunch.com/2015/05/28/apple-
metaio/?ncid=rss&cps=gravity_1462_-5336258945525104057> last accessed on 
10 February 2024 



 

 

         -46-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

(يتيح الػاقع الافتخاضي 1. )2023مميار مدتخجـ تقشية الػاقع السعدز بحمػؿ عاـ  2.5يدتخجـ 
وتحخيظ  للبعبضغ تجخبة بضئات افتخاضية، وتغضضخ الفضدياء بصخيقة غضخ مسكشة في العالع الحؿيقي،

(اكتذف تػنغ وآخخوف إيساءات الجدع باعتبارىا "واجية مدتخجـ 2أجدادىع بصخؽ مبتكخة. )
 شبيعية" لمصضخاف في لعبة الػاقع الافتخاضي.

لقج تصػرت ألعاب الفضجيػ التي نخاىا في كل مكاف الضػـ مغ مجخد نقاط عادية عمى        
يتػقف التقمضج البديط لألعاب الفضجيػ غضخ الذاشات إلى بضئات رقسية تفاعمية بالكامل. لع 

الخسسية عغ الػجػد حتى الضػـ، ومع ذلظ، فإف ألعاب الفضجيػ الحجيثة تحتػؼ في الغالب عمى 
عػالع غامخة سػاء لسغامخات لاعب واحج أو سباقات متعجدة اللبعبضغ لتحقضق أعمى الجرجات. 

جولارات والتي يذاىجىا ملبيضغ تدتزيف البصػلات الزخسة التي تبمغ ؾيستيا ملبيضغ ال
الأشخاص ألعاب فضجيػ تشافدية مختمفة ويتع قبػليا بأماف كشػع ججيج مغ الخياضات، وىي 
الخياضات الإلكتخونية. يسكششا أف نخػ ألعاب الفضجيػ في حياتشا الضػمية، داخل وحجات تحكع 

حتى اليػاتف السحسػلة  ألعاب الفضجيػ السخررة، وأجيدة الكسبضػتخ السػجػدة في مشازلشا أو
 التي أصبحت جدءًا مغ كيانشا.

كل ما سبق ساىع فى التصػيخ والتأثضخ الاقترادؼ لرشاعة الألعاب كبضخ ججا. أشمقت          
السفػضية الأوروبية بيانًا صحؽيًا حػؿ التفكضخ في الدػؽ الخقسية السػحجة لمسحتػػ الإبجاعي 

لقصاع الثقافي والإبجاعي )الحؼ يذسل السحتػػ السشذػر عبخ الإنتخنت، مع تدميط الزػء عمى ا
مثل الكتب والرحف والسجلبت والأعساؿ السػسيؿية والتدجيلبت الرػتية والأفلبـ والفضجيػ 

مميار يػرو سشػيًا وتداىع في  650حدب الصمب، ألعاب الفضجيػ( تػلج مبيعات تديج عغ 

                                                 

(1 ) BD Wassom, Augmented Reality Law, Privacy, and Ethics (Syngress 2014) 
p86. 
(2 ) X Tong and others, ―Exploring Body Gestures as Natural User Interface for 
flying in a Virtual Reality Game with Kinect‖ (Proceedings of the 2016 IEEE 
International Workshop on Mixed Reality Art, Greenville, SC, USA, 19 March 
2016). P76 
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% مغ 3(، وتػضف أكثخ مغ GDPبي )% مغ الشاتج السحمي الإجسالي للبتحاد الأورو 2.6
وخمرت السفػضية الأوروبية  إلى أف "صشاع القخار  (1القػػ العاممة في الاتحاد الأوروبي. )

الأوروبضضغ لجييع بالتالي السدؤولية عغ حساية حق السؤلف، لا سيسا في بضئة اقترادية 
ة الأوروبية مغ ججيج ، أكجت السفػضي2012وتكشػلػجية متصػرة. وبعج ثلبث سشػات، في عاـ 

 ،2012تأثضخ ألعاب الفضجيػ كجدء مغ الرشاعات الإبجاعية، مغ خلبؿ الإشارة إلى أنو في عاـ 
 6.7% مغ الشاتج السحمي الإجسالي ويعسل بو 3.3يسثل القصاع )بسا في ذلظ ألعاب الفضجيػ( 

 (2ممضػف شخز.)
لسانيا اىتسامًا حؿيؿيًا برشاعة مغ بضغ الجوؿ الأعزاء في الاتحاد الأوروبي، أبجت أ      

ألعاب الفضجيػ. معخبة عغ نضتيا في أف تكػف أحج اللبعبضغ الأساسضضغ في قصاع ألعاب الفضجيػ 
خرز البػنجستاج الألساني،  -البخلساف الألساني- مغ خلبؿ قخار المجشة السالية في البػنجستاج

 50والدشػات القادمة،  2020لعاـ  2019في مضدانضتو الفضجرالية لذيخ نػفسبخ/تذخيغ الثاني 
 )3(ممضػف جشيو إستخلضشي( لتعديد تصػيخ ألعاب الفضجيػ في البلبد. 44ممضػف يػرو )حػالي 

                                                 

(1) European Commission, ―European Commission launches reflection on a Digital 
Single Market for Creative Content Online‖ Press Release (22 October 2009) 
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/IP_09_1563 last accessed 
on 10 February 2024 

السفػضية الأوروبية، رسالة مغ السفػضية إلى البخلساف الأوروبي والسجمذ والمجشة الاقترادية ( 2) 
 والاجتساعية الأوروبية ولجشة السشاشق، مغ أجل الشسػ والػضائف في الاتحاد الأوروبي. 
<https://ec.europa.eu/transparency/regdoc/rep/1/2012/EN/1-2012-537-EN-F1-
1.Pdf> last accessed on 15 April 2024                                                         
                                                           
(3) M Pupped, ―German Bundestag Approves Games Funding for Coming Years‖ 
(Game – Verband der deutschen Games – Branche, 15 November 2019) 
<https://www.game.de/en/german-bundestag-approves-games-fundingfor-
coming-years/> last accessed on 15 February 20242 
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وبالسثل، تعج فخندا رائجة في مجاؿ تصػيخ ألعاب الفضجيػ. وقج حرمت استػديػىات        
دتػػ إنتاج ألعاب الفضجيػ، . وعمى م2014ألعاب الفضجيػ الفخندية عمى اعتخاؼ عالسي مشح عاـ 

( وبسا أف تصػيخ ألعاب الفضجيػ 1كانت فخندا ثاني أكبخ دولة في العالع بعج الػلايات الستحجة.)
ىػ قصاع ديشاميكي في اقتراد البلبد، فقج قامت الحكػمة الفخندية بإشلبؽ حسمة بعشػاف "انزع 

دا، والاستستاع بالإبجاع الفشي إلى المعبة"، مغ أجل دعع أؼ شخز يخغب في الانتقاؿ إلى فخن
ومغ الججيخ بالحكخ أف ىحه الحسمة قج تحطى بتقجيخ كبضخ (2) والابتكار التكشػلػجي في البلبد.

بضغ صشاعة الألعاب البخيصانية، حضث كانت ىشاؾ مخاوؼ كبضخة بذأف تأثضخ خخوج بخيصانيا مغ 
 (3الاتحاد الأوروبي عمى التػضيف والأسػاؽ والتسػيل.)

شخكة ألعاب نذصة، تعسل بجسيع الأحجاـ والسقاييذ  2261في السسمكة الستحجة، ىشاؾ       
)مغ الياتف السحسػؿ والكسبضػتخ الذخري ووحجة التحكع إلى الػاقع الافتخاضي والخياضات 

 Grand Theft Auto V( مغ بضغ الألعاب الشاجحة في السسمكة الستحجة ىي 4الإلكتخونية(.)
ممضػف وحجة في  95، مصػر ألعاب فضجيػ بخيصاني، باعت أكثخ مغ  Rockstar Gamesمغ 

                                                 

(4( Consulate General of France in New York, ―France is second in the world for 
the production of video games‖ (Consulat général de France à New York, 18 April 
2014) <https://newyork.consulfrance.org/France-is-secondin-the-world-for> last 
accessed on 8 April 2024. 
(5) Ministere de l‖economie, des finances et de la relance, ―Join the Game‖ 
<https://www.entreprises.gouv.fr/en/digital/digital-policy/join-game> last accessed 
on 20 February 2024 
(3) Ukie, ―State of Play: The UK Games Industry‖s Priorities for the EU 
Negotiations‖ (ukie, March 2017) 
<https://ukie.org.uk/sites/default/files/cms/docs/Ukie%20State%20of%20Play%20-
%20March%202017_0.pdf> last accessed on 18 February 2024 

(4( Ukie, ―Job Market and Economic Contribution‖ (ukie, 14 October 2021) 
<https://ukiepedia.ukie.org.uk/index.php/Job_market_and_economic_contribution> 
last accessed on 13 February 2024 
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 2018جسيع أنحاء العالع، والتي وصمت إلى قسة مخصط السسمكة الستحجة في مارس 
( وؼيسا يتعمق بالدػؽ الاستيلبكية، كانت السسمكة الستحجة سادس أكبخ سػؽ 1.)2020و

مغ الأشخاص الحيغ يمعبػف ألعاب ممضػنًا  37.3بحػالي  2018لألعاب الفضجيػ في عاـ 
 (2الفضجيػ.)

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                 

(1) L Hebblethwaite, ―Call of Duty: Modern Warfare Camps Out the Top Spot for 
Another Week at No 1‖ (ukie, 03 February 2020) 
<https://ukie.org.uk/news/2020/02/call-duty-modern-warfare-camps-out-top-
spot-anotherweek-no1> last accessed on 13 February 2024 

% مغ الخجاؿ 38% مغ الشداء يمعبػف ألعاب الياتف السحسػؿ، بضشسا 48% مغ الخجاؿ و49مغ بضشيع ( 2)
 % مغ الشداء يمعبػف ألعاب الكسبضػتخ.26و

See Newzoo, ―UK Games Market 2018‖ (Newzoo, 25 July 2018) 
https://newzoo.com/insights/infographics/uk-games-market-2018/ last accessed 
on 10 February 2024 
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 الفصل الاول
 حماية قانون حق المؤلف التقليدى  لألعاب الفيديو بين الكفاية و القصور

 تسيضج:
إف قزايا قانػف حق السؤلف في الألعاب متعجدة. وىي تذسل أسئمة حػؿ الصبيعة       

سمكية، الاستشفاد الخقسي، العقػد، التخاث الثقافي وغضخىا القانػنية لألعاب الفضجيػ، الاستشداخ، ال
الكثضخ. مع الحكاء الاصصشاعي، إف أحج الأسالضب الأكثخ شيخة في ألعاب الفضجيػ لمحفاظ عمى 
إمكانية إعادة تذغضل المعبة ىػ المجػء إلى الخخائط والعػالع والقرز وحتى الذخريات 

صشاعي عمى تػلضجىا تمقائيًا بفزل التفاعل بضغ اللبعب السختمفة التي تداعج أنطسة الحكاء الاص
والحكاء الاصصشاعي، تتصخؽ إلى مفاـيع حق السؤلف السيسة، والتي تجج إجابات متزاربة 

 (1وصعبة.)
بجءًا مغ التأليف، فإف القانػف الجولي الخئيدي في مجاؿ قانػف حق السؤلف الحؼ يزع        

بخف. تدسح الاتفاؾية لأعزائيا بتجاوز الحج الأدنى ووضع بعس السعايضخ الجنيا ىػ اتفاؾية 
متصمبات أكثخ صخامة ؼيسا يتعمق بحق السؤلف. ومع ذلظ، فإف الاتفاؾية لع تحجد مفيػـ 
"السؤلف" بذكل صخيح. ومع ذلظ، يسكغ العثػر عمى مؤشخات حػؿ ىػية السؤلف في قانػف 

 يقترخ الأمخ عمى اتفاؾية بخف فقط ، بل حق السؤلف عشج دراسة مختمف أحكاـ الاتفاؾية. . ولا
ىشاؾ أيزا أتفاؾيات أخخػ و مؤسدات دولية تشاولت حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ لعل 

                                                   أىسيا عمى الإشلبؽ أتفاؽ تخيبذ، و السشطسة الجولية لحقػؽ السمكية الفكخية )الػيبػ(                                              
    

إف القزية السخكدية في حق السؤلف والحكاء الاصصشاعي ىي التأليف ومتصمبات 
الأصالة. غالبًا ما يُشطخ إلى ىحيغ السفيػمضغ عمى أنيسا وجياف لعسمة واحجة. وبذكل أكثخ 

                                                 

(1 ( Emanuele Fava, ―Hyper-Casual Simulation Video Games May Not Be Original 
Enough to Enjoy Copyright Protection but Game Cloning Could Still Be Prevented 
by Relying on Unfair Competition: Voodoo v Rollic Games and Hero Games‖ EIPR 
402 (2021) p.43  
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ة: أولًا، مغ ىػ مؤلف السخخجات التي تحجيجًا، تتشاوؿ مذاكل قانػف السمكية الفكخية الأسئمة التالي
يشذئيا السدتخجمػف في المعبة، حضث يػجج اعتساد قػؼ عمى الحكاء الاصصشاعي؟ وثانيًا، 
بالتخكضد أكثخ عمى الأصالة، ىل يسكغ اعتبار ألعاب الفضجيػ السبشية عمى الحكاء الاصصشاعي 

 ؟السؤلف أصمية مغ حضث قانػف حق
ة الفئة الفشية لألعاب الفضجيػ تحت عشاويغ الأعساؿ الأدبية والفشية، ويشبغي دراسة مدأل         

والأعساؿ الدضشسائية والدسعية والبرخية، والأعساؿ السػسيؿية، لأنيا تتكػف مغ بخامج حاسػبية 
وعشاصخ سسعية وبرخية. لا تداؿ الفئة الفشية )العسمية( لألعاب الفضجيػ دوف حل في العجيج مغ 

( الحساية لألعاب الفضجيػ 1عس الػلايات القزائية التي تتبع "الشيج الػحجوؼ")البمجاف. تػفخ ب
بأكسميا كعسل واحج كأعساؿ الػسائط الستعجدة أو الأعساؿ الدسعية والبرخية أو في بعس 

( حق السؤلف لألعاب 2الأحياف كبخامج كسبضػتخ. ويحسي الآخخوف الحيغ يتبعػف "نيج التػزيع")
ل العشاصخ السدتقمة السيسة بشاءً عمى شبيعة العسل، مثل الأعساؿ الأدبية الفضجيػ مغ خلبؿ فر

 أو الخسػمية )السخئية( أو السػسيؿية أو الدضشسائية.                                                        
ويؤدؼ ىحا الػضع إلى ججؿ حػؿ ما إذا كاف يشبغي تكضيف ألعاب الفضجيػ عمى أنيا        

أعساؿ سسعية وبرخية، أو بخامج كسبضػتخ. عمى سبضل السثاؿ، يخػ بعس الفقياء أف ألعاب 
الفضجيػ يجب اعتبارىا أعسالًا سسعية وبرخية لأنيا تتكػف مغ صػر وأصػات متخابصة. ومع 
ذلظ، لا يُقرج مغ ألعاب الفضجيػ أف تُعخض ببداشة كفضمع، بل أف يتع التفاعل معيا باستخجاـ 

سبضػتخ. بالإضافة إلى ذلظ، قج لا يكػف السؤلفػف السذاركػف في إنذاء لعبة فضجيػ ىع بخامج الك
نفذ السذاركضغ في صشع فضمع، وقج تكػف ىشاؾ اختلبفات في الحقػؽ والحساية السسشػحة ليع، 

                                                                      وسشعخض بالتفرضل ليحا الخلبؼ الفقيى بالتفرضل فى ىحا الفرل.                                     

                                                 

الشيج الػحجوػ أو الأحادػ ىػ أحج قدسى العاب الفضجيػ ؼيسا يتعمق بحق السؤلف و سشجرسو بالتتفرضل مغ ( 1)
 خلبؿ السبحث الاوؿ مغ ىحا الفرل.

ا يتعمق بحق السؤلف و سشجرسو بالتفرضل مغ الشيج التػزيعى ىػ القدع الثانى مغ تقديع العاب الفضجيػ ؼيس( 2) 
 خلبؿ السبحث الأوؿ مغ ىحا الفرل،
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مغ ناحية أخخػ، إذا تع تكضيف ألعاب الفضجيػ عمى أنيا بخامج كسبضػتخ فقط، فإف ذلظ        
يعشي أف العشاصخ الدسعية والبرخية التي تحسل أكبخ ؾيسة اقترادية في ـيكل الدػؽ الضػـ لغ 

قانػف حق السؤلف. وكسا سضبتضغ ، فإنو مغ غضخ الػاضح أؼ نطاـ حساية  تكػف محسية بسػجب
سضتع و  سيكػف لو الغمبة عمى الآخخ لأف اختيار أحجىسا يعشي ححؼ عشرخ ميع مغ الفضجيػ

  (               1التغاضي عغ المعبة مغ حضث حساية حقػؽ الشذخ.)
فضجيػ بالحساية القانػنية فى الأساس؟ لكغ ثسة تداؤؿ يثػر حػؿ مجػ ججارة ألعاب ال         

حضث تعالت الأصػات ، مغ خلبؿ بعس الأحكاـ القزائية السبكخة فى الػلايات الستحجة 
الامخيكية التى قزت بعجـ ججارة ألعاب الفضجيػ بإسباغ حساية حق السؤلف عمضيا ، أيزا 

سباغ ىحه الحساية عمى بالشدبة لسغ قالػ بججارة ألعاب الفضجيػ بحساية حق السؤلف ىل يتع إ
جسيع عشاصخ المعبة أـ أف ىشاؾ بعس العشاصخ بسشأػ عغ حساية حق السؤلف.وىػ ما 
سشعخض لو تفريلب مغ خلبؿ السبحث الثانى عشج دراسة الترشيف القانػنى لألعاب الفضجيػ 
وكحلظ إسباغ حساية بعس حقػؽ السمكية الفكخية الأخخػ غضخ حق السؤلف لبعس عشاصخ 

 لفضجيػ                                                                                                   ألعاب ا
كحلظ بالشدبة لسغ ذىبػ إلى شسػؿ ألعاب الفضجيػ بحساية حق السؤلف لع يدمع إتجاىع ىحا      

ية ألعاب الفضجيػ و مغ الشقج وقػؿ البعس بعجـ ملبءمة أو كفاية حق السؤلف التقمضجػ بحسا
السصالبة بالبحث عغ نطاـ قانػنى خاص أو فخيج لحق السؤلف يختمف عغ قانػف حق السؤلف 

                                  التقمضجػ تشزػػ تحتو ألعاب الفضجيػ وتكػف محلب لمحساية عمى أساسة.                                                              
 تقسيم:                                                                                                 

 فى ضػء ما تقجـ نقدع الجراسة فى ىحا الفرل إلى السحثضغ التالضضغ:
 السبحث الاول: حساية حق السؤلف لالعاب الفيجيه على السدتهى الجولى و تكييفيا القانهنى

ث الثانى:الترشيف القانهنى لألعاب الفيجيه و عشاصخىا السحسية بحق السؤلف و السبح
 السقتخح البجيل لحق السؤلف التقليجى.

       
                                                 

( 1 ( see, Ramos, Andy, and Anxo Rodríguez. Op cit p. 12. 9 
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 المبحث الاول
 حماية حق المؤلف لالعاب الفيديو على المستوى الدولى و تكييفها القانونى

جيػ بسػجب قانػف حق مغ أجل معالجة السكاف الحؼ يجب أف تػضع ؼيو ألعاب الفض       
السؤلف والتعامل مع قزايا انتياؾ حق السؤلف مثل استشداخ الألعاب، مغ الزخورؼ أولًا أف 
يكػف لجيشا فيع شامل لكيؽية التعامل مع ألعاب الفضجيػ بسػجب القانػف الجولي. في حضغ أف 

ومػاثضق دولية  قػانضغ حق السؤلف السحجدة قج تختمف مغ بمج إلى آخخ، إلا أف ىشاؾ اتفاؾيات
 تػفخ إشارًا لحساية ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا إبجاعية.

نذضخ بجاية إلى أف رسع الخصػط الجؾيقة لتعخيف "العسل" ضسغ إشار حق السؤلف ىػ       
نقاش شػيل لا يشتيي، ولا يداؿ مدتسخاً حتى الضػـ. ضيخ مفيػـ "العسل السؤىل لحق السؤلف" 

، والحؼ كاف يحسي الكتب فقط 1710مع "قانػف آف" البخيصاني في عاـ  في قانػف لأوؿ مخة
( وعمى مجار التاريخ، تػسعت قائسة الأعساؿ السحسية بلب 1باعتبارىا أعسالًا مذخوعة لمسؤلف. )

تػقف، لتذسل أعسالًا مثل السػسيقى والمػحات والسشحػتات والترػيخ الفػتػغخافي والقصع 
وقػاعج البيانات و بالصبع ألعاب الفضجيػ ولكغ ليذ كعسل مشفرل و الدضشسائية وحتى البخامج 

مدتقل  . أحج الأسباب القػية الخئيدة التي تجعل مغ الرعب تقجيع قائسة شاممة ومحجدة 
للؤعساؿ السؤىمة لحساية حق السؤلف ىػ التقجـ التكشػلػجي بالصبع، ولكغ بالتأكضج ليذ الدبب 

 الػحضج.
الإبجاعات الفكخية تتعارض مع حخية الغضخ إلى حج ما، لحا فسغ السيع إف ضخورة حساية       

لمغاية رسع الخصػط وتحجيج نػع الأعساؿ التي يجب حسايتيا. يسكغ تعخيف إشار الحساية مغ 

                                                 

" ىػ "قانػف لتذجيع التعمع، 1710العشػاف الصػيل لػ "قانػف آف" السذار إليو أيزًا باسع "قانػف حقػؽ الشذخ ( 1)
 تب السصبػعة لمسؤلفضغ أو السذتخيغ ليحه الشدخ، خلبؿ الأوقات السحكػرة ؼيو."؛مغ خلبؿ مشح ندخ الك

Goldstein and Hugenholtz, International Copyright: Principles, Law, and Practice,4th 
Ed. Oxford,2019,p.16                                                                               
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معاىجات  عقجت( بسخور الػقت،  1) " أو مغ خلبؿ الأمثمة.numerus claususخلبؿ قائسة "
لػائح حق السؤلف داخل الحجود الػششية، ولكل مشيا معايضخىا  دولية متعجدة مع محاولات لتػحضج

 الفخيجة لحساية حق السؤلف.
إف ألعاب الفضجيػ مغ الإبجاعات التي لا يسكغ إنكارىا والتي تحتاج إلى أف تخزع         

لمسمكية الفكخية الضػـ. وعمى الخغع مغ أف اتفاؾيات الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية 
تتزسغ إشارات إلى  حق السؤلفالفكخية ومعاىجة السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية بذأف 

البخمجيات والإبجاعات الدسعية والبرخية، فإف ألعاب الفضجيػ بحج ذاتيا لا تحطى بالحساية كفئة 
 ( وبجلًا مغ ذلظ، فإنيا تتستع بحساية حق السؤلف مغ خلبؿ تفدضخات لمفئات القائسة2مشفرمة. )

مدبقًا. ويطيخ ىحا الشيج أيزًا في قػانضغ حق السؤلف الػششية. عمى سبضل السثاؿ، تفزل 
بعس البمجاف تبشي نيج تػزيعي يتشاوؿ أنطسة حقػؽ السؤلف التقمضجية السختمفة لسشح الحساية 
لألعاب الفضجيػ بضشسا تذضخ بمجاف أخخػ إلى شخيقة مػحجة لحساية ألعاب الفضجيػ بسػجب نطاـ 

 ؤلف واحج قائع مدبقًا.حق م
دورًا حاسسًا لأنو، كسا ورد في بحث  حق السؤلففي حالة ألعاب الفضجيػ، يمعب قانػف         

السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية حػؿ الػضع القانػني لألعاب الفضجيػ، "ألعاب الفضجيػ ىي 
والشرػص والحبكات تحتػؼ عمى أشكاؿ فشية متعجدة، مثل السػسيقى  -أعساؿ تأليف معقجة 

والتي تشصػؼ عمى تفاعل بذخؼ أثشاء تشفضح المعبة ببخنامج  -والفضجيػ والمػحات والذخريات 
( سيكػف مغ السشاسب أف نحكخ أنيا تتزسغ ببداشة العجيج مغ 3كسبضػتخ عمى أجيدة محجدة".)

ا شكػكًا أشكاؿ الفغ داخل مشتج نيائي واحج. ومع ذلظ، فإف ىحا الييكل السعقج يجمب أيزً 
قانػنية، وخاصة ؼيسا يتعمق بتحجيج الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ، نطخًا لأف مكػنات ألعاب 
الفضجيػ مؤىمة أيزًا لمحساية القانػنية بذكل مشفرل بسػجب أنطسة حق السؤلف السختمفة. إنو 

                                                 

(1 )ibid 
(2 (Andy Ramos and Others, ―op cit p.7, 8 

(3( Andy Ramos and Others, ―cit ,p.7,8 
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ة عغ ألعاب يخمق ارتباكًا لمرشاعة ولمسحاكع السمدمة بإصجار قخارات بذأف الشداعات الشاشئ
 الفضجيػ.
عمى الخغع مغ أف مرادر القانػف الجولي، مثل اتفاؾية بخف، واتفاؾيات الجػانب         

السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية، ومعاىجة حقػؽ السؤلف، ومعاىجة حقػؽ التأليف 
 تداؿ تزع والشذخ والتدجضل الرػتي، لا تغصي ألعاب الفضجيػ كفئة خاصة بيا، إلا أنيا لا

لألعاب  لحساية حق السؤلفقػاعج أساسية ومعايضخ عالسية يجب تصبيقيا عمى الحساية العامة 
الفضجيػ. تػفخ لشا ىحه السرادر فيسًا عامًا وأساس الحساية التي يجب مشحيا لألعاب الفضجيػ 

عكاسات بسػجب القػانضغ الػششية. في ىحا السبحث، ستتع مشاقذة ىحه السرادر القانػنية وان
 القػاعج السشرػص عمضيا فضيا.

تكضيف القانػنى لألعاب الفضجيػ ، لأف ذلظ لكحلظ مغ الأىسية بسكاف التعخض لجراسة ا      
سضشعكذ بالتأكضج عمى شبيعة حسايتيا بحق السؤلف ، حضث تػجج آراء عجيجة فى ىحا الرجد 

تكغ بسشأػ عغ سياـ الشقج ولكل رأػ مشيا حججو التى يختكد عمضيا، كسا أف ىحه الحجج لع 
 التى وجيت إلضيا . وىحا سضتع دراستو مغ خلبؿ ىحا السبحث.

 -فى ضػء ما سبق تقدع الجراسة فى ىحا السبحث إلى السصمبضغ التالضضغ:
 السصمب الأوؿ:حساية  حق السؤلف لألعاب الفضجيػ عمى السدتػػ الجولى و معايضخ الحساية.

 ى لألعاب الفضجيػ.السصمب الثانى: التكضيف القانػن
 المطلب الأول

 حماية حق المؤلف لالعاب الفيديو على المستوى الدولى و معايير الحماية 
 اتفاقية بخن لحساية السرشفات الأدبية والفشية-1

تعتبخ اتفاؾية بخف لحساية السرشفات الأدبية والفشية بسثابة اتفاؾية دولية ىامة تخسي        
عبخ الحجود. تع التػؾيع عمى اتفاؾية حساية السرشفات الأدبية  الأساس لحساية حق السؤلف

. وقج 1887ديدسبخ  5ودخمت حضد التشفضح في  1886والفشية مغ قبل عذخ دوؿ في عاـ 
أنذأت اتحادًا تع تشطيسو ليكػف مشفرلًب عغ أؼ قانػف معضغ مغ السعاىجة. تع تعجيل السعاىجة 

أكتػبخ  10لاتفاؾية بخف ودخل حضد التشفضح في  عجة مخات وقانػف باريذ ىػ الشز الحالي
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. وتع الترجيق عمضيا حاليًا مغ قبل العجيج مغ البمجاف، وىي تحجد السعايضخ الجنيا لقانػف 1974
 )1(السؤلف، مسا يزسغ الاعتخاؼ بحقػؽ السبجعضغ وحسايتيع عالسيًا.  حق

ضجيػ. ومع ذلظ، فإنيا تسشح لا تحتػؼ اتفاؾية بخف عمى أؼ حكع محجد بذأف ألعاب الف      
الحساية الأساسية لحق السؤلف لمسؤلفضغ عمى حقيع في إبجاعاتيع الأدبية والفشية التي تؤثخ عمى 
حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ بذكل غضخ مباشخ. تحجد اتفاؾية بخف نصاؽ تصبيقيا مغ 

ية والفشية" كل إنتاج في التي تشز عمى ما يمي؛ "يذسل تعبضخ "الأعساؿ الأدب 2خلبؿ السادة 
السجاؿ الأدبي والعمسي والفشي، أياً كانت شخيقة أو شكل التعبضخ عشو، مثل الكتب والكتضبات 
والكتابات الأخخػ والسحاضخات والخصابات والخصب وغضخىا مغ الأعساؿ مغ نفذ الصبيعة؛ 

ضيية في العخض الرامت؛ الأعساؿ الجرامية أو السػسيؿية الجرامية؛ الأعساؿ الكػريغخاؼية والتخف
السؤلفات السػسيؿية مع أو بجوف كمسات؛ الأعساؿ الدضشسائية التي يتع تسثضميا مغ خلبؿ عسمية 
مساثمة لمترػيخ الدضشسائي؛ أعساؿ الخسع والترػيخ والعسارة والشحت والشقر والصباعة الحجخية؛ 

لمترػيخ الفػتػغخافي؛ أعساؿ الأعساؿ الفػتػغخاؼية التي يتع تسثضميا مغ خلبؿ عسمية مساثمة 
الفشػف التصبيؿية؛ "الخسػـ التػضيحية والخخائط والخصط والخسػمات والأعساؿ التػضيحية 
الستعمقة بالجغخاؼيا أو التزاريذ أو اليشجسة السعسارية أو العمػـ." بالإضافة إلى الأمثمة 

ا الحساية لمتخجسات ( أيزً 5( و)3(، تػفخ الفقختاف الفخعضتاف )1)2السحكػرة في السادة 
والتعجيلبت والتختضبات السػسيؿية والأعساؿ السذتقة الأخخػ. يجب مشح ىحا الكتالػج للؤعساؿ في 
جسيع الجوؿ الأعزاء، وبالتالي، فإنو يزع السعايضخ الجنيا لسػضػعات حساية حق السؤلف عمى 

                                                 

(1 ) “Summary of the Berne Convention for the Protection of Literary and Artistic 
Works” WIPO, (1886). also, Paul Goldstein, Bernt Hugenholtz, International 
Copyright (Oxford University Press, 2010) p.34. see also, Anette Kur, Thomas 
Dreier, European Intellectual Property Law: Text, Cases and Materials (Edward 
Elgar, 2013) p.21 
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الشرػص القانػنية السدتػػ الجولي. ومع ذلظ، فإف السادة ذات الرمة تتخؾ تثبضت وتحجيج 
 (1لتقجيخ أعزاء الاتحاد مسا يدسح ليع باستشتاج قػاعج مختمفة بذأف تحجيج أعساؿ السؤلفضغ.)

تحجد اتفاؾية بخف مجسػعة شاممة مغ الحقػؽ الجنيا التي تشصبق داخل الاتحاد الحؼ تع         
مكخر، تشز عمى  7و 7ة إنذاؤه وفقًا لمسادة الأولى مغ الاتفاؾية. عمى سبضل السثاؿ؛ في الساد

، تقجـ 9، تشز عمى حق التخجسة؛ في السادة 8الحج الأدنى لسجة حساية السؤلفضغ؛ في السادة 
حق إعادة الإنتاج وغضخ ذلظ الكثضخ. بالإضافة إلى ذلظ، تػفخ معايضخ دنيا لكل مغ الحقػؽ 

حقػؽ السسشػحة . بالإضافة إلى ال12مكخر، السادة  6السعشػية والاقترادية بسػجب السادة 
لمسؤلفضغ، فإنيا تحجد أيزًا الذخوط التي يجػز بسػجبيا تقضضج الحقػؽ. يسكغ إعصاء اختبار 

الحؼ يػضح بالتفرضل الذخوط التي يجػز بسػجبيا تقضضج حق إعادة  )2(الخصػات الثلبث 
 .الإنتاج كسثاؿ بارز

ئية الفكخة/التعبضخ. وتشز عمى ( مغ اتفاؾية بخف عمى القاعجة العامة لثشا1)2تشز السادة       
أف "تعبضخ "الأعساؿ الأدبية والفشية" يذسل كل إنتاج في السجاؿ الأدبي والعمسي والفشي، أياً كانت 
شخيقة أو شكل التعبضخ عشو..." إف ثشائية الفكخة/التعبضخ ىي نقصة السشاقذة الأساسية لتحجيج 

في الػلايات الستحجة والاتحاد الأوروبي. السؤلف    قابمية أؼ عسل لمحساية بسػجب قػانضغ حق
لحلظ، سضتع مشاقذتيا بالتفرضل في الاجداء التالية. ومع ذلظ، سيكػف مغ السفضج أف نحكخ ىشا 
أف اتفاؾية بخف تتصمب التعبضخ عغ الأفكار مغ أجل مشحيا الحساية بسػجب حق السؤلف. يتع 

الػلايات الستحجة الأمخيكية، و -ائضتضغتشاوؿ ىحا الذخط العاـ مغ قبل كل مغ الػلايتضغ القز
وتست الإشارة إليو لتحجيج قابمية الأعساؿ الإبجاعية لمحساية بسػجب حق  -الاتحاد الأوربى

السؤلف. تصػر بسػجب السعاىجات اللبحقة لاتفاؾية بخف وأصبح السبجأ الأساسي في قانػف 
 حقػؽ السؤلف.

                                                 

(1 (Kur A. op cit, p. 21 
(2 (Bern Convention for the Protection of Literary and Artistic Works 1886 art 2(2), 

art 4.also 7 Bern Convention for the Protection of Literary and Artistic Works 1886 
art 9(2) 
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 تخيبذ(لسلكية الفكخية)اتفاقية الجهانب السترلة بالتجارة لحقهق ا-2
اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة لحقػؽ السمكية الفكخية ىي الاتفاؾية الأكثخ شسػلًا بضغ        

الاتفاؾيات الستعجدة الأشخاؼ بذأف السمكية الفكخية. ويغصي نصاؽ الاتفاؾية أيزاً حق السؤلف 
السعايضخ، والتشفضح، وتدػية والحقػؽ ذات الرمة. وتتزسغ الاتفاؾية ثلبث سسات رئيدية: 

 (1السشازعات.)
إف السعايضخ الجنيا لمحساية بسا في ذلظ السػضػع السخاد حسايتو، والحقػؽ السخاد مشحيا،      

( ويػصف اتفاؽ 2والاستثشاءات، والحج الأدنى لسجة الحساية مشرػص عمضيا في الدسة الأولى.)
فكخية عسػماً بأنو اتفاؽ "باريذ" و"بخف بمذ" الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية ال

(، فإف أحكاـ الاتفاقضتضغ في أحجث ندخيسا محكػرة 1)9( والسادة 1)2حضث أنو وفقاً لمسادة 
باعتبارىا أجداء لا تتتجدأ مغ اتفاؽ الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية، ويمتدـ 

ومع ذلظ، فإف حساية الحقػؽ السعشػية مدتبعجة مغ  )3(السػقعػف عمى الاتفاؽ بالامتثاؿ ليا.
( مغ اتفاؽ الجػانب السترمة 1)9وقج عدز الشيج الذامل والإلدامي لمسادة  )4(ىحا الالتداـ. 

بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية اتفاؾية بخف لتربح أكثخ فعالية وقابمية لمتشفضح في السجاؿ 
 الجولي.
، تخزع حساية حق السؤلف لسبادغ ومتصمبات معضشة. وبسػجب بسػجب اتفاؾية تخيبذ      
، تستج حساية حق السؤلف عمى وجو التحجيج لتذسل التعبضخات وليذ الأفكار أو 9.2السادة 

                                                 

(1 (A More Detailed Overview of the TRIPS Agreement‖ (World Trade Organization) 
<https://www.wto.org/english/tratop_e/trips_e/intel2_e.htm> accessed 17 March 
2024 
(2 ) ibid 
(3 )ibid 

(4 (Kur A. op cit, p. 25 
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الإجخاءات أو أسالضب التذغضل أو السفاـيع الخياضية في شكميا الشقي. يػضح ىحا الحكع ثشائية 
 (1الشحػ السشرػص عميو في اتفاؾية بخف.) الفكخة/التعبضخويعدز ىحا السفيػـ عمى

تحجد اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية مجسػعة مغ القػاعج      
الخاصة بالإنفاذ وتدػية السشازعات. وىي تتزسغ مبادغ معضشة وإجخاءات مجنية وإدارية وتجابضخ 

 2(خ إنفاذ فعاؿ لحقػؽ أصحاب الحقػؽ.مؤقتة وإجخاءات جشائية وسبل انتراؼ مغ أجل تػفض
تخزع السشازعات التي تشذأ بضغ أعزاء مشطسة التجارة العالسية ؼيسا يتعمق بالتدامات اتفاؾية )

الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية لتدػية السشازعات في مشطسة التجارة 
وتشز اتفاؾية )3(غ حقػؽ السمكية الفكخية.العالسية وفقًا لاتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة م

الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية أيزًا عمى قػاعج محجدة بالإضافة إلى 
 متصمبات الامتثاؿ لأحكاـ اتفاؾية بخف. 

( مغ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية، 1)10وفقًا لمسادة        
ة بخامج الكسبضػتخ، سػاء كانت في شفخة السرجر أو الكائغ، كأعساؿ أدبية بسػجب يجب حساي

بسػجب حق السؤلف (." يجعل ىحا الحكع بخامج الكسبضػتخ مؤىمة لحساية 1971اتفاؾية بخف )
أحكاـ اتفاؾية بخف كأعساؿ أدبية. وتكسغ الأىسية الخاصة ليحه السادة في أف الحساية العامة 

لأدنى لسجة الحساية السسشػحة للؤعساؿ الأدبية تشصبق أيزًا عمى الذكل الحؼ والقضػد والحج ا
كسا يمعب ىحا الحكع دورًا ميسًا ؼيسا يتعمق بألعاب الفضجيػ.  )4(تكػف عميو بخامج الكسبضػتخ.

                                                 

(1 ) The Agreement on Trade - Related Aspects of Intellectual Property Rights Art. 
9(2). 

(2) A More Detailed Overview of the TRIPS Agreement‖ (World Trade Organization) 
<https://www.wto.org/english/tratop_e/trips_e/intel2_e.htm> accessed 17 March 
2024 
(3 ) The Agreement on Trade - Related Aspects of Intellectual Property Rights art 
64 

(4 (ibid 
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وكسا ذكخ أعلبه، تقػـ بخامج الكسبضػتخ بتذغضل ألعاب الفضجيػ عمى أجيدة معضشة وتجج الحساية 
 ا الحكع في القانػف الجولي بسػجب الشطاـ القانػني الحالي.مغ خلبؿ ىح

مغ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية عمى  11وتشز السادة       
حقػؽ التأجضخ ؼيسا يترل ببخامج الكسبضػتخ والأعساؿ الدضشسائية. وتشز عمى ما يدسى باختبار 

لحؼ يدسح لمجوؿ الأعزاء بالإعفاء مغ الالتداـ العاـ السشرػص الإضخار بالأعساؿ الدضشسائية ا
عميو في السادة "... ما لع يؤد ىحا الإيجار إلى انتذار ندخ ىحه الأعساؿ عمى نصاؽ واسع 
عمى نحػ يسذ بذكل ممسػس الحق الحرخؼ في إعادة الإنتاج السسشػح في ذلظ العزػ 

السػاقف التي يتع فضيا حداب مجة الحساية  12 وتػضح السادة.لمسؤلفضغ وخمفائيع في السمكية"
عاماً مغ  50عمى أساس غضخ عسخ الذخز الصبيعي وتشز عمى أنو لا يجػز أف تقل عغ 

 50نياية الدشة التقػيسية لمشذخ السرخح بو، أو في حالة عجـ الشذخ السرخح بو في غزػف 
 ع.عاماً مغ نياية الدشة التقػيسية لمرش 50عاماً مغ صشع العسل، 

سسات ميسة سعت إلى تػحضج قانػف حق السؤلف الجولي في  التخبذتتزسغ اتفاؾية      
مجالات معضشة. فقج قجمت مػضػعات ججيجة وأنطسة حساية وقضػد تعسل عمى تحدضغ اتفاؾية 
بخف والامتثاؿ ليا. وعلبوة عمى ذلظ، فقج عدزت الاتفاؾية مغ قابمية تصبضق اتفاؾية بخف مغ 

لخزػع الإلدامي لأحكاـ الاتفاؾية. وؼيسا يتعمق بألعاب الفضجيػ، فإنيا لا تحتػؼ خلبؿ اشتخاط ا
عمى أؼ نقاط محجدة. وبجلًا مغ ذلظ، فإنيا تحجد أنطسة حساية عامة يسكغ تصبيقيا عمى 
العشاصخ السشفرمة لألعاب الفضجيػ مثل بخامج الكسبضػتخ والأعساؿ الدضشسائية. بالإضافة إلى 

صياغة الفيع العاـ لثشائية الفكخة/التعبضخ مغ خلبؿ استبعاد الإجخاءات أو شخؽ ذلظ، فقج أعادت 
التذغضل أو السفاـيع الخياضية عمى ىحا الشحػ. وقج انعكدت اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة 
مغ حقػؽ السمكية الفكخية والسعاىجات التالية في القػانضغ الػششية لمجوؿ السػقعة عمضيا. وفي 

 ء التالية، يتع الكذف عغ مثل ىحه التأثضخات ومشاقذتيا.الأجدا
 معاىجات الهيبه بذأن حق السؤلف-3

تع اعتساد معاىجة الػيبػ بذأف حق السؤلف ومعاىجة الػيبػ بذأف الأداء والتدجيلبت       
بدبب حؿيقة مفادىا أف الشز الشيائي لاتفاؾية الجػانب السترمة  1996الرػتية في نياية عاـ 
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تجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية لع يتسكغ مغ معالجة القزايا الستعمقة بالاترالات الخقسية. بال
والغخض مغ السعاىجتضغ ىػ جعل حق السؤلف والحقػؽ السجاورة متساشية مع متصمبات الخقسشة 

 (1والإنتخنت.)
صة بسػجب تعخؼ مشطسة التجارة العالسية معاىجة حق السؤلف بأنيا "... اتفاؾية خا        

 10(وتساشياً مع السادة 2اتفاؾية بخف تتشاوؿ حساية الأعساؿ وحقػؽ مؤلفضيا في البضئة الخقسية".)
مغ معاىجة  4مغ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية، تذكل السادة 

 2ية وفقاً لمسادة حق السؤلف الحكع الرخيح بذأف حساية بخامج الكسبضػتخ باعتبارىا أعسالًا أدب
( بالإضافة إلى الحقػؽ السسشػحة بسػجب اتفاؾية بخف، تذكل معاىجة حق 3مغ اتفاؾية بخف.)

السؤلف حق التػزيع وحق التأجضخ وحق أوسع في الاتراؿ بالجسيػر. ومغ حضث القضػد، فإنيا 
التجارة مغ تستج إلى القضػد السشرػص عمضيا بسػجب اتفاؾية بخف واتفاؾية الجػانب السترمة ب

للبنتباه في  الجاذب. ويكسغ الحكع 10حقػؽ السمكية الفكخية لتذسل البضئة الخقسية وفقاً لمسادة 
التي تحجد الالتدامات الستعمقة بالتجابضخ التكشػلػجية.  11معاىجة حقػؽ السؤلف في السادة 

حايل عمى التجابضخ ويتصمب ىحا الالتداـ مغ الأشخاؼ الستعاقجة اتخاذ التجابضخ اللبزمة ضج الت
التكشػلػجية. وىحا الحكع ىػ السرجر القانػني لتجابضخ الحساية التي اتخحتيا البمجاف ضج أنذصة 
القخصشة الخقسية واستخجاـ السشتجات غضخ السخخرة. وبسا أف البضئة الخقسية، وخاصة الإنتخنت، 

 ، فإف اتفاؾية حق السؤلف وبخامج الكسبضػتخ تذكل أجداء لا تتتجدأ مغ ألعاب الفضجيػ الضػـ
العالسية تزع أساساً قانػنياً ميساً ؼيسا يتعمق بحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ عمى السدتػػ 

 الجولي.

                                                 

(1( Kur A. op cit p. 32 
(2 ) Summary of the WIPO Copyright Treaty (1996)‖ (World Trade Organization) 
<https://www.wipo.int/treaties/en/ip/wct/summary_wct.html> accessed 17 March 
2024 

(3( Paul Göttlich ―Online Games from the Standpoint of Media and Copyright Law‖ 
IRIS Plus, Iss. 2007-p. 10 
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مغ ناحية أخخػ، تتشاوؿ معاىجة الػيبػ للؤداء والتدجضل الرػتي حقػؽ السؤديغ ومشتجي       
جة الػيبػ بذأف حق السؤلف، تسشح التدجيلبت الرػتية في البضئة الخقسية. وعمى غخار معاى

معاىجة الػيبػ للؤداء والتدجضل الرػتي السؤديغ حق إعادة الإنتاج، وحق التػزيع، وحق التأجضخ 
مغ معاىجة  6وحق الإتاحة في أدائيع السثبت في التدجيلبت الرػتية. ومع ذلظ، في السادة 

لسثبتة مع حقػؽ اقترادية مثل الػيبػ للؤداء والتدجضل الرػتي، تُسشح أيزًا العخوض غضخ ا
مغ معاىجة  5البث والتػصضل إلى الجسيػر. كسا تع اعتساد الحقػؽ السعشػية بسػجب السادة 

الػيبػ للؤداء والتدجضل الرػتي بذكل مدتقل عغ الحقػؽ الاقترادية لمسؤدؼ والتي تغصي فتخة 
داء والتدجضل الرػتي في ما بعج نقل الحقػؽ الاقترادية. يجب أيزًا أخح معاىجة الػيبػ للؤ

الاعتبار عشج الشطخ في ألعاب الفضجيػ لأف ألعاب الفضجيػ تحتػؼ عمى فشانضغ صػتضضغ ومسثمضغ 
وغضخىع الكثضخ. لحلظ، فإف حقػقيع الاقترادية والسعشػية ىي أيزًا أمػر ميسة يجب أخحىا في 

 الاعتبار عشج بجء مشاقذة ألعاب الفضجيػ.
السحكػرة أعلبه الشقاط والقػاعج العامة ؼيسا يتعمق بقانػف حق السؤلف  تحجد السعاىجات         

الجولي الحؼ يحجد الحج الأدنى مغ الستصمبات للؤعساؿ التي تعتبخ مؤىمة لحساية حق السؤلف. 
يتع تذكضل ىحه الستصمبات الجنيا بصخيقة تدسح لمسػقعضغ عمضيا بتبشضيا حدب تقجيخىع ونتيجة 

نضغ الػششية لمسذاركضغ فضيا بصخؽ مختمفة. وكسا تع شخحو مغ قبل، فيي لحلظ تشعكذ في القػا
لا تحتػؼ عمى أحكاـ محجدة بذأف حساية ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، تشطع مثل ىحه السعاىجات 
جػانب مختمفة مثل الأحكاـ الستعمقة بحساية بخامج الكسبضػتخ والأعساؿ الدضشسائية التي تػفخ لشا 

حساية لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حق السؤلف الجولي. ومع ذلظ، فإف ىحا القجرة عمى شمب ال
الشيج يذجع الجوؿ عمى مشح حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ في ضػء الفئات السػجػدة 
مدبقًا السشرػص عمضيا بسػجب السعاىجات السحكػرة أعلبه. بسػجب ىحا الييكل، مغ الستػقع أف 

سشح بأنطسة وترشيفات مختمفة لحساية حق السؤلف. مغ أجل إضيار نلبحع أف ألعاب الفضجيػ تُ 
التشاقزات في تصبضق مثل ىحه السعاىجات عمى السدتػػ الػششي، يدعى الجدء التالي إلى 
الكذف عغ تشفضح مثل ىحه السعاىجات في القػانضغ الػششية لمػلايات الستحجة والاتحاد الأوروبي. 

سؤلف الخاصة بيا بذأف السػضػعات والقضػد والجػانب وبسا أف الجوؿ تزع أحكاـ حق ال
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الأخخػ بسا يتساشى مع السعاىجات السحكػرة أعلبه، فسغ السيع فيع انعكاسات السعاىجات الجولية 
 في قػانضغ حقػؽ السؤلف الػششية قبل دراسة التكضيف القانػني لألعاب الفضجيػ.

 والأوروبيتأثيخات السعاىجات على قانهن حق السؤلف الأمخيكي 
تذكل السعاىجات السحكػرة أعلبه الشقاط والقػاعج العامة لقانػف حق السؤلف الجولي، عمى       

الخغع مغ أف ىحا القانػف لا يذضخ بذكل خاص إلى ألعاب الفضجيػ. وفي ىحا الجدء مغ الجراسة، 
والأوروبي والتي تتع مشاقذة تأثضخات مثل ىحه السعاىجات عمى تقضيع قانػف حق السؤلف الأمخيكي 

 قج يكػف ليا تأثضخ غضخ مباشخ عمى ألعاب الفضجيػ.
 أولا: . التأثيخات على قانهن حق السؤلف في الهلايات الستحجة الأمخيكية

 تأثيخات اتفاقية بخن -1
لقج أقخت  الػلايات الستحجة الأمخيكية اتفاؾية بخف، وأحكاـ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة      

السمكية الفكخية، ومعاىجة حقػؽ السؤلف والحقػؽ السجاورة، ومعاىجة حقػؽ التأليف مغ حقػؽ 
والشذخ والتدجضل الرػتي. وتشعكذ أحكاـ ىحه الاتفاؾيات في قانػف حقػؽ حق السؤلف في 

( ونطخًا لأف أحكاـ ىحه الاتفاؾيات لا تشصبق بذكل مباشخ، فقج مخت بعسمية 1الػلايات الستحجة. )
 الكذف عغ نفديا في قانػف حق السؤلف في الػلايات الستحجة. الإقخار قبل

. وقبل 1989انزست الػلايات الستحجة الأمخيكية إلى اتفاؾية بخف في الأوؿ مغ مارس       
انزساميا، كانت الجولة الغخبية الكبخػ الػحضجة التي لع تشزع إلى الاتفاؾية، وكاف ىحا الػضع 

( ولع يدفخ الانزساـ إلى اتفاؾية بخف 2.)بحق السؤلفسا يتعمق يعشي عدلة لمػلايات الستحجة ؼي
 1976عغ تغضضخات جحرية بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي لأف قانػف حق السؤلف لعاـ 

قمل بالفعل مغ العؿبات التي مشعت الػلايات الستحجة مغ الانزساـ إلى اتفاؾية بخف، لكغ القانػف 

                                                 

(1 (An Act for the general revision of the Copyright Law, title 17 of the United 
States Code, and for other purposes, Pub.L. 94-553 
(2) Leaffer, Marshall A., "International Copyright from an American Perspective" 
(1990). Articles by Maurer Faculty. 665. 

 https://www.repository.law.indiana.edu/facpub/665   pp.373,383 

https://www.repository.law.indiana.edu/facpub/665%20%20%20pp.373,383
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( وتع سغ قانػف 1السصمػبة لكي تكػف عزػًا في اتفاؾية بخف.)لا يداؿ يفتقخ إلى بعس الأحكاـ 
وأعمغ أف اتفاؾية بخف ليدت  1989في الأوؿ مغ مارس  )2( 1988تشفضح اتفاؾية بخف لعاـ 

ذاتية التشفضح بسػجب القانػف الأمخيكي. ونطخًا لأف مػضػعات وشخوط الحساية والقضػد ومعطع 
ات اتفاؾية بخف بل وكانت تػفخ أكثخ مغ الحج الأدنى أحكاـ القانػف كانت متػافقة مع متصمب

مشيا، فقج غضخ قانػف التشفضح نقاشًا بديصة فقط مثل شخط الإشعار الإلدامي، وشخط تدجضل 
 )3(.الإلداميةالسحػلضغ لمتشازؿ قبل رفع الجعػػ، رخرة جػؾ بػكذ 

، فدضتع تقضيع ةالجراسنطخًا لأف بعس التغضضخات ليدت ذات صمة بسػضػع ىحه         
التغضضخات ذات الرمة فقط في إشار ىحا الجدء مغ الجراسة. قبل الانزساـ إلى اتفاؾية بخف، كاف 
شخط الإخصار مػجػدًا وكاف التدجضل بسثابة إجخاء إلدامي مغ أجل رفع دعػػ قزائية 

خط الإخصار ألغى قانػف التشفضح، باعتباره التغضضخ الأكثخ أىسية، ش )4(والسصالبة بالتعػيزات.
للؤعساؿ السػزعة عمشًا، مسا يعشي أف السؤلفضغ لع يعػدوا خاضعضغ لأؼ إجخاء شكمي للبستستاع 

ومع ذلظ، لا يداؿ مغ السدتحدغ  107بحقػقيع ومسارستيا بسػجب نطاـ حق السؤلف الأمخيكي.
 )5(الػفاء بذخط الإخصار بدبب الػزف الجلضمي للئخصار.

أماـ الجخػؿ في اتفاؾية بخف وىي شخط التدجضل الحؼ تع مشحو كانت ىشاؾ عؿبة أخخػ        
. كسا ألغى قانػف التشفضح مثل ىحا الذخط ولكغ لا حق السؤلفكذخط مدبق لخفع دعػػ انتياؾ 

                                                 

(1 )ibid 
(2 ) Pub L. No. 100-568, 102 Stat. 2853 (1988) (codified as amanded in scattered 
secrtions of 17 U.S.C) 

(3( William Patry, ―The United States and International Copyright Law: From Bern to 
Eldred‖ Houston Law Review 40:3, (2003)  p.749  

الأمخيكى يسشح أؼ شخز الإذف  حق السؤلفرخرة جػؾ بػكذ الإلدامية ىى عبارة عغ بشج في قانػف 
تمفديػف عبخ الكابل، وأجيدة تذغضل السػسيقى، وبخامج باستخجاـ عسمظ في ضخوؼ معضشة. يجب إصجارىا لبث ال

PBSوالأكثخ شضػعًا، لإصجارات التدجضل الرػتي الخقسي والسادؼ ، 
(4( 17 U.S.C. s. 401(d) 

(5 ) 17 U.S.C. s.411, s.101 
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يداؿ مغ السدتحدغ الػفاء بو لأنو يحجد الأولػية بضغ التحػيلبت الستزاربة. مغ ناحية أخخػ، 
مع اتفاؾية بخف لأنو تع ترسيسو كذخط إلدامي لخفع دعػػ  نػقر التدجضل وما إذا كاف يتساشى

انتياؾ. ونتيجة لحلظ، تع اتباع نيج ثشائي. وعمى الخغع مغ أف التدجضل لع يعج مصمػباً للؤعساؿ 
الرادرة عغ دولة شخفا أو مشزسة لبخف، فإنو لا يداؿ مصمػباً لأنو يػفخ ؾيسة إثباتية أولية تحػؿ 

السؤلف. وبالإضافة إلى ذلظ، لا يداؿ التدجضل مصمػباً لمسصالبة  عبء الإثبات إلى مالظ حق
بالتعػيزات القانػنية وأتعاب السحاماة. وفي ضػء ىحه الأحكاـ، سيكػف مغ الرعب القػؿ إف 
الالتداـ باتفاؾية بخف قج ألغى الإجخاءات الذكمية السشرػص عمضيا في قانػف حق السؤلف 

 (1الأمخيكي.)
مكخر مغ اتفاؾية  6السعشػية معتخؼ بيا عمى وجو التحجيج بسػجب السادة إف الحقػؽ         

بخف. ومع ذلظ، فإف مفيػـ الحقػؽ السعشػية ىػ مػضػع غخيب بالشدبة لمػلايات الستحجة. فػفقًا 
، وأحكاـ السشافدة غضخ العادلة، والتذيضخ، حق السؤلفلمػلايات الستحجة، فإف قانػف 
قج تزسشت بالفعل حساية كاؼية للبمتثاؿ لمحقػؽ السعشػية والخرػصية، وقانػف العقػد 

السشرػص عمضيا في اتفاؾية بخف. ونتيجة ليحا الشيج، سسحت السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية، 
باعتبارىا السؤسدة الإدارية لاتفاؾية بخف، لمػلايات الستحجة بالانزساـ إلى الاتفاؾية دوف إبجاء 

 )2( أؼ حقػؽ معشػية صخيحة.
حق وكسا ذكخنا آنفاً، فإف الجخػؿ في اتفاؾية بخف لع يدبب تغضضخات جحرية في قانػف        
الأمخيكي. ومع ذلظ، فقج سسح لقانػف حق السؤلف الأمخيكي بالحفاظ عمى أحكامو  السؤلف

، الحالية عمى الخغع مغ التغضضخات التي تع تبشضيا بدبب الالتداـ باتفاؾية بخف. عمى سبضل السثاؿ
فإف شخط التثبضت، الحؼ يمدـ الأعساؿ بأف يتع تثبضتيا تحت أؼ وسضمة ممسػسة لمتعبضخ مغ أجل 

 2( تع تذكضمو بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي ووفقًا لمسادة 3مشحيا حساية حق السؤلف )
ػد ( مغ اتفاؾية بخف، فقج تُخؾ شخط التثبضت لتقجيخ أعزاء الاتفاؾية. وبالتالي، يسكغ أف يد2)

                                                 

(1 )Leaffer M. op cit p. 386 
(2 (Leaffer M op cit p. 384 

(3 ) Patry W. op cit p. 751 
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مغ اتفاؾية بخف. بالإضافة إلى ذلظ، تدخد اتفاؾية بخف فئة  2مثل ىحا الذخط وفقًا لمسادة 
( 1الأعساؿ كأمثمة وتدسح لأعزائيا بتحجيج كتالػج أعساليع كأنطسة كتالػج مفتػحة أو مغمقة. )

الحؼ  ونتيجة لحلظ، يسكغ لقانػف حق السؤلف الأمخيكي أيزًا الحفاظ عمى نطاـ الكتالػج السفتػح
 )2(يشذئ وجية نطخ أوسع بذأف ترشيف الأعساؿ بسػجب حق السؤلف.

 الهيبه(( . تأثيخات معاىجات السشظسة العالسية للسلكية الفكخية2
لقج أثخت اتفاؾيات الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية، ومعاىجة حق        

نػف حقػؽ التأليف والشذخ الأمخيكي بصخؽ السؤلف، ومعاىجة الأداء والتدجضل الرػتي عمى قا
مختمفة. وقج عدزت اتفاؾيات الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية مػقف اتفاؾية 
بخف بذأف قانػف حقػؽ التأليف والشذخ الأمخيكي مغ خلبؿ فخض السػضػعات والقضػد الػاردة 

تعبضخ عغ الأفكار، وحساية بخامج الكسبضػتخ في الاتفاؾية. وبجانب مداىساتيا في نصاؽ ثشائية ال
وغضخ ذلظ الكثضخ، فسغ الججيخ بالحكخ أيزًا أف الػلايات الستحجة أثخت أيزًا عمى اتفاؾيات 
الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية مشح أف استبعجت اتفاؾية الجػانب السترمة 

قػؽ السعشػية لاتفاؾية بخف بدبب الاعتخاضات بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية صخاحة الح
 التي قجمتيا الػلايات الستحجة.

لقج أدخمت معاىجة حق السؤلف ومعاىجة الأداء والتدجضل الرػتي عجة مفاـيع إلى         
قانػف حق السؤلف الأمخيكي، ولكغ ىشاؾ بشج محجد يجب التأكضج عميو مغ بضغ أمػر أخخػ. 

( التحايل عمى تجابضخ 1لسعاىجتاف التدامًا بدغ أحكاـ بذأف: )وعمى وجو الخرػص، فخضت ا
الحساية التكشػلػجية التي يجب سشيا لأصحاب حق السؤلف لحسايتيع مغ الاستخجامات غضخ 

( الحفاظ عمى معمػمات إدارة حق السؤلف التي أدرجيا مالظ حق السؤلف 2( و)3السرخح بيا )
رػص عمضيا بسػجب معاىجة حق السؤلف ومعاىجة ووفقًا للبلتدامات السش 4في ندخ العسل.

                                                 

(1 ) Bern Convention for the Protection of Literary and Artistic Works 1886 art 2 
(2 (17 U.S.C. s.102 

(3 (The World Intellectual Property Organization Copyright Treaty art 11 
(4)Pub. L. No. 105 – 304, 112 Stat. 2860 (1998)  
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الأداء والتدجضل الرػتي، أصجرت الػلايات الستحجة قانػف الألؽية الخقسية لحق السؤلف في عاـ 
 والحؼ يسكغ اعتباره أحج أىع تأثضخات معاىجات الػيبػ عمى قانػف حق السؤلف الأمخيكي. 1998
لؽية الخقسية عمى أنيا حساية الػصػؿ إلى يسكغ تحجيج الأغخاض الخئيدة لقانػف الأ       

أعساؿ أصحاب حق السؤلف أو ندخيا بسا في ذلظ السحتػيات التي يشذئيا السدتخجـ ومشح 
ملبذ آمغ مغ مصالبات انتياؾ حق السؤلف في حالة تصبضق إجخاءات إزالة معضشة. وفقًا لمسادة 

إعادة إنتاج العسل السحسي  مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي، يحق لأصحاب حق السؤلف 116
بحق السؤلف وإنذاء وتعجيل الأعساؿ السذتقة وتػزيع ندخ مغ الأعساؿ عغ شخيق البيع أو 
الإيجار أو الإقخاض أو غضخ ذلظ مغ وسائل الشقل وأداء أو عخض العسل السحسي بحقػؽ الصبع 

غلبؽ التكشػلػجيا مغ والشذخ عمشًا. وعلبوة عمى ذلظ، يشز قانػف الألؽية الخقسية عمى شخيقة لإ
خلبؿ تقضضج الػصػؿ مغ خلبؿ اليشجسة العكدية والتي قج تُفيع أيزًا عمى أنيا تحايل في 

( ، فإف التحايل عمى "التجبضخ التكشػلػجي الحؼ يتحكع 1)أ( ) 1201العرخ الخقسي. وفقًا لمسادة 
لؽية الخقسية مسا بذكل فعاؿ في الػصػؿ إلى عسل تحت ىحا العشػاف" محطػر بسػجب قانػف الأ

يعشي أف شكلًب ججيجًا مغ الحساية القانػنية، أؼ مكافحة التحايل، يتع تػفضخه الآف لأؼ عسل 
رقسي محسي بسػجب قانػف الألؽية الخقسية. بسػجب حق السؤلف. ىحه الحساية القانػنية محجودة 

بسػجب ىحا بصخيقتضغ. أولًا، تقترخ إجخاءات مكافحة التحايل عمى الأعساؿ "السحسية 
 102العشػاف"مسا يعشي أف التقضضج مقضج بالسػضػع القانػني لحق السؤلف بسا لا يتػافق مع السادة 

 (1وثانيًا، فيي محجودة بالدساح باليشجسة العكدية لأغخاض محجودة فقط. )
يتزسغ قانػف الألؽية الخقسية أحكامًا ذات أىسية كبضخة لألعاب الفضجيػ لأنو يدعى إلى        

والاستخجاـ  حق السؤلفسغ وتغضضخ الأحكاـ الستعمقة بتجابضخ مكافحة التحايل وحقػؽ مالظ 
العادؿ في العالع الخقسي الحؼ تعسل ؼيو ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، تعخض قانػف الألؽية الخقسية 

ؤكج لانتقادات مغ قبل الفقياء و السعمقضغ بدبب شبيعتو التقضضجية السفخشة. عمى سبضل السثاؿ، ي

                                                 

(1 (John Linhoff, ―'Video Games and Reverse Engineering: Before and after the 
Digital Millennium Copyright Act' 3 J on Telecom & High-Tech L (2004) pp.209, 
210 
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جػ لضشيػؼ في مقالو "ألعاب الفضجيػ واليشجسة العكدية" أف "أحكاـ مكافحة التحايل في قانػف 
لأنو 1الألؽية الخقسية تدعدع التػازف بضغ حقػؽ حاممي حق السؤلف والاستخجاـ العادؿ والسشافدة" 
افدة يعتقج أف اليشجسة العكدية ىي أداة أساسية لرشاعة ألعاب الفضجيػ لمحفاظ عمى السش

(. إف السػضػعات السجرجة بسػجب قانػف الألؽية الخقسية 2وبالتالي، لإنذاء صشاعة صحية )
ذات صمة كبضخة بألعاب الفضجيػ لأنو يسشح تجابضخ الحساية التكشػلػجية ويديل الأنطسة التي 
تعالجيا صشاعة ألعاب الفضجيػ بذكل كبضخ. بالإضافة إلى ذلظ، فقج أثخ قانػف حق السؤلف في 
الألؽية الخقسية بذكل كبضخ عمى قانػف حق السؤلف الأمخيكي في مجالات أخخػ أيزًا بدبب 
أحكامو السحكػرة أعلبه، وقج تع تذكضمو نتيجة لمستصمبات التي فخضتيا معاىجة حقػؽ السؤلف 
ومعاىجة حقػؽ الشذخ والتدجضل الرػتي ؼيسا يتعمق بالتحايل عمى تجابضخ الحساية التكشػلػجية. 

رار، يسكغ تدميط الزػء عميو باعتباره أحج أبخز تأثضخات القانػف الجولي عمى نطاـ حق باخت
 السؤلف الأمخيكي.

نذضخ أخضخا، إلى أف كل الأحكاـ الستقجمة الستعمقة بحق السؤلف و الػاردة فى السعاىجات و      
لع تحكخ ألعاب  الاتفاؾيات الجولية و كحلظ تأثضخاتيا عمى قانػف حق السؤلف الأمخيكى ، وإف

الفضجيػ ، إلا أف جسيع الاحكاـ القانػنية السصبقة خلبؿ ىحه الجراسة عمى ألعاب الفضجيػ تختكد 
 فى الأساس عمى ىحه الأحكاـ ، كسا سضتزح تباعا فى الأجداء التالية مغ ىحه الجراسة.

في الاتحاد ثانيا: تأثيخات السعاىجات الجولية الستعلقة بحق السؤلف على قانهن حق السؤلف 
 الأوروبي
إف الاتحاد الأوروبي مقدع إلى مجتسعات متعجدة فػؽ وششية ليا أنطستيا القانػنية         

الػششية  حق السؤلف( ومع ذلظ، فقج احتفطت الجوؿ الأعزاء بقػانضغ 3السشدجسة أو السػحجة. )

                                                 

(1(ibid 230 
(2 ) ibid p.235 

(3 (Willem Grosheide, Herwin Roerding, Karianne Thomas, ―Intellectual Property 
Protection for Video Games: A View from the European Union‖ Journal of 
International Commercial Law and Technology Vol.9 (2014) p. 3 
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تحاد الخاصة بيا حضث لع يتع إنذاء حقػؽ السؤلف عمى مدتػػ السجتسع مغ قبل الا
( ومع ذلظ، فقج تع ـيكمة درجة معضشة مغ التشاغع في مجاؿ حق السؤلف داخل 1الأوروبي.)

الاتحاد مغ خلبؿ التػجضيات وقخارات محكسة العجؿ الأوروبية والقانػف الجولي التي عكدت 
آثارىا مغ خلبؿ ىحه التػجضيات في قػانضغ حق السؤلف للبتحاد الأوروبي. تػجج العجيج مغ 

يات في مجاؿ حق السؤلف ولكغ سضتع ذكخ اثشضغ مشيا فقط عمى وجو التحجيج في ىحا التػجض
الجدء مغ الجراسة نطخًا لأىسضتيا ؼيسا يتعمق بتأثضخات القانػف الجولي عمى قػانضغ حقػؽ السؤلف 

 في الاتحاد الأوروبي.
حطتيا بػضػح، الجولية عمى الاتحاد الأوروبي يسكغ ملب حق السؤلفإف تأثضخات أحكاـ        

وخاصة ؼيسا يترل بتػجيو تػحضج جػانب معضشة مغ حق السؤلف والحقػؽ السجاورة في مجتسع 
( ويدعى ىحا التػجيو، باعتباره اليجؼ الأكثخ أىسية، 2السعمػمات )تػجيو مجتسع السعمػمات(.)

ل إلى تػجيو الجوؿ الأعزاء بذأف تشفضح معاىجة حق السؤلف ومعاىجة حق السؤلف والتدجض
( ومغ الػاضح أيزاً أف تػجيو مجتسع 3الرػتي في قػانضغ حق السؤلف الػششية الخاصة بيا.)

السعمػمات لا يشفح معاىجات السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية فحدب، بل يتجاوز أيزاً 
مغ تػجيو مجتسع السعمػمات  2( ويسكغ تقجيع السادة 4الالتدامات السشرػص عمضيا بسػجبيا.)

ضيار كيؽية انعكاس اتفاؾية بخف ومعاىجة حق السؤلف في تػجيو مجتسع السعمػمات كسثاؿ لإ
( مغ معاىجة حق السؤلف مغ الأشخاؼ الستعاقجة الامتثاؿ 4)1وشبيعتو التقجمية. تتصمب السادة 

مغ تػجيو مجتسع  2مغ اتفاؾية بخف، ومغ خلبؿ ىحه الإشارة، تتزسغ السادة  21إلى  1لمسػاد 
ػاد السحكػرة أعلبه مغ اتفاؾية بخف وتشذئ حق إعادة الإنتاج السجرج في اتفاؾية السعمػمات الس

                                                 

(1 ) ibid 
(2 ) Directive 2001/2009/EC of the European Parliament and of the Council of 22 
May 2001 on the harmonization of certain aspects of copyright and related rights in 
the information society OJ L 167, 22.6.2001 
(3)Roberto Garza Barbosa, ―Revisiting International Copyright Law‖ 8 Barry L Rev 
43, (2007) p.103 
(4) Willem Grosheide ,op cit. p4 
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( مغ ناحية أخخػ، تع تحدضغ حق 1بخف والحؼ يغصي عسميات إعادة الإنتاج الخقسية السؤقتة. )
الاتراؿ بالجسيػر السزسغ بسػجب اتفاؾية بخف أيزًا مغ خلبؿ معاىجات السشطسة العالسية 

مغ خلبؿ تزسضغ "حق التػفخ عشج الصمب" لتغصية عسميات الإرساؿ عبخ لمسمكية الفكخية 
مغ تػجيو مجتسع السعمػمات مخة أخخػ ىحه الحقػؽ مع تحدضشاتيا  3الإنتخنت، وتتزسغ السادة 

( وأخضخًا، تع تشفضح "اختبار الخصػات الثلبث"، و"الحساية مغ التحايل عمى أؼ تجابضخ 2الخاصة. )
عجيج مغ الأحكاـ الأخخػ السشرػص عمضيا في اتفاؾية بخف ومعاىجات تكشػلػجية فعالة" وال

 (3السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية في تػجيو مجتسع السعمػمات.)
الجولية بذكل متقغ عمى تػجيو  حق السؤلفوكسا تع بيانو أعلبه، فقج انعكدت أحكاـ        

مػاضيع أخخػ عمى الحقػؽ مجتسع السعمػمات. وىحا التػجيو شامل ويخكد إلى جانب 
والاستثشاءات والحقػؽ ذات الرمة وتعخيفات العجيج مغ السرصمحات التقشية وتػسيع التعبضخات 
ولكشو لا يذسل الأفكار والإجخاءات وشخيقة التذغضل أو الريغ الخياضية كسا ىػ مشرػص 

ألعاب الفضجيػ، فإف  ( وفي سياؽ4عميو في معاىجات تخيبذ والسشطسة العالسية لمسمكية الفكخية. )
ىحا التػجيو ميع بذكل خاص لأنو يعتبخ عادةً التػجيو الحاكع في الاتحاد الأوروبي في حالة 

 (5أخح حساية حق السؤلف عمى ألعاب الفضجيػ في الاعتبار.)

                                                 

(1 ) Barbosa R. op cit p. 104 
(2 ) ibid p.106 
(3 ) Directive 2001/2009/EC of the European Parliament and of the Council of 22 
May 2001 on the harmonization of certain aspects of copyright and related rights in 
the information society OJ L 167, 22.6.2001 art 5, art 6 

(4 (Grosheide W. op cit p. 5 
(5 ) Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] ECLI:EU:C: 
2014:25 
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 )1(إف التػجيو الخاص بالحساية القانػنية لبخامج الكسبضػتخ )تػجيو بخامج الكسبضػتخ(         
ولا  2) .(إلغاء الاختلبفات بضغ قػانضغ الجوؿ الأعزاء ؼيسا يتعمق ببخامج الكسبضػتخ ييجؼ إلى

يتزسغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ أؼ تعخيف لبخنامج الكسبضػتخ. ويفزل أف يسشح الحساية لبخامج 
ونتيجة ليحا الييكل، فقج تع   (3الكسبضػتخ باعتبارىا أعسالًا أدبية ضسغ معشى اتفاؾية بخف. )

اء الارتباط السباشخ بضغ أحكاـ حق السؤلف الجولية السشرػص عمضيا في اتفاؾية بخف ونطاـ إنذ
حساية حق السؤلف الأوروبي السخرز لبخامج الكسبضػتخ .وبالتالي، ؼيسا يتعمق بآثار القانػف 

( جعمت تػجيو بخامج الكسبضػتخ قابلًب 4الجولي، يبجو أف الإشارة السباشخة إلى اتفاؾية بخف )
متصبضق عمى مػاششي الجوؿ غضخ الأعزاء السذاركة في اتفاؾية بخف، وبالإضافة إلى ذلظ، ل

يجػز لمجوؿ الأعزاء في اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية التي 
ليدت أعزاء في الاتحاد الأوروبي أيزًا الاستعانة بتػجيو بخامج الكسبضػتخ مغ خلبؿ السادة 

غ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية التي تشذئ بخامج ( م1)10
 (5الكسبضػتخ باعتبارىا أعسالًا أدبية كسا ىػ مشرػص عميو بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ.)

تعتبخ بخامج الكسبضػتخ مغ العشاصخ الحضػية لألعاب الفضجيػ لأنيا تدودىا بالػسائل       
لزخورية لمػجػد كػسضمة تخفضيية. ونطخًا لأىسية بخامج الكسبضػتخ في ألعاب الفضجيػ، التكشػلػجية ا

القانػني لألعاب  التكضيففإف ىحا التػجيو يمفت الانتباه وسضتع مشاقذتو بالتفرضل في إشار 
الفضجيػ. ومع ذلظ، مغ السيع أف نحكخ في ىحه الشقصة أف القانػف الجولي، مخة أخخػ، يؤثخ عمى 

لعشرخ الحضػؼ السشرػص عميو في تػجيو بخامج الكسبضػتخ الحؼ يػفخ بعس التشاغع ؼيسا ىحا ا

                                                 

(1 ) Directive 2009/24/EC of the European Parliament and of the Council of 23 
April 2009 on the legal protection of computer programs OJ L 111, 5.5.2009 
(2 ) Grosheide W op cit p. 4 
(3 ) Directive 2009/24/EC of the European Parliament and of the Council of 23 
April 2009 on the legal protection of computer programs OJ L 111, 5.5.2009 art 1 
(4 ) ibid 

(5( Barbosa R. op cit p. 91 
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يتعمق ببخامج الكسبضػتخ في الاتحاد مغ خلبؿ مفيػـ الحساية كعسل أدبي مجرج بسػجب اتفاؾية 
 بخف.

إلى جانب ذلظ، أثخ القانػف الجولي أيزًا بذكل مباشخ أو غضخ مباشخ عمى القػانضغ         
شية لمجوؿ الأعزاء. عمى سبضل السثاؿ، صجقت كل مغ ألسانيا والسسمكة الستحجة عمى الػش

وىػ التاريخ الحؼ يدبق إنذاء أؼ مؤسدة أوروبية. بعبارة  1887سبتسبخ  5اتفاؾية بخف في 
أخخػ، كانت أحكاـ ومبادغ اتفاؾية بخف مػجػدة بالفعل في قػانضغ حق السؤلف في ألسانيا 

 قبل الاتحاد الأوروبي بفتخة شػيمة.والسسمكة الستحجة 
وبالإضافة إلى ذلظ، ورغع أف التػجضيات الأوروبية لحقػؽ السؤلف قج عسمت عمى تػحضج      

بعس السجالات، فإف القػانضغ الػششية لمجوؿ الأعزاء قج تختمف عغ بعزيا البعس بدبب 
بي يػفخاف لمجوؿ الأعزاء حؿيقة مفادىا أف التػجضيات ونطاـ حقػؽ السؤلف في الاتحاد الأورو 

الفخصة لتشفضح الأحكاـ السشرػص عمضيا في التػجضيات، ونقل أحكاـ القانػف الجولي إلى الاتحاد 
( ويدسح ىحا الفيع أيزًا لقانػف حق السؤلف 1الأوروبي وقػاعج قانػف حق السؤلف الجولي. )

، يتع تذكضل متصمبات الجولي بالتأثضخ عمى الجوؿ الأعزاء بذكل مباشخ. عمى سبضل السثاؿ
قابمية حق السؤلف بسػجب اتفاؾية بخف، واتفاؾية تخبذ، ومعاىجة حقػؽ السؤلف، وتػجيو مجتسع 
السعمػمات. ومع ذلظ، فقج انعكذ نصاؽ الأعساؿ السؤىمة لحساية حق السؤلف بذكل مختمف 

والتراميع بسػجب قػانضغ حق السؤلف في ألسانيا والسسمكة الستحجة. يشز قانػف حق السؤلف 
( فى السسمكة الستحجة ،عمى نطاـ قائسة مغمقة CDPA) 1988وبخاءات الاختخاع لعاـ 

( ومغ ناحية أخخػ، يدخد قانػف حق السؤلف 2لمسػضػعات السؤىمة لحساية حق السؤلف.)
( سبعة أنػاع مغ الأعساؿ كأمثمة ويػفخ نطاـ قائسة UrhGوالحقػؽ ذات الرمة في ألسانيا )

(إف نتائج ىحا التسضضد لا تخمق تغضضخات جحرية 3ؿ السؤىمة لحساية حق السؤلف. )مفتػحة للؤعسا

                                                 

(1) Kur A. op cit p. 245 
(2) Copyright, Designs and Patent Act 1988, c.48, s.1(1) 
(3 ) Copyright Act of 9 September 1965, as last amended by Article 1 of the Act of 
1 September 2017 s.2 
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وأحكاـ أخخػ  Infopaq قزيةبدبب بعس التشاغع بذأف ىحه القزية الحؼ تػفخه كل مغ 
( ومع ذلظ، وغشي عغ القػؿ أف تأثضخات القانػف الجولي وشخيقة 1لسحكسة العجؿ الأوروبية. )
 تداؿ تختمف في ىاتضغ الػلايتضغ القزائضتضغ. وبالتالي، سيكػف مغ تحجيج الأعساؿ السحسية لا

الرحيح أف نقػؿ إف تأثضخ القانػف الجولي عمى أوروبا يسكغ ملبحطتو في كل مغ التػجضيات 
 التي أصجرىا الاتحاد الأوروبي والقػانضغ الػششية لمجوؿ الأعزاء.

يػ كسػضػع ولا يقجـ أؼ إجابة حػؿ لا يتزسغ قانػف حق السؤلف الجولي ألعاب الفضج      
كيؽية حسايتيا بسػجب حق السؤلف كأعساؿ لمسؤلفضغ. تذكل اتفاؾية بخف واتفاؾيات الجػانب 
السترمة بالتجارة مغ حقػؽ السؤلف ومعاىجة حقػؽ السؤلف ومعاىجة حقػؽ السؤلف والتدجضل 

دتػػ الػششي. لحلظ، وكسا الرػتي الإشار العاـ لقانػف حق السؤلف الحؼ سضتع تصبيقو عمى الس
تست مشاقذتو أعلبه، فإنو يداىع في الحساية القانػنية لألعاب الفضجيػ إلى الحج الحؼ قج تتزسشو 
الأحكاـ التي قج تتػسع في أنطسة الحساية بسػجب مػضػعات حق السؤلف التقمضجية القائسة 

ا مشاقذة تأثضخات القانػف والقػاعج العامة ومبادغ حق السؤلف. في إشار ىحا السصمب، تست أيزً 
الجولي عمى قانػف حق السؤلف الأمخيكي والأوروبي، وقج لػحع أف مثل ىحه التأثضخات أدت إلى 
مجسػعة مختمفة مغ القػاعج عمى قػانضغ حق السؤلف عشجما مخت بعسميات التشفضح. عمى سبضل 

اىجة حق السؤلف في السثاؿ، تع إنذاء تجابضخ الحساية التكشػلػجية السشرػص عمضيا في مع
قانػف حق السؤلف الخقسي في الػلايات الستحجة وتػجيو مجتسع السعمػمات في أوروبا الحؼ تع 
سشو بذكل مختمف مغ قبل ألسانيا والسسمكة الستحجة. قج يلبحع أف ىحه القػانضغ تعاممت مع 

الخغع مغ أنيا  التجابضخ ذات الرمة بصخؽ مختمفة وقجمت استثشاءات مختمفة ليحه التجابضخ عمى
مشرػص عمضيا وفقًا لشفذ معاىجة حق السؤلف الجولية. إف الاختلبفات واضحة حتى في ضل 
مشصقة مشطسة. وفي مثل ىحا الدضشاريػ، يجب أف نحكخ مخة أخخػ أف ألعاب الفضجيػ لع يتع 

 ذكخىا عمى الإشلبؽ بسػجب أحكاـ قانػف حق السؤلف الجولي.

                                                 

(1 (Case C-5/08 Infopaq International A/S v. Danske Dagblades Forening [2009] 
ECR I-6624 
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لألعاب الفضجيػ، لجأت البمجاف إلى ترشيف ألعاب الفضجيػ بسػجب  نتيجة لمحساية السيسمة      
أنطسة حق السؤلف التقمضجية السختمفة. ويتدبب ىحا الييكل في عجـ اليقضغ القانػني بذأف وضع 
ألعاب الفضجيػ في أنطسة حقػؽ السؤلف الجولية والػششية. وفي السبحث الثانى، تتع مشاقذة 

 ضجيػ لمكذف عغ أنطسة الحساية السخررة لألعاب الفضجيػ.الترشيف القانػني لألعاب الف
 معاييخ حساية عشاصخ ألعاب الفيجيه

لا تتمقى جسيع العشاصخ السحكػرة أعلبه الحساية القانػنية بذكل افتخاضي، بحكع وجػدىا      
عمى عكذ ذاتو. يجب أف تفي بسعايضخ الحساية، والتي قج تختمف وفقًا لمقانػف السعسػؿ بو.

شاعات الإبجاعية الأخخػ، تعتسج ألعاب الفضجيػ عمى عالسي التكشػلػجيا والإبجاع. إنيا تجمج الر
التكشػلػجيا الستصػرة والتعبضخ الفشي الخيالي. يقػـ كػد الكسبضػتخ الكامغ وراء المعبة بتحػيل 

 –الأفكار إلى تعبضخات غشية لمفغ البرخؼ التي تشبس بالحياة عمى مجسػعة مغ الأجيدة 
 )1(حجات التحكع وأجيدة الكسبضػتخ والأجيدة المػحية واليػاتف الحكية.و 

ألعاب الفضجيػ ىي أعساؿ تأليف معقجة، تذسل أشكالًا فشية مختمفة مثل السػسيقى       
والشرػص والحبكات،  والسخئيات والذخريات. وىي تتكػف مغ ثلبثة عشاصخ إبجاعية أساسية: 

تسل السكػف الرػتي عمى مقصػعات مػسيؿية وتدجيلبت الرػت، والسخئية، والبخمجة. يذ
صػتية وتعميقات صػتية ومؤثخات صػتية، مسا يداىع في تجخبة غامخة. تذسل العشاصخ السخئية 
الخسػمات والذخريات والخسػـ الستحخكة والرػر والشرػص والخخائط وواجيات مدتخجـ 

ة إلى ذلظ، فإف كػد الكسبضػتخ المعبة، والتي تزفي الحضػية عمى عالع المعبة. بالإضاف
الأساسي، بسا في ذلظ محخكات الألعاب وأكػاد السرجر، يعسل بسثابة الأساس الحؼ يحػؿ 

 )2(الأفكار إلى فغ برخؼ تفاعمي عبخ الأجيدة السختمفة.

                                                 

(1 ) “Video Games and IP: A Global Perspective,” WIPO Magazine, 
https://www.wipo.int/wipo_magazine/en/2014/02/article_0002.html (accessed on 
13.03.2024)  
(2 ) Lipson, A., and Brain, R. "Computer and Video Game Law: Cases, Statutes, 
Forms, Problems & Materials." Carolina Academic Press (2009):p. 54. 
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ومع ذلظ، ليدت كل عشاصخ لعبة الفضجيػ مؤىمة لمحساية بسػجب حق السؤلف. لمتأىل،       
العشاصخ الحج الأدنى مغ الإبجاع ، والأصالة ، و التثبضت ، والتدجضل ،  يجب أف تطيخ ىحه

ويجب ألا تخجـ فقط أغخاض وضيؽية أو نفعية. عمى سبضل السثاؿ، آليات المعبة أو قػاعجىا، 
التي تكػف وضيؽية بحتة، لا تتمقى عادةً حساية حق السؤلف. ومع ذلظ، فإف التعبضخ عغ ىحه 

ية تشفضحىا وتقجيسيا داخل المعبة، يسكغ حسايتو بسػجب قانػف حق الآليات والقػاعج، وكيؽ
  السؤلف. يزسغ ىحا التسضضد أنو عمى الخغع مغ أف الػضائف الأساسية قج لا تكػف محسية بحق

 )1(السؤلف ، إلا أنو يسكغ حساية التعبضخ الإبجاعي ليحه الآليات.
شاصخ. تخد أساسيات حساية حق ليحه الع حق السؤلفيجب أف نبجأ بتحمضل حساية        

مغ اتفاؾية بخف نصاؽ  2تحجد السادة  )2(. 1886السؤلف في اتفاؾية بخف، التي أبخمت في عاـ 
الأعساؿ السحسية، كسا تقجـ قائسة تقخيبية بيا. مغ أجل الحرػؿ عمى الحساية بسػجب أحكاـ 

وأف يتع التعبضخ عشو بأؼ اتفاؾية بخف، يجب أف يشتسي العسل إلى مجاؿ الأدب والعمع والفغ، 
مغ الاتفاؾية، لا يجػز لمتذخيعات الػششية أف تشز  3شخيقة وبأؼ شكل )ومع ذلظ، وفقًا لمسادة 

 عمى حساية أعساؿ معضشة إذا لع تكغ ثابتة في شكل مادؼ(.
وتدتشج الاتفاؾيات الجولية الأخخػ في مجاؿ حساية حق السؤلف )اتفاؾية الجػانب السترمة      
(، ومعاىجة السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية بذأف 3ارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية )تخيبذ( )بالتج

( إلخ( بذكل أساسي إلى اتفاؾية بخف والاتفاؾية العالسية، التي تشز عمى مدتػػ 4حق السؤلف،)
 أدنى مغ حساية حق السؤلف، مسا يدسح لعجد أكبخ مغ الجوؿ بالانزساـ إلضيا.

                                                 

(1) ibid. 
مايػ  4، والسكتسمة في باريذ في 1886سبتسبخ  9اتفاؾية بخف لحساية الأعساؿ الأدبية والفشية السؤرخة (2)

، والسشقحة في 1914مارس  20، والسكتسمة في بخف في 1908نػفسبخ  13، والسشقحة في بخلضغ في 1896
يػلضػ  14قحة في ستػكيػلع في ، والسش1948يػنضػ  26، والسشقحة في بخوكدل في 1928يػنضػ  2روما في 

 )مع البخوتػكػؿ الستعمق بالجوؿ الشامية(. 1967
// اتفاؾية مخاكر السشذئة لسشطسة التجارة  1994اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة لحقػؽ السمكية الفكخية. ( 3)

 ج1العالسية، السمحق 
(4 ) WIPO Copyright Treaty (WCT) (1996) TRT/WCT/001 
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ػػ التذخيعات الػششية، عادة ما يتع قبػؿ أحكاـ ىحه الاتفاؾيات، ولكغ نصاؽ وعمى مدت     
الحساية ووسائل الحساية قج يختمفاف. ولشتأمل ىشا كيف تختمف معايضخ قجرة الحساية في الأنطسة 

 القانػنية السختمفة.
عشاصخ في البجاية، يسكششا دراسة العشاصخ الدسعية والبرخية. تتزسغ ىحه الفئة مغ ال     

السؤلفات السػسيؿية السدتخجمة في عسمية إنذاء المعبة، والأعساؿ الفشية لمعبة )بسا في ذلظ 
صػر الذخريات، وعشاصخ المعبة، والسػاقع، بالإضافة إلى عشاصخ الػاجية(، وإدراجات 

 الفضجيػ، وعخوض الشرػص لمعبة.
ب والفغ. تشتسي التدجيلبت تشتسي معطع ىحه الأشياء إلى فئة الأعساؿ في مجاؿ الأد       

 الرػتية السزسشة في المعبة إلى مجاؿ الحقػؽ ذات الرمة.
يعج قانػف حق السؤلف الامخيكى، مغ التذخيعات الػششية الخائجة فى ىحا السػضػع ،        

)أ( مغ ىحذا القانػف، تػجج حساية حق السؤلف في "الأعساؿ الأصمية لمسؤلف  102فػفقًا لمسادة 
في أؼ وسضمة ممسػسة لمتعبضخ". ومغ ىحا التعخيف، ىشاؾ ثلبثة متصمبات لتحجيج قابمية السثبتة 

العسل لمحساية بسػجب حق السؤلف. الستصمب الأوؿ ىػ أف يكػف العسل السحسي بسػجب حق 
السؤلف أصميًا وأف يكػف قج تع إنذاؤه بذكل مدتقل بػاسصة مؤلف ولكغ ليذ مغ مرجر آخخ، 

صمب الأصالة. والستصمب الثاني ىػ أف يكػف العسل مثبتًا في أؼ وسضمة وىػ ما يذضخ إلى مت
ممسػسة معخوفة الآف أو تع تصػيخىا لاحقًا، وىػ ما يذضخ إلى متصمب التثبضت. وبذكل أكثخ 

)أ( مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي، يسكغ تأكضج تثبضت العسل إذا  102تحجيجًا، وفقًا لمسادة 
أو إعادة إنتاجو أو تػصضمو بصخيقة أخخػ، إما بذكل مباشخ أو كاف مغ السسكغ "إدراكو 

بسداعجة آلة أو جياز". والستصمب الثالث ىػ أف يكػف العسل تعبضخًا وليذ فكخة بسػجب ثشائية 
الفكخة / التعبضخ. يفحز ىحا الجدء مغ الجراسة كيف شبقت السحاكع الأمخيكية وغضخىا ىحه 

 ضجيػ.الستصمبات الثلبثة عمى ألعاب الف
، مغ الزخورؼ أولًا أف يشتسي العسل إلى مجاؿ الأدب حق السؤلفلمحرػؿ عمى حساية        

والعمع والفغ. كسا يتصمب شكلًب مػضػعيًا لتػحضجه )شكل مكتػب، شفػؼ، صػرة(. الذخط الأكثخ 
 إثارة لمججؿ لمحرػؿ عمى حساية حقػؽ الصبع والشذخ ىػ شخط أصالة العسل.
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)أ( مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي تشز عمى متصمب 102مغ أف السادة عمى الخغع       
الأصالة، إلا أنيا لا تذخح كيف يشبغي تصبضق ىحا الستصمب في حالات محجدة. ، لحا نشتقل إلى 

 Feist Publications v. Ruralالسسارسة القزائية الأمخيكية. في القزية التاريخية 
Telephone Serviceالعميا الأمخيكية متصمب الأصالة عمى أنو "تع إنذاء  ، فدخت السحكسة

العسل بذكل مدتقل مغ قبل السؤلف )عمى عكذ الشدخ مغ أعساؿ أخخػ( ، وأنو يستمظ عمى 
(ومغ ىحا السشصمق، فإف شخط الأصالة يذسل "الإبجاع السدتقل"  1الأقل درجة دنيا مغ الإبجاع". )

شي عبارة "الإبجاع السدتقل" أف العسل ليذ ندخًا مغ بالإضافة إلى "قجر ضئضل مغ الإبجاع". وتع
أعساؿ أخخػ مغ قِبَل السؤلف. وتعشي عبارة "قجر ضئضل مغ الإبجاع" "متصمب مشخفس" لذخط 
الأصالة و"أؼ "اختلبؼ يسكغ تسضضده" عغ عسل سابق سيذكل أصالة كاؼية لجعع حق السؤلف 

 (2إذا كاف ىحا الاختلبؼ... أكثخ مغ مجخد تافو".)
ومغ الشاحية العسمية، عشج تأكضج أصالة عسل ما، عادة لا تقخر السحاكع الأمخيكية، مغ        

مشطػر القانػف السػضػعي، ما إذا كاف ىحا العسل يمبي شخط الأصالة. بل إنيا تقخر، مغ 
مشطػر القانػف الإجخائي، بالاعتساد عمى شيادة تدجضل ىحا العسل. وفقًا لمسحكسة العميا 

ية، يجب تدجضل العسل السحسي بحق السؤلف لجػ مكتب حق السؤلف قبل أف يتسكغ الأمخيك
( تػفخ شيادة تدجضل عسل 3مالظ حق السؤلف مغ رفع دعػػ قزائية بدبب انتياؾ العسل.)

)ج( مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي، دليلًب  104السؤلف، عشج تمبية الستصمب الػارد في القدع 
( ونطخًا لأف الأصالة عشرخ في تحجيج صحة حق السؤلف، 4ف.)أوليًا عمى صحة حق السؤل

فإف التدجضل يػفخ في الػاقع دليلًب أوليًا عمى مدألة الأصالة. لخفس الأدلة الأولية، يحتاج 
                                                 

(1( Benjamin Kaplan, An Unhurried View of Copyright (Columbia University Press, 
New York 1967) 45-46. 
(2 ) 17 U.S.C. §104(c) 
(3)Fourth Estate Public Benefit Corp. v. Wall-Street.com, 586 U.S. ___, 139 S. Ct. 
881, 203 L. Ed. 2d 147 (2019) 
(4 ) Paul Goldstein, Copyright‖s Highway: From the Printing Press to the Cloud 
(2nd edn Stanford University Press, Stanford 2019) p.17 
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السجعى عميو إلى إثبات أف عسل السجعي ىػ نتيجة لمشدخ مغ عسل مػجػد مدبقًا. في ذلظ 
ى معالجة مدألة ما إذا كاف عسل السجعي يمبي شخط الػقت فقط تحتاج السحكسة الأمخيكية إل

الأصالة بذكل مباشخ. ومغ الججيخ بالحكخ أنو بسا أف السداىسة الأصمية التي يقجميا السبجع 
تختمف باختلبؼ الأعساؿ التي تشتسي إلى مػضػعات مختمفة، فإف مدألة السػضػع تذكل 

وبسا أف السحاكع الأمضخكية تحسي  )1(عاملًب يؤخح في الاعتبار عشج تحجيج متصمب الأصالة. 
عادة بخامج ألعاب الفضجيػ وعخضيا عمى الذاشة بذكل مشفرل تحت مدسيات بخامج الكسبضػتخ 
والأعساؿ الدسعية والبرخية، فدػؼ نجرس الآف كيف تع تأكضج الأصالة في ىحيغ الشػعضغ مغ 

 الأعساؿ مغ خلبؿ أحكاـ القزاء.
إف بخامج ألعاب الفضجيػ محسية باعتبارىا بخنامج ألعاب الفضجيػ ، و ؼيسا يتعمف بأصالة         

كسبضػتخ وىػ "مجسػعة مغ البيانات أو التعميسات التي يجب استخجاميا بذكل مباشخ أو غضخ 
مباشخ في الكسبضػتخ مغ أجل تحقضق نتيجة معضشة" ضسغ فئة الأعساؿ الأدبية. وبالشدبة 

كع الأمخيكية الاعتخاؼ بػجػدىا لأف السحاكع الأمخيكية لأصالتيا، فميذ مغ الرعب عمى السحا
عادة ما تذضخ إلى شيادة حق السؤلف كجلضل أولي لتأكضج صحة حق السؤلف. وبيحا السعشى، 
نادرًا ما نجج سػابق قزائية تقجـ تحميلًب تفرضميًا لسا إذا كاف يشبغي اعتبار بخامج ألعاب الفضجيػ 

ط مختبصة بسشاقذتشا ىشا: واحجة أحجث والاثشتاف الأخخياف أقجـ أصمية. لقج وججنا ثلبث قزايا فق
 .Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Incبكثضخ. في القزية الأحجث 

(، نطخًا لأف السجعي كاف لجيو شيادة تدجضل حق السؤلف صالحة لبخنامج ألعاب الفضجيػ 2)
، فقج أكجت محكسة مقاشعة كاليفػرنيا الخاص بو ولع يذكظ السجعى عميو في ىحا التدجضل

الذسالية أف السجعي قجـ دليلًب أوليًا عمى ممكية حق السؤلف. في إحجػ القزايا القجيسة 
Midway Mfg. Co. v. Strohon( ،3 لع تشاقر محكسة السقاشعة الذسالية في إلضشػؼ قابمية)

                                                 

(1).ibid 
(2 (Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Inc., 2015 WL 5591612 (N.D. 

California 2015). 
(3 ) Midway Mfg. Co. v. Strohon, 564 F. Supp. 741 (N.D. Ill. 1983) 
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عمى الإشلبؽ، مسا جعميا  بخنامج ألعاب الفضجيػ الخاص بالسجعي لمحساية بسػجب حق السؤلف
قزية واضحة بحاتيا. وعمى عكذ القزضتضغ السحكػرتضغ أعلبه، عمى الخغع مغ نجرتيا الذجيجة 
في أحكاـ القزاء الأمخيكية، لا تداؿ ىشاؾ قزية قجيسة تصمبت مغ السحكسة تحجيج أصالة 

 .M. Kramer Mfg. Co., Inc. vبخنامج ألعاب الفضجيػ بذكل مباشخ. في قزية 
Andrews( ،1 عمى الخغع مغ أف السجعي قجـ شيادة حق السؤلف، إلا أف السجعى عميو)

عارض صحة الذيادة. وفي ضل ىحه الطخوؼ، قجمت الجائخة الخابعة تحمضميا لسا إذا كاف بخنامج 
 السجعي يمبي شخط الأصالة ووججت أف ىشاؾ إبجاعًا في بخنامج السجعي:

والتي مثمت إضافات  Hi-Loلبت التي أدت إلى ضيػر مضدة " إف التغضضخات والإضافات والتعجي
كخامخ إلى الأعساؿ الأساسية، قجمت لعبة مشفرمة تسامًا، مزيفة مضدة البصاقة الػامزة في 
وضع المعب، وىي عبارة عغ سمدمة مغ وجػه البصاقات ذات البجلات والخمػز التي تػمس 

إلى تقديع الذاشة لإضيار كل مغ يج  بدخعة عمى التػالي، وتعجيل عخض الذاشة، مسا أدػ
 (2البػكخ التي يتع لعبيا والخيارات الستاحة.")

مع مقجمتشا السػجدة أعلبه لستصمب الأصالة الحؼ يحتاج فقط إلى أكثخ  الحكعيتػافق ىحا        
مغ اختلبؼ تافو أو مسضد عغ عسل مػجػد مدبقًا. ومغ كل مغ القزايا الحجيثة والقجيسة التي 

ىا أعلبه، مغ السشاسب أف نقػؿ إف متصمب الأصالة مشخفس لمغاية بحضث لا يسشع قجمشا
 السحاكع الأمخيكية مغ تأكضج وجػد الأصالة في بخامج ألعاب الفضجيػ.

كسا يجب أف تتحقق أصالة شاشة عخض ألعاب الفضجيػ وتتستع شاشة عخض ألعاب       
"يتكػف مغ سمدمة مغ الرػر ذات الرمة والتي  الفضجيػ بالحساية باعتبارىا عسلًب سسعيًا برخيًا

مغ السقرػد جػىخيًا عخضيا باستخجاـ الآلات أو الأجيدة، ... جشبًا إلى جشب مع الأصػات 
السراحبة، إف وججت، بغس الشطخ عغ شبيعة الأشياء السادية، مثل الأفلبـ أو الأشخشة، التي 

                                                 

(1 ) M. Kramer Mfg. Co., Inc. v. Andrews, 783 F.2d 421 (4th Cir. 1986). 
(2 ) ibid p. 440. 
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لة السشخفس ندبيًا، فمغ يكػف مغ الرعب ونطخًا لستصمب الأصا)1 (يتع تخديغ الأعساؿ عمضيا".
 عادةً عمى محكسة أمخيكية تأكضج أصالة شاشة عخض ألعاب الفضجيػ.

ولكغ في وقت ما، نذأ نداع بدبب شكػؾ البعس في قجرة شاشة عخض ألعاب الفضجيػ        
ة عمى إضيار الأصالة بذكل مدتقل بحضث يسكغ فرميا عغ بخنامجيا. وكانت السحاكع الأمضخكي

قج استجابت بالفعل ليحا الشداع بالإيجاب. وكاف قخار محكسة السقاشعة الذخؾية في نضػيػرؾ في 
ىػ أصل القاعجة التي تقزي  Stern Electronics Inc. v. Kaufmanقزية شخكة 

ثع أيجت سمدمة مغ السحاكع الأمضخكية ىحا  2 ). (بحساية العخض السخئي باعتباره عسلًب أصمياً 
تو. وقج أكجت محكسة مقاشعة ماريلبنج في قزية شخكة أتارؼ ضج شخكة أمضػزمشت القخار وتبع

وورلج أف شاشة عخض ألعاب الفضجيػ يسكغ حسايتيا باعتبارىا عسلًب سسعياً برخياً. وبالإضافة 
إلى ذلظ، ووفقاً لمجائخة الثانية في قزية شخكة ستضخف إلكتخونيكذ ضج كػفساف، بسا أف بخامج 

ختمفة يسكشيا إنتاج نفذ الذاشة، ؼيجب اعتبار شاشة العخض مشفرمة عغ الكسبضػتخ الس
وبذكل أكثخ تحجيجاً، كسا قزت الجائخة الثانية: "إف الدسات السخئية والدسعية  3) .(بخامجيا

لذاشة العخض الدسعية البرخية ىي اختلبفات أصمية واضحة كاؼية لجعل الذاشة قابمة 
خ حتى لػ كاف البخنامج السكتػب الأساسي لو وجػد مدتقل لمحساية بسػجب حقػؽ الصبع والشذ

". بعبارة أخخػ، كسا أشارت دائخة مقاشعة حق السؤلفوىػ في حج ذاتو مؤىل لمحساية بسػج
، فإف حساية )Atari, Inc. v. Amusement World, Inc. )4كػلػمبيا في قزية شخكة 

 Lilith Gamesىي شخكة البخامج وحجىا لا تعشي حساية الذاشة. وفي قزية أحجث 
(Shanghai) Co. Ltd. v. U Cool, Inc., )5( لا تداؿ قاعجة الحساية السشفرمة بضغ بخامج
                                                 

(1 (17 U.S.C. § 101. 
(2 ) Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, et al., 523 F.Supp. 635 (E.D.N.Y., 1981). 
 ) 
(3 ) Atari, Inc. v. Amusement World, Inc., 547 F.Supp. 222 (D. Md. 1981). 
(4 ) ibid 
(5 ) Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Inc., 2015 WL 5591612 (N.D. 
California 2015) 
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ألعاب الفضجيػ وشاشة العخض الخاصة بيا متبعة، وادعت محكسة السقاشعة الذسالية في 
حق  كاليفػرنيا أف واجية السدتخجـ الخاصة ببخنامج ألعاب الفضجيػ لا تداؿ محسية بسػجب

 السؤلف. يسكغ حساية لعبة الكسبضػتخ بذكل مدتقل كعسل سسعي برخؼ.
في الػاقع، فإف القزية الأساسية التي تع التشازع عمضيا في القزايا السحكػرة أعلبه ىي         

ما إذا كاف يشبغي اعتبار عخض شاشة لعبة الفضجيػ عسلًب مدتقلًب عغ بخنامجيا. وكسا عمقشا مغ 
( ومغ الإنراؼ أف 1إف بخنامج لعبة الفضجيػ وعخض الذاشة مدتقلبف ندبياً. )مشطػر واقعي، ف

نقػؿ إف السحاكع الأمضخكية أشارت بذكل صحيح إلى العلبقة بضغ بخنامج لعبة الفضجيػ وعخض 
الذاشة. وبيحا السعشى، يسكغ حساية كل مشيسا بسػجب شخط مشخفس إلى حج ما للؤصالة في 

ظ فإف قابمية عخض شاشة لعبة الفضجيػ لحقػؽ الصبع والشذخ، أو عمى الػلايات الستحجة. ومع ذل
 وجو التحجيج، الحساية السشفرمة ليا، كانت مػضع تداؤؿ في وقت ما بدبب شخط التثبضت.

لستصمب التثبضت، باعتباره مػضػعاً مؤكجاً عمى السدتػػ الجولي،لا يذكظ أحج  و بالشدبة      
عمى وسيط ممسػس. وىحا يشصبق أيزاً عمى بخامج ألعاب الفضجيػ. في أف بخامج الكسبضػتخ مثبتة 

ولكغ في السسارسة القزائية الأمضخكية، كاف ىشاؾ تداؤؿ في وقت ما عسا إذا كانت شاشة 
عخض ألعاب الفضجيػ تمبي شخط التثبضت. ففي قزية شخكة ستضخف للئلكتخونيات ضج كػفساف 

تثبضت شاشة العخض بحجة أف تدمدل الرػر التي  الدابق الإشارة إلضيا ، أنكخ السجعى عميو
تطيخ عمى الذاشة أثشاء كل لعبة مغ المعبة سػؼ يختمف تبعاً للئجخاءات التي يتخحىا 

( ومع ذلظ، لع تػافق الجائخة الثانية عمى ذلظ لأف العجيج مغ جػانب السذاىج 2اللبعب. )
ت ثابتة أثشاء كل لعبة مغ وتدمدل ضيػرىا، مثل ضيػر الذخريات وإعجادات الخمؽية، ضم

المعبة. وبعج عاـ واحج، في قزية شخكة مضجواؼ لمترشيع ضج شخكة أرتيظ إنتخف، الدابق 
الإشارة إلضيا، أكجت الجائخة الدابعة تثبضت التدمدل العاـ لذاشة العخض لأنيا قزت بأف 

لبعب إنذاء اللبعب ليذ لجيو سيصخة عمى تدمدل الرػر التي تطيخ عمى الذاشة، ولا يسكغ ل

                                                 

(1 (Jesse Schell‖s book The Art of Game Design: A Book of Lenses (2nd edn CRC 
Press, Boca Raton 2014).p.15 

(2  (Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852 (2d Cir. 1982), p. 856. 
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أؼ تدمدل مغ الرػر السخدنة في لػحة الجوائخ الخاصة بالمعبة، ولكغ فقط للبختيار مغ بضغ 
 )1(عجد محجود مغ التدمدلبت التي تدسح بيا المعبة.

السحكػرة أعلبه، تع شخح مدألة ما إذا كاف التفاعل بضغ لعبة فضجيػ  القزايامغ خلبؿ       
لعبة الفضجيػ أو يشؽيو. وكسا ناقذشا، فإف ىحا التفاعل لا يعشي  ولاعبضيا سضؤثخ عمى تثبضت شاشة

( بجلًا مغ ذلظ، يعشي 2أف اللبعب يسكشو إنذاء أؼ شيء لا يػجج في البجاية في لعبة فضجيػ.)
أنو عشج الانتياء مغ إنذاء لعبة فضجيػ، تع تثبضت جسيع العشاصخ في لعبة الفضجيػ في وسيط، 

، يسكغ إدراكيا وإعادة )3-(خخشػشة DVD ،- cartridgeاص مثل بخامج الكسبضػتخ، وأقخ 
إنتاجيا وتػصضميا بػاسصة آلة أو جياز. بيحا السعشى، أشارت الجائخة الدابعة بذكل صحيح في 

. إلى ذلظ واستجلت بذكل مقشع عمى Artic Intern., Inc. ضج Midway Mfg. Coقزية 
 سبب تمبية شاشة لعبة الفضجيػ لستصمبات التثبضت.

وؼيسا يتعمق أيزا بذخط التثبضت ، ذلظ الذخط الحػ تزسشو معاىجة بخف، كسا أشخنا        
جسمة ثانية أضيفت إلى مخافعات أغمب السجعى عمضيع، وىي الحجة القائمة سابقا،  حضث ىشاؾ 

( لأف تدمدل 4بأف العخوض الدسعية والبرخية في ألعاب الفضجيػ تفتقخ إلى شخط "التثبضت" )
ولع  )5(والرػر يختمف في كل مخة تُمعَب فضيا المعبة، وذلظ تبعاً لأفعاؿ اللبعب.  الأصػات

                                                 

(1 ) Midway Mfg. Co. v. Artic Intern., Inc., 704 F.2d 1009 (7th Cir. 1983), p 1012. 
(2( Jesse Schell, op cit. p.15 

 .تخجـ كػسضمة تخديغ لمكسبضػتخعمبة قابمة للئزالة تحتػؼ عمى شخيط مغشاشيدي أو قخص واحج أو أكثخ وتد( 3)
 
(4 ) 17 U.S.C. § 102(a) (1976 & Supp. V 1981). 

بالزخورة عبارة عغ أشخشة لسذاىج معضشة مغ المعبة،  السؤلفكانت أشخشة الفضجيػ السدتخجمة لإيجاع حق ( 5)
المعبة اعتسادًا عمى لأف التدمدل الفعمي لمرػر والأصػات، وحتى مجة المعبة، يختمف في كل مخة يتع فضيا لعب 

 .Williams Elecs., 685 F.2d at 873-75; Midway Mfgالإجخاءات التي يتخحىا اللبعب. انطخ ،
Co. v. Artic Int'l, Inc., 2  L. REP. (CCH) 25,337, at 16,888 (N.D. Ill. June 2, 1981) 
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يكغ ىحا الجفاع مججياً أيزاً. فقج وججت السحكسة في قزية ستضخف إلكتخونيكذ أف "الطيػر 
الستكخر لشفذ التدمدل مغ السذاىج والأصػات العجيجة في كل مخة تُمعَب فضيا المعبة يبصل" 

وفي قزية أتارؼ ضج شخكة أمضػزمشت وورلج، وججت )1(ة عمى مذاركة اللبعب. الحجة القائس
السحكسة الجدئية أف شخط التثبضت قج تحقق مغ خلبؿ لػحة الجوائخ السصبػعة لمعبة، "لأف 
"العسل"، أو العخض الدسعي والبرخؼ، يسكغ تػصضمو مغ لػحة الجوائخ السصبػعة بسداعجة 

في قزية أمضػزمشت وورلج، رفزت السحكسة بإيجاز تحجياً و )2(شاشة عخض لعبة الفضجيػ". 
وثضق الرمة بقابمية حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ. وزعع السجعى عمضيع أف "شخيط فضجيػ 
لدمدمة واحجة مغ الألعاب" لا يذكل "ندخة كاممة" مغ العسل لأغخاض متصمبات الإيجاع 

س ىحه الحجة، استشتجت السحكسة أف وفي رف )3(السشرػص عمضيا في قانػف حق السؤلف.
شخيط الفضجيػ يذكل "مادة تعخيف بجيمة"  وىػ ما يذكل إيجاعًا مشاسبًا، "نطخًا لزخامة وتكمفة 

  )4(لعبة الفضجيػ الفعمية.
التدجبل وشخشى الأصالة و  -ورغع أف أحكاـ السحاكع الأمخيكية بذأف القزايا الدابقة        
لمسشاقذة، فإف ىشاؾ سؤالًا يتعمق بسفيػـ الأعساؿ السذتقة ربسا يكسغ تبجو غضخ قابمة -التثبضت 

وراء قزية التثبضت. فذخيط الفضجيػ الحؼ يرػر مذيجاً مشفخداً لمعبة مثل لعبة سكخامبل يذبو 
شخيط الفضجيػ الحؼ يرػر أداء مدخحية. وسػؼ يختمف كل أداء لسدخحية إلى حج ما، وذلظ 

اً كسا يعتسج أداء لعبة الفضجيػ عمى تحخكات اللبعب. إف تدجضل الأداء تبعاً لأداء السسثمضغ، تسام
عمى وسيط ممسػس مثل الفضمع أو شخيط الفضجيػ قج يعتبخ عسلًب مذتقاً، وىػ عسل مشفرل عغ 

( إف حق السؤلف في العسل السذتق يقترخ عمى 5الشز الأساسي بسػجب قانػف حق السؤلف.)
                                                                                                                                          

)"عشجما تقجـ السجعي بصمب لمحرػؿ عمى حقػؽ الصبع والشذخ الخاصة بو، قجـ شخيصي فضجيػ لمعبة 
Galaxian .)"أثشاء لعبيا 

(1 ) 547 F. Supp. 222 (D. Md. 1981). 
(2 ) ibid p.226 

(3 (17 U.S.C. § 408 (1976 & Supp. V 1981). 
(4 ) 37 C.F.R. §§ 202.20(d), 202.21 (1982). 

(5 (17 U.S.C. § 103 (1976 & Supp. V 1981). 
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ق التي لا تػجج في العسل الأصمي. إف تدجضل العسل شخط العشاصخ الأصمية في العسل السذت
أساسي لخفع دعػػ قزائية بدبب انتياكو وقج نتداءؿ عسا إذا كاف تدجضل العشاصخ الأصمية 

يػفخ أساسًا كاؼيًا لخفع دعػػ قزائية بدبب  -العسل السذتق  -السحجودة في لعبة معضشة 
ربسا يكػف العجد  -ل تدجضل كل لعبة مسكشة انتياؾ العسل الأساسي غضخ السدجل. مغ السدتحض

والبجيل الستسثل في تدجضل بخامج الكسبضػتخ التي تذغل الألعاب غضخ مدتداغ  -لا نيائيًا 
لأصحاب الألعاب لأنو قج يعخض حسايتيع لمبخامج باعتبارىا أسخارًا تجارية لمخصخ. وعلبوة عمى 

( فإف تدجضل البخنامج قج لا يسشع 1ذلظ، وكسا لاحطت محكسة استئشاؼ فى قزية ستخف،) 
 إنذاء عخوض سسعية برخية مساثمة باستخجاـ بخامج كسبضػتخ مختمفة.

قج تكػف ليحه السعزلبت أىسية أكاديسية، ولكغ الغخض مغ تدجضل حق السؤلف ىػ       
تديضل إنفاذ حق السؤلف، وليذ إعاقتو. وليحا الدبب، سيكػف مغ غضخ الستػافق مع مخصط 

ق السؤلف تعخيس جسيع أشكاؿ الحساية للؤلعاب لمخصخ بدبب الاستحالة السشصؿية لػ قانػف ح
"تثبضت" وتدجضل أؼ شيء أكثخ مغ مثاؿ لمعبة. لا شظ أف الألعاب ىي أعساؿ تأليف وإبجاع 
يجب أف يسشحيا حق السؤلف بعس الحساية. شالسا أف السػاد السدجمة تػفخ أساسًا كاؼيًا 

تذابو كبضخ بضغ الأعساؿ السحسية بحق السؤلف والأعساؿ محل الانتياؾ،  للبستشاد إليو لإيجاد
فإف الاعتخاضات عمى الذكل الجقضق لمتدجضل )أف شخيط لعبة ىػ عسل مذتق، وأنو لا يذكل 
"تثبضتًا" لمعبة نفديا، وما إلى ذلظ( تشحجر إلى مدتػػ السذاحشات وقج رفزتيا السحاكع بذكل 

محكسة عالع التخؼيو ىحه التفاصضل الفشية بسبخر وجيو: فقج وججت أف صحيح تسامًا. لقج تجاىمت 
 (2شخيط مدخحية لعبة ما يجب اعتباره "مػاد تعخيف بجيمة" كاؼية لتمبية متصمبات التدجضل.)

يدتشج إلى القانػف ذؼ  حق السؤلفلقج أشارت السحكسة العميا الأمخيكية، بجورىا، إلى أف        
ؼ بالصبيعة الػضعية لحق السؤلف، وبالتالي تقجيخ السذخع في تذكضل ( إف الاعتخا3الرمة.)

                                                 

(1 ) 669 F.2d p. 855. 
(2( 547 F. Supp. at 226. 

(3) Wheaton v. Peters, 33 U.S. 591 (1834) 
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ضساف مثل ىحا التػازف بضغ مرالح السؤلف والسجتسع مغ شأنو أف  -نطامو، حجد نيجًا مختمفًا 
 يداىع في تصػيخ العمع والفغ.

أف تفي -كسا ذكخنا –لمحرػؿ عمى حساية حق السؤلف في الػلايات الستحجة، يجب        
عساؿ بستصمبات الأصالة والإبجاع )الصبيعة الإبجاعية(. تعشي الأصالة "فقط أف العسل مجيغ الأ

. إف معيار الإبجاع يدتمدـ )1(بإبجاعو لمسؤلف، أؼ أنو تع إنذاؤه بذكل مدتقل، وليذ مشدػخًا" 
 (.2وجػد "قجر معضغ مغ العسل الفكخؼ عمى الأقل")

ج قائسًا عمى الاعتخاؼ باستقلبلية إنذاء العسل وغياب لفتخة شػيمة، كاف السػقف الدائ         
الشدخ. وفقًا لسبجأ "العسل الجاد" الحؼ جاء مغ السسمكة الستحجة، كانت الججة "الحاتية" لمعسل 

 (3كاؼية للبعتخاؼ بالعسل باعتباره محسيًا بسػجب حق السؤلف.)
ع يػفخ حساية حق السؤلف إلا إذا أشمق عمى السبجأ السعاكذ "مبجأ الاختيار الإبجاعي"، ول      

تع استيفاء الحج الأدنى مغ الستصمبات ذات الصبيعة الإبجاعية. ىحا الشيج أقخب إلى التقالضج 
 الأوروبية.

. ضج Feist Publications, Incفي حكع السحكسة العميا الأمخيكية الذيضخ في قزية        
Rural Telephone Service Co. )4( لاختيار الإبجاعي. كاف مػضػع الشداع تع دعع مبجأ ا

. لجدء مغ دلضل أرقاـ الياتف الحؼ جسعتو شخكة Feist Publications, Incىػ استعارة 
في دلضميا. في الػقت نفدو، تع تجسيع الجلضل  Rural Telephone Service Coالياتف 

سذتخكضغ. نتيجة لحلظ، السدتعار وفقًا لمسخصط الؿياسي، باستخجاـ السعايضخ السعتادة لترشيف ال
                                                 

(1 ) Reader's Digest Ass'n v. Conservative Digest, Inc., 821 F.2d 800, 806 
(D.C.Cir.1987) 

(2 (Baltimore Orioles, Inc. v. Major League Baseball Players Ass'n, 805 F.2d 663, 
668 n. 6 (7th Cir.1986) 

(3 (Ginsburg J. C. No "Sweat"? Copyright and Other Protection of Works of 
Information After Feist v. Rural Telephone // Colum L Rev. No 338 .1992., pp. 
339-340. 
(4) Feist Publications, Inc. v. Rural Telephone Service Co., 499 U.S. 340 (1991). 
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تػصمت السحكسة إلى قخار مفاده أف حساية حقػؽ السؤلف تشصبق فقط عمى العشاصخ الأصمية 
لمعسل السخكب. لدػء الحع، لع تذضخ السحكسة العميا إلى الحج الأدنى مغ الإبجاع اللبزـ لسشح 

غضخ القابمة  حساية حق السؤلف لعسل ما، وكحلظ وسائل إنذائو، واقترخت عمى سخد الأشياء
لمتصبضق: وتذسل ىحه السشتجات الفكخية، التي يتصمب إنذاؤىا عسلًب ميكانيكيًا حرخيًا، والتي 
تشجرج بالكامل في نصاؽ ما ىػ متػقع. يسكغ القػؿ إف السعيار العاـ لمحساية ضل مشخفزًا 

 لمغاية.
ورؼ في كل وبالتالي، مغ أجل الحجيث عغ إمكانية حساية عسل معضغ، فسغ الزخ        

الأحػاؿ أف يشتسي ىحا العسل إلى مجاؿ الأدب والعمع والفغ، وأف يكػف مػجػدًا في شكل 
مػضػعي وأف يمبي متصمبات الأصالة )أؼ أنو قج تع إنذاؤه مغ خلبؿ العسل الإبجاعي لمسؤلف 

 نفدو وأف يكػف تعبضخًا عغ حخيتو في الاختيار عشج إنذاء عسل(.
 الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ، يجب ملبحطة ما يمي. وبتصبضق ىحا عمى السكػنات

ستكػف الأعساؿ السػسيؿية، بغس الشطخ عسا إذا كانت قج كتبت لمعبة بشاءً عمى شمب أو       
كانت مػجػدة سابقًا، محسية إذا كانت ذات شابع إبجاعي. وفي معطع الحالات، إذا لع تكغ 

العاـ أو عشاصخىا  السمظالاستخجاـ البديط للؤعساؿ في ميكانيكية بصبيعتيا أو تع تقميريا إلى 
الفخدية، فدتقع تحت حساية حق السؤلف. في ألسانيا، عمى سبضل السثاؿ، حتى السدتػػ الزئضل 
مغ السداىسة الإبجاعية لذخز قاـ بسعالجة عسل مػسيقي لذخز آخخ )بسا في ذلظ العسل 

نطخ الحج الأدنى مغ معايضخ الحساية. الحجة  السػجػد في السمظ العاـ( يعتبخ كاؼيًا مغ وجية
الحاسسة لرالح الستصمبات السشخفزة ىي الحج الأدنى مغ احتساؿ إعادة إنذاء نفذ العسل 

 تسامًا بذكل مدتقل.
كسا سضتع حساية ديكػر المعبة بذكل مشفرل إذا تع استيفاء السعايضخ العامة. يسكغ        

 Battlefieldلألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ مثاؿ لعبة  تػضيح نصاؽ حساية العشاصخ السخئية
. لا يسكغ القػؿ أف مدار الحخب العالسية الثانية ىػ نتيجة لإبجاع مبتكخؼ المعبة. 1942

ويشصبق الذيء نفدو عمى السػاقع ومدار السعارؾ. ولكغ الصخيقة التي تعخض بيا المعبة ما 
 وفقًا لقػاعج حق السؤلف.يحجث لمسدتخجـ، وعشاصخىا السخئية، يسكغ حسايتيا 
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في الػقت ذاتو، يجب أف يؤخح في الاعتبار أف واجية السدتخجـ تشتسي أيزًا إلى الفئة       
 قضج الشطخ، بالإضافة إلى صػر الذخريات وعشاصخ المعبة والسػاقع.

إف السبخرات الصبيعية القانػنية لحق السؤلف نسػذجية في البمجاف الأوروبية. لحلظ،        
شرب التخكضد عمى فخدية )أصالة( العسل باعتباره تعبضخاً عغ شخرية السؤلف. وفي الػقت ي

نفدو، لا يتع الكذف عغ محتػػ مفيػـ الأصالة في التذخيعات التي تتخحىا الجوؿ الأعزاء 
 (1في الاتحاد الأوروبي.)

قانػف السمكية في فخندا، تتع صياغة متصمبات حساية العسل بذكل مػجد لمغاية. وفقًا ل      
، "تتستع حقػؽ السؤلفضغ في جسيع مشتجات العسل الفكخؼ، بغس 1992الفكخية الحالي لعاـ 

. يتذكل مفيػـ )2(الشطخ عغ نػعيا أو شكل التعبضخ عشيا أو مداياىا أو غخضيا، بالحساية" 
عمى الأصالة مغ خلبؿ العقضجة والسسارسة القزائية. في أغمب الأحياف، يتع تفدضخ الأصالة 

 أنيا تعبضخ عغ شخرية السؤلف.
وقج أقخت أحكاـ القزاء الأوروبية ىحا الشيج. تذضخ قخارات السحكسة الأوروبية، عمى وجو       

، إلى أف "الإبجاع الفكخؼ يشتسي )4( Painerوفي قزية )Infopaq )3الخرػص، في قزية 
الأساس لاستخجاـ مبجأ  إلى السؤلف إذا كاف يعكذ شخرية السؤلف". وقج أرست ىحه القزايا

. ويسكغ القػؿ بإمكانية الاختيار عشجما لا يقترخ السؤلف عمى )5("الاختيار الإبجاعي الحخ" 

                                                 

(1( Karnell G. European Originality: A Copyright Chimera. Den Haag: Kluwer Law 
International, 1998. Pp. 201 – 209.  
(2 ) Law NO. 92-597 of July 1, 1992, On The Intellectual Property Code 
(3) Infopaq International A/S v Danske Dagblades Forening (C-5/08) 
EU:C:2009:465 (16 July 2009) 
(4) Painer v Standard Verlags GmbH (C-145/10) [2011] E.C.D.R. 13 (12 April 
2011) 
(5 ) Lukoševičienė A. On Author, Copyright and Originality: Does the Unified EU 
Originality Standard Correspond to the Digital Reality in Wikipedia // Masaryk 
University Journal of Law and Technology, 2017, No 11, p. 221. 
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شخؽ محجدة بجقة لمتعبضخ عغ الشتيجة السخجػة. وفي الػقت نفدو، فإف الاختيار الحؼ اتخحه 
ػح في قزية بايشخ، السؤلف والشتيجة الشيائية ليدا ميسضغ لمغاية. وكسا تذضخ السحكسة بػض

يسكغ حتى اعتبار صػرة فػتػغخاؼية عادية عمى ما يبجو أصمية، حضث كاف السؤلف يتستع بحخية 
 إبجاعية كبضخة في عسمية إنذائيا.

لقج تع تقجيع مفيػـ الأصالة كرفة متأصمة في الأعساؿ التي تع إنذاؤىا بسداعجة العسل        
روبي في التػجيو "حػؿ الحساية القانػنية لبخامج الفكخؼ الخاص عمى مدتػػ الاتحاد الأو 

وكاف اليجؼ جدئيًا ىػ تخؽيف معايضخ الحساية السدتخجمة مغ قبل السحكسة  (1)  الكسبضػتخ"
أنو مغ أجل  Inkasso-Programm. وذكخ القخار في قزية 1985العميا في ألسانيا في عاـ 

يجب أف "يطيخ مدتػػ يتجاوز مدتػػ  الاعتخاؼ ببخنامج الكسبضػتخ عمى أنو قابل لمحساية،
(. في الػقت نفدو، يذضخ قانػف حق السؤلف الألساني فقط إلى أف العسل 2السبخمج الستػسط" )

(. وعمى الخغع مغ حؿيقة أنو في الػقت الحالي تع 3يجب أف يكػف "إبجاعًا فخديًا شخريًا" )
ادغ السشرػص عمضيا ؼيو في استبجاؿ ىحا التػجيو بتػجيو ججيج، فقج تع الحفاظ عمى السب

 القػانضغ التشطيسية الحالية.
بذكل عاـ، يقػـ الشيج الأوروبي عمى حؿيقة مفادىا أف القخار بذأف وجػد أو غياب        

.  قزية عمى حجة حدب مقتزياتيا و ضخوفيا الخاصة أصالة العسل يجب أف يُتَّخَح في كل 

                                                 

(1) Directive 2009/24/EC of the European Parliament and of the Council of 23 April 
2009 on the legal protection of computer programs // Available at: https://eur-
lex.europa.eu/legalcontent/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:32009L0024&from=EN. (last 
visited 30 July 2024) 
(2 ) Inkasso-Programm—German Federal Supreme Court, 9 May 1985, GRUR 
1985, 1041 
(3 ) Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 25 of the Act of 23 June 2021 (Federal Law Gazette I, p. 
1858) 
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غاية، فلب يسكغ تحجيج السدتػػ اللبزـ للئبجاع عشج ونطخًا لأف الأعساؿ يسكغ أف تكػف متشػعة لم
 إنذائيا بذكل لا لبذ ؼيو.

ومغ أجل مشع الاعتخاؼ بحقػؽ السؤلف لسجسػعة واسعة ججًا مغ الأشياء، تدتخجـ       
السحاكع معيار الججة، ومقارنة الأعساؿ بأعساؿ مساثمة مػجػدة بالفعل مغ أجل تحجيج أوجو 

 سة بضشيا.التذابو والاختلبؼ السي
يعتسج الفيع الأنجمػ أمخيكصي لحقػؽ السؤلف عمى السػقف السعاكذ تسامًا، والحؼ         

 بسػجبو ييجؼ حق السؤلف إلى حساية استثسار السؤلف في إنذاء عسل.
لقج انصمقت السسارسة القزائية لمسسمكة الستحجة أماـ محكسة الاتحاد الأوروبي التي       

( مغ حؿيقة مفادىا أف العسل أصمي إذا كاف نتيجة لسيارات 1) Infopaqحكست في قزية 
"عخؽ الجبضغ". في إشار ىحا  السبجأالسؤلف وجيجه. في البجاية، كاف يُصمق عمى مثل ىحا 

السفيػـ، لع تعج إبجاعية السؤلف ومدتػػ الصابع الإبجاعي لمعسل ذات أىسية كبضخة. لا ييجؼ ىحا 
لفكخ الإبجاعي لمسؤلف، بل إلى الجيج والعسل الحؼ يبحلو في الشيج إلى حساية التعبضخ عغ ا

 إنذاء العسل.
وبالتالي، يشذأ الدؤاؿ حػؿ السقجار اللبزـ مغ السيارات والعسالة حتى يتأىل العسل          

لمحساية. ويتع حل ىحه السدألة عمى الشحػ التالي: في حالة عجـ استيفاء إنذاء العسل لجيػد 
وكانت الشتيجة مذتخكة لسثل ىحه الفئة مغ الأعساؿ )عمى سبضل السثاؿ، تجسيع وميارات كبضخة، 

 فمغ يتع تػفضخ أؼ حساية. )2(بديط لمحقائق السعخوفة(،
لدشة  82وبالشدبة لسرخ، يشز قانػف حساية حقػؽ السمكية الفكخية السرخػ رقع  

ظ، عادةً ما يتع عمى أف مؤلف العسل ىػ الذخز الحؼ يقػـ بإبجاع العسل. ومع ذل 2002
إنذاء ألعاب الفضجيػ بػاسصة أكثخ مغ مؤلف، وعادةً ما يكػف ذلظ في علبقة بضغ صاحب العسل 
والسػضف مع شخز اعتبارؼ يأخح زماـ السبادرة والسخاشخة لتصػيخ العسل. وفي ىحه الحالة، 

                                                 

(1 ) Infopaq International A/S v Danske Dagblades Forening (C-5/08) 
EU:C:2009:465 (16 July 2009) 
(2 ) Cramp & Sons Ltd v Frank Smythson Ltd [1944] AC 329 
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ف (عمى أف ألعاب الفضجيػ ىي بالتالي "مرشفات تألي 1يشز قانػف حق السؤلف السرخؼ)
جساعية"، ويتع تعخيفيا عمى الشحػ التالي: "السرشف الحؼ ألفو أكثخ مغ مؤلف بتػجيو مغ 
شخز شبيعي أو اعتبارؼ يتػلى نذخ السرشف". العسل باسسو وتحت إشخافو. يجب أف تكػف 
أعساؿ ىؤلاء السؤلفضغ مجمجة في ىحا العسل، لمغخض العاـ الحؼ ييجؼ إليو ىحا الذخز، 

 أعساؿ كل مؤلف أو تسضضدىا بذكل مدتقل.بحضث لا يجػز فرل 
وبشاء عمى ذلظ، يػفخ قانػف حق السؤلف السرخؼ الحساية لمسؤلفضغ، الحيغ يجب أف 

( وحقػؽ حرخية في مشح التخاخيز أو 2يتستعػا، ؼيسا يتعمق بعسميع، بحقػؽ معشػية دائسة )
ػ الحاؿ في أؼ ولاية ( ومع ذلظ، وكسا ى3مشع أؼ استغلبؿ لأعساليع بأؼ شكل مغ الأشكاؿ. )

قزائية أخخػ يسكغ نقل الحقػؽ السالية أو مشحيا إلى أؼ شخؼ ثالث، عمى سبضل السثاؿ في 
 أعساؿ التأليف الجساعي، كسا ىػ مػضح أعلبه.

بالإضافة إلى الشاشخيغ أو السػزعضغ أو تجار التجدئة، فإف أصحاب السرمحة الآخخيغ 
مػف بجبمجة أصػات شخريات ألعاب الفضجيػ، أو فشاني في الرشاعة ىع فشاني الأداء الحيغ يقػ 

الأداء عمى السػسيقى الترػيخية، أو بذكل عاـ، أؼ شخز يقػـ بأؼ أعساؿ إبجاعية بأؼ 
شخيقة. ويحق لفشاني الأداء ىؤلاء أيزًا الحرػؿ عمى الحساية لأدائيع، عمى الخغع مغ أف 

 .الحقػؽ السالية تشتقل عادةً إلى مشتج لعبة الفضجيػ
كسا ىػ مبضغ أعلبه، يسكغ لمسؤلفضغ نقل حقػقيع السالية في مرشفاتيع إلى أؼ شخؼ 

( 4ثالث، سػاء كاف شخرًا شبيعيًا أو اعتباريًا. ووفقاً لمسادة  مغ قانػف حق السؤلف السرخؼ،)
يجب أف يكػف ىحا الشقل كتابياً ويجب تحجيج كل حق مسشػح بالتفرضل، بسا في ذلظ نصاؽ 

                                                 

 ( 1)2002لدشة  82قانػف حساية السمكية الفكخية رقع -مغ قانػف حق السؤلف السرخػ  138/4السادة   
 ) 2) 2002لدشة  82مغ قانػف حساية حقػؽ السمكية السرخػ رقع  143السادة 
  (3) 2002لدشة  82مغ قانػف حساية حقػؽ السمكية السرخؼ رقع  147السادة 

اـ عبارة قانػف حق السؤلف السرخػ للئشارة إلى القدع الخاص بحق السؤلف السشزػػ تحت قانػف تع استخج(4)
  حقػؽ السمكية الفكخية السرخػ 
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لغخض مشو ومجتو ومكانو. إذا لع يتع نقل حق مالي معضغ بذكل صحيح، فإف الاستغلبؿ وا
 السؤلف سيحتفع بو لشفدو.

ونطخا لمصبيعة السخكبة و السعقجة لألعاب الفضجيػ فى العرخ الحالى، ؼيرعب القػؿ       
بذسػؿ جسيع عشاصخ لعبة الفضجيػ بحساية حق السؤلف فقط ، حضث ساىع تشػع و تعجد عشاصخ 

الفضجيػ فى شسػليا بحساية حقػؽ أخخػ لمسمكية الفكخية واكثخىا يتعمق بالسمكية الرشاعية  لعبة
 عمى الشحػ الحػ نػضحو ؼيسا يمى:

 حساية حقهق السلكية الفكخية الاخخي لألعاب الفيجيه 
إف أؼ شخكة يكػف نذاشيا الخئيدي ىػ تصػيخ ألعاب الفضجيػ، بغس الشطخ عغ حجسيا،       

ية ألعاب الفضجيػ التي تشتسي إلضيا قجر الإمكاف، باستخجاـ ليذ فقط الأدوات ميتسة بحسا
التقمضجية، وخاصة الزسانات التي تػفخىا تذخيعات حق السؤلف، ولكغ أيزًا عشاصخ السمكية 
الفكخية الأخخػ، وخاصة قانػف بخاءات الاختخاع والعلبمات التجارية كجدء مغ عشاصخ 

لعشاصخ التقمضجية لمعبة الفضجيػ التي تذكل أساسيا، والتي لا تخريز الػسائل. وعمى عكذ ا
تتصمب إجخاءات تدجضل إضاؼية لمحساية كسػضػعات لمسمكية الفكخية في حج ذاتيا، فإف 
عشاصخ محجدة مثل العلبمات التجارية و حقػؽ بخاءات الاختخاع تتصمب الامتثاؿ لعجد مغ 

 السشاسب ليا.الإجخاءات الذكمية لتػسيع الشطاـ القانػني 
تعتبخ ألعاب الفضجيػ مشتجات فخدية بالكامل تقخيبًا مغ أشكاؿ مختمفة مغ السمكية الفكخية       

ويسكغ أف تخزع لأنػاع مختمفة مغ حساية السمكية الفكخية مثل بخاءات الاختخاع والترسيسات 
ح بإيجاز كل نػع والعلبمات التجارية والأسخار التجارية والأىع مغ ذلظ حق السؤلف. سػؼ نذخ 

مغ أنػاع حقػؽ السمكية الفكخية ىحه والأماكغ التي تربح فضيا ألعاب الفضجيػ ذات صمة ضسغ 
 الشصاؽ القانػني قبل الخػض بعسق في حق السؤلف.

: يسكغ حساية العشاصخ التالية مغ ألعاب الفضجيػ كعلبمات تجارية: اسع أولا:العلامات التجارية 
ع وشعارات التقشيات السدتخجمة في لعبة الفضجيػ، أسساء وترسيع وشعار لعبة الفضجيػ، اس

شخريات لعبة الفضجيػ. ىحه القائسة ليدت شاممة، لكشيا تسثل فقط مجسػعة مغ العشاصخ التي، 
بدبب السسارسة السعسػؿ بيا في صشاعة ألعاب الفضجيػ، غالبًا ما تكػف محسية كعلبمات 
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ا حساية تدسيات الرػت كعلبمات تجارية، عمى سبضل تجارية. عمى سبضل السثاؿ، يسكغ أيزً 
 (1السثاؿ، الأصػات السختبصة بمعبة أو ألعاب ناشخ أو مصػر معضغ.)

في سػؽ الألعاب متعجدة اللبعبضغ عبخ الإنتخنت مجػ فائجة  Microsoftتػضح تجخبة       
يػ ومجػ تأثضخ ذلظ الشطاـ القانػني لمعلبمات التجارية في بعس الحالات لتػزيع ألعاب الفضج

، خصصت 2003عمى مرضخ السذاريع بأكسميا التي بجت شسػحة في البجاية. في عاـ 
Microsoft " لإصجار لعبة باسعMythica كاف أحج أكثخ السذاريع شعبية في ىحا السجاؿ ."

 Mythic"، التي شػرتيا شخكة "Dark Age of Camelotفي ذلظ الػقت لعبة "
Entertainmentأف ىحه الذخكة تقجمت بجعػػ أماـ السحكسة لانتياؾ الحق  ". لا شظ

الحرخؼ في علبمتيا التجارية. وكانت نتيجة القزية اتفاؽ تدػية بضغ الذخكتضغ، رفزت 
بسػجبو مايكخوسػفت استخجاـ ىحه الكمسة في مذخوعيا كاسع ليا، وسحبت شمب تدجضميا 

، تشازلت عغ حقػؽ العلبمات التجارية كعلبمة تجارية في الػلايات الستحجة، وعلبوة عمى ذلظ
وفقًا لمشطاـ  Mythic Entertainmentالسدجمة بالفعل في ولايات قزائية أخخػ لذخكة 

. بعج ذلظ، نطخًا لتكاليف الػقت الشاجسة عغ )2(الجولي لتقجيع شمبات تدجضل العلبمات التجارية 
يع المعبة، تقخر إغلبؽ السذخوع. الشداع، وتكاليف إعادة تدسية العلبمة التجارية وإعادة ترس

وبالتالي، تع إلغاء المعبة التي تع تصػيخىا لعجة سشػات تسامًا بدبب انتياؾ حقػؽ العلبمة 
التجارية لذخكة تصػيخ ألعاب فضجيػ أخخػ، السدسػح بيا عشج استخجاـ ىحه العلبمة التجارية 

 باسع لعبة الفضجيػ.
القانػنية لعشرخ مغ عشاصخ ألعاب الفضجيػ كعلبمة السضدة التي لا شظ فضيا لمحساية       

بفخصة تسجيج حسايتو  حق السؤلفتجارية ىي مجة حسايتيا الأبجية السحتسمة، حضث يتستع حامل 
القانػنية حتى انتياء مجة حسايتو القانػنية التي يشز عمضيا القانػف السعسػؿ بو. علبوة عمى 

                                                 

(1 ) S. Gregory Boyd, Sean F. Kane, Brian Pyne. Video Game Law: Everything you 
need to know about Legal and Business Issues in the Game Industry. CRC Press, 
2018, p..20. 

(2( ibid, p 35 
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ضجيػ كعلبمات تجارية يدسح لظ لاحقًا باستخجاـ ذلظ، فإف تدجضل عشاصخ فخدية مغ ألعاب الف
شخؽ إضاؼية لمخبح، عمى سبضل السثاؿ، أسساء ومطيخ الذخريات، واسع الأسمحة السعخوفة 
والسختبصة بمعبة الفضجيػ، ومػاقع المعبة، والتي تُدتخجـ لاحقًا لخجمة السعجبضغ، وخاصة لإنتاج 

ية وملببذ وسمع أخخػ، أو في أسساء أنػاع مختمفة مغ السشتجات في شكل ىجايا تحكار 
 (1الشصاقات السختبصة بالمعبة.)

ومع ذلظ، فإف العضب الخئيدي ىػ التكمفة العالية الشدبية لاستخجاـ مثل ىحا الشطاـ       
القانػني. أولًا، قبل التقجـ بصمب تدجضل العلبمة التجارية، مغ الزخورؼ إجخاء دراسة مشاسبة، 

لعلبمات التجارية الستصابقة أو السساثمة السدجمة بالفعل في الػلاية سيكػف مػضػعيا تحجيج ا
القزائية حضث يتع التخصيط لتدجضل العلبمة التجارية. ثانيًا، يتصمب تشفضح إجخاءات التدجضل أف 
يتحسل مقجـ الصمب التكاليف السادية الشاجسة عغ دفع السجفػعات السقابمة لرالح اليضئات 

ات التدجضل. ثالثًا، سضتحسل مقجـ الصمب التكاليف السختبصة بتعضضغ السخػلة لتشفضح إجخاء
متخرز يتستع بالكفاءة اللبزمة لجعع عسمية التدجضل الػششي أو الجولي، عمى سبضل السثاؿ، 
بسػجب بخوتػكػؿ اتفاؽ مجريج بذأف التدجضل الجولي لمعلبمات أو تدجضل علبمة تجارية في 

 )2(ة مجتسعية )"علبمة تجارية للبتحاد الأوروبي"(.الاتحاد الأوروبي كعلبمة تجاري
ىشاؾ عضب كبضخ آخخ يتسثل في حؿيقة أف التدجضل كعلبمة تجارية في ولاية قزائية       

واحجة لا يدتمدـ الحساية القانػنية التمقائية لمعلبمة التجارية في ولايات قزائية أخخػ. بعبارة 
باشًا وثيقًا بجغخاؼية تػزيع لعبة فضجيػ. عمى سبضل أخخػ، يختبط التدجضل كعلبمة تجارية ارت

السثاؿ، لغ يدسح لظ انتياؾ حقػؽ العلبمة التجارية السدجمة في الػلايات الستحجة في ألسانيا، 
ولكغ غضخ السدجمة في ألسانيا، بالسصالبة بالحساية القانػنية في ألسانيا. ومع ذلظ، إذا قخر 

                                                 

(1 (David Greenspan. Mastering the Game: Business and Legal Issues for Video 
Game Developers - Creative industries - No. 8. 2013 //: 
https://www.wipo.int/publications/en/details.jsp?id=3233&plang=EN. (last visited 5 
may 2024) 
(2 )ibid 
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لدػؽ في الػلايات الستحجة، ففي ىحه الحالة، ووفقًا لمقانػف السخالف مغ ألسانيا لاحقًا دخػؿ ا
مثل ىحا الذخز شبقا  لسدألةبالفعل الفخصة  حق السؤلفالسعسػؿ بو، سيكػف لجػ حامل 

 لشطاـ السدؤولية السجنية.
عشج الحجيث عغ العلبمات التجارية في ألعاب الفضجيػ، مغ السيع ذكخ استخجاـ العلبمات       

شخاؼ ثالثة مػجػدة في العالع الحؿيقي في ألعاب الفضجيػ. يسكغ أف تطيخ نساذج التجارية لأ
مختمفة مغ الأسمحة والديارات واليػاتف والسشتجات الأخخػ في ألعاب الفضجيػ لزساف أصالة 
عالع المعبة، وتػافقيا مع العالع الحؿيقي، مسا يدسح للبعب بالذعػر بالمعب كجدء مغ العالع 

نفدو بالأحجاث التي تجخؼ في المعبة. وكقاعجة عامة، تبخـ شخكات الألعاب الحؿيقي، وربط 
مئات اتفاؾيات التخخيز لمعلبمات التجارية السػجػدة في العالع الحؿيقي لإدراجيا لاحقًا في 
لعبة فضجيػ مغ أجل تقمضل مخاشخ تعامل أصحاب حق السؤلف مع السصالبات ذات الرمة. ومع 

مة التجارية ىػ تخريز الدمع والأعساؿ والخجمات لسرشع معضغ. ذلظ، فإف الغخض مغ العلب
إف إدراج العلبمات التجارية السػجػدة في ألعاب الفضجيػ مذخوط بحخية التعبضخ. بعبارة أخخػ، 
ىشاؾ تعارض بضغ الحق في حخية التعبضخ والتعبضخ الإبجاعي والحق الحرخؼ في العلبمة 

اؾ سابقة حجيثة ندبيًا ؼيسا يتعمق بيحا التعارض وىي قزية التجارية. في الػلايات الستحجة، ىش
AM General LLC v. Activision Blizzard, Inc.  في لعبة السجعى عميو 1 2020عاـ

"Call of Duty تع إعادة إنذاء نسػذج ثلبثي الأبعاد لسخكبة ،"Humvee  حؿيؿية، تع تدجضل
جارؼ"، وىػ كائغ خاص لمسمكية الفكخية اسسيا كعلبمة تجارية، وضيػر السخكبة كػ "مطيخ ت

بسػجب القانػف الفضجرالي الأمخيكي الحؼ يحسي مطيخ السشتجات السرشعة. وججت السحكسة أف 
إدراج العلبمة التجارية ومطيخ السخكبة في المعبة كاف بدبب الحاجة إلى تحقضق مدتػػ مشاسب 

ة إلى التعجيل الأوؿ لجستػر الػلايات مغ الػاقعية في المعبة حػؿ العسميات العدكخية، وبالإشار 
الستحجة بذأف حخية التعبضخ )وفقًا لشز الحكع، أيزًا حخية التعبضخ الإبجاعي( أشارت إلى أف 
ىحا الإدراج لع يكغ استخجامًا لعلبمة تجارية و"عشػاف تجارؼ" ضسغ معشى قانػف السمكية الفكخية 

                                                 

(1 ) AM General LLC v. Activision Blizzard, Inc., 1:17-cv-08644-GBD-JLC 
(S.D.N.Y., 2020) 
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سحكسة أف استخجاـ ىحه العشاصخ كجدء مغ الأمخيكي السعسػؿ بو. وعلبوة عمى ذلظ، لاحطت ال
لعبة فضجيػ لا يزمل اللبعب بذأف مغ ىػ صانع السشتجات التي تع تدجضل العلبمة التجارية 
بذأنيا؛ لا يتشافذ مشتج السجعى عميو )لعبة الفضجيػ( مع مشتج السجعي )الديارة(، والحؼ تع 

تػصمت السحكسة إلى نفذ الشتيجة  تدجضل الأشياء الخاصة بالسمكية الفكخية السدتخجمة ؼيو.
 ,Mil-Spec Monkey, Inc. v. Activision Blizzardفي وقت سابق في قزية أخخػ 

Inc. )1(" حضث استخجمت لعبة ،Call of Duty بالفعل الدؼ العدكخؼ لمسجعي مع صػرة "
أشارت العلبمة التجارية لمسجعي، والتي يسكغ لسدتخجـ لعبة الفضجيػ استخجاميا لذخرضتو. و 

السحكسة أيزًا إلى أنو نطخًا لأف إدراج العلبمة التجارية لمسجعي في المعبة يخجع إلى الخغبة في 
تعديد السكػف الفشي لمعبة مغ خلبؿ إضافة كائغ حؿيقي إلى المعبة في الأعساؿ العجائية ونطخًا 

الفضجيػ حػؿ لأف استخجاـ العلبمة التجارية لمسجعي لا يخمق احتساؿ تزمضل مدتخجمي ألعاب 
مغ ىػ صانع السشتجات التي تع تدجضل العلبمة التجارية ليا )في ىحه الحالة كانت ىحه بقع 
عمى الدؼ العدكخؼ(، فلب يػجج انتياؾ لحقػؽ العلبمة التجارية. وبعبارة أخخػ، فإف الشيج 

لحرخؼ الستبع ىػ أف استخجاـ علبمة تجارية مػجػدة بالفعل في المعبة يذكل انتياكًا لمحق ا
( الاستخجاـ غضخ مشاسب فشيًا، أؼ أنو لا يخجع إلى السكػف الفشي 1في العلبمة التجارية إذا كاف 

لمعبة الفضجيػ )في الأمثمة السقجمة، كاف ىحا يخجع إلى الػاقعية الستدايجة لمعبة الفضجيػ حػؿ 
تخجاـ لمعلبمة ( الاستخجاـ مشاسب فشيًا، ومع ذلظ، فإف مثل ىحا الاس2العسميات العدكخية(، 

التجارية يخمق إمكانية تزمضل السدتخجـ بذأف مغ ىػ صانع السشتج، وبذكل خاص، فإنو 
يعصي السدتخجـ الانصباع بأف صانع السشتجات التي تع تدجضل العلبمة التجارية بذأنيا ىػ 
 الذخز الحؼ يقػـ بتػزيع لعبة الفضجيػ. يذار إلى ىحا الاختبار في الػلايات الستحجة باسع

 .Rogers v"اختبار روجخز"، والحؼ ضيخ في أواخخ الثسانضشيات بعج الشطخ في قزية 
Grimaldi  .كسحاولة لسػازنة الحق في حخية التعبضخ وحقػؽ السمكية الفكخية لمعلبمات التجارية

                                                 

(1 ) Mil-Spec Monkey, Inc. v. Activision Blizzard, Inc., No. 14-cv-2361 (N.D. Cal. 
Nov. 24, 2014). 
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تحجد السحاكع مجػ تصبضق ىحا الاختبار عمى ألعاب الفضجيػ وغضخىا مغ الأعساؿ الفشية، مع 
 خوؼ الخاصة لمقزية.مخاعاة الط

ىشاؾ نطاـ قانػني آخخ يشصبق عمى عشاصخ ألعاب الفضجيػ كأشياء ثانيا: بخاءات الاختخاع: 
لمسمكية الرشاعية وىػ الشطاـ القانػني لأشياء حقػؽ بخاءات الاختخاع. عمى سبضل السثاؿ، تع 

ب الفضجيػ التخفضيي، والحؼ يعتبخ رسسيًا أوؿ جياز لألعا Cathode Ray Tubeمشح جياز 
يعتسج عمى أنبػب أشعة الكاثػد، بخاءة اختخاع في الػلايات الستحجة الأمخيكية في عاـ 

1947.)1( 
ىشاؾ العجيج مغ الأمثمة لبخاءات الاختخاع في صشاعة الألعاب التي تختبط ديشاميكيًا       

تخاع لاختخاع وبذكل لا يشفرع بتجخبة السدتخجـ للبعب. عمى سبضل السثاؿ، تع تدجضل بخاءة اخ
 Nintendo of Americaلو ىي شخكة " السؤلففي الػلايات الستحجة الأمخيكية، صاحب حق 

Inc لذخيط مغ الحالة العقمية لذخرية يتحكع فضيا لاعب، والحؼ يعتسج عمى تفاعل ،".
 ، شخرية المعبة مع أشياء مغ عالع المعبة التي تؤثخ عمى احتياجات الذخرية لمخاحة والشػـ

اليمػسة، والسؤثخات الرػتية الججيجة، والتي تدسح للبعب باكتداب تجخبة ججيجة مع  وضيػر
. وىشاؾ مثاؿ آخخ يتسثل في بخاءة اختخاع لسرفػفة تػزيع )2(كل مخور لاحق لمعبة الفضجيػ 

. أو عمى سبضل )3(نقاط شخرية ما لاكتداب ميارات معضشة لاحقاً وتتبع تقجـ شخرية المعبة 
اختخاع لصخيقة تشطيع المعب، والتي تدسح لمعبة فضجيػ بتػلضج شخريات عذػائية  السثاؿ، بخاءة

غضخ قابمة لمعب بذكل عذػائي تتحكخ التفاعل الدابق مع شخرية المعبة، والتي يتحجد سمػكيا 
(. عمى سبضل 4اللبحق مغ خلبؿ ىحا التفاعل، والتي تربح أقػػ اعتسادًا عمى ىحا التفاعل )

اد الخوسي، يتع استخجاـ الشطاـ القانػني لقانػف بخاءات الاختخاع أيزًا في السثاؿ، في الاتح
مجاؿ صشاعة ألعاب الفضجيػ. عمى سبضل السثاؿ، بخاءة اختخاع لصخيقة لمتحكع في لعبة فضجيػ 

                                                 

(1( Patent US2455992A. 
(2 ) Patent US 6,935,954 B2 
(3 ) Patent US 2002/019804.6 A1 
(4) Patent US 2016/0279522 A1. 
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تفاعمية، والتي تتكػف مغ اكتذاؼ حخكة السزغ لمسدتخجـ باستخجاـ كامضخا الجياز وحث 
(. أو بخاءة اختخاع لشطاـ ألعاب 1بحخكة مزغ استجابة لمسدتخجـ ) شخرية المعبة عمى الؿياـ

ثلبثي الأبعاد، وىػ عبارة عغ بشية مغ الأجيدة والبخامج تتكػف مغ شخيقة ججيجة لعخض الرػر 
. ومع ذلظ، يشبغي أف يؤخح في الاعتبار أنو بدبب الإشارة السباشخة لمقانػف )2(ثلبثية الأبعاد

مغ القانػف السجني للبتحاد الخوسي(،  1350مغ السادة  5مغ الفقخة  5و 4)الفقختاف الفخعضتاف 
لا يسكغ تدجضل قػاعج وشخؽ الألعاب، وكحلظ بخامج الكسبضػتخ، باعتبارىا اختخاعات في الاتحاد 

عمى عكذ الػلايات الستحجة، حضث لا تػجج مثل ىحه الإعفاءات، ويسكغ تدجضل  )3(الخوسي،
ة أو شخؽ إنتاج أو تخكضبات مػاد ججيجة ومفضجة أو تحدضشات زمشية أؼ شخؽ أو عسميات أو أجيد 

لاحقة ليا باعتبارىا اختخاعًا. ومع ذلظ، فإف رمد البخنامج نفدو غضخ محسي، ما لع يتع وصفو 
في سياؽ حل مذكمة محجدة وبالتدامغ مع الأجيدة التي مغ السفتخض أف يعسل مغ أجميا. 

يسا يتعمق بقابمية قػاعج وشخؽ الألعاب، وكحلظ بخامج يتع إنذاء استثشاءات مساثمة ؼ)4(
 مغ اتفاؾية بخاءات الاختخاع 52مغ السادة  2الكسبضػتخ، بسػجب الفقخة الفخعية "ج" مغ الفقخة 

 .)5( الأوربية
لمعبة -Graphical user interface-(6) يسكغ حساية واجية السدتخجـ الخسػمية       

شاعيًا، وىػ ما يتع تأكضجه مغ خلبؿ إصجار بخاءة اختخاع لترسيع الفضجيػ باعتبارىا ترسيسًا ص

                                                 

(1 ) Patent RU 2015 148 842 A. 
(2 ) Patent RU 2 339 083 C2. 
(3 ) The Civil Code of The Russian Federation Part Four No. 230-FZ of December 
18, 2006 
(4 ) 35 U.S.C. 101. 
(5 ) The Convention on the Grant of European Patents of 5 October 1973 

واجية السدتخجـ الخسػمية ىي نػع مغ واجيات السدتخجـ التي تتيح التفاعل مع جياز الكسبضػتخ أو الجياز ( 6)
باستخجاـ عشاصخ مخئية، مثل الأزرار والأيقػنات والشػافح، بجلًا مغ مجخد كتابة أوامخ نرية. لفيع كيؽية تػاصل 
السدتخجمضغ وأجيدة الكسبضػتخ بذكل كامل، تجعل واجية السدتخجـ الخسػمية استخجاـ الأجيدة أسيل لأف كل ما 
عميظ فعمو ىػ الشقخ فػؽ الرػر أو القػائع لإنجاز السياـ. تػجج واجيات السدتخجـ الخسػمية عمى أجيدة 
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صشاعي مغ قبل الدمصة السخترة. لحلظ، في الػلايات الستحجة الأمخيكية، بذخط أف تمبي 
واجية السدتخجـ الخسػمية معايضخ الججة وعجـ الػضػح والدخخفة، يسكغ حساية واجية السدتخجـ 

، مسا يدسح بجوره بحساية مطيخىا، بذخط ألا تكػف 1)) عىالخسػمية باعتبارىا ترسيسًا صشا
الػاجية ذات نفعية حرخية، ناتجة عغ مسارسة عامة، وأؼ شخز ليذ لجيو معخفة خاصة، 
سيعتبخىا مبتكخة. ومع ذلظ، يبجو أف مثل ىحه الصخيقة لحساية واجية السدتخجـ الخسػمية تبجو 

بقًا لتدجضل لعبة فضجيػ كعسل سسعي برخؼ. غضخ ضخورية، بالشطخ إلى الإمكانية السحكػرة سا
في الػقت نفدو، يخافق شمب التدجضل السػاد ذات الرمة التي تعكذ مطيخ العخوض الدسعية 
والبرخية. وفي الاتحاد الأوروبي، تكػف حساية واجية السدتخجـ الخسػمية كترسيع صشاعي 

ديدسبخ  12وروبي السؤرخة مغ لائحة مجمذ الاتحاد الأ 3مسكشة أيزًا، مع مخاعاة السادة 
، في حضغ يتع تحجيج 2) "("بذأف التراميع الرشاعية للبتحاد الأوروبي 6/2002رقع  2001

نصاؽ الػاجية السحسية مغ خلبؿ صػر مطيخ الػاجية السخفقة بصمب تدجضل الترسيع 

                                                                                                                                          

يح لظ استخجاـ التصبيقات وترفح الػيب ولعب الكسبضػتخ واليػاتف الحكية والأجيدة المػحية والأجيدة الأخخػ. تت
الألعاب بسجخد لسذ الذاشة أو الشقخ عمضيا. يدتخجـ مشذئػ مػاقع الػيب أيزًا واجيات السدتخجـ الخسػمية 

 لأنيا تتيح ليع إنذاء مػاقع الػيب بديػلة.  
                                                                   

(1 ) Compendium of U.S. Copyright Office Practices // Available at: 
https://www.copyright.gov/comp3/ . (last visited 5 March 2024) 
(2 ) See, Grosheide F. W., Roerdink, H., and Thomas, K., Intellectual Property 
Protection for Video Games: A View from the European Union // Journal of 
International Commercial Law and Technology, Vol.9 No.1 (January, 2014). // 
Available at: https://media.neliti.com/media/publications/28815-EN-intellectual-
property-protection-for-videogames-a-view-from-the-european-union.pdf . 
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ابقًا الرشاعي، مسا يدسح بحساية الشػع الخارجي لمػاجية، مع مخاعاة الشيج الزضق السحكػر س
 (1للبتحاد الأوروبي لحساية واجيات السدتخجـ الخسػمية كسػضػع لحق السؤلف.)

وعلبوة عمى ذلظ، وكسا سبقت الإشارة أعلبه، يسكغ أف تكػف مػضػعات حقػؽ بخاءات      
الاختخاع جدءًا مغ بشية واحجة لمعبة فضجيػ كسشتج متعجد الػسائط. ويبجو أنو مغ السسكغ رسع 

ألعاب الفضجيػ التي تذكل أغخاض حقػؽ بخاءات الاختخاع في ألعاب الفضجيػ إلى ثشائية لعشاصخ 
عشاصخ وتقشيات مداعجة للؤلعاب مختبصة ارتباشًا وثيقًا بمعبة الفضجيػ. في الحالة الأولى، يجب 
الاعتخاؼ بأغخاض حقػؽ بخاءات الاختخاع كعشاصخ لبشية لعبة فضجيػ كسػضػع معقج، وفي 

 يسكغ أف تكػف جدءًا مغ الشطاـ القانػني لسشتج متعجد الػسائط، بل تعسل الحالة الثانية، لا
 كشطاـ قانػني إضافي يدسح بحساية محتػػ آليات لعبة معضشة.

إف العضب الخئيدي لتصبضق الشطاـ القانػني لسػضػع حقػؽ بخاءات الاختخاع عمى عشاصخ       
اختخاع، وىػ أمخ بالغ الأىسية نطخًا لمخغبة  ألعاب الفضجيػ ىػ الفتخة الصػيمة لمحرػؿ عمى بخاءة

في إشلبؽ المعبة بدخعة في التذغضل التجارؼ والحاجة السختبصة بحلظ إلى اتخاذ قخار بذأف 
تقجيع شمب في السخاحل السبكخة مغ تصػيخ المعبة؛ الحاجة إلى الكذف عغ محتػػ العشرخ 

ف عغ محتػػ الاختخاع؛ والتكمفة لمجسيػر، حضث أف الحرػؿ عمى بخاءة اختخاع يدتمدـ الكذ
العالية لإجخاءات تدجضل بخاءة الاختخاع. وكقاعجة عامة، يتع الحرػؿ عمى بخاءات الاختخاع 
لمعشاصخ الفخدية لألعاب الفضجيػ مغ قبل مصػرؼ الألعاب الكبار والشاشخيغ، حضث لجييع الػقت 

 )2(خاع.والسػارد التشطيسية والسادية اللبزمة لمحرػؿ عمى بخاءة اخت

                                                 

(1 ) Centre for European Economic Research. Discussion Paper No. 17-007 Digital 
Design Protection in Europe: Law,trends and Emerging Issues // Available at: 
https://ftp.zew.de/pub/zew-docs/dp/dp17007.pdf (last visited 6 May 2024) 

(2 (See, David Greenspan. Mastering the Game: Business and Legal Issues for 
Video Game Developers - Creative industries - No. 8. 2013 // Available at: 
https://www.wipo.int/publications/en/details.jsp?id=3233&plang=EN. (last visited 6 
May 2024) 
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أخضخا ثسة نطاـ قانػنى آخخ يسكغ أف يصبق عمى ألعاب الفضجيػ و ىػ  ثالثا:الأسخار التجارية: 
الاسخار التجارية، ربسا يكػف أقجـ أشكاؿ حساية السمكية الفكخية ىػ الاحتفاظ بيا باعتبارىا أسخارًا 

جارية والتي تسشح مضدة تجارية ؾيسة. والأسخار التجارية ىي معمػمات سخية متعمقة بالأعساؿ الت
تجارية ومالية عمى السشافدضغ الآخخيغ في الدػؽ. يختمف التعخيف القانػني للؤسخار التجارية 
في مختمف الػلايات القزائية، ومع ذلظ، يسكغ إعصاء وصف عاـ لسعايضخ الدخ التجارؼ عمى 

ى كيؽية عسل الأسخار أنيا "الدخية السصمقة" و"السضدة التجارية".يسكغ تقجيع أمثمة مباشخة عم
التجارية مثل تخكضبة كػكاكػلا الذيضخة التي تع الحفاظ عمضيا سخية مشح عرػر، أو خػارزمية 

 )1(محخؾ البحث جػجل.
مغ مشطػر ألعاب الفضجيػ، يسكغ أف تكػف الأسخار التجارية مفضجة لمغاية في صشاعة       

أف تغصي الأسخار التجارية قػائع البخيج  ألعاب الفضجيػ التشافدية والستشامية باستسخار. يسكغ
الإلكتخوني لمعسلبء والتي تتكػف مغ بيانات ممف تعخيف اللبعب ؼيسا يتعمق بأنػاع معضشة مغ 
ألعاب الفضجيػ؛ ومعمػمات التدعضخ الستعمقة بحالة الدػؽ؛ وقػائع الاتراؿ لمسصػريغ والشاشخيغ؛ 

                                                 

(1( Brian T. Yeh, “Protection of Trade Secrets: Overview of Current Law and 
Legislation,” in Trade Secrets: Theft Issues, Legal Protections, and Industry 
Perspectives, ed. Wilfred Clarkson (New York: Nova Publishers, 2015)  p. 4; 

شحػ التالي: "الدخ التجارؼ" يعشي يُعخّؼ قانػف الأسخار التجارية السػحج لمػلايات الستحجة الدخ التجارؼ عمى ال
السعمػمات، بسا في ذلظ الريغة أو الشسط أو التجسيع أو البخنامج أو الجياز أو الصخيقة أو التقشية أو العسمية، 
والتي: )أ( تدتسج ؾيسة اقترادية مدتقمة، فعمية أو محتسمة، مغ عجـ معخفتيا بذكل عاـ، وعجـ إمكانية تحجيجىا 

لسشاسبة مغ قبل الأشخاص الآخخيغ الحيغ يسكشيع الحرػؿ عمى ؾيسة اقترادية مغ الكذف بديػلة بالػسائل ا
عشيا أو استخجاميا، و )ب( ىي مػضػع جيػد معقػلة في ضل الطخوؼ لمحفاظ عمى سخيتيا. " مغ ناحية 

س التخكية السؤرخ أخخػ، في الػلاية القزائية التخكية، يعخّؼ قخار الغخفة السجنية الثالثة والعذخيغ لسحكسة الشق
الدخ التجارؼ بأنو "السعمػمات التي تػفخ فػائج  E.2016/6958 ،K. 2019/4349والسخقع  21.10.2019

اقترادية لمتاجخ الحؿيقي أو القانػني ومشافديو، والتي يتع الاحتفاظ بيا سخية، وأف السالظ يتخح التجابضخ اللبزمة 
تبار مبادغ السشافدة غضخ العادلة، فإف التعخيف الآخخ لمدخ لإبقائيا سخية. مخة أخخػ، مع الأخح في الاع

التجارؼ ىػ أؼ صيغة أو تخصيط أو نسػذج وما إلى ذلظ، وىػ مجسل السعمػمات التي يدتخجميا التاجخ أثشاء 
 أنذصتو التجارية، مسا يخمق لو مضدة ضج مشافديو الحيغ ليذ لجييع نفذ الفخصة أو لا يدتصيعػف استخجاميا.
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نذاؤىا داخل البضئة الجاخمية؛ وحتى التفاصضل وأدوات التصػيخ والبخمجيات الػسيصة التي تع إ
 )1(الستعمقة بعقػد التخخيز والشذخ لمعبة فضجيػ.

 المطلب الثانى
 وفقا لقانون حق المؤلف التكييف القانونى لألعاب الفيديو

إف تحجيج الصبيعة القانػنية لألعاب الفضجيػ، وخاصة ؼيسا يتعمق بحق السؤلف، ليذ        
لعاب الفضجيػ عبارة عغ وسائط متعجدة تفاعمية لمغاية، تتألف مغ العجيج مغ بالأمخ الديل. فأ

العشاصخ التي تعج نتاجًا لجيج إبجاعي. فيل "لعبة الفضجيػ" كميا عسل خاضع لحق السؤلف؟ وإذا 
عشاصخ مشيا محسية بسػجب حق السؤلف، وإذا كاف الأمخ ‘لع يكغ الأمخ كحلظ، فيل ىشاؾ 

 لعشاصخ و كيف يتع ترشيفيا ؟ كحلظ، فسا ىي ىى تمظ ا
في السسمكة الستحجة، تع تحجيج فئات الأعساؿ السحسية بسػجب حق السؤلف في السػاد        

(، CDPA) 1988مغ قانػف حق السؤلف والترسيسات وبخاءات الاختخاع لعاـ  6إلى  3مغ 
، فإف الأجداء ولكغ يبجو أف ألعاب الفضجيػ ككل لا تشجرج تحت أؼ مغ ىحه الفئات. ومع ذلظ

الإبجاعية الفخدية لألعاب الفضجيػ تشجرج بالفعل، لقج أصبح مغ الثابت الآف أف ألعاب الفضجيػ ىي 
"مديج مغ العشاصخ الفخدية التي يسكغ حساية حق السؤلف لكل مشيا عمى حجة  إذا حققت 

 مدتػػ معضشًا مغ الأصالة والإبجاع" .
القانػني لمعبة الفضجيػ كسػضػع لمسمكية الفكخية مغ  فى ضػء ما تقجـ ،لا يداؿ التكضيف      

أكثخ السػاضيع التي تثضخ ججلًا في السجتسع القانػنى. ويخجع ىحا إلى عجة أسباب. أولًا، لا يػجج 
تعخيف قانػني لمعبة الفضجيػ كسػضػع لمسمكية الفكخية سػاء عمى السدتػػ الػششي أو في 

لدبب، في ولايات قزائية مختمفة، اعتسادًا عمى السسارسة القػانضغ التشطيسية الجولية. وليحا ا
الخاسخة لإنفاذ القانػف والتفدضخ التذخيعي لمتعخيفات القانػنية لسختمف مػضػعات السمكية 
الفكخية، يتع تأىضل ألعاب الفضجيػ كسػضػعات لمسمكية الفكخية بصخؽ مختمفة. ثانيًا، لا تتستع 

                                                 

(1 ) Boyd, Pyne, and Kane, Video Game Law: Everything You Need to Know about 
p (1st ed.). 2018  ,CRC Press.Legal and Business Issues in the Game Industry, 

31-32. 
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شطاـ الفخيج مغ نػعو في السعايضخ الجولية أو الػششية. ثالثًا، ألعاب الفضجيػ بالحساية بسػجب ال
تشذأ الشداعات بذأف التأىل القانػني لألعاب الفضجيػ بدبب الصبيعة الػاقعية السعقجة لألعاب 
الفضجيػ نفديا. تتزسغ ألعاب الفضجيػ مكػنًا بخمجيًا )بخنامج الكسبضػتخ الأساسي الحؼ يقػـ 

جدءًا سسعيًا برخيًا )صػر ثابتة( وعشاصخ أخخػ تذكل مػضػعات بتذغضل لعبة الفضجيػ(، و 
مختمفة لمسمكية الفكخية ليا خرائريا الفخيجة. تختمف الأسالضب الستبعة في التأىل القانػني 
لألعاب الفضجيػ اعتسادًا عمى العشرخ الحؼ يحطى بأكبخ قجر مغ التفزضل. وفي ىحا الرجد، 

ة، عمى سبضل السثاؿ، في ألسانيا، حساية ألعاب الفضجيػ يسكغ في عجد مغ التذخيعات الػششي
(. وأخضخًا، تختبط الأسالضب الستبعة في تحجيج 1باعتبارىا بخامج كسبضػتخ وأعسالًا سسعية برخية )

مؤىلبت ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أشياء لمسمكية الفكخية ارتباشًا وثيقًا بتصػر صشاعة الألعاب. 
ـ السدتػػ العمسي والتقشي العاـ لإنتاج ألعاب الفضجيػ، والحؼ أدػ وعمى وجو الخرػص، مع تقج

إلى أف تربح بعس الأسالضب السصخوحة قجيسة، في حضغ تؤكج أسالضب أخخػ أىسضتيا وتػافقيا 
مع الحقائق الحجيثة لإنتاج ألعاب الفضجيػ. لحا، إذا كانت جسيع ألعاب الفضجيػ في الدابق عبارة 

 ة، فإنيا الضػـ غالبًا ما تكػف أشياء معقجة لمغاية.عغ بخامج كسبضػتخ بديص
كسا يُعتقج أف ألعاب الفضجيػ تشتسي إلى فئة الأعساؿ الدسعية البرخية، بدعع أنيا عبارة       

 (2عغ سمدمة ثابتة مغ الرػر الستخابصة. وىشاؾ أيزًا مسارسة قزائية تؤكج وجية الشطخ ىحه.)
، وىي الجولة التي تزع أكبخ صشاعة ألعاب، الامخيكية  لستحجةوبالتالي، ففي الػلايات ا        

لا يػجج نيج قانػني مػحج لترشيف ألعاب الفضجيػ. ويعتسج نطاـ الحساية القانػنية عمى الطخوؼ 
الخاصة لكل قزية. كسا يتع أخح الخرائز التقشية لمعبة الفضجيػ السحجدة أثشاء التدجضل لجػ 

                                                 

(1 (Mr. Andy Ramos, Ms. Laura López, Mr. Anxo Rodríguez, Mr. Tim Meng and 
Mr. Stan Abrams ,The Legal Status of Video Games: Comparative Analysis in 
National Approaches / Available at: 
https://www.wipo.int/export/sites/www/copyright/en/activities/pdf/comparative_analy
sis_on_video_games.pdf (last visited 27 May 2024) 
(2 ) Compendium of U.S. Copyright Office Practices // Available at: 
https://www.copyright.gov/comp3/ . (last visited 27 July 2024) 
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الاعتبار. ووفقًا لسجسػعة مسارسات مكتب حق السؤلف مكتب حق السؤلف الأمخيكي في 
الأمخيكي، والتي تعج الجلضل الخسسي لتدجضل كائشات حق السؤلف ، فإف تدجضل لعبة فضجيػ 
ككائغ لحقػؽ الصبع والشذخ مسكغ سػاء كبخنامج كسبضػتخ أو كعسل سسعي برخؼ لأنيا تتكػف 

ؤسذ العشرخ السخئي لألعاب الفضجيػ. مغ أشكاؿ مختمفة مغ التعبضخات في شكل رقسي مسا ي
مغ السسكغ تدجضل الكػد البخمجي الحؼ يذكل أساس لعبة الفضجيػ كعسل أدبي وفي نفذ الػقت 

إذا سادت السادة الدسعية البرخية  )1(يسكغ تدجضل لعبة الفضجيػ كعسل سسعي برخؼ 
ي الكػد البخمجي الحؼ السعخوضة عمى مكػف البخنامج، وفي الشداعات الستعمقة بحساية الحقػؽ ف

 )2(يذكل أساس لعبة فضجيػ، تعتبخ لعبة الفضجيػ عسلًب أدبيًا، وخاصةً كبخنامج كسبضػتخ.
يسكغ تقديع التعخيف القانػني لمعسل الدسعي البرخؼ في الػلايات الستحجة إلى الدسات       

خيكي، فإف العسل الأم حق السؤلفمغ قانػف  101الخئيدية التالية. وبالتالي، وفقًا لمسادة 
( السقرػد عخضيا باستخجاـ 2( سمدمة مغ الرػر ذات الرمة، 1الدسعي البرخؼ ىػ: 

( بغس الشطخ عغ نػع السادة الحاممة 4( مع أو بجوف مخافقة صػتية، 3الآلات أو الأجيدة، 
ؼ لسثل ىحا العسل. لتصبيقو بذكل صحيح، يتصمب ىحا التعخيف تفدضخًا معضشًا مغ قبل السحاكع، أ

ما إذا كانت العشاصخ الدسعية البرخية لألعاب الفضجيػ التي تع إنذاؤىا بػاسصة بخنامج كسبضػتخ 
 )3(يسكغ أف تكػف محسية بحق السؤلف وكيف يجب تثبضتيا بالزبط.

حضث ذكخت محكسة  )4(تع حل قزايا قابمية العشاصخ لحق السؤلف في قزية ستضخف        
ض الدسعي البرخؼ لبخنامج كسبضػتخ يجب أف يكػف محسيًا أف العخ الأمخيكية شخؽ نضػيػرؾ 

بذكل عادؿ جشبًا إلى جشب مع الأشياء الأخخػ القابمة لحقػؽ السؤلف، وبالتالي أصبح مغ 
 السسكغ تدجضل ألعاب الفضجيػ كأعساؿ سسعية برخية.

                                                 

(1 (ibid 
(2 ) 3 S. Gregory Boyd, Sean F. Kane, Brian Pyne. ,op cit p21,22 

(3 (ibid 
(4 ) Stern Electronics Corp. v. Kaufman, [1981] 523 F. Supp. 635 E.D.N.Y. 
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السدتخجمضغ إف مدألة شخط التثبضت، والتي تشذأ مغ حؿيقة أف ألعاب الفضجيػ تفاعمية وأف       
الشيائضضغ يحجدوف مغ خلبؿ أفعاليع العخض الفعمي، عمى عكذ الأفلبـ عمى سبضل السثاؿ، قج 

( سسح ىحا 1. )Midway Mfg Co v. Arctic International Incتست تبخئتيا في قزية 
 بتصبضق الشطاـ القانػني للؤعساؿ الدسعية والبرخية عمى ألعاب الفضجيػ بالكامل. وأشارت الحكع

السحكسة في ىحه القزية إلى أف العسل الدسعي والبرخؼ يسكغ اعتباره صػرًا ثابتة مترمة 
بذكل متدمدل، وصػرًا معبخًا عشيا في غياب تدمدل معضغ، ولكشيا تسثل بعس الػحجة. تسثل 
ألعاب الفضجيػ، نطخًا لخرائز بشضتيا وتفاعميا، نػعًا مغ الػحجة، حضث نادرًا ما يكػف التدمدل 

 بت لعخض الرػر متأصلًب في ألعاب الفضجيػ.الثا
ومع ذلظ، فإف حؿيقة أف مجخلبت السدتخجمضغ في شخيقة المعب تحجد العخض أدت إلى        

وليذ مصػرؼ  -مشاقذات حػؿ ما إذا كاف يسكغ اعتبار اللبعبضغ السؤلفضغ الحؿيقضضغ لمعبة 
نطخت السحكسة إلى  ،Midway Mfg. v. Artic International26المعبة. في قزية 

ترخفات اللبعبضغ عمى أنيا غضخ إبجاعية شالسا أنيع لع يتحكسػا في الرػر التي تطيخ وكاف 
 تدمدل الرػر محجدًا مدبقًا مغ قبل السصػريغ إلى الحج الحؼ كاف ذلظ مسكشًا.

تعتبخ  وتتخح بمجاف أخخػ تصبق الشطاـ القانػنى الأنجمػ أمخيكى مػقفًا مذابيًا، لكشيا لا      
ألعاب الفضجيػ بخامج كسبضػتخ، اعتسادًا عمى ضخوؼ القزية. وبالتالي، يتع ترشيف ألعاب 

. وتتبع الأنطسة )2(الفضجيػ عمى أنيا أفلبـ تذبو العسل الدسعي البرخؼ في السسمكة الستحجة 
 القانػنية في أستخاليا وجشػب إفخيؿيا نفذ الشيج.

السثاؿ، في كػريا الجشػبية، حضث يسكغ اعتبار ألعاب  وتدتخجـ نفذ الصخيقة، عمى سبضل      
الفضجيػ قانػنيًا أعسالًا سسعية برخية. وفي الػقت نفدو، لا يعشي ىحا أف بخنامج الكسبضػتخ الحؼ 

 تقػـ عميو المعبة مدتبعج مغ نصاؽ الحساية.

                                                 

(1 ) Midway Manufacturing Co. v. Artic International Inc., [1982] 1011 F. Supp. 
999 N.D. Ill. 

(2 (Ibid 
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ػف حساية بخامج وبالتالي، يتع مشح حساية بخامج الكسبضػتخ في جسيػرية كػريا وفقًا لقان       
، الحؼ يعخؼ بخامج الكسبضػتخ بأنيا "أعساؿ ذات شبيعة إبجاعية يتع 1986الكسبضػتخ لعاـ 

التعبضخ عشيا في شكل سمدمة مغ التعميسات والأوامخ التي يدتخجميا بذكل مباشخ أو غضخ 
تيجة مباشخ جياز قادر عمى معالجة البيانات، مثل الكسبضػتخ، وما إلى ذلظ، مغ أجل تحقضق ن

 )1( .معضشة"
ومع ذلظ، ونتيجة لمعجيج مغ السشاقذات الستعمقة بتػسيع الحساية السحتسمة لألعاب الفضجيػ،      

بجأت السحاكع في الاعتخاؼ بألعاب الفضجيػ كأعساؿ سسعية برخية في الحالات التي تفي فضيا 
مغ  2مغ السادة  13 لجسيػرية كػريا. الفقخة حق السؤلفبالسعايضخ السشرػص عمضيا في قانػف 

ىحا القانػف تعخؼ "العسل الدضشسائي" بأنو "عسل ذو شبيعة إبجاعية يتكػف مغ سمدمة مغ الرػر 
)بغس الشطخ عسا إذا كانت مرحػبة بالرػت( والتي يسكغ إعادة إنتاجيا عمى أجيدة 

جيػ تشجرج في ميكانيكية أو إلكتخونية، وإدراكيا برخيًا، أو برخيًا وسسعيًا". إذا كانت لعبة فض
وقت واحج تحت تعخيف بخنامج كسبضػتخ وعسل سضشسائي، فإف أصحاب حق السؤلف الخاصة 
بيا يدعػف عادةً إلى حسايتيا كعسل سضشسائي، حضث ستحطى المعبة في ىحه الحالة بحساية 

 (2أقػػ.)
ساية حق في الاتحاد الأوروبي الحؼ يتستع بشطاـ قانػني معقج إلى حج ما ؼيسا يتعمق بح       

السؤلف بدبب شبيعتو كاتحاد مغ الجوؿ ذات الديادة مع أنطستيا القانػنية الخاصة، ولكشيا 
متشاغسة إلى حج ما ؼيسا بضشيا، ليذ مغ الديل استشتاج الػضع  القانػنى الحؼ تتستع بو ألعاب 

يع الفضجيػ، ومع ذلظ يسكغ لشا أف نلبحع التػجضيات التي تعصي نطخة عامة حػؿ كيؽية تشط

                                                 

(1 (Mr. Andy Ramos, Ms. Laura López, Mr. Anxo Rodríguez, Mr. Tim Meng and 
Mr. Stan Abrams, op cit p.65 

(2( Republic of Korea Copyright Act (Act No. 432 of January 28, 1957, as 
amended up to Act No. 9625 of April 22, 2009) 
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(، وتػجيو بخامج 1ألعاب الفضجيػ في الاتحاد الأوروبي، وخاصة تػجيو مجتسع السعمػمات )
(. وبالصبع، في ىحا السػقف، تمعب السسارسة القزائية 3(، وتػجيو قػاعج البيانات )2الكسبضػتخ )

غ تصبق لسحكسة العجؿ الأوروبية دورًا رئيديًا في الجيػد السبحولة لتكضيف ألعاب الفضجيػ. في حض
معطع البمجاف أنطسة مختمفة عمى أجداء مغ ألعاب الفضجيػ، إلا أنو عمى مدتػػ الاتحاد يسكششا 

 أف نخػ نيجًا ييجؼ أكثخ إلى تشطيع ألعاب الفضجيػ ككل.
دليلًب رائعًا ليذ فقط عمى ) Nintendo v. PC Box )4عمى سبضل السثاؿ، تعج قزية       

يػ ولكغ أيزًا عمى تعقضجىا بذكل عاـ. تتعمق القزية بسحاولات الإدراؾ القانػني لألعاب الفضج
نضشتشجو لحساية وحجات التحكع الخاصة بيا مغ تثبضت ندخ غضخ قانػنية مغ ألعاب الفضجيػ شخكة 

عمضيا )مغ السيع ملبحطة أف معطع ىحه الشدخ "غضخ القانػنية" لع تكغ بيحه البداشة، بل كانت 
تخجـ نضشتشجو مبادغ تدعضخ مشفرمة( مغ خلبؿ تعديد مخررة لأسػاؽ مختمفة حضث تد

بخنامجًا لتجاوز مثل  PC Boxوحجات التحكع بتجابضخ الحساية التكشػلػجية. بضشسا أنذأت شخكة 
ىحه التجابضخ. تع نطخ القزية في البجاية في إيصاليا حضث أحالت السحكسة الإيصالية إلى محكسة 

إذا كانت التجابضخ التي اتخحتيا نضشتشجو متػافقة مع  العجؿ الأوروبية لمحرػؿ عمى تػضيح ما
قػانضغ حقػؽ السؤلف الأوروبية، بعبارة أخخػ كاف عمى محكسة العجؿ الأوروبية أف تقخر مدألة 
واسعة الشصاؽ: كيؽية تصبضق قػانضغ حقػؽ السؤلف عمى ألعاب الفضجيػ. عمى وجو الخرػص، 

صبع الدسعية والبرخية لمعبة بحساية كاممة ىل يجب أف يتستع الكػد الأساسي وعشاصخ ال
                                                 

(1 (Directive 2001/2009/EC of the European Parliament and of the Council of 22 
May 2001 on the harmonization of certain aspects of copyright and related rights in 
the information society OJ L 167, 22.6.2001 
(2 ) Directive 2009/24/EC of the European Parliament and of the Council of 23 
April 2009 on the legal protection of computer programs OJ L 111, 5.5.2009 
(3 ) Directive 96/9/EC of the European Parliament and of the Council of 11 March 
1996 on the legal protection of databases OJ L 77, 27.3.1996 

(4 (Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
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باعتبارىا متداوية ومختبصة ارتباشًا وثيقًا بعشاصخ الػحجة أو بالأحخػ كأشياء مشفرمة تشطسيا 
تػجضيات محجدة للبتحاد الأوروبي. لمػىمة الأولى، يبجو أف بخامج الكسبضػتخ، كسا قرج السذخع، 

، بضشسا تخزع العشاصخ الدسعية والبرخية تخزع لمتشطيع بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ
لتػجيو مجتسع السعمػمات. ومع ذلظ، نطخت محكسة العجؿ الأوروبية بذكل أعسق في شبيعة 
ألعاب الفضجيػ وذكخت أف ألعاب الفضجيػ تذكل مادة معقجة لا تتألف فقط مغ بخنامج كسبضػتخ 

ذفضخىا بمغة الكسبضػتخ، ليا ولكغ أيزًا مغ عشاصخ رسػمية وصػتية، والتي عمى الخغع مغ ت
ؾيسة إبجاعية فخيجة ويجب حسايتيا باعتبارىا العسل بأكسمو، أؼ بسػجب تػجيو مجتسع 
السعمػمات. وبقػليا ىحا، اعتخفت السحكسة بأف ألعاب الفضجيػ ىي في الػاقع أكثخ مغ مجخد 

 بخنامج يعخض محتػػ سسعيًا وبرخيًا معضشًا.
ت السحكسة بالتفرضل أؼ التػجضيات السحكػرة أعلبه يسكغ ومغ ناحية أخخػ، تشاول       
باعتبارىا قانػنًا خاصًا في مثل ىحه الحالات. وبضشسا تخزع البخمجيات حرخيًا لمتشطيع  تصبيقيا

بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ، فإف تصبيقو عمى ألعاب الفضجيػ أمخ مذكػؾ ؼيو لأنيا تتكػف 
، في رأؼ السحكسة، لغ يكػف مغ الرحيح أف ندتشتج مغ مغ عشاصخ مختمفة متشػعة وبالتالي

التػجيو السحكػر أنيا كحلظ، مسا يعشي أف التػجيو الحاكع لألعاب الفضجيػ ىػ تػجيو مجتسع 
 السعمػمات.

ومع ذلظ، غالبًا ما تدتخجـ الجوؿ الأعزاء في الاتحاد الأوروبي مشاىج مختمفة تسامًا        
العجؿ الأوروبية. عمى سبضل السثاؿ، يعتبخ القانػف الفخندي لعبة عغ تمظ التي ذكختيا محكسة 

(. ويعتبخ مثل ىحا العسل بسثابة مػضػع لحق السؤلف، والحؼ يتع 1الفضجيػ عسلًب جساعيًا )
إنذاؤه بسبادرة مغ السشطع الحؼ يقػـ بالتػزيع اللبحق لمعسل، والحؼ لا يأخح مذاركة إبجاعية 

سع مثل ىحا السػضػع بضغ عجة أعساؿ لسؤلفضغ مختمفضغ دوف إمكانية مباشخة في إنذاء العسل. يج
مشح السؤلفضغ السذاركضغ في إنذاء العسل حقًا مشفرلًب في العسل ككل. وفي الػقت نفدو، يتستع 
كل عشرخ فخدؼ مغ عشاصخ لعبة الفضجيػ بالحساية وفقًا لمشطاـ القانػني السشصبق عمضيا. كسا 

                                                 

(1 ) the French Republic Law NO. 92-597 of July 1, 1992, On The Intellectual 
Property Code 
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لانتباه إلى حؿيقة مفادىا أف العسل الدسعي البرخؼ يفتخض "تدمدلًب تمفت السحاكع الفخندية ا
 خصيًا لمرػر"، في حضغ أف إمكانية تجخل السدتخجـ في تختضبيا تدتبعج الخصية السصمػبة.

، حضث الامخيكية  في الشطاـ القانػني الألساني، يكػف الشيج مذابيًا لمػلايات الستحجة        
ػ باعتبارىا بخامج كسبضػتخ وأعسالًا سسعية برخية )أعساؿ سضشسائية يسكغ حساية ألعاب الفضجي

. ومع ذلظ، يختمف الأمخ في ىحا الجدء في القانػف )1(وفقًا لسرصمحات التذخيع الألساني( 
الأمخيكي، حضث تعتبخ لعبة الفضجيػ كسػضػع محجد بخنامج كسبضػتخ أو عسلًب سسعيًا برخيًا، 

زع عميو في لعبة الفضجيػ. في القانػف الألساني، تخزع لعبة الفضجيػ اعتسادًا عمى العشرخ الستشا
لمحساية في نفذ الػقت كبخنامج كسبضػتخ وعسل سضشسائي إذا كانت العخوض الدسعية البرخية 

، رفزت محكسة الاستئشاؼ 1983تمبي معايضخ الحساية التي وضعيا القانػف الألساني. في عاـ 
التفاعمية. قزت  -كعسل سسعي برخؼ بدبب مضدتيا الستأصمة الألسانية حساية لعبة فضجيػ 

السحكسة بأنو يسكغ للبعبضغ استخجاـ شخؽ مختمفة لمعبة، مسا يؤدؼ إلى تدمدل مختمف مغ 
الرػر في كل حالة. وبالتالي، اعتبخت السحكسة أنو مغ السدتحضل التحجث عغ وجػد تدمدلبت 

 )2(محجدة مدبقًا مغ الرػر.
لشا، فإف الإشارة إلى تثبضت سمدمة مغ الرػر لا تدسح لشا بأف نشدب ألعاب  وكسا يتبضغ     

الفضجيػ إلى الأعساؿ الدسعية البرخية بذكل لا لبذ ؼيو. إف تعخيف الأعساؿ الدسعية البرخية 
مرسع بذكل صخيح لأشياء محسية بحق السؤلف مثل الأفلبـ الدضشسائية، وىي لا تعشي سػػ 

ب السذاىج. وعلبوة عمى ذلظ، يسكغ لمعبة الفضجيػ أف تتجاوز ىحا الإدراؾ الدمبي مغ جان
 (3التعخيف إذا كانت تتزسغ أيزًا نػافح نرية وصػرًا ثابتة وما إلى ذلظ.)

                                                 

(1( Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s. 2(1) 
(2 ) Case Donkey Kong Junior [1983] OLG Frankfurt GRUR, 757 
(3) Stamatoudi I. A. Copyright and Multimedia Products: A Comparative Analysis. - 
Cambridge: Cambridge Univ.. Press, 2002. P..180 
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عشج التعسق أكثخ في دراسة الشيج الستبع في التعامل مع لعبة الفضجيػ باعتبارىا بخنامج         
حؿيقة مفادىا أف جػىخ أؼ لعبة فضجيػ ىػ مجسػعة  كسبضػتخ، نلبحع أف ىحا الشيج قائع بدبب

مغ التعميسات والسذغلبت التي تفدخىا الأجيدة التي تجعع لعبة الفضجيػ )مشرة الألعاب(، 
والسرسسة لإخخاج واجية رسػمية لمسدتخجـ عمى الذاشة لضتفاعل اللبعب مع محتػػ لعبة 

دتػػ التشفضح الفشي، إما بخنامج كسبضػتخ أو الفضجيػ. يسكغ أف تكػف لعبة الفضجيػ، اعتسادًا عمى م
مجسػعة مغ بخامج الكسبضػتخ والسعمػمات الأخخػ التي يفدخىا البخنامج لمحرػؿ عمى الشتيجة 

 الشيائية في شكل عخوض سسعية برخية يجركيا السدتخجـ.
" )لعبة فضجيػ صجرت عاـ OXOعمى سبضل السثاؿ، إحجػ ألعاب الفضجيػ الأولى "        
" )لعبة فضجيػ  Tennis for Two " (، وtic-tac-toe، وىي تعبضخ تشاضخؼ عغ لعبة 1952

، وىي عبارة عغ بخنامج يدسح للبعبضغ بسحاكاة لعبة تشذ، معبخًا عشيا 1958صجرت عاـ 
بخصضغ متجيضغ، بضشيسا نقصة متجية عمى شكل كخة( كانت في الحؿيقة عبارة عغ أكػاد بخمجية 

رحػبة برػت، ولع تفتخض وجػد حبكة مرحػبة بشز، أو ترسيع حرخية، حضث لع تكغ م
رسػمي معقج لمعبة فضجيػ. أما ألعاب الفضجيػ الحجيثة، بجورىا، فتفتخض وجػد كل العشاصخ 

 السحكػرة أعلبه عمى الأقل.
كانت إحجػ أولى القزايا في الػلايات الستحجة التي اعتبخت فضيا لعبة الفضجيػ بخنامج        

. ، Williams Electronics Inc. v. Artic International Incىي قزية شخكة كسبضػتخ 
( وقاـ 1حضث سجمت شخكة ويميامد بخنامج الكسبضػتخ الأساسي مع العشاصخ الدسعية والبرخية )

السجعى عميو بشدخ كمضيسا وإنذاء كائغ متصابق تقخيبًا. وبعج ذلظ مشحت السحكسة الحساية لكل 
 السرجر لبخنامج لعبة الفضجيػ. مغ الكائغ والخمد 

مغ السيع أف نلبحع أنو في مخحمة مبكخة مغ تصػر صشاعة ألعاب الفضجيػ، كانت في        
الػاقع مجخد بخامج كسبضػتخ، وكانت شاشات العخض عبارة عغ شاشات سسعية وبرخية "مػلّجة" 

رشع ومجمجة لاحقًا بػاسصة بخنامج الكسبضػتخ نفدو، وليدت أعساؿ سسعية وبرخية مدبقة ال
مع البخنامج وعشاصخ برخية أخخػ لمعبة فضجيػ لع يشذئيا السبخمجػف، بل مغ قبل مذاركضغ 

                                                 

(1 (Williams Electronics Inc. v. Artic International Inc. 685 F.2d 876 
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آخخيغ في عسمية إنذاء لعبة فضجيػ. ونطخًا لمتعقضج التقشي لألعاب الفضجيػ الحجيثة، لا يسكغ 
مثل ىحا وصف الذاشات الدسعية والبرخية بأنيا مغ صشع البخنامج نفدو، ولكغ إمكانية 

التفدضخ لفئة "مػلّجة" مسكشة أيزًا. يبجو أف مرصمح "العخوض الدسعية البرخية السػلجة" يشصبق 
عمى حالة بخامج الكسبضػتخ الشفعية الكلبسيكية التي لا تتصمب مػارد حػسبة كبضخة مغ أجيدة 

و واقع معالجة الخسػمات، والتي لا تتكػف واجيتيا الخسػمية مغ رسػمات ثلبثية الأبعاد أ
افتخاضي. يتع تحجيج بشية واجية بخامج السخافق ومطيخىا مغ خلبؿ التعميسات السزسشة في 
السرجر، وأكػاد الكائشات لمبخنامج، ويتع إنذاؤىا بػاسصة الأجيدة بشاءً عمى تفدضخ كػد البخنامج 

ف الػضع عمى نفدو. في ألعاب الفضجيػ السبكخة ندبيًا ذات الخسػمات ثشائية الأبعاد الستجية، كا
ىحا الشحػ تسامًا. في ألعاب الفضجيػ الحجيثة، غالبًا ما يتع إنذاء العشاصخ الخسػمية مدبقًا 
بسداعجة بخامج خاصة مغ خلبؿ العسل الإبجاعي لمفشانضغ والسرسسضغ السعشضضغ، معبخًا عشيا 

في المحطة بتشديقات رقسية خاصة، والتي يتع تشذيصيا مغ خلبؿ بخنامج )ممف قابل لمتشفضح( 
السشاسبة، اعتسادًا عمى التجخبة التفاعمية لسدتخجـ لعبة الفضجيػ. وبعبارة أخخػ، يقػـ محػؿ 
الفضجيػ أو محػؿ الرػت في الػقت السشاسب، بشاءً عمى شمب البخنامج، بتحػيل ممف رسػمي 

مى أو صػتي مػجػد أو تع إنذاؤه مدبقًا )يسكغ أف يكػف مػجػدًا في السجمج الحؼ يحتػؼ ع
المعبة وعمى خادـ بعضج(، وىػ مثاؿ لشتيجة محسية مػجػدة لمشذاط الفكخؼ، إلى شكل مشاسب 
لإخخاج الرػرة اللبحقة إلى شاشة مشرة الألعاب. يسكغ استبجاؿ ىحه السمفات بسمفات أخخػ 
متػافقة بشفذ الاسع، وفي ىحه الحالة لغ تزيع وضيفة البخنامج، وسضُجرؾ السدتخجـ العشرخ 

ض. مع وضع ىحا في الاعتبار، يبجو أف الشطاـ القانػني لبخامج الكسبضػتخ يشصبق عمى السعخو 
ألعاب الفضجيػ، مع مخاعاة خرػصيات بشضتيا التقشية. في حالة التشفضح الفعمي البديط ندبيًا 
لسحتػػ وبشية لعبة الفضجيػ، يسكغ أف تكػف مؤىمة حرخيًا كبخنامج كسبضػتخ. في حالة الصبيعة 

ة السعقجة لمعبة الفضجيػ وعسمية التصػيخ متعجدة السخاحل التي تشصػؼ عمى متخررضغ التقشي
مختمفضغ يتع التعبضخ عغ عسميع الإبجاعي في عشاصخ أخخػ غضخ بخنامج الكسبضػتخ، يجب أف 

 )1(تكػف لعبة الفضجيػ مؤىمة ككائغ معقج )مشتج متعجد الػسائط(.
                                                 

(1) Theodore J Grabowski Jr, 'Copyright Protection for Video Game Programs and 
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ػ أف لعبة الفضجيػ يسكغ أف تعسل بالفعل بفزل الدبب الخئيذ لػجػد ىحا السفيػـ ى      
البخنامج. يدسح لظ جدء البخنامج بالتفاعل مع المعبة والتحكع في ما يحجث. لحلظ، في الرضغ 

(، بدبب تفاصضل 1 وسشغافػرة وأسبانيا وكشجا، يتع حساية ألعاب الفضجيػ باعتبارىا بخامج كسبضػتخ)
خنامج الأساسي. علبوة عمى ذلظ، في الرضغ أيزًا يتع شبيعة ألعاب الفضجيػ واعتسادىا عمى الب

تعخيف الألعاب عبخ الإنتخنت عمى أنيا مشتجات وخجمات ألعاب تتكػف مغ بخامج وبيانات، 
، (2)  ويتع تػفضخىا مغ خلبؿ شبكات السعمػمات مثل الإنتخنت وشبكات الاترالات السحسػلة

 مج.وبالتالي يتع التعامل معيا أيزًا باعتبارىا بخا
ومع ذلظ، يبجو أف مثل ىحا الشيج السحافع لا يتػافق مع الحقائق الحجيثة لتصػيخ ألعاب       

الفضجيػ، بالشطخ إلى البشية السعقجة السحكػرة أعلبه ومحتػػ ألعاب الفضجيػ الحجيثة والصبيعة 
لمعبة لا القانػنية السختمفة لعشاصخ ألعاب الفضجيػ. مثل ىحا الشيج يكػف  صحيحا إذا كانت ا

تتزسغ صػرًا لجيات خارجية. عشجئحٍ لا يسكغ اعتبارىا إلا بخنامج كسبضػتخ. عمى سبضل السثاؿ، 
الألعاب الشرية حرخيًا. ومع ذلظ، في العالع الحجيث، تتزسغ جسيع ألعاب الفضجيػ تقخيبًا 

 .السػسيقى والرػر -مكتبات تحتػؼ عمى كائشات "شخؼ ثالث" ؼيسا يتعمق بكػد البخنامج 
عشجما يتع تعخيف لعبة فضجيػ كبخنامج كسبضػتخ، يتع اعتبار عشاصخىا الدسعية والبرخية        

ذات أىسية ثانػية. مغ ناحية أخخػ، عشجما يتع ترشيف لعبة فضجيػ عمى أنيا عسل سسعي 
 وبرخؼ حرخيًا، يتع تجاىل السكػنات التقشية.

ػتخ ىػ مبخمج أو عجة مبخمجضغ يعسمػف بالإضافة إلى ذلظ، فإف مؤلف بخنامج الكسبض       
معًا. بعبارة أخخػ، إذا تع التعخؼ عمى لعبة فضجيػ عمى أنيا بخنامج فضجيػ حرخيًا، فيحا يعشي 
                                                                                                                                          

Audiovisual Displays; and - Substantial Similarity and the Scope of Audiovisual 
Copyrights for Video Games' 3 Loy LA Ent LJ (2020) p.139, 146 

(1 (Andy Ramos, Anxo Rodriguez, Laura Lopez, Stan Abrams, Tim Meng. The 
Legal Status of Video Games: Comparative Analysis in National Approaches, 2013 
// Available at: https://www.wipo.int/publications/en/details.jsp?id=4130&plang=EN 
(last visited 25 July 2022) 
(2 )ibid 
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في ىحه الحالة أف السبخمج فقط ىػ الحؼ يتع التعخؼ عميو كسؤلف ليا. في الػاقع، تحتػؼ 
سؤلفضغ: بالإضافة إلى السبخمج الحؼ ألعاب الفضجيػ الحجيثة، كقاعجة عامة، عمى العجيج مغ ال

يصػر كػد البخنامج، فيع أيزًا كتاب سضشاريػ ومرسسػ ألعاب )الأشخاص السدؤولػف عغ كل 
مغ الحبكة وشخيقة المعب في لعبة الفضجيػ، والحيغ يتسثل دورىع السختبط في مجيخ الإنتاج في 

( .إذا تع 1) معبة الفضجيػصشاعة الأفلبـ(، ومرسسػ الجخاؼيظ وممحشػ العشاصخ الرػتية ل
ترشيف لعبة فضجيػ عمى أنيا بخنامج كسبضػتخ مغ وجية نطخ قانػنية، فإف مداىستيا في إنذاء 
لعبة الفضجيػ لغ تكػف محسية بأؼ شكل مغ الأشكاؿ بسػجب قػاعج التذخيع السجني، حضث سضتع 

ة الفضجيػ، وليذ مغ قبل الاعتخاؼ بيا فقط مغ قبل مؤلفي تمظ الأشياء التي كانت جدءًا مغ لعب
 مؤلفي لعبة الفضجيػ ككل.

السحكػر أعلبه، يسكغ أف تُعدػ ألعاب الفضجيػ إلى مشتجات  التكضيفبالإضافة إلى        
الػسائط الستعجدة. يذضخ بعس الباحثضغ إلى أف مشتجات الػسائط الستعجدة ىي عبارة عغ 

ل الرػر )الثابتة أو الستحخكة(، مجسػعات مغ البيانات والأشياء مغ أنػاع مختمفة، مث
. يتع تقجيع فيع متصابق تقخيبًا في الػرقة البيزاء حػؿ )2(والشرػص، والسػسيقى والبخمجيات 

"مجسػعات مغ عجة عشاصخ أو أنػاع مختمفة  -السمكية الفكخية في الػلايات الستحجة الأمخيكية 
الأدبي(، والرػت )العسل  مغ العسل في بضئة واحجة. تذسل ىحه العشاصخ: الشز )العسل

. 3السػسيقي(، والرػر الثابتة )المػحات( والرػر الستحخكة )العسل الدسعي البرخؼ(" 
                                                 

(1 (ibid 
(2 ) Green Paper Copyright and Related Rights in the Information Society COM 
(95) 382 final, Brussels, July 1995 // URL: http://europa.eu/documentation/official-
docs/green-papers/index_en.htm . (last visited 27 March 2024) 
(3) Lehman B., Brown R. Intellectual Property and the National Information 
Infrastructure: The Report of the Working Group on Intellectual Property Rights 
United States. U.S. Patent and Trademark Office, Washington D.C., September 
1995. // Available at: http://www.uspto.gov/web/offices/com/doc. (last visited 2 
July 2024) 
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بالإضافة إلى ذلظ، يسكششا استخجاـ تعخيف آخخ: "كائغ حقػؽ السؤلف السعبخ عشو في شكل 
ج الكسبضػتخ، إلكتخوني )رقسي(، والحؼ يتزسغ العجيج مغ الشتائج السحسية لمشذاط الفكخؼ )بخام

والأعساؿ الفشية الجسضمة، والأعساؿ السػسيؿية، وما إلى ذلظ( وبسداعجة أجيدة الكسبضػتخ تعسل 
 (1في عسمية التفاعل مع السدتخجـ".)

اعتسادًا عمى ما ىػ أساسي لسشتج الػسائط الستعجدة في فيع الباحثضغ السختمفضغ، يسكغ       
ػضائف تتزسغ أعسالًا مغ أنػاع مختمفة: نرية، رسػمية، وصفيا بأنيا أنطسة كسبضػتخ متعجدة ال

مػسيؿية، سسعية برخية، إلخ، أو كعسل عادؼ )سسعي برخؼ، أدبي، مػسيقي أو رسػمي(، 
يتع تحػيمو إلى شكل رقسي باستخجاـ أدوات معالجة البيانات، بسا في ذلظ البخامج، وكحلظ، في 

 الغالبية العطسى مغ الحالات، قاعجة بيانات.
فيػ يجسع بضغ  -الدابقة عمى الصبيعة السعقجة لسشتج الػسائط الستعجدة  التعخيفاتتتفق كل     

العجيج مغ السكػنات غضخ الستجاندة، في حضغ يعسل ككل واحج. ومع ذلظ، في ىحه الحالة، 
ليذ مغ الػاضح تسامًا ما الحؼ يجعمو متسضدًا عغ الأشياء السحسية، وخاصة عغ العسل الدسعي 

 خؼ.البر
إف السضدة السسضدة لمغاية ىي وجػد بخنامج كسبضػتخ يخبط بضغ جسيع العشاصخ السكػنة       

لسشتج الػسائط الستعجدة ويدسح ليا بالػجػد كعسل واحج. يتع "وضع" الرػر والأصػات عمى 
 البخنامج، مسا يخمق نطامًا متخابصًا بذكل لا يشفرع يطيخ لمسدتخجـ.

، تعتبخ افتخاضضتيا سسة مسضدة لسشتج الػسائط الستعجدة. يسكغ فيسيا بالإضافة إلى ذلظ       
عمى أنيا تقمضج لمػاقع السػضػعي أو تسثضل لمعالع الحؼ اختخعو السؤلف، فزلًب عغ التعبضخ عغ 
نتيجة الشذاط الفكخؼ في شكل إلكتخوني. يسكغ لسشتجات الػسائط الستعجدة محاكاة الػاقع 

 كتبات وما إلى ذلظ(، أو عخض عػالع خيالية )ألعاب الفضجيػ(.)الستاحف الافتخاضية والس
عشج الشطخ في جػىخ ألعاب الفضجيػ، تػصمشا مخارًا وتكخارًا إلى استشتاج مفاده أف التفاعل       

ىػ العشرخ السيع الحؼ يسضد لعبة الفضجيػ ويؤدؼ إلى صعػبات في تحجيج شبيعتيا القانػنية. 
                                                 

 1((2013,  Cambridge University Press, E.S. Grin, Copyright in Multimedia Products,
p87 
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التفاعل باعتباره الدسة السسضدة الثالثة لسشتج الػسائط الستعجدة.  يبجو أنو يسكغ التعخؼ عمى
يختبط ىحا بذكل مباشخ بحؿيقة أف عسل مشتج الػسائط الستعجدة يعتسج عمى بخنامج كسبضػتخ. 
عمى عكذ الأعساؿ الدسعية والبرخية، يتع إنذاء مشتج الػسائط الستعجدة لمتفاعل الشذط مع 

 ألعاب الفضجيػ والستاحف الافتخاضية.السدتخجـ. ىحا صحيح لكل مغ 
وبالتالي، يسكغ اعتبار تمظ الألعاب التي يتع فضيا إنذاء العخوض الدسعية والبرخية      

بػاسصة بخنامج كسبضػتخ، وليذ إعادة إنتاجيا، بخامج كسبضػتخ حرخيًا، وليدت أشياء معقجة. إذا 
قت تع إنذاؤىا سابقًا خارج ىحا تع إعادة إنتاج العخوض الدسعية والبرخية وفي نفذ الػ 

 البخنامج، ولكغ تع دمجيا ؼيو لاحقًا، فإنشا نتحجث عغ كائغ معقج.
يبجو أف الغالبية العطسى مغ ألعاب الفضجيػ الحجيثة يسكغ اعتبارىا مشتجًا لمػسائط       

ا معقجًا، الستعجدة. في السسارسة العسمية، يتع التعبضخ عغ ىحا في حؿيقة أنو يجب اعتبارىا كائشً 
أؼ ككل واحج. في ىحه الحالة، مغ الزخورؼ دراسة كيؽية تػزيع الحقػؽ بضغ مبجعضيا، لأنو 
نتيجة لتصػيخ المعبة، يتع استخجاـ عجد كبضخ مغ العشاصخ السدتقمة التي أنذأىا أشخاص 

 مختمفػف.
ىشاؾ عجة  وبعج ىحا العخض السجسل لمتكضيف القانػنى لمعبة الفضجيػ ، يتبضغ لشا أف       

تكضيفات قانػنية لألعاب الفضجيػ لعل أبدىا عمى الإشلبؽ، تكضيف لعبة الفضجيػ عمى أنيا بخنامج 
كسبضػتخ ، و التكضيف الثانى عمى أنيا عسل متعجد الػسائط، كحلظ ىشاؾ إشارة أخخػ إلى اعتبار 

دوؿ مشيا  ألسانيا، لعبة الفضجيػ عسلب سضشسائيا أو فضمسا سضشسائصا،و ىػ الشيج الستبع فى عجة 
بالإضافة إلى مشيج رابع سائج فى الأتحاد الأوربى حضث يخؼ أف لعبة الفضجيػ عبارة عغ قاعجة 

.ونفرل ىشا تمظ السشاىج أو الشطخيات الاربعة  التى قضمت فى بياف  ”Databases“بيانات  
الػلايات الستحجة الصبيعة القانػنية أو فى التكضيف القانػنى لمعبة الفضجيػ وذلظ فى كل مغ 

 الأمخيكية، و فى الاتحاد الاوربى.
 أولا: لعبة الفيجيه بخنامج كسبيهتخ

لقج أصبح الكسبضػتخ اختخاعًا ميسًا ججًا لمبذخية وقج تع الاعتخاؼ بو في العجيج مغ البمجاف، 
وخاصة في الػلايات الستحجة الأمخيكية، حضث تع مشحو جػائد مخمػقة مثل "رجل العاـ" و"آلة 
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العاـ". ومع ذلظ، صخح البخوؼيدػر جيسذ كانفضمج أف "آلة العاـ" لا فائجة مشيا بجوف بخنامج 
 (1كسبضػتخ.)
تتزسغ ألعاب الفضجيػ أعسالًا تقمضجية لمتأليف )مثل الأعساؿ الترػيخية والأدبية         

ة في وحجة والأصػات والرػر( والبخمجيات أو "محخؾ المعبة" كأداة تقشية تدتخجـ لجفع المعب
وعمى الخغع مغ حؿيقة وجػد أنػاع متعجدة مغ  193التحكع أو الياتف الحكي أو الكسبضػتخ.

الألعاب في الػقت الحاضخ مع عشاصخ تكػيشية مختمفة، إلا أف كل لعبة تذتخؾ في العشرخ 
 )2(السذتخؾ: بخنامج الكسبضػتخ الحؼ يجيخ المعبة.

ي ألعاب الفضجيػ كأساس تقشي لتذغضميا، ويجيخ العشاصخ وبالتالي، يعسل بخنامج الكسبضػتخ ف     
الدسعية والبرخية ويداعج السدتخجمضغ عمى التفاعل مع العشاصخ السختمفة لمعبة عمى جياز 
كسبضػتخ خاص أو كسبضػتخ ألعاب محجد )وحجة تحكع( أو ىاتف ذكي أو جياز لػحي أو جياز 

كسبضػتخ بأنو مجسػعة مغ التعميسات القادرة، إلكتخوني آخخ. وبالتالي، يسكغ تعخيف بخنامج ال
عشج دمجيا في وسيط قابل لمقخاءة بػاسصة الآلة، عمى جعل الآلة التي تتستع بقجرات معالجة 

 )3(السعمػمات تذضخ إلى وضيفة أو ميسة أو نتيجة معضشة أو تؤدييا أو تحققيا.
يف جشباً إلى جشب مع أنػاع تتزسغ ألعاب الفضجيػ أعسالًا تقمضجية متشػعة مغ التأل       

ومفاـيع وأشكاؿ فشية مختمفة. ومع ذلظ، تذتخؾ كل لعبة في عشرخ مذتخؾ: بخامج الكسبضػتخ 
التي تحتػؼ عمى محخكات الألعاب، والأكػاد السداعجة، والسكػنات الإضاؼية والتعميقات التي 

                                                 

(1(  James Canfield, Copyrightability of Object Code, 59 Notre Dame L. Rev. 
(1984), p. 412 
(2 )  ibid p. 413 
(3) WIPO Model Provisions on the Protection of Computer Programs, art. 1, 
available at: 
ftp://ftp.wipo.int/pub/library/ebooks/wipopublications/wipo_pub_814(e).pdf, last 
access: March 5, 2024 
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الفضجيػ التي تدسح للبعبضغ تجيخ المعبة. لحلظ، تزع بخامج الكسبضػتخ الآليات الأساسية لألعاب 
 )1(بالتفاعل مع العشاصخ الدسعية والبرخية وأؼ عشاصخ أخخػ.

، فإف أحكاـ اتفاؾيات الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ ذكخنا فى السصمب الاوؿوكسا         
السمكية الفكخية ومعاىجة حقػؽ السؤلف تمدـ أعزاءىا بحساية بخامج الكسبضػتخ بسػجب حق 

مغ اتفاؾية بخف. وبشاءً عمى ذلظ، تحطى بخامج  2ف باعتبارىا أعسالًا أدبية بسػجب السادة السؤل
الكسبضػتخ بحساية حق السؤلف بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي باعتبارىا أعسالًا أدبية. 

مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي بخامج الكسبضػتخ بأنيا "... مجسػعة مغ  101ويحجد القدع 
أو التعميسات التي سضتع استخجاميا بذكل مباشخ أو غضخ مباشخ في جياز كسبضػتخ مغ  البيانات

لقانػف حق   1980أجل تحقضق نتيجة معضشة". وقج تع سغ ىحا التعخيف بسػجب تعجيل عاـ 
السؤلف ، بشاءً عمى التػصيات الػاردة في التقخيخ الشيائي لمجشة الػششية للبستخجامات 

 (2) (CONTU)للؤعساؿ السحسية بحق السؤلف التكشػلػجية الججيجة 
كانت عبارة "بذكل مباشخ أو غضخ مباشخ" مغ الشقاط السيسة في ىحا التعخيف لأنو كاف        

ىشاؾ نقاش حػؿ حساية كل مغ الكػد السرجر والكائغ. يدتخجـ الآلات الكػد الكائشي السكػف 
ػاحجات كمغة لتشفضح وضائفيا الأساسية مغ نبزات إلكتخونية والتي يتع تسثضميا بالأصفار وال

والكػد السرجرؼ، مغ ناحية أخخػ، يكتبو البذخ بمغة بخمجة متصػرة يجب تخجستيا إلى كػد 
كائغ قبل أف يتسكغ الكسبضػتخ مغ تشفضح البخنامج. تست مشاقذة حساية حق السؤلف لكػد الكائغ 

فسغ الرعب اقتخاح أف كػد الكائغ يفي  لأف لغة الآلة ىحه لا يسكغ أف يفيسيا الإنداف وبالتالي،
بستصمبات حساية حق السؤلف السشرػص عمضيا بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي. وفي ىحا 

                                                 

(1 ) Kateryna Dmytrenko, ―Protection of Video Games by Copyright: Comparative 
Analysis of the US, the UK and German Legal Frameworks‖ CEU eTD Collection, 
(2018) p. 9 

(2 (William Patry, 'Electronic Audiovisual Games: Navigating the Maze of Copyright' 
31 J Copyright Soc'y USA(1983)  p. 21 



 

 

         -117-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

الرجد، تع تفدضخ ىحا التعخيف عمى أنو تع تزسضغ كل مغ الكػد السرجر والكائغ تحت حساية 
 )1(حقػؽ السؤلف.

يزًا إمكانية حساية حق السؤلف الخاصة بالكػد أالامخيكية ، في الػاقع، أكجت السحاكع       
، Artic International Inc.2. ضج Williams Electronics Incالسػضػعي. في قزية 

 Appleوفي قزية  ROMمشحت السحكسة حق السؤلف لمكػد السػضػعي الػارد في 
Computer Inc ضج .Franklin Comp. Corp.)3( ذكخت السحكسة أف "بخنامج ،

ىػ مػضػع مشاسب لحق  ROMػتخ السػجػد في الكػد السػضػعي السجدج في شخيحة الكسبض
تأكضج إمكانية حساية حق السؤلف لمكػد  Appleالسؤلف".وبالتالي، أعادت محكسة قزية 

تع الشطخ في قابمية )Strohon ،)4. ضج Midway Mfg. Coالسػضػعي. أخضخًا، في قزية 
لػارد في قانػف حق السؤلف الأمخيكي الحؼ يشز عمى كػد الكائغ لمحساية بسػجب التعخيف ا

"التعميسات التي سضتع استخجاميا بذكل مباشخ أو غضخ مباشخ في جياز كسبضػتخ"وفدخت 
السحكسة الشية نحػ حساية كػد الكائغ بالإضافة إلى كػد السرجر. بالإضافة إلى ذلظ، فقج 

بالتجارة مغ حقػؽ السمكية الفكخية  ( مغ اتفاؾية الجػانب السترمة1) 10سشت كل مغ السادة 
مغ اتفاؾية حقػؽ السؤلف أحكامًا لحساية كػد الكائغ مع كػد السرجر لبخامج  4والسادة 

الكسبضػتخ. لحلظ، فإف أكػاد الكائغ تجج أيزًا حساية حق السؤلف بسػجب قانػف حق 
 السؤلفالامخيكى بالإضافة إلى أكػاد السرجر لبخامج الكسبضػتخ.

تعتبخ قزية ويميامد قزية ميسة لأنيا، مغ بضغ نقاط أخخػ، أثارت أيزًا نقاشًا حػؿ و        
بذكل عاـ. وعمى الشؿيس مغ  بحق السؤلفإمكانية حساية بخامج الكسبضػتخ في ألعاب الفضجيػ 

، فقج سجل ويميامد أيزًا بخنامج الكسبضػتخ الأساسي مع العشاصخ Stern Electronicsقزية 
ية ولع تشدخ لعبة الفضجيػ الخاصة بالسجعى عميو العشاصخ الدسعية والبرخية الدسعية والبرخ 

                                                 

(1) 17 U.S.C. s.102 
(2 ) Williams Electronics Inc. v. Artic International Inc. 685 F.3 Cir. 870 
(3 ) Apple Computer Inc. v. Franklin Comp. Corp. [1983] 714 F. 2d 1240 

(4 ( Midway Mfg. Co. v. Strohon, [1983] 564 F. Supp. 741 N.D. Ill 
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فحدب، بل ندخت أيزًا بخنامج الكسبضػتخ الأساسي الحؼ كاف متصابقًا تقخيبًا مع إشعار حق 
السؤلف السزسغ. كانت قزية ويميامد ىي القزية الأولى التي أثارت الدؤاؿ حػؿ ما إذا كاف 

ق السؤلف لحساية بخامج الكسبضػتخ بالإضافة إلى العخض الدسعي يسكغ استخجاـ حساية ح
والبرخؼ. وؼيسا يتعمق بسصالبة الانتياؾ، ادعى السجعى عميو أنو لع يكغ يرشع "ندخة" لأف 
البخنامج الحؼ نقمو لع يكغ خاضعًا لحق السؤلف وبالتالي لع يكغ ىشاؾ انتياؾ. ورفزت 

و بذأف التثبضت والشدخ وفزمت "تفدضخًا مػسعا لػ السحكسة الحجج التي أثارىا السجعى عمي
"التثبضت" و"الشدخ" والحؼ يذسل التقجـ التكشػلػجي مثل تمظ التي تسثميا الأجيدة الإلكتخونية في 
ىحه القزية".لحلظ، أكجت ىحه القزية قابمية كل مغ كػد الكائغ والسرجر لبخامج ألعاب الفضجيػ 

لحق السؤلف -ذاكخة القخاءة فقط  ROM - (Read-only-memory)السػجػدة في أقخاص 
 )1(مغ حضث التثبضت والستصمبات الأخخػ.

الأمخيكي، وبالإضافة  حق السؤلفإف بخامج الكسبضػتخ محسية كأعساؿ أدبية بسػجب قانػف      
إلى ذلظ، فإف حساية حق السؤلف تستج أيزًا إلى الأجداء غضخ الحخؼية مغ الأعساؿ. في سياؽ 

سبضػتخ، تطيخ ىحه العشاصخ غضخ الحخؼية نفديا كيياكل وتدمدلبت. وبالتالي، بسجخد بخامج الك
ندخ العشاصخ غضخ الحخؼية لبخامج الكسبضػتخ التي تقع ضسغ حساية حق السؤلف، فقج يحجث 
انتياؾ حتى لػ لع يكغ ىشاؾ ندخ لمعشاصخ الحخؼية لسثل ىحا البخنامج. ومع ذلظ، كاف ىشاؾ 

مية حق السؤلف لمعشاصخ غضخ الحخؼية في حالة تجدضجىا لعشاصخ وضيؽية نقاش شػيل حػؿ قاب
)ب( مغ قانػف حق السؤلف  102غضخ قابمة لحق السؤلف لبخامج الكسبضػتخ لأف السادة 

الأمخيكي تشز عمى أنو "لا تستج حساية حق السؤلف لعسل أصمي مغ التأليف إلى أؼ فكخة أو 
غضل أو مفيػـ أو مبجأ أو اكتذاؼ، بغس الشطخ عغ إجخاء أو عسمية أو نطاـ أو شخيقة تذ

الذكل الحؼ يتع وصفو أو شخحو أو تػضيحو أو تجدضجه في مثل ىحا العسل". تدبب ىحا الحكع 
في مشاقذة ما إذا كانت العشاصخ غضخ الحخؼية تشجرج ضسغ نصاؽ شخيقة العسميات. ومع ذلظ، 

                                                 

(1 (Theodore J Grabowski Jr, 'Copyright Protection for Video Game Programs and 
Audiovisual Displays; and - Substantial Similarity and the Scope of Audiovisual 
Copyrights for Video Games' 3 Loy LA Ent LJ (1983) pp.139, 146 



 

 

         -119-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

( ذكخت 1،)Dragon Med. and Sci. Comm‖ns Inc. ضج Softel Incفي قزية 
السحكسة أيزًا أنو "مغ الثابت جضجًا ... أف التذابو غضخ الحخفي لبخامج الكسبضػتخ يسكغ أف 

. ضج Lotus Development Corpيذكل انتياكًا لحق السؤلف".وبالسثل، في قزية 
Paperback   Software International  )2( قزت السحكسة  بأف العشاصخ غضخ الحخؼية

لمحساية بسػجب حق السؤلف إذا كانت أعسالًا أصمية لمسؤلف ولا تجدج عشاصخ وضيؽية قابمة 
)ب( مغ قانػف  102غضخ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف كسا ىػ مشرػص عميو في السادة 

حق السؤلف الامخيكى،  بالإضافة إلى ذلظ، يُدسح أيزًا عمى نصاؽ واسع بفظ ضغط بخامج 
ة تدتخجـ لمػصػؿ إلى كػد بخنامج لعبة فضجيػ لذخز آخخ في الػلايات الكسبضػتخ التي تعج أدا 

 )3(الستحجة لأغخاض صالحة مختمفة.
بعسمية التدجضل، فقج اعتخؼ مكتب حق السؤلف أيزاً بحساية بخامج  يتعمقوؼيسا         

حساية حق الكسبضػتخ وشاشاتيا مغ خلبؿ التأكضج عمى أف "التدجضل الػاحج غالباً ما يكػف كاؼياً ل
السؤلف في بخنامج كسبضػتخ وشاشات العخض ذات الرمة، بسا في ذلظ ألعاب الفضجيػ، دوف 
تدجضل مشفرل لذاشات العخض أو إشارة محجدة إلضيا في شمب تدجضل بخنامج الكسبضػتخ". 
وبالتالي، يجػز لسصػرؼ ألعاب الفضجيػ أيزاً تدجضل ألعاب الفضجيػ الخاصة بيع كبخامج كسبضػتخ 

 )4(ا يسكشيع تدجضل بخنامج الكسبضػتخ الأساسي مع العشاصخ الدسعية والبرخية.كس

                                                 

(1 ) Softel Inc. v. Dragon Med. and Sci. Comm‖ns Inc. [1997] 118 F. 3d 955, 963 
2d Cir. 
(2 ) Lotus Development Corporation v Paperback Software International, [740 F 
Supp 37 (D Mass 1990)] 
(3 ) Gary J Nelson, 'The Sufficiency of Copyright Protection in the Video Electronic 
Entertainment Industry: Comparing the United States with the European Union' 27 
Law & Pol'y Int'l Bus(1996) pp. 805, 811 

(4 ( US Copyright Office ,―Copyright Registration for Computer 
Programs‖<http://www.copyright.gov/circs/circ61.pd f> accessed’March, 14, 2024 
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في الػلايات الستحجة يػفخ حساية شاممة وغشية لحق  حق السؤلفمغ الػاضح أف قانػف        
السؤلف لبخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ بدبب نطامو الصػيل والخاسخ عمى مجار 

تساد نيج حساية حق السؤلف التػزيعي، أصبحت كل مغ العشاصخ الدسعية العقػد. ومشح اع
والبرخية وبخامج الكسبضػتخ السػجػدة في ألعاب الفضجيػ تحطى بحساية حق السؤلف في الػلايات 
الستحجة الأمخيكية. ومع ذلظ، فإف تكضيف ألعاب الفضجيػ كبخامج كسبضػتخ والدعي إلى الحساية 

السسشػح لبخامج الكسبضػتخ لا يفزمو الكثضخوف،  لأف حساية حق بسػجب نطاـ حق السؤلف 
السؤلف السقخرة لبخامج الكسبضػتخ تػفخ نطاـ حساية ضعيف عمى الخغع مغ أنيا تتزسغ مذاكل 
أقل مغ حضث ديشاميكيات الفكخة/التعبضخ. في الػلايات الستحجة، يسكغ تقجيع ثلبثة أسباب رئيدة 

تتذارؾ ألعاب الفضجيػ الضػـ عادةً في الكػد الحاسػبي، أو بعبارة . أولًا، عجـ التفزضللإثبات 
أخخػ محخكات الألعاب، لتقجيع نفديا للبعبضغ، ويحرل السصػروف عادةً عمى تخاخيز مغ 
أشخاؼ ثالثة لسثل ىحه السحخكات بجلًا مغ إنذاء محخكاتيع الخاصة بدبب السخاوؼ السالية 

لعاب الفضجيػ ىحه في العشاصخ الدسعية والبرخية الستقجمة والػقتية. لحلظ، يكسغ التسضضد بضغ أ
لمغاية بدبب التصػر التكشػلػجي. والدبب الثاني ىػ أف السدتيمكضغ الشيائضضغ، أو اللبعبضغ، 
يتفاعمػف مع العشاصخ الدسعية والبرخية بجلًا مغ بخنامج الكسبضػتخ الأساسي، وعادةً ما تحجث 

الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ. أخضخًا، فقط التعبضخ الخاص  الانتياكات عشج انتياؾ العشاصخ
لبخنامج الكسبضػتخ الحؼ يجمب نتيجة معضشة يجج حساية حق السؤلف وبسجخد التعبضخ عغ ىحه 
الشتيجة بصخيقة مختمفة، في حالة بخنامج الكسبضػتخ، يكػف عجد الصخؽ غضخ محجود تقخيبًا، ولغ 

( لحلظ، سيكػف مغ الرحيح أف نقػؿ إف 1ياؾ لحق السؤلف.)يتدبب ىحا التعبضخ في أؼ انت
نطاـ حساية حق السؤلف السسشػح لألعاب الفضجيػ كبخامج كسبضػتخ سيكػف حساية حق مؤلف 

 ضعبف بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي.
و بالشدبة للبتحاد الأوربى، إف بخامج الكسبضػتخ ىي العشرخ الخئيدي في كل لعبة فضجيػ       

نيا تعسل عمى تذغضل المعبة عمى جياز معضغ أو عمى مشرة. إف قابمية بخامج الكسبضػتخ لأ
لمحساية بسػجب حق السؤلف مشدجسة في الاتحاد مغ خلبؿ تػجيو بخامج الكسبضػتخ الحؼ تبشى 

                                                 

(1)  Grabowski T.  op cit, p. 146 
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أحكاـ السعاىجات الجولية والحؼ يػفخ لبخامج الكسبضػتخ نطاـ الحساية الحؼ تع إنذاؤه للؤعساؿ 
ة ضسغ معشى اتفاؾية بخف. ومع ذلظ، لا يػجج تعخيف لبخامج الكسبضػتخ في ىحا التػجيو الأدبي

لأنو تع اعتبار أف التعخيف سيكػف قجيسًا بدبب التصػر الدخيع لمتكشػلػجيا في ىحا السجاؿ، مع 
ذلظ، فقج حجدت السحكخة التفدضخية لتػجيو مجتسع السعمػمات في وقت لاحق مفيػـ بخنامج 

باعتباره "مجسػعة مغ التعميسات التي تيجؼ إلى جعل جياز معالجة السعمػمات، وىػ  الكسبضػتخ
 (1الكسبضػتخ، يؤدؼ وضائفو".)

( مغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ، فإف بخامج الكسبضػتخ محسية بسػجب ىحا 3)1وفقًا لمسادة       
فة إلى ذلظ، لا تدسح التػجيو شالسا كانت أصمية بسعشى أنيا مغ إبجاع السؤلف الفكخؼ. بالإضا

حق ىحه السادة لمجوؿ الأعزاء بتصبضق أؼ معايضخ أخخػ لتحجيج أىمية بخامج الكسبضػتخ لحساية 
لحلظ، يسكغ ملبحطة أف تػجيو بخامج الكسبضػتخ قج أنذأ أيزًا معيارًا للؤصالة يعكذ 2. السؤلف

تالي، فقج أجبخ بعس الشيج السذتخؾ للبتحاد الحؼ خفس الحجود ؼيسا يتعمق بالأصالة. وبال
الجوؿ الأعزاء عمى تعجيل قػانضشيا الػششية بذأف متصمبات الأصالة السصبقة لمشطخ في قابمية 
بخامج الكسبضػتخ لمحساية بسػجب حق السؤلف. عمى سبضل السثاؿ، كسا ىػ مػضح في قزية 

Inkassoprogram (3 الألسانية، فقج أنذأت السحكسة العميا عتبة عالية لبخامج ) الكسبضػتخ
التي تعتبخ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف، كسا ذكخنا سابقا،. ومع ذلظ، تع التخمي عغ 

وبعج تشفضح تػجيو  Inkassprogramأحكاـ القزاء اللبحقة عغ الشيج الحؼ تع تبشيو في قزية 
تخ بخامج الكسبضػتخ في ألسانيا. وقج نز قانػف حق السؤلف الألساني عمى أف "بخامج الكسبضػ 

                                                 

(1 (Explanatory Memorandum to the Proposal for the European Parliament and 
Council Directive on Harmonization of Certain Aspects of Copyright and Related 
Rights on the Information Society, COM (1997) 628 final, Brussels, 10 December 
1997, art 1(3) 

(2 (Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s.2 

(3 (BGH GRUR 1985, 1041 
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محسية إذا كانت تسثل أعسالًا فخدية بسعشى أنيا نتيجة للئبجاع الفكخؼ لمسؤلف. ولا يجػز تصبضق 
 (1أؼ معايضخ أخخػ... لتحجيج أىمضتيا لمحساية".)

إف تػجيو بخامج الكسبضػتخ يغصي كلًب مغ كػد السرجر والكائغ مغ خلبؿ الشز عمى أف       
مى التعبضخ في أؼ شكل مغ أشكاؿ بخامج "الحساية وفقاً ليحا التػجيو تشصبق ع

 حق السؤلفالكسبضػتخ".وبالتالي، تع القزاء عمى الارتباؾ القانػني السحتسل بذأف حساية 
للؤكػاد السرجر والكائغ مغ خلبؿ التػجيو مغ خلبؿ ىحا الحكع. وؼيسا يتعمق بألعاب الفضجيػ، 

المعبة والسكػنات الإضاؼية والبخامج فإف ىحا يعشي أف أكػاد السرجر والكائغ التي تذكل محخؾ 
، أكجت محكسة العجؿ الأوروبية أيزاً أف كلًب BSAالشرية مذسػلة بيحا الحكع. وفي قزية 

مغ أكػاد السرجر والكائغ تقع ضسغ نصاؽ نطاـ الحساية الحؼ يػفخه تػجيو بخامج الكسبضػتخ. 
ية السػجػدة في ألعاب الفضجيػ ومع ذلظ، استبعجت ىحه القزية أيزاً تجخلبت السدتخجـ الخسػم

ياكل القائسة مغ الحساية  في أشكاؿ، عمى سبضل السثاؿ، أشخشة الرحة والخخائط السرغخة وـ
كبخامج كسبضػتخ. ولع يتع اعتبارىا شكلًب مغ أشكاؿ بخامج الكسبضػتخ لأف السحكسة ذكخت أف 

ا السدتخجمػف عشرخ الاستشداخ غضخ مػجػد في واجيات السدتخجـ الخسػمية ويدتخجمي
 )2(لاستخجاـ مضدات بخامج الكسبضػتخ فقط.

( ، وفي 3) .World Programing Ltd. ضج SAS Institute Incوفي قزية        
السحكػرة أعلبه، استبعجت السحكسة أيزًا وضائف ولغات البخمجة وتشدضق  BSAأعقاب قزية 

امج الكسبضػتخ. واعتبخت السحكسة ممفات البيانات مغ حساية حق السؤلف التي يسشحيا تػجيو بخ 
مخة أخخػ أف مثل ىحه العشاصخ لا تذكل شكلًب مغ أشكاؿ التعبضخ عغ بخنامج كسبضػتخ 

( مغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ، وذلظ استشادًا إلى أف الالتداـ بحساية حق 2) 1لأغخاض السادة 

                                                 

(1 )  ibid  
(2 ) Case C - 393/09 Security Software Association v Ministry of Culture [2010] 
ECR I-13990 

(3 ( Case C-406/10 SAS Institute Inc. v World Programming Ltd [2012] 
ECLI:EU:C: 2012:259 
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شأنيا أف تؤثخ عمى  السؤلف ليحه العشاصخ مغ شأنو أف يؤدؼ إلى احتكار الأفكار التي مغ
السديج مغ التصػيخ التكشػلػجي. والأمخ الأكثخ أىسية ىػ أف محكسة العجؿ الأوروبية اختارت 
نيجًا مثضخًا للبىتساـ ؼيسا يتعمق بشطاـ الحساية الحؼ قج يكػف مشاسبًا لػاجيات السدتخجـ 

ياكل البيانات في ىاتضغ القزضتضغ. وفي قزضتي  ، أشارت SAS Instituteو BSAالخسػمية وـ
محكسة العجؿ الأوروبية إلى أف الأعساؿ التي لا يسكغ حسايتيا بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ 
بحج ذاتو، قج تجج مع ذلظ حساية حق السؤلف بسػجب نطاـ حق السؤلف العاـ الحؼ أنذأه تػجيو 

ة ( وقج عدزت محكسة العجؿ الأوروبية ىحا الشيج أيزاً في قزي1مجتسع السعمػمات.)
Nintendo v.PC Box الدابق الإشاره إلضيا،  التي اختارت مشح حساية حقػؽ الصبع والشذخ،

لػ "البخمجيات الخالرة" لأغخاض تػجيو بخامج الكسبضػتخ واستبعجت تجابضخ الحساية التكشػلػجية 
 مغ نطاـ الحساية الحؼ يػفخه تػجيو بخامج الكسبضػتخ.

كسة العجؿ الأوروبية تدعى إلى تقضضج حساية حقػؽ وبالتالي، يسكغ ملبحطة أف مح        
الصبع والشذخ السقجمة لبخامج الكسبضػتخ لأغخاض تػجيو بخامج الكسبضػتخ عمى العشاصخ الحخؼية 
لبخامج الكسبضػتخ. ومع ذلظ، فإف ىحا التفزضل يخمق حالة مغ عجـ اليقضغ القانػني بذأف نطاـ 

كسبضػتخ لأنو وفقًا لحلظ، تخزع العشاصخ غضخ الحخؼية الحساية الحؼ سضتع تصبيقو عمى بخامج ال
لسعايضخ الأصالة العامة التي يجب اعتبارىا قابمة لمحساية بسػجب نطاـ حقػؽ الصبع والشذخ 
العاـ وتكسغ الؿيسة الاقترادية الحؿيؿية في العشاصخ غضخ الحخؼية لبخامج الكسبضػتخ في ضل 

ا قزية مفادىا أف مثل ىحه العشاصخ لا تخزع أيزًا صشاعة البخمجيات الضػـ. وىحا يثضخ أيزً 
للبستثشاءات والقضػد التي تع إنذاؤىا خريرًا لبخامج الكسبضػتخ بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ. 

 حق السؤلفعلبوة عمى ذلظ، فإف الشدخ الحخفي لبخنامج كسبضػتخ ليذ شخيقة شائعة لانتياؾ 

                                                 

(1 ) James Russell, ―Pawnership: Is Copyright Appropriately Equipped to Handle 
Videogames‖ Uppsala Universitet, Master Thesis(2018)  < 
http://urn.kb.se/resolve?urn=urn:nbn:se:uu:diva-350135> accessed 15 May 2024 
p.26 
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قج يػفخىا بخنامج كسبضػتخ يسكغ تحؿيقو مغ خلبؿ نطخًا لأف الحرػؿ عمى نفذ الػضائف التي 
 إعادة كتابة البخنامج السعشي عبخ لغة بخمجة مختمفة.

مغ وجية نطخ مبدصة، قج يدعع البعس أف ترشيف ألعاب الفضجيػ عمى أنيا بخامج       
رخ كسبضػتخ سيكػف أفزل، حضث يتع تشديقو وفقًا لتػجيو بخامج الكسبضػتخ في الاتحاد، وىػ العش

السذتخؾ الحؼ تستمكو كل لعبة فضجيػ. في الػاقع، نطخًا لأنو أكثخ تدييلًب وبخامج الكسبضػتخ تذكل 
العشرخ الأساسي لألعاب الفضجيػ، فقج اختارت العجيج مغ البمجاف ىحا الشيج في الدشػات الأولى 

قع نفدو في لقزايا ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فإف مثل ىحا الاعتبار بعضج كل البعج عغ الػا
وجػد ألعاب الفضجيػ الحجيثة. قبل ذكخ الأسباب السػجية للبتحاد، يجب أف نحكخ أف معطع 
ألعاب الفضجيػ تذتخؾ في نفذ الكػد أو محخؾ المعبة الحؼ يػلج ويعخض العشاصخ الدسعية 
والبرخية لألعاب الفضجيػ. لحلظ، فإف العشاصخ السسضدة التي يسكغ استغلبليا اقتراديًا أو 
السخغػب في حسايتيا ضج السشافدضغ تكسغ في الأجداء الدسعية والبرخية أو الأجداء غضخ 
الحخؼية لبخامج الكسبضػتخ مثل واجيات السدتخجـ الخسػمية. في ىحه الشقصة، خفزت محكسة 
العجؿ الأوروبية مدتػػ الحساية مغ خلبؿ الشطخ فقط إلى الأجداء الحخؼية لبخامج الكسبضػتخ 

 SASو BSAالحساية السشدق مغ خلبؿ تػجيو بخامج الكسبضػتخ مغ خلبؿ قزايا  بسػجب نطاـ
Institute وNintendo v. PC Box  وبالتالي، تع استبعاد الأجداء غضخ الحخؼية التي تسثل

الجدء الحدي مغ البخامج مغ ىحا الشطاـ السشدق. بالإضافة إلى ذلظ، قجـ ىحا الشيج أيزًا 
ا ميدخًا بدبب شبيعة بخامج الكسبضػتخ التي تدسح لمسبخمجضغ بتخمضد لمسخالفضغ السحتسمضغ ندخً 

البخنامج السعشي بمغة بخمجة مختمفة لمحرػؿ عمى نفذ الشتيجة أو نتيجة مساثمة. وىحا مغ 
شأنو أف يخمق مذكمة كبضخة لمرشاعة لأنو يعشي بذكل غضخ مباشخ أنو لا يػجج عشرخ جػىخؼ 

ضج مشافدضيع إذا تع تقميز حساية حق السؤلف التي قج تُسشح لسصػرؼ ألعاب الفضجيػ لمحساية 
 لألعاب الفضجيػ إلى حجود الشدخ الحخفي لبخامج الكسبضػتخ.

إف القزية الأكثخ تػجياً نحػ الاتحاد ؼيسا يتعمق بتكضيف ألعاب الفضجيػ باعتبارىا بخامج      
خامج الكسبضػتخ. يدسح تػجيو مغ تػجيو ب 6والسادة  5كسبضػتخ في الاتحاد تتجمى في السادة 

بخامج الكسبضػتخ للؤشخاص الحيغ لجييع الحق في استخجاـ ندخة مغ بخنامج كسبضػتخ لعسل 
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 1ندخ احتياشية أو مخاؾبة أو دراسة أو اختبار عسل البخنامج دوف إذف مغ صاحب الحقػؽ.
سميات ضغط وعلبوة عمى ذلظ، يحق لمسدتخجمضغ الذخعضضغ لشدخة مغ بخنامج كسبضػتخ عسل ع

لا تكػف ىحه  )2(إذا تع استيفاء الذخوط السشرػص عمضيا في تػجيو بخامج الكسبضػتخ.
الاستثشاءات مفزمة في الػاقع عشجما يتع أخح ألعاب الفضجيػ في الاعتبار ككل. أولًا، إف القجرة 

بيعة ( مغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ لا تتػافق مع ش2) 5عمى عسل ندخ احتياشية وفقًا لمسادة 
ألعاب الفضجيػ لأنيا غضخ مخررة للبستخجاـ كبخامج كسبضػتخ تقمضجية، وعلبوة عمى ذلظ، 
تحخكت الرشاعة مؤخخًا نحػ تػزيع ندخ رقسية بجلًا مغ الػسائط السادية ونتيجة لحلظ يبجو ىحا 
الحق غضخ متػافق مع ـيكل الدػؽ الضػـ. في حالة الاختبار، تكػف متصمبات الشطاـ اللبزمة 

تذغضل لعبة فضجيػ عمى جياز معضغ واضحة في ألعاب الفضجيػ. وبالتالي، فإف استثشاء الاختبار ل
السقجـ لغ يكػف لو تأثضخ كبضخ عمى السدتيمكضغ. وأخضخًا، تُدتخجـ عسمية إزالة التعقضج لأسباب 

عل تتعمق بالتػافق بضغ البخامج والتي تشصػؼ عمى تخجسة مغ كػد الكائغ إلى كػد السرجر. تج
ىحه العسمية كػد الكائغ متاحًا وبالتالي، قج تؤدؼ إلى التحايل عمى تجابضخ الحساية التكشػلػجية 
في حالة ألعاب الفضجيػ. باخترار، فإف تكضيف ألعاب الفضجيػ ككل بسػجب الشطاـ الحؼ يػفخه 

يا بدبب تػجيو بخامج الكسبضػتخ مغ شأنو أيزًا أف يخمق حالة مغ عجـ اليقضغ القانػني والقزا
 الأحكاـ الستعمقة بالاستثشاءات والقضػد السشرػص عمضيا في السػاد السعشية مغ التػجيو.

إف تكضيف ألعاب الفضجيػ باعتبارىا بخامج كسبضػتخ لا يبجو واقعياً، عمى الخغع مغ أف       
قانػنية الشطاـ نفدو يػفخ نطاماً متشاغساً وراسخاً لأغخاض حساية حق السؤلف. إف التقجيخات ال

لسحكسة العجؿ الأوروبية، التي اختارت احتػاء بخامج الكسبضػتخ ضسغ نصاؽ تػجيو بخامج 
الكسبضػتخ بقجر ما تعكذ العشاصخ الحخؼية فقط وتعضضغ تػجيو مجتسع السعمػمات باعتباره 
التػجيو الحاكع للؤعساؿ الأخخػ، قج أسدت نطاـ حساية ضعيف لألعاب الفضجيػ في حالة 

                                                 

(1 ( Directive 2009/24/EC of the European Parliament and of the Council of 23 
April 2009 on the legal protection of computer programs OJ L 111, 5.5.2009 art 
5(2), art 5(3) 
(2) ibid 
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بخامج كسبضػتخ، وبصبيعة الحاؿ، خمق ذلظ حالة مغ عجـ اليقضغ القانػني بذأف حساية اعتبارىا 
ألعاب الفضجيػ باعتبارىا بخامج كسبضػتخ. ومع ذلظ، يسكغ الخجػع إلى مثل ىحا الشطاـ في حالة 
الدعي إلى حساية حق السؤلف لبخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ عشج تبشي نيج 

 التػزيع.
 ألعاب الفيجيه قهاعج بيانات في الاتحاد الأوروبيثانيا:
إف الخرائز الخئيدة لألعاب الفضجيػ تذبو في الػاقع قػاعج البيانات لأف كمضيسا       

يتزسشاف مجسػعة مغ أعساؿ السؤلفضغ مختبة بصخيقة مشيجية. وعمى الشؿيس مغ الػلايات 
ي قػاعج البيانات نطاـ حساية خاص إذا كانت القزائية الأخخػ، يػفخ الاتحاد الأوروبي لسؤلف

قاعجة البيانات السعشية تتكػف مغ "مجسػعة مغ الأعساؿ السدتقمة أو البيانات أو السػاد الأخخػ 
السختبة بصخيقة مشيجية أو مشطسة ويسكغ الػصػؿ إلضيا بذكل فخدؼ عغ شخيق الػسائل 

لسحجد يثضخ بالتأكضج مدألة ما إذا كاف وىحا التعخيف ا)1(الإلكتخونية أو غضخىا مغ الػسائل".
يسكغ ترشيفيا كقػاعج بيانات بسػجب قانػف حقػؽ الشذخ الأوروبي نطخًا لأف كمضيسا عبارة عغ 
شكل مغ أشكاؿ السجسػعات السختبة بصخيقة مشيجية أو مشطسة ويسكغ الػصػؿ إلضيا عغ شخيق 

 الػسائل الإلكتخونية.
في الاتحاد، وترشيف  لحق السؤلففخ نطامًا متشاغسًا جضجًا إف تػجيو قاعجة البيانات يػ       

ألعاب الفضجيػ بسػجب ىحا الشطاـ سيكػف مفضجًا لحل عجـ اليقضغ القانػني بذأف السػقف القانػني 
لألعاب الفضجيػ لأف الأحكاـ الستعمقة بالتأليف والحقػؽ والاستثشاءات والقضػد مغ شأنيا أف تػفخ 

طخ إلضيا بشفذ الصخيقة في جسيع أنحاء حجود الاتحاد. ومع ذلظ، عمى لألعاب الفضجيػ أف تُش
الخغع مغ أف لعبة الفضجيػ تتزسغ مجسػعة مغ الأعساؿ، فسغ غضخ السسكغ حساية ألعاب الفضجيػ 

 بسػجب تػجيو قاعجة البيانات لدببضغ رئيدضضغ.
سعشاىا بسجخد فرميا عغ أولًا، يتع إنذاء قػاعج البيانات مغ أعساؿ قج لا تداؿ تحتفع ب      

السجسػعة السختبة لإنذاء قاعجة بيانات. ومع ذلظ، فإف ىحه الأعساؿ ليدت مدتقمة في ألعاب 
                                                 

(1 ) Directive 96/9 EC of the European Parliament and of the Council of 11 March 
1996 on the legal protection of databases OJ L77/20 27.3.1996 art 1(2) 
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الفضجيػ وبالتالي لا يسكغ تعخيفيا كسجسػعة مغ الأعساؿ السدتقمة كسا ىػ مشرػص عميو في 
أعساؿ لعبة الفضجيػ ( مغ تػجيو قاعجة البيانات لأف ىشاؾ تفاعلًب بضغ كل عسل مغ 2) 1السادة 

 )1(يجب تجخبتو مع العسل بأكسمو ولا معشى لو بسجخد فرمو عغ العسل نفدو.
السذكمة الثانية ىي أنو مغ غضخ السسكغ الػصػؿ إلى مثل ىحه الأعساؿ بذكل فخدؼ        

أيزًا. لا يسكغ الػصػؿ إلى مثل ىحه الأعساؿ إلا وفقًا لمذخوط التي تع تحجيجىا بػاسصة 
لحلظ، لع يتع ترسيع  )2(الكسبضػتخ السرسع وفقًا لشية السصػر تجاه لعب لعبة الفضجيػ. بخنامج

ألعاب الفضجيػ لتسكضغ لاعبضيا مغ الػصػؿ إلى أجدائيا بذكل فخدؼ بػسائل إلكتخونية أو غضخىا 
وليذ ىشاؾ نية لمؿياـ بحلظ لأنيا مخررة للبستيلبؾ مع العسل بأكسمو. علبوة عمى ذلظ، يتع 

عاد الحساية القانػنية لبخامج الكسبضػتخ صخاحةً مغ نصاؽ الحساية التي تػفخىا أحكاـ تػجيو استب
لحلظ، لغ يكػف مغ السسكغ مشح حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ بسػجب  )3(قاعجة البيانات. 

تػجيو قاعجة البيانات الحالي. نطخًا لأنو مغ غضخ السسكغ ترشيف ألعاب الفضجيػ بسػجب ىحا 
لتػجيو، فمغ يتع إجخاء فحز إضافي لأحكامو بسػجب ىحه الجراسة. ومع ذلظ، فقج خزع ىحا ا

نطاـ  sui generis-التػجيو ليحه الجراسة لأنو يعكذ مثالًا راسخًا لفيع نطاـ حق السؤلف 
 السحتسل الحؼ قج يتع تختضبو لألعاب الفضجيػ في السدتقبل. خاص أو فخيج لحق السؤلف

 فيجيه أفلاما تفاعليةألعاب ال ثالثا:
الأفلبـ التفاعمية ىي أعساؿ سسعية برخية أو سضشسائية تحتػؼ عمى عشرخ تفاعمي       

إضافي غضخ مػجػد في الأعساؿ الدضشسائية التقمضجية. وعشج مقارنة أمثمة الأفلبـ التفاعمية، مغ 
وألعاب الفضجيػ باسع أجل التقضيع، سشذضخ إلى الأعساؿ الدضشسائية التقمضجية باسع "الأفلبـ" 

 "الألعاب" في ىحا الجدء مغ الجراسة.

                                                 

(1 ( Stein J. op cit ,p. 49 
(2) ibid 
(3) Directive 96/9 EC of the European Parliament and of the Council of 11 March 
1996 on the legal protection of databases OJ L77/20 27.3.1996 art 2(a) 
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"الفضمع التفاعمي" ىػ نػع فخعي مغ ألعاب الفضجيػ السغامخات، ويعتسج في الغالب عمى       
شخيقة إنتاج المعبة وتجفقيا وميكانيكضتيا. وىشاؾ مدتػيات لسجػ استخجاـ المقصات السرػرة 

عمية، فزلًب عغ مجػ التفاعل السصمػب مغ اللبعب. وتخكد "الحؿيؿية" في الألعاب كأفلبـ تفا
الأفلبـ كأفلبـ تفاعمية بذكل أكبخ عمى وضع السذاىجيغ في مػقف "الستفخج" وتقػدىع إلى الحج 
الأدنى مغ التفاعل مع الخيارات التي تؤثخ عمى نقاط التحػؿ في سياؽ السذاىج التالية التي 

كأفلبـ تفاعمية "باستخجاـ نفذ الػسائل التقشية، قػاعج  سضتع تذغضميا، في حضغ تزيف الألعاب
 )1(إلى التجخبة وشخؽ لؿياس أداء اللبعب" مغ خلبؿ رفع مدتػػ السذاركة التفاعمية للبعبضغ.

        " Fahrenheit: Indigo Prophecy"2 ىي لعبة يسكغ للبعبضغ فضيا التجػؿ بحخية
لذخريات والأشياء الأخخػ القابمة لمتحكع. تع والتفاعل مع الذخريات غضخ القابمة لمعب وا

مذيجًا مشفرلًب حضث  44ترسيع الدخد في المعبة مثل فضمع الحخكة الغامس، حضث يحتػؼ عمى 
يسكغ للبعبضغ التحكع في شخرية واحجة إلى خسذ شخريات تمعب كل تدمدل، مسا يؤثخ 

المعبة بأنيا "دراما تفاعمية" مع عمى بؿية السذاىج التي تمضيا ويغضخىا. وصف مبتكخو فيخنيايت 
"قرز ممتػية". تحتػؼ فيخنيايت أيزًا عمى آلية لعب تدسى "أحجاث الػقت الدخيع" 

"(QTE حضث يتع أخح اللبعبضغ عمى حضغ غخة ويُصمب مشيع اتخاذ إجخاء باستخجاـ وحجة )"
عمى الذاشة في التحكع التي يدتخجمػنيا، وفقًا لسصالبات الأوامخ السذار إلضيا والتي تطيخ 

نافحة زمشية محجودة لمغاية وفي التدمدلبت الرحيحة، مغ أجل تحقضق أىجاؼ معضشة و"البقاء 
عمى قضج الحياة" في الشياية. تعج أحجاث الػقت الدخيع شائعة ججًا ليذ فقط في الأفلبـ التفاعمية 

                                                 

(1 (Jonathan Lessard, “Fahrenheit and the Premature Burial of Interactive Movies,” 
Eludamos: Journal for Computer Game Culture 3, no. 2 (2009) p. 196. 

"فيخنيايت" )مع العشػاف البجيل "نبػءة الشضمي"( ىي لعبة أكذغ ومغامخات شػرتيا شخكة كػانتيظ دريع ( 2)
. تع إصجار ندخة معاد ترسيسيا مغ المعبة 2005سبتسبخ  16ونذختيا شخكة أتارؼ، صجرت لأوؿ مخة في 

 .2015يشايخ  28في 
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عمى تعديد  ولكغ أيزًا في أنػاع الألعاب الأخخػ. تعسل إضافة الأحجاث الدخيعة الػقت
 )1(الصبيعة الغامخة لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ مصالبة اللبعبضغ بسديج مغ الاىتساـ.

، وىػ في الأساس فضمع رعب وإثارة Phantasmagoria 2ىشاؾ مثاؿ آخخ وىػ فضمع "       
عمى ىضئة لعبة فضجيػ. وقج تع ترػيخ المعبة بسسثمضغ ومسثلبت حؿيقضضغ وأحياء يؤدوف أماـ 

ت مغ شاشات زرقاء، في حضغ تع دعع العشاصخ السخئية لمفغ الخمفي و"الخخائط" مجسػعا
" ىػ مديج مثالي مغ لقصات الفضجيػ Phantasmagoriaبخسػمات ثلبثية الأبعاد. فضمع "

والأفلبـ الحؿيؿية والخسػمات الحاسػبية. تحكي المعبة قرة الكاتبة أدرياف ديلبني وزوجيا 
ججيج، أشبو بالقرخ، والحؼ لو تاريخ مدعج إلى جانب حػادث خارقة المحيغ يشتقلبف إلى مشدؿ 
تعتسج شخيقة المعب عمى صفات ألعاب السغامخات السعتادة مغ  )3(لمصبيعة مذكػؾ فضيا. 

 الاستكذاؼ وحل الألغاز باستخجاـ ميكانيكا الشقخ.

                                                 

(1 ( Jonathan Lessard, “op cit p.198, also , Ben Miller, “Immersive Game Design: 
Indigo Prophecy,” in Well Played 2.0: Video Games, Value and Meaning, ed. Drew 
Davidson (Pittsburg, PA: ETC Press, 2010), p.190.also, Miller, Ben. “Immersive 
Game Design: Indigo Prophecy.” In Well Played 2.0: Video Games, Value and 
Meaning, edited by Drew Davidson, 189-99. Pittsburg, PA: ETC Press, 
2010.p.194 

(2 )"Phantasmagoria ىي لعبة رعب ومغامخات بشطاـ الشقخ صسستيا روبختا ويميامد وأصجرتيا شخكة "
Sierra On-Line  1995أغدصذ  24في. 

 
(3 (Alicia Ong, “Game Review of Roberta Williams' Phantasmagoria,” History of 

Computer Game Design: Technology, Culture, and Business, February 22, 2001, 
https://web.stanford.edu/group/htgg/cgi-
bin/drupal/sites/default/files2/aong_2001_1.pdf. accessed April 4, 20224, 
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 )Bandersnatch ")1ومغ الأمثمة الأخخػ عمى الأفلبـ التفاعمية فضمع "السخآة الدػداء:        
مغ إنتاج نتفميكذ. بانجرسشاتر ىػ "فضمع" مغ كل الشػاحي، تع ترػيخه وإنتاجو باستخجاـ تقشيات 
الترػيخ الدضشسائي السعتادة التي لا تختمف عغ أؼ فضمع أو مدمدل درامي آخخ في الدػؽ. في 

جخاءات أو الحػار بعس الأحياف، يُصمب مغ السذاىجيغ اتخاذ قخار واختيار خيار معضغ مغ الإ
الحؼ يغضخ تقجـ بؿية الفضمع. واعتسادًا عمى الخيارات التي تع اتخاذىا، يتع تذغضل الفضمع باختيارات 

 بجيمة لمتدمدلبت لمػصػؿ في الشياية إلى استشتاج في الدخد.
بضغ  إف رسع الخط الفاصل بضغ الإنتاجات السختمفة للؤفلبـ التفاعمية ؼيسا يتعمق بالتسضضد        

"المعبة" و"الفضمع" ليذ بالأمخ الديل. مغ السؤكج أف الأفلبـ ىي أعساؿ سضشسائية بصبيعتيا، في 
حضغ تعتسج الألعاب عمى بخنامج الكسبضػتخ السبخمج لتذغضل لعبة الفضجيػ. إذا كانت 

Phantasmagoria  حػؿ ما  بحق السؤلفلعبة بحتة وليدت فضمسًا، فإف أسئمة العسل السحسي
للئنتاجات الدضشسائية البحتة في المعبة ولقصات الفضجيػ الحؿيؿية التي تزع مسثمضغ يحجث 

، مرضخ الحبكة السحىمة والدضشاريػ السكتػب Fahrenheitومسثلبت حؿيقضضغ؛ أو بالشدبة لفضمع 
لمعبة والحؼ ىػ أكثخ تفريلًب بكثضخ مغ سضشاريػ الفضمع السباشخ، تطل دوف إجابة. مخة أخخػ، 

Bandersnatch  ىػ "فضمع" تع عخضو عمى مشرة بث تزع عجدًا لا يحرى مغ الأفلبـ
ىػ مشتج يذكل جدءًا مغ السدمدل الجرامي  Bandersnatchوالسدمدلبت الجرامية، في الػاقع، 

"Black Mirror غالبًا ما يتع ذكخ جانب التفاعل كعشرخ مسضد عشج مقارنة ألعاب الفضجيػ ."
 "لعبة"؟ Bandersnatchع تفاعمي، ىل يجعل ىحا بالأعساؿ الدضشسائية. كفضم

                                                 

(1 )"Black Mirror: Bandersnatch ىػ فضمع تفاعمي مغ سمدمة الخياؿ العمسي "BlackMirror مغ ،
ديدسبخ  28في  Netflixتأليف مشذئ الدمدمة تذارلي بخوكخ وإخخاج ديفضج سمضج، وتع عخضو لأوؿ مخة عمى 

2018. 
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إف التفاعمية تػفخ "خيارات" للبعب أو السذاىج؛ ومع ذلظ، فيي لا تحػليع إلى       
وفي حضغ تػفخ المعبة كفضمع تفاعمي قجرًا أكبخ مغ الحخية وبجائل السخخجات  )1(مؤلفضغ.

ذيء في ىحا الجانب. فالأفلبـ البرخية، فإف الفضمع كفضمع تفاعمي يكػف أقل مخونة بعس ال
كأفلبـ تفاعمية تكػف أكثخ محجودية لكل سضشاريػ يسكغ تذغضمو وقج يكػف الشاتج السعخوض أكثخ 
ثباتًا كسا ىػ الحاؿ في شكل "دائخة مغمقة"، مقارنة بالألعاب التي تدسح بزػابط حخكة الكامضخا 

غ يتع تحجيجه بالفعل مغ قبل مؤلف أخخػ، فإف كل سضشاريػ بجيل مسكومشطػرات مختمفة. ومخة 
العسل. وعمى الخغع مغ مجػ التفاعمية السػجػدة في الأفلبـ التفاعمية السشتجة إما كألعاب أو 

 )2(أفلبـ، فإف التفاعمية بالسعشى الفشي ليدت نقصة تسضضد محجدة في العرخ الخقسي الحجيث.
الاتحاد الأوروبي بالفعل بأف في حضغ اعتخفت السحاكع الأمخيكية وبعس محاكع دوؿ       

(، اتخحت محكسة الشقس 3عشرخ التفاعل لا يسشع حساية لعبة الفضجيػ كعسل سسعي برخؼ )
التخكية الشيج السعاكذ واستشجت في قخارىا بذأف ألعاب الفضجيػ كبخامج كسبضػتخ وليدت أعسالًا 

ضجيػ مغ نصاؽ فئة الأعساؿ ( إف استبعاد ألعاب الف4سضشسائية عمى الجانب ذاتو مغ التفاعمية.)
الدضشسائية لسجخد شبيعتيا التفاعمية ليذ تقضيسًا مػجيًا جضجًا. وكسا يسكغ رؤيتو في الإبجاعات 
السختمفة للؤفلبـ التفاعمية، فإف ألعاب الفضجيػ أقخب إلى الأعساؿ الدضشسائية والدسعية البرخية 

بعس الأفلبـ كأعساؿ سضشسائية  مسا تبجو عميو. وعمى نفذ السشػاؿ، مغ الآمغ القػؿ إف
وسسعية برخية تقتخب أيزًا مغ ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ اتخاذ شكل أفلبـ تفاعمية. ومغ 
السؤكج أنو بغس الشطخ عغ مجػ قخب الألعاب والأفلبـ مغ بعزيا البعس، فإف ىحا التذابو 

ح ججًا أف ىحه لغ يغضخ بالزخورة شبيعتيا الأساسية كمعبة أو فضمع. ومع ذلظ، فسغ الػاض
                                                 

(1 (Paul Göttlich, “Online Games from the Standpoint of Media and Copyright Law,” 
IRIS Plus: Legal Observations of the European Audiovisual Observatory 2007, no. 
10 (2007) p.4. 
(2) Göttlich, Paul. “op cit.p.4 
(3 ) Stern Electronics Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852, 856 (2d Cir. 1982). 

(4 (Decision of the General Assembly of Criminal Chambers of the Turkish Court of 
Cassation dated 09.06.2018 and numbered E. 2017/642 K. 2018/295. 
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الإبجاعات ليدت مختمفة كثضخًا، ويجب أخح التذابو في الاعتبار عشج تقضيع مجػ إمكانية تصبضق 
 حساية الأعساؿ الدضشسائية والدسعية البرخية عمى ألعاب الفضجيػ.

 العاب الفيجيه عسل أو مشتج متعجد الهسائطرابعا:
تجات الػسائط الستعجدة باعتبارىا مشتجات لقج دارت مؤخخاً مشاقذات كثضخة حػؿ ضيػر مش       

تكشػلػجية ججيجة والسذاكل السحتسمة التي قج تصخحيا ؼيسا يترل بحسايتيا القانػنية. ورغع وجػد 
إجساع عاـ عمى أف مشتجات الػسائط الستعجدة تشجرج ضسغ نصاؽ حقػؽ الصبع والشذخ ، فإف 

تجات ىجضشة، وترشيفيا ضسغ فئة أو مشتجات الػسائط الستعجدة تتسضد بدسة فخيجة. فيي مش
أخخػ مغ الأعساؿ الخاضعة لحقػؽ الصبع والشذخ ليذ بالأمخ الديل. فيي تجسع بضغ 
تكشػلػجيا الكسبضػتخ، وىػ ما يجعميا قخيبة لمغاية مغ البخمجيات، وتتزسغ مجسػعة مغ 

ية، وىػ ما يجعميا البيانات، وىػ ما يجعميا قخيبة لمغاية مغ قػاعج البيانات، وتشتج نتيجة برخ 
قخيبة لمغاية مغ الأفلبـ. ولا تػجج في قػانضغ حقػؽ الصبع والشذخ في العالع أحكاـ محجدة لحساية 
مشتجات الػسائط الستعجدة. ويخجع ىحا في الأساس إلى سبب رئيدي واحج. ففي وقت صياغة 

وىشاؾ تفدضخ آخخ  ىحه القػانضغ، لع يكغ أحج يدتصيع أف يتشبأ بطيػرىا أو نجاحيا في الدػؽ.
لعجـ اتخاذ إجخاءات فػرية في ىحا السجاؿ عمى الخغع مغ الشسػ اليائل الحؼ شيجتو مشتجات 
الػسائط الستعجدة، وىػ أف تصػرىا السفاجئ إلى حج ما قج تدبب في حضخة السذخعضغ ومسارسي 

رة ؼيسا يترل حقػؽ التأليف والشذخ والأكاديسضضغ. والػاقع أف ىحا قج حجث بالفعل بحكع الزخو 
 )1(بألعاب الفضجيػ، التي ربسا كانت أوؿ أشكاؿ أعساؿ الػسائط الستعجدة التي ضيخت في الدػؽ.

إف الأعساؿ الستعجدة الػسائط ىي نػع حجيث مغ الإنتاج الإبجاعي الحؼ ضيخ مع تصػر       
مختمفة مغ  ، فإف ىحه الأعساؿ تتسضد بجمج أشكاؿ Stamatoudiالتكشػلػجيا الخقسية. ووفقاً 

التعبضخ في شكل رقسي واحج، مسا يدسح لمسدتخجمضغ بالتلبعب بالسحتػػ بسدتػػ عاؿٍ مغ 
الأعساؿ الستعجدة الػسائط بأنيا Stamatoudiالتفاعل باستخجاـ أدوات بخمجية. ويعخّؼ 

"الأعساؿ التي تجسع عمى وسيط واحج أكثخ مغ نػع مختمف مغ التعبضخ في شكل رقسي 
                                                 

(1 ) Irini A. Stamatoudi, Are Sophisticated Multimedia Works Comparable to Video 
Games?, 48 J. Copyright Soc'y U.S.A. (2000-2001) p. 467 
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تدسح لسدتخجمضيا، بسداعجة أداة بخمجية، بالتلبعب بسحتػيات العسل بجرجة  متكامل، والتي
كبضخة مغ التفاعل". وتعتبخ ىحه الأعساؿ "مشتجات ىجضشة" تتزسغ بخامج وبيانات ورسػمات 
وعشاصخ أخخػ، مسا يجعل مغ الرعب ترشيفيا ضسغ أشخ حق السؤلف التقمضجؼ. إف دمج 

في الأعساؿ الستعجدة الػسائط يخمق مديجًا فخيجًا مغ  عشاصخ برخية وسسعية وأدبية مختمفة
 (1السحتػػ.)

يقجـ أبمضغ أيزًا تعخيفًا لمػسائط الستعجدة مغ خلبؿ الشطخ مغ السشطػريغ القانػني والتقشي:      
"مجسػعة محػسبة مغ الػسائط الخقسية الستعجدة، بسا في ذلظ وسائط مشفرمة واحجة عمى الأقل، 

ػمات أو الرػر الثابتة، ووسائط مدتسخة واحجة، مثل الرػت أو الخسػـ مثل الشرػص والخس
الستحخكة أو الرػر الستحخكة، حضث يسكغ لمسدتخجـ التفاعل مع تمظ السعمػمات الخقسية 
بجرجات متفاوتة. يسكغ تػزيعيا إما في وسائط مدتقمة )غضخ مترمة بالإنتخنت(، مثل أقخاص 

CD-ROM  أوDVD-Romالاترالات، مثل الإنتخنت )عمى  ، أو عبخ شبكات
 (2الإنتخنت(.")

تُطيِخ ألعاب الفضجيػ الرفات الأساسية لأعساؿ الػسائط الستعجدة. فيي تتألف مغ        
بخنامج كسبضػتخ يشذئ ويجسع بضغ الرػر والأصػات لتديضل تفاعل اللبعب. علبوة عمى ذلظ، 

لسػلجة للبعب. تجسع ألعاب الفضجيػ بضغ تستمظ مكػنًا سسعيًا برخيًا يقجـ الرػر والأصػات ا
أشكاؿ مختمفة مغ التعبضخ، مثل الرػر والرػت والشز، عمى وسيط واحج، يسكغ أف يكػف إما 
غضخ مترل بالإنتخنت أو مترلًب بالإنتخنت. عادةً ما يكػف الجسع بضغ الرػر والرػت ىػ 

تع تزسضغ الشز في شكل أوامخ أو السدؤوؿ عغ التأثضخ البرخؼ لمعبة الفضجيػ، بضشسا غالبًا ما ي
 (3مدارات أو نتائج درجات.)

                                                 

(1( Stamatoudi, Irini A. "Video Games as a Test Case." Copyright and Multimedia 
Products: A Comparative Analysis (2001) p.166. 
(2 ) Aplin, Tanya. "Copyright Law in the Digital Society: The Challenges of 
Multimedia." Oxford: Hart Publishing (2005) p.15. 
(3 ) Stamatoudi, Irini A, "Video Games as a Test Case."  op cit p.166 
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وقج اعتخفت بعس السحاكع الػششية بالفعل بألعاب الفضجيػ باعتبارىا شكلًب فخيجاً ومتسضداً        
مغ أشكاؿ العسل الستعجد الػسائط. ويخػ ىحا التكضيف أف ألعاب الفضجيػ كياف فخيج مغ نػعو، 

الأعساؿ السحسية بحق السؤلف. عمى سبضل السثاؿ، في قزية نضشتشجو، يذسل أنػاعاً مختمفة مغ 
التي تشصػؼ عمى التحايل عمى تجابضخ الحساية التكشػلػجية مغ خلبؿ الخقائق السعجلة السثبتة في 
وحجات تحكع ألعاب الفضجيػ، اعتخفت السحكسة العميا في إيصاليا بألعاب الفضجيػ باعتبارىا "عسلًب 

( وفخقت السحكسة بضغ بخنامج الكسبضػتخ، الحؼ اعتُبخ شخشاً مدبقاً 1معقجاً.) متعجد الػسائط"
ضخورياً لمػصػؿ إلى الجدء الدسعي البرخؼ مغ لعبة الفضجيػ. ومغ ناحية أخخػ، اعتخفت 
محكسة الشقس الفخندية أيزاً بألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا متعجدة الػسائط في قزية 

ذلظ، بسػجب القانػف الفخندي، لا يتع الاعتخاؼ بأعساؿ الػسائط (. ومع 2كخيػؼ سيداـ )
الستعجدة كفئة مشفرمة مغ العسل تخزع لحساية حق السؤلف، مسا يؤدؼ إلى مشح كل جدء مغ 

 )3(لعبة الفضجيػ حساية حق السؤلف الفخدية بذكل غضخ متدق.
فئة عسل. ويؤدؼ تقضضجىا كسا ىػ مػضح أعلبه، لا تشجرج ألعاب الفضجيػ حاليًا ضسغ أؼ       

بفئة عسل واحجة إلى نقاط ضعف في الحساية. ومع استسخار تقجـ التكشػلػجيا، فإف إنذاء فئة 
قانػنية مشفرمة لأعساؿ الػسائط الستعجدة، مع مجسػعة خاصة بيا مغ شخوط الحساية، قج 

ف ىحا أف يكػف حلًب مسكشًا لمسذخعضغ لسعالجة تحجيات حساية مثل ىحه الأعساؿ. ومغ شأ
يزسغ مشح أعساؿ الػسائط الستعجدة، بسا في ذلظ ألعاب الفضجيػ، الحساية الكاؼية بسػجب قانػف 
حق السؤلف، مع مخاعاة مديجيا الفخيج مغ أنػاع التعبضخ السختمفة في تشدضق رقسي، والتفاعل 

ساؿ الحؼ تػفخه لسدتخجمضيا. ومغ شأنو أيزًا أف يزفي الػضػح عمى الػضع القانػني لأع
 الػسائط الستعجدة ويتجشب التشاقزات في حسايتيا عبخ ولايات قزائية مختمفة.

                                                 

(1( Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
(2) Court of Cassation, judgment no. 732 (07-20.387) of June 25, 2009" 
(3 ) Stein, Julian. "The Legal Nature of Video Games – Adapting Copyright Law to 
Multimedia" Press Start [ Volume 2  ] Issue 1 2015 (2015)p.53. 
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 نقج العسل الستعجد الهسائط
إف العسل الستعجد الػسائط ىػ العسل الحؼ يجسع بضغ أكثخ مغ نػع مختمف مغ التعبضخ في      

خمجية، صيغة رقسية متكاممة عمى وسيط واحج، والحؼ يدسح لسدتخجميو، بسداعجة أداة ب
بالتلبعب بسحتػيات العسل بجرجة كبضخة مغ التفاعل. ومغ ىحا التعخيف، فإف ىشاؾ خاصضتضغ 
تجعلبف العسل الستعجد الػسائط مسضدًا عغ السػضػعات الػاردة في السعاىجات. الأولى ىي 

سل التكامل الحؼ لا يسكغ تسضضده بضغ أنػاع مختمفة مغ العسل أو التعبضخ. وىحا يعشي أنو في الع
الستعجد الػسائط، يتع دمج أشكاؿ مختمفة مغ التعبضخ مع بعزيا البعس إلى الحج الحؼ يجعل 
أؼ تسضضد أو أؼ محاولة لمتسضضد بضغ تمظ التعبضخات أو العشاصخ السختمفة السػجػدة في البجاية 

و إما مدتحضمة أو لا معشى ليا. وىشاؾ سسة أخخػ وىي درجة كبضخة مغ التفاعل. وىحا يعشي أن
عشج التفاعل مع عسل متعجد الػسائط، بالإضافة إلى مجخد إعصاء التعميسات للآلة أو اختيار 
عجد محجود مغ السدارات الستاحة، يسكغ لمسدتخجمضغ تحػيل وتذػير السػاد في العسل عغ 

 )1(شخيق التلبعب بيحه السػاد والتجخل فضيا. 
اؽ العسل الستعجد الػسائط لأنيا لا تمبي ولكغ لعبة الفضجيػ لا يسكغ أف تشجرج تحت نص       

الخاصضتضغ المتضغ يتدع بيسا ىحا الشػع مغ العسل. أولًا، عمى عكذ العسل الستعجد الػسائط الحؼ 
يتصمب تكاملًب لا يسكغ تسضضده بضغ أعساؿ وتعبضخات مختمفة، فإف التسضضد بضغ التعبضخات السختمفة 

ح. وكسا قجمشا، فإف بخنامج لعبة الفضجيػ وعخض في لعبة الفضجيػ أمخ مسكغ وذو معشى واض
الذاشة، وىسا بالتأكضج نػعاف مختمفاف مغ التعبضخات، مدتقلبف ندبياً وبالتالي يسكغ تسضضدىسا. 
ومغ السسكغ للؤشخاص العاديضغ تحجيج السحتػيات التي ذكخناىا عشج الحجيث عغ نيج 

اميكي والكتابات. والتسضضد بضغ ىحه الترشيف التػزيعي، مثل الرػر الثابتة والعخض الجيش
السحتػيات ذو معشى أيزاً لأف ىحه السحتػيات عادة ما يتع إنذاؤىا بػاسصة أشخاص مختمفضغ 
لا تتذابو مرالحيع وفػائجىع الاقترادية. ثانياً، عمى عكذ العسل الستعجد الػسائط الحؼ 

لا يسكغ أف يدسح للبعبضغ بتذػيو يتصمب درجة كبضخة مغ التفاعل، فإف التفاعل في لعبة الفضجيػ 
                                                 

(1( IA Stamatoudi, ―Are Sophisticated Multimedia Works Comparable to Video 
Games‖ (2001) 48 J. Copyright Soc‖y U.S.A p.469-470 
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أو شسذ السػاد السػجػدة داخل لعبة الفضجيػ تمظ. وكسا أوضحشا مغ قبل، فإف تفاعل اللبعب 
مع لعبة الفضجيػ مقضج بالسعمػمات والأنطسة الآلية التي وضعيا السرسسػف مدبقًا، ولا يشبغي 

المعبة. وبيحا السعشى، ليذ مغ اعتبار التفاعل بسثابة خمق شيء لا يػجج في البجاية في تمظ 
الجقة أف نقػؿ إف اللبعب، مغ خلبؿ التفاعل، يسكشو تحػيل السػاد في لعبة الفضجيػ وشسديا. 
بعبارة أخخػ، لا تحتػؼ لعبة الفضجيػ عمى درجة كبضخة مغ التفاعل السصمػب لعسل الػسائط 

شو تمبية ىحا الستصمب(. الستعجدة )في الػاقع، لا يسكششا العثػر عمى أو تخضل أؼ عسل يسك
باخترار، لا تجعع شبيعة لعبة الفضجيػ اقتخاح الحساية بسػجب مػضػع واحج يدسى عسل 

 )1(الػسائط الستعجدة الحؼ لا يتع تعجاده بسػجب السعاىجات الجولية.
وبشاءً عمى التحمضل الػارد أعلبه، يسكغ حساية لعبة فضجيػ بسػجب السعاىجات الجولية لأنيا        

تشتسي إلى الأعساؿ الأدبية والفشية، ويسكغ حساية أجدائيا السختمفة باعتبارىا مػضػعات مختمفة 
مجرجة في تمظ السعاىجات )وتدسى الترشيف التػزيعي(. وعمى العكذ مغ ذلظ، فميذ مغ 
الستفائل حساية لعبة فضجيػ باعتبارىا مػضػعًا واحجًا، سػاء مجرجًا أو غضخ مجرج )مثل العسل 

 عجد الػسائط( في السعاىجات.الست
أخضخا، يخػ بعس الفقياء ، والسعمقضضغ أف إنذاء فئة عسل مشفرمة و مدتقمة تشجرج        

عمى  الصؽيفةتحتيا ألعاب الفضجيػ ،قج لا يكػف ضخوريًا، وبجلًا مغ ذلظ، قج تكػف التعجيلبت 
ػ مغ خلبؿ نيج "الحساية ( قج يكػف مغ السسكغ حساية ألعاب الفضجي2القانػف الحالي كاؼية.)

السددوجة" مغ خلبؿ التعامل معيا كعسل سسعي برخؼ وبخنامج كسبضػتخ واعتساد تحمضل لكل 
 حالة عمى حجة. 
 ملاحظات ختامية

                                                 

(1 ) ibid, 
 كسا يذخح باحث آخخ "تفاعل السدتخجـ" باعتباره الدسة السسضدة لأعساؿ الػسائط الستعجدة

 see Tanya Aplin, ―Not in Our Galaxy: Why “Film” Won‖t Rescue Multimedia‖ 21 
E.I.P.R. (1999)  pp 633-640. 

(2 (Stein, Julian, op cit, p.54 
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بالتالي، وفي الختاـ، مغ السسكغ التػصل إلى ما يمي. إف السشاىج الستبعة في تحجيج       
غ ولاية قزائية إلى أخخػ. ويخجع ىحا إلى غياب التكضيف القانػنى لألعاب الفضجيػ تختمف م

قانػف تشطيسي مػحج عمى السدتػػ الجولي، فزلًب عغ الاختلبفات في التعخيفات القانػنية التي 
، ذاتو`قج تكػف مشاسبة لألعاب الفضجيػ، وتفدضخىا مغ خلبؿ السسارسة القزائية. وفي الػقت 

ػلايات الستحجة تقجمية، لأنيا تعتسج في ىحه البمجاف تبجو السشاىج الستبعة في ألسانيا وفخندا وال
عمى عشرخ لعبة الفضجيػ التى نذأ بذأنيا نداع، والحؼ يجعل مغ السسكغ، مع الأخح في 
الاعتبار البشية السعقجة لمعبة الفضجيػ، حساية الحقػؽ في عشاصخىا السختمفة بذكل فعاؿ. ومع 

السثاؿ، في الأنطسة القانػنية في ألسانيا  ذلظ، يجب أف نزع في الاعتبار أنو، عمى سبضل
والػلايات الستحجة، يسكغ اعتبار لعبة الفضجيػ عسلًب سسعيًا برخيًا، مع الأخح في الاعتبار 

 التفدضخ الػاسع لمسعايضخ التي تحكع نطاميا القانػني.
حج ذاتيا. ويبجو أنو لا يسكغ تحجيج الشطاـ القانػني الأكثخ ملبءمة لألعاب الفضجيػ في       

يجب تحجيج الشطاـ القانػني لكل لعبة فضجيػ فخدية مع الأخح بعضغ الاعتبار خرػصيات 
تصػيخىا. أولًا، يجب أف تؤخح الصبيعة التقشية لمعبة الفضجيػ في الاعتبار، أؼ يجب إجابة الدؤاؿ 

ي يتحج عسا إذا كانت لعبة الفضجيػ عبارة عغ رمد بخنامج حرخيًا أـ مجسػعة مغ الأشياء الت
محتػاىا وبشضتيا بيجؼ واحج. ثانيًا، مغ الزخورؼ مخاعاة دائخة الأشخاص السذاركضغ في إنذاء 
لعبة فضجيػ، وكحلظ تحجيج العشرخ الحؼ ييجؼ السداىسة الإبجاعية لسؤلف معضغ إلى إنذائو: 
لعبة الفضجيػ ككل كخمد كسبضػتخ أو عشرخ مشفرل، عمى سبضل السثاؿ، نز، ترسيع رسػمي 

داحة المعبة، شخريات. ىحا ضخورؼ لفيع بشية ومحتػػ لعبة الفضجيػ لمتكضيف القانػني لس
الرحيح كسػضػع لمسمكية الفكخية، ولأخح السرالح الذخرية وغضخ الذخرية للؤشخاص 
السذاركضغ في إنذائيا أو الحيغ نطسػا إنذائيا في الاعتبار. ثالثًا، في كل حالة، يجب تحجيج 

 لمسمكية الفكخية. كسػضػعاتعبة الفضجيػ وعشاصخىا معايضخ الحساية إلى أؼ مجػ تمبي ل
يبجو أنو مغ الرعب تحجيج التكضيف القانػني الأكثخ ملبءمة لمعبة الفضجيػ. ومع ذلظ،       

تججر الإشارة إلى أنو في الغالبية العطسى مغ الحالات التي تشصػؼ عمى تعجد السػضػعات 
لفضجيػ، يجب أف تخزع لعبة الفضجيػ لشطاـ قانػني لمحساية التي تذكل محتػػ وبشية لعبة ا
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باعتبارىا مشتجًا متعجد الػسائط ؼبالخغع مغ سياـ الشقج التى شالت اتجاه اعتبار ألعاب الفضجيػ 
كسشتج أو عسل متعجد الػسائط إلا أنو أكثخ الاتجاىات التى عبخت عغ ألعاب الفضجيػ الحجيثة 

لب عغ ذلظ فإنو مع التقجـ في التكشػلػجيا، أصبح مغ السحتع إنذاء بأعتبارىا بالغة التعقضج. فز
فئة عسل ججيجة. ىحا ليذ ضخوريًا لألعاب الفضجيػ فحدب، بل وأيزًا لمتكشػلػجيات الشاشئة مثل 

NFTs  وMetaverse  والػاقع الافتخاضي ونساذج المعب لكدب الساؿ الججيجة. مع ىحه
تحتػؼ فقط عمى أكػاد الكسبضػتخ ولكغ أيزًا عمى عشاصخ  التقشيات، ستطيخ إبجاعات معقجة لا

صػتية ومخئية، والتي قج تكػف أكثخ تعقضجًا مغ ألعاب الفضجيػ. في الػاقع، قج نػاجو قخيبًا 
إبجاعات تصسذ الخط الفاصل بضغ لعبة كسبضػتخ وعالع رقسي ججيج، مسا يجعل مغ الرعب 

كاف أف تعتخؼ الدمصات القزائية بالحاجة إلى تحجيج وضعيا القانػني. لحلظ، مغ الأىسية بس
فئة عسل قانػنية ججيجة لحساية حقػؽ السمكية الفكخية ليحه الإبجاعات السعقجة. وىحا ميع بذكل 

 خاص في وقت يػاجو ؼيو القانػف صعػبة في مػاكبة وتضخة التقجـ التكشػلػجي الدخيعة.
 

 المبحث الثانى
 عناصرها المحمية بحق المؤلف  التصنيف القانونى لألعاب الفيديو و

 و المقترح البديل لحق المؤلف التقليدى.
إف ججوػ نساذج الأعساؿ الججيجة في صشاعة ألعاب الفضجيػ سػؼ تعتسج عمى كيؽية         

. فسغ السسكغ أف تحطى ألعاب الفضجيػ حق السؤلف،ترشيفشا لألعاب الفضجيػ ؼيسا يترل بحساية 
يات أو أعسالًا سسعية برخية، أو ربسا تحطى عشاصخ فخدية مغ لعبة بالحساية باعتبارىا بخمج

فضجيػ بالحساية. وسػؼ يؤثخ الشيج السختار عمى القػة التفاوضية الشدبية لمسبخمجضغ ومرشعي 
الألعاب، كسا سػؼ يؤثخ عمى سيػلة الاستغلبؿ والشدخ فزلًب عغ مدتػػ الحساية القانػنية 

 (1ػاقف مختمفة.)السسشػحة لألعاب الفضجيػ في م
إف وراء كل لعبة ساعات لا حرخ ليا مغ الإبجاع والتصػيخ والعسل الجاد. ولحساية ىحه         

دورًا حاسسًا في حساية حقػؽ مصػرؼ الألعاب  حق السؤلفالإبجاعات الؿيسة، يمعب ترشيف 
                                                 

(1 ( Göttlich, Paul., op cit p5 
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ي يسكغ أف والشاشخيغ. وعلبوة عمى ذلظ، فيػ بسثابة رادع حاسع ضج انتذار ندخ الألعاب الت
تقػض الأصالة وسلبمة الدػؽ. إف الترشيف الرحيح لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حق 
السؤلف لو أىسية قرػػ نطخًا لقجرتو عمى تديضل التعخؼ الػاضح عمى الألعاب الأصمية 
ومعالجة حالات الاستشداخ. يعسل نطاـ الترشيف الجقضق كأداة حضػية في تحجيج ومشع 

رخح بو أو إعادة إنتاج ألعاب الفضجيػ. إنو يسكّغ السصػريغ مغ فخض الاستخجاـ غضخ الس
حقػقيع مغ خلبؿ تسكضغ الإجخاءات القانػنية ضج أولئظ الحيغ يشتيكػف ممكضتيع الفكخية. مغ 
خلبؿ تشفضح مثل ىحه التجابضخ، يتع ردع السخالفضغ السحتسمضغ عغ استغلبؿ أصالة ونجاح الألعاب 

ية سلبمة الدػؽ وتعديد السشافدة العادلة. لحلظ، فإف الترشيف الرحيح الخاسخة، وبالتالي حسا
لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حق السؤلف أمخ لا غشى عشو في الحفاظ عمى حقػؽ السبجعضغ 

 وضساف صشاعة ألعاب مددىخة وعادلة.
والفشية، يشبغي دراسة مدألة الفئة الفشية لألعاب الفضجيػ تحت عشاويغ الأعساؿ الأدبية      

والأعساؿ الدضشسائية والدسعية البرخية، والأعساؿ السػسيؿية، لأنيا تتكػف مغ بخامج الكسبضػتخ 
والعشاصخ الدسعية البرخية. ولا تداؿ الفئة الفشية )العسل( لألعاب الفضجيػ دوف حل في العجيج 

حساية لكامل ألعاب وتػفخ بعس الػلايات القزائية التي تتبشى "نيجًا مػحجًا" المغ البمجاف. 
الفضجيػ كعسل واحج كأعساؿ متعجدة الػسائط أو أعساؿ سسعية برخية أو أحيانًا كبخامج كسبضػتخ. 
وتحسي ولايات قزائية أخخػ تتبشى "نيجًا تػزيعيًا" حق السؤلف لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ فرل 

ة أو الخسػمية )البرخية( العشاصخ السدتقمة السيسة بشاءً عمى شبيعة العسل، مثل الأعساؿ الأدبي
 أو السػسيؿية أو الدضشسائية.

ييجؼ ىحا السبحث إلى تحمضل الجػانب الفشية لألعاب الفضجيػ لتقجيع رؤػ حػؿ ترشيفيا       
القانػني. وتفحز الجراسة عمى وجو التحجيج أىسية السكػنات الدسعية والبرخية والبخمجيات 

الشطاـ القانػني الأكثخ ملبءمة لألعاب الفضجيػ. وأؼ عشاصخ أخخػ ذات صمة مغ أجل تحجيج 
لكغ قبل ذلظ نعخض لمشيجضغ الستبعضغ فى ترشيف العاب الفضجيػ و ىسا ، الشيج الػحجوػ و 

 الشيج التػزيعى .
     أولا: الشيج الهحجوى في ترشيف ألعاب الفيجيه   
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ػ عمى أنيا عسل الاتجاه أو الشيج  الػحجوؼ ىػ إشار قانػني يشطخ إلى ألعاب الفضجي
واحج وليذ مجسػعة مغ السكػنات السشفرمة. بسػجب ىحا الشيج، تغصي حساية حق السؤلف 
لمعبة الفضجيػ جسيع العشاصخ التي تذكل المعبة ككل. ومع ذلظ، نطخًا لأف ألعاب الفضجيػ لع يتع 

يات القزائية ذكخىا عمى وجو التحجيج في الاتفاؾيات الجولية أو تذخيعات حق السؤلف، فإف الػلا
ذات الشيج الػحجوؼ تعتبخ ألعاب الفضجيػ إما بخامج كسبضػتخ أو أعسالًا صػتية ومخئية. تعتبخ 
بعس الجوؿ مثل الأرجشتضغ وكشجا والرضغ وإيصاليا والاتحاد الخوسي وسشغافػرة وإسبانيا 

رية كػريا وأوروغػاؼ ألعاب الفضجيػ بسثابة بخامج كسبضػتخ، بضشسا تعتقج دوؿ أخخػ مثل جسيػ 
وكضشيا أنو يشبغي اعتبارىا مرشفات سسعية وبرخية. بضشسا تفزل الجوؿ الأوروبية الشيج 
التػزيعي، حضث تكػف أجداء مختمفة مغ ألعاب الفضجيػ محسية بسػجب نطاـ حق السؤلف. ومع 
ذلظ، فإف الاتحاد الأوروبي يسضل إلى تفزضل الشيج الػحجوؼ، كسا رأيشا في قزية نضشتشجو ضج 

 (1بي سي بػكذ.)
وبالشطخ إلى الصبيعة السعقجة لألعاب الفضجيػ، فإف فكخة التعامل مع ألعاب الفضجيػ ككل، 
باعتبارىا مديجًا مغ الإبجاعات الستعجدة، يسكغ اعتبارىا شخيقة جضجة لزساف الحساية الذاممة 

العسل  والكاؼية. ومع ذلظ، فإف حرخ ألعاب الفضجيػ ككل في بخامج الكسبضػتخ أو فرػؿ
الدسعية والبرخية سيكػف بسثابة تبديط مفخط لصبيعة ألعاب الفضجيػ. عشجما يتع ترشيف لعبة 
فضجيػ عمى أنيا بخنامج كسبضػتخ فقط، فإف الجيػد الفشية والفكخية السجمجة في العشاصخ الدسعية 

مى والبرخية قج تحطى بأىسية أقل. وعمى العكذ مغ ذلظ، عشجما يتع ترشيف لعبة فضجيػ ع
 2).أنيا عسل سسعي برخؼ فقط، يتع تجاىل السكػنات التكشػلػجيو )

                                                 

(1 (Ramos, Andy, and Anxo Rodríguez, op cit,p87 
(2) Van der Velden, Stephan. "Playing the Game of Video Game Classification: 
Game Over for Europe?" Master Thesis ,Tilburg University Faculty of Law LL.M. 
Law and Technology, 2017 p65  
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لأف ىحا الحكع يعج مثالًا جضجًا ججًا  Nintendo v. PC Boxيجب مشاقذة قزية 
لكيؽية التعامل مع الأعساؿ السعقجة مثل ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ نيج وحجوؼ وكيؽية أخح نصاؽ 

ػضػعات متعجدة في بضئة واحجة. باخترار، رفعت التػجضيات في الاعتبار عشجما تتجاخل م
Nintendo  دعػػ قزائية ضج شخكةPC Box  الإيصالية، لبيعيا أجيدة تدسح لمسدتخجمضغ

عمى وحجات التحكع الخاصة بيع. جادلت  Nintendoبتذغضل ندخ غضخ مرخح بيا مغ ألعاب 
Nintendo  بأف ترخفاتPC Box ة الخاصة بيا. تشتيظ حق السؤلف والعلبمات التجاري

حكست محكسة العجؿ الأوروبية في الشياية لرالح نضشتشجو، مذضخة إلى أف بيع الأجيدة التي 
( أمخ غضخ قانػني بسػجب قانػف الاتحاد TPMsتتحايل عمى تجابضخ الحساية التكشػلػجية )

كانت ضخورية لحساية  Nintendoالخاصة بػ  TPMالأوروبي. ورأت السحكسة أف إجخاءات 
التي تحايمت عمى ىحه الإجخاءات  PC Boxؽ السمكية الفكخية الخاصة بيا وأف بيع أجيدة حقػ 

 (1.)حق السؤلفيخقى إلى مدتػػ انتياؾ 
كانت الشقصة الخئيدة لمسشاقذة ىي ما إذا كاف يجب حساية العشاصخ الدسعية والبرخية 

ساية ألعاب الفضجيػ ككل ورمد الكسبضػتخ لألعاب الفضجيػ بذكل مشفرل ، أو ما إذا كاف يجب ح
ككياف مدتقل. وىحا يثضخ التداؤؿ حػؿ ما إذا كاف يشبغي اعتساد نيج تػزيعي أو وحجوؼ لحساية 

في الاتحاد الأوروبي. وذكخت السحكسة أنو "وفقًا  حق السؤلفألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف 
تػجيو بخامج  2009( مغ التػجيو الاوربى، فإف الحساية التي يػفخىا تػجيو 1) 1لمسادة 

الكسبضػتخ تقترخ عمى بخامج الكسبضػتخ. ... تذكل ألعاب الفضجيػ... مادة معقجة لا تذتسل فقط 
عمى بخنامج كسبضػتخ، بل تذتسل أيزًا عمى عشاصخ ترػيخية وصػتية، والتي، عمى الخغع مغ 

التذفضخ. بقجر ما  تذفضخىا بمغة الكسبضػتخ، تتستع بؿيسة إبجاعية فخيجة لا يسكغ اختداليا في ىحا
تكػف أجداء لعبة الفضجيػ، في ىحه الحالة، العشاصخ الخسػمية والرػتية، جدءًا مغ أصالتيا، 

                                                 

(1(Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
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فيي محسية، بالإضافة إلى العسل بأكسمو، بسػجب حق السؤلف في سياؽ الشطاـ الحؼ أنذأه 
 (1]تػجيو مجتسع السعمػمات [.") 2001التػجيو 
بأف إعادة إنتاج جدء صغضخ مغ عسل  2009ة في عاـ قزت محكسة العجؿ الأوروبي      

محسي بحق السؤلف يسكغ اعتباره انتياكًا لحقػؽ السؤلف إذا كاف الجدء السعاد إنتاجو جدءًا 
ميسًا "نػعيًا أو كسيًا" مغ العسل. ورأت السحكسة أيزًا أف استخجاـ الأنطسة الآلية لا يعفي 

 .(سؤلفالالذخكات مغ السدؤولية شبقا لقانػف حق 
يعكذ حكع محكسة العجؿ الأوروبية في ىحه القزية تحػلًا نحػ نيج مػحج لحساية 
ألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حقػؽ الصبع والشذخ الأوروبي. أدركت السحكسة أف ألعاب الفضجيػ 
عبارة عغ أعساؿ معقجة تتكػف مغ كػد حاسػبي وعشاصخ سسعية وبرخية، والتي تخمق معًا 

خيجة لا يسكغ اختداليا في مكػناتيا الفخدية. عمى ىحا الشحػ، رأت السحكسة أف ؾيسة إبجاعية ف
بخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ يجب أف تكػف محسية بسػجب تػجيو مجتسع 
السعمػمات ككل، وليذ فقط بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ، لأنيا ليدت بخامج "خالرة". 

، الحؼ أكج عمى الأصالة السذتخكة لمعسل ككل. ومغ Infopaqيتساشى ىحا القخار مع حكع 
خلبؿ اعتساد ىحا الشيج الػحجوؼ، أدركت السحكسة الصبيعة السسضدة لألعاب الفضجيػ باعتبارىا 
أعسالًا إبجاعية وقجمت قجرًا أكبخ مغ الػضػح بذأف حسايتيا بسػجب قانػف حق السؤلف  في 

 )2(الاتحاد الأوروبي.
 تهزيع في الترشيف  القانهنى لألعاب الفيجيهثانيا: نيج ال

كسا تست مشاقذتو سابقًا، ترشف بعس الػلايات القزائية ألعاب الفضجيػ في السقاـ الأوؿ        
عمى أنيا بخامج كسبضػتخ أو "مػضػع معقج"، وبالتالي تعامميا عمى أنيا أعساؿ صػتية ومخئية 

                                                 

(1( Case C-5/08 Infopaq International A/S v. Danske Dagblades Forening [2009] 
ECR I-6624(In the Infopaq International A/S v. Danske Dagblades Forening case, 
(2 ) Gürünlü, Ismail Ekin. "Video Games and Copyright Protection Under 
International, European, and U.S. Law." Stanford-Vienna TTLF Working Paper No. 
59 (2020):68 
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ا ىػ مػضح في ىحا الترشيف، ىشاؾ مشطػر في الغالب أو بخامج ككل. وبجلًا مغ ذلظ، كس
آخخ يتسثل في اعتبار كل عشرخ عمى حجة مغ ألعاب الفضجيػ بسثابة عسل مشفرل يدتحق 

 حساية متسضدة.
بسػجب الشيج التػزيعي، يتع تحجيج حساية حقػؽ السؤلف لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ 

أف تذسل ىحه العشاصخ الأعساؿ فرل العشاصخ السدتقمة السيسة وفقًا لصبيعتيا كأعساؿ. يسكغ 
الأدبية ، والأعساؿ الخسػمية أو السػسيؿية أو الدضشسائية وغضخىا. في إشار ىحا الشيج، تتسضد 
العشاصخ الفشية لمعبة الفضجيػ عغ العشاصخ الإبجاعية والفكخية التي لا تشصػؼ عمى أؼ إعادة 

ب الدسعية والبرخية والقرة. إذا إنتاج لمعشرخ الفشي. وتذسل ىحه العشاصخ الإبجاعية الجػان
كانت لعبة فضجيػ تدتػفي متصمبات الأصالة وتفي بالسعايضخ السحجدة لكل مغ ترشيفات بخامج 
الكسبضػتخ والعسل الدسعي البرخؼ، فقج تكػف مؤىمة لمحساية بسػجب كلب الشطامضغ. وبعبارة 

ا لسعطع العشاصخ أخخػ، يتع ترشيف كل عشرخ فخدؼ في لعبة الفضجيػ بذكل مدتقل وفقً 
لإسباغ الذكل السشاسب لمحساية. ولحلظ، يخزع كل عشرخ مرشف لأحكاـ ومتصمبات محجدة 

مغ اتفاؾية بخف الأعساؿ السؤىمة لحساية حق السؤلف  2لشطاـ الحساية السعشي. ترشف السادة 
 عمى أنيا أعساؿ "أدبية وفشية" بالسعشى الػاسع. 

فئات العسل بذكل واضح في الاتفاؾيات الجولية،  قانػف حق السؤلف، لع يتع تحجيج فى
وبالتالي، قج يختمف الترشيف بضغ الػلايات القزائية. عمى سبضل السثاؿ، في الػلايات الستحجة 

( 1الأمخيكية، يتع ترشيف مػضػع السرشفات إلى ثساني فئات بسػجب قانػف حق السؤلف )
( وعمى الخغع مغ ذلظ، يسكغ القػؿ 2وفي ألسانيا، يتع ترشيف السرشفات إلى سبع فئات.)

                                                 

( السرشفات السػسيؿية، بسا في 2( الأعساؿ الأدبية؛ )1: )102§ (قانػف حق السؤلف فى الػلايات الستحجة 1)
( أعساؿ 4الأعساؿ الجرامية، بسا في ذلظ أؼ مػسيقى مراحبة ليا؛ )  ( 3ذلظ أؼ كمسات مراحبة ليا؛ )

( الرػر  الستحخكة 6( الأعساؿ   الترػيخية والخسػمية والشحتية؛ )5التسثضل الإيسائي وترسيع الخقرات؛ )
                                                                                                                          ( أعساؿ معسارية 8( التدجيلبت الرػتية؛ و )7والسرشفات الدسعية والبرخية الأخخػ؛ )

(2)Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 25 of the Act of 23 June 2021 (Federal Law Gazette I, p. 
1858) Code Division 2, Sec. 2.  
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بذكل أساسي أف الإبجاعات التي تتكػف مغ مقصع فضجيػ تشجرج المعبة ضسغ فئات الأعساؿ 
 الأدبية، والأعساؿ السػسيؿية، وأعساؿ الفشػف البرخية، والأعساؿ الدضشسائية.

شرػص مكػنات ألعاب الفضجيػ، مثل بخامج الكسبضػتخ )شفخة السرجر، كػد الكائغ(، وال
السكتػبة )سضشاريػ أو قرة لعبة فضجيػ، الحػارات، التخجسة، قصع مغ السعخفة، الخسائل، قاعجة 
البيانات(، الأعساؿ السعسارية، الأعساؿ الجرامية أو السدخحية )الخقرات، التسثضل الإيسائي( 

عساؿ والأعساؿ الأدبية )الخخائط، الخصط( تقع ضسغ نصاؽ الأعساؿ الأدبية. يذسل مفيػـ الأ
الأدبية بذكل عاـ الأعساؿ التي يتع التعبضخ عشيا في شكل كتابي. عمى سبضل السثاؿ، تجرج 
اتفاؾية بخف "الكتب والشذخات والكتابات الأخخػ" كأمثمة عمى الأعساؿ الأدبية، في حضغ يذضخ 

 ببداشة إلى "الكتابات". (UCC)القانػف التجارؼ الامخيكى السػحج 
 يتجدأ مغ ألعاب الفضجيػ، حضث يتع تأليف السػسيقى الترػيخية تعج السػسيقى جدءًا لا

الأصمية خريرًا لمذخرية أو السػقع أو سسات السعخكة. لا تخزع ىحه الأعساؿ السػسيؿية 
بذكل عاـ لمشقاش ؼيسا يتعمق بحساية حق السؤلف، حضث أنيا تشجرج بػضػح ضسغ فئة الأعساؿ 

سسضدة ومػسيقى القائسة والذخريات والسػقع ومػضػعات السػسيؿية السحسية. تداىع الأغاني ال
السعخكة السخررة لمعبة الفضجيػ. ولا يذتخط وجػد مكػنات غشائية لتكػف ىحه الأعساؿ 
السػسيؿية مؤىمة لمحساية بسػجب حق السؤلف، شالسا أنيا تدتػفي معايضخ الأصالة والإبجاع. في 

يػ قج تطيخ الأصالة والإبجاع، إلا أنيا قج لا حضغ أف بعس السؤثخات الرػتية في ألعاب الفضج
تكػف مؤىمة دائسًا لمحساية بسػجب حق السؤلف. عمى سبضل السثاؿ، قج لا تكػف أصػات 
الأسمحة وتفاعلبت اللبعب مع العشاصخ وإعلبنات الإنجازات إبجاعية بسا يكفي لمػفاء بسعايضخ 

السسكغ ترشيف ىحه الأصػات عمى حساية حق السؤلف. وفي مثل ىحه الحالات، قج يكػف مغ 
أنيا "تدجيلبت صػتية" بجلًا مغ ذلظ. ومع ذلظ، فإف بعس السؤثخات الرػتية في ألعاب 

 (1الفضجيػ قج تمبي متصمبات حساية حق السؤلف، خاصة إذا كانت فخيجة ومبتكخة بصبيعتيا.)
والرػر  يسكغ أف تخزع العشاصخ الجسالية لمعبة الكسبضػتخ، مثل الذخريات الخقسية

الخمدية والخسػمات والرػر الفػتػغخاؼية لبضئة المعبة والفشػف الخسػمية والخسػـ الستحخكة، 
                                                 

(1( Van der Velden, Stephan. Op cit, p.41 
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ضسغ فئات أعساؿ الفشػف الجسضمة والفشػف البرخية. بغس الشطخ عغ  حق السؤلفلحساية 
خ ممكية لعبة الكسبضػتخ نفديا، إذا كانت تستمظ الأصالة والإبجاع، فإف ىحه الخسػمات والترػي

يسكغ أف تكػف مػضػع ممكية فشية الحؼ قاـ بإنذائيا. مغ السيع بذكل خاص تحجيج السمكية 
والحقػؽ الأخخػ بعشاية بضغ مشذئي الذخريات الخقسية وشخكات الألعاب لزساف حسايتيع 
علبوة عمى ذلظ، قج تكػف تدمدلبت الفضجيػ السدجمة مدبقًا عمى شكل مقاشع أفلبـ قرضخة 

ألعاب الفضجيػ أو وسصيا أو نيايتيا. وتعتبخ ىحه أيزًا أعسالًا سضشسائية  مػجػدة في بجاية
 )1(ومحسية بسػجب حق السؤلف.

التي تتمقاىا،  حق السؤلفلترشيف ألعاب الفضجيػ تأثضخ كبضخ عمى شبيعة ومجػ حساية 
خح كل والتي بجورىا تحجد الاستخجامات والسسارسات التي تعتبخ انتياكًا لحق السؤلف. قج يبجو أ

عشرخ مغ عشاصخ لعبة الفضجيػ وتػفضخ حساية مشفرمة لحقػؽ السؤلف لكل مشيا بسثابة نيج 
معقػؿ، حضث تبشت العجيج مغ البمجاف ىحا الشيج. ومع ذلظ، في الػلايات القزائية التي تتبشى 
 نيج التػزيع )حضث تتع حساية العشاصخ السختمفة التي تتكػف مشيا لعبة فضجيػ كأعساؿ مشفرمة
ولا يتع تػفضخ أؼ حساية لمعخض الدسعي البرخؼ الحؼ يتع إنذاؤه أثشاء المعب(، ناضل 
الشاشخوف لفخض حقػقيع  ؼيسا يتعمق باستشداخ أعساليع وذلظ لأف استشداخ ألعاب الفضجيػ 
يتزسغ في السقاـ الأوؿ تكخار الترسيع العاـ لمعبة وشخيقة المعب، بجلًا مغ تكخار العشاصخ 

 (2البخامج الأساسية أو الفغ أو السػسيقى.) الفخدية مثل
بالشدبة لسرخ، وكسا ىػ الحاؿ في ولايات قزائية عجيجة ، يحسي قانػف حق السؤلف 
السرخؼ ألعاب الفضجيػ بصخيقة تػزيعية، حضث يػفخ الحساية بصخؽ مختمفة، بسا في ذلظ البخامج، 

ع ذلظ، وبالشطخ إلى الػضع (وم3والأعساؿ الدسعية والبرخية، أو الشرػص والذخريات. )

                                                 

(1 (ibid 
(2( Dimita, Gaetano, Yin Harn Lee, and Michaela Macdonald. "Copyright 

Infringement in the Video Game Industry." WIPO/ACE/15/4, (August 30, 2022).p55 
(3( Mr. Andy Ramos, Ms. Laura López, Mr. Anxo Rodríguez, Mr. Tim Meng and 

Mr. Stan Abrams, The Legal Status of Video Games, 2013, p36 
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غضخ الستصػر لرشاعة ألعاب الفضجيػ في مرخ، يػصى بذجة بػضع لائحة لحساية ىحا الشػع 
 .مغ العسل بذكل صخيح

وىشاؾ عجـ يقضغ قانػني آخخ يشذأ عغ ترشيف التػزيع وىػ مدألة تحجيج نطاـ الحساية 
عشجما تحتػؼ لعبة الفضجيػ عمى  -ويسثل ذلظ تحجيًا خاصًا -الحؼ يشبغي تصبيقو في حالة معضشة

العجيج مغ العشاصخ الإبجاعية التي تتصمب ترشيفًا فخديًا، ولكل مشيا مجسػعة القػاعج والمػائح 
الخاصة بالحساية. ومع استسخار تصػر ألعاب الفضجيػ ودمج عشاصخ أكثخ تعقضجًا وتشػعًا، فسغ 

ى ذلظ، قج تشذأ الشداعات عشجما السخجح أف تربح ىحه السذكمة أكثخ وضػحًا. بالإضافة إل
تتعارض قػاعج حساية بخامج الكسبضػتخ والسرشفات الدسعية والبرخية مع بعزيا البعس. يعج 

لحق العثػر عمى شخيقة لمتػفضق بضغ ىحه الاختلبفات أمخًا بالغ الأىسية لزساف الحساية الفعالة 
 لألعاب الفضجيػ. السؤلف
غ فى ترشيف ألعاب الفضجيػ شبقا لقانػف حق السؤلف، نخػ وبعج عخضشا لمشيجضغ الستبعض      

أف ميسة  الترشيف القانػنى لألعاب الفضجيػ تتحقق عمى أكسل وجو مغ خلبؿ  التعخض ليحا 
السػضػع وفقا لقانػف الاتحاد الأوربى ، ووفقا لقانػف حق السؤلف الامخيكى وعميو نقدع ىحا 

 السبحث إلى السصمبضغ التالضضغ:
 لأوؿ: الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف الاتحاد الأوربىالسصمب ا

السصمب الثانى: الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي ومقتخح 
 حساية ججيج لالعاب الفضجيػ

 
 
 

                                                                                                                                          

sed, March, 4 acces https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_report_cr_vg.pdf
,2024 

تشاوؿ مؤلفػا ىحه السقالة الصبيعة القانػنية لألعاب الفضجيػ و فقا لعجد مغ قػانضغ السمكية الفكخية فى عجد مغ 
                                                                            36إلى  34الجوؿ مشيا جسيػرية مرخ العخبية و ذلظ فى الرفحات مغ 

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_report_cr_vg.pdf
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 المطلب الأول
 التصنيف القانوني لألعاب الفيديو بموجب قانون الاتحاد الأوربى

الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ في الاتحاد الأوروبي يذكل قزية معقجة ومخبكة لمغاية إف 
وذلظ لعجة أسباب. وكسا ىػ محكػر سابقا، فإف الاتحاد مقدع إلى مجتسعات فػؽ وششية مختمفة 
ليا أنطستيا القانػنية السشدجسة أو السػحجة وفي حالة حق السؤلف، لع يتع التػصل بعج إلى 

ع الكامل في الاتحاد. ونتيجة ليحا الييكل، يسكغ لمجوؿ الأعزاء الاحتفاظ بقػانضغ حق التشاغ
السؤلف الػششية الخاصة بيا وبالتالي تػجج أنطسة مختمفة لحساية حق السؤلف بضغ أعزاء 
الاتحاد. ومع ذلظ، تع التػصل إلى قجر معضغ مغ التشاغع مغ خلبؿ تػجضيات حق السؤلف عمى 

مثل تػجيو مجتسع السعمػمات، وتػجيو بخامج الكسبضػتخ، وتػجيو قػاعج مدتػػ السجتسع 
البيانات، وأحكاـ محكسة العجؿ الأوروبية. ومع ذلظ، فإف حخكة التشاغع ىحه لع تتسكغ مغ إلغاء 

 مشاىج الترشيف والاختلبفات في الاتحاد.
حج الحؼ يحجد الشطخ في كسا تست مشاقذتو مغ قبل، تع اعتساد الشيج التػزيعي والشيج السػ       

عشاصخ ألعاب الفضجيػ ككل أو مشفرمة مغ قبل اليضئات التذخيعية مغ أجل مشح حساية حق 
السؤلف لألعاب الفضجيػ بسػجب نطاـ حق السؤلف. الشيج السفزل ميع لأف الترشيف القانػني 

يج التػزيعي لألعاب الفضجيػ يتع تحجيجه وتذكضمو وفقًا لو. تفزل معطع الجوؿ الأوروبية الش
وبالتالي فيي تحسي أجداء مغ ألعاب الفضجيػ بسػجب أنطسة حق السؤلف السختمفة. لحلظ، 
تخزع ألعاب الفضجيػ لأنطسة حق مؤلف مختمفة عمى السدتػػ الػششي وعمى مدتػػ السجتسع 
في حالة كػف مثل ىحا السػضػع ضسغ نصاؽ التػجضيات التي يشطسيا الاتحاد. ومع ذلظ، يسضل 

( وفي قزية 1) Term Directiveحاد إلى تفزضل الشيج السػحج كسا يسكغ رؤيتو في الات
Nintendo v. PC Box (2.عمى الخغع مغ عجـ تقجيع تػضيح محجد لألعاب الفضجيػ ))1( 

                                                 

الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ بذأف مجة حساية حقػؽ الصبع والشذخ  EC/2006/116التػجيو ( 1)
 L 372 ،27.12.2006وبعس الحقػؽ ذات الرمة الجخيجة الخسسية للبتحاد الأوروبي 

(2 ) Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
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لأنيا تػضح كيف يشطخ الاتحاد إلى الأعساؿ  Nintendo v. PC Boxيجب مشاقذة قزية 
في نصاؽ التػجضيات في حالة تزارب مػضػعات متعجدة  السعقجة مثل ألعاب الفضجيػ والشطخ

 في وسضمة واحجة.
في قزية نضشتشجو ، استخجمت نضشتشجو تجابضخ الحساية التكشػلػجية لسشع استخجاـ ندخ        

السجعى  غضخ قانػنية مغ ألعابيا في وحجات التحكع الخاصة بيا، كسا شػرت بي سي بػكذ
ى مثل ىحا الإجخاء الػقائي. أحالت السحكسة الإيصالية إلى محكسة بخنامجًا للبلتفاؼ عم عميو ،

 TPM- Technological Protectionالعجؿ الأوروبية لمدؤاؿ عسا إذا كانت وحجات 
Measure- تجابضخ الحساية التكشػلػجية السدروعة مدسػح بيا بسػجب نطاـ حق السؤلف

شى نطاـ حق السؤلف الأوروبي عشجما الأوروبي. كاف الشقاش الخئيدي في ىحه القزية ىػ مع
تؤخح ألعاب الفضجيػ في الاعتبار. لحلظ، مغ خلبؿ ىحه القزية، تصخقت محكسة العجؿ الأوروبية 
إلى نقصتضغ. كانت الشقصة الأولى ىي ما إذا كاف يجب حساية العشاصخ الدسعية والبرخية 

مجتسع السعمػمات وبخامج وأكػاد الكسبضػتخ لألعاب الفضجيػ بذكل مشفرل بسػجب تػجضيات 
الكسبضػتخ أـ يجب حساية ألعاب الفضجيػ ككل ككياف ججيج يسكغ أف يحكسو إما أحج التػجضيضغ أو 

( كسا 2الآخخ، بعبارة أخخػ، ىل يجب اعتساد نيج تػزيعي أو مػحج في حالة ألعاب الفضجيػ. )
بضغ -قانػف خاص  -Lex Specialisسعت السحكسة، في الشقصة الثانية، إلى تػضيح مبجأ 

تػجيو مجتسع السعمػمات وتػجيو بخامج الكسبضػتخ في حالة بخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في 
 ألعاب الفضجيػ.

إف ألعاب الفضجيػ عبارة عغ مشتجات ىجضشة تحتػؼ عمى بخامج كسبضػتخ وعشاصخ سسعية      
بخامج الكسبضػتخ قج وبرخية مختمفة ضسغ وسيط واحج. ولكغ يجب الإشارة ىشا إلى أف تػجيو 

تع سشو لتػفضخ حساية حق السؤلف لبخامج الكسبضػتخ في الاتحاد وأف تػجيو مجتسع السعمػمات 
يغصي العشاصخ الدسعية والبرخية بذكل عاـ. وفقًا لمشيج التػزيعي، لحلظ، سضتع حساية جدء 

ية والبرخية بخنامج الكسبضػتخ بسػجب تػجيو بخامج الكسبضػتخ وسضتع حساية العشاصخ الدسع
                                                                                                                                          

(1 ) James Russell, op cit. p.12 
(2 ( ibid p.13  
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بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات الحؼ يػفخ حساية عامة لحق السؤلف للؤعساؿ في الاتحاد. 
( مشو، فإف الحساية التي يػفخىا التػجيو 1) 1ومع ذلظ، ذكخت السحكسة أنو "وفقًا لمسادة 

 ]تػجيو بخامج الكسبضػتخ[ تقترخ عمى بخامج الكسبضػتخ. ... ]ألعاب الفضجيػ ... 2009/24
تذكل مادة معقجة لا تتألف فقط مغ بخنامج كسبضػتخ ولكغ أيزًا مغ عشاصخ رسػمية وصػتية، 
والتي عمى الخغع مغ تذفضخىا بمغة الكسبضػتخ، ليا ؾيسة إبجاعية فخيجة لا يسكغ اختداليا في ىحا 

ة، التذفضخ. "وبقجر ما تكػف أجداء لعبة الفضجيػ، في ىحه الحالة، العشاصخ الخسػمية والرػتي
جدءًا مغ أصالتيا، فإنيا محسية، جشبًا إلى جشب مع العسل بأكسمو، بسػجب حق السؤلف في 

 )1(]تػجيو مجتسع السعمػمات[." 2001/2924سياؽ الشطاـ الحؼ أنذأتو التػجيو 
، اعتبخت السحكسة أف ألعاب الفضجيػ أكبخ مغ مبالغيا وانتقمت الحكعوبإصجار مثل ىحا        

( الحؼ يؤكج عمى الأصالة السذتخكة 2) Infopaqج مغ خلبؿ الاستذياد بقخار نحػ الشيج السػح
( لحلظ، اعتبخت السحكسة أف بخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ والتي 3لمعسل ككل.)

ليدت بخامج "خالرة" يجب حسايتيا بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات ككل وليذ تػجيو بخامج 
 الأوروبي. الكسبضػتخ في الاتحاد

ومغ خلبؿ ىحه القزية، تصخقت السحكسة أيزًا إلى مبجأ القانػف الخاص في ألعاب       
الفضجيػ. يحجد مبجأ القانػف الخاص بذكل عاـ أنو عشجما تتعارض القػانضغ الخاصة والعامة مع 

( 4بعزيا البعس، فإف القانػف الخاص يدػد ويجب تصبيقو باستثشاء القانػف الأكثخ عسػمية.)
في الػاقع، يذضخ تػجيو مجتسع السعمػمات إلى الصبيعة الخاصة لتػجيو بخامج الكسبضػتخ مغ 

                                                 

(1 (Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
(2)Case C-5/08 Infopaq International A/S v. Danske Dagblades Forening [2009] 
ECR I-6624 
(3 ) ibid p.38 

(4 ( Tito Rendas, ―Lex Specialis (sima): Videogames and Technological Protection 
Measures in EU Copyright Law‖ 37(1) European Intellectual Property Review 
39(2015)  p.12 



 

 

         -151-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

أف "]مثل ىحه الحساية القانػنية الستشاغسة لا تؤثخ عمى مغ حضثياتو  50خلبؿ ذكخه في فقختو 
]تػجيو بخامج  EEC/91/250الأحكاـ السحجدة لمحساية السشرػص عمضيا في التػجيو 

[. وعمى وجو الخرػص، لا يشبغي أف يشصبق ىحا عمى حساية التجابضخ التكشػلػجية الكسبضػتخ
(وبالتالي، لا 1السدتخجمة ؼيسا يترل ببخامج الكسبضػتخ، وىػ ما تتشاولو ىحه التػجيو حرخيًا". )

يػجج نداع حػؿ أؼ تػجيو خاص. ومع ذلظ، فإف بخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ 
يًا فقط ضسغ نصاؽ تػجيو بخامج الكسبضػتخ لأنيا تحتػؼ عمى عشاصخ مختمفة تشجرج جدئ

 )2(وبالتالي، فيي ليدت بخامج كسبضػتخ بحتة.
في الػاقع، في قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ، اعتسج السحامي العاـ شاربدتػف عمى         

أحكاـ التػجيو ليا الأسبؿية عمى  2009/24ىحه السضدة وذكخ أف "... أحكاـ التػجيو 
، ولكغ فقط حضث تقع السػاد السحسية بالكامل ضسغ نصاؽ الأوؿ. "إذا كانت نضشتشجو 2001/29

والألعاب السخخرة مغ نضشتشجو عبارة عغ بخامج كسبضػتخ وليذ أكثخ مغ ذلظ، فدػؼ يشصبق 
 وبشاءً عمى ذلظ، شجدت السحكسة 3) "(.2001/29، مسا يحل محل التػجيو 2009/24التػجيو 

أيزًا عمى ىحه الدسة لألعاب الفضجيػ حضث تكػف بخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ 
أكثخ مغ بخامج الكسبضػتخ الأخخػ وقخرت أف تجابضخ الحساية التكشػلػجية السدتخجمة في وحجات 
تحكع نضشتشجو يجب أف تؤخح في الاعتبار بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات جشبًا إلى جشب مع 

( لحلظ،  4) خ.الأعساؿ بأكسميا مغ خلبؿ تجاىل مػقف القانػف الخاص لتػجيو بخامج الكسبضػت

                                                 

بذأف تػحضج  2001مايػ  22الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ بتاريخ  EC/2001/2009التػجيو ( 1)
 Lوالحقػؽ ذات الرمة في مجتسع السعمػمات الجخيجة الخسسية للبتحاد الأوروبي  ق السؤلفحجػانب معضشة مغ 

 50الفقخة  22.6.2001، 167
(2 )  Rendas T. op cit p. 10 
(3 ) Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] ECLI:EU:C: 
2014:25, Opinion of AG Sharpston, para 34 
(4) Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] ECLI:EU:C: 
2014:25  
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حاولت السحكسة تعضضغ تػجيو مجتسع السعمػمات باعتباره التػجيو الحاكع لألعاب الفضجيػ مغ 
 خلبؿ مثل ىحا القخار.

في الفرػؿ  ، والتي سضتع مشاقذتياTPMيعج ىحا القخار ميسًا بذكل خاص لػحجات       
التالية، لأف تػجيو بخامج الكسبضػتخ وتػجيو مجتسع السعمػمات يسشحانيا حقػقًا مختمفة. عمى 

مغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ حقػؽ الاستشداخ والشدخ الاحتياشي  5سبضل السثاؿ، تسشح السادة 
تدسح لمسالكضغ  وإزالة التعقضج لمسالظ الذخعي لبخامج الكسبضػتخ، مسا يؤدؼ إلى حساية أقل سخاءً 

بالعسل عمى البخنامج بضشسا يسشح تػجيو مجتسع السعمػمات حساية عامة أكثخ سخاءً مغ تمظ 
 (1العامة.) حق السؤلفالسسشػحة لسػضػعات 

، يسكغ لشا أف Nintendo v. PC Boxوفقًا لمقخار الحؼ أصجرتو السحكسة في قزية       
أجدائيا، وبالتالي، يتع اعتساد نيج مػحج في  نؤكج أف ألعاب الفضجيػ تعتبخ أكبخ مغ مجسػع

الاتحاد لحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فإف ىحا الاعتبار لا يعكذ الػضع 
الفعمي ؼيسا يتعمق بحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ. أولًا وقبل كل شيء، كاف مػضػع ىحه 

عجؿ الأوروبية كاف يقترخ عمى لأف الدؤاؿ الحؼ أحضل إلى محكسة ال TPMsالقزية ىػ 
TPMs  السدتخجمة في وحجات تحكع وألعابNintendo  وبالتالي لع يغصي سػػ جانب ضئضل

(. لحلظ، سيكػف مغ الستفائل حقًا أف نقػؿ إف تػجيو مجتسع السعمػمات يحكع 2مغ مشاقذة أكبخ)
 .Nintendoجسيع الأجداء الفخدية لألعاب الفضجيػ بالاعتساد عمى قخار قزية 

بالإضافة إلى ذلظ، فقج أضيخ رامػس وآخخوف، في دراسة السشطسة العالسية لمسمكية الفكخية      
بذأف الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ، أف الشيج التػزيعي لحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ 

السثاؿ، لا يداؿ سائجاً في الاتحاد عمى الخغع مغ قخار نضشتشجو ضج بي سي بػكذ. عمى سبضل 
تبشت كل مغ ألسانيا والسسمكة الستحجة الشيج التػزيعي لحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ، عمى 
الخغع مغ أنيا تعكذ نيجضغ مختمفضغ لمقانػف، أؼ القانػف اللبتضشى ، والأنجمػ أمخيكى، 

 وتتزسغ أنطسة ترشيف مختمفة بسػجب قػانضغ حق السؤلف الػششية الخاصة بيا.
                                                 

(1 )  Rendas T.  op cit p. 9 
(2  (Russell J. op cit p.14 
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( أؼ قػاعج محجدة لألعاب UrhGزع قانػف حق السؤلف والحقػؽ السجاورة الألساني )لا ي      
الفضجيػ، وبسػجب ىحا القانػف، يتع تػفضخ نطاـ القائسة السفتػحة وبالتالي، يسكغ لألعاب الفضجيػ 

(يعتبخ قانػف حق السؤلف الألساني بخامج  1أيزًا أف تجج الحساية بسػجب ىحا القانػف.)
( ويرشف العشاصخ الدسعية والبرخية 2لسدتخجمة في ألعاب الفضجيػ "عسلًب كلبميًا" )الكسبضػتخ ا

(. وبالتالي، فإنو يسشح أنطسة حساية مختمفة لأجداء 3لألعاب الفضجيػ عمى أنيا "عسل سضشسائي")
 ألعاب الفضجيػ كسا يشز عمى ذلظ الشيج التػزيعي. 

فخ قانػف حقػؽ الصبع والشذخ والترسيسات مغ ناحية أخخػ، في السسمكة الستحجة، يػ        
( قائسة قخيبة مغ فئات الأعساؿ التي يجب حسايتيا CDPA) 1988وبخاءات الاختخاع لعاـ 
( ومع ذلظ، لا تداؿ 5( ولا يتع تزسضغ ألعاب الفضجيػ عمى ىحا الشحػ. )4بسػجب حق السؤلف. )

والشذخ بسػجب قانػف حقػؽ الصبع الأجداء الفخدية مغ ألعاب الفضجيػ تجج حساية حقػؽ الصبع 
( وبالتالي، فسغ الػاضح أف الشيج التػزيعي قج تع تبشيو أيزًا في السسمكة الستحجة وفقًا 6والشذخ.)

 .لأحكاـ قانػف حقػؽ السؤلف والترسيسات وبخاءات الاختخاع
عمى الخغع مغ القخار الرادر في قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ، فإف الشيج        

زيعي لا يداؿ مفزلًب في الاتحاد. ولحلظ، صشفت الجوؿ الأعزاء ألعاب الفضجيػ بسػجب التػ 
وبالتالي، فإف الأجداء الفخدية مغ ألعاب الفضجيػ تجج أنطسة مختمفة  لحق السؤلفأنطسة مختمفة 

                                                 

(1)  Ramos A. p.41  
(2 ) Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s. 2(1) 
(3 ) Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s. 5 
(4) Copyright, Designs and Patent Act 1988, s. 3 - 6 
(5 ) Julian Stein, ―The Legal Nature of Video Games op cit p. 43, 44 
(6) ibid 
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لحساية حق السؤلف في جسيع أنحاء الاتحاد. ومع ذلظ، فإف تقجيخ السحكسة الحؼ يحجد تػجيو 
لسعمػمات باعتباره التػجيو الحاكع لبخامج الكسبضػتخ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ أدػ مجتسع ا

إلى الارتباؾ بذأف نطاـ الحساية الحؼ يجب اعتساده عمى بخامج الكسبضػتخ التي تذغل ألعاب 
في السشاقذة بجلًا مغ تقجيع الفضجيػ. وبالتالي، ساىست نتائج قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ 

ومع ذلظ، سعت محكسة العجؿ الأوروبية إلى تػحضج ثشائية الفكخة / التعبضخ مغ خلبؿ حل. 
قخاراتيا الأخضخة في الاتحاد. كسا أف انعكاسات مثل ىحه القخارات ميسة لمغاية لتحجيج الأصالة 

ى والسعايضخ الأخخػ السذار إلضيا لتحجيج قابمية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ في الاتحاد. وبشاءً عم
ذلظ، في إشار ىحا السصمب، تتع مشاقذة ثشائية الفكخة/التعبضخ عمى مدتػػ السجتسع والسدتػػ 
الػششي كشقصة انصلبؽ. وبعج ىحه السشاقذة، سضتع مشاقذة ألعاب الفضجيػ في ضل أنطسة حق 
السؤلف السعتسجة في الاتحاد للؤعساؿ الدسعية والبرخية. ومغ أجل تقجيع أمثمة ممسػسة، سضتع 

 اقذة الشيجضغ الألساني والبخيصاني أيزًا.مش
 . ثشائية التعبيخ عن الأفكار في ألعاب الفيجيه1

إف الأداة القانػنية السخكدية في تػحضج قانػف حق السؤلف الأوروبي ىي التػجيو         
2001/29/EC  بذأف تػحضج جػانب معضشة مغ حق السؤلف والحقػؽ ذات الرمة في مجتسع

يو مجتسع السعمػمات(، والحؼ نفح أحكاـ معاىجة حق السؤلف لمسشطسة العالسية السعمػمات )تػج
لمسمكية الفكخية. وعمى وجو الخرػص، ندخ تػجيو مجتسع السعمػمات الشيج الجولي في التعامل 
مع ثشائية الفكخة/التعبضخ مغ خلبؿ الشز عمى أف حساية حق السؤلف تستج إلى التعبضخ وليذ 

 (1اءات وشخؽ التذغضل أو السفاـيع الخياضية.)إلى الأفكار والإجخ 
وقج تع تفدضخ واستكساؿ ثشائية الفكخة/التعبضخ في العجيج مغ قزايا محكسة العجؿ التابعة         

 Bezpečnostní softwarová asociace vللبتحاد الأوروبي. ففي قزضتي 
Ministerstvo kultury وFootball Association Premier League v. Media 
Protection Services ذكخت السحكسة أنو إذا تع تحجيج التعبضخ مغ خلبؿ قػاعج تقشية أو ،

                                                 

(1( F.W. Grosheide, H. Roerdink and K. Thomas, ―Intellectual Property Protection 
for Video Games: A View from the European Union‖  9 JICLT (2014)p. 5. 
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وضيؽية، عمى سبضل السثاؿ، عشجما تكػف الفكخة قابمة لمتعبضخ بصخيقة واحجة فقط، أو يكػف 
التعبضخ التعبضخ مقضجًا بقػاعج ضيقة، فلب يسكغ مشح حساية حق السؤلف ليحا التعبضخ، لأف الفكخة و 

 )1(يربحاف غضخ قابمضغ لمفرل.
! في السسمكة الستحجة، Yahooضج  Football Datacoعلبوة عمى ذلظ، وفقًا لقزية       

لا تعتبخ السيارة والعسل عاملًب حاسساً في تحجيج أصالة العسل، لأنيا لا تداىع في الاختيارات 
إلى إنذاء عسل يتستع بالأصالة الحخة والإبجاعية الزخورية لمسؤلف، وبالتالي، لا تؤدؼ 

 )2(السصمػبة.
حلظ، لا يفخض الاتحاد الأوروبي أؼ شخط قانػني أو عسمي لتدجضل الأعساؿ السحسية ك       

 )3(بسجخد إنذائيا. حق السؤلفبحق السؤلف ، وبالتالي تكتدب الأعساؿ حساية 
التثبضت لحساية حق  بالإضافة إلى ذلظ، لا تحكخ تػجضيات الاتحاد الأوروبي شخط       

السؤلف، كسا لا تتصمب أحكاـ القزاء أؼ تخجسة لمعسل في شكل تقمضجؼ، وىػ أكثخ ملبءمة 
لحفطو وتػزيعو. لحلظ، في الاتحاد الأوروبي، يعج التأليف ىػ الذخط الخئيدي لحساية حق 

 )4(السؤلف ولا يذتخط الاستغلبؿ عغ شخيق التثبضت أو أؼ شكل آخخ.
 حق السؤلف، السذابو لمػلايات الستحجة، يزع الحج الأدنى مغ أجل مشح حساية ىحا الشيج      

لكسية أكبخ مغ الأعساؿ، ومع ذلظ يشز عمى وجػد حساية حق السؤلف مغ وقت إنذاء العسل، 

                                                 

(1 ) See - C 403/08 and C 429/08 Football Association Premier League and 
Others v. Media Protection Services Ltd [2011] ECR I-09083, para 98 and Case C 
393/09 Bezpečnostnísoftwarová asociace v Ministerstvo kultury [2010] ECR I-
13971, para 49 

(2 (Case C 604/10 Football Dataco Ltd and Others v Yahoo! UK Ltd and Others 
[2012] Digital reports 2012, para 53 
(3 ) For information on Copyright Registration and Documentation, see 
www.wipo.int/copyright/en/activities/copyright_registration 

(4( Estelle Derclaye, Research Handbook on the Future of the EU Copyright 
(Edward Eldar, UK 2009(, p. 140 
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في حضغ تعتخؼ الػلايات الستحجة بتدجضل حق السؤلف في الأعساؿ مغ أجل فخضيا بذكل فعاؿ 
 في حالة الانتياؾ.

إف ثشائية الفكخة/التعبضخ ؼيسا يتعمق بحق السؤلف مشدجسة مع الػضع الحالي للبتحاد          
الأوروبي، وىي تتزسغ حجودًا قانػنية ندبية لعسل مؤلف حتى يكػف مؤىلًب لحساية حق 
السؤلف.  إف ثشائية الفكخة/التعبضخ ىي نقصة السشاقذة الخئيدية قبل الجخػؿ في أؼ تقضيع إضافي 

السؤلف. لحلظ، يدعى ىحا الجدء مغ الجراسة إلى تقضيع ثشائية الفكخة/التعبضخ في  لقانػف حق
 الاتحاد وتأثضخاتيا عمى ألعاب الفضجيػ.

إف تػجيو مجتسع السعمػمات، وىػ التػجيو الخئيدي والأكثخ عسػمية في مجاؿ حق          
ئية الفكخة/التعبضخ مغ خلبؿ تػسيع السؤلف الأوروبية، قج التدـ بأحكاـ الاتفاؾيات الجولية بذأف ثشا

نصاقو ليذسل التعبضخات ولكغ ليذ الأفكار والإجخاءات وشخؽ التذغضل أو السفاـيع الخياضية. 
( ومع ذلظ، فإف تػجيو مجتسع السعمػمات لا يقجـ أؼ تعخيف للؤعساؿ التي يتػلى تأليفيا 1)

حقػؽ الصبع والشذخ في  السؤلفػف ولا قائسة بالسػضػعات التي تشجرج ضسغ نصاؽ حساية
الاتحاد. وبجلًا مغ ذلظ، وضعت محكسة العجؿ الأوروبية، في سػابقيا القزائية، معايضخ 

( وفي الػاقع، لع تتع الإشارة 2الأصالة التي تػحج أنػاعًا مختمفة مغ الأعساؿ في معيار واحج.)
مغ تػجيو  6ة ( مغ تػجيو بخامج الكسبضػتخ، والساد3)1إلى ىحا الذخط إلا في السادة 

( مغ تػجيو قاعجة البيانات. ومع ذلظ، لع يبضشػا السعايضخ نفديا عمى 1)3السرصمحات، والسادة 
 وجو التحجيج.

كمسة قج  11في قزية إنفػباؾ، اعتبخت محكسة العجؿ الأوروبية أف حتى  حكسيافي         
مؤىلًب لحساية حق تجتحب حساية حق السؤلف مغ خلبؿ الترخيح بأف أؼ عسل أصمي قج يكػف 

(وبالتالي، تع تحجيج معايضخ الأصالة عمى 3السؤلف إذا كاف "مغ إبجاع السؤلف الفكخؼ الخاص".)

                                                 

(1 (Grosheide W. op cit p 5 
(2) Case C-5/08 Infopaq International A/S v. Danske Dagblades Forening [2009] 
ECR I-6624 

(3 (ibid p. 37 
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أنيا مجخد إبجاع فكخؼ خاص بالسؤلف وبالتالي فإف الحج الأدنى للؤصالة مشخفس بذكل كبضخ 
تػجيو مجتسع ] 2001/29في الاتحاد. كسا أكجت السحكسة عمى أنو "لا يػجج شيء في التػجيو 

السعمػمات[ أو أؼ تػجيو آخخ ذؼ صمة يذضخ إلى أف ىحه الأجداء يجب أف تعامل بذكل 
(وىحا القخار، في الػاقع، يػفق ويتجاىل الستصمبات الأخخػ التي 1مختمف عغ العسل ككل".)

تذكميا تػجضيات أخخػ مثل تػجيو بخامج الكسبضػتخ وتػجيو قػاعج البيانات لأعساؿ محجدة 
فضغ. بعبارة أخخػ، أكجت السحكسة مخة أخخػ أف تػجيو مجتسع السعمػمات يػفق بضغ أصالة لمسؤل

 بذكل عاـ لحق السؤلف الأعساؿ الخاضعة
، أشارت محكسة العجؿ الأوروبية باستسخار إلى ىحا الشيج. Infopaqمشح صجور حكع       

 Football Association Premier Leagueو)BSA )2فعمى سبضل السثاؿ، في قزضتي 
، أشارت السحكسة إلى أف "الإبجاع الفكخؼ لمسؤلف" ىػ نقصة البجاية لجسيع الأعساؿ السحسية )3(

بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات، عمى الخغع مغ أف ىحا الإبجاع قج صاغو الاتحاد فقط ؼيسا 
لى ذلظ، حاولت بالإضافة إ )4(يتعمق ببخامج الكسبضػتخ وقػاعج البيانات والأعساؿ الفػتػغخاؼية.

السحكسة أيزًا تحجيج الاستثشاءات التي يسكغ تصبيقيا عمى نيج ثشائية الفكخة / التعبضخ التي 
 Footballالحؼ يحجد معايضخ كػنيا إبجاعًا فكخيًا لمسؤلف. وفي قزية  Infopaqأنذأىا قخار 

Association Premier Leagueخياضية ، ذكخت السحكسة أنو "لا يسكغ اعتبار الأحجاث ال
إبجاعات فكخية يسكغ ترشيفيا كأعساؿ ضسغ معشى تػجيو حق السؤلف. "وىحا يشصبق بذكل 
خاص عمى مباريات كخة القجـ، التي تخزع لقػاعج المعبة، ولا تتخؾ أؼ مجاؿ لمحخية الإبجاعية 

                                                 

(1 )  ibid p. 38 
(2 ) Case C – 393/09, Bezpečnostnísoftwarová asociace v Ministerstvo kultury, 
[2010] ECR I-13990 
(3 ) Cases C – 403/08 and C – 429/08, Football Association Premier League v. 
QC Leisure and Karen Murphy v. Media Protection Services, [2011] ECR I-9159 
(4 ) Kur A. op cit p.293 
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أنو  BSAومغ ناحية أخخػ، ذكخت السحكسة في قخارىا في قزية  )1(لأغخاض حق السؤلف."
ا يتع تحجيج التعبضخ عغ ىحه السكػنات مغ خلبؿ وضيفتيا التقشية، فإف معيار الأصالة "... عشجم

لا يتع الػفاء بو، لأف الصخؽ السختمفة لتشفضح فكخة محجودة لمغاية بحضث تربح الفكخة والتعبضخ 
ولحلظ، فدخت محكسة العجؿ الأوروبية معايضخ الأصالة بذكل أكبخ ) 2(غضخ قابمضغ لمفرل." 

الاستثشاءات لسثل ىحا السعيار كسا ىػ مشرػص عميو في الػلايات الستحجة مغ خلبؿ وحجدت 
 مبادغ الانجماج والػضيفة و السذيج الحػ يجب الؿياـ بو.

، جعمت ىحه الاعتبارات السػقف الحؼ قج يتع اتخاذه ؼيسا يتعمق بجػانب الجدئيةفي ىحه       
بعس الارتباؾ  Tetrisبيانو ، خمقت قزية  المعب في ألعاب الفضجيػ غضخ مؤكج. وكسا سضخد

القانػني بذأف قابمية حساية المعب في الػلايات الستحجة. مغ ناحية أخخػ، في الاتحاد الأوروبي، 
والقخارات التالية السحكػرة أعلبه والتي مشحت ثشائية الفكخة / التعبضخ حالة  Infopaqخمق قخار 

ضح في ىحه السدألة ما إذا كانت جػانب المعب في مساثمة مغ عجـ اليقضغ لأنو مغ غضخ الػا
ألعاب الفضجيػ تخقى إلى حساية حق السؤلف بدبب شبيعتيا التي تػفخ للبعبضغ شاشات تعخض 
قػاعج وميكانيكا ألعاب الفضجيػ. كانت السحاكع البخيصانية تسضل إلى رفس حساية حق السؤلف 

ا. علبوة عمى ذلظ، يسكغ الإشارة أيزًا عمى شخيقة المعب مغ خلبؿ تقجيع أسباب ضعيفة ندبيً 
قج أسدت لشيج مػحج لمشطخ في عشاصخ ألعاب الفضجيػ ككل بسػجب  Nintendoإلى أف قزية 

تػجيو مجتسع السعمػمات ولكغ كسا ىػ مػضح، لع يتع اختبار ىحا الاعتبار بعج لفيع صحتو 
جية. ومع ذلظ، لا يداؿ مغ مغ حضث عشاصخ ألعاب الفضجيػ بجلًا مغ تجابضخ الحساية التكشػلػ 

غضخ الػاضح متى يشبغي لشا أف نشدب حساية حق السؤلف إلضيع بسػجب السبجأ القانػني الججيج 
الحػ يعتبخ الإبجاع الفكخؼ لمسؤلف. والػاقع أف تأثضخات ثشائية الفكخة/التعبضخ الخاسخة عمى المعب 

                                                 

(1 ) Cases C – 403/08 and C – 429/08 Football Association Premier League v. QC 
Leisure and Karen Murphy v. Media Protection Services, [2011] ECR I-9159, para 
8 

(2 (Case C – 393/09, para 49 
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ة العجؿ الأوروبية جمب حالة لا تداؿ مػضع شظ عمى مدتػػ الاتحاد. ولحلظ، فإف نيج محكس
 مغ عجـ اليقضغ القانػني بذأف حساية حق السؤلف لمعب في الاتحاد.

(، ؼيسا يترل بالأعساؿ الفػتػغخاؼية، حجدت السحكسة أيزاً الإبجاع 1)Painerفي قزية       
الفكخؼ باعتباره عسلًب يعكذ شخرية السؤلف وأضافت أف السحاكع الػششية تتستع بدمصة 

ية لتحجيج ما إذا كاف العسل يعبخ عغ حخية السؤلف واختياراتو الإبجاعية في إنتاج العسل. تقجيخ 
(، وججت السحكسة أيزاً أف الجيج الفكخؼ 2) Football Dataco and othersوفي قزية 

( 3والسيارة في إنذاء البيانات بحج ذاتيا لا يكؽياف لسشح حساية حق السؤلف لقػاعج البيانات. )
السيسة التي يسكغ استخلبصيا مغ ىحه القزايا ىي أف محكسة العجؿ الأوروبية لا  والشقصة

تعتبخ الأعساؿ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف إذا لع يكغ ىشاؾ تعبضخ عغ الأصالة حتى ولػ 
كاف ىشاؾ قجر كبضخ مغ العسل والسيارة في العسل الحؼ يعتبخ بسػجب حق السؤلف. وبالتالي، 

الإبجاع الأصمي، فإف الجوؿ الأعزاء ممدمة باتباع مثل ىحا التحجيج مغ محكسة ونتيجة لتشدضق 
( وبالتالي، فقج 4العجؿ الأوروبية عشج اتخاذ قخار بذأف مشح حساية حق السؤلف لعسل مؤلف.)

أثخ ذلظ عمى قػانضغ حق السؤلف في الجوؿ الأعزاء ؼيسا يتعمق بتحجيج قابمية حق السؤلف 
 لأعساؿ السؤلفضغ.

                                                 

(1 ) Case C‐145/10 Eva-Maria Painer v Standard Verlags GmbH, Axel Springer 
AG, Süddeutsche Zeitung GmbH, Spiegel ‐ Verlag Rudolf Augstein GmbH & Co 
KG, Verlag M. DuMont Schauberg Expedition der Kölnischen Zeitung GmbH & Co 
KG [2012] ECR I - 12594 
(2) Case C – 604/10, Football Dataco and others v. Yahoo! UK [2010] 
ECLI:EU:C:2012:115 
(3 ) Kur A. (n 10) 293 

(4  ( Willem Grosheide, Herwin Roerding, Karianne Thomas, ―Intellectual Property 
Protection for Video Games: A View from the European Union‖ Journal of 

International Commercial Law and Technology Vol.9 N.1, 1, 3(2014)  p. 6 
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( مغ قانػف حق السؤلف الألساني  الحساية فقط 2)2عمى سبضل السثاؿ، يسشح القدع       
للؤعساؿ التي تسثل إبجاعات فكخية شخرية تتػافق مع السعايضخ السشرػص عمضيا في قخار 

Infopaq وقبل اعتساد تػجيو مجتسع السعمػمات وقخار .Infopaq كانت السحكسة الفضجرالية ،
ج اشتخشت معايضخ أعمى للؤصالة مثل تحجيج الجسيػر الشدبي لتعخيف الألسانية لمعجؿ ق

( ومع ذلظ، كاف الشيج الحؼ تبشتو محكسة العجؿ 1الإبجاعات الفكخية الخاصة بالسؤلف.)
الأوروبية ؼيسا يترل بسعايضخ الأصالة أقخب إلى الشيج القارؼ، وبالتالي إلى مبجأ حق السؤلف 

لع يدفخ  Infopaqفإف اعتساد تػجيو مجتسع السعمػمات وقخار الألساني بذكل عاـ. وبالتالي، 
عغ فخص كبضخة في قانػف حق السؤلف الألساني، لكشيسا وجياه إلى خفس متصمب كػف 
الأعساؿ مغ إبجاعات السؤلف الفكخية الخاصة. وكاف التأثضخ السخئي الحؿيقي لقانػف حق السؤلف 

تشفضح تػجيو بخامج الكسبضػتخ لأف عتبة حساية الأوروبي عمى قانػف حق السؤلف الألساني ىػ 
بخامج الكسبضػتخ بسػجب حق السؤلف كانت مختفعة بذكل كبضخ. في قزية 

Inkassoprogram(  ،2 قبل تشفضح تػجيو بخامج الكسبضػتخ، قخرت السحكسة العميا الاتحادية )
العاـ لمقجرة الستػسط الألسانية حساية بخامج الكسبضػتخ إذا أضيخت درجة مغ الإبجاع "تتجاوز 

( ونتيجة لسعايضخ الأصالة التي حجدىا تػجيو بخامج 3السػجػدة في الأعساؿ مغ ىحا الشػع". )
الكسبضػتخ، اضصخت ألسانيا إلى خفس الحج الأقرى ؼيسا يتعمق ببخامج الكسبضػتخ السعتسجة في 

 .Inkassoprogramقزية 
صالة السشدقة السشرػص عمضيا في قزية عمى الشؿيس مغ ذلظ، تعخضت معايضخ الأ       

( مغ قانػف 1)1إنفػباؾ والقخارات التي تمتيا للبنتقاد والخفس في السسمكة الستحجة. فػفقًا لمسادة 

                                                 

(1 )ibid 
(2 ( BGH GRUR 1985, 1041/1047 

(3 ) Eleonora Rosati, ―Judge-made EU copyright harmonization: the case of 
originality‖ Florence: European University Institute, EUI PhD theses, Department of 
Law Retrieved from Cadmus, European University Institute Research 
Repository(2012)  <http://hdl.handle.net/1814/24616> accessed 15 May 2024 
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والترسيسات وبخاءات الاختخاع، يتع تعخيف حق السؤلف بإيجاز مغ خلبؿ نطاـ  حق السؤلف
ساؿ الأدبية أو الجرامية أو السػسيؿية أو القائسة السغمقة عمى أنيا حقػؽ ممكية قائسة في الأع

الفشية الأصمية أو التدجيلبت الرػتية أو الأفلبـ أو البث والتختضب السصبعي للئصجارات 
السشذػرة. تقمضجيًا، كاف يُفيع الأصالة عمى أنيا عسل نذأ عغ مؤلف في السسمكة الستحجة، وقج 

 )1(لحساية حق السؤلف بجلًا مغ الإبجاع.اختار ىحا الفيع الفزفاض للؤصالة العسل الإبجاعي 
، تع Express Newspaper Plc. v. News Ltd.357عمى سبضل السثاؿ، في قزية 

ومع ذلظ، فقج  )2(الشطخ في متصمب الأصالة بجرجة كاؼية مغ السيارة أو العسل أو الحكع.
قزية إنفػباؾ. أثضخت متصمبات ىحا الشيج التقمضجؼ قبل حخكة التشاغع في الاتحاد مغ خلبؿ 

لتصبضق معايضخ الأصالة  1988عمى سبضل السثاؿ، تع تعجيل قانػف حساية حق السؤلف لعاـ 
التي قجمتيا تػجضيات بخامج الكسبضػتخ، وتػجضيات السرصمحات، وتػجضيات قػاعج البيانات. 

لانتقادات في السسمكة الستحجة لأنو عسع معايضخ الأصالة  Infopaqومع ذلظ، تعخض قخار 
لجسيع أعساؿ السؤلفضغ وتجاىل اختبار السيارة والعسل والحكع عمى الأصالة، وبالتالي فإف 

مغ شأنو أف يمغي مخونة السحاكع في السسمكة الستحجة في حالة  Infopaqالتصبضق الرارـ لػ 
 The Newspaper Licensing( لقج أضيخت قزية 3تحجيج جدء كبضخ مغ العسل. )

Agency Ltd. and others v. Meltwater Holding BV and   Others  رفس
. في ىحه القزية، اعتبخت القاضية بخاودماف أجداءً جػىخية Infopaqالتشاغع الحؼ يػفخه قخار 

مغ الأعساؿ برخؼ الشطخ عغ العسل ككل كسا يشعكذ في قخار إنفػباؾ وذكخت أف ىحه 
( وبالتالي، فإف حخكة التػافق 4الأجداء الجػىخية يسكغ أف ترل إلى حج انتياؾ حق السؤلف.)

                                                 

(1 ) Eleonora Rosati,op cit p.80 
(2) Express Newspaper Plc. v. News Ltd. [1990] FSR 359 (Ch D) 

(3 (Tanya Aplin, ―United Kingdom‖, in B Lindner – T Shapiro (eds), Copyright in the 
Information Society. A guide to national implementation of the European Directive 
(Edward Elgar 2011) pp.558, 560 
(4) The Newspaper Licensing Agency Ltd & Ors v Meltwater Holding BV & Ors 
[2011] EWCA Civ 890 
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التي قاـ بيا الاتحاد ؼيسا يتعمق بثشائية الفكخة/التعبضخ لغ تؤدؼ إلى نفذ التأثضخات الإلغاءية التي 
حجثت في ألسانيا. لقج تعارضت معايضخ الأصالة التي قجميا قخار إنفػباؾ مع اختبار السيارة 

كًا قانػنيًا في حالة تحجيج عسل محسي بسػجب والعسل والحكع البخيصاني التقمضجؼ وأحجثت ارتبا
وغضخىا، شعشت السحكسة أيزًا في قابمية  Football Datacoنطاـ حق السؤلف. في قزية 

الجيج الفكخؼ والسيارة السجخديغ لمحساية بسػجب حق السؤلف وبالتالي، فقج أثبتت أيزًا تشاقزًا 
 سمكة الستحجة.مع اختبار الأصالة التقمضجؼ الحؼ تع تصبيقو في الس

إف الشيجضغ الألساني والبخيصاني يثبتاف أف الجوؿ الأوروبية قج تصبق معايضخ مختمفة لعسل        
، عمى الخغع مغ أف محكسة حق السؤلفمؤلف حتى يعتبخ أصميًا وبالتالي قابلًب لمحساية بسػجب 

. ويتدبب Infopaq العجؿ الأوروبية قج قامت فعميًا بتشدضق ىحه القزية في قخارىا في قزية
ىحا السػقف في مديج مغ الارتباؾ عشجما تكػف قابمية العسل السؤلف لمحساية بسػجب حق 

 السؤلف مػضػعًا لمسشاقذة.
أكثخ لضبخالية عمى الشؿيس مغ الشيج الأمخيكي، والألسانى وبالتالي، فإف الشيج البخيصاني       

سع، وىحا الاختلبؼ "واضح بذكل خاص لأف نصاؽ الحساية في الدابق بسػجب حق السؤلف أو 
ومع ذلظ، فإف نطاـ القائسة )1(ؼيسا يتعمق بأعساؿ حق السؤلف السعشية بالػضائف والتجسيعات".

السغمقة في السسمكة الستحجة يخمق بعس التحجيات في تخريز عشاصخ ألعاب الفضجيػ ضسغ 
 Nova Productionsالحالية والتي تع تػضيحيا بػضػح في قزية  حق السؤلفمػضػعات 

Ltd v Mazooma Games Ltd . 
( 2) 3في إشارة إلى متصمب التثبضت لمحرػؿ عمى حساية حق السؤلف، تشز السادة        

مغ قانػف حساية حق السؤلف بذكل قاشع عمى أف حق السؤلف لا يدتسخ في العسل الأدبي أو 
ومغ خلبؿ تحجيج ذلظ، تصالب  الجرامي أو السػسيقي ما لع يتع تدجضمو، كتابةً أو غضخ ذلظ.

 (2السسمكة الستحجة بالتثبضت في شكل مادؼ كجلضل تقمضجؼ عمى الحساية.)

                                                 

(1 )id 
(2)  Estelle Derclaye, Research Handbook on the Future of the EU Copyright 
(Edward Eldar, UK 2009), p. 141 
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وؼيسا يتعمق بثشائية الفكخة/التعبضخ، يجب أف نحكخ أف الأفكار مدتبعجة مغ حساية حق       
السؤلف بسػجب التذخيع البخيصاني. كانت القزية الأولى التي تشاولت قزية ثشائية 

، حضث ذكخت السحكسة أف مصالبات حق Jeffrey's v Booseyكخة/التعبضخ ىي قزية الف
السؤلف يجب أف تذضخ إلى تختضب الكمسات، الحؼ لو ىػية واضحة ودواـ دائع، وليذ إلى 

 (1الأفكار.)
أف "الأفكار والخػاشخ والخصط  1956بعج ذلظ، حجد قانػف حقػؽ الصبع والشذخ لعاـ       

اغ الإنداف ليدت أعسالًا"، ولكغ الأفكار التي تكػف في شكل مادؼ، وباعتبارىا السػجػدة في دم
 (2مجسػعة أو تجسيع، تكتدب جدءًا كبضخًا مغ العسل، قج تتمقى حساية حق السؤلف.)

، ، حضث وججت Leyland v. Armstrongتع دعع الشيج التالي بذكل أكبخ في قزية       
عامة بسا ؼيو الكفاية، فحتى لػ تع تجدضجىا في عسل أصمي، السحكسة أنو "عشجما تكػف الفكخة 

فيشاؾ احتساؿ فإف مجخد أخح ىحه الفكخة لغ يشتيظ حق السؤلف. ولكغ إذا كانت الفكخة مفرمة، 
 )3(للبنتياؾ، والحؼ يطل تحجيجه مدألة مسكشو".

 .Nintendo vعغ نفدو في قزية  Infopaqفي مجاؿ ألعاب الفضجيػ، كذف قخار         
PCBox تحجيج التػجيو الحاكع لألعاب الفضجيػ ذكخت  محكسة العجؿ الأوربية حضث حاولت

السحكسة عمى وجو التحجيج أف "... بقجر ما تكػف أجداء لعبة الفضجيػ، في ىحه الحالة، العشاصخ 
الخسػمية والرػتية، جدءًا مغ أصالتيا، فيي محسية، جشبًا إلى جشب مع العسل بأكسمو، بسػجب 

]تػجيو مجتسع  2001/2924حق السؤلف في سياؽ الشطاـ الحؼ أنذأه التػجيو 
 Infopaqعبارة "جشبًا إلى جشب مع العسل بأكسمو" ىي إشارة مباشخة إلى قخار  )4(السعمػمات[."

                                                 

(1 )  Jeffreys v. Boosey, 4 H.L.C. 815.98 
(2 ) K.P. Abinava Sankar, Nikhil L.R. Chary, The Idea - Expression Dichotomy: 
Indianizing An International Debate, Journal of International Commercial Law and 
Technology Vol. 3, Issue 2 (2008), p.133 

(3(  British Leyland v. Armstrong [1986] R.P.C. 279 at 296. 
(4 (Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 

ECLI:EU:C:2014:25 
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بذكل  Infopaqالحؼ وحج معايضخ الأصالة وفقًا لتػجيو مجتسع السعمػمات. لحلظ، أثخ قخار 
ية حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ في الاتحاد. وقج تع تصبيقو بصخؽ مباشخ أيزًا عمى قابم

 مختمفة عشج أخح أجداء مختمفة مغ ألعاب الفضجيػ في الاعتبار.
علبوة عمى ذلظ، لا تتصمب تػجضيات الاتحاد أؼ تثبضت أو شخط تدجضل كسا ىػ        

ط تثبضت عسل التأليف الأمخيكي. لحلظ، لا يُذتخ  حق السؤلفمشرػص عميو بسػجب قانػف 
( مغ قانػف حق السؤلف 2) 3لسشحو حساية حق السؤلف في الاتحاد. ومع ذلظ، وفقًا لمسادة 

، "لا يػجج حق السؤلف في العسل الأدبي أو الجرامي أو السػسيقي ما لع 1988الإنجمضدػ لعاـ 
ؼيو عسل مثل ىحا  يتع تدجضمو، كتابةً أو غضخ ذلظ؛ والإشارة في ىحا الجدء إلى الػقت الحؼ تع

العسل ىي إلى الػقت الحؼ تع تدجضمو ؼيو عمى ىحا الشحػ". لحلظ، وعمى الخغع مغ الشيج الحؼ 
تبشاه الاتحاد، فإف متصمب التثبضت التقمضجؼ مصمػب لكي تكػف مػضػعات حق السؤلف قابمة 

 لمحساية بسػجب حق السؤلف في السسمكة الستحجة.
 أدبية وفشية عشاصخ ألعاب الفيجيه كأعسال -3

(عمى نصاؽ واسع الحساية القانػنية لحق السؤلف والحقػؽ 1) InfoSocيحكع تػجيو 
وىي حقػؽ الشدخ  -الحقػؽ التي سضتع مشحيا لمسبجعضغ  4و 3و 2السجاورة. وتحجد السػاد 
 عجد قائسة الاستثشاءات. ولكغ مغ الأىسية بسكاف أنو لات 5والسادة   -والشقل والإتاحة والتػزيع 

يػجج في أؼ مكاف في التػجيو تعجاد نيائي لتمظ الإبجاعات الفكخية السحسية. وبجلًا مغ ذلظ، لا 
بالشدبة لعشاصخ حق السؤلف التي  1/2تػجج سػػ قائسة قرضخة مغ الاستبعادات بسػجب السادة.

تغصضيا التػجضيات الأخخػ. وعمى ىحا الشحػ، كاف مغ السفتخض لبعس الػقت أف تكػف 
مغ اتفاؾية بخف )التي  2/1الػششية حػؿ ىحه القزية محجودة. في الػاقع قجمت السادة  الخلبفات

                                                 

بذأف  2001مايػ  22ساف الأوروبي والسجمذ بتاريخ الرادر عغ البخل EC/2001/29تػجيو السجمذ ( 1)
 OJ L 167/10[ 2001تشدضق بعس جػانب حق السؤلف والحقػؽ السجاورة في مجتسع السعمػمات ]
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( تعخيفًا في شكل قائسة 1تشفحىا السعاىجة العالسية لحق السؤلف، وبالتالي يشفحىا ىحا التػجيو()
 مػضػعات:

ي تذسل عبارة "السرشفات الأدبية والفشية" كل إنتاج في السجاؿ الأدبي والعمسي والفش“
ميسا كانت شخيقة التعبضخ عشو أو شكمو، كالكتب والشذخات وغضخىا مغ السؤلفات. السحاضخات 
والخصب والسػاعع وغضخىا مغ الأعساؿ ذات الصبيعة السساثمة؛ الأعساؿ الجرامية أو السػسيؿية 

؛ السقصػعات السػسيؿية مع أو بجوف الفشىالجرامية؛ أعساؿ الخقرات والتخؼيو في العخض 
؛ السرشفات الدضشسائية التي تعتبخ مرشفات مساثمة ليا والتي يتع التعبضخ عشيا بعسمية كمسات

مساثمة لمترػيخ الدضشسائي؛ أعساؿ الخسع والتمػيغ واليشجسة السعسارية والشحت والشقر والصباعة 
 الحجخية؛ السرشفات الفػتػغخاؼية التي تعتبخ مرشفات مساثمة يتع التعبضخ عشيا بعسمية مذابية

لمترػيخ الفػتػغخافي؛ أعساؿ الفغ التصبيقي؛ الخسػـ التػضيحية والخخائط والسخصصات 
والخسػمات التخصيصية والأعساؿ ثلبثية الأبعاد الستعمقة بالجغخاؼيا أو الصبػغخاؼيا أو اليشجسة 

 .”السعسارية أو العمػـ.
محكسة العجؿ ويذضخ ىانجيج إلى أف السعمقضغ فػجئػا إلى حج ما عشجما بجا أف قخار 

يػحج بضغ  "أنػاع" مختمفة مغ العسل، فى معيار  2009عاـ   Infopaqقزية  الأوروبية في
واحج ىػ "الأصالة". وعمى وجو الخرػص، يبجو أف السحكسة تعتبخ أف أؼ عسل "أصمي 
بسعشى أنو مغ الإبجاع الفكخؼ لسؤلفو" قج يجحب حساية حق السؤلف. وعمى ىحا الشحػ، فحتى 

ت )والتي لع يكغ مغ الستػقع أف تشاسب فئة العسل الأدبي( قج تكػف محسية رغع ذلظ. عجة كمسا
أو أؼ تػجيو آخخ  2001/29علبوة عمى ذلظ، أكجت السحكسة أنو "لا يػجج شيء في التػجيو 

ذؼ صمة يذضخ إلى أنو يجب التعامل مع تمظ الأجداء بذكل مختمف عغ العسل ككل". ويبجو 
(حضث وصفت محكسة العجؿ  2()2012في حالات مثل قزية بايشخ ) أف ىحا قج تع تأكضجه 

                                                 

(1 (Art. 1(4) WCT: ““Contracting Parties shall comply with Articles 1 to 21 and the 
Appendix of the Berne Convention” 

(2 (Court of Justice of the European Union (Third Chamber), Eva-Maria Painer v 
Standard Verlags GmbH , Axel Springer AG , Süddeutsche Zeitung GmbH , 
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الأوروبية الإبجاع الفكخؼ بأنو تمظ الأعساؿ التي "تعكذ شخرية السؤلف. وقج تسكغ السؤلف مغ 
.( ومع 1التعبضخ عغ قجراتو الإبجاعية في إنتاج العسل مغ خلبؿ اتخاذ خيارات حخة وإبجاعية")

(، والتي تشصبق 2مغ التػجيو ) 6ىحا يعكذ صياغة السادة.  ذلظ، فسغ الججيخ بالسلبحطة أف
بذكل ضضق عمى أعساؿ الترػيخ الفػتػغخافي حرخيًا. وبالشطخ إلى أف قزية بايشخ كانت 
أيزًا قزية تتعمق بالأعساؿ الفػتػغخاؼية فقط، فسغ السسكغ أف تكػف ىحه الريغة مجخد 

لسحجدة مغ الأعساؿ؛ بجلًا مغ التػسع في فئة تػضيح لسبجأ الأصالة كسا تشصبق عمى تمظ الفئة ا
 "السرشفات" بذكل عاـ.

وعمى ىحا الشحػ، تداءلت بعس السحاكع الػششية عسا إذا كانت محكسة العجؿ 
مثل ىحا التأثضخ الػاسع الشصاؽ. عمى  Infopaqالأوروبية تشػؼ حقاً أف يكػف لحكسيا فى قزية 

( فى 3سو الرادر فى قزية مضمتػوتخ )بخودماف ج. في حكالقاضى وجو الخرػص، ذكخ 
السسمكة الستحجة: "أنا لا أفيع قخار محكسة العجؿ الأوروبية في قزية إنفػباؾ بتأىضل الاختبار 

وىي الشقصة التي لع يتع الصعغ عمضيا عمى  -شػيل الأمج الحؼ وضعتو الدمصات ]البخيصانية[" 
ت القزية إلى محكسة العجؿ الأوروبية. مدتػػ السحكسة العميا، بل وفي وقت لاحق عشجما أحضم

وبالسثل في فخندا، في قزية تتعمق بترشيف ألعاب الفضجيػ، حضث قزت محكسة الاستئشاؼ 
في باريذ بأف "لعبة الفضجيػ ىي عسل معقج... كل عشرخ مغ مكػناتيا يحكسو الإشار القانػني 

                                                                                                                                          

Spiegel ‐ Verlag Rudolf Augstein GmbH & Co KG , Verlag M . DuMont Schauberg 
Expedition der Kölnischen Zeitung GmbH & Co KG C-145/10, 2012. 

(1 ) Ibid, [88]-[89] 
(2) Directive 2006/116/EC Of the European Parliament and of the Council on the 

Term of Protection of Copyright and CertainRelated Rights. 
جيو البخامج؛ وما إذا كاف ( مغ تػ 3)1بسػجب السادة.  -تُدتخجـ ىحه الرياغة أيزًا في سياؽ بخامج الكسبضػتخ 

     ذلظ يعشي اتباع نيج محجد مساثل لمسػضػع، فيي مذكمة سشتشاوليا في القدع                                                          
             
(3 ) The Newspaper Licensing Agency Ltd & Ors v Meltwater Holding BV & Ors 
[2011] EWCA Civ 890 (27 July 2011) 
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مع ىؤلاء السعمقضغ الحيغ  (. لشفتخض أف ىحا السؤلف يتفق1السصبق عميو وفقًا لصبيعتيا" )
يصالبػف بتػضيح مغ محكسة العجؿ الأوروبية بذأف ىحه السدألة. إذا كاف تصبضق أنطسة مختمفة 
عمى فئات مختمفة مغ الأعساؿ يتعارض مع قانػف الاتحاد الأوروبي، فإف ذلظ يتصمب تغضضخًا 

 جػىخيًا في عجد مغ الأنطسة الػششية.
مفخط في  Infopaqالػاسع لػسحكسة العجؿ الاوربية فى قزية أف مثل ىحا التفدضخ  ونخػ     

التبديط؛ حضث تخػ السحكسة أف جسيع عشاصخ لعبة الفضجيػ مذسػلة بحساية حق السؤلف إذا 
استػفت شخط الإصالة وفى ذات الػقت تطل الجوؿ الأعزاء السختمفة متسدكة بسفيػـ 

، فإنشي أقتخح أف أؼ نز أصمي لقرة السػضػع الحؼ لا يكػف شاملًب. ومغ الشاحية العسمية
لعبة فضجيػ سػؼ يطل خاضعاً لمحساية بسػجب حق السؤلف باعتباره عسلًب أدبيًا في أؼ مغ 
الجوؿ الأعزاء ػ مع قمضل مغ الججؿ. وبالسثل، فإف السدار الرػتي والسؤثخات الرػتية لمعبة 

، أو الحقػؽ ذات الرمة مغ الديل ججًا العثػر عمى حسايتيا باعتبارىا مقصػعة مػسيؿية
بالتدجيلبت الرػتية. وعمى ذات الأساس، فإف أؼ فغ بيكدل يدتخجـ لإنذاء خمؽيات أو 
نقػش متحخكة سيحطى ببداشة بالحساية كأعساؿ فشية؛ ستتع حساية أؼ مقاشع فضجيػ يدتخجـ 

 كسذاىج مقصػعة باعتبارىا أعسالًا سضشسائية وعخوضًا وتثبضتات للؤفلبـ.
د قانػف حق السؤلف في الاتحاد الأوروبي متصمب مشخفس ليكػف العسل السؤلف يحج       

 أصميًا وقج سعى إلى التػفضق بضشو وبضغ عبارة "الإبجاع الفكخؼ لمسؤلف". 
 . ألعاب الفيجيه كأعسال سسعية وبرخية في الاتحاد الأوروبي3

ب الفضجيػ، وىي أعساؿ مغ السقبػؿ عمى نصاؽ واسع مغ قبل السحاكع الأوربية أف ألعا     
معقجة لمغاية مغ تأليف مؤلفضغ مع أعساؿ محسية بحق السؤلف متعجدة متذابكة، محسية في 
نياية السصاؼ كأعساؿ سسعية برخية بغس الشطخ عغ الحساية السشفرمة لبخامج الكسبضػتخ 

تشجرج  الأساسية. "العسل الدسعي البرخؼ" ىػ السرصمح الذامل لجسيع الأعساؿ التي يسكغ أف
ضسغ الفئة التي تغصي أيزًا الأفلبـ الدضشسائية والأعساؿ الدضشسائية. وفقًا لمتعخيف الحؼ يػفخه 

                                                 

(1) CA Paris, 26 septembre 2011,Pôle 5, Chambre 12 SARL AAKRO PURE 
TRONIC et a. c/ NINTENDO 
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القانػف، فإف الأعساؿ الدسعية البرخية "تتكػف مغ سمدمة مغ الرػر ذات الرمة والتي تيجؼ 
السعجات جػىخيًا إلى عخضيا باستخجاـ الآلات أو الأجيدة مثل أجيدة العخض أو السذاىج أو 

الإلكتخونية، جشبًا إلى جشب مع الأصػات السراحبة، إف وججت، بغس الشطخ عغ شبيعة 
 )1(الأشياء السادية، مثل الأفلبـ أو الأشخشة، التي تتجدج فضيا الأعساؿ".

مغ الصبيعي أف نعتبخ ألعاب الفضجيػ أعسالًا سسعية برخية وفقًا ليحا التعخيف، كسا فعمت   
مغ خلبؿ عجد كبضخ مغ القزايا السخفػعة أماميا تع تقضيع الصبيعة القانػنية السحاكع الأوربية 

لألعاب الفضجيػ بالتفرضل وصشفت السحاكع ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا سسعية برخية مؤىمة 
لحساية حق السؤلف في كل حالة عمى حجة. لا يتع اعتبار كل لعبة فضجيػ تمقائيًا عسلًب سسعيًا 

جب إجخاء تحمضل "قزية بقزية " لتحجيج ما إذا كانت لعبة الفضجيػ السعشية ىي في برخيًا، وي
 الغالب عسل سسعي برخؼ لمتعبضخ الأصمي.

في الاتحاد الأوروبي، تع قبػؿ أف ألعاب الفضجيػ تحتػؼ عمى عشاصخ رسػمية وصػتية      
بعبارة أخخػ، يتع  )2(تخمق ؾيسة إبجاعية لا يسكغ تذفضخىا إلى بخنامج الكسبضػتخ الأساسي.

 الاعتخاؼ بػجػد عشاصخ سسعية برخية داخل ألعاب الفضجيػ في الاتحاد عمى مدتػػ السجتسع.
ومع ذلظ، لا يػجج تػجيو متشاغع معتسج للؤعساؿ الدسعية البرخية أو الدضشسائية أو       

تعخؼ الأفلبـ )ج( مغ تػجيو التأجضخ  2تعخيف واضح ليا في الاتحاد. ومع ذلظ، فإف السادة 
بأنيا فئة تسثضمية للؤعساؿ الدسعية البرخية مغ خلبؿ الشز عمى أف ""الفضمع"" يعشي عسل 
سضشسائي أو سسعي برخؼ أو صػر متحخكة، سػاء كانت مرحػبة برػت أـ لا." بالإضافة 

مغ تػجيو السرصمح، كسخجع آخخ للؤعساؿ الدسعية البرخية في  2إلى ذلظ، تحجد السادة 
أيزًا الأحكاـ الستعمقة بالتأليف وشخوط الحساية للؤعساؿ الدضشسائية والدسعية  الاتحاد،

البرخية. لحلظ، فإف مرصمح الأعساؿ الدسعية البرخية يكذف عغ نفدو مغ خلبؿ الأفلبـ في 

                                                 

(1( Hemnes, “The Adaptation of Copyright Law to Video Games,” University of 
Pennsylvania Law Review, Vol.131. No.1 (Nov.1982) p.179 
(2 )  C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25 
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الاتحاد ومعطع التعخيفات الػششية للؤعساؿ الدسعية البرخية قادرة عمى احتػاء السػاد البرخية 
ألعاب الفضجيػ تحت الأعساؿ الدضشسائية أو الدسعية البرخية أو الرػر  السدتخجمة في

ىشاؾ ترشيفات مختمفة في جسيع أنحاء الاتحاد. ومع ذلظ، في قانػف حقػؽ  )1(الستحخكة.
الشذخ الألساني، عمى سبضل السثاؿ، تعتبخ العشاصخ الدسعية البرخية لألعاب الفضجيػ أعسالًا 

( مغ قانػف حقػؽ الشذخ 2)2ات فكخية شخرية وفقًا لمسادة سضشسائية شالسا أنيا إبجاع
 )2(الألساني.

لقج اعتبخت القخارات السبكخة لمسحاكع السختمفة في الجوؿ الأعزاء في الاتحاد أف تقميز      
السقجمة للؤعساؿ الدضشسائية  حق السؤلف العشاصخ الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ إلى حساية

صبيعة التفاعمية لألعاب الفضجيػ التي تدسح للبعبضغ بالتلبعب بالرػر التي غضخ دقضق بدبب ال
سضتع عخضيا أثشاء المعبة. تقمضجيا، تتصمب الأفلبـ السذاركة الدمبية لجسيػرىا حتى يتع 
استيلبكيا. وكسا ورد عجة مخات في ىحه الجراسة، فإف ألعاب الفضجيػ، باعتبارىا الدسة السسضدة 

الأعساؿ الأخخػ لمسؤلفضغ، تتصمب السذاركة الشذصة مغ لاعبضيا لإثبات أنفديع الخئيدية ليا عغ 
في عالع الإبجاعات الفشية. وكسا تست مشاقذتو بسػجب الاختراص القزائي الأمخيكي، فقج 
خزعت ىحه السضدة أيزًا لمسشاقذة حػؿ تػافقيا مع الأحكاـ السرسسة للؤعساؿ الدضشسائية في 

 الاتحاد.
شيج الحؼ تع تبشيو في السسمكة الستحجة ىػ مثاؿ مشاسب لإثبات ىحا الفيع. ففي إف ال      

عتبخت السحكسة العشاصخ الدسعية والبرخية لمعبة الفضجيػ  Nova Productionsقزية 
ولحلظ، فقج قزت بأف  )3(السعشية أعسالًا تع إنذاؤىا وتػلضجىا بػاسصة بخنامج الكسبضػتخ.

ضجيػ الخاصة بالسجعي يجب حسايتيا كبخنامج كسبضػتخ وبالتالي العشاصخ السخئية لمعبة الف
رفزت السحكسة الحساية السشفرمة لمعشاصخ الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ. في الػاقع، لع 
تعالج ىحه القزية  ىحه السدألة إلا بإيجاز ورفزت القزية بدعع أف السجعى عمضيع لع يكػنػا 

                                                 

(1 ) Grosheide W. op cit p.10 
(2 (Ramons A. op cit p.41 

(3 )  Nova Productions v. EWCA Civ 219; [2007] Bus. L.R. 1032, 101-105 
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وبالتالي، عمى الخغع مغ التأكضج عمى  )1(الشدخ الفػتػغخافي. لضشدخػا لعبة الفضجيػ عغ شخيق 
أف ألعاب الفضجيػ محسية كبخامج كسبضػتخ في السسمكة الستحجة، فإف التقضيع الأعسق لقزية نػفا 
بخودكذشد يعكذ أف القزية نفديا تخكتيا السحكسة مفتػحة. علبوة عمى ذلظ، صجر ىحا القخار 

والتي أشارت إلى ر قبل قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ مسا يعشي أنو صج 2007في عاـ 
الصبيعة السعقجة لألعاب الفضجيػ ونطاـ حسايتيا بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات "جشبًا إلى جشب 
مع العسل بأكسمو". لحلظ، لا يداؿ نطاـ الحساية السسشػح لألعاب الفضجيػ في السسمكة الستحجة 

 مغ الديل تقجيع إجابة واضحة عمى ىحه القزية. خاضعًا لمسشاقذة القانػنية وليذ
في ألسانيا، وبسشصق أكثخ تفريلًب، تع رفس ترشيف ألعاب الفضجيػ كأعساؿ سضشسائية مغ      

 Donkeyخلبؿ قخارات مبكخة لمسحاكع بدبب الصبيعة التفاعمية لألعاب الفضجيػ. وفي قزية 
Kong Juniorي فخانكفػرت أف ألعاب الفضجيػ ليدت ، اعتبخت محكسة الاستئشاؼ الألسانية ف

( وفي ىحا القخار، أكجت السحكسة عمى 2أفلبماً لأنيا تػلج تدمدلبت مختمفة مغ الرػر.)
فزلًب  )3(الصبيعة السػحجة وغضخ الستغضخة للؤفلبـ التي لع تكغ مػجػدة في لعبة الفضجيػ السعشية. 

الأساسي" و"تقضيع لخد فعل وميارة  عغ ذلظ، اعتبخت الرػر السعخوضة مجخد "تخجسة لمبخنامج
(، عمى الخغع مغ أف السحكسة أشارت إلى أنو مغ 4أخخػ في قزية بػنجػ)اللبعب".ومخة 

السسكغ اعتبار لعبة الفضجيػ عسلًب سسعياً برخياً، إلا أف السحكسة لع تجج أصالة كاؼية لحساية 
امج الكسبضػتخ ىػ الحؼ أنذأ لعبة الفضجيػ السعشية كعسل سسعي برخؼ لأنيا اعتبخت أف بخن

لحلظ، فسغ الػاضح أف محكسة  )5(الرػر التي تطيخ عمى الذاشة وقاـ بتذغضميا وتختضبيا.

                                                 

(1 ) Stein J.  op cit p. 51 
(2 ) OLG Frankfurt am Mein, GRUR 1983, C.H. Beck, Munich 1983, pp. 757-758 
on Donkey Kong Junior I 
(3 )  Dmytrenko K. op cit p.38 
(4 )  Judgment of the Court of Appeal in Frankfurt, 13 June 1983, [1983] GRUR 
753 

(5 (Stamatoudi I.  op cit p. 479 
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فخانكفػرت واجيت صعػبة في التسضضد بضغ بخامج الكسبضػتخ والعشاصخ الدسعية البرخية لسشحيا 
 حساية حقػؽ الصبع والشذخ السشاسبة.

عشو في ألسانيا مغ خلبؿ القخارات اللبحقة لمسحاكع الألسانية.  ولكغ ىحا الشيج تع التخمي      
 ).(فقج اعتبخت السحكسة العميا البافارية تدمدلبت الرػر في ألعاب الفضجيػ محجدة مدبقًا وثابتة

بعبارة أخخػ، تجاىمت السحكسة العميا البافارية اعتساد الرػر التي سضتع عخضيا عمى  1
، وججت السحكسة )2(  لعبة الفضجيػ السعشية. وفي قخار بػكسافترخفات اللبعب الستفاعل مع 

أيزًا أف التفاعل الحؼ يدسح للبعبضغ بالتفاعل مع لعبة الفضجيػ مقضج بحجود وضعيا السصػر 
ومخة  )3(وبالتالي، فإنو لا يؤثخ عمى شبيعة ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا غضخ سسعية برخية.

، رفزت السحكسة الشيج الحؼ تبشتو محكسة فخانكفػرت 4 )ا)أخخػ، في قزية نادؼ أميج
واعتبخت تفاعل اللبعب مغ خلبؿ حمقات البخنامج "قابلًب لمسقارنة بتذغضل أجداء فخدية مغ 

وىحا يعشي في الأساس أف التفاعل الحؼ حجث بدبب مجخلبت اللبعب لا يختمف )5(الأفلبـ".
و وفقًا لتقجيخ جسيػره. وأخضخا، تبضغ في ألسانيا أف عغ التقجيع الدخيع لفضمع لعخض جدء معضغ مش

كػف المعبة عبارة عغ صػر تع إنذاؤىا بػاسصة الكسبضػتخ لا علبقة لو بتأىضل المعبة كفضمع أو 
ويػضح ىحا القخار بذكل خاص الشيج الحؼ اتبعتو السسمكة الستحجة  )6(عسل سسعي برخؼ.

ا تع إنذاؤىا بػاسصة الكسبضػتخ وبالتالي تدعى إلى وألسانيا لأف السسمكة الستحجة تعتبخىا صػرً 
حسايتيا بسػجب الشطاـ السشطع لبخامج الكسبضػتخ بضشسا تدعى ألسانيا إلى تجاىل ىحا الشيج 

 ومشحيا حساية حق السؤلف بسػجب الأعساؿ الدضشسائية.

                                                 

(1 ) 12 May 1992, (1992) ZUM 545, 546 
(2 ) udgment of the Court of Appeal in Hamburg, [1983] GRUR 436, 437 
(3) Stamatoudi I. op cit p. 481 
(4)Court of Appeal in Köln, 18 Oct. 1991, [1992] GRUR 312 
(5) Paul Göttlich ―Online Games from the Standpoint of Media and Copyright Law‖ 
IRIS Plus, Iss. 2007-p.. 4 

(6( Judgment of the Court of Appeal in Karlsruhe, 14 Sept. 1986, [1986] CR, 723 
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تأىضل العشاصخ ألسانيا مثالا قػيا لإضيار كيف تع تحػيل أحكاـ القزاء ؼيسا يتعمق بتعج        
السخئية السعخوضة في ألعاب الفضجيػ. في ألسانيا، يسكغ حساية العشاصخ السخئية السعخوضة عمى 
الذاشة كأعساؿ سضشسائية بسػجب نطاـ حق السؤلف الألساني الحالي. بالإضافة إلى ذلظ، مغ 

( مغ 5( )1) 2القدع  2السسكغ أيزًا حساية الإشارات الفخدية كعسل فػتػغخافي وفقًا لمفرل 
قانػف حق السؤلف الألساني. يػفخ نطاـ حق السؤلف الألساني، الحؼ عكذ أحكاـ القزاء بذأف 
عجـ قابمية حساية حق السؤلف لمعشاصخ السخئية في ألعاب الفضجيػ بسػجب الأعساؿ الدسعية 

ػر والبرخية، نطامًا تػزيعيًا لحساية عشاصخ الػسائط الستعجدة في ألعاب الفضجيػ مثل الر
الستحخكة والإشارات الفخدية. علبوة عمى ذلظ، إذا لع يرل العسل إلى مدتػػ كاؼٍ مغ 
الأصالة، فسغ السسكغ أيزًا حسايتو باعتباره "صػرًا متحخكة" بسػجب نطاـ حق السؤلف 

لحلظ، قج ندعع أف العشاصخ الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ تجج حساية واسعة  )1(الألساني. 
بسػجب نطاـ حق السؤلف الألساني الضػـ بعج الخزػع لقخارات مثضخة لمججؿ اتخحتيا  لحق السؤلف

 السحاكع الألسانية.
في الػاقع، تع تأكضج قابمية العشاصخ الدسعية والبرخية لمحساية بسػجب حق السؤلف في       

مى عالاتحاد مغ خلبؿ قخار محكسة العجؿ الأوروبية في قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ 
الخغع مغ انتقادىا. في ىحه الحالة، تعتبخ ألعاب الفضجيػ وسائط تحتػؼ ليذ فقط عمى بخامج 
الكسبضػتخ، ولكغ أيزًا عمى عشاصخ رسػمية وصػتية عمى الخغع مغ تذفضخىا بمغات 

( لحلظ، يخفس ىحا القخار التسضضد بضغ الرػر التي يتع عخضيا في ألعاب الفضجيػ 2البخمجة.)
ي يتع إنذاؤىا بػاسصة بخامج الكسبضػتخ. بالإضافة إلى ذلظ، ذكخت السحكسة أف وبضغ تمظ الت

مثل ىحه العشاصخ الخسػمية والرػتية، أو بعبارة أخخػ العشاصخ الدسعية والبرخية، يجب 

                                                 

(1 (Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s. 95  

(2 (Case C-355/12 Nintendo Co Ltd and others v PC Box Srl [2014] 
ECLI:EU:C:2014:25, paras, 21, 22 
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لحلظ،  )1(حسايتيا "جشبًا إلى جشب مع العسل بأكسمو" بسػجب أحكاـ تػجيو مجتسع السعمػمات.
تػجيو مجتسع السعمػمات باعتباره التػجيو الحاكع لبخامج الكسبضػتخ برخؼ الشطخ عغ تعضضغ 

السػجػدة في ألعاب الفضجيػ، فقج قزت محكسة العجؿ الأوروبية بأف العشاصخ الدسعية والبرخية 
لألعاب الفضجيػ يسكغ حسايتيا بسػجب حق السؤلف بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات إذا كانت 

ػف أصمية في الاتحاد. كسا يثضخ ىحا التعضضغ أيزًا قزايا تتعمق تفي بالستصمبات اللبزمة لتك
بالإشارة إلى القضػد والاستثشاءات الخاصة ببخامج الكسبضػتخ التي تع إنذاؤىا بسػجب تػجيو بخامج 

 الكسبضػتخ. 
بحق  إف ترشيف ألعاب الفضجيػ كأعساؿ سسعية برخية يثضخ بعس القزايا الستعمقة       
( مغ تػجيو التأجضخ، عمى سبضل السثاؿ، يُعتبخ السخخج الخئيدي 2)2لمسادة  . فػفقًاالسؤلف

للؤعساؿ الدضشسائية أو الدسعية البرخية مؤلفًا لمعسل السعشي. ومع ذلظ، تشز السادة نفديا 
أيزًا عمى أف الجوؿ الأعزاء يجػز ليا أف تشز عمى اعتبار الآخخيغ مؤلفضغ مذاركضغ في 

ذلظ، يشز تػجيو السرصمحات أيزًا عمى أف تعضضغ السذاركضغ الآخخيغ العسل". بالإضافة إلى 
( وبالتالي، لا يػجج تشدضق في الاتحاد بذأف 2يكػف وفقًا لتقجيخ الجوؿ الأعزاء في الاتحاد. )

تعضضغ السؤلفضغ السذاركضغ للؤعساؿ الدسعية والبرخية. ىحا الػضع أكثخ إشكالية بالشدبة لألعاب 
الحقػؽ فضيا لا حرخ ليع تقخيبًا وىع لا يشاسبػف دائسًا ـيكل التأليف  الفضجيػ لأف أصحاب

كسثاؿ عمى الػضع القانػني  )3(التقمضجؼ للؤفلبـ أو الأعساؿ الدضشسائية أو الدسعية والبرخية.
لمسؤلفضغ السذاركضغ، الأشخاص الحيغ ساىسػا بصخيقة إبجاعية وإذا كانت مداىستيع لا تشفرل 

فإنيع يُعتبخوف مؤلفضغ مذتخكضغ في ألسانيا ونتيجة لحلظ لا يسكغ استغلبؿ  عغ العسل السكتسل،
                                                 

(1 )  ibid  p.23 
بذأف مجة  2006ديدسبخ  12الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ بتاريخ  EC/2006/116التػجيو ( 2)

، L 372لجخيجة الخسسية للبتحاد الأوروبي حساية حقػؽ الصبع والشذخ وبعس الحقػؽ ذات الرمة ا
 (1)2السادة  27.12.2006

(3 ) Copyright Act of 9 September 1965 (Federal Law Gazette I, p. 1273), as last 
amended by Article 1 of the Act of 1 September 2017 (Federal Law Gazette I, p. 
3346), s. 8 
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في مجاؿ ألعاب الفضجيػ، يعشي ىحا  )1(عسميع بذكل مشفرل وفقًا لقانػف حقػؽ الشذخ الألساني.
الييكل أنو قج يتع تعضضغ مرسع المعبة كسؤلف وقج يُعتبخ فشانػ الخسػـ الستحخكة مؤلفضغ 

جيػ في ذات الػقت والحرػؿ عمى مػافقة متبادلة أو حتى تعاقجية أمخ مذاركضغ في لعبة فض
ضخورؼ وكسا ىػ واضح في السثاؿ أعلبه، فإف ترشيف ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا سسعية 
برخية في الاتحاد يدبب عجـ يقضغ قانػني بذأف تعضضغ السؤلفضغ عمى وجو الخرػص عشجما 

خخػ يحق ليا أيزًا إنذاء ـيكل التأليف الخاص بيا لمسؤلفضغ يُشطخ إلى أف الجوؿ الأعزاء الأ
السذاركضغ في ألعاب الفضجيػ. إلى جانب ذلظ، ىشاؾ أيزًا جانب الحقػؽ السعشػية لمقزية قضج 
السشاقذة. عمى عكذ الػلايات الستحجة، يمعب مفيػـ الحقػؽ السعشػية دورًا ميسًا في الاتحاد. لغ 

مغ ذلظ في قزية الحقػؽ السعشػية. ومع ذلظ، يجب أف نحكخ أف  تحىب ىحه الجراسة إلى أبعج
الحقػؽ السعشػية تطل مع السداىسضغ في السشتج الشيائي حتى لػ تع نقل جسيع الحقػؽ 

 الاقترادية.
الدسعي البرخؼ أمخ مسكغ  حق السؤلفإف حساية ألعاب الفضجيػ بسػجب نطاـ         

يػفخ حساية واسعة لحق السؤلف لعشاصخ ألعاب الفضجيػ ومفزل لمغاية في الاتحاد، وذلظ لأنو 
التي يسكغ استغلبليا بذكل أكبخ مغ الشاحية الاقترادية. ومع ذلظ، فإف ترشيف ألعاب الفضجيػ 
فقط عمى أساس الشطاـ السشرػص عميو للؤعساؿ الدسعية البرخية يسثل مذكمة كبضخة أيزًا في 

ؾ مشاىج مختمفة في الاتحاد تع تبشضيا مغ قبل ىضئات الاتحاد. وكسا تست مشاقذتو، لا تداؿ ىشا
مختمفة. تتحخؾ محكسة العجؿ الأوروبية نحػ الشيج السػحج لسشح الحساية ليا جشبًا إلى جشب مع 
العسل بأكسمو بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات، وعمى الخغع مغ أف ىحا الاعتبار يبجو جحابًا 

ضجيػ ككل، إلا أنو لا يداؿ يفتقخ إلى الكثضخ مغ حقًا لسشح حساية حق السؤلف لألعاب الف
الاعتبارات حػؿ صلبحضتو لمعشاصخ الأخخػ لألعاب الفضجيػ بجلًا مغ تجابضخ الحساية 
التكشػلػجية. وبالتالي، فإف مثل ىحا الشطاـ لمحساية مغ شأنو أف يتخؾ أجداء أكثخ أىسية مغ 

مة. وعمى الشؿيس مغ ذلظ، لا تداؿ بعس ألعاب الفضجيػ مفتػحة لانتياكات حق السؤلف السحتس
الجوؿ الأعزاء تفزل الشيج التػزيعي وتػفخ حساية حق السؤلف للؤعساؿ الدسعية البرخية 

                                                 

(1 (ibid 
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بذكل مشفرل بسػجب مػضػعات حق السؤلف القائسة مثل الأفلبـ أو الأعساؿ الدضشسائية أو 
لتػضيح كيؽية فيع وحساية  الرػر الستحخكة. إف قانػف حق السؤلف الألساني يقجـ مثالًا قػياً 

الأعساؿ الدسعية والبرخية السػجػدة في ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، يجب أف نزع في الاعتبار 
أف مثل ىحا الترشيف يجمب بعس الذكػؾ القانػنية بدبب عجـ التشاغع بضغ الأحكاـ الستعمقة 

يح مثل ىحا السػقف واضح بالأعساؿ الدسعية والبرخية في الاتحاد أيزًا. والسثاؿ الدائج لتػض
لمغاية في الييكل الحالي لمتأليف، وعمى وجو الخرػص، يتع أخح ـيكل التأليف السعقج لمغاية 
لألعاب الفضجيػ في الاعتبار. مغ ناحية أخخػ، اختارت بعس البمجاف، مثل السسمكة الستحجة، 

سبضػتخ نطخًا لحؿيقة أف رفس مثل ىحا الترشيف وانتقمت نحػ أنطسة الحساية السشذأة لبخامج الك
العشاصخ الدسعية والبرخية السعخوضة في ألعاب الفضجيػ عبارة عغ تدمدل مغ الرػر التي تع 

 إنذاؤىا بػاسصة بخنامج كسبضػتخ.
ويختبط بترشيف ألعاب الفضجيػ كأعساؿ سسعية و برخية ترشيفيا أيزا باعتبارىا أعساؿ     

اصضل الأعساؿ الدضشسائية والدسعية البرخية، يجب قبل الخػض في تف سضشسائية سسعية برخية.
فحز مرصمحي "الدضشسا" و"الدسعي البرخؼ" عغ كثب. في حضغ تدتخجـ بعس البمجاف 
مرصمح "الأعساؿ الدضشسائية" في تذخيعاتيا بذكل كبضخ، مثل تخكيا؛ تفزل بمجاف أخخػ 

ة، أو فخندا وبمجيكا داخل استخجاـ مرصمح "الأعساؿ الدسعية البرخية"، مثل الػلايات الستحج
ىشاؾ أيزًا استخجاـ "أفلبـ" بجلًا مغ السرصمحات الدابقة في بعس ) 1(الاتحاد الأوروبي.

السرصمحاف الدضشسائي والدسعي البرخؼ ليدا  )2(الػلايات القزائية مثل السسمكة الستحجة.
الأعساؿ التي تشجرج بالزخورة نفذ الذيء. ومع ذلظ، يسكغ استخجاميسا بالتبادؿ لتديضل تقضيع 

ضسغ الفئات ذات الرمة، ويسكغ ملبحطة ذلظ في التذخيعات الػششية السختمفة حضث تُدتخجـ 

                                                 

(1 ) ( Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products, op cit  p.105 
)السسمكة الستحجة( إلى الأعساؿ الدسعية والبرخية ولا إلى  1988لعاـ  حق السؤلف"لا يذضخ قانػف  (2)

ب، فإف الفضمع ىػ "تدجضل عمى أؼ وسيط يسكغ مغ  5الأعساؿ الدضشسائية. إنو يذضخ إلى الأفلبـ. وفقًا لمقدع 
 نتاج صػرة متحخكة بأؼ وسضمة".خلبلو إ

Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products, op cit p.108 
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ىحه السرصمحات أحيانًا إما كسرصمح واحج يذسل السرصمحات الأخخػ أو تُدتخجـ ببداشة 
 )1(بالتبادؿ.
ة والفشية التي حجدتيا تعج الأعساؿ الدضشسائية أحج الأمثمة الػاضحة للؤعساؿ الأدبي        

اتفاؾية بخف بأنيا "الأعساؿ الدضشسائية التي يتع التعبضخ عشيا مغ خلبؿ عسمية مساثمة لمترػيخ 
خ ىحا التعخيف بحضث يذسل كل السحتػػ السرػر بغس الشطخ عغ   )2(الدضشسائي".  يُفدَّ

ىشاؾ أعساؿ سسعية العسمية الفشية الستبعة في الإنتاج. ومغ وجية نطخ فشية، يسكغ أف تكػف 
(  لحا فسغ السسكغ 3برخية لا "يتع التعبضخ عشيا مغ خلبؿ عسمية مساثمة لمترػيخ الدضشسائي".)

القػؿ إف "الدسعي البرخؼ" ىػ في الػاقع مرصمح "أكثخ عسػمية" يغصي كل مغ الأعساؿ 
 (4الدضشسائية والأفلبـ.)

يسا يتعمق بسرصمح الحساية كلب للبتحاد الأوروبي ؼ EC/2006/116تتزسغ التػجيو        
. وعلبوة 2السرصمحضغ بالرياغة الجؾيقة "الأعساؿ الدضشسائية أو الدسعية البرخية" في السادة 

(، يُعخَّؼ مرصمح "فضمع" بأنو إما عسل سضشسائي أو عسل سسعي 3)3عمى ذلظ، في السادة 
غة ىحا إلى أف برخؼ أو "صػر متحخكة"، مع أو بجوف عشرخ صػتي. يذضخ اختيار الريا

لا يزع الأعساؿ الدضشسائية تحت مطمة الأعساؿ الدسعية البرخية،  EC/2006/116التػجيو 
(  5ومع ذلظ، لا يشبغي تفدضخ الغخض وراء الرياغة عمى أنو يفرل بضغ ىحيغ العسمضغ تسامًا.)

كسا يعخّؼ التػجيو "الفضمع" بأنو السرصمح الأوسع الحؼ يسكغ أف يكػف ضسغ الأعساؿ 
الدضشسائية أو الأعساؿ الدسعية والبرخية أو الرػر الستحخكة. كسا يُخػ استخجاـ "الدضشسا أو 

                                                 

(1 ( Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products, op cit p.110 
(2 ) Berne Convention Article 2(1). 
(3 ) Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products: A Comparative Analysis, 
p.110 
(4 ) ibid p.106. 
(5 )ibid p.110 
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في  حق السؤلفالسعخوؼ باسع "التػجيو بذأف  2019/790الدسعي البرخؼ" في التػجيو 
 (1الدػؽ الخقسية السػحجة".)

شاصخ ألعاب لقج تع شخح سياؽ ومفيػـ الأعساؿ الدسعية والبرخية حػؿ حساية ع        
الفضجيػ باعتبارىا فئات عسل محجدة. لقج ضمت الأشكاؿ التي اتخحتيا ألعاب الفضجيػ عمى مجار 
عقػد مغ التقجـ التاريخي تتغضخ، ومع ذلظ، احتفطت ألعاب الفضجيػ بصبيعتيا البرخية والتفاعمية 

الستزاربة بذأف  السعقجة في جػىخىا، ولع تتأثخ بالتحػؿ السدتسخ. وعمى الخغع مغ بعس الآراء
ترشيف ألعاب الفضجيػ، فإف أحج أكثخ الأسالضب شضػعًا فى الاتحاد الأوروبي ىػ أف ألعاب 
الفضجيػ مؤىمة لحساية حق السؤلف كأعساؿ سضشسائية أو سسعية برخية، اعتسادًا عمى كيؽية 

غ تفزضل كل ولاية قزائية  مغ الػلايات القزائية الأوربية لمعسل مغ خلبؿ أؼ مغ ىحي
السرصمحضغ الذاممضغ. تطيخ الرخاعات الأكثخ إلحاحًا مع التكضيف غضخ الكافي لمعبة الفضجيػ 
باعتبارىا "بخنامج كسبضػتخ" بجلًا مغ عسل سسعي برخؼ أو سضشسائي. ومع ذلظ، أحخزت 

 السحاكع تقجمًا في تػضيح ىحه السدألة عمى مخ الدشضغ. 
خىا الاتحاد الأوروبي لألعاب الفضجيػ بسا يتجاوز لقج تع تعخيف مدتػػ الحساية التى يػف     

ترشيف "بخامج الكسبضػتخ" مغ خلبؿ الحكع التاريخي الحؼ أصجرتو محكسة العجؿ الأوروبية 
بذأف "نضشتشجو ضج بي سي بػكذ"، الدابق الإضارة إليو، .وتعسل محكسة العجؿ الأوروبية نحػ 

اء وكاف ىحا القخار خصػة حاسسة لتحجيج تػحضج مسارسات قانػف حق السؤلف في الجوؿ الأعز
نصاؽ الحساية لألعاب الفضجيػ التي سضتع تقضيسيا كسشتج كامل بجلًا مغ تقمضل السشطػر عمى 
مدتػػ البخامج. وفي "نضشتشجو ضج بي سي بػكذ"، شبقت محكسة العجؿ الأوروبية السبادغ 

فضجيػ كإبجاعات فخدية مغ نصاؽ الشاشئة عغ تػجضيات الاتحاد الأوروبي وتع استبعاد ألعاب ال
 )1(" الحؼ يقترخ عمى الحساية القانػنية لبخامج الكسبضػتخ.EC/2009/24الحساية في "التػجيو 

                                                 

بذأف  2019أبخيل  17لمبخلساف الأوروبي والسجمذ السؤرخ  2019/790التػجيو )الاتحاد الأوروبي( ( 1)
 .EC/2001/29و EC/96/9حقػؽ الشذخ والحقػؽ ذات الرمة في الدػؽ الخقسية السػحجة وتعجيل التػجضيضغ 

بذأف الحساية  2009أبخيل  23رادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ بتاريخ ال EC/2009/24التػجيو (1)
 القانػنية لبخامج الكسبضػتخ
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وتع الإشارة إلى إشار الحساية السعسػؿ بو باعتباره الشطاـ الحؼ أنذأه "تػجيو مجتسع السعمػمات" 
محكسة العجؿ الأوروبية أف ألعاب  والحؼ يشطع مجسػعة كاممة مغ أعساؿ التأليف. وأكجت)1(

الفضجيػ في مجسميا ىي أعساؿ معقجة لمغاية مع عشاصخ إبجاعية متعجدة بسا في ذلظ التعبضخات 
الخسػمية والرػتية، والسختبصة ارتباشًا وثيقًا بالبخنامج الكسبضػتخ الأساسي؛ لحلظ، فإف ألعاب 

ولا يشبغي تقميز حساية حقػؽ الصبع  2) .(الفضجيػ ىي بالتأكضج أكثخ مغ مجخد "بخمجيات" عادية
والشذخ إلى بخنامج الكسبضػتخ الحؼ يحسل التعبضخ الأصمي، حضث أف العشاصخ الخسػمية 
والرػتية السذفخة داخل البخنامج تذكل أيزًا جدءًا مغ تمظ "الأصالة"، و"ىي محسية، جشبًا إلى 

 )3(جشب مع العسل بأكسمو".
تحاد الأوروبي للؤعساؿ الدضشسائية والدسعية البرخية واسع وقج ذُكخ أف مشطػر الا       

الستعمق بسرصمح الحساية يذسل السرصمحات  EC565/2006/116لمغاية. فالتػجيو 
الدضشسائية والدسعية البرخية وحتى الأفلبـ بدخاء، ومع ذلظ، لا تدتخجـ جسيع التػجضيات 

ه السرصمحات إلى أف الجوؿ الأعزاء صياغة متدقة. وربسا تخجع السخونة في استخجاـ كل ىح
                                                 

بذأف تػحضج  2001مايػ  22الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ بتاريخ  EC/2001/29التػجيو رقع  (1)
 والحقػؽ ذات الرمة في مجتسع السعمػمات حق السؤلفجػانب معضشة مغ 

يذكل قانػنًا متخررًا ؼيسا يتعمق  2009/24إف ىحا الاستشتاج لا يزعف مغ حؿيقة أف التػجيو "( 2)
(. ووفقًا لمسادة 56، الفقخة C-128/11 Used Soft [2012] ECR)انطخ القزية  2001/29بالتػجيو 

زح مغ الأمخ تقترخ عمى بخامج الكسبضػتخ. وكسا يت 2009/24( مشو، فإف الحساية التي يػفخىا التػجيو 1)1
السخجعي، فإف ألعاب الفضجيػ، مثل تمظ التي ىي محل الشداع في الإجخاءات الخئيدية، تذكل مادة معقجة لا 
تتألف فقط مغ بخنامج كسبضػتخ ولكغ أيزًا مغ عشاصخ رسػمية وصػتية، والتي عمى الخغع مغ تذفضخىا بمغة 

ي ىحا التذفضخ. وبقجر ما تذكل أجداء لعبة الفضجيػ، في الكسبضػتخ، ليا ؾيسة إبجاعية فخيجة لا يسكغ اختداليا ف
ىحه الحالة، العشاصخ الخسػمية والرػتية، جدءًا مغ أصالتيا، فيي محسية، جشبًا إلى جشب مع العسل بأكسمو، 

 ."2001/29في سياؽ الشطاـ الحؼ أنذأه التػجيو  حق السؤلفبسػجب 
Rosati, “Relevance of EU Copyright Law to (Future) Non-EU Member 
States,”,Oxford University Press,2019, p.184 

(3( Nintendo Co. Ltd and Others v PC Box Srl and 9Net Srl, CJEU, Case C-
355/12, paragraph 23 
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في تذخيعاتيا الخاصة لجييا أوصاؼ وترشيفات متبايشة عشجما يتعمق الأمخ بترشيف الأعساؿ 
وبرخؼ الشطخ عغ بخامج الكسبضػتخ وقػاعج البيانات والرػر الفػتػغخاؼية،  )1(مغ ىحه الصبيعة.

ساؿ" وكحلظ "فئات العسل"، وبالتالي لا تشدق تػجضيات الاتحاد الأوروبي صخاحة بضغ أنػاع "الأع
يذضخ قخار نضشتشجو ضج بي سي بػكذ )2(لا يػجج نيج مػحج لمترشيف في الجوؿ الأعزاء. 

إلى حساية ألعاب الفضجيػ باعتبارىا "عسلًب كاملًب" وليذ بالزخورة أجدائيا بذكل مشفرل. وعلبوة 
عيًا برخيًا أو سضشسائيًا لمعبة الفضجيػ عمى ذلظ، لا يحجد القخار "نػعًا" مغ العسل باعتباره سس

بالكامل. مغ الذائع أف تزع الجوؿ الأعزاء ألعاب الفضجيػ تحت نطاـ حساية تػزيعي مغ 
خلبؿ مشح الحساية لبخنامج الكسبضػتخ والعشاصخ الخسػمية والرػتية بذكل مشفرل، شالسا أنيا 

 Nintendo vحضغ قج يبجو أف قخار  تمبي معايضخ الإبجاعات الفكخية السؤىمة لحق السؤلف. وفي
PC Box يدتمدـ "نيجًا مػحجًا" لحساية ألعاب الفضجيػ، فإف الحكع الرادر فى قزية 

Ministerstvo  ، يذضخ إلى العكذ مغ خلبؿ تحجيج واجية السدتخجـ الخسػمية لتكػف محسية
 (3ة.)بذكل مشفرل عغ بخنامج الكسبضػتخ، ويتخؾ الباب مفتػحًا لمحساية التػزيعي

لا يػجج لجػ الاتحاد الأوروبي نيج مػحج ؼيسا يتعمق بالػضع القانػني لكامل ألعاب      
الفضجيػ كأعساؿ سضشسائية أو سسعية برخية، وتتعامل الجوؿ الأعزاء مع الحساية الذاممة وفقًا 

يػ عمى لتذخيعاتيا عمى السدتػػ الػششي. وتقػـ الدمصة القزائية الألسانية بتقضيع ألعاب الفضج
تتعامل )1("شبيعة مددوجة" لبخامج الكسبضػتخ أو الأفلبـ عمى أساس كل حالة عمى حجة. 

                                                 

(1 ) Rosati, op cit p.185 
(2 (Eleonora Rosati, “Closed Subject-Matter Systems Are No Longer Compatible 

with EU Copyright,” GRUR Int, Forthcoming, July 18, 2014, 
https://ssrn.com/abstract=2468104, 6. 

(3 (Maier, “Games as Cultural Heritage: Copyright Challenges for Preserving 
Journal of Intellectual Property, Information  (Orphan) Video Games in the EU,”

123. Technology and Electronic Commerce Law “2015p. 
(1 ) Tomasz Grzegorczyk, “Qualification of Computer Games in Copyright Law,” 
ASEJ Scientific Journal of Bielsko-Biala School of Finance and Law 21, no. 1 
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السحاكع الألسانية مع ألعاب الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا سسعية برخية عمى أساس أف "عجـ وجػد 
تدمدل محجد مدبقًا لمرػر" أو وسضمة التثبضت، فزلًب عغ السجخلبت التفاعمية مغ اللبعبضغ 
والتي تكػف محجودة بذكل شبيعي بػاسصة رمد الكسبضػتخ، لا تؤثخ عمى تأىضل العسل الدسعي 

في بمجيكا، حضث يدعع الفقياء أف ألعاب  ليحا السبجأويػجج نيج مساثل أيزًا  )1(البرخؼ.
الفضجيػ يسكغ حسايتيا بسػجب أنػاع متعجدة مغ الأعساؿ في وقت واحج، في الغالب كبخامج 

كسا تبشت السحاكع البمجيكية ىحا الشيج مغ خلبؿ مخاعاة  2ساؿ سسعية برخية.كسبضػتخ وأع
الصبيعة السشاسبة لألعاب الفضجيػ الحجيثة تحت الأعساؿ الدسعية البرخية مع عشاصخ العخض 
الخاصة بيا مغ "الرػر التي ليدت عخضية، ولكغ تع التخصيط ليا مغ قبل مصػر المعبة" 

( ويسكغ أيزًا رؤية مبادغ 3الجػدة كعسل سسعي برخؼ.)حضث لا تعضق تفاعل اللبعب 
تػزيعية وحساية مددوجة مساثمة في دوؿ أخخػ في الاتحاد الأوروبي مثل الجنسارؾ وفخندا 

( ومغ السثضخ للبىتساـ أف قزية حجيثة مغ فخندا صشفت لعبة فضجيػ عمى 4وإيصاليا والدػيج.)
الخقسي لألعاب الفضجيػ وتأثضخاتو عمى مبادغ  أنيا "بخنامج كسبضػتخ" أثشاء مشاقذة التػزيع

                                                                                                                                          

(April 2017): p.137; also, Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products, op cit, 
p. 177. 
(1) Stamatoudi, Copyright and Multimedia Products: A Comparative Analysis, op cit 
p.177 
(2 ) Ramos et al, op cit p14,15 

قخرت السحكسة أف ألعاب الفضجيػ تتكػف مغ بخامج كسبضػتخ تشطع سمدمة مغ السػاقف التي يتفاعل معيا ( 3)
اللبعبػف، مسا يتدبب في سمدمة مغ الأحجاث السبخمجة مدبقًا." مقتبذ مغ رامػس وآخخوف، الػضع القانػني 

 لألعاب الفضجيػ: التحمضل السقارف في السشاىج الػششية،
Nintendo v. Horelec, I.RD.I., 1996, p. 89 (Prés. Com. Bruxelles, 12 December 
1995),                  
(4 ) Ramos et al., op cit pp. 31, 36-37, 50-51, 85-86. 
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( إف نيج التقضيع عمى أساس كل حالة عمى حجة بارز لمغاية كسا يتزح مغ خلبؿ 1الاستشفاذ. )
 .الشيج السختمفة لمسحاكع اعتسادًا عمى القزية السصخوحة

اعتبارىا عمى مدتػػ الاتحاد الأوروبي، فإف الشيج البارز ىػ حساية ألعاب الفضجيػ ب       
السحتسمة  حق السؤلف عسلًب سضشسائياً أو سسعياً برخياً كسشتج كامل دوف السداس بحساية

السصبقة عمى عشاصخ مشفرمة داخل المعبة مثل بخنامج الكسبضػتخ الأساسي بالإضافة إلى 
 الأعساؿ الأدبية والخسػمية والدسعية السذفخة داخل البخنامج.

 
 المطلب الثانى

 ني لألعاب الفيديو بموجب قانون حق المؤلف الأمريكيالتصنيف القانو
 ومقترح حماية جديد لألعاب الفيديو 

إف حق السؤلف يدتخجـ كأداة رئيدة لحساية صشاعة ألعاب الفضجيػ. وفي الػلايات       
الستحجة، يأتي الأساس القانػني لحق السؤلف مغ دستػر الػلايات الستحجة الحؼ يشز عمى أف 

مصة ... تعديد تقجـ العمػـ والفشػف السفضجة، مغ خلبؿ تأمضغ الحق الحرخؼ "لمكػنجخس س
وبشاءً عمى 2لمسؤلفضغ والسدتثسخيغ في كتاباتيع واكتذافاتيع الخاصة لفتخات زمشية محجودة". 

مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي عمى أف "حساية حق السؤلف قائسة في  102ذلظ، يشز القدع 
يف السثبتة في أؼ وسضمة ممسػسة لمتعبضخ، والتي يسكغ مغ خلبليا إدراكيا الأعساؿ الأصمية لمتأل

أو إعادة إنتاجيا أو تػصضميا بصخيقة أخخػ، إما بذكل مباشخ أو بسداعجة آلة أو جياز، بسا في 
( 3( الأعساؿ السػسيؿية؛ )2( الأعساؿ الأدبية؛ )1ذلظ، مغ بضغ أمػر أخخػ، الفئات التالية: )

                                                 

(1( Melinda Rucz, “Does the Doctrine of Exhaustion Apply to Videogames 
Purchased Digitally? French Court Says Oui,” Kluwer Copyright Blog, December 
12, 2019, accessed April 28, 2024, 
http://copyrightblog.kluweriplaw.com/2019/12/12/does-the-doctrine-of-
exhaustion-apply-to-videogamespurchased-digitally-french-court-says-oui. 

(2 (The Constitution of the United States of America 1789, I s. 8(8) 
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( الأفلبـ الدضشسائية والأعساؿ الدسعية والبرخية 4خية والخسػمية والشحتية؛ )الأعساؿ الترػي
 ( التدجيلبت الرػتية..."5الأخخػ؛ و)

، يتع تػفضخ كتالػج مفتػح للؤعساؿ التي قج يُعتَبخ أنيا قابمة لمحساية 102وفقًا لمسادة        
شسائية والأعساؿ الدسعية بسا في ذلظ الأعساؿ الأدبية والأفلبـ الدض حق السؤلفبسػجب  

والبرخية. لحلظ، عمى الخغع مغ أف ألعاب الفضجيػ لا تُجرَج عمى ىحا الشحػ بسػجب ىحا القدع، 
شالسا  )1(إلا أنيا يسكغ أف تجج الحساية بسػجب الفئات الحالية لقانػف حق السؤلف الأمخيكي 

دنا ىحا الشيج إلى السشاقذة حػؿ أنيا أصمية ومثبتة في وسيط ويسكغ إدراكيا وإعادة إنتاجيا. يقػ 
ثشائية الفكخة / التعبضخ لعشاصخ ألعاب الفضجيػ. نطخًا لعجـ وجػد حكع يتعمق بألعاب الفضجيػ ضسغ 
نصاؽ قانػف حق السؤلف الأمخيكي، فقج سعت السحاكع الأمخيكية إلى تحجيج قابمية حق السؤلف  

 Atari. في 102رػص عمضيا في السادة ليحه العشاصخ مغ خلبؿ تقضيسيا وفقًا لمستصمبات السش
Inc. v. Amusement World Inc. (2 كذف ىحا الشيج عغ نفدو. نطخت السحكسة في )

السقاـ الأوؿ في السبجأ القائل بأف الأفكار ليدت محسية بسػجب حق السؤلف ولكغ يسكغ اعتبار 
ق السؤلف لألعاب الفضجيػ التعبضخ عغ فكخة فقط قابلًب لمحساية وأكجت السحكسة قابمية  حساية ح

 )3(كأعساؿ سسعية وبرخية.
لا يػجج لجػ الػلايات الستحجة ترشيف قانػني مذتخؾ لألعاب الفضجيػ. حضث يتع تحجيج        

وبالتالي، يسكغ التعامل معيا  )4(. لحق السؤلفترشيفيا وفقًا لغمبة مػاضيع الألعاب القابمة 
ية أو كأفلبـ سضشسائية/عسل سسعي برخؼ في حالة سػاء كبخامج كسبضػتخ وترشف كأعساؿ أدب

عمى سبضل السثاؿ، في قزية شخكة ) 1(ـيسشة الأفلبـ الدضشسائية أو الأعساؿ الدسعية البرخية.
                                                 

(1 )  Ramos A. op cit, p. 89 
(2 ) Atari Inc. v. Amusement World Inc. [1981] No. Y-81-803 D.Md. 

(3 (Ramos A. op cit , p. 90 
 (4 ) Kateryna Dmytrenko, ―Protection of Video Games by Copyright: Comparative 
Analysis of the US, the UK and German Legal Frameworks‖ master thesis, Central 
European University, April 6, 2018, p ,9 

(1( Ramos A. op cit. p. 89 
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v Stern Electronics Inc.. Kaufman  أف "... التدمدل الأمخيكية ذكخت السحكسة
حق السؤلف كعسل سسعي الستكخر لجدء كبضخ مغ مذاىج وأصػات المعبة مؤىل لحساية 

يػضح ىحا الحكع أنو مغ السسكغ تدجضل ألعاب الفضجيػ كأعساؿ سسعية برخية )1(برخؼ".
بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي. بالإضافة إلى ذلظ، يشز مكتب حق السؤلف الأمخيكي 
في تدجضل حق السؤلف لبخامج الكسبضػتخ عمى ما يمي؛ "تحتػؼ لعبة الفضجيػ عادةً عمى 

خيغ رئيدضضغ: السادة الدسعية والبرخية التي تطيخ عمى الذاشة وبخنامج الكسبضػتخ الحؼ عشر
يذغل المعبة. يسكشظ تدجضل السادة الدسعية والبرخية لمعبة الفضجيػ وبخنامج الكسبضػتخ الحؼ 
يذغميا مغ خلبؿ تصبضق واحج إذا كاف نفذ الصخؼ يستمظ حق السؤلف في البخنامج والسادة 

البرخية. إذا تع نذخ الأعساؿ، ؼيجب نذخىا معًا كػحجة واحجة. إذا تع نذخ البخنامج الدسعية و 
والسادة الدسعية والبرخية بذكل مشفرل، أو إذا كانت أشخاؼ مختمفة تستمكيسا، ؼيُعتبخ كل 

لحلظ، فإف تحجيج  )2(عشرخ عسلًب مشفرلًب، ويجب عميظ تقجيع شمب مشفرل لكل مشيسا." 
 يػ أمخ ضخورؼ لترشيفيا القانػني.خرائز ألعاب الفضج

إف الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ يحجد الحساية التي يجب تػفضخىا لألعاب الفضجيػ.          
وكسا ىػ مػضح في الفقخات الدابقة، ىشاؾ نقصتاف يجب مشاقذتيا لمكذف عغ الترشيف 

ػجب القانػف الأمخيكي. لحلظ، القانػني وبالتالي حساية حق السؤلف السقجمة لألعاب الفضجيػ بس
يبجأ ىحا السصمب بثشائية الفكخة/التعبضخ لألعاب الفضجيػ لفيع العشاصخ السؤىمة لحساية حق السؤلف 
ومتصمبات قابمية حق السؤلف بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي. نطخًا لأف ألعاب الفضجيػ 

ا،ولقج ناقذشا ألعاب الفضجيػ كبخنامج عبارة عغ أعساؿ سسعية برخية جدئيًا وبخامج كسبضػتخ جدئيً 

                                                 

(1) Stern Electronics Inc. v. Kaufman, [1982] 669 F.2d 852, 855, 213 U.S.P.Q. 
(BNA) 443 2d Cir. 
(2 ) The United States Copyright Office, ―Circular 61 Copyright Registration of 
Computer Programs‖ <https://www.copyright.gov/circs/circ61.pdf > accessed 12 
March  2024 
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كسبضػتخ عشج تشاولشا لمتكضيف القانػنى لألعاب الفضجيػ، فإف ىحا السصمب يشاقر ألعاب الفضجيػ 
 (1كأعساؿ سسعية برخية.)

 ثشائية الفكخة والتعبيخ في ألعاب الفيجيه .1
حق عمضيا قانػف إف ثشائية الفكخة/التعبضخ ىي واحجة مغ السبادغ الأساسية التي يقػـ      

. وتشز ىحه القاعجة عمى أف الأفكار في حج ذاتيا ليدت السػضػع السشاسب لحساية السؤلف
حق السؤلف؛ بل إف التعبضخات عغ ىحه الأفكار فقط ىي التي يسكغ حسايتيا بحق السؤلف. عمى 
سبضل السثاؿ، لا يسكغ حساية فكخة "فضمع عغ فخيق رياضي ضعيف يرل في الشياية إلى 

 Theو The Bad News Bearsبصػلة". ومع ذلظ، فإف التعبضخات عغ ىحه الفكخة تذسل ال
Mighty Ducks وMajor League وBASEket ball  ومئات الأفلبـ الأخخػ؛ وقج تتمقى

مثل ىحه الأفلبـ )وقج تمقت( حساية حق السؤلف. وفي عالع ألعاب الفضجيػ، لا يسكغ حساية فكخة 
تل مراص دماء شخيخًا لإعادة الدلبـ إلى الأرض". ومع ذلظ، قج "لعبة عغ بصل يجب أف يق

 Bram Stoker's Draculaو Castle vaniaتجج ىحه الفكخة تعبضخًا ليا في ألعاب مثل 
. يحق Buffy the Vampire Slayerو The Twisted Tale of Spike McFangو

ندخ العشاصخ التعبضخية لمستدابق أف يرشع لعبة مراص دماء خاصة بو، ولكغ لا يجػز لو 
السحجدة السػجػدة في ىحه الألعاب أو أؼ ألعاب أخخػ مػجػدة مدبقًا. وتكسغ مخالفة حق 
السؤلف في كل مغ الحالتضغ عشجما يشدخ العسل اللبحق العسل السػجػد بالكامل وبذكل كامل، 

 )2(وكحلظ عشجما تكػف المعبتاف "متذابيتضغ بذكل كبضخ".
حساية حق السؤلف إلى الأفكار الكامشة وراء التعبضخ. إنو السبجأ الأكثخ  ومغ ثع، لا تستج    

أىسية السصبق عمى تقضيع الأعساؿ السحسية بحق السؤلف. مغ مشطػر واسع، يشصبق ىحا السبجأ 
عمى ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ التسضضد بضغ فكخة المعبة والتعبضخ الإبجاعي والأصمي عغ تمظ الفكخة 

بة في مجسميا. ومع ذلظ، لع يكغ التسضضد بضغ الأمخيغ سيلًب مشح القزايا الأولى التي تذكل المع

                                                 

(1  (Irini A Stamatoudi, 'Are Sophisticated Multimedia Works Comparable to Video 
Games' 48 J Copyright Soc'y USA (2001) pp.467, 472 
(2 ) Atari v. North American Philips, 672 F.2d at 614. 
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إف آليات المعبة التي تحجد "شخيقة المعب" تذكل جدءًا  )1(التي رفعت أماـ السحاكع الامخيكية.
مغ "الفكخة"، وبالتالي لا يسكغ أف تخزع عسػمًا لانتياؾ حق السؤلف ، في حضغ أف قػاعج 

تبجأ حساية حق  )2(كضج ليدت قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف عمى الإشلبؽ.المعبة بالتأ
السؤلف بالتعبضخ الفكخؼ والفشي لمعشاصخ في لعبة الفضجيػ التي تتجاوز القػاعج والآليات. إف 
تعقضج ألعاب الفضجيػ يجعل مغ الرعب تحجيج أيغ تشتيي الفكخة ويبجأ التعبضخ، مسا يؤدؼ إلى 

 لفكخة والتعبضخ" و"استشداخ المعبة".مذاكل "ثشائية ا
وفقًا لقانػف حق السؤلف الأمخيكي، يجب أف يكػف العسل أصميًا ومثبتًا في وسيط ممسػس        

)ب( مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي "...  102كسا يدتبعج القدع  )3(وأكثخ مغ مجخد فكخة.
بجأ أو اكتذاؼ، بغس الشطخ عغ أؼ فكخة أو إجخاء أو نطاـ أو شخيقة تذغضل أو مفيػـ أو م

الذكل الحؼ يتع وصفو أو شخحو أو تػضيحو أو تجدضجه في مثل ىحا العسل". لحلظ، يشكخ 
قانػف حق السؤلف الأمخيكي حساية حق السؤلف للؤعساؿ التي ىي أفكار متعجدة ويشز عمى 

لأمخيكي. في متصمبات الأصالة والتثبضت لاعتبارىا قابمة لمحساية بسػجب نطاـ حق السؤلف ا
قزايا الانتياؾ السبكخة، كاف السخالفػف يذضخوف غالبًا إلى غياب التثبضت. نطخًا لأف أكػاد بخامج 

(، فإف تثبضت بخامج الكسبضػتخ التي تعسل عمى تذغضل 4ألعاب الفضجيػ ثابتة ومثبتة بذكل دائع )
ة ىػ محػر السشاقذات ألعاب الفضجيػ كاف لا ججاؿ ؼيو وكاف تثبضت العشاصخ الدسعية والبرخي

حػؿ متصمب التثبضت. كاف السجعى عمضيع عادة يدعسػف أف العسل غضخ ثابت لأف التفاعل يجعل 
ومع ذلظ، لع تتبغ السحاكع ) 1(ألعاب الفضجيػ تػلج أعسالًا مختمفة في كل مخة يتع فضيا تذغضميا. 

                                                 

(1( TRIPS Article 9(2); WCT Article 2 
(2 ) Drew S. Dean, “Hitting Reset: Devising A New Video Game Copyright 
Regime,” University of Pennsylvania Law Review 164, no. 5 (April 2016), p.1251 
(3 )  17 U.S.C. s.102 (a) 
(4 ) Greg Lastowka, ―Copyright law and Video Games: A Brief History of an 
Interactive Medium‖ (2013) p.11 https://ssrn.com/abstract=2321424 
(1 ) Mary Patricia Culler, ―Copyright Protection for Video Games: The Courts in the 
Pac-Man Maze‖ 32 Clev. St. L. Rev. (1983) 531, 559 
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امج الكسبضػتخ والذخريات ىحا الشيج. في الػاقع، فإف التعبضخ الكامل لمسؤلف بسا في ذلظ بخن
( في قزية 1والسؤثخات الدسعية وتفاعل العشاصخ السجدجة في العخض الدسعي البرخؼ ثابت.)

Midway Mfg. Co ضج .Artic Int. Inc ذكخت السحكسة أف "الرػر التي تػلجىا ،.
ROMs  الخاصة بالذخريات تتحخؾ عمى الذاشة في عجد محجود ولكغ ىائل مغ

مغ خلبؿ ىحا البياف، أكجت السحكسة أف عجد الاحتسالات محجود وبالتالي فإف (و 2التدمدلبت".)
العشاصخ الدسعية البرخية السعخوضة في ألعاب الفضجيػ ثابتة. كسا عخضت السحكسة ألعاب 

(مغ أجل إثبات الديصخة السحجودة للبعبضغ عمى 3الفضجيػ باعتبارىا "تغضضخًا لمقشاة عمى التمفديػف")
، Kaufman. ضج Stern Electronics Inc( وعلبوة عمى ذلظ، في قزية 4.)ألعاب الفضجيػ

ادعى السجعى عميو أف ألعاب الفضجيػ لا يسكغ حسايتيا بحقػؽ الصبع والشذخ لأنيا ليدت ثابتة 
( ومع ذلظ، اعتبخت السحكسة مخة أخخػ أجيدة الحاكخة "ندخة" يتع فضيا 5في أؼ وسيط ممسػس.)

أف "مذاركة اللبعب لا تدحب العسل الدسعي البرخؼ مغ قابمية تثبضت الأعساؿ واعتبخت 
حساية حق السؤلف".مشح قزايا حق السؤلف السبكخة عمى ألعاب الفضجيػ، اعتبخت العجيج مغ 
السحاكع شخط التثبضت متصمبًا تع الػفاء بو عمى الخغع مغ وجػد مشاقذات لا تداؿ قائسة حػؿ 

لزخسة عبخ الإنتخنت، والتي تتزسغ إمكانيات لا حرخ ذلظ في حالة أخح الألعاب الجساعية ا
ليا تعتسج عمى مذاركة اللبعبضغ، في الاعتبار. ومع ذلظ، فإف السشاقذات حػؿ شخط التثبضت 
. لحلظ، دارت السشاقذات والحجج الخئيدة ضج  عفا عمضيا الدمغ في البضئة القانػنية الضػـ

تحجد السػضػعات القابمة لحق السؤلف في  انتياكات حق السؤلف حػؿ متصمبات الأصالة التي
 نصاؽ التعبضخ عغ فكخة.

                                                 

(1 ) id 
(2 ) Midway Manufacturing Co. v. Artic International Inc., [1982] 547 F. Supp. 999, 
1002 
(3 ) ibid p.1012 
(4 ) Culler M. op cit, p. 560 

(5 ( Stern Electronics Inc. v. Kaufman, [1982] 669 F.2d 852, 855, 213 U.S.P.Q. 
(BNA) 443 2d Cir. 
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، تست مشاقذة Feist Publications v. Rural Telephone Serviceفي قزية        
وفقًا ليحا الاختبار، يجب عمى  )1(مفيػـ "العسل الأصمي" مغ خلبؿ تصبضق اختبار ذؼ شقضغ.

يجب أف يتزسغ ىحا العسل "الحج الأدنى مغ السؤلف أف يثبت أف العسل ىػ إبجاع مدتقل و 
بعبارة أخخػ، يمدـ أف يكػف العسل السؤلف مغ صشع شخز 2 ).(الإبجاع مغ جانب السؤلف"

يدتخجـ الحج الأدنى السصمػب مغ الإبجاع. ولا يجب أف يكػف ىحا الذخط الأصمي رائجًا. وكسا 
العسل نتاج جيػد فخدية لفشاف، ورد في قزية شخكة ستضخف إلكتخونيكذ ضج كػفساف، "إذا كاف 

فيػ أصمي ولا حاجة لإثبات أنو ججيج أو فخيج مغ نػعو".لحلظ، في عالع ألعاب الفضجيػ، يسكغ 
لفكخة "جشجؼ يقاتل ضج أمخاء الحخب  حق السؤلفتقجيع مثاؿ عمى عجـ القجرة عمى حساية 

ة". ومع ذلظ، قج يتع السحمضضغ لإحلبؿ الدلبـ بضغ الشاس الحيغ يعيذػف في مثل ىحه السشصق
وما إلى  Call of Dutyو Just Causeو Far Cryالتعبضخ عغ ىحه الفكخة في ألعاب مثل 

 )3(ذلظ وقج تجج حساية حق السؤلف.
مغ أجل رسع الخط الفاصل بضغ الفكخة والتعبضخ في ألعاب الفضجيػ وتحجيج العشاصخ التي        

ما يدسى "السبادػء التقضضجية" للبنجماج والػضيفة فضيا، تصبق السحاكع  حق السؤلفيسكغ حساية 
( تػفخ مثل ىحه "السبادػء التقضضجية" لمسحاكع الفخصة لاستبعاد 4والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا.)

                                                 

(1 ) Feist Publ‖ns Inc. v. Rural Tel. Serv. Co. Inc., [1991] 499 U.S. 340, 345 
(2 ) Brian Casillas, ―Attack of The Clones: Copyright Protection for Video Game 
Developers‖ 33 Loy. L.A. Ent. L. Rev. (2013) pp.137, 145 

(3 (Sam Castree, ―A Problem Old as Pong: Video Game Cloning and the Proper 
Bounds of Video Game Copyrights‖ (2013) p.5,6 
<https://ssrn.com/abstract=2322574> accessed 17 March 2024 
(4 ) Drew S. Dean, ―Hitting Reset: Devising A New Video Game Copyright Regime‖ 
164 U. Pa. L. Rev. (2016)  p. 1239, 1252 

حه الجراسة الاستثشاءات التى سشجرس بالتفرضل خلبؿ السصمب الثانى مغ السبحث الثانى فى الفرل الثانى مغ ى
تخد عمى حساية حق السؤلف لالعاب الفضجيػ ، حضث لا يعج القائع باستشداخ لعبة الفضجيػ مخالفا لحساية حق 
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بعس العشاصخ السػجػدة في ألعاب الفضجيػ مغ حساية حق السؤلف. مشح ما قبل ألعاب الفضجيػ، 
شز عمى أف قػاعج المعبة غضخ قابمة لمحساية بسػجب كانت ىشاؾ قاعجة قجيسة لحق السؤلف ت

بالإضافة إلى ذلظ، صخح  )2(ىحه القاعجة أيزًا.الأمخيكية وقج أكجت السحاكع ) 1(حق السؤلف.
مكتب حق السؤلف الامخيكى أنو لا يُسشع الآخخوف مغ تصػيخ لعبة أخخػ تدتشج إلى مبادغ 

ة حق السؤلف ضج الشدخ الجقضق عشجما تحتػؼ ومع ذلظ، قج تجج قػاعج المعبة حساي )3(مساثمة.
عمى أسمػب كاؼٍ أو صياغة مشاسبة لمقػاعج، مثل دلضل المعبة السعج لذخح قػاعج ومفاـيع لعبة 

Dungeon and Dragons( ."4، شالسا أنيا لا تشصػؼ عمى "مبجأ الانجماج) 
ة عشجما يكػف عجد إف مبجأ الانجماج يعشي ببداشة دمج التعبضخ مع الفكخة الأساسي      

الاحتسالات محجودًا لمتعبضخ عغ مفيػـ ما. ونطخًا لأف مشح الحساية لمتعبضخ الحؼ انجمج مع فكخة 
يعشي مشح الحساية لمفكخة نفديا وإقامة احتكار عمى ىحه الفكخة، فإف السحاكع تفزل إعلبف 

 Herbertة ( وفي قزية شخك5التعبضخ غضخ قابل لمحساية جشبًا إلى جشب مع الفكخة. )
Rosenthal Jewelry Corp. v. Kalpakian  حضث أنتج الصخفاف دبػس نحل مخصع

بالجػاىخ، ذكخت السحكسة أنو تػجج شخيقة واحجة تقخيبًا لرشع دبػس نحل واقعي مػجػد في 
الصبيعة و"دبػس الشحل السخصع بالجػاىخ" ىػ بالتالي" فكخة "كاف لمسجعى عمضيع حخية ندخيا". 

                                                                                                                                          

                           السؤلف إذا كاف ذلظ الشدخ يقع ضسغ مبادػء الإنجماج أو مذاىج  يجب الؿياـ بيا .                                                  
      

Lastowka, Greg, Copyright Law and Video Games: A Brief History of an )  1(
Interactive Medium (October 2013). Available at 

http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.2321 or https://ssrn.com/abstract=2321424 SSRN:
p. 9 424 

(2 ) Whist Club v. Foster 42 F.2d 782 (S.D.N.Y. 1929) 
(3 ) U.S. Copyright Office, ―Copyright Registration of Games, FL-108‖ (2011) 
<http://www.copyright.gov/fls/fl108.html.> accessed 17 March 2024 

(4 (Castree S. op cit  p.7 
(5 (Drew S. Dean, ―op cit .pp.1239, 1252 

https://dx.doi.org/10.2139/ssrn.2321424
https://dx.doi.org/10.2139/ssrn.2321424
https://ssrn.com/abstract=2321424
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حكع مختبط بألعاب الفضجيػ لأنو عشجما يتع تفدضخ ىحا الحكع في سياؽ ألعاب الفضجيػ، ( وىحا ال1)
فدضتع القػؿ إف مبجأ الانجماج يدسح لمسصػريغ بتشفضح مضدات مذتخكة مثل تكبضخ البشجؾية أو 
فتحات السخدوف في ألعاب الفضجيػ الخاصة بيع. إنو يدسح ليع بحلظ لأف الصخيقة التي يسكغ 

مثل ىحه العشاصخ محجودة حقًا. وفي حالة الانجماج، فإف حساية التعبضخ تقترخ عمى  بيا إثبات
( ونطخًا لأف ألعاب الفضجيػ تتكػف مغ ميكانيكا المعبة وقػاعجىا، فإف 2الشدخ الستصابق تقخيبًا.)

مشح حساية حق السؤلف ليحه العشاصخ يعشي احتكارًا للؤفكار وترسيع شخؽ محجودة لمتعبضخ، 
بضق مبجأ الانجماج لو تأثضخ كبضخ عمضيا نطخًا لحؿيقة أف قابمضتيا لمحساية بسػجب حق فإف تص

 )3(السؤلف معخضة بذكل خاص لقضػد مثل ىحا السبجأ.
. وقج كذف ىحا السبجأ عغ حق السؤلفكسا أف الجػانب الػضيؽية مدتبعجة مغ حساية        

( مغ خلبؿ دفع الجػانب الػضيؽية 4تخ )نفدو بذكل خاص في القزايا الستعمقة ببخامج الكسبضػ 
لسثل ىحه البخامج خارج حساية حق السؤلف وفي حالة ألعاب الفضجيػ، تست مشاقذة مبجأ الػضيفة 

فى ىحه القزية كانت  Atari Inc. v. Amusement World Inc. (5    )في قزية شخكة 
 Atari" مغ Asteroidsعبة "محكسة السقاشعة الأمخيكية تبحث في أوجو التذابو بضغ لعبتضغ: ل

كانت المعبتاف تجوراف حػؿ التحكع في )Amusement World. )6" مغ Meteorsولعبة "
مخكبة فزائية وإشلبؽ الشار عمى الرخػر العائسة ومخكبات الفزاء السعادية في الفزاء مع 

عبتضغ تجشب اليجسات الشارية مغ تمظ السخكبات الفزائية السعادية. وفي حضغ أف كمتا الم
تذتخكاف في الكثضخ مغ أوجو التذابو السفاـيسية، فقج وجج أنيسا مختمفتاف أيزًا في جػانب 
معضشة مثل لػف وحخكة الرخػر، والفغ السشسق ثشائي وثلبثي الأبعاد، ووتضخة الألعاب، وصػر 

                                                 

(1 ). Herbert Rosenthal Jewelry Corp. v. Kalpakian [1971]446 F.2d 738, 739, 743 
(2 ) Lastowka G. op cit p.9 
(3 ) Drew S. Dean, op cit p.1255 
(4 ) Computer Associates Intl. v. Altai, 982 F.2d 693, 705 
(5 ) Atari Inc. v. Amusement World Inc. [1981]547 F. Supp. 222 D. Md. 

(6 (Atari, Inc. v. Amusement World, Inc., 547 F. Supp. 222 (D. Md. 1981) 
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ى الخمؽية. بحثت السحكسة عغ "أوجو تذابو كبضخة" وكحلظ اختلبفات بضغ ألعاب السجعي والسجع
عميو. وقج تع تحجيج السعيار الحاسع باعتباره "السطيخ والذكل" لمعبة التي تطيخ نفديا بصخيقة 
فخيجة مغ نػعيا في التعبضخ والترسيع العاـ لمعشاصخ السختمفة، والتي وجج أنيا مختمفة بسا يكفي 

ع بشدخ فكخة وفي الشياية، وججت السحكسة أف السجعى عميو قاـ في الػاق )1(لإنقاذ السجعى عميو.
( وقج تع 2.)لحق السؤلفلعبة السجعي، ولكغ ليذ التعبضخ؛ وبالتالي، لع يحجث أؼ انتياؾ 

تصبضق ثشائية الفكخة والتعبضخ بعشاية في ىحه القزية وذكخت السحكسة أف شخكة أتارؼ قج حرمت 
يسكغ  عمى حق السؤلف لتعبضخ "فكخة لعبة بيا كػيكبات"، ولكغ ليذ الفكخة نفديا؛ وبالتالي

للآخخيغ استخجاـ ىحه الفكخة بحخية شالسا أنيع يجمجػف تعبضخًا مختمفًا في لعبتيع التي تتزسغ 
 )3(كػيكبات.

                                                 

(1 ) 547 F. Supp. 222, 229-230 (D. Md. 1981 
ػء ىحا الاستشتاج بأف أوجو التذابو في أشكاؿ التعبضخ أمخ لا مفخ مشو، بالشطخ إلى الفكخة والػسضمة، "في ض

يربح العجد الكبضخ مغ أوجو الاختلبؼ ذا أىسية خاصة. ونطخاً لأوجو التذابو التي لا مفخ مشيا في التعبضخ، 
المعبتضغ مختمفة تسامًا. إف "الذعػر" العاـ تجج السحكسة أف اللبعب العادؼ سيعتبخ الجاذبية الجسالية لياتضغ 

" تكػف الخمػز أكثخ واقعية، وتبجأ المعبة بانصلبؽ سفضشة اللبعب Meteorsبصخيقة لعب المعبتضغ مختمف. في "
الفزائية مغ الأرض، وتتعامل سفضشة اللبعب الفزائية بذكل مختمف وتصمق الشار بذكل مختمف. تتسضد 

"Meteorsيع السخاحل وىي أكثخ صعػبة بذكل كبضخ مغ "" بخصى أسخع في جسAsteroids." 
(2) 547 F. Supp. 222, 229-230 (D. Md. 1981) 

؛ بحق السؤلفيبجو مغ الػاضح أف السجعى عمضيع استشجوا في ترسيع لعبتيع إلى لعبة السجعي السحسية 
لا تحطخ ىحا. إف حساية حق وبرخاحة، أخح السجعى عمضيع فكخة السجعي. ومع ذلظ، فإف قػانضغ حق السؤلف 

السؤلف متاحة فقط لمتعبضخ عغ الأفكار، وليذ للؤفكار نفديا. استخجـ السجعى عمضيع فكخة السجعي وتمظ 
الأجداء مغ تعبضخ السجعي السختبصة ارتباشًا وثيقًا بيحه الفكخة. أما بؿية تعبضخ السجعى عمضيع فيي مختمفة عغ 

" التي ابتكخىا السجعى عمضيع ليدت مذابية بذكل كبضخ Meteorsف لعبة "تعبضخ السجعي. لحلظ، تجج السحكسة أ
 " التي ابتكخىا السجعي وليدت ندخة مشتيكة لحق السؤلف.Asteroidsلمعبة "

(3 (547 F. Supp. 222, 227 (D. Md. 1981). 
الآخخيغ مغ استخجاـ  لتعبضخه الخاص عغ المعبة، فإنو لع يسشع حق السؤلف"وبالتالي، عشجما قاـ السجعي بحساية 

فكخة لعبة بيا كػيكبات. لقج مشع فقط ندخ مضدات الترسيع التعدؽية التي تجعل تعبضخ السجعي عغ ىحه الفكخة 
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" )السذاىج التي يجب Scènes à faireمغ ناحية أخخػ، يذضخ السرصمح الفخندي "     
. ضج Atari Inc( وفي قزية 1الؿياـ بيا( إلى الدسات الزخورية أو السذتخكة بضغ الأنػاع. )

N. am. Philips Consumer Electronics Corp عخّفت السحكسة ىحا السبجأ عمى أنيا ،.
"... الحػادث أو الذخريات أو الإعجادات التي لا غشى عشيا عسميًا أو عمى الأقل ؾياسية في 

قج  ( لحلظ، وفقًا ليحا السبجأ، فإف العشاصخ السذتخكة في نػع ما والتي2معالجة مػضػع معضغ".)
تكػف كخة القجـ في لعبة فضجيػ أو التشانضغ والذخريات الأسصػرية الأخخػ السدتخجمة في 
ألعاب الخياؿ أو تشفضح متاىة في لعبة فضجيػ ليدت قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف. يقجـ 
ستضبغ سي ماؾ آرثخ في مقالتو "حخوب الاستشداخ: أىع خسذ حالات يجب عمى كل مصػر 

يا" مثالًا واضحًا لسفيػـ السذاىج العادلة في عالع ألعاب الفضجيػ. ويحكخ أنو في ألعاب أف يعخف
لعبة فضجيػ تع تصػيخىا حػؿ مػضػع مراصي الجماء، فإف "الخىانات التي تختخؽ القمب، 
، والخرع الحؼ يستز دماء ضحاياه ويتجشب ضػء الذسذ، كميا ؾياسية لشػع  والتػابضت، والثػـ

( وكسا 3تالي فيي مذاىج عادلة، عشاصخ غضخ محسية في لعبة فضجيػ" )مراصي الجماء، وبال
ىػ مشرػص عميو في مبجأ الانجماج، فإف حساية حق السؤلف، مخة أخخػ، تزضق إلى "الشدخ 
الستصابق الافتخاضي".لا يػجج تصبضق واحج ليحا السبجأ لأنو تحتػؼ عمى عشاصخ شائعة ونسصية 

                                                                                                                                          

فخيجًا. تتكػف مضدات الترسيع ىحه مغ الخمػز التي تطيخ عمى شاشة العخض، والصخؽ التي تتحخؾ بيا ىحه 
ة المعبة. يحق لمسجعى عمضيع استخجاـ فكخة لعبة فضجيػ الخمػز حػؿ الذاشة، والأصػات الرادرة مغ خدان

تتزسغ كػيكبات، شالسا أنيع يتبشػف تعبضخًا مختمفًا عغ الفكخة، أؼ ندخة مغ ىحه المعبة تدتخجـ رمػزًا وحخكات 
 وأصػات مختمفة عغ تمظ السدتخجمة في لعبة السجعي."

(1 (Stephen C. McArthur, ―Clone Wars: The Five Most Important Cases Every 
Game Developer Should Know‖ (2013), 
<http://www.gamasutra.com/view/feature/187385/%20clone 
wars_the_five_most_.php> accessed 17 March 2024 
(2 ) Atari, Inc. v. N. Am. Philips Consumer Electronics Corp. [1982] 672 F.2d 607, 
616 7th Cir. 
(3 ) Stephen C. McArthur,  op cit, p. 
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اب الفضجيػ. إف أحكاـ القزاء ؼيسا يتعمق بسبجأ السذاىج التى تشتسي إلى الحياة الػاقعية وألع
 يجب الؿياـ بيا تدتسج فيسًا أفزل لتصبيقيا عمى ألعاب الفضجيػ.

كسا شػرت السحاكع في الػلايات الستحجة اختبارات الفكخة/التعبضخ لمتسضضد بضغ التعبضخ         
ع قبػلو بذكل عاـ. لحلظ، تصبق السحاكع لا يػجج اختبار واحج ت 1) .(القابل لمحساية والفكخة

العجيج مغ الاختبارات في مشاسبات مختمفة. تع تصبضق مفيػـ "التذابو الجػىخؼ" مغ قبل السحاكع 
بعج  )2(لتحمضل العشاصخ التي تتستع بالحساية في العسل الأصمي وتذابييا في العسل السشتيظ.

التى التي تشجرج ضسغ الانجماج والسذاىج  فرل الأفكار والتعبضخات، تدتبعج السحاكع العشاصخ
مغ حساية حق السؤلف. لحلظ، لا يأخح التذابو الجػىخؼ في الاعتبار إلا  يجب الؿياـ بيا

العشاصخ التي وججت بالفعل قابمة لمحساية بسػجب السؤلف. يجب أف يكػف ىشاؾ تذابو جػىخؼ 
لحلظ، عادة ما يكػف  )3(حق السؤلف.بضغ العشاصخ القابمة لمحساية في عسمضغ لمسصالبة بانتياؾ 

مخكد التحمضل الحؼ يتع إجخاؤه في قزايا انتياؾ حق السؤلف. تع استخجاـ مفيػـ التذابو 
الجػىخؼ في جسيع القزايا السحكػرة أعلبه. عمى سبضل السثاؿ، في قزايا شخكة أتارؼ ضج 

وشخكة كابكػـ يػ إس شخكة أمضػزمشت وورلج، وشخكة داتا إيدت يػ إس إيو ضج شخكة إيبكذ، 
إيو ضج شخكة داتا إيدت كػرب، وججت السحاكع أوجو تذابو بضغ الأعساؿ الأصمية وندخيا. 
ومع ذلظ، وكسا ذكخ أعلبه، وججت السحاكع في ىحه القزايا أف أوجو التذابو الستبؿية بعج 

ع تكغ استبعاد العشاصخ التي تشجرج ضسغ نصاؽ الانجماج والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا ل
متذابية بذكل كبضخ وبالتالي، لع تجج السحاكع أؼ انتياؾ لحق السؤلف. ومع ذلظ، في قزية 
أتارؼ ضج شخكة نػرث أمضخكاف )قزية باؾ ماف(، وججت السحكسة انتياكًا لحق السؤلف بشاءً 
عمى تذابو كبضخ مغ خلبؿ الاستجلاؿ بأف شخرية باؾ ماف و"الذبح" الحؼ يصارده في الستاىة 

                                                 

(1 )  Dmytrenko K. op cit p. 16 
(2 ) Dean D. op cit p.1263 
(3 )ibid 
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ا عشرخيغ "خيالضضغ ومعبخيغ" وأف مطاىخ لعبة السجعى عميو كانت متذابية بذكل كبضخ مع كان
  )1(التعبضخ السقجـ في باؾ ماف.

السحاكع الامخيكية إلى "اختبار السخاقب العادؼ" لفيع ما إذا كاف  أشارتمغ ناحية أخخػ،       
مقارنة بالعسل السشتيظ الذخز العادؼ سضتعخؼ عمى الشدخ غضخ القانػني لمعسل الأصمي 

( ومع ذلظ، في حالة ألعاب الفضجيػ، تصبق السحاكع ىحا الاختبار عمى العشاصخ 2لمسؤلف. )
شالسا أنيا محسية بسػجب حق السؤلف. والاختبار الأخضخ الحؼ يجب ذكخه ىشا ىػ اختبار 

ويسضد  الحؼ يفرل ”Abstract Filtration   Comparison“"السقارنة ،التخشيح، التجخيج" 
 Computer Associatesالعشاصخ غضخ السحسية عغ العشاصخ القابمة لمحساية.  وفي قزية 

International Inc. v. Altai ذكخت السحكسة أف اختبارات ،AFC  قابمة لمتكيف مع ..."
( مسا يعشي أنو يسكغ أيزًا استخجاـ ىحا الاختبار كصخيقة لفرل العشاصخ 3بخامج الكسبضػتخ" )

". وقج Pac-manكسا تع تصبضق ىحا الاختبار في "قزية  )4(ة في بخامج الكسبضػتخ. السحسي
أكجت السحكسة عمى السرصمحات السجخدة السػجػدة في لعبة باؾ ماف ولحلظ، وسعت السحكسة 
حساية حق السؤلف "إلى حج محجود عمى الأقل ؼيسا يترل بالذكل الخاص الحؼ يتع بو التعبضخ 

                                                 

(1 (Atari Inc. v. North American Philips Consumer Electronics Corp. [1982] 672 
F.2d 618, 610-13 7th Cir. 

(2 (N. Am. Philips Consumer Elecs. Corp., 672 F.2d 614 
(3 ) Computer Associates International Inc. v. Altai [1992] 982 F.2d 693, 76-108 
(4 ) Stephen H. Eland, ―The Abstraction-Filtration Test: Determining Non-Literal 
Copyright Protection for Software‖ 39 Vill. L. Rev. (1994) pp. 665, 671; also, 
Dmytrenko K. op cit p. 17 
لقج عخّؼ البخوؼيدػر ستيفغ إيلبنج اختبار التجخيج والتخشيح والسقارنة بأنو شخيقة لفرل العشاصخ القابمة لمحساية 
في بخنامج كسبضػتخ وتحجيج ما إذا كانت العشاصخ السحسية قج تع انتياكيا مغ قبل عسل آخخ. وعمى التػالي، 

بالإضافة إلى مقارنتو  بحق السؤلفالتعبضخؼ ويحجد نصاؽ العسل السحسي  فإنو يفرل الجدء التقشي عغ الجدء
 بالعسل الحؼ قج يشتيظ حق السؤلف.
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وبسا أف  )1(والأحجاـ والألػاف والتدمدلبت والتختضبات والأصػات(." عغ ]لعبة )الأشكاؿ 
السحاكع شبقت ىحه الاختبارات عمى مػاقف مختمفة مغ أجل دعع السبادغ السقضجة لكيؽية فرل 
الفكخة عغ التعبضخ، فقج استخجمت السبادغ السقضجة لتحجيج العشاصخ التي تجج الحساية بسػجب 

 حق السؤلف.
سبادغ السقضجة واختبارات الأفكار/التعبضخ تخسع خصاً فاصلًب بضغ الأفكار والتعبضخ إف ال        

مغ خلبؿ قزايا انتياؾ حق السؤلف في ألعاب الفضجيػ السبكخة. ومغ أىع السلبحطات عمى ىحه 
القزايا استبعاد قػاعج المعبة والجوافع والسػضػعات العامة والسيكانيكا أو عشاصخ المعب مغ 

ة حق السؤلف. وقج أدػ ىحا الشيج إلى تكثيف القاعجة التقمضجية الخاسخة التي تذضخ نصاؽ حساي
، كسا أدػ إلى تدخيع حخكة  )2(إلى أف الألعاب بحج ذاتيا ليدت محسية بسػجب حق السؤلف

                                                 

(1 )  Dean D. op cit p.1258 
لا يحسي الألعاب"" ىػ مثاؿ لسبجأ قانػني ربسا أصبح أكبخ وأكثخ صخامة وتذجدا  أف حق السؤلف"إف مبجأ "" 2) 

الخائجة التى مشعت حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ عمى خمؽية قانػف الحخؼ أكثخ مسا تبخره وقائع القزايا 
لمشطاـ القانػنى في اليياكل القانػنية فالامخيكى الحؼ يشز عمى أف "حق السؤلف لا يحسي الألعاب"، الأسػد

أصبحت مؤكجة ولع ، تعتبخ القػانضغ السكتػبة بالخط الأسػد ىي القػاعج القانػنية الخاسخة التي الانجمػ أمخيكى
تعج قابمة لمججاؿ. إف القانػف السكتػب بالخط الأسػد خاؿٍ مغ الذظ ومعخوؼ بذكل عاـ. كسا يعشي أيزًا 
أحكاـ قزائية راسخة ويذضخ إلى السكػنات الأساسية الخئيدة لسػضػع في القانػف. في الأساس، يذضخالقانػف 

يسة والسيسة وغضخ القابمة لمججاؿ. يذضخ مرصمح "القانػف السكتػب بالخط الأسػد إلى السفاـيع القانػنية القج
السكتػب بالخط الأسػد" في الأصل إلى الشز السصبػع في كتب القانػف القجيسة بخط غػشي، وىػ غامق 
وأسػد. كاف ىحا بدبب مسارسة الكتبة في العرػر الػسصى والشاشخيغ في العرخ الحجيث السبكخ لصباعة نز 

مع غامق. يُعخؼ القانػف السكتػب بالخط الأسػد أيزًا باسع قانػف ىػرنبػؾ، والسبادغ كتاب القانػف بخط لا
والسفاـيع التي يتع سخدىا عادةً في ممخز كتاب مجرسي لمصلبب في مجاؿ ما، عمى الخغع مغ أف القانػف 

حجيج، يذضخ السكتػب بالخط الأسػد يتسضد بتقجيخ أكبخ وغسػض. في القانػف العاـ الإنجمضدؼ عمى وجو الت
القانػف السكتػب بالخط الأسػد إلى مجالات القانػف التي تتكػف بذكل أساسي مغ قػاعج تقشية عمى عكذ 

، قانػف الأسػدمجالات القانػف التي يتع تحجيجىا مغ خلبؿ أساس أكثخ مفاـيسية. ومغ أمثمة قانػف الحخؼ 
 الزخر، وقانػف الأراضي.أنطخ:
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الشدخ في صشاعة ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فقج لػحطت بعس التحػلات في أحكاـ القزاء، 
صخ في ألعاب الفضجيػ التي قج تجج حساية حق السؤلف أكثخ إرباكًا، في مسا يجعل تحجيج العشا

 الدشػات الأخضخة.
إلى تأثضخات التصػر مقاشعة نضػجضخسى الأمخيكية بالإضافة إلى ذلظ، أشارت محكسة        

في قزايا ألعاب الفضجيػ السبكخة، كاف عجد الصخؽ لمتعبضخ عغ  )1(التكشػلػجي في قزية تتخيذ.
ر في ألعاب الفضجيػ محجودًا بذكل صارـ بدبب قػة الكسبضػتخ والخسػمات السعصاة. لحلظ، الأفكا

مغ أجل تدويج مصػرؼ الألعاب  لحق السؤلفتدعى السحاكع إلى عجـ العثػر عمى انتياؾ 
بالقجرة عمى إنذاء ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، كسا ىػ مػضح في قخار تتخيذ، تست الإشارة إلى 

                                                                                                                                          

            https://www.law.cornell.edu/wex/category/wex_definitions Wex definitions,
                     

ادعى السجعي حق السؤلف في لعبة  ,.Chamberlin v. Uris Sales Corpعمى سبضل السثاؿ، في قزية  
وحاوؿ دوف ججوػ مشع بيع المعبة السساثمة التي يستمكيا السجعى عميو. وقج أضيخ الجلضل  ""Acy-Ducyتدسى ""

أف ""المعبة، مع بعس الاختلبفات، ىي لعبة ماسكي القجيسة في اليشج، التي عمستيا ججتو لمسجعي عشجما كاف 
بة القجيسة، ولكغ ىحه في الثامشة مغ عسخه""." " وزعع السجعي أنو أضاؼ بعس التغضضخات الججيجة إلى المع

التغضضخات القمضمة لع تقشع السحكسة بأنو يدتحق الثشاء عمى العسل الأصمي لمتأليف".وعلبوة عمى ذلظ، شككت 
السحكسة ؼيسا إذا كاف التذابو بضغ قػاعج السجعى عميو ولػحة المعبة الخاصة بالسجعي يثبت أف السجعى عميو قج 

ل شخؼ "تشصبق عمى لعبة معخوفة يمعبيا كثضخوف لدشػات ندخ لعبة السجعي، لأف قػاعج ولػحة ك
أف المعبة لع  -عجيجة".وبالتالي، يسكغ تفدضخ قخار السحكسة عمى أساس أؼ مغ سببضغ كافضضغ في حج ذاتيسا 

دوف الػصػؿ إلى الدؤاؿ عسا إذا كاف حق السؤلف يسكغ أف  -تكغ عسلًب أصميًا لمتأليف أو أف الشدخ لع يثبت 
 F. Supp. 987 56أنطخ: عبة في ضل ضخوؼ تثبت فضيا ىحه العشاصخ الأخخػ مغ الانتياؾ. يستج إلى ل

(S.D.N.Y. 1944), 
يتبضغ مسا سبق، أف القزاء الأمخيكى فى القخف الساضى، لع يكغ يذسل ألعاب الفضجيػ بحساية حق        

قزايا الحجيثة مع تصػر ألعاب السؤلف عمى وجو اليقضغ، وبذكل مصمق، غضخ أف ذلظ السػقف قج تغضخ فى ال
الفضجيػ بذكل ممحػظ، وأستخجاـ التكشػلػجيا الحجيثة فى إبجاع ألعاب فضجيػ لا تفتقخ إلى الأصالة ذلمظ الذخط 

 الحػ وقف حجخه عثخة لحساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ.
(1 (863 F. Supp.2d 394, 410 (D.N.J. 2012). 

https://www.law.cornell.edu/wex/category/wex_definitions
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لػجي للئشارة إلى الشيج السعاكذ الحؼ يؤكج عمى التأثضخ السيدخ لمتكشػلػجيا لإنذاء التقجـ التكشػ 
ألعاب الفضجيػ. وفقًا لقخار تتخيذ، قج نتدائل عغ قػاعج المعبة السحسية كتعبضخ بسػجب قانػف 
حق السؤلف أو أيغ يقف الخط الفاصل بضغ الفكخة والتعبضخ عغ ىحه الفكخة ؼيسا يتعمق بقػاعج 

نيكا وعشاصخ المعب في ألعاب الفضجيػ. في نصاؽ ىحه السشاقذة، يسكغ القػؿ إف قزية وميكا
تتخيذ تدببت في ارتباؾ في فيع إشار العشاصخ القابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف في ألعاب 

 الفضجيػ.
تذكل ثشائية الفكخة/التعبضخ جػىخ السشاقذة حػؿ قابمية ألعاب الفضجيػ لمحساية بسػجب       

انػف حق السؤلف. في الػلايات الستحجة الأمخيكية، تع تقضيع مثل ىحه السشاقذة مغ خلبؿ ق
السبادػء والاعتبارات القانػنية والقزايا في العقػد الأخضخة. وكسا تست مشاقذتو أعلبه، فقج تع 
الدعي إلى تختضب نصاؽ حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ الخجػع إلى متصمبات 

ت ومعايضخ الأصالة و السبادػء السقضجة واختبارات انتياؾ حق السؤلف. في القزايا التثبض
السبكخة، لع تجج السحاكع أؼ انتياؾ لحق السؤلف عمى ندخ مغ ألعاب الفضجيػ بدبب بداشة 
ألعاب الفضجيػ مسا أدػ إلى اعتبارىا بسػجب مبادػء الانجماج والسذاىج الػاجب الؿياـ بيا. ومع 

ضيخت قزية تتخيذ أف نصاؽ حساية حق السؤلف عمى عشاصخ ألعاب الفضجيػ ليذ ذلظ، فقج أ
واضحًا بعج. كسا تػضح أف فيع ثشائية الفكخة/التعبضخ يتحػؿ تحت تأثضخ التكشػلػجيا. لحلظ، لغ 
يكػف مغ الديل تحجيج عشاصخ ألعاب الفضجيػ التي قج تجج حساية حق السؤلف في صشاعة 

تقشيًا الضػـ. ومع ذلظ، فإف السشاقذات التي جخت في إشار ىحا السصمب ألعاب الفضجيػ الستقجمة 
أدت إلى الشيج التػزيعي الحؼ يعتبخ ألعاب الفضجيػ أعسالًا سسعية برخية أو بخامج كسبضػتخية 

 في السقاـ الأوؿ بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي. 
 ة الأمخيكية. ألعاب الفيجيه كأعسال سسعية وبرخية في الهلايات الستحج2

تتكػف ألعاب الفضجيػ مغ أشكاؿ مختمفة مغ التعبضخات بتشدضق رقسي، والرػر والأصػات،       
جشبًا إلى جشب مع الشرػص في شكل أوامخ ومدارات وتجاخلبت القائسة، ىي التعبضخات الأكثخ 

وىػ  استخجامًا في ألعاب الفضجيػ. كل ىحه العشاصخ تؤسذ العشرخ السخئي لألعاب الفضجيػ
تعبضخ سسعي برخؼ شالسا أنيا تفي بالستصمبات التي تست مشاقذتيا سابقا. وكسا ذكخنا مغ قبل، 
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لا يتع تزسضغ ألعاب الفضجيػ عمى ىحا الشحػ في قانػف حق السؤلف الأمخيكي كسػضػع حتى لػ 
. لحلظ، حاوؿ مصػرو 1976كانت مػجػدة قبل قانػف حق السؤلف الأمخيكي الرادر في عاـ 

ب الفضجيػ الحيغ يعسمػف في الػلايات الستحجة الحرػؿ عمى حساية حق السؤلف بسػجب ألعا
( بدبب 6) 102الأعساؿ الدسعية البرخية السكػنة بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي القدع 

 (1الػجػد البارز لمعشاصخ الدسعية البرخية في ألعاب الفضجيػ.)
الأمخيكي، يتع تعخيف الأعساؿ الدسعية والبرخية  حق السؤلفمغ قانػف  101في السادة       

عمى أنيا "... أعساؿ تتكػف مغ سمدمة مغ الرػر ذات الرمة والتي يقرج مشيا  جػىخيًا أف 
يتع عخضيا باستخجاـ آلات أو أجيدة مثل أجيدة العخض أو السذاىج أو السعجات الإلكتخونية، 

غس الشطخ عغ شبيعة الأشياء السادية، جشبًا إلى جشب مع الأصػات السراحبة، إف وججت، ب
مثل الأفلبـ أو الأشخشة، التي يتع تجدضج الأعساؿ فضيا." أثار ىحا التعخيف بعس القزايا وكاف 
مغ الزخورؼ تفدضخه مغ قبل السحاكع في حالة أخح ألعاب الفضجيػ في الاعتبار ضسغ نصاؽ 

 الأعساؿ الدسعية والبرخية.
التي أثضخت ىي قابمية العشاصخ الدسعية والبرخية في ألعاب كانت القزية الأولى         

. ومع ذلظ، فقج تع حق السؤلفالفضجيػ التي يتع تقجيسيا بػاسصة بخنامج كسبضػتخ لمحساية بسػجب 
ذكخ تػصضل العخض عبخ الػسائل السيكانيكية والسعجات الإلكتخونية عمى وجو التحجيج في 

حكسة الجدئية في قزية ستضخف أيزًا ىحه السلبحطة مغ التعخيف. وفي واقع الأمخ، أكجت الس
خلبؿ الترخيح بأف "العخض الدسعي والبرخؼ ىػ مػضػع مشاسب لحق السؤلف حتى لػ لع 
يكغ بخنامج الكسبضػتخ الأساسي محسيًا بحق السؤلف. البخنامج والعخض مشفرلبف تسامًا في 

ية حق السؤلف السدتقمة للؤعساؿ ( بعبارة أخخػ، أكجت السحكسة حسا2الذكل والػضيفة". )
الدسعية والبرخية السػجػدة في ألعاب الفضجيػ دوف الشطخ في قابمية بخنامج الكسبضػتخ الأساسي 

                                                 

(1 )Stern Electronics Inc. v. Kaufman, [1982] 669 F.2d U.S.P.Q. (BNA) 443 2d 
Cir. 

(2( Stern Electronics Corp. v. Kaufman, [1981] 523 F. Supp. 635 E.D.N.Y. 
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لمحساية بسػجب حق السؤلف ونتيجة لحلظ، مكشت السحكسة السصػريغ فعميًا مغ تدجضل ألعاب 
 الفضجيػ الخاصة بيع كعسل سسعي وبرخؼ فقط.

الثانية ىي متصمب التثبضت عمى العشاصخ الدسعية والبرخية السػجػدة في  كانت القزية      
ألعاب الفضجيػ. عمى عكذ الأعساؿ الدسعية والبرخية الأخخػ مثل الأفلبـ، فإف ألعاب الفضجيػ 

مسا يعشي أنيا مخررة لمعب وتتصمب السذاركة الشذصة مغ  -عبارة عغ مشتجات تفاعمية 
ضجيػ الحجيثة رسػمات واقعية ومعقجة، وفي بعس الحالات، تقجـ مدتيمكضيا. تتزسغ ألعاب الف

فضمسًا حؿيؿيًا مقتخنًا بتفاعل اللبعب لإضيار الدخد. ونتيجة لمتفاعمية وتشػع الاحتسالات لسعالجة 
مجخلبت اللبعب، قج يُدعع أف السخئيات السعخوضة في ألعاب الفضجيػ ليدت ثابتة في وسيط 

"، World of Warcraftعاب الجساعية عبخ الإنتخنت، مثل "ممسػس. وبذكل خاص، في الأل
فإف عجد السخئيات السحتسمة التي يسكغ عخضيا للبعبضغ غضخ محجود تقخيبًا لأف كل لاعب 
يختبخ مثل ىحه الألعاب بالصخيقة التي يفزل متابعتيا. لحلظ، لا تداؿ السشاقذات قائسة حػؿ 

فضجيػ السبكخة التي تع تقجيسيا بأشكاؿ ىشجسية متصمب التثبضت. ومع ذلظ، حتى في ألعاب ال
بديصة، اعتبخت ىحه السضدة أيزًا متشاقزة مع مفيػـ الأعساؿ الدسعية والبرخية مغ قبل 

 (1السجعى عمضيع في قزايا انتياؾ حق السؤلف لألعاب الفضجيػ السبكخة.)
عميو  ، ادعى السجعىAtari Inc. v. Amusement World Incفي قزية شخكة        

نتيجة لذخط التثبضت.  حق السؤلف" غضخ قابل لمحساية بسػجب Asteroidsبالفعل أف عخض "
( ومع ذلظ، رفس القاضي يػنج ىحا الادعاء مغ خلبؿ اعتبار حجة السجعى عميو معضبة 2)

بدبب فذمو في التسضضد بضغ الػسضمة التي تع تثبضتيا فضيا والاعتخاؼ بخغبة السجعي في حساية 
" عسل Asteroids(وبالتالي، وججت السحكسة أف "3) ."Asteroidsلسخئي لمعبة "العخض ا

                                                 

(1 ) William Patry, 'Electronic Audiovisual Games: Navigating the Maze of 
Copyright' 31 J Copyright Soc'y USA (1983) p. 21 
(2 ) Atari Inc. v. Amusement World Inc. [1981] 547 F. Supp. 226 D. Md. 
(3 ) ibid 
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( وبالسثل، في قزية شخكة مضجواؼ لمترشيع 1.)حق السؤلفسسعي برخؼ قابل لمحساية بسػجب 
ضج ديخكذشايجر، وججت السحكسة مخة أخخػ أف العشاصخ الدسعية البرخية لمعبة الفضجيػ مثبتة 

 (2في وسيط ممسػس.)
، قجمت السحكسة تفدضخاً أفزل Artic International. ضج Midway Mfgوفي قزية       

وركدت السحكسة عمى عبارة "سمدمة مغ  )3(لتعخيف العسل الدسعي البرخؼ ومتصمبات التثبضت.
الرػر ذات الرمة" وشخحت ىحه العبارة عمى أنيا "أؼ مجسػعة مغ الرػر السعخوضة في نػع 

دلًب ثابتًا تسامًا مغ السذاىج والأصػات التي تطيخ مخة أخخػ في كل ما مغ الػحجة وليذ تدم
لحلظ، ميجت السحكسة الصخيق لعشاصخ سسعية برخية لألعاب  )4(مخة يتع فضيا تشذيط المعبة".

الفضجيػ يتع عخضيا بذكل مختمف لتُعتبخ ثابتة في وسيط ممسػس وأكجت أف ألعاب الفضجيػ 
 خ بسػجب الأعساؿ الدسعية البرخية.مؤىمة لحساية حقػؽ الصبع والشذ

كسا أف دور اللبعبضغ يؤسذ لسشاقذة مشفرمة عغ شخط التثبضت، وخاصة عشجما يتع        
الشطخ في الصبيعة السعقجة لألعاب الفضجيػ الحجيثة. وسضتع فحز ىحه السشاقذة بالتفرضل في 

يي ذات صمة أيزًا بيحا الحؼ يشذئو السدتخجـ. فى الفرل الثانى ،ومع ذلظ، ف التعجيلجدء 
الجدء مغ السصمب ،لأنو تع الدعع بذكل متكخر مغ قبل السجعى عمضيع بأنو نطخًا لأف العشاصخ 
الدسعية والبرخية التي سضتع عخضيا تعتسج عمى مجخلبت اللبعب في ألعاب الفضجيػ، فإف 

بجلًا مغ مصػرؼ  اللبعبضغ ىع السؤلفػف الحؿيقضػف لمعشاصخ الدسعية والبرخية لألعاب الفضجيػ
( و لع يتع تفزضل ىحا الشيج أيزًا مغ قبل السحاكع في الػلايات الستحجة في قزايا 5الألعاب. )
 لألعاب الفضجيػ السبكخة. السؤلف  انتياؾ حق

                                                 

(1 ) Midway Mfg. Co. v. Dirkschneider et al. [1981] 543 F. Supp 466 D. Neb. 
(2) Dmytrenko K. op cit p. 36 
(3 ).ibid 
(4 ) Midway Manufacturing Co. v. Artic International Inc., [1982] 547 F. Supp. 999 
N.D. Ill. 

(5 (Lastowka G. op cit p.13 
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، اعتبخت السحكسة Artic International. ضج Midway Mfgمخة أخخػ، في قزية         
نيا قخرت أف اللبعب ليذ لجيو سيصخة عمى الرػر التي مذاركة اللبعب جيجًا غضخ إبجاعي لأ

تطيخ في ألعاب الفضجيػ ولا يسكشو إنذاء أؼ تدمدل بخلبؼ الرػر السخدنة داخل لعبة 
( في الأساس، اعتبخت السحكسة اللبعبضغ أدوات قادرة عمى التحخؾ ضسغ حجود وعجد 1فضجيػ.)

ػف فضيا. كاف ىحا اعتبارًا صالحًا وقػيًا لمعبة محجود مغ التدمدلبت التي أنذأتيا المعبة التي يمعب
فضجيػ تع تصػيخىا في الثسانضشيات. ومع ذلظ، قج يقاؿ إف ىحا لغ يكػف ىػ الحاؿ عشجما يتع تقضيع 
ألعاب الفضجيػ الحجيثة التي تحتػؼ عمى عجد لا نيائي تقخيبًا مغ التدمدلبت وخيارات تخريز 

للبعبضيا بإنذاء Minecraft"  (2 )فضجيػ تدسى "اللبعب. عمى سبضل السثاؿ، تدسح لعبة 
عالسيع الخاص لمبقاء عمى قضج الحياة ؼيو والحؼ يخغبػف في ترسيسو ونتيجة لحلظ يكاد يكػف 
مغ السدتحضل إنتاج تدمدل سسعي برخؼ متذابو تسامًا مغ لعبة إلى أخخػ. لحلظ، إذا حكست 

 ذكل مختمف بدبب الطخوؼ السعصاة.محكسة مضجواؼ فى القزية الضػـ، ؼيسكشيا أف تقخر ب
مع ذلظ، فإف أغمب العشاصخ الدسعية والبرخية في ألعاب الفضجيػ تحطى بحساية حق        

السؤلف بسػجب نطاـ حق السؤلف الأمخيكي الحالي شالسا كانت أصمية ومثبتة في وسيط 
والبرخية لمعبة، ممسػس. ومع ذلظ، لا يداؿ مغ غضخ الػاضح ما إذا كانت التدمدلبت الدسعية 

التي تشقل مجخلبت اللبعب إلى تدمدل مخئي، قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف نطخًا لاعتبار 
مغ قانػف حق السؤلف  102الألعاب أنطسة تع استبعادىا مغ حساية حق السؤلف وفقًا لمسادة 

معب غضخ الأمخيكي. ولقج اعتبخت بعس السحاكع التدمدلبت الدسعية والبرخية الشاشئة عغ ال
مؤىمة لحساية حق السؤلف وفقًا لمستصمبات السشرػص عمضيا في ديشاميكيات الفكخة / التعبضخ 
بضشسا وججت محاكع أخخػ، مثل السحكسة في قزية تتخيذ، أنيا قابمة لمحساية بسػجب حق 

                                                 

(1 ) see , Minecraft main web-site < https://www.minecraft.net/en-us/ > accessed 
7 January 2024 

(2( Kyle Coogan, ―Let‖s Play: A Walkthrough of Quarter-Century-Old Copyright 
Precedent as Applied to Modern Video Games‖ 28 Fordham Intell. Prop. Media & 
Ent. L.J. (2018)  p. 381 
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السؤلف. لحلظ، فإف اعتبار ألعاب الفضجيػ أعسالًا سسعية وبرخية بسػجب نطاـ حق السؤلف 
يكي يجمب مذاكل التدجضل أماـ مكتب حق السؤلف. بالإضافة إلى ذلظ، فإف اعتبار الأمخ 

ألعاب الفضجيػ أعسالًا سسعية وبرخية فقط يدبب ارتباكًا بذأف مجػ حساية التدمدلبت الدسعية 
 والبرخية في حالة حجوث انتياؾ لحق السؤلف.

يا مغ خلبؿ بخنامج كسبضػتخ، نطخًا لأف مثل ىحه الأعساؿ الدسعية والبرخية يتع عخض      
وبخامج الكسبضػتخ ىي واحجة مغ الأجداء الأكثخ تكاملًب في ألعاب الفضجيػ، باعتبار الأخضخة بخامج 

 كسبضػتخ بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي.
 سقارنة بين الهلايتين القزائيتينال

تضغ في الترشيف القانػني كسا يتبضغ مغ ىحا السبحث، فقج نطخت كمتا الػلايتضغ القزائض       
لألعاب الفضجيػ وفقًا لقػانضغ حق السؤلف الخاصة بيسا. بادغ ذؼ بجء، يجب أف نحكخ أف البشاء 
الإدارؼ ليسا تدبب في الاختلبفات في فيع وتصبضق الأحكاـ التي قج تشصبق عمى حساية حق 

شطخ في حق السؤلف عمى السؤلف لألعاب الفضجيػ لأنو وفقًا لجستػر الػلايات الستحجة، يتع ال
السدتػػ الفضجرالي ويؤدؼ ذلظ إلى تصبضق نطاـ واحج في الػلايات الستحجة. مغ ناحية أخخػ، في 
الاتحاد الأوروبي، لع يتع التػصل إلى التشاغع الكامل بعج ونتيجة لحلظ أصبحت حدمة قػانضغ 

ضجيػ مػضع تداؤؿ. حق السؤلف الػششية ذات صمة عشجما تكػف حساية حق السؤلف لألعاب الف
لحلظ، يكسغ الاختلبؼ الأوؿ بضغ الدمصتضغ القزائضتضغ بذأف الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ 

 في التصبضق السػحج للؤحكاـ التي تع سشيا ؼيسا يتعمق بحق السؤلف.
مغ حضث ثشائية الفكخة/التعبضخ، تع تحجيج حج أدنى مشخفس للؤصالة، وىػ ما يتساشى مع       
اتفاؾية بخف، ليكػف مؤىلًب لحساية حق السؤلف مغ قبل كمتا الػلايتضغ. في الػلايات  أحكاـ

الستحجة، تع اعتبار الحج الأدنى مغ الإبجاع كاؼياً لستصمبات الأصالة بضشسا في أوروبا، تع ربصو 
بسرصمح الإبجاع الفكخؼ لمسؤلف. نطخًا لأف ىحه الأسالضب وفخت لألعاب الفضجيػ حساية حق 

لف، فقج ساىست في تصػيخ صشاعة ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فقج أنذأت الػلايات الستحجة السؤ 
استثشاءات أكثخ تفريلًب لسعايضخ الأصالة التي تسضد الأفكار عغ تعبضخاتيا مغ خلبؿ تصبضق ما 
يدسى بالسبادغ السقضجة. كسا وضع الاتحاد الأوروبي بعس القضػد لسشع احتكار الأفكار مغ 
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كاـ محكسة العجؿ الأوروبية. ومع ذلظ، فإف الشيج الأمخيكي يخسع فيسًا أفزل خلبؿ أح
 لمعشاصخ القابمة لمحساية في ألعاب الفضجيػ بدبب أحكاميا القزائية السػجية لألعاب الفضجيػ.

ؼيسا يتعمق بستصمب التثبضت الحؼ خزع مخارًا وتكخارًا لسشاقذات حػؿ قابمية حساية حق        
اب الفضجيػ في القزايا السبكخة، فإف نطاـ حق السؤلف في الػلايات الستحجة يتصمب السؤلف لألع

أف تكػف الأعساؿ مثبتة في وسيط ممسػس لتكػف قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف. مغ 
الػاضح الآف أف متصمب التثبضت لع يعج عؿبة أماـ ألعاب الفضجيػ. لع يقع الاتحاد الأوروبي 

ت بسػجب نطاـ حق السؤلف وتساشياً مع ىحا الاعتبار، رفزت ألسانيا بتذكضل متصمب التثبض
تذكضل متصمب تثبضت في قانػف حق السؤلف الخاص بيا. ومع ذلظ، فإف متصمب التثبضت 
مصمػب في السسمكة الستحجة للؤعساؿ التي تعتبخ قابمة لمحساية بسػجب قانػف حق السؤلف لعاـ 

1988. 
تحجة الشيج التػزيعي الحؼ يسشح حساية حق السؤلف لعشاصخ ألعاب لقج تبشت الػلايات الس       

الفضجيػ بذكل مشفرل. ومع ذلظ، ىشاؾ أيزًا مشاىج  تحجد بسػجب العشرخ الدائج وحاليًا تدػد 
العشاصخ الدسعية والبرخية في الػلايات الستحجة كسا ىػ مػضح في ىحا السصمب. وعمى 

ي إرساء مشاىج مػحج ؼيسا يترل بحساية عشاصخ الشؿيس مغ ذلظ، حاوؿ الاتحاد الأوروب
ألعاب الفضجيػ ككل بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات مغ خلبؿ قخار محكسة العجؿ الأوروبية في 
قزية نضشتشجو ضج بي سي بػكذ. ومع ذلظ، لع يؤثخ ىحا عمى قػانضغ حق السؤلف في الجوؿ 

شيج التػزيعي لسشح حساية حق السؤلف الأعزاء مثل ألسانيا والسسمكة الستحجة التي اختارت ال
لألعاب الفضجيػ. وقج تدبب ىحا الػضع في تصبضق أنطسة حق مؤلف مختمفة مثل الأعساؿ 

 الدسعية والبرخية وبخامج الكسبضػتخ لػسضمة واحجة في الػلايات القزائية السختمفة.
الرعػبات في  وؼيسا يترل بالأعساؿ الدسعية البرخية، واجيت كمتا الػلايتضغ بعس      

التسضضد بضغ السػاد السخئية السعخوضة في ألعاب الفضجيػ وبخامج الكسبضػتخ في القزايا السبكخة. 
فقج قجمت الػلايات الستحجة تعخيفاً واضحاً ونطاماً لحساية حق السؤلق للؤعساؿ الدسعية البرخية 

ي. وبالتالي، فإف نطاـ في حضغ لع يتع إنذاء تعخيف جػىخؼ ونطاـ متشاغع في الاتحاد الأوروب
حساية حق السؤلف السسشػح للؤعساؿ الدسعية البرخية يختمف في السكاف الحؼ يتع ؼيو الدعي 
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إلى الحساية في الاتحاد الأوروبي. وبالإضافة إلى ذلظ، فإف عشاصخ المعب مدتبعجة مغ حساية 
اؤىا بػاسصة عشاصخ حق السؤلف في الاتحاد الأوروبي. ومع ذلظ، يبجو أف الرػر التي يتع إنذ

المعب قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف في الػلايات الستحجة بعج قخار السحكسة الجدئية في 
قزية تتخيذ. ومع ذلظ، يشبغي أف نحكخ أف قخار تتخيذ محل ججاؿ كبضخ وأف قابمية حق 

 ات الستحجة.السؤلف لمسػاد السخئية باعتبارىا جدءاً مغ جػانب المعب ليدت مؤكجة بعج في الػلاي
مغ ناحية أخخػ، تػفخ كمتا الػلايتضغ بخامج الكسبضػتخ بشطاـ حق مؤلف خاص يحتػؼ        

عمى أحكاـ محجدة بذأف بخامج الكسبضػتخ. وتتستع العشاصخ الحخؼية مثل الكػد السرجرؼ 
ى والسػضػعي بحساية حق السؤلف في كمتا الػلايتضغ. ومع ذلظ، فإف الاتحاد الأوروبي يدعى إل

حساية العشاصخ غضخ الحخؼية بسػجب نطاـ حق السؤلف العاـ بجلًا مغ الشطاـ الحؼ تع إنذاؤه 
لبخامج الكسبضػتخ، عمى الخغع مغ أف بعس الجوؿ الأعزاء تسشحيا حساية حقػؽ الصبع والشذخ 
إلى حج ما بسػجب نطاـ حق السؤلف الحؼ تع إنذاؤه لبخامج الكسبضػتخ. مغ ناحية أخخػ، في 

يات الستحجة، تتستع واجيات السدتخجـ وبشية وتشطيع بخامج الكسبضػتخ بالحساية إذا كانت الػلا
أصمية وليدت أفكارًا متعجدة. ومع ذلظ، فإف حساية حق السؤلف السرسسة لبخامج الكسبضػتخ مغ 

 شأنيا، عمى أؼ حاؿ، أف تػفخ نطاـ حساية ضعيفا لألعاب الفضجيػ في كمتا الػلايتضغ.
ا السبحث، تست مشاقذة الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ بسػجب قانػف حق في ىح      

السؤلف في الػلايات الستحجة والاتحاد الأوروبي. وكسا لػحع، مغ السسكغ ترشيف ألعاب الفضجيػ 
بسػجب أنطسة حق مؤلف مختمفة بدبب شبيعتيا السعقجة التي تحتػؼ عمى أعساؿ مؤلفضغ 

طاـ حساية سيدػد عمى الآخخ لأف اختيار واحج مشيع يعشي إىساؿ مختمفة. ولع يتزح بعج أؼ ن
عشرخ ميع مغ لعبة الفضجيػ مغ حضث حساية حق السؤلف. عمى سبضل السثاؿ، تكضيفيا ببداشة 
عمى أنيا بخامج كسبضػتخ مغ شأنو أف يؤدؼ إلى فقجاف الحقػؽ عمى العشاصخ الدسعية والبرخية 

يؿية في ضل ـيكل الدػؽ الضػـ. وكسا تست مشاقذتو، فإف التي تحسل الؿيسة الاقترادية الحؿ
الترشيف القانػني بسػجب الشطاـ الحؼ تع إنذاؤه للؤعساؿ الدسعية والبرخية ىػ الأفزل لكل 
مغ اليضئات التذخيعية واللبعبضغ في الرشاعة. ومع ذلظ، فإف الأحكاـ التي تع تحجيجىا 

سب السشتج الحؼ يتصػر كل يػـ بدبب التصػر للؤعساؿ الدسعية والبرخية التقمضجية لا تشا
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التكشػلػجي الدخيع وبالتالي، فإف إجخاء مثل ىحا القانػف مع أحكاـ الأعساؿ الدسعية والبرخية 
التقمضجية يجمب شكػكًا قانػنية كبضخة حتى لػ تع قبػلو افتخاضيًا بأف ألعاب الفضجيػ مرشفة 

غ. وعلبوة عمى ذلظ، فإف الشيج التػزيعي لا كأعساؿ سسعية وبرخية في الػلايتضغ القزائضتض
يحل السذكمة أيزًا لأنو يخمق مجسػعة مغ الحقػؽ السختمفة عمى وسيط واحج، وبالتالي، فإنو 
يعسل عمى تدخيع حالة عجـ اليقضغ القانػني السػجػدة في الصبيعة القانػنية لألعاب الفضجيػ بذكل 

 أكبخ.
كفاية و ملبءمة قانػف حق السؤلف التقمضجػ لألعاب الفضجيػ و نتيجة لعجـ اليقضغ القانػنى ل     

، دعا البعس إلى اعتشاؽ نطاـ خاص أو فخيج لحق السؤلف لأسباغ حساية شاممة لألعاب 
الفضجيػ وعمى نحػ يتلبفى جسيع أوجو الشقز و القرػر التى اعتػرت قانػف حق السؤلف 

لسصمب بعخض لمشطاـ الخاص أو الفخيج لقانػف التقمضجػ لحساية ألعاب الفضجيػ، لحلظ نختتع ىحا ا
 حق السؤلف و تصبيقو عمى ألعاب الفضجيػ.

 (sui generis system إقتخاح نظام حق مؤلف فخيج من نهعو لحساية ألعاب الفيجيه.)
لقج تصػرت ألعاب الفضجيػ لتربح مشتجًا يداىع في التخاث الثقافي ويػلج قجرًا كبضخًا مغ       

سػؽ التخؼيو الضػـ. ومع ذلظ، فإف الحساية القانػنية السسشػحة ليا في ضل نطاـ  الإيخادات في
حق السؤلف الحالي ليدت كاؼية لمتعامل مع مثل ىحا العسل السعقج لمتأليف. وقج سعضشا إلى 
الكذف عغ ىحه الطاىخة في الجراسة أعلبه. وقج لػحع أف القزايا البارزة ىي؛ الترشيف 

ضجيػ الحؼ يؤثخ ويحجد نطاـ الحساية، وبالتالي تػزيع التأليف، الحؼ سضتع القانػني لألعاب الف
مشحو ليا؛ وعجـ قجرة قػانضغ حق السؤلف الحالية عمى الاستجابة لمتصػرات التكشػلػجية 
والرشاعية في مجاؿ السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ والحؼ لعب دورًا ميسًا بعج إدراج الإنتخنت 

لبضئة غضخ العادلة التي أنذأتيا الإكخاىات التعاقجية أحادية الجانب التي في ألعاب الفضجيػ؛ وا
يشفحىا أصحاب السرمحة في الرشاعة عمى السدتيمكضغ الشيائضضغ. بالإضافة إلى ذلظ، لػحع 
أيزًا أف مثل ىحه الأسالضب تطيخ تشػعًا وفقًا لمبمج الحؼ يتع ؼيو البحث عغ الحساية بدبب 

 جاه أحكاـ حساية حق السؤلف.التفاىسات السختمفة ت
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ونتيجة لعجـ وجػد أحكاـ مشطسة لألعاب الفضجيػ عمى السدتػػ الجولي أو السحمي، فقج        
تحخؾ الترشيف القانػني لألعاب الفضجيػ نحػ ترشيف ألعاب الفضجيػ في ضل أنطسة حق 

يات القزائية السؤلف القائسة سػاء مغ خلبؿ الشيج التػزيعي أو الشيج الػحجوؼ في الػلا
الخاضعة ليحه الجراسة. لحلظ، مُشحت ألعاب الفضجيػ مجسػعة مغ الحقػؽ التي لػحطت بذكل 
بارز باعتبارىا حقػقًا ثابتة للؤعساؿ الدسعية والبرخية وبخامج الكسبضػتخ. وقج شكمت ىحه 

رشيف الحخكة حالة مغ عجـ اليقضغ بذأف عشاصخ ألعاب الفضجيػ التي يسكغ حسايتيا وفقًا لمت
السفزل في الػلاية القزائية السعشية. وقج أىسل كلب الاعتباريغ حساية أجداء معضشة لأف ىحه 
الأعساؿ التقمضجية لمسؤلفضغ مرسسة لمتعامل مع الأعساؿ التي لا تذبو بالزخورة ألعاب الفضجيػ 

أعلبه مثل  في نػاح كثضخة. علبوة عمى ذلظ، خمقت الحقػؽ التقمضجية السسشػحة للؤعساؿ السحكػرة
حقػؽ التأليف والاستثشاءات والقضػد فجػات قانػنية كبضخة مشح تصبضق مثل ىحا التػزيع لمتأليف 
والحقػؽ التي خمقت أصحاب حقػؽ متعجديغ عمى وسضمة واحجة وحدمة مغ الحقػؽ التي لا 

 يسكغ تصبيقيا لإنذاء نطاـ عادؿ لاستغلبؿ ألعاب الفضجيػ.
قزية بذكل خاص في سياؽ السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجمػف. وقج تع اختبار ىحه ال      

وفي ىحه الجراسة، حاولشا إثبات أف الاستثشاءات والقضػد الحالية لحق السؤلف بعضجة كل البعج عغ 
القجرة عمى التعامل مع السبخرات السحتسمة لأفعاؿ أشخاؼ ثالثة في ألعاب الفضجيػ التي تدعى 

سل الأصمي لمسؤلفضغ. وفي ىحه الشقصة، لػحع أف كل مغ الآلية إلى إنذاء محتػيات لاحقة لمع
الأمخيكية والأوروبية لتبخيخ مثل ىحه الأفعاؿ قج تع إنذاؤىا للؤعساؿ التقمضجية لمسؤلفضغ ولا يسكغ 
تعجيميا بذكل صحيح لاستغلبؿ ألعاب الفضجيػ. بعبارة أخخػ، فإف مبجأ الاستخجاـ العادؿ 

لسؤلف الأوروبية التي تذكمت بسػجب تػجيو مجتسع السعمػمات غضخ الأمخيكي واستثشاءات حق ا
قادرة عمى التعامل مع عسل تأليف تفاعمي ومعقج ومتصػر باستسخار. لحلظ، فإف الشطخ في مثل 
ىحه الإجخاءات بسػجب الاستثشاءات السسشػحة للؤعساؿ التقمضجية لمسؤلفضغ تدبب في بضئة غضخ 

يغ يدعػف إلى إنذاء مثل ىحه السحتػيات، بل إنو أعاؽ مؤكجة وغضخ محسية للؤشخاص الح
 بالفعل التصػر والتشػع في مجاؿ ألعاب الفضجيػ.
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مغ ناحية أخخػ، يسكغ ملبحطة عجـ ثقة الرشاعة مغ خلبؿ آليات حساية السشتج والعقػد       
فقج تحخكت  التي أشمقتيا. نطخًا لأف أنطسة حق السؤلف الحالية تخكت العجيج مغ الشقاط مفتػحة،

الرشاعة نحػ تجابضخ الحساية السفخشة التي تدببت في اختلبؿ التػازف في العلبقة بضغ أصحاب 
السرمحة في الرشاعة والسدتيمكضغ الشيائضضغ. الػضع الحالي لسثل ىحه العلبقة غضخ مدتجاـ 

لأوؿ وييجد حقػؽ السدتيمكضغ في جػانب مختمفة. سضتع إدراج الاعتبارات في ىحه الشقصة. ا
سيكػف نيج عجـ التجخل الحؼ يعشي الحفاظ عمى الشطاـ الحالي. كسا تست مشاقذتو في ىحه 
الجراسة، فإف أنطسة حساية حقحق السؤلف الحالية ىي أسباب عجـ اليقضغ القانػني والقزايا في 

 ىحا السجاؿ.
ائع. أولًا وقبل أما الخيار الثاني فيػ ترشيف ألعاب الفضجيػ في ضل نطاـ حق السؤلف الق       

كل شيء، تختمف فيسيات وتصبيقات كل ولاية قزائية للؤعساؿ التقمضجية لمسؤلفضغ. وبالتالي، 
فإف ىحا الشيج مغ شأنو أف يؤدؼ أيزًا إلى أنطسة حساية مختمفة تتساشى مع الشطخ في ثشائية 

يتع فضيا شمب  الفكخة/التعبضخ ومبادغ حق السؤلف الأخخػ السصبقة في الػلاية القزائية التي
الحساية. وعلبوة عمى ذلظ، فإنو لغ يعصل أيزًا الترشيفات السختمفة لألعاب الفضجيػ في فئة 
قائسة. عمى سبضل السثاؿ، تختمف فكخة الأعساؿ الدسعية والبرخية في الػلايات الستحجة والسسمكة 

خية بترشيفات الستحجة وألسانيا عغ بعزيا البعس، وتػفخ ألسانيا الأعساؿ الدسعية والبر
مختمفة تحت أعساؿ الأفلبـ أو الرػر الستحخكة أو الأعساؿ الفػتػغخاؼية التي تفخض مدتػيات 
مختمفة مغ الحساية لمعسل السعشي. ثانيًا، مغ شأف ىحا الشيج أف يػفخ نطاـ حساية أرؽ مغ 

جاىل الشطاـ القائع لأف ترشيف ألعاب الفضجيػ في ضل فئة تقمضجية معضشة مغ شأنو أف يت
العشاصخ الأخخػ لألعاب الفضجيػ ذات الؿيسة العالية. عمى سبضل السثاؿ، فإف ترشيفيا فقط عمى 
أنيا بخامج كسبضػتخ مغ شأنو أف يدتبعج العشاصخ الدسعية والبرخية مغ نصاؽ الحساية، وىحا 
يعشي أف أصحاب السرمحة لغ يحرمػا عمى الحساية عمى السخئيات التي تحتػؼ عمى الؿيسة 

لسالية الحؿيؿية في سػؽ ألعاب الفضجيػ الضػـ. لحلظ، فإف الشطاـ الحالي، وخاصة الشيج ا
التػزيعي الحؼ يدسح لمرشاعة بالدعي إلى الحساية عمى عشاصخ مختمفة مغ ألعاب الفضجيػ، 
يػفخ ليا أكثخ مغ نطاـ يتع إنذاؤه بسػجب عسل تقمضجؼ لمتأليف. يسكغ القػؿ أف مثل ىحا الشيج 
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أف يخمق الاندجاـ لشطاـ حق السؤلف لضتع تصبيقو عمى ألعاب الفضجيػ إلى حج ما. ومع  مغ شأنو
ذلظ، فإنو مغ شأنو أيزًا أف يقػض الحساية ويتخؾ ألعاب الفضجيػ مع السديج مغ الافتقار إلى 

 )1(اليقضغ وسػؼ يؤيج فخض العقػد السفخشة عمى مدتػيات أعمى. 
لحق السؤلف لألعاب الفضجيػ. إف  sui generisمغ نػعو  والثالث ىػ إنذاء نطاـ فخيج       

الحاجة إلى فئة عسل ججيجة، كسا ناقذشا أعلبه، تدمط الزػء عمى أىسية نطاـ حساية فخيج مغ 
نػعو لػ"أعساؿ الػسائط الستعجدة". ولابج أف يتشاوؿ ىحا الشيج الججيج القزايا السحيصة بحساية 

ت الخقسية السعقجة عمى نحػ شامل. ومغ بضغ القزايا الخئيدة ألعاب الفضجيػ وغضخىا مغ الإبجاعا
أف ألعاب الفضجيػ تعسل عبخ الحجود، ولكغ حسايتيا تقترخ في كثضخ مغ الأحياف عمى الػلايات 
القزائية الإقميسية. ويؤدؼ تشػع أسالضب الحساية عبخ السشاشق السختمفة إلى نتائج غضخ متدقة 

 ويخمق مذاكل لمرشاعة.
ف إنذاء فئة عسل ججيجة، إلى جانب إشار قانػني لحسايتيا، مغ شأنو أف يكػف لو تأثضخ إ      

كبضخ عمى حل مذكمة الافتقار إلى التشاغع. وتتصمب صشاعة ألعاب الفضجيػ نيجًا متػازنًا 
ومتشاغسًا لمحساية، وىػ ما لا يسكغ تحؿيقو إلا مغ خلبؿ إشار قانػني معتخؼ بو دوليًا. ومغ 

مغ شأنو أف يزسغ  sui generisء فئة قانػنية مشفرمة لألعاب الفضجيػ، فإف نطاـ خلبؿ إنذا
عجـ تكضيف ألعاب الفضجيػ باعتبارىا مجخد بخامج كسبضػتخ أو أعساؿ سسعية برخية، بل كشػع 
مسضد مغ العسل الإبجاعي الحؼ يذتسل عمى عشاصخ مغ كمضيسا. وىحا مغ شأنو أف يدسح 

ػنية مرسسة خريرًا لتشاسب الصبيعة الفخيجة لألعاب الفضجيػ، بسا في بآليات حساية وإنفاذ قان
 ذلظ تػزيعيا عبخ الحجود وعمى الإنتخنت.

لألعاب الفضجيػ، مغ الأىسية بسكاف  sui generisلإنذاء إشار قانػني شامل لمحساية      
جدة والتي لا تػفضخ إرشادات واضحة حػؿ العشاصخ التي يسكغ حسايتيا مغ أعساؿ الػسائط الستع

يسكغ حسايتيا. وقج يكػف تحجيج العشاصخ التي يسكغ حسايتيا في لعبة فضجيػ مثضخًا لمججاؿ. عمى 
سبضل السثاؿ، قج يبجو التأثضخ الرػتي الحؼ يتع تذغضمو عشج قفد شخرية في لعبة ما وكأنو 

                                                 

(1 ) Kyle Coogan, ―op cit   p. 385 
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شج صػت عادؼ بديط، لكشو قج يستمظ ما يكفي مغ الأصالة لاستحزار ذكخيات المعبة ع
سساعو مخة أخخػ. وعمى نحػ مساثل، قج يبجو التأثضخ الرػتي الحؼ يدتسخ لثانضتضغ مثل صيضل 
الحراف أو صفارة الإنحار الحخبية عامًا، وبالتالي لا يخزع لحساية حقػؽ الصبع والشذخ. ومع 

 Ageذلظ، أصبح صػت الحراف ومؤثخات صػت صفارة الإنحار الحخبية السدتخجمة في لعبة 
of Empires  مخادفة لمعبة لجرجة أنيا ستجمب المعبة إلى الأذىاف فػر سساعيا. في مثل ىحه

الحالات، يجب أف يكػف مغ السسكغ حساية ىحه السؤثخات الرػتية مغ قبل مؤلفضيا، حتى لػ لع 
تكغ محسية بحقػؽ الصبع والشذخ. مغ السيع تحجيج عشاصخ الػسائط الستعجدة التي ستكػف 

حت أؼ ضخوؼ، حضث سيداعج ذلظ في تحجيج ما إذا كاف ىشاؾ انتياؾ أـ لا. مؤىمة لمحساية وت
مغ خلبؿ الؿياـ بحلظ، يسكغ تقمضل أنذصة استشداخ المعبة، وسيربح مصػرو الألعاب أكثخ 

 وعياً بالعشاصخ التي يدتخجمػنيا لتجشب الانتياؾ غضخ السقرػد.
ىسية في عالع ألعاب الفضجيػ. ويتعضغ إف تػزيع حق السؤلف يسثل قزية قانػنية بالغة الأ      

عمى الشطاـ الخاص أف يعالج ىحه السدألة مغ خلبؿ وضع مبادغ تػجضيية واضحة لتػزيع حق 
السؤلف. وتذكل ـياكل التأليف والشذخ السعقجة، كسا لػحطت في الشطاـ الحالي للؤعساؿ 

لباً عمى عجد كبضخ مغ الدسعية والبرخية، تحجياً كبضخاً لألعاب الفضجيػ، التي تشصػؼ غا
الأشخاص الحيغ يتعاونػف في مذخوع واحج. ولسعالجة ىحه السذكمة، يتعضغ عمى الشطاـ الججيج 
أف يشذئ مخصصاً لتػزيع حقػؽ التأليف والشذخ يأخح في الاعتبار ألعاب الفضجيػ ككل بجلًا مغ 

. وىحا مغ شأنو أف الإشارة إلى حقػؽ التأليف والشذخ التي أنذئت لعشاصخ فخدية مغ المعبة
يزسغ التػزيع العادؿ لحقػؽ التأليف والشذخ ويسشع الشداعات حػؿ ممكية العشاصخ الإبجاعية 
لمعبة. "في العسل الستعجد الػسائط، يكػف ىشاؾ عادة تكامل كامل لمسكػنات، وىحا يؤدؼ إلى 

لسشتج الستعجد ؾيسة مزافة عالية. ويتع تػفضخ ىحا التكامل والؿيسة السزافة مغ قبل محخر ا
الػسائط الحؼ يسكغ اعتباره بالتالي مشذئ العسل. وبالتالي، يبجو مغ السشصقي أف نقتخح أف 
الشسػذج الأوروبي الستشاغع يشبغي أف يعضغ محخر العسل الستعجد الػسائط كسؤلف لو. وباعتباره 
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لظ الأوؿ لحق مؤلف العسل، فإف السحخر يتستع أيزًا بالحقػؽ السعشػية في العسل ويربح السا
 )1(في العسل.  السؤلف

تشاوؿ ىحا الشيج ونتعامل مع القزايا التي تست مشاقذتيا في إشار ىحه الجراسة لأنو قج شس 
يكػف قادرًا عمى تػفضخ نطاـ معجّؿ لألعاب الفضجيػ عمى وجو التحجيج. في ىحه الشقصة، تدعى 

جيػ بإيجاز. قبل البجء، يجب أف ىحه الجراسة إلى صياغة نطاـ خاص بحق السؤلف لألعاب الفض
نحكخ أف مثل ىحا الشطاـ يحتاج إلى مشاقذة عمى السدتػػ الجولي كسا ىػ الحاؿ بالشدبة لمشطاـ 
السعتسج لبخامج الكسبضػتخ لأف ألعاب الفضجيػ تعسل بغس الشطخ عغ أؼ حجود بدبب التصػرات 

إنيا بالصبع عسمية معقجة وصعبة . الأخضخة عمى الإنتخنت وتأثضخاتيا السجمخة عمى حجود البمجاف
عشجما تكػف ىشاؾ ضخورة للبتفاؽ عمى الذخوط في وجػد سياسات وأسالضب تتبشاىا بمجاف 
مختمفة. ومع ذلظ، فإف الحل السمسػس مغ السقخر مشاقذتو دوليًا. لغ يػفخ ىحا لألعاب الفضجيػ 

فاذ الأحكاـ التي سضتع سشيا عمى التفاىع الستبادؿ والاعتبار فحدب، بل سيعدز أيزًا قابمية إن
عسمية صشع القانػف ىحه. لحلظ، ييجؼ الشطاـ السقتخح ىشا بإيجاز إلى مشاقذتو عمى السدتػػ 

 الجولي.
إف نطاـ حق السؤلف الفخيج لغ يرشف ألعاب الفضجيػ بسػجب أنطسة حق السؤلف الحالية.       

ف مشفرل مع تصبضق الحقػؽ عمى وبجلًا مغ ذلظ، فإنو سيرشف ألعاب الفضجيػ كعسل تألي
السشتجات التي تعتبخ ألعاب فضجيػ ضسغ نصاؽ ىحا الشطاـ. ولمؿياـ بحلظ، فإنو يحتاج إلى تحجيج 
نصاؽ الشطاـ. ونطخًا لأف ألعاب الفضجيػ تتصػر باستسخار وتغضخ السػاد، ؼيجب التعامل مع تحجيج 

قصة، يسكغ اقتخاح نطاـ بجوف نصاؽ نطاـ حقػؽ الصبع والشذخ الخاص بجقة. وفي ىحه الش
تعخيف كسا ىػ الحاؿ في الاتحاد الأوروبي ؼيسا يتعمق ببخامج الكسبضػتخ. قج يكػف مغ الشيج 
العسمي تدويج الشطاـ بالقجرة عمى الانعكاس ؼيسا يتعمق بالتصػرات أو الابتكارات التي يجب 

كػف خاضعًا لتقجيخ السحاكع مخاعاتيا. ومع ذلظ، فإف ىحا يعشي أيزًا أف نصاؽ ىحا الشطاـ سي

                                                 

(1 ( Stamatoudi, Irini. "A regime of protection for multimedia products." In Copyright 
and Multimedia Products: A Comparative Analysis, Cambridge University Press, 
2001, p. 225. 
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الػششية مسا قج يؤدؼ في الشياية إلى تصبيقات مختمفة لتحجيج السػضػعات. ومغ أجل تجشب 
 عجـ اليقضغ القانػني السساثل، يجب سغ تعخيف لتحجيج السػضػع إلى حج ما.

كػف وعميو، فإف التعخيف الحؼ مغ شأنو أف يذكل نصاؽ ىحا الشطاـ الفخيج لابج وأف ي        
مخناً بسا يكفي لكي يكػف قادراً عمى تغصية الانحخافات السحتسمة التي قج نلبحطيا في السدتقبل. 
والتعخيف الحؼ ورد في الفرل التسيضجػ مغ خلبؿ تجسيع تعخيفات لػؿ وزيسخماف ورامػس 

ضح وتعخيف ألعاب الفضجيػ بأنيا "عسل معقج مغ أعساؿ التأليف يشصػؼ عمى تفاعل بذخؼ أثشاء تشف
نطاـ قائع عمى القػاعج مع نتائج قابمة لمؿياس مغ خلبؿ بخنامج كسبضػتخ عمى أجيدة معضشة"، 
سػؼ يُذار إليو في الشطاـ الحؼ سضتع إنذاؤه. ومع ذلظ، فإف الجدء الخاص بػ "عمى أجيدة 

د معضشة" سػؼ يكػف إشكالياً عمى الخغع مغ أنو اعتبار صالح لألعاب الفضجيػ الضػـ لأف الاعتسا
عمى جياز معضغ لتذغضل ألعاب الفضجيػ أصبح ببطء ضاىخة غضخ ذات صمة بدبب التصػرات 
التكشػلػجية وقج لا يكػف ىحا ىػ الحاؿ في الدشػات التالية. لحلظ، يشبغي الشطخ في التعخيف 
دوف ربط ألعاب الفضجيػ بجياز معضغ. بالإضافة إلى ذلظ، فإف التعخيف السقجـ قادر عمى 

مختمفة مغ ألعاب الفضجيػ مع تزضضق نصاؽ السػضػعات مغ أجل تسضضدىا عغ  تزسضغ أشكاؿ
 أعساؿ السؤلفضغ الآخخيغ.

مغ حضث الأصالة، يجب الشطخ إلى ألعاب الفضجيػ ككل وفقًا لمستصمبات التي يجب       
وضعيا لألعاب الفضجيػ بجلًا مغ تقضيع متصمبات الأصالة لكل عشرخ. سيكػف الشيج الأمخيكي 

ـ قزية تتخيذ ىػ الأفزل في ىحه الشقصة لتعجيل معايضخ الأصالة لألعاب الفضجيػ لأنو وفخ أما
لألعاب الفضجيػ اعتبارىا عسلًب لسؤلفضغ مع استبعاد السيكانيكا والسضدات التي تشتسي إلى جانب 

ابمة المعب. يجب أف يدتبعج الشطاـ الججيج أيزًا ميكانيكا المعب لأنيا قج تذكل احتكارات غضخ ق
لمكدخ عمى الأفكار التي مغ شأنيا أف تعضق عسمية تصػيخ ألعاب فضجيػ ججيجة. كحل بجيل، 
يسكغ إخزاع السيكانيكا والجػانب الفشية لمعبة لحساية بخاءات الاختخاع بجلًا مغ الحل القائع عمى 

 حق السؤلف.
تي يشبغي تصبيقيا عمى إف أحج الشقاط الرعبة التي قج تػاجيشا ىي تحجيج معايضخ الأصالة ال    

أعساؿ السؤلفضغ التي قج تكػف مؤىمة لحساية حق السؤلف بسػجب أنطسة حق السؤلف الحالية 
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والتي تشجرج ضسغ ألعاب الفضجيػ حضث يسكغ استغلبؿ مثل ىحه الأعساؿ أيزًا بسعدؿ عغ 
طخ في جسيع السشتج الشيائي. وفي ىحه الشقصة، يسكغ اقتخاح آلية مددوجة. بذكل عاـ، يشبغي الش

الأعساؿ السشفرمة مثل العشاصخ الدسعية والبرخية وبخامج الكسبضػتخ بسػجب الشطاـ الججيج 
عشجما يتع استخجاميا والإشارة إلضيا في سياؽ ألعاب الفضجيػ. وبالتالي، فإف متصمبات الأصالة 

الدسعية  تحتاج إلى تغصية السضدات التي تع الشطخ فضيا لكل مغ بخامج الكسبضػتخ والعشاصخ
والبرخية مثل واجيات السدتخجـ الخسػمية، ورمد السرجر والكائغ، والإشارات الفخدية. مغ 
ناحية أخخػ، يجب الشطخ في مثل ىحه العشاصخ بسػجب الشطاـ الحؼ تع تعجيمو بالفعل ليا 
عشجما يتع استغلبليا بذكل مشفرل. عمى سبضل السثاؿ، يجب تقضيع بخنامج كسبضػتخ يدتخجـ في 

عبة فضجيػ في سياؽ معايضخ الأصالة التي سضتع وضعيا لألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، عشجما يتع ل
استغلبلو بذكل مشفرل مثل تخخيز محخؾ المعبة، يسكغ الشطخ إليو بسػجب الشطاـ الحؼ تع 
إنذاؤه لبخامج الكسبضػتخ. إف الشطاـ الججيج يحتاج إلى تػفضخ مثل ىحا الشطاـ لأف ألعاب الفضجيػ 

دتخجـ عادةً نفذ محخكات الألعاب بدبب السخاوؼ الستعمقة بالػقت والساؿ. فزلًب عغ ذلظ، ت
يسكغ استغلبؿ العشاصخ الدسعية والبرخية بذكل مشفرل بعجة شخؽ. وبالتالي، فإف مثل ىحا 

 (1الشطاـ قج يزسغ القجرة عمى استغلبؿ العشاصخ تجاريًا لتمبية احتياجات الرشاعة.)
ا الستعمقة بتػزيع حقػؽ السؤلف تذغل قجرًا كبضخًا مغ السشاقذات القانػنية حػؿ إف القزاي      

ألعاب الفضجيػ. والػاقع أف ىحا الشطاـ الفخيج يتصمب التصخؽ إلى حقػؽ السؤلف. وتتدبب 
مخصصات التأليف السعقجة كسا ىػ ملبحع في الشطاـ الحؼ تع إنذاؤه للؤعساؿ الدسعية 

ؼيسا يتعمق بتػزيع حقػؽ السؤلف لألعاب الفضجيػ لأف ألعاب  والبرخية في حجوث مذكلبت
الفضجيػ تزع عجدًا كبضخًا مغ الأشخاص في مذخوع واحج. وبالتالي، فإف الشطاـ الججيج مغ شأنو 
أف يشذئ تػزيعًا لحقػؽ السؤلف مغ خلبؿ الشطخ إلى ألعاب الفضجيػ ككل بجلًا مغ الإشارة إلى 

ا لعشاصخ مشفرمة مغ ألعاب الفضجيػ. وفي عالع ألعاب الفضجيػ، حقػؽ التأليف التي تع إنذاؤى
يتحسل الشاشخوف السخاشخ السالية لألعاب الفضجيػ أثشاء عسميات الإبجاع والتػزيع. ومغ ناحية 

                                                 

(1 ) Pierre Sirinelli, Report on Multimedia and New Technologies, France, Ministbre 
de la Culture et de la Francophonie, Paris 1994, p54 



 

 

         -211-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

أخخػ، يقػـ مجيخو الألعاب بإنذاء الشدخة الشيائية مغ ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ تأليف الأجداء 
شانػف وميشجسػ البخمجيات. وبالتالي، فإف الشاشخيغ ومصػرؼ الألعاب، السشفرمة التي أنذأىا الف

في الػاقع، يؤسدػف الجدء الأكثخ أىسية مغ عسمية الإبجاع وبالتالي، يجب تخشيحيع كسؤلفضغ 
رئيدضضغ لألعاب الفضجيػ في الشطاـ الججيج. وعميو، فإف الشقل التمقائي لحقػؽ التأليف والشذخ إلى 

الألعاب ؼيسا يترل بالأعساؿ السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ مغ شأنو أف الشاشخيغ ومخخجي 
يذكل الحل لتعصضل السذكلبت التي تحجث بدبب آلية التأليف السذتخؾ وحقػؽ التأليف الأخخػ 
للؤعساؿ التقمضجية. ومع ذلظ، يشبغي ليحا الشطاـ الججيج أف يدسح للؤشخاؼ أيزًا بالاتفاؽ عمى 

ـياكل تأليف مختمفة. وىحا الييكل ضخورؼ لأف ألعاب الفضجيػ لا يتع الذخوط التي قج تذكل 
إنذاؤىا دائسًا في ضل علبقة بضغ صاحب العسل والسػضف. وبالتالي، يشبغي للؤشخاؼ الثالثة 
التي تداىع في عسمية الإنذاء أف تكػف قادرة أيزًا عمى التفاوض عمى الذخوط التي قج تتفق 

ائي لمحقػؽ أف يحل العجيج مغ السذكلبت عشجما يتع استغلبؿ لعبة عمضيا. ومغ شأف الشقل التمق
الفضجيػ السعشية تجاريًا. ومع ذلظ، سيكػف مغ السفضج تقضضج ىحا الييكل بالاتفاؾيات السبخمة عمى 

لأف الحقػؽ الستعمقة بسدتػػ الأعساؿ إلى  B2B(business to business)مدتػػ 
لتحجيج بدبب الأسباب التي تست مشاقذتيا في الفرػؿ السدتيمظ تحتاج إلى تعجيل عمى وجو ا

 )1(أعلبه.
وقج تست مشاقذة الرخاعات بضغ حقػؽ الرشاعة ولاعبي ألعاب الفضجيػ في الفرل      

السخرز لمسحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجمػف والتجابضخ التي اتخحتيا الرشاعة. وؼيسا يتعمق 
ئػ السحتػػ أصػؿ ألعاب الفضجيػ مغ أجل بالسحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجمػف، يدتغل مشذ

إنذاء أشكاؿ ججيجة مغ التعبضخ وتػلضج الإيخادات. وكسا تست مشاقذتو مغ قبل، فإف الآليات 
الحالية التي يسكغ الخجػع إلضيا لتبخيخ مثل ىحه الاستخجامات غضخ قادرة عمى إيجاد تػازف بضغ 

تخخيز الإلدامي مغ شأنو أف يعالج مرالح الرشاعة ومشذئي السحتػػ. لحلظ، فإف نطاـ ال
القزايا الستعمقة بسشاقذات التأليف بذأف السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجمػف. ويسكغ تعجيل نطاـ 

                                                 

(1 ) Irini A. Stamatoudi, Are Sophisticated Multimedia Works Comparable to Video 
Games?, 48 J. Copyright Soc'y U.S.A. (2000-2001) p. 470 
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أو أؼ شكل  Let‖s Playالتخخيز الإلدامي ىحا بذكل مشفرل لمبث السباشخ ومقاشع فضجيػ 
الحؼ قج يغضخ ألعاب الفضجيػ آخخ مكافئ لمتعبضخ، وبالشدبة لمسحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجمػف 

 )1(عمى أساس فشي.
ؼيسا يتعمق بسحتػػ السدتخجـ الشيائي الآخخ، فإف التعجيلبت التي تع إنذاؤىا       

للبستخجامات الخاصة في ألعاب الفضجيػ والتي لا تدسح للبعبضغ بالتفاعل مع لاعبضغ آخخيغ 
اكل. ومع ذلظ، بسجخد إخزاعيا والتأثضخ عمى تجخبة المعب للبعبضغ الآخخيغ لا تدبب مذ

لدػؽ التعجيلبت، فقج تعضق حقػؽ مؤلفي العسل الأصمي لأنيا قج تؤثخ عمى حق السؤلفضغ في 
إنذاء أعساؿ لاحقة تعتسج عمى العسل الأصمي. مغ ناحية أخخػ، تديج ىحه التعجيلبت مغ 

ات عمى العسل الأصمي إمكانية إعادة تذغضل ألعاب الفضجيػ الحالية مسا قج يديج مغ عجد السبيع
لأف ىحه الأوضاع تعسل عادةً داخل الأعساؿ الأصمية وبالتالي، فإف الحرػؿ عمى العسل 
الأصمي مصمػب لإعجاد ىحه التعجيلبت. مخة أخخػ، قج يكػف التخخيز الإلدامي الحؼ مغ شأنو 
 أف يؤمغ حقػؽ السؤلف عمى العسل الأصمي ويدسح لسشذئي التعجيلبت بتدػيق مثل ىحه

الأوضاع في مقابل مقجار الإيخادات التي سضتع جشضيا مغ مثل ىحه الحالات السداجية حلًب 
عادلًا. ومع ذلظ، يجب سغ التسضضد بضغ ألعاب الفضجيػ التي لا تػفخ بضئة متعجدة اللبعبضغ عبخ 

لى الإنتخنت وألعاب الفضجيػ التي تشذئ السضدة السحكػرة أعلبه. نطخًا لأف السصػريغ يحتاجػف إ
تأمضغ بضئة عادلة وعادلة في الألعاب متعجدة اللبعبضغ لإنذاء لعبة متعجدة اللبعبضغ قابمة لمعب، 
فإف الحق في تقضضج استخجاـ بعس الأوضاع التي قج تزع اللبعبضغ الآخخيغ في مػقف غضخ 
مؤاتٍ يسكغ استبعاده مغ نصاؽ ىحا التخخيز الإلدامي. تثضخ السػاد الأخخػ التي يشذئيا 

سدتخجمػف مثل العشاصخ داخل المعبة وترسيسات الذخريات مشاقذة أخخػ حػؿ حقػؽ ال
السمكية للؤصػؿ الافتخاضية. يجب مشاقذة ىحا السػضػع في بحث أوسع لأنو يتزسغ جػانب 
مختمفة مغ شأنيا أف تتجاوز حجود أشخوحة الساجدتضخ ىحه. لحلظ، فإف الاعتبار القانػني لسثل 

 ج ىشا بعج الآف.ىحه الأعساؿ غضخ مجر 

                                                 

(1)) Kyle Coogan, ―op cit   p.390 
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يجب أف يتع الشطخ إلى تجابضخ الحساية التكشػلػجية وتقشيات إدارة الحقػؽ الخقسية خارج      
نصاؽ الشطاـ الججيج. إف نصاؽ ىحه الأدوات لسكافحة القخصشة يتجاوز حجود السشاقذة حػؿ 

ومع ذلظ، فإف  ألعاب الفضجيػ. لحلظ، يجب الشطخ إلضيا في إشار القػانضغ التي تع وضعيا ليا.
الشطاـ الججيج سضتشاوؿ العقػد السبخمة بضغ السدتيمكضغ والرشاعة. لا يشبغي لمشطاـ الججيج أف 
يدسح باشتقاؽ الأحكاـ التي سضتع سشيا ؼيسا يتعمق بالعلبقات بضغ الذخكات والسدتيمكضغ. لحلظ، 

خوط الخجمة ؼيسا يجب أف تكػف الأحكاـ السػجػدة في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي وش
يتعمق بحقػؽ الصبع والشذخ قابمة لمتشفضح شالسا أنيا تتػافق مع الأحكاـ التي سضتع وضعيا 
بسػجب الشطاـ الججيج. في ىحه الشقصة، يجب قبػؿ الاستشداؼ الخقسي لألعاب الفضجيػ في ىحا 

ف مثل ىحه القانػف الججيج ويجب تجاىل التدجضل الإلدامي لمحدابات في الأسػاؽ الخقسية لأ
الذخوط السػجػدة في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الخجمة، في الػاقع، تشذئ 
علبقة غضخ متػازنة لرالح الرشاعة والكارتلبت في صشاعة ألعاب الفضجيػ. لحلظ، يجب اعتبار 

كخجمة  السذتخيغ مالكضغ بجلًا مغ مجخد مخخرضغ. ومع ذلظ، إذا تع تقجيع لعبة الفضجيػ السعشية
تتزسغ خػادـ لمعب، ؼيجب أف يكػف السصػروف قادريغ عمى إغلبؽ الخػادـ أو إنياء الخجمات 
مغ خلبؿ تعػيس خدائخ اللبعبضغ ماليًا. كسا يجب أف يكػف ىحا الحكع محجودًا لفتخة زمشية 
معضشة لأنو ليذ مغ السعقػؿ أيزًا فخض مثل ىحا الالتداـ عمى الرشاعة لفتخة زمشية غضخ 

دة. وفقًا ليحا الشيج، سضتع نقل حقػؽ السمكية عمى الحدابات وشخريات المعبة التي لع يتع محج
نقميا إلى اللبعبضغ وفقًا لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الخجمة إلى اللبعبضغ وفقًا 

 )1(لمفتخة الدمشية التي سضتع تحجيجىا.
لسؤلف الحالية غضخ كاؼية لمتعامل مع في ىحا الفرل، تع استكذاؼ أف مشاىج حق ا        

الصبيعة السعقجة والجيشاميكية لألعاب الفضجيػ. نطخًا لتصػر ألعاب الفضجيػ وتصػرىا باستسخار، فإف 
أنطسة حق السؤلف التقمضجية غضخ قادرة عمى حسايتيا بذكل فعاؿ. لحلظ، فقج تع اقتخاح أف فئة 

مؤلف خاص مرسع خريرًا لأعساؿ  عسل ججيجة كأعساؿ الػسائط الستعجدة ونطاـ حق
الػسائط الستعجدة أمخ ضخورؼ لسعالجة التحجيات التي تفخضيا ىحه الأنػاع مغ الإبجاعات 

                                                 

(1 ) Ismail Ekin Gürünlü, "op cit p. 135 
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السعقجة. سضػفخ ىحا الشطاـ الججيج إشارًا قانػنيًا شاملًب لحساية وتػزيع التأليف، بالإضافة إلى 
الفضجيػ. بذكل عاـ، سضػفخ تشفضح إرشادات واضحة لتحجيج العشاصخ القابمة لمحساية في ألعاب 

 نطاـ حق مؤلف خاص نيجًا مشدقًا ومتػازنًا لحساية ألعاب الفضجيػ في الدػؽ العالسية.
 

 الفصل الثانى
 آثار قانون حق المؤلف على تعديل و استنساخ ألعاب الفيديو

 
 تمهيد:

ؿ بخمجة عسمية تغضضخ المعبة، عادةً مغ خلب“في صشاعة ألعاب الفضجيػ، يعج التعجيل 
( تزيف التعجيلبت محتػػ 1ليدت جدءًا مغ المعبة.") ”الكسبضػتخ، باستخجاـ أدوات بخمجية

ججيجًا إلى المعبة وتطيخ في العجيج مغ الأشكاؿ والأحجاـ، بجءًا مغ إصلبحات الأخصاء 
( إلى الإصلبحات الذاممة التي تجعل المعبة الأساسية غضخ قابمة لمتعخؼ عمضيا.  2الصؽيفة، )

( مشذئػ التعجيلبت، أو "السعجلػف"، ىع عادة معجبػف بالمعبة الأساسية غضخ السشتدبضغ 3)
( وقج يقػمػف بإجخاء تعجيلبت باستخجاـ الأدوات الخسسية السقجمة مغ السصػريغ 4لمسصػر )

                                                 

(1( see, Nathaniel Poor, Computer Game Modders‖ Motivations and Sense of 
Community: A Mixed-Methods Approach, 16 new media & society (2014).pp. 
1249, 1250 

(2) Id 
(3)See, e.g., Unofficial Skyrim Legendary Edition Patch, nexusmods (Apr. 29, 
2018), https://www.nexusmods.com/skyrim/mods/71214 [https://perma.cc/B4 PH-
T5HE] (download page for a mod fixing technical problems with the popular role-
playing game, The Elder Scrolls V: Skyrim) [hereinafter Skyrim].  

(4 ) See, e.g., Crusader Kings 2: A Game of Thrones (CK2: GOT), MODDB 
(2012), https://www.moddb.com/mods/crusader-kings-2-a-game-of-thrones-
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( أو مغ خلبؿ تصبيقات خارجية غضخ رسسية أو، في الخخشػشة 1صخاحةً ليحا الغخض، )
الأجيدة الستػسصة غضخ الخسسية. لقج كانت التعجيلبت جدءًا مغ ألعاب السدتشجة إلى عرخ 

( وكاف ليا تأثضخ ىائل عمى الرشاعة، حضث تتبع العجيج مغ 2الفضجيػ مشح الأياـ الأولى لمػسيط )
( علبوة عمى ذلظ، 3الألعاب الخائجة الحالية سلبلاتيا مباشخة إلى التعجيلبت غضخ الخسسية. )

( مع أدوات  4  لألعاب الحجيثة الأكثخ نجاحًا بسجتسعات التعجيل السددىخة،)تتسضد العجيج مغ ا
                                                                                                                                          

ck2agot [https:// perma.cc/EE8T-PYFT] (a mod that converts historical strategy 
game Crusader Kings 2 into an adaptation of the Game of Thrones TV series). 

(1) Nathaniel Poor,p. 1250 
فالسصػروف يصمقػف ترحيحات ومحتػػ  -)"لكغ التعجيل ليذ نذاشًا يقػـ بو العاممػف في شخكات الألعاب 

 وبجلًا مغ ذلظ، يتع إجخاء التعجيل بػاسصة اللبعبضغ ومحبي المعبة."(. قابل لمتشديل، وليذ تعجيلبت.
(2) see, e.g., creation kit fallout 4, https://www.creationkit.com/fallout4 

/index.php?title=Main_Page [https://perma.cc/7653-MRH2]; CREATION KIT 
SKYRIM, https://www.creationkit.com/index.php?title=Main_Page [https://perma 
.cc/MS3B-GNUT] (tutorial database for Bethesda Softworks‖ official modding tools 
for Skyrim and Fallout 4). 

(3 ) see, e.g., Openiv, https://openiv.com [https://perma.cc/5VJU-DXHP] (website 
for a popular unofficial modding tool for recent Grand Theft Auto games); Cheating 
Device, Glitch city Laboratories (Nov. 2014), https://glitchcity 
.info/wiki/Cheating_device [https://perma.cc/A9WB-F36P] 

لا تكػف مسكشة  )نطخة عامة عمى الأجيدة غضخ الخسسية التي "تتيح ]ىكحا[ لذخز ما الؿياـ بأشياء في لعبة قج
 في المعب العادؼ، مغ خلبؿ تجابضخ مثل تحخيخ الحاكخة ... أو عسل ترحيحات مؤقتة"(. 

(4 ) see Andy Dyer, From Smurfs to Counter-Strike and Beyond! , GEFORCE 
(Mar. 18, 2016), https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/history-of-pc -
game-mods [https://perma.cc/M4R5-BMKU] 

في  Apple IIالأصمية عمى  Wolfenstein)"كانت إحجػ أولى التعجيلبت الذائعة ىي محاكاة ساخخة لقمعة 
. وقج استبجؿ التعجيل الأعجاء الشازيضغ في المعبة Castle Smurfensteinأوائل الثسانضشيات، والتي تدسى 

 .بالدشافخ."(.
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يجعع السصػروف التعجيلبت عمى نصاؽ 1)  (التعجيل التي غالبًا ما يتع تزسضشيا كشقاط بيع.
واسع، ويػفخوف الأدوات لمسعجلضغ وغالبًا ما يجعسػف إبجاعات السجتسع عالية الجػدة ويدمصػف 

ولكغ عمى الخغع مغ تاريخيا الحافل وتأثضخاتيا الإيجابية عمى  )2(فئػنيا.الزػء عمضيا ويكا
الألعاب، تخزع التعجيلبت والسعجلات لتفدضخات غضخ مشدجسة ومتشاقزة مع قانػف حق 

 (3السؤلف.)

                                                 

(1 ) Christopher Livingston, The Biggest Games in the World Wouldn‖t Exist 
Without Modders, PCGAMER (Sept. 24, 2018), https://www.pcgamer.com/the-big 
gest-games-in-the-world-wouldnt-exist-without-modders/ [https://perma.cc 
/9TKS-2UKQ]. 

. كخيذ، مشذئ 2016ندخة اعتبارًا مغ عاـ  ممضػف  30أكثخ مغ  Skyrimعمى سبضل السثاؿ، باعت  (2)
Skyrim ( نػفسبخ  21يتحجث عغ سبب اضصخارنا إلى انتطار مخصػشات قجيسة أخخػ، رولضشج ستػف

2016 ،)https://www.rollingstone.com/culture/culture-features/skyrim-creator-on -
[. تحتػؼ https://perma.cc/DF3T-LTBJ/ ]128377-لساذا يجب أف نشتطخ مخصػشات مصػر آخخ

مميار عسمية  1.4ألف تعجيل فخدؼ، مع أكثخ مغ  60قاعجة بيانات تعجيل واحجة فقط لمعبة عمى ما يقخب مغ 
 /NEXUSMODS, https://www.nexusmods.com. 2018تشديل تخاكسية اعتبارًا مغ أواخخ عاـ 

[https://perma.cc/37PR-FFBA] عمى سبضل السثاؿ، يعج .Grand Theft Auto V  السشتج التخفضيي"
(، 2018أبخيل  9) GTA V GAMESINDUSTRY.BIZالأكثخ ربحية عمى الإشلبؽ". جيسذ باتذضمػر، 

https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-04-09-gta-v-is-the-most-
profitable-entertainment  تحتػؼ قاعجة بياناتJustone mod تعجيل  38000 لمعبة عمى أكثخ مغ

 فخدؼ، مع تشديل السمفات الفخدية الأكثخ شضػعًا أكثخ مغ أربعة ملبيضغ مخة .

Most Downloaded, GTA5-MODS, https://www.gta5-mods.com/all/most-
down loaded [https://perma.cc/HHV6-3BD8].                                                 

                                                                                           

(3) see, e.g; Alex Calvin, How modding can land you a career in games, MCV 
(Jan. 5, 2015), https://www.mcvuk.com/development/how-modding-can-land-
you-a-career-in-games [https://perma.cc/B5R2-B5SF] 
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غضخ السدتشضخة والتي ، ( EULAsونتيجة لاتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي السقضجة )
ذجعيا أحكاـ القزاء الأمخيكى، لا يسكغ لمسعجلضغ السصالبة بحساية عفا عمضيا الدمغ، التي ت

حق السؤلف لتعجيلبتيع الحػ لا يخمػ مغ السذقة الكبضخة ، وغضخ قادريغ عمى تحقضق مكاسب مغ 
( حتى فى غياب القضػد 1وراء عسميع،  أو التحكع في استخجاـ إبجاعاتيع أو الحساية بديػلة.)

                                                                                                                                          

كيف يقػـ السصػروف في كثضخ مغ الأحياف بتػضيف السعجلضغ بشاءً عمى قػة إبجاعاتيع(؛  )وصف لػؾ بمػنكضت 
 ،PC Zombie Darling  ،يدبب انفجارًا في السبيعاتArmA DevsHappy To Help ،KOTAKU 
-https://kotaku.com/5910279/pc-zombie-darling-causes-sale(، 2012مايػ  15)

explosion-arma-devs-happy -to-help [https://perma.cc/HZ49-552L]  وصف الجيػد(
 التي يبحليا أحج السصػريغ لجعع أحج التعجيلبت الذائعة لمعبتيع(؛
Fallout 4 & Skyrim Special Edition—November Featured Mods, BETHESDA 
(Nov. 2, 2018), 

  skyrim-and-4-https://bethesda.net/en/article/2lOpmTGrVqCKaEKmow6ia8/fallout
         -special-edition-november-featured-mods-2018 [https://perma.cc/5F77-
UZ6J] (monthly roundup of popular mods for Bethesda‖s flagship role-playing 

games).                                                                                    ،ومع ذلظ
يسضل السصػروف إلى عجـ دعع أو الدساح بالتعجيلبت التي تسشح اللبعبضغ مدايا في المعب الجساعي أو تدسح 

 See Micro Star, 154 F.3d; Midway, 704جفػع. انطخ، عمى سبضل السثاؿ، ليع بتجاوز السحتػػ الس
F.2d  دعػػ قزائية تتزسغ تعجيلًب متعجد اللبعبضغ لػ(Grand The ftAuto V  والحؼ تجاوز السحتػػ

 السجفػع(؛
Matt Morgans, Fallout , Modders Persisting Despite Likelihood of Being 
Banned, VGR 
 (Jan.2019),https://www.vgr.com/fallout-76-mods-likelihood 
banned/[https://perma.cc/SP93-                                                                 
                 - 

(1) 704 F.2d 1009 (7th Cir. 1982) also, 154 F.3d 1107 (9th Cir. 1998) 

https://bethesda.net/en/article/2lOpmTGrVqCKaEKmow6ia8/fallout-4-and-skyrim
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( تعتبخ التعجيلبت أعسالًا مذتقة لا 1ت تخخيز السدتخجـ الشيائي،)التي تفخضيا معطع اتفاؾيا
لضغ عسػمًا بإنذاء تعجيلبت وتػزيعيا مجانًا، 2تشجرج تحت الاستخجاـ العادؿ.) ( بضشسا يُدسح لمسعجِّ

لضغ تأكضج ممكية التعجيلبت التي يشذئػنيا ولا يسكشيع الاستفادة بذكل قانػني مغ  لا يسكغ لمسعجِّ
( تشتقج ىحه الجراسة ىحا 3انتياؾ قانػف حق السؤلف الخاصة بالمعبة الأساسية.)عسميع دوف 

الشسػذج السؤسف مغ خلبؿ تدميط الزػء عمى علبقة الؿيسة السزافة الفخيجة عمى ألعاب 
الفضجيػ مغ خلبؿ التعجيلبت، وكذف أوجو القرػر والجػانب الستشاقزة الستأصمة في تصبضق 

لتقمضجؼ في ىحا السجاؿ واستكذاؼ الآثار الاستغلبلية السثضخة لمقمق تحمضل انتياؾ حق السؤلف ا
لمسبجأ الحالي . كحلظ  تذجع ىحه الجراسة عمى إعادة الشطخ في أحكاـ القزاء التي حػلت 
التعجيلبت إلى مثل ىحا الػضع القانػني السحجود. ومع ذلظ، فسغ غضخ السخجح أف يكػف مثل 

الحالية لقػانضغ حق السؤلف، واحكاـ القزاء ، والقضػد الرارمة ىحا التغضضخ وشيكًا. إف المغة 
( وإدراكًا 4لاتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي لمعبة لا تػفخ سػػ فخصة ضئضمة ججًا لمتغضضخ. )

ليحه الرعػبات السحتسمة التي لا يسكغ التغمب عمضيا والتي تسشع أؼ تغضضخ جحرؼ في قانػف 
خد الجراسة  وتفحز الصخؽ التي قج يدتسخ بيا القائسػف عمى حق السؤلف حػؿ التعجيل، تد

التعجيل فى عسميع  و الاستفادة مشو دوف انتياؾ قانػف حق السؤلف أو انتياؾ اتفاؾيات تخخيز 
السدتخجـ الشيائي. تمقى ىحه الجراسة أيزًا نطخة مخترخة عمى السدتقبل، وتجعػ إلى نسػذج 

                                                 

(1)See, e.g., The Elder Scrolls V: Skyrim Creation Kit EULA, STEAM, https:// 
store.steampowered.com/eula/eula_202480 [https://perma.cc/KW2B-CG72 

السمكية الػحضجة عمى التعجيلبت التي   السؤلف)مشحت السحكسة الامخيكية مغ خلبؿ ىحا الحكع صاحب حقػؽ    
 د السذار إلضيا فى ىحه الحاشية . أنذأىا السدتخجـ( قزية إلجر اسكخول

(2)See generally Micro Star v. Formgen Inc., 154 F.3d 1107 (9th Cir. 1998) 
(holding   mods to be derivative works that do not fall under fair use);    يجب أف تكػف(

مذسػلة بالفعل ئخة التاسعة الأمخيكية ، وفقا لمحكع الرادر مغ محكسة استئشاؼ الجا,، التعجيلبت البديصة 
 بحقػؽ الصبع والشذخ لمعسل الأصمي، حتى لػ لع يتع ذكخىا  صخاحةً، بدبب تافيتيا(.

(3 )  See Micro Star, 154 F.3d; Midway, 704 F.2d 
(4) Midway, 704 F.2d at 1012 
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ة عمى الخبح التآزرؼ لمسعجلضغ وأصحاب حق السؤلف عمى ججيج لتخخيز الألعاب لتػسيع القجر 
حجٍ سػاء. فخغع أف حقػؽ السمكية قج تطل بعضجة السشاؿ، فإف التعػيس السالي يذكل أمخا جضجاً 

 بالفعل.
عمى الخغع مغ أف ألعاب الفضجيػ أصبحت واحجة مغ الرشاعات مغ ناحية أخخػ ، و 

( .عمى السدتػػ الجولي، تطل حسايتيا  1لعالع،)السعتسجة عمى الكسبضػتخ الأكثخ ربحًا في ا
( في الػقت الحاضخ، يػفخ قانػف حق السؤلف الحساية القانػنية 2القانػنية معقجة وغضخ متدقة.)

الأكثخ أىسية لألعاب الفضجيػ وىػ محػر العجيج مغ الشداعات. ومع ذلظ، يبجو أف قانػف حق 
مسارسة الاستشداخ الستدايجة الانتذار. يحخص السؤلف في شكمو الحالي غضخ مجيد لمتعامل مع 

السدتشدخػف عمى تجشب الشدخ السباشخ للئشارات أو الأصػات أو رمػز الكسبضػتخ السحسية 
بحقػؽ السؤلف في لعبة الفضجيػ؛ وبجلًا مغ ذلظ، يقػمػف بتقمضج الصخيقة التي تمعب بيا لعبة 

فح السحاكع في قزايا انتياؾ حق السؤلف الفضجيػ )"شخيقة المعب"(. عمى السدتػػ الجولي، تكا
لفرل شخيقة المعب، عغ "التعبضخ عغ الفكخة" القابل لمحساية، والحؼ تسضل السحاكع إلى الشطخ 

                                                 

(1 (See ,David M Ewalt “Americans Will Spend $20.5 Billion On Videogames In 
2013” Forbes, 19 December 2013 at http://www.forbes.com/ 
sites/davidewalt/2013/12/19/americans-will-spend-20-5-billion-on-video-
games-in-2013/.accessed in March, 4 2024 

بعج مدضخة  2014ديدسبخ  تع ابتكار لعبة الفضجيػ في الدتضشيات مغ قبل رالف إتر بايخ، الحؼ تػفي في )2)
ميشية شػيمة كسصػر ومختخع لػحجات التحكع وألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فإف مذكمة تػفضخ الحساية القانػنية 

 الكاؼية لألعاب الفضجيػ لا تداؿ مدتسخة.
See, Susan Corbett, Videogames and their clones – How copyright law 
might address the problem, computer law & security review 32 (2016) p.615. 

                                                     www.sciencedirect.comAvailable online at 
                                                                   

http://www.sciencedirect.com/
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( يػفخ ىحا 1إليو عمى أنو يذتسل عمى فئات مختمفة مغ أعساؿ حق السؤلف التي تذكل المعبة. )
بة تذبو إلى حج كبضخ لعبة الفضجيػ الرخاع فخصة لمسدتشدخ حضث يشتج السدتشدخ الشاجح لع

الأصمية، ولكشو يحخص عمى عجـ ندخ أؼ مغ عشاصخ الشدخة الأصمية السحسية بذكل واضح 
 بسػجب حق السؤلف.

ىؤلاء السصػريغ عمضيا ىي أكثخ دقة: فيع يدعػف إلى  مدآلةإف شبيعة الشدخ التي تتع 
دضيع.و استخجاـ بخامج كسبضػتخ مختمفة، تكخار ممفات شخيقة المعب لمعشاويغ الأكثخ شعبية لسشاف

والأىع مغ ذلظ، استخجاـ رسػمات وأصػات مختمفة بجرجة كاؼية. أسمػب المعب، باخترار، ىػ 
مديج مغ آليات المعبة، والقػاعج، والأىجاؼ، والعؿبات، والسكافآت والعقػبات السدتخجمة في 

دسعية والبرخية التي يتع إنذاؤىا لعبة فضجيػ معضشة، والتي تطيخ بػضػح مغ خلبؿ العخوض ال
 (2عشجما يتفاعل اللبعب مع المعبة.)

ويدتفضج السدتشدخ أيزًا مغ حؿيقة أف ألعاب الفضجيػ غضخ محسية كفئة مشفرمة مغ 
الأعساؿ في قانػف حق السؤلف. وعمى العكذ مغ ذلظ، فإف السخخجات الإبجاعية الأخخػ مثل 

لا تخزع للبستشداخ. يسكغ لذخكة مشافدة فئة مشفرمة، الأفلبـ، والتي عادة ما تكػف محسية ك
أف تشتج فضمسًا عغ فكخة سخقة بشظ عمى سبضل السثاؿ، وقج تدتخجـ تقشيات ترػيخ مذابية لتمظ 
السدتخجمة في فضمع سابق عغ سخقة بشظ، ولكغ الشتيجة الشيائية يجب أف تكػف مسضدة بػضػح 

 (3ضغ أنو انتياؾ لحق السؤلف.)عغ الفضمع الدابق. أو مغ السحتسل أف يتب

                                                 

(1) Nichols v Universal Pictures (1930) 45 F (2d) 119. 
http://dx.doi.org/10.1016/j.clsr.2016.05.001 

(2) Yin Harn Lee “Play again? Revisiting the case for copyright protection of 
gameplay in videogames” 34(12) European Intellectual Property Review, (2012)  p. 
866 

. "عمى الأكثخ يسكغ القػؿ أنو لحق السؤلفقزت محكسة الاستئشاؼ في السسمكة الستحجة عجـ وجػد انتياؾ (3)
 كاف ىشاؾ تذابو محىل في التقشيات التي استخجميا صشاع الفضمع ولكغ مػضػع كل فضمع كاف مختمفًا."
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في السقابل، لا يسكغ تسضضد العجيج مغ ألعاب الفضجيػ السدتشدخة تقخيبًا عغ المعبة 
 )1( .السؤلفالأصمية الدابقة، ومع ذلظ تيخب مغ اكتذاؼ حجوث انتياؾ لحقػؽ 

( ىي أف حقػؽ السؤلف 2في العجيج مغ الجوؿ، ) حق السؤلفإحجػ سسات قانػف 
( 3عساؿ التي تشجرج ضسغ فئات محجدة في تذخيعات حق السؤلف الخاصة بيا.)تحسي فقط الأ

ومغ الػاضح أف كل مكػف مغ السكػنات السشفرمة في لعبة الفضجيػ "يشجرج" ضسغ فئة الأعساؿ 
التي يحجد قانػف حق السؤلف حسايتيا. وبالتالي سضتع حسايتو بسػجب حق السؤلف )شخيصة أف 

لأصالة ذات الرمة لمػلاية القزائية(. وبالتالي، يتع ترشيف يفي ىحا السكػف بستصمب ا
الخسػمات والإشارات الفخدية لمعبة الفضجيػ عمى أنيا أعساؿ فشية بسػجب قانػف حق السؤلف، 
ويتع ترشيف السؤثخات الرػتية عمى أنيا تدجيلبت صػتية، ويتع ترشيف كػد الكسبضػتخ 

 وحسايتو كعسل أدبي.

                                                 

(1)For examples see Eric Adler “Clones Wars: Videogame Litigation Illustrated” 
Patent & Technology Law at https://medium.com/ patents-technology-law/clones-
wars-video-game-litigation -illustrated-36682abb4d68                                    
                                                         

)نضػزيمشجا(، وقانػف حقػؽ الصبع والشذخ لعاـ  1994سثاؿ، قانػف حق السؤلف لعاـ انطخ، عمى سبضل ال2)
)السسمكة الستحجة(،  1988)الكػمشػلث(، وقانػف حقػؽ الصبع والشذخ لتراميع وبخاءات الاختخاع لعاـ  1968

ف تذخيعات )الػلايات الستحجة(. لمحرػؿ عمى حجة مقشعة مفادىا أ 1976وقانػف حقػؽ الصبع والشذخ لعاـ 
 حقػؽ الصبع والشذخ في الاتحاد الأوروبي تسضل إلى اعتساد نيج أقل إثارة لمخلبؼ:

See,Eleonora Rosati“ Closed subject-matter systems are                        
                              incompatible with UE copyright” 12 GRUR Int, (2014) 
p1111.– 1112                                                                                         
                                                             

بذكل عاـ، ىحه الفئات ىي الأعساؿ الأدبية والفشية والجرامية والسػسيؿية والتدجيلبت الرػتية والأفلبـ  (3)
ساؿ الاتراؿ والإصجارات السصبعية للؤعساؿ السشذػرة. ترف بعس الػلايات القزائية، بسا في ذلظ وأع

 الػلايات الستحجة، الأفلبـ بأنيا أعساؿ سسعية وبرخية.
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اؽ دولي ؼيسا يتعمق بحساية حق السؤلف لمعبة الفضجيػ بأكسميا ومع ذلظ، لا يػجج اتف
( قزت محاكع الػلايات الستحجة بأف لعبة الفضجيػ تشجرج ضسغ فئة الأعساؿ الدسعية 1ككياف. )

. ووصفت محاكع إنجمتخا  1976والبرخية )التي تذسل الأفلبـ( شبقا لقانػف حق السؤلف لعاـ 
سعي برخؼ )وىػ ليذ فئة مشفرمة مغ الأعساؿ في قانػف حق وويمد لعبة الفضجيػ بأنيا عسل س

وبالتالي فإف المعبة ككياف غضخ محسية( أو  - 1988السؤلف والتراميع وبخاءات الاختخاع لعاـ 
كبخنامج كسبضػتخ )وىػ عسل أدبي(، لكغ لا أتفق عمى أنو فضمع. وصفت السحاكع الأستخالية لعبة 

سل سسعي ومخئي. وفي الآونة الأخضخة، رأت محكسة العجؿ الفضجيػ بأنيا فضمع، ولكغ ليذ كع
 PC Box Srl (PCضج  Nintendo Co Ltd( في قزية CJEUالتابعة للبتحاد الأوروبي )

Box)  أف ألعاب الفضجيػ "تتستع بسطيخ فخيج مغ نػعو".نطخا لمؿيسة الإبجاعية" التي لا يسكغ
ؽ حساية حق السؤلف الستاحة لألعاب الفضجيػ ( مسا يػضح أف نصا2اختداليا في لغة الكسبضػتخ،) 

(علبوة 3في الاتحاد الأوروبي يستج إلى تػجيو مجتسع السعمػمات بالإضافة إلى تػجيو البخامج )
عمى ذلظ، كسا قالت إلضػنػرا روساتي، يبجو أف محكسة العجؿ الأوروبية تتحخؾ بلب ىػادة نحػ 

الأعساؿ ذات السػاصفات السختمفة لمحساية في السػقف القائل بأف مفيػـ الفئات السشفرمة مغ 
قانػف حق السؤلف ليذ لو مكاف في قانػف الاتحاد الأوروبي؛ بل يجب أف يحسي حق السؤلف 

 (4أؼ عسل يسثل إبجاعًا فكخيًا لسؤلفو.)

                                                 

(1)See for example WIPO “Videogames” at http://www.wipo.int/ 
copyright/en/activities/video_games.html.  

(2 ) Nintendo Co Ltd v PC Box Srl CJEU, Case C-355/12, 23 January 2014, para 
23. 

بذأف  2001مايػ  22الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ الأوروبي بتاريخ  EC/2001/29التػجيو ( 3)
يو تشدضق بعس جػانب حق السؤلف والحقػؽ السجاورة في مجتسع السعمػمات )"تػجيو مجتسع السعمػمات"( والتػج

2009/24/EC  أبخيل  23الرادر عغ البخلساف الأوروبي والسجمذ الأوروبي الرادر عغ السجمذ بتاريخ
 بذأف الحساية القانػنية لبخامج الكسبضػتخ )"تػجيو البخامج"(. 2009

(4)  See Eleonora Rosati op cit pp.1112–1118 
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نتيجة لحلظ التبايغ بضغ معطع الػلايات القزائية حػؿ شبيعة ألعاب الفضجيػ و مجػ 
ؤلف بحسايتيا ، قج انعكذ ذلظ عمى مذكة تعجيلبت و استشداخ ألعاب كفاية و ججارة حق الس

الفضجيػ و ما إذا كانت تمظ العسميات تعج انتياكا لقانػف حق السؤلف أـ لا. كسا سشعخض لو 
 بالتفرضل خلبؿ ىحا الفرل مغ الجراسة.

 -وفى ضػء ما تقجـ نقدع ىحا الفرل إلى السبحثضغ التالضضغ:
 يلات ألعاب الفيجيهجالقانهنية لتع السبحث الاول:الجهانب

 عسليات استشداخ ألعاب الفيجيه  أثخ قانهن حق السؤلف علىالسبحث الثانى:
 المبحث الاول

 الجوانب القانونية لتعديلات ألعاب الفيديو
عمى الخغع مغ الشجاح التجارؼ الحؼ حققو ىحا الذكل الججيج ندبياً مغ أشكاؿ الإعلبـ، 

يتع الاعتخاؼ بيا إلا مؤخخاً باعتبارىا خصاباً يدتحق الحساية بسػجب  فإف ألعاب الفضجيػ لع
. وفي حضغ لا تداؿ الفائجة الفشية والاجتساعية لألعاب الفضجيػ لمجستػر الأمخيكى التعجيل الأوؿ

مػضع نقاش شخس، فإف ىحا الجدء مغ الجراسة لا يحاوؿ الانخخاط في ىحا الشقاش. وبجلًا مغ 
افتخاض أف ألعاب الفضجيػ ىي شخيقة ؾيسة لمتعبضخ عغ الكلبـ والتعبضخ الفشي، ذلظ، انصلبقاً مغ 

فإف ىحا الجدء يفحز أحج سبل إنذاء الألعاب التي تسشح الأفخاد إمكانية الػصػؿ إلى ىحه 
 الصخيقة مغ الكلبـ السعخوفة باسع تعجيل المعبة أو "التعجيل".

ؼ كػد لعبة فضجيػ لتغضضخ شخيقة لعب لعبة التعجيل ىػ عسمية تغضضخ أو إضافة أو حح      
معضشة. ويسكغ أف يذسل التعجيل مجسػعة واسعة مغ الإجخاءات. عمى سبضل السثاؿ، يسكغ 

(، أو  1للؤفخاد ببداشة تغضضخ عسل فشي لمعبة مغ خلبؿ عسمية تُعخؼ باسع "إعادة الترسيع )

                                                 

رية أو إعصائيا عباءة، أو معقجًا مثل استبجاؿ قج يكػف تغضضخ مطيخ المعبة بديصًا مثل استبجاؿ وجو شخ( 1)
كل الأعساؿ الفشية مغ المعبة الأصمية بأعساؿ فشية مغ صشع السدتخجـ. لحلظ، عمى الخغع مغ تقجيع تغضضخ 
السطيخ في ىحا الدياؽ عمى أنو شيء بديط، إلا أف تغضضخ مطيخ المعبة بالكامل قج يكػف لو تأثضخ ىائل عمى 

 أؼ لعبة بعضشيا.
 حرػؿ عمى مجسػعة مغ عسميات تغضضخ السطيخ السدمية، راجع لم
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لعشاصخ أو الأىجاؼ. والأمخ يسكشيع تقجيع محتػػ ججيج، مثل السدتػيات أو الذخريات أو ا
الأكثخ دراماتيكية ىػ أف السُعجؿ يسكشو إزالة كل محتػػ المعبة الأصمي تقخيبًا، واستبجالو 
بسحتػػ ججيج، وإنذاء لعبة ججيجة بذكل أساسي. تُعخؼ ىحه العسمية باسع "تعجيل التحػيل 

ذكل كبضخ في حج الكامل".أصبحت بعس تعجيلبت التحػيل الكامل ألعابًا شائعة وناجحة ب
 Team،وValveمغ  Half Life، وىي تعجيل لمعبة Counter-Strikeذاتيا، بسا في ذلظ 

Fortress وىي تعجيل لمعبة ،Quake  مغId Software..)1( 
إف التعجيل يػفخ العجيج مغ الفػائج لرشاعة ألعاب الفضجيػ. أولًا، يقػـ السصػروف بإنذاء       

بو مدتيمكػ ألعاب الفضجيػ، والسعخوفػف أيزًا باسع  مضدات ومحتػػ ججيج يدتستع
"اللبعبضغ"،ومع ذلظ، وبرخؼ الشطخ عغ مجخد الاستفادة مغ أولئظ الحيغ يمعبػف الألعاب، فإف 
السحتػػ الججيج يفضج السصػر الأصمي لمعبة لأنو يصضل عسخ المعبة السعجلة، ويسكغ أف يثضخ 

فضد أشخاص ججد لذخاء المعبة لسجخد لعب التعجيل. الاىتساـ بالسشتج الأصمي، ويسكشو حتى تح
تتصمب معطع التعجيلبت، إف لع يكغ كميا، أف تكػف المعبة الأصمية مػجػدة عمى القخص 
الرمب لمكسبضػتخ الحؼ يذغل التعجيل حتى يعسل التعجيل. لحلظ، يجب عمى الأشخاص 

لمعبة لمبيع بالتجدئة، مسا السيتسضغ بمعب تعجيل معضغ أولًا )عمى الأرجح( شخاء ندخة مغ ا
يجعل مغ السسكغ أف يؤدؼ التعجيل الذائع إلى دفع مبيعات المعبة الأصمية. ثانيًا، يػفخ التعجيل 

                                                                                                                                          

See, Jill Harness, The 16 Funniest and Coolest Video Game Mods Ever, 
-and  -funniest-16-://www.neatorama.com/2012/05/31/thehttpNEATORAMA, 

. (accessed on May 31, 2024)                modsever/#!l3Uo3-game-video-coolest
                     
لاحع أف معطع التعجيلبت السسضدة عمى السػقع، إف لع تكغ كميا، تدتخجـ أحخفًا محسية بحقػؽ الصبع والشذخ، 

 حق السؤلفالتالي فيي تشتيظ قانػف وب
(1 (See David Kushner, It‖s a Mod, Mod World, IEEE SPECTRUM (Feb. 1, 2003, 

-mod-a-ing/itselectronics/gam-http://spectrum.ieee.org/consumer5:00 GMT), 
. Accessed on March.5 ,2024world-mod 

http://www.neatorama.com/2012/05/31/the-16-funniest-%20%20and-coolest-video-game-modsever/#!l3Uo3
http://www.neatorama.com/2012/05/31/the-16-funniest-%20%20and-coolest-video-game-modsever/#!l3Uo3
http://spectrum.ieee.org/consumer-electronics/gaming/its-a-mod-mod-world
http://spectrum.ieee.org/consumer-electronics/gaming/its-a-mod-mod-world
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تجفقًا مدتسخًا مغ الأفكار والابتكارات التي يسكغ لسصػرؼ الألعاب الاستفادة مشيا عشج إنذاء 
 :Valveيػ لذخكة كسا قاؿ كخيج بضتخسػف، مصػر ألعاب الفضج 1ألعاب ججيجة.

إف الصخيقة الرحيحة لمتعامل مع مذاركة السجتسع لا تتسثل في علبقة السصػر بالعسضل،      “
بل في نيج تعاوني، حضث تػجج أجداء مغ السشتج سشقػـ ببشائيا، وأجداء أخخػ سيقػـ السجتسع 

 )2(.”ببشائيا، وأف الخصػط الفاصمة بضغ ىحه الأجداء سػؼ تتغضخ باستسخار
ىشاؾ بعس الأدلة عمى أف الشيج التعاوني الحؼ تبشاه بضتخسػف يسكغ أف يكػف ناجحًا        

لمغاية في السسارسة العسمية. في الػاقع، تع إنذاء أنػاع كاممة مغ ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ 
التعجيل. عمى سبضل السثاؿ، تع إنذاء نػع الألعاب السعخوؼ باسع ساحات السعارؾ متعجدة 

، لأوؿ مخة واكتدب شعبية مغ خلبؿ تعجيلبت MOBAsعبخ الإنتخنت، أو اللبعبضغ 
Starcraft  وWarcraft III  مغBlizzard Entertainment أكثخ ألعاب .MOBA  ،شعبية

League of Legends لجييا الآف أكثخ مغ خسدة وثلبثضغ ممضػف لاعب وىي المعبة الأكثخ ،
 )3(لعبًا في العالع.

خلبؿ التعجيل، يتعمع الأفخاد مغ القصاع الخاص ميارات البخمجة وترسيع أخضخًا، مغ         
الألعاب والفشػف الؿيسة التي يقجرىا مصػرو الألعاب التجارية. في الػاقع، تزع بعس شخكات 
تصػيخ الألعاب أنذصة التعجيل التي يقػـ بيا الذخز في الاعتبار عشج تػضيف مصػريغ ججد. 

)لعبة فضجيػ تقسز أدوار تحطى بذعبية  Bethesdaمغ  Skyrimوكسا ذكخ مجيخ لعبة 
                                                 

(1 ) Mod (Video Gaming), WIKIPEDIA, 
http://en.wikipedia.org/wiki/Mod_(video_gaming) (last visited Sept. 20, 2024). 
(2 ) Craig Pearson, Valve‖s Robin Walker on Six Figure Item Sales and the Future 
of Modding, PC GAMER http://www.pcgamer.com/2013/01/11/valves-robin-
walker-on-six-figure-item-sales-andthe-future-of-modding/. 
(3 ) Jason Evangelho, ―League of Legends‖ Bigger Than ―WoW,‖ More Daily 
Players Than ―Call of Duty,‖ FORBES, 
(http://www.forbes.com/sites/jasonevangelho/ 2012/10/12/league-of-legends-
biggerthan-wow-more-daily-players-than-call-of-duty/. 
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كبضخة(، "نطخًا لأف أدوات إنتاج الألعاب الخاصة بشا مػجػدة مشح فتخة شػيمة، فإذا تقجمت بصمب 
 -إلضشا، فدشقػؿ، "قع بإلقاء شيء ما!" حتى نتسكغ مغ إلقاء نطخة عمى تعجيميع ومدتػاىع 

جرة عمى الاختيار مغ بضغ عجد كبضخ مغ الأشخاص وشخششا ىػ، "ىل كشا سشذحغ ىحا؟"إف الق
ذوؼ السيارات العالية في ترسيع وإنتاج ألعاب الفضجيػ والحيغ ىع عمى دراية بالأدوات السحجدة 

 )1(التي تدتخجميا شخكة تصػيخ معضشة أمخ ؾيع لمغاية لذخكات تصػيخ الألعاب.
يخ الألعاب التعجيل مغ خلبؿ إصجار نطخًا لفػائج التعجيل، تذجع العجيج مغ شخكات تصػ        

أدوات بخمجة مرسسة لتديضل التعجيل. ومع ذلظ، ليدت كل شخكات تصػيخ الألعاب صجيقة 
لمتعجيل. قج تختار شخكات الألعاب عجـ الدساح بتعجيل مشتجاتيا لأنيا قمقة بذأف فقجاف الديصخة 

بخ الإنتخنت أو تعجد الفشية عمى مشتجيا،وقج تكػف قمقة بذأف الاستقخار والعجالة ع
 )1(،أو قج لا تستمظ ببداشة السػارد لتصػيخ أدوات تعجيل سيمة الاستخجاـ.)2(اللبعبضغ

                                                 

(1) Kirk Hamilton, Skyrim Director Wishes Console Gamers Could Experience PC 
Mods, KOTAKU, http://kotaku.com/5917893/skyrim-director-wishesconsole-
gamers-could-experience-pc-mods. 

إف تقجيع أدوات التعجيل يجعل إنذاء الغر والاختخاؽ أسيل. إف مشع الغر واختخاؽ الألعاب أمخ ميع بذكل ( 2)
خاص عشجما تكػف المعبة لعبة متعجدة اللبعبضغ ضخسة حضث يمعب الآلاؼ مغ اللبعبضغ عمى خػادـ عبخ 

، وىي لعبة إشلبؽ نار شيضخة مغ مشطػر Battlefield 3الإنتخنت في نفذ الػقت. كسا أوضح أحج مصػرؼ 
الذخز الأوؿ، "إف إصجار أدوات التعجيل يسثل استثسارًا ضخسًا بالشدبة لشا، كسا أنو معقج بعس الذيء، وإلى 
حج ما ىشاؾ أيزًا قمق مغ الشاحية الأمشية. إنو أمخ مخيف بعس الذيء أف ندتثسخ في لعبة مثل 

Battlefield 3 لشاس يدتكذفػف ىحا السحخؾ ويفعمػف ما يخيجوف. نحغ ممتدمػف بسحاولة الحج حقًا مغ ونتخؾ ا
عجد الاختخاقات والثغخات التي تطيخ، ولكغ بسجخد الدساح بذيء مثل ىحا بالخخوج، فإف الشاس لجييع كل 

جخبة بالفعل الأدوات في العالع التي يحتاجػف إلضيا لمجمػس ىشاؾ ومحاولة إنذاء غر مغ شأنو أف يجمخ الت
بالشدبة لمكثضخ مغ الأشخاص الآخخيغ. لا ألػـ أدوات التعجيل عمى الاختخاقات والثغخات بأؼ شكل مغ الأشكاؿ، 

 ولكغ ىشاؾ الكثضخ مغ الأشياء التي يجب أف نزعيا في الاعتبار".
Cam Shea, Battlefield 3 Developer Talks Mod Tools, IGN (Sept. 18, 2011), 
http://www .ign.com/articles/2011/09/18/battlefield-3-developer-talks-mod-tools  
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، تُعتبخ التعجيلبت بسثابة أعساؿ مذتقة، حق السؤلف فى معطع الجوؿ ، وفقًا لقانػف          
افقة حامل حق وبالتالي فيي تذكل انتياكات لحقػؽ حامل حق السؤلف إذا تع إجخاؤىا دوف مػ 

السؤلف. لحلظ، لا يسكغ أف تػجج التعجيلبت قانػنيًا إلا مغ خلبؿ إذف حامل حق السؤلف، وإذا 
لع يػافق في أؼ وقت عمى الاتجاه الحؼ يتخحه تعجيل معضغ، ؼيسكشو سحب القابذ والسصالبة 

، Square Enixبػقف تصػيخ أو تػزيع التعجيل. عمى سبضل السثاؿ، عشجما اكتذفت شخكة 
الذيضخة، وجػد تعجيل قائع عمى السعجبضغ والحؼ أخح الفغ مغ  Final Fantasyمصػرة سمدمة 

عمى الفػر خصابًا إلى مصػرؼ  Square Enixلمعبة مسمػكة لمذخكة، أرسمت  ROMممف 
ألف دولار أمخيكي عغ كل عسل. كاف التعجيل قضج التصػيخ  150التعجيل ييجدىع بتعػيس قجره 

وكاف مكتسلًب بشدبة ثسانية وتدعضغ بالسائة. وبدبب التيجيج بالتقاضي لسجة خسذ سشػات 
والافتقار إلى الأساس القانػني لعسميع، تخمى السصػروف عغ مذخوعيع. وباعتبارىا أعسالًا 
مذتقة، فإف التعجيلبت التي تع إجخاؤىا دوف مػافقة حامل حق السؤلف لا تتستع بالحساية أماـ 

 )2(القانػف.

                                                                                                                                          

، إحجػ أشيخ ألعاب إشلبؽ الشار مغ مشطػر Call of Duty، مصػر سمدمة Activisionومع ذلظ، أعخبت 
 Philساميا بإصجار أدوات تعجيل لألعابيا الأحجث. الذخز الأوؿ متعجدة اللبعبضغ عبخ الإنتخنت، عغ اىت

Hornshaw, Black Ops 2 Team ،"سيرشع أدوات تعجيل "إذا كانت لجييع السػارد 
-have-ifthey-tools-mod-make-will-team-2-ops-gamefront.com/blackhttp://www.

resource  -the      /.                                                                                
                                                            
(1 ) Logan Booker, Why Don‖t More Developers Release Mod Tools?, KOTAKU 
(http://www.kotaku.com.au/2011/12/why-dont-more-developers-releasemod-
tools/. 

(2 (See Patrick McKay, Note, Culture of the Future: Adapting Copyright Law to 
Accommodate Fan-Made Derivative Works in the Twenty-First Century, 24 
REGENT U. L. REV. (2011) p.117 

http://www.gamefront.com/black-ops-2-team-will-make-mod-tools-ifthey-have-the-resource%20%20%20%20%20%20%20%20/
http://www.gamefront.com/black-ops-2-team-will-make-mod-tools-ifthey-have-the-resource%20%20%20%20%20%20%20%20/
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قج حاوؿ أنرار التعجيل في الآونة الأخضخة إيجاد حساية قانػنية لمتعجيلبت مغ خلبؿ ل         
الجعػة إلى إعادة تفدضخ أو تكضيف قانػف حق السؤلف الأمخيكى الحالي. وعمى الخغع مغ تبايغ 
تفاصضل حجج السؤيجيغ، فإنيع متفقػف بالإجساع عمى نقصة واحجة: يجب إضفاء الذخعية عمى 

( تغضضخ قانػف حق 1قًا ليحه السجسػعة، يسكغ أف يأتي إضفاء الذخعية مغ خلبؿ )التعجيل. ووف
( إعادة تفدضخ القخارات القزائية لمحكع بأف بعس التعجيلبت ليدت أعسالًا 2السؤلف بالكامل، )

( إعادة تعخيف مبجأ الاستخجاـ العادؿ ليذسل التعجيلبت. ومع ذلظ، فإف التغضضخ 3مذتقة، أو )
ق السؤلف غضخ ضخورؼ. وعمى وجو التحجيج، نؤكج عمى أف التعجيلبت ىي أعساؿ في قانػف ح

مذتقة وأف معطع التعجيلبت لا تشجرج ضسغ مبجأ الاستخجاـ العادؿ. وأؼ محاولة لإدخاؿ 
التعجيلبت في إشار مبجأ الاستخجاـ العادؿ تتصمب التلبعب بالسبجأ. ومع ذلظ، وعمى الخغع مغ 

لقانػنية بسػجب مبادغ قانػف حق السؤلف، فإف التعجيل يددىخ بفزل الافتقار إلى الحساية ا
مػافقة مصػرؼ ألعاب الفضجيػ. بالإضافة إلى ذلظ، فإف الاتجاه الحالي في ألعاب الفضجيػ 
السعخوؼ باسع "السعاملبت الرغضخة" قج يجعل التعجيل أكثخ جاذبية مغ الشاحية الاقترادية 

 )1(فضجيػ التجارية.ومقبػلًا مغ قبل مصػرؼ ألعاب ال
تقتزى الجراسة فى ىحا السبحث التعخض لمتعخيف القانػني لتعجيل ألعاب الفضجيػ، 
بالإضافة إلى نطخة عامة مخترخة عمى قانػف حق السؤلف الأمخيكى )قانػف حق السؤلف لعاـ 

ضجيػ (، وىػ القانػف الذامل الحؼ يحكع ىحا السجاؿ.ثع الشطخ في أمثمة تعجيلبت ألعاب الف1976
ومشذئضيا. يسكغ أف تكػف تعجيلبت ألعاب الفضجيػ جسالية، عمى سبضل السثاؿ التغضضخ في الصخيقة 
التي يبجو بيا شيء ما في المعبة. يسكغ أف تكػف وضيؽية، مثل الإصلبحات البديصة 
السدتخجمة لجعل المعبة تعسل بذكل صحيح أو أكثخ سلبسة. وأخضخًا، يسكغ أف يتزسغ تغضضخ 

بذكل كامل بحضث لا يسكغ التعخؼ عمضيا مغ المعبة الأصمية. عادةً ما يكػف أولئظ الحيغ المعبة 
 يقػمػف بتعجيل المعبة ىع أصحاب السمكية الفكخية أو مدتخجـ نيائي تابع لجية خارجية.

                                                 

(1 )see, Spare the Mod: In Support of Total-Conversion Modified Video Games, 
125 HARV. L. REV. (2012) p.789 
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لسقجمة لاتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الاستخجاـ التي يتع  نعخضبعج ذلظ،    
متكخر مع ألعاب الفضجيػ ونزع قػاعج مخترخة بذأف رغبة أصحاب حق السؤلف تػفضخىا بذكل 

فى وجػدىا أو عجـ وجػدىا لتعجيل ممكضتيع الفكخية. يتع استكذاؼ شخيقتضغ مختمفتضغ لتعجيل 
ألعاب الفضجيػ، تتعمقاف بسػاقف الذخكات السختمفة تجاه التعجيل مغ قبل الغضخ والسدتخجمضغ 

تبشيو مغ قبل الذخكات التي تذجع التعجيل. ويتع تػضيح ذلظ مغ خلبؿ  الشيائضضغ. الأوؿ يتع
( أو الذخوط والأحكاـ الخاصة EULAالذخوط الػاردة في اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي )

بيا. كسا تقجـ بعس الذخكات، مثل بضثيدجا، فخصًا وحػافد لمغضخ لتعجيل ممكضتيا الفكخية. 
تخغب في مكافحة التعجيل، مثل نضشتشجو، والتي تػضح ذلظ مغ والثاني تتخحه الذخكات التي 

خلبؿ الجعاوػ القزائية الرارمة، واتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي الرارمة، والذخوط 
 والأحكاـ التي تغصي مستمكاتيع.

علبوة عمى ذلظ، يتع استكذاؼ السذكلبت والسخاشخ الستعمقة بالتعجيل مغ خلبؿ 
عقج، وانتياؾ حق السؤلف، واليشجسة العكدية. قج يشذأ خخؽ العقج عشج الانتياؾ السحتسل لم

( الخاصة براحب حقػؽ السؤلف أو EULAانتياؾ شخوط اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي )
 iRacing.comشخوط الاستخجاـ. سضتع مشاقذة مثاؿ عمى خخؽ العقج وعلبجو في قزية 

Motorsport Simulations, L.L.C ف، مايكخو ستارؼ. . ضج روبشدػForm Gen Inc ،.
حضث انتيظ مدتخجـ خارجي اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة براحب حقػؽ السؤلف 
وحكست السحكسة الامخيكية بتعػيزات رمدية فقط. سضتع تزسضغ انتياؾ حق السؤلف عشجما 

لظ حقػؽ السؤلف، يتجاوز السدتخجـ الشيائي نصاؽ تخخيرو، ويسارس حقًا حرخيًا محفػضًا لسا
.، حضث رأت السحكسة Micro Star v. Form Gen Incكسا كاف الحاؿ في قزية 

الامخيكيةأف شخفًا ثالثًا انتيظ حقػؽ السمكية الفكخية لراحب حق السؤلف عغ شخيق بيع وتػزيع 
التعجيل دوف إذف. اليشجسة العكدية ىي عسمية قج تتزسغ تفكيظ عشرخ محسي بحقػؽ السؤلف 

امو لإنذاء مشتج ججيج. اليشجسة العكدية يسكغ أف تكػف مفضجة، كسا أنيا ضارة. تػضح واستخج
كيف يسكغ استخجاـ اليشجسة العكدية  Blizzard Entertainment, Inc. v. Reevesشخكة 

 كػسضمة لانتياؾ حق السؤلف.
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 وفقا لسا تقجـ نقدع ىحا السبحث إلى السصمبضغ التالضضغ:
لقانهنى لتعجيل ألعاب الفيجيه و أوجو الجفاع الستاحة للقائم بالتعجيلالسظلب الأول:السفيهم ا  

السظلب الثانى: مهقف القزاء الأمخيكى تجاه تعجيلات ألعاب الفيجيه   
 المطلب الأول

 المفهوم القانونى لتعديل ألعاب الفيديو و أوجه الدفاع المتاحة للقائم بالتعديل
لفضجيػ. تذضخ محكسة استئشاؼ الجائخة التاسعة تعجيل ألعاب ا لتعخيفىشاؾ شخؽ مختمفة 

إلى تعجيل ألعاب الفضجيػ عمى أنو عسل مذتق  Nintendo v. Galoobالأمخيكية  في قزية 
(العسل السذتق ىػ "إنذاء عسل محسي بحق السؤلف 1مػجػد في شكل دائع أو ممسػس. ، )

اؿ، أو ندخة صػر متحخكة، يعتسج عمى مشتج مػجػد مدبقًا؛ تخجسة، أو تختضب مػسيقي، أو خي
أو اخترار، أو أؼ شكل آخخ مغ أشكاؿ إعادة الرياغة أو التعجيل لمعسل الأصمي. يسكغ فقط 
لراحب حق السؤلف لمشسػذج الأصمي إنتاج عسل مذتق أو الدساح لذخز آخخ بإنتاجو ، 

"" لتػضيح عادةً مغ خلبؿ بخمجة الكسبضػتخ، باستخجاـ أدوات بخمجية ليدت جدءًا مغ المعبة. 
،" التعجيل ىػ عسمية تغضضخ لعبة الفضجيػ أو إضافة أو ححؼ رمد لتغضضخ نقػؿ أفىحا التعخيف، 

 .الصخيقة التي يتع بيا لعب لعبة معضشة
تعخيف آخخ لمتعجيل ، ىػ عسمية تغضضخ أو إضافة أو ححؼ كػد لعبة فضجيػ لتغضضخ 

نو يبجو وكأنو عسل مذتق وكسا ىػ شخيقة لعب لعبة معضشة. تكسغ السذكمة في التعجيل في أ
معخوؼ فإف حامل حق السؤلف لجيو الحق الحرخؼ في إعجاد عسل مذتق وبالتالي إذا كانت 
تعجيلبت المعبة في الػاقع أعسالًا مذتقة فإف مثل ىحا الإجخاء دوف إذف حامل حق السؤلف 

السدعػـ يذكل عسلًب سيكػف غضخ قانػني. الاختبار الدائج لتحجيج ما إذا كاف مشتج السخالف 
مذتقًا ىػ اختبار "التذابو الكبضخ". بسػجب ىحا الاختبار، يجب أف يتزسغ العسل السذتق 
السخالف جدءًا مغ العسل السحسي بحق السؤلف في شكل ما، وأف يكػف مذابيًا بذكل كبضخ 

 Artic. ضج Midway Manufacturing Coلمعسل السحسي بحق السؤلف. تدمط قزية 

                                                 

(1 (Garner, B. A. (2019). Derivative work. In Black‖s Law Dictionary. (11th ed.). 



 

 

         -231-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

International, Inc. (1 الزػء عمى مفيػـ تعجيلبت المعبة كأعساؿ مذتقة، في ىحه القزية )
قزت السحكسة بأف الإصجار السدخع كاف عسلًب مذتقًا. أضافت محكسة مضجواؼ تحميلًب 
عادلًا/اقترادياً لتحجيج ما ىػ عسل مذتق. وكاف العامل السحػرؼ في التحجيج ىػ إمكانية 

خخز الأركضج. وفي ىحه القزية، أكجت الجائخة الدابعة قخار محكسة تحقضق مشفعة اقترادية لس
 PacManالسقاشعة الحؼ يحطخ انتياؾ شخكة أرتيظ لحق السؤلف لألعاب الفضجيػ 

-Pacالتي تسمكيا شخكة مضجواؼ. مضجواؼ ىي الذخكة السرشعة لألعاب الفضجيػ  Galaxianو
Man وGalaxianات دوائخ مصبػعة تخدف الرػر . داخل كل آلة لعبة فضجيػ تػجج لػح

 والأصػات.
تحتػؼ كل آلة مغ آلات ألعاب الفضجيػ عمى لػحات دوائخ مصبػعة تخدف الرػر 
والأصػات التي تشتجيا الآلة عشج تذغضل الألعاب. كسا تعسل لػحات الجوائخ عمى التحكع في 

مصبػعة تدتخجـ  معجؿ الدخعة التي يتع بيا تذغضل الألعاب. باعت شخكة أرتيظ لػحات دوائخ
داخل آلات ألعاب الفضجيػ. عشجما تع إدخاؿ إحجػ لػحات الجوائخ التي باعتيا شخكة أرتيظ في 
آلة ألعاب جالاكدياف، تدارع معجؿ الدخعة التي يتع بيا تذغضل لعبة جالاكدياف. باعت شخكة 

ا تقخيبًا عغ أرتيظ أيزًا لػحة دوائخ تخدف مجسػعة مغ الرػر والأصػات التي لا يسكغ تسضضدى
لعبة باؾ ماف مغ إنتاج شخكة مضجواؼ، بحضث عشجما تع إدخاؿ لػحة الجوائخ الخاصة بذخكة 
أرتيظ في الآلة وتذغضميا، كانت لعبة الفضجيػ تبجو وتدسع مثل لعبة باؾ ماف. رفعت شخكة 
مضجواؼ دعػػ قزائية ضج شخكة أرتيظ في محكسة السقاشعة الفضجرالية بتيسة انتياؾ حقػؽ 
الصبع والشذخ لألعاب الفضجيػ الخاصة بذخكة جالاكدياف وباؾ ماف. رفزت محكسة السقاشعة 
شمب شخكة أرتيظ لمحرػؿ عمى حكع مػجد ووافقت عمى شمب شخكة مضجواؼ لمحرػؿ عمى 
أمخ قزائي أولي. وفي الاستئشاؼ، نطخت السحكسة ؼيسا إذا كانت مسارسة ألعاب الفضجيػ 

جانب اللبعب، وليذ مغ جانب مختخع المعبة. وقج أقخت محكسة  تشصػؼ عمى جيج إبجاعي مغ
مضجواؼ بأف التختضب الخاص لمرػر التي تطيخ عمى شاشة آلة لعبة الفضجيػ عشج تذغضميا لا 
يتصابق مع مجسػعة الرػر السخدنة في لػحات الجوائخ الإلكتخونية للآلة. وقج أثار ىحا صعػبة 

                                                 

(1 ) 704 F.2d 1009 (7th Cir.), cert. denied, - U.S. -, 103 S. Ct. 176 (1983) 
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بارىا أعسالًا سسعية برخية. ومع ذلظ، لا يتستع لاعب أخخػ في ترشيف ألعاب الفضجيػ باعت
لعبة الفضجيػ بالقجرة عمى إنذاء أؼ تدمدل يخغب ؼيو مغ الرػر السخدنة في لػحات الجوائخ 
الإلكتخونية للآلة. وحكست السحكسة بأف "مسارسة لعبة فضجيػ أشبو بتغضضخ القشػات عمى شاشة 

اية أو رسع صػرة". ويقترخ اللبعب عمى اختيار التمفديػف أكثخ مغ كػنيا أشبو بكتابة رو 
التدمدلبت التي تتيحيا المعبة فقط. وبالتالي، فقج اعتبخت السحكسة أف السختخع، وليذ اللبعب، 
ىػ الفاعل الإبجاعي وراء مسارسة المعبة. كانت القزية الأكثخ أىسية التي قخرتيا السحكسة ىي 

ى تدخيع معجؿ تذغضل ألعاب الفضجيػ الخاصة بذخكة ما إذا كانت لػحات الجوائخ التي تعسل عم
مضجواؼ تذكل انتياكًا لحقػؽ الصبع والشذخ الخاصة بذخكة مضجواؼ. زعع أرتيظ أنو لا يػجج 

 33انتياؾ لحق السؤلف لأف تدخيع تذغضل لعبة فضجيػ يذبو تذغضل أسصػانة فػنػغخاؼ بدخعة 
وىػ ما لا يذكل عمى الأرجح انتياكًا لحق  لفة في الجؾيقة، 78أو  45لفة في الجؾيقة بدخعة 

السؤلف. رفزت السحكسة ىحا الؿياس. ىشاؾ شمب ىائل عمى السرصمح السدخع حضث أف أؼ 
مجسػعة مغ الرػر السعخوضة كشػع مغ الػحجة، وسعت السحكسة درع الحساية لألعاب الفضجيػ. 

اممي حق السؤلف لألعاب وعلبوة عمى ذلظ، وسعت محكسة مضجواؼ نصاؽ الحساية السسشػحة لح
الفضجيػ للؤجيدة التي تغضخ تذغضل آلات ألعاب الفضجيػ. بعج تحجيج أف لعبة الفضجيػ السدخعة 
ليدت نفذ السشتج مثل المعبة الأصمية، حكست السحكسة بأف لػحات الجوائخ التي تعسل عمى 

قة مغ الأعساؿ تدخيع معجؿ تذغضل المعبة وتؤدؼ إلى زيادة قابمية التدػيق ىي أعساؿ مذت
السحسية بحق السؤلف الأصمية. إف البيع غضخ السرخح بو لسثل ىحا الجياز يذكل انتياكًا لحق 

 )1(السؤلف.
ىشاؾ قزية أخخػ ميسة تتعمق بالتعجيلبت وىي كسا ذكخنا فى مدتيل ىحا السصمب ،       
حضث رفزت  .Lewis Galoob Toys, Inc. v. Nintendo of America, Incقزية 

كعسل مذتق لأنو لع يشذئ عسلًب مدتقلًب حضث  Game Genieالسحكسة الأمخيكية ترشيف 
كانت المعبة الأصمية نفديا ىي التي أنذأت التسثضل الدسعي البرخؼ وليذ التعجيل، كسا 

                                                 

(1 (Jay B Lake, Copyright Protection Of Video Games: PacMan And Galaxian 
Granted Extended Play, 5 LOY. L.A. ENT. L.J (1985) p. . 143 
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أخحت في الاعتبار اختبار الدػؽ مسا يعشي أنو إذا لع يكغ لتعجيل المعبة أؼ تأثضخ سمبي عمى 
ية لحامل حقػؽ الصبع والشذخ، ؼيسكغ اعتباره استخجامًا عادلًا وفي القزية الحالية الفػائج التجار 

بدبب الاستخجاـ غضخ  Nintendoوججت أف التعجيل لع يشتيظ حق السؤلف الخاصة بذخكة 
 )1(في إثبات الزخر الحالي أو السحتسل لمدػؽ. Nintendoالتجارؼ لمذاشات، وفذل 

حق سا يتعمق بتعجيلبت ألعاب الفضجيػ ضسغ قانػف تشجرج القػانضغ الأكثخ صمة ؼي
تشجرج فئات الأعساؿ السحسية ضسغ الأعساؿ الػاردة فى كسا . USC. 17، عشػاف السؤلف
مغ قانػف حق السؤلف الامخيكى. يلبحع أنو لا يػجج قانػف محجد لمعبة الفضجيػ،  102 §السادة 

ػ مغ خلبؿ أجداء مختمفة مغ القانػف. يعتبخ وبالتالي يتع تغصية الجػانب السختمفة لمعبة الفضجي
( 1) 102§ رمد بخنامج لعبة الفضجيػ قابلًب لمحساية باعتباره عسلًب أدبيًا بسػجب السادة . 

الأعساؿ الأدبية. تعتبخ بيانات صػرة لعبة الفضجيػ قابمة لمحساية باعتبارىا عسلًب ترػيخيًا 
أصػات لعبة الفضجيػ قابمة لمحساية بسػجب القدع  4(.5) 102§ ورسػميًا ونحتيًا بسػجب السادة 

( ، مغ السحتسل أف تكػف التدجيلبت وشخيقة المعب التي يختبخىا اللبعب قابمة 7) 102
( 2الرػر الستحخكة وغضخىا مغ الأعساؿ الدسعية والبرخية.)  102 §لمحساية بسػجب السادة  

ؿ مدتخجمًا تابعًا لجية خارجي ة يقػـ بإنذاء عسل مذتق لسػضػع محسي عادةً ما يكػف السُعجِّ
 بحق السؤلف بجوف تخخيز مغ السالظ.

 أمثلة على التعجيلات
يسكغ لكل مغ صاحب حق السؤلف و الغضخ إنذاء تعجيلبت. ىشاؾ العجيج مغ 
الاستخجامات والأغخاض السختمفة لتعجيلبت ألعاب الفضجيػ. يسكغ أف يتخاوح ىحا مغ "إصلبحات 

لى الإصلبحات الذاممة التي تجعل المعبة الأساسية غضخ قابمة لمتعخؼ الأخصاء الصؽيفة، إ
عمضيا.". يسكغ أف يكػف تعجيل لعبة الفضجيػ شضئًا بديصًا، مثل ؾياـ السصػر بإعادة كتابة جدء 
مغ كػد مرجر المعبة يجويًا لإصلبح مذكمة ما. مثاؿ عمى التعجيل البديط ىػ إصلبح 

. في التحجيث، قاـ أصحاب New Worldلخاص بػمعبة الأخصاء، مثل تحجيث الترحيح ا
                                                 

(1 ) 964 F.2d 965 (9th Cir. 1992) 
(2) 17 U.S.C.A. § 102 (West). 
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حقػؽ السؤلف بترحيح مذكمة صغضخة داخل المعبة "حضث يسكغ إدراج نفذ اللبعب عجة مخات 
 (1في القائسة.")

يسكغ أف تكػف التعجيلبت الأخخػ عبارة عغ تغضضخات جسالية بديصة يخغب اللبعبػف 
 Electronicالتعجيلبت السختمفة الستاحة لمعبة  في رؤيتيا في المعبة. مثاؿ آخخ ىػ عجد أنػاع

Arts ،The 4سيسد .The Sims4  ىي "لعبة محاكاة تسشحظ القجرة عمى إنذاء الأشخاص
مغ  The Sims4تتخاوح التعجيلبت الستاحة لػ 2والتحكع بيع"، مثل بضت الجمى الافتخاضي. 

تمفة مغ الأثاث غضخ الستػفخة في تقجيع ارتفاعات مختمفة، وتشسية لحية تمقائية، إلى أنػاع مخ
الذيضخة أيزًا عمى إمكانية تعجيل كبضخة وتقجـ  Minecraft( تحتػؼ لعبة .3المعبة)   قاعجة

العجيج مغ التغضضخات الجسالية. تتزسغ بعس الأمثمة تقجيع عشاصخ لمجيكػر الجاخمي مثل أنػاع 
اسية. تتزسغ التعجيلبت الػضيؽية مختمفة مغ الصاولات والكخاسي غضخ الستػفخة في المعبة الأس

الأخخػ الستاحة لمتشديل القجرة عمى تخويس الحضػانات البخية وإضافة شخيط الشطافة للبعبظ 
 لتديضل تحجيج احتياجاتيع.

عمى الصخؼ الآخخ مغ نصاؽ تعجيلبت ألعاب الفضجيػ، حضث يسكغ تغضضخ العسل 
يائي تقخيبًا مغ شكمو الأصمي. مثاؿ عمى الأصمي كثضخًا بحضث لا يسكغ التعخؼ عمى السشتج الش

 DoTAبإنذاء  الغضخ(. قاـ مدتخجـ نيائي مغ DoTAذلظ ىػ لعبة الجفاع عغ القجماء )
وأصبح ناجحًا لمغاية حتى أنو تفخع في  Warcraft IIIكتعجيل مذتق مغ محخر خخائط لعبة 

 .Enderal: Forgotten Stories( مثاؿ آخخ ىػ لعبة 4الشياية إلى لعبتو الخاصة.)
                                                 

(1Amazon.com Services L.L.C. (2022, February 8). New World Update 1.3.2. 
https://www.newworld.com/en-us/news/articles/ new-world-update-1-3-2#ags-

MediaPopup  ( 
(2 (ibid 

(3) Electronic Arts Inc. (n.d.). The Sims 4. Retrieved February 23, 2022, from 
https://www.ea.com/games/the-sims/the-sims-4 

(4 (Dean, P. (2014, April 14). The Story of Dota. Eurogamer. 
https://www.eurogamer.net/articles/2011-08-16-the-story-of-dota-article 
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Enderal (1 ىى تعجيل مغ لعبة)Bethesda ،Skyrim التي تع تعجيميا عمى نصاؽ واسع ،
 حتى أصبحت لعبتيا الخاصة بذخريات وإعجادات وقرز مختمفة تسامًا. 

عمى الخغع مغ أنو مغ حق أصحاب حق السؤلف تعجيل ألعاب الفضجيػ بالصخيقة التي 
قػـ الغضخ بإنذاء تعجيلبت. مغ حق أصحاب حق السؤلف يخيجونيا، فقج تطيخ مذكلبت عشجما ي

تحجيج مقجار بخامجيع التي يخغبػف في تخخيريا لمسدتخجمضغ الشيائضضغ أو ما إذا كانػا عمى 
غضخ استعجاد لتخخيز أؼ مشيا عمى الإشلبؽ. عادةً ما يتع تحجيج الجرجة التي يخغب بيا 

ضغ بتغضضخ مستمكاتيع في اتفاؾية تخخيز أصحاب حق السؤلف في الدساح لمسدتخجمضغ الشيائض
 السدتخجـ الشيائي أو شخوط الاستخجاـ الخاصة بيع.

 مذخوعية التعجيلات
مغ قانػف حق السؤلف  107( و2)106تتعمق التعجيلبت بذكل أساسي بالفقختضغ       

السؤلف الأمخيكى، المتضغ تتشاولاف الأعساؿ السذتقة والاستخجاـ العادؿ للؤعساؿ السحسية بحق 
( 1عمى التػالي. ويشرب التخكضد الأساسي في ىحا السصمب عمى ما إذا كانت التعجيلبت )

( استخجامًا عادلًا لمعسل الأصمي السحسي بحق السؤلف. لحلظ، سيحجد ىحا 2أعسالًا مذتقة و)
 الجدء  بإيجاز السعايضخ السدتخجمة لتقضيع السبجأيغ.

 الأعسال السذتقة-1
مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكى بذكل صخيح حقػؽ حامل حق  106يحجد القدع       

السؤلف. ومغ بضغ ىحه الحقػؽ الحق الحرخؼ في إنذاء أو تفػيس إنذاء أعساؿ مذتقة. 
 مغ قانػف حق السؤلف العسل السذتق عمى الشحػ التالي: 101ويحجد القدع 

قًا، مثل التخجسة، أو التختضب عسل يدتشج إلى عسل أو أكثخ مػجػد مدب"العسل السذتق" ىػ      
السػسيقي، أو التسثضل الجرامي، أو التأليف، أو إصجار الفضمع الدضشسائي، أو التدجضل الرػتي، 

                                                 

(1) Steam. (n.d.). Enderal: Forgotten Stories (Special Edition). Valve Corporation. 
Retrieved February 23, 2022, from 
https://store.steampowered.com/app/976620/Enderal_Forgotten_Stories_Special_E
dition/ 
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أو إعادة إنتاج العسل الفشي، أو الاخترار، أو التكثيف، أو أؼ شكل آخخ يسكغ مغ خلبلو 
غ السخاجعات التحخيخية، أو إعادة صياغة العسل أو تحػيمو أو تكضيفو. والعسل الحؼ يتكػف م

التعميقات التػضيحية، أو التػضيحات، أو غضخىا مغ التعجيلبت التي تسثل في مجسميا عسلًب 
 (1أصميًا لمسؤلف، ىػ "عسل مذتق".)

نطخًا لأف الأعساؿ التي تسثل "أعسالًا أصمية لمتأليف" لا تداؿ مذتقة إذا كانت تدتشج إلى       
سػجػد مدبقًا أو تتزسغ أجداء كبضخة مشو، فإف التعخيف القانػني لمعسل أجداء كبضخة مغ العسل ال

 السذتق يمقي بذبكة واسعة لمغاية.
عشج تحجيج ما إذا كاف عسل معضغ عسلًب مذتقًا، تشطخ السحاكع لسعخفة ما إذا كاف العسل        

السؤلف إما "مشدػخًا بذكل كبضخ مغ العسل الدابق".ولإثبات حجوث الشدخ، يسكغ لحامل حق 
إضيار دلضل فعمي عمى الشدخ أو يسكشو بجلًا مغ ذلظ إضيار ")أ( أف السجعى عميو كاف لجيو 
حق الػصػؿ إلى العسل السحسي بحق السؤلف و )ب( التذابو الكبضخ بضغ السػاد القابمة لمحساية 

مشتيكًا إذا تع  في العسمضغ".باخترار، سضتع اعتبار العسل عسلًب مذتقًا فقط إذا كاف سيُعتبخ عسلبً 
أخح السادة التي اشتق مشيا مغ عسل سابق دوف مػافقة مالظ حق السؤلف ليحا العسل 
الدابق".ومع ذلظ، عمى الخغع مغ افتخاض أف الأعساؿ السذتقة غضخ السرخح بيا ىي أعساؿ 

أف  مشتيكة، فمغ يتع اعتبارىا بالزخورة مشتيكة. بجلًا مغ ذلظ، يسكغ لمسخالف السدعػـ أف يدعع
 )2(عسمو ىػ استخجاـ عادؿ لمعسل السحسي بحق السؤلف.

 مبجأ الاستخجام العادل2-
مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكى وتشز  107يػجج مبجأ الاستخجاـ العادؿ في السادة          

بذكل أساسي عمى أنو عمى الخغع مغ أف عسلًب معضشًا قج يكػف عسلًب مذتقًا، فإذا كاف "استخجامًا 
" لمعسل الأصمي فإف العسل السذتق لا يذكل انتياكًا لحق السؤلف. لتقضيع ما إذا كاف عادلاً 

 عمى أربعة عػامل يجب مخاعاتيا: 107استخجاـ معضغ ىػ استخجاـ عادؿ، تشز السادة 

                                                 

(1) 17 U.S.C. § 101 (2012). 
(2 (17 U.S.C. § 107 (2012). 
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( الغخض وشبيعة الاستخجاـ، بسا في ذلظ ما إذا كاف ىحا الاستخجاـ ذا شبيعة تجارية 1)       
( كسية وجػىخ 3( شبيعة العسل السحسي بحق السؤلف؛ )2ية غضخ ربحية؛ )أو لأغخاض تعميس

( تأثضخ الاستخجاـ عمى 4الجدء السدتخجـ ؼيسا يتعمق بالعسل السحسي بحق السؤلف ككل؛ و)
 الدػؽ السحتسمة أو ؾيسة العسل السحسي بحق السؤلف.

لاعتبار التعجيل استخجامًا  نطخًا لأف فيع العػامل سيكػف ميسًا عشج تقضيع الحجج السحتسمة     
 عادلًا، فدػؼ أتشاوؿ كل عامل بإيجاز.

العامل الأوؿ، الغخض وشبيعة الاستخجاـ، مختبط بذكل مباشخ بتفدضخ مقجـ في مقجمة       
التي تشز عمى أف "الأغخاض مثل الشقج والتعمضق والتقاريخ الإخبارية والتجريذ ...  107السادة 

لأبحاث لا تذكل انتياكًا لحق السؤلف." وإذا تع استخجاـ عسل معضغ "إف السشح الجراسية أو ا
لأحج الأغخاض السحكػرة، فإف ىحا يخمق افتخاضًا بأنو استخجاـ عادؿ. عمى سبضل السثاؿ، قج 
يدخخ عسل ججيج مغ بعس الأعساؿ السحسية بحق السؤلف، ورغع أف السحاكاة الداخخة ليدت 

لقانػف، فإذا تع استخجاـ السحاكاة الداخخة لمشقج أو التعمضق، مغ بضغ الاستخجامات السجرجة في ا
فدضتع افتخاض أف العسل الججيج ىػ استخجاـ عادؿ لمعسل السحسي بحق السؤلف بالإضافة إلى 
ذلظ، عشج الشطخ في الغخض وشبيعة الاستخجاـ، تحجد السحاكع ما إذا كاف الاستخجاـ تجاريًا 

عمى الخغع مغ أف الأنذصة التجارية بالكامل تقخيبًا لغ بصبيعتو أو لغخض آخخ غضخ ربحي. و 
تبخر الاستخجاـ العادؿ عمى الأرجح، فإف حؿيقة أف الاستخجاـ لو ؾيسة تجارية لا تسشع إيجاد 

(. وأخضخا، سػؼ تشطخ 1الاستخجاـ العادؿ أو حتى تخمق افتخاضًا بالاستخجاـ غضخ العادؿ)
لمعسل. وإذا كاف العسل الججيج يحل محل العسل الأصمي السحاكع أيزا إلى الصبيعة "التحػيمية" 

                                                 

فكخية، تسامًا كسا "إف مجخد كػف الاستخجاـ تعميسيًا وليذ ربحيًا لا يحسيو مغ إدانة انتياؾ حقػؽ السمكية ال( 1)
لا تسشع الصبيعة التجارية للبستخجاـ إدانة الإنراؼ. وإذا كانت التجارية تحسل قػة افتخاضية ضج إدانة 
الإنراؼ، فإف ىحا الافتخاض مغ شأنو أف يمتيع تقخيبًا كل الاستخجامات التػضيحية السجرجة في الفقخة 

خبارية والتعمضق والشقج والتجريذ والسشح الجراسية والبحث، لأف ، بسا في ذلظ التقاريخ الإ107التسيضجية مغ السادة 
 ىحه الأنذصة "تُجخػ عسػمًا بيجؼ الخبح في ىحا البمج".أنطخ

Campbell v. Acuff-Rose Music, Inc., 510 U.S. 569, 579, (1994)                        
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ببداشة، فمغ يكػف مغ السخجح أف يحطى بالحساية بسػجب الاستخجاـ العادؿ. ومع ذلظ، إذا 
أضاؼ العسل "شضئا ججيجا، بغخض آخخ أو شابع مختمف، ويغضخ العسل الأوؿ بتعبضخ ججيج أو 

 (1عسل الججيج استخجاما عادلا.)معشى أو رسالة ججيجة"،فسغ السخجح أف يُعتبخ ال
العامل الثاني الحؼ تؿيسو السحاكع ىػ شبيعة العسل السحسي بحق السؤلف. وعشج الشطخ        

في شبيعة العسل السحسي بحق السؤلف، يتعضغ عمى السحاكع تحجيج ما إذا كاف العسل إبجاعيًا أـ 
ما يكػف العسل السحسي بحق السؤلف واقعيًا. ومغ غضخ السخجح أف يُعتبخ الاستخجاـ عادلًا عشج

مشتجًا إبجاعيًا. لحلظ، فإف مذتقات الأعساؿ الخيالية عادةً ما يكػف مغ الرعب إثبات الاستخجاـ 
العادؿ. بالإضافة إلى ذلظ، ستأخح السحاكع في الاعتبار أيزًا ما إذا كاف العسل قج نُذخ أـ لع 

ذػر، فدتعتبخه السحاكع "عاملًب رئيديًا، وإف يُشذخ. إذا كاف العسل السحسي بحق السؤلف غضخ مش
لع يكغ بالزخورة عاملًب حاسسًا" يسضل إلى نفي الجفاع عغ الاستخجاـ العادؿ. والدبب وراء ىحا 

 )2(السبجأ ىػ أف "السؤلف لجيو الحق في التحكع في الطيػر العمشي الأوؿ لتعبضخه".
جار وأىسية الجدء السدتخجـ في العسل العامل الثالث الحؼ تشطخ ؼيو السحاكع ىػ مق       

السذتق مقارنة بالعسل السحسي بحق السؤلف ككل. والدؤاؿ الخئيدي الحؼ تصخحو السحاكع عشج 
تقضيع ىحا العامل ىػ ما إذا كانت الكسية السشدػخة أو السذتقة مغ عسل محسي بحق السؤلف 

قضج الحؼ يدتخجمو الشاسخ لتحجيج "معقػلة ؼيسا يتعمق بغخض الشدخ".لحلظ، تشطخ السحاكع إلى ال
 (3ما إذا كاف مجػ الشدخ يفي بالغخض السذخوع مغ الشدخ أو يتجاوزه.)

العامل الأخضخ الحؼ تشطخ ؼيو السحاكع ىػ تأثضخ الاستخجاـ عمى الدػؽ السحتسمة أو        
"بلب  ؾيسة العسل السحسي بحق السؤلف. وقج ذكخت السحكسة العميا أف ىحا العامل الأخضخ ىػ

                                                 

(1 )ibid 
(2 ) Harper & Row Publishers, Inc. v. Nation Enters., 471 U.S. 539, 554 (1985) 

(3 (Chicago Bd. of Educ. v. Substance, Inc., 354 F.3d 624, 629 (7th Cir. 2003) 
"ومع ذلظ، فإف السعيار العاـ واضح بسا ؼيو الكفاية: يجب ألا يشدخ الشاسخ العادؿ أكثخ مسا ىػ ضخورؼ بذكل 

يجب الدساح بسداحة لمحكع، ويجب ألا يفخض القزاة الخقابة عمى الشقج بضج  -خوريًا تسامًا معقػؿ )ليذ ض
ثقضمة( لتسكضشو مغ متابعة ىجؼ يعتخؼ القانػف بأنو مشاسب، في ىحه الحالة ىجؼ انتقاد العسل السحسي بحق 

 السؤلف بذكل فعاؿ".
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ويتصمب ىحا العامل مغ السحاكع "أف تشطخ ) 1(شظ العشرخ الأكثخ أىسية للبستخجاـ العادؿ".
ليذ فقط في مجػ الزخر الحؼ يمحق بالدػؽ الشاجع عغ ترخفات معضشة مغ جانب السخالف 
السدعػـ، ولكغ أيزًا" ما إذا كاف الدمػؾ غضخ السقضج والػاسع الشصاؽ مغ الشػع الحؼ يسارسو 

عى عميو ... "إف التعجيل عمى العسل الأصمي مغ شأنو أف يؤدؼ إلى تأثضخ سمبي كبضخ السج
عمى الدػؽ السحتسمة لمعسل الأصمي." بالإضافة إلى ذلظ، لا تشطخ السحاكع فقط إلى التأثضخ 
الحؼ يخمفو العسل السذتق عمى سػؽ العسل الأصمي، بل تشطخ أيزًا إلى التأثضخ الحؼ يخمفو 

عمى سػؽ الأعساؿ السذتقة الأخخػ التي أنذأىا حامل حق السؤلف. ىحا العامل  العسل السذتق
لو أىسية خاصة في سياؽ التعجيل لأف التعجيل يديج مغ الؿيسة الدػؾية لمعسل الأصمي في حضغ 
يقمل في الػقت نفدو مغ الؿيسة الدػؾية للؤعساؿ السذتقة الأخخػ التي يسكغ أف يشذئيا السصػر 

 (2الأصمي.)
إذا وججت السحكسة، بعج وزف ىحه العػامل الأربعة، أف الإجخاء السخالف السدعػـ كاف في       

الػاقع استخجامًا عادلًا، فإف الاستخجاـ لع يكغ انتياكًا لحق السؤلف. بسجخد تحجيج عسل معضغ 
كعسل مذتق، يكػف الاستخجاـ العادؿ عادةً ىػ الجفاع الإيجابي الػحضج السدسػح بو بسػجب 

 انػف حق السؤلف.ق
نذضخ أخضخا، إلى أنشا بعج عخضشا لمعػامل الأربعة التى يزعيا القزاء الأمخيكى لبياف ما        

إذا كاف ما قاـ بو السدتخجـ مغ تعيلبت يعج أمخا قانػنيا و مذخوعا وذلظ بتصبضق مبجأ 
ب الفضجيػ قج الاستخجاـ العادؿ، سػؼ نصبق ما عخضشا لو برفة عامة عمى قزايا تتعمق بألعا

عخضت عمى القزاء الامخيكى ودفع فضيا القائع بالتعجيلبت عمى ألعاب الفضجيػ بالاستخجاـ 
 العادؿ.

 اتفاقية تخخيص السدتخجم الشيائي وشخوط الاستخجام
(، والسعخوفة أيزًا باسع "اتفاؾية التخخيز EULA"اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي )

أو "الستقمرة" ىي الػثيقة التي تيجؼ إلى تذكضل عقج بضغ مصػر  السفتػحة" أو "السخبع العمػؼ"
                                                 

(1 ) Harper & Row, 471 U.S. p. 566 
(2) Micro Star v. Formgen Inc., 154 F.3d 1107, 1113 (9th Cir. 1998). 
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بخامج الدػؽ الذامل والسدتخجـ الشيائي ". . بالإضافة إلى اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي، 
ستػفخ شخكات ألعاب الفضجيػ عادةً شخوط الاستخجاـ عبخ اتفاؾيات الشقخ. تتصمب اتفاؾيات الشقخ 

افقة عمى أؼ شخوط أو أحكاـ مغ خلبؿ الشقخ عمى مخبع حػار عمى فػؽ "مغ السدتخجـ السػ 
ستتزسغ اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي .الذاشة مغ أجل متابعة معاممة عبخ الإنتخنت." 

وشخوط الاستخجاـ بذكل عاـ اختلبفًا في مشح التخخيز، وحطخ التفكيظ، وحطخ إعادة البيع أو 
، وفي الشياية، اتفاؾية لمسدتيمظ الحؼ يدتخجـ التأجضخ، واختيار السشتجػ والقان ػف/التحكيع السمدـ

 (1. البخنامج لمسػافقة عمى السرصمحات السػضحة )
في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي واتفاؾيات شخوط الاستخجاـ، ستحجد الذخكات 

أحكامًا تشز الأحكاـ التي تتشاوؿ مقجار البخامج التي تخخريا لمسدتخجـ الشيائي. يتزسغ ذلظ 
عمى ما إذا كاف السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ مدسػحًا بو أـ لا، وما إذا كانت السذاركة 
مقبػلة، وما إذا كاف يسكغ إجخاء السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ ومذاركتو مقابل رسػـ، أو لا 

السحتػػ يسكغ إجخاؤه بحخية، وتعخض بعس الذخكات تػفضخ أدوات التحخيخ والسشتجيات لإنذاء 
ومذاركتو. . قج تحطخ الذخكات الأخخػ صخاحةً أؼ نػع مغ السحتػػ والسذاركة الحؼ يشذئو 

 (2السدتخجـ.)
 الذخكات التي تذجع التعجيل

تذجع بعس شخكات ألعاب الفضجيػ التعجيلبت مغ خلبؿ تػفضخ أحكاـ في شخوط 
دوات التي أنذأىا مالظ الاستخجاـ و/أو اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي بالإضافة إلى الأ

حقػؽ الصبع والشذخ لإنذاء محتػػ مغ إنذاء مدتخجـ نيائي تابع لجية خارجية. تتشاوؿ اتفاؾية 
عمى وجو التحجيج تعجيلبت ألعاب الفضجيػ  Bethesdaتخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بػ 

 في شخوط الخجمة الخاصة بيا:

                                                 

(1 ( Horti. S., Morton, L., & Webber, J.E. (2022, August 31). The best Sims 4 
mods in 2022. PC Gamer. https://www.pcgamer.com/ best-sims-4-mods/ 
(2) ibid 
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تشديل الحؼ أنذأه السدتخجـ والحؼ تع " يعشي السحتػػ القابل لمGame Mod"مرصمح "
تصػيخه أو إنذائو بػاسصة شخؼ ثالث باستخجاـ أداة التحخيخ )كسا ىػ محجد أدناه(. في حالات 

، قج يتع تػفضخ تعجيلبت المعبة لسدتخجمضغ آخخيغ لخجمة أو ZeniMaxمعضشة، وفقًا لسا تحجده 
مغ  Game Modsتشديل وفي مثل ىحه الحالات، يجػز لمسدتخجمضغ الآخخيغ   لعبة

ZeniMax  أو جيات خارجية واستخجاـGame Mods  ؼيسا يتعمق بمعب لعبة أو تمقي خجمة
 ZeniMax. (. "1)مغ 

، تػفخ شخكة Bethesdaوفقًا لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بػ 
ZeniMax الخاص ، أدوات تحخيخ لمسدتخجمضغ الشيائضضغ لإنذاء السحتػػ حق السؤلف، مالكة

بيع الحؼ يشذئو السدتخجمػف، وتدسح بجعل تعجيلبت الصخؼ الثالث ىحه "متاحة لسدتخجمضغ 
 (2آخخيغ"، وبالتالي تديضل الإنذاء والسذاركة.)

 Bethesdaوبرخؼ الشطخ عغ اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بيا، تػفخ 
لي ألعاب الفضجيػ لمسذاركة والحرػؿ ع مى أمػاؿ مقابل إبجاعاتيع لألعاب أيزًا فخصًا لسعجِّ

عمى الػيب  Creation Clubالخاص بيا. يشز مػقع  Creation Clubمعضشة، مغ خلبؿ 
 Fallout 4عبارة عغ مجسػعة مغ السحتػػ الججيج كميًا لكل مغ  Creation Clubعمى أف "

 Bethesda Games. إنيا تتسضد بعشاصخ وقجرات ججيجة وشخيقة لعب أنذأتيا Skyrimو
Studios  وشخكاء تصػيخ خارجضػف، إف محتػػCreation Club  مشدق بالكامل ومتػافق مع

، عمى وجو الخرػص، أكثخ مغ Skyrim( لجػ 3«)المعبة الخئيدية والإضافات الخسسية.
                                                 

(1( Zenimax Media Company. Bethesda Terms of Service. Bethesda Softworks 
L.L.C.. (2021, December 13).  Retrieved February 23, 2024, from 
https://bethesda.net/en/document/terms-of-service 
(2Dyer, A. PC game mods — From smurfs to counter strike and beyond. NVIDIA. 
(2016, March 18).  https://www.nvidia.com/ en-us/geforce/news/history-of-pc-
game-mods/ ( 

(3) Bethesda. (n.d.). Creation Club. Bethesda Softworks L.L.C.. Retrieved 
February 23, 2022, from https://creationclub. bethesda.net/en 
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، تعج Geforce. وفقًا لسقالة مغ Nexusmodsتعجيل متاح عمى مشرة مذاركة  45000
Skyrim  السعجلة، وىحا يداىع في نجاحيا السدتسخ في الدػؽ عمى واحجة مغ أكثخ الألعاب

وتديل التعجيلبت التي أنذأىا  Bethesdaالخغع مغ إصجارىا مشح عجة سشػات. تذجع 
السدتخجمػف الشيائضػف، مغ خلبؿ تقجيع الحػافد، وتقجيع مشرات السذاركة، ومشح السدتخجمضغ 

 سالكضغ لإنذاء السحتػػ ومذاركتو.الشيائضضغ مغ الجيات الخارجية الفخصة لمعسل مع ال
 الذخكات التى لا تذجع التعجيل

عمى الشؿيس مغ الذخكات التي تقجـ الأدوات، وتذجع السجتسعات السعجلة، وتشذئ 
السدابقات، ، ىشاؾ بعس الذخكات التي تحج صخاحة مغ التعجيل والإنذاء والسذاركة مغ قبل 

الفضجيػ أسالضب مختمفة لتذجيع أو تثبيط  الغضخ. مغ ثع، يتبع أصحاب حق السؤلف لألعاب
أدوات وفخصًا لأشخاؼ  Bethesdaتعجيلبت الغضخ. عمى الجانب السذجع ، تقجـ شخكات مثل 

ثالثة لمعسل مع مالكي حقػؽ الصبع والشذخ، بالإضافة إلى إمكانية تعػيزيع عغ إبجاعاتيع. 
بذأف تعجيل ألعاب  Nvidiaو Bethesda ،Electronic Artsعمى الشؿيس مغ سياسات 

الفضجيػ مغ قبل السدتخجمضغ الشيائضضغ والأشخاؼ الثالثة، والتي تذجع وتديل إنذاء التعجيلبت 
ومذاركتيا، ىشاؾ شخكات لا تذجع مذاركة السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ الشيائي بػاسصة 

ية لػ شخؼ ثالث. عمى سبضل السثاؿ، لا تذجع اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائية الحال
Nintendo Switch (" :لا 4التعجيل واليشجسة العكدية مغ خلبؿ الشز صخاحةً عمى ما يمي )

يجػز لظ ندخ البخنامج أو تكخاره أو نذخه أو نقمو عمشًا أو تأجضخه أو تعجيمو أو إجخاء ىشجسة 
أو  نفدو أو أجيدتو الصخؼية Nintendo( لا يجػز لظ تعجيل نطاـ ألعاب الفضجيػ 5عكدية لو. )

البخامج بذكل غضخ قانػني، أو لا يجػز لظ استخجاـ أؼ معجات شخؼية لشطاـ ألعاب الفضجيػ 
Nintendo  ىحا أو أؼ بخنامج غضخ مرخح بو مغ قبلNintendo." (.1 ،كسا ىػ مػضح)

يحطخ عمى السدتخجمضغ  Nintendo Switchاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بػ 

                                                 

(1 (Nintendo. (n.d.). Nintendo Switch Support: End User License Agreement. 
Retrieved February 23, 2022, from 
https://www.nintendo.com/sg/support/switch/eula/usage_policy.html 
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جيع أو إجخاء ىشجسة عكدية ليا. عمى عكذ بضثيدجا، تفتقخ اتفاؾية الشيائضضغ تعجيل بخام
أيزًا إلى بشج يتشاوؿ السحتػػ والسذاركة  Nintendoتخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بػ 

لا تذجع تعجيل ومذاركة  Nintendoالتي يشذئيا السدتخجمػف، مسا يفتخض أيزًا أف 
 السدتخجـ الشيائي مغ شخؼ ثالث.

تػصف بأنيا شخكة ذات "نيج عجـ التعجيل"، وىي "مذيػرة  خ أف نضشتشجوججيخ بالحك
باتخاذ إجخاءات صارمة لمجفاع عغ حقػؽ السمكية الفكخية الخاصة بيا" عغ شخيق إرساؿ رسائل 
التػقف والكف إلى السعجلضغ. حتى أف  شخكة نضشتشجو قامت بإيقاؼ بصػلات الألعاب الذيضخة. 

 SuperSmash Brother‖s Onlineشجو إلى مشتج بصػلة ،و أرسمت نضشت2020في عاـ 
البصػلة ردًا عمى ذلظ. صخحت  BigHouse، خصاب وقف وكف، وألغت BigHouseالكبضخة، 

نضشتشجو أف البصػلة عبخ الإنتخنت ستتصمب استخجاـ تعجيلبت غضخ مرخح بيا لمعب عبخ 
كية الفكخية الخاصة بيا. مغ الإنتخنت وأصخت عمى أنو ليذ لجييا خيار سػػ حساية حقػؽ السم

غضخ قابمة  Super Smash Brothers Meleeالسحتسل أف يكػف التعجيل مصمػبًا لأف لعبة 
 Wilson Sonsini Goodrichلمعب عبخ الإنتخنت. ومع ذلظ، فإف ىحا الإلغاء يجعع ترخيح 

& Rosati  بأفNintendo ف بصػلة ليذ لجييا نيج تعجيل تجاه تعجيل المعبة. وىحا واضح لأ
Nintendo  التي تع إغلبقيا بذكل أساسي جسعت مذجعي ومدتخجميNintendo  معًا لمعب

 (1لعبتيا في بصػلة كبضخة.)
يخػ محامػ السمكية الفكخية أف نضشتشجو عجوانية في إرساؿ رسائل التػقف والكف إلى 

وكف إلى ،أرسمت نضشتشجو خصاب وقف 2020درجة أنيا قج تػاجو رد فعل عشيفًا. في عاـ 
مؤسدة خضخية مغ أجل أحج القائسضغ عمى البث الحؼ مات مشتحخًا. وكجدء مغ الحجث الخضخؼ، 

 Nintendoالسخررة لديادة الػعي بالانتحار. تستمظ  JOY-CONتع بيع وحجات تحكع 

                                                 

(1  (Good, O. S. (2020, November 19). Smash Bros. Tournament the Big House 
10 canceled over Netcode. Polygon. 
https://www.polygon.com/2020/11/19/21578200/super-smash-bros-tournament-
the-big-house-10-canceled-nintendo-c-d 
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، وقج قامت السؤسدة الخضخية بتعجيل JOY-CONحقػؽ السمكية الفكخية لػحجات التحكع 
وحجات التحكع مغ خلبؿ تخريز مطيخىا. أرسمت نضشتشجو خصاب تػقف وكف إلى مشطسي 

أنو عمى الخغع مغ أف و  ,الأعساؿ الخضخية، الحيغ لع يعج بإمكانيع بيع البزائع نتيجة لحلظ. 
و "رد فعل عشيفًا كبضخًا في نضشتشجو كاف ليا الحق في حساية ممكضتيا الفكخية، فقج تكبجت نضشتشج

مجاؿ العلبقات العامة" مغ خلبؿ إغلبقيا لمسؤسدة الخضخية، والتي قج تكػف بسثابة قرة 
تححيخية حػؿ اتخاذ إجخاءات صارمة ضج السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ الشيائي التابع لجية 

 (1خارجية. )
 السذكلات و السخاطخ السختبظة بالتعجيل

زسشة )أو تات السختمفة تجاه تعجيل ألعاب الفضجيػ في الأحكاـ الستشعكذ مػاقف الذخك
غضخ السجرجة( في اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الاستخجاـ الخاصة بيا.. تػضح 

Nintendo  أف التعجيلبت غضخ السرخح بيا عمى الأعساؿ السحسية يسكغ أف تؤدؼ إلى تمقي
اب حق السؤلف. بالشدبة لمذخكات التي تذجع السعجلػف خصابات التػقف والكف مغ أصح

، ستطيخ السذكلبت إذا تجاوز السدتخجمػف Bethesdaو Electronic Artsالتعجيل، مثل 
الشيائضػف نصاؽ تخخيريع السحجود في استخجاـ بخنامج مالظ السؤلف أو انتيكػا السػاثضق 

 (2والذخوط الػاردة في شخوشيع.)

                                                 

(1)Murty, P. (2020, December 8). Nintendo faces backlash over cease & desist 
letters. Smith & Hopen. https://smithhopen. com/2020/12/09/nintendo-faces-
backlash-over-cease-desist-letters/  

ثمة اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الاستخجاـ الػاردة في ىحه الجراسة الستعمقة بذخكة أم( 2)
Electronic Arts وBethesda وBlizzard  ىي شخكتاف مقخىسا الػلايات الستحجة. في حضغ أف
Electronic Arts وBethesda  تسيلبف إلى اتباع نيج التعجيل بحخية، فإفBlizzard جييا بالسقارنة ل

إرشادات أكثخ صخامة. بالإضافة إلى ذلظ، في مثاؿ نضشتشجو، وىي شخكة يابانية، تع الافتخاض في كتاب ىل 
شخكات الألعاب مجشػنة بالتعجيلبت أـ تتقبميا؟ بقمع ويمدػف سػندضشي وروساتي، أف الشيج الأكثخ صخامة الحؼ 

بذكل عاـ، كسا ] قامت الحكػمة اليابانية مؤخخًا بتػسيع تتبعو نضشتشجو في التعجيل يتأثخ بشيج الياباف في التعجيل 
المػائح بسػجب قانػف مشع السشافدة غضخ العادلة لجعل تعجيل ألعاب الفضجيػ التي تحفع البيانات ووحجات التحكع 
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 مخالفة العقج-1
( EULAالعقج عشج انتياؾ شخط مغ اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي ) قج تشذأ مخالفة

الخاصة براحب حق السؤلف أو شخوط الاستخجاـ. يسكغ أف تكػف الذخوط الػاردة في 
الاتفاؾية إما مػاثضق أو شخوط. عشجما يسشح صاحب حق السؤلف تخخيرًا محجودًا وغضخ حرخؼ 

فإف الذخوط التعاقجية التي "تحج مغ نصاؽ التخخيز لمسدتخجمضغ الشيائضضغ لاستخجاـ بخامجو، 
("جسيع شخوط التخخيز الأخخػ ىي "مػاثضق" قابمة لمتشفضح بسػجب قانػف  1ىي "شخوط".)

( أو شخوط الاستخجاـ EULA( عادةً ، ستحجد اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي )2العقج." )
اعات التعاقجية نطخًا لأف العقػد تخزع لقانػف قػانضغ الػلاية القزائية التي سضتع تصبيقيا في الشد 

الػلاية. يسكغ أيزًا لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الاستخجاـ أف تحجد ما إذا كاف 
 (3سضتع التحكيع في الشداعات أـ لا.)

إف الأضخار الشاجسة عغ خخؽ السدتخجـ الشيائي لمعقج بدبب انتياؾ اتفاؾية تخخيز 
تكػف بذكل عاـ ضئضمة  حق السؤلفي أو شخوط الاستخجاـ الخاصة بسالظ السدتخجـ الشيائ

مقارنة بالػسائل الستاحة لسصالبات انتياؾ حقػؽ السؤلف. وتتسثل بعس الاختلبفات السمحػضة 
في أنو في مصالبة حق السؤلف، يسكغ السصالبة  بأتعاب السحاماة،. أما فى دعػػ خخؽ العقج، 

                                                                                                                                          

انطخ، دولار. 46000في الألعاب يعاقب عمضيا بالدجغ لسجة ترل إلى خسذ سشػات وغخامات ترل إلى 
 السخجع الدابق
(1 (MDY Indus., L.L.C. v. Blizzard Ent., Inc., 629 F.3d 928, 939 (9th Cir. 

2010), as amended on denial of reh‖g (Feb. 17, 2011), opinion amended and 
superseded on denial of reh‖g, No. 09-15932, 2011 WL 538748 (9th Cir. Feb. 
17, 2011). 

(2) ibid 
(3 ) Ellison, S. J.. Can I sue a video game creator or company? (2022, February 2) 

https://www.findlaw.com/consumer/ consumer-transactions/can-i-sue-a-video-
game-creator-or-company-.html 



 

 

         -246-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

( بالإضافة إلى ذلظ، يسكغ أف تكػف  1أتعاب السحاماة بسفخده.) يتحسل كل جانب عادةً تكمفة
أضخار العقج ضئضمة. تحجد العجيج مغ شخوط استخجاـ ألعاب الفضجيػ مقجار التعػيزات التي 
يسكغ السصالبة بيا. قج يكػف السبمغ القابل للبستخداد ىػ مقجار تكمفة المعبة، أو "بالشدبة لمعبة 

حؼ دفعتو في العاـ الدابق." تع تػضيح مثاؿ عمى القضػد السفخوضة عبخ الإنتخنت، السبمغ ال
. ضج روبشدػف. iRacing.com Motorsport Simulations, L.L.Cعمى الاستخداد في 

في قزية محكسة مقاشعة ماساتذػستذ، قاـ مدتخجـ نيائي بإجخاء ىشجسة عكدية لمعبة 
NASCAR 2003ؾ لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ ، وىي لعبة محسية بحق السؤلف، في انتيا

الشيائي الخاصة بسالظ حق السؤلف، وسسحت السحكسة فقط بتعػيزات رمدية، أو دولار واحج 
 ( 2دولار( مقابل الانتياؾ.) 1.00)
 حق السؤلفانتياك -2

عشجما يخالف السدتخجـ الشيائي شخشًا مغ شخوط اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي أو 
براحب حق السؤلف، فديكػف متػرشا فى انتياؾ حق السؤلف  شخوط الاستخجاـ الخاصة

لتجاوزه نصاؽ التخخيز ومسارستو حقًا حرخيًا محفػضًا لسالظ حق السؤلف. مغ السحتسل أف 
يشتيظ معجلػف ألعاب الفضجيػ حقػؽ أصحاب حق السؤلف عشجما يأخحوف ندخة أصمية محسية 

،مغ قانػف حق السؤلف   106§.دة  بحق السؤلف ويقػمػف بعسل مذتق مشيا. بسػجب السا
الامخيكى تذسل الحقػؽ الحرخية لأصحاب حق السؤلف إعادة إنتاج العسل في ندخ، وإنذاء 
أعساؿ مذتقة، وتػزيع الشدخ، وفي حالة الأعساؿ الأدبية والسػسيؿية والدسعية والبرخية، عخض 

سدتخجمػف الشيائضػف عسلًب يأخح ال -العسل عمشًا. تطيخ السذكلبت الستعمقة بالتعجيل عشجما 

                                                 

(1 (Electronic Frontier Foundation. (2008, August 13). Condition or covenant, and 
why should you care? https://www.eff.org/ deeplinks/2008/08/condition-or-
covenant-and-why-should-you-care 

(2 ) iRacing.com Motorsport Simulations, L.L.C. v. Robinson., (Mass. Dist. Ct. 
2005) Case No. 1:05-cv-11639-NG 
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أصميًا ويذتقػف مشو. ويذسل ذلظ تعجيل أؼ جدء مغ العسل السحسي، والحؼ يذسل جسيع 
 (1التعجيلبت تقخيبًا.)

مثالًا عمى القزايا التي رفع فضيا مالظ  Micro Star v. Form Gen Incعج قزية ت
لسحتػػ الحؼ أنذأه حق السؤلف دعػػ قزائية ضج جية تعجيل تابعة لجية خارجية بدبب ا

 300، بإدخاؿ Micro Starالسدتخجـ. في ىحه القزية، قاـ بخنامج تعجيل تابع لجية خارجية، 
، Form Genمسمػكة لذخكة  Duke Nukemتعجيل أنذأىا السدتخجـ، ، في لعبة فضجيػ 

ؿ أيزًا بالتقا .Nuke Itوندخيا عمى قخص مزغػط، ثع بيعيا تجاريًا تحت اسع  ط قاـ السُعجِّ
، أخحت Form Genلقصات شاشة لرػر مغ لعبة الفضجيػ لتديضغ المعبة. وفي حكع لرالح 

قامت بتكخار الرػر  Micro Starمحكسة اتئشاؼ الجائخة التاسعة الامخيكية  في الاعتبار أف 
واستفادت  Form Gen. بجوف تخخيز مغ Nuke Itعمى عبػة  Duke Nukemمغ لعبة 

 Form Genبأنو لع يشتيظ حق السؤلف الخاص بػ  Micro Starفع تجاريًا مغ تػزيع العسل. د
أعصى السدتخجمضغ الشيائضضغ تخخيرًا لإنذاء ومذاركة السدتػيات التي  Form Genلأف 

أمخًا قزائيًا أوليًا  Form Genأنذأوىا مغ المعبة. وفي نياية السصاؼ، مشحت السحكسة شخكة 
بيع التعجيل وتػزيعو. استشج ىحا الحكع، جدئيًا،  ، تصالبيا بالتػقف عغMicro Starضج شخكة 

لمسدتخجمضغ الشيائضضغ، والحؼ سسح للبعبضغ بإنذاء ومذاركة  Form Genإلى تخخيز 
مدتػياتيع الخاصة، ولكشو نز أيزًا عمى أف "أؼ مدتػيات ججيجة يشذئيا اللبعبػف يجب 

 (2تقجيسيا للآخخيغ مجانًا.")
. Nintendoونطاـ  Bethesdaجيل مع نطاـ في التع Form Genيتشاقس أسمػب 

تذجع وتديل التعجيل الحؼ يتع إنذاؤه مغ قبل شخؼ ثالث،  Bethesdaفي حضغ أف 
تقتخح فئة وسيصة  Form Gen، فإف إجازة التعجيللجييا نيج عجواني في عجـ  Nintendoو

جما يلبحق أصحاب يسكغ تدسضتيا بالإنفاذ الانتقائي. ، إف ىحا الشيج الػسيط لمتعجيل يحجث عش
لضغ معضشضغ مثل تمظ التعجيلبت السرسسة لمتخويج لمغر أو  حق السؤلف بذكل انتقائي "معجِّ

                                                 

(1 ) 17 U.S.C.§106 Exclusive rights in copyrighted works. 
(2 (Micro Star v. Form Gen Inc., 154 F.3d 1107 9th Cir. 
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إدراج محتػػ غضخ لائق ، يجب أف تتزسغ ىحه القائسة أيزًا تعجّيلبت الجيات الخارجية التي 
، Micro starتخبح تجاريًا أثشاء سخقة العسلبء السحتسمضغ مغ مالكي حق السؤلف. في حالة 

السدتخجمضغ الشيائضضغ مغ الصخؼ الثالث بالأدوات اللبزمة للئبجاع في  Form Genزودت 
. ومع ذلظ، عشجما قامت Duke Nukemبخامجيع ولإنذاء ومذاركة مدتػياتيع الخاصة مغ 

بتجسيع السحتػػ الحؼ أنذأه السدتخجـ وبيعو تجاريًا، اختار أصحاب حق  Micro starشخكة 
عػػ قزائية. يػضح ذلظ نيجًا تجاه تعجيلبت الصخؼ الثالث، حضث يجػز السؤلف رفع د

لأصحاب حق السؤلف تخخيز تعجيلبت الصخؼ الثالث وتديضميا، ولكشو يػضح أيزًا أنو إذا 
حضث يعتبخ أصحاب حق السؤلف أنيع تجاوزوا معضشة بتجاوزت أنذصة التعجيلبت نقصة 

 (1التعجؼ.)التخخيز، فقج يختار مالظ حق السؤلف ادعاء 
 اليشجسة العكدية-3

لمػقػؼ عمى ماـية اليشجسة العكدية نخػ أنو مغ السشاسب أف نبجأ بالتعخؼ عمى أصل       
مرصمح اليشجسة العكدية الحػ قج يكػف غخيباً عمى أذىاف العجيج مغ غضخ الستخررضغ عشج 

 سساعو لأوؿ مخة .
شجسة مغ السرصمحات الحجيثة التى يعج الذق الأوؿ مغ ىحا السرصمح ،أو كمسة الي      

مذتقة مغ السيشجس، كبجيل عغ  1973ضيخت فى الشطاـ اللبتضشى ولاسيسا فى فخندا عاـ 
السرصمح التقمضجػ الفخندى اليشجسة السجنية ، وتجؿ عمى مجسػعة أنذصة معضشة ،ىجفيا تحجيج 

لسداعجة والتػجيو واستيعاب ودراسة مذخوع معضغ، أو عسمية معضشة ، وعغ شخيق التشطيع وا
 .(2)يسكغ إنجاز وتدضضخ ذلظ السذخوع ،أو العسمية 

                                                 

(1( Krosnicki, J, McKinney, S, & Shevall, A. Are gaming companies maddened by 
mods or embracing them? JD Supra. (2020, July 20).  
https://www.jdsupra.com/legalnews/are-gaming-companies 

محمد مخسى عبجه ، الاعتخاؼ القانػنى بعسميات اليشجسة العكدية: دراسة مقارنة ، مجمة الحقػؽ )الكػيت( (2)
 196، ص  2016العجد الخابع ، 
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تعخؼ اليشجسة العكدية بأنيا نيج لعكذ عسميات اليشجسة الاعتيادية عغ شخيق تحمضل 
السعخفة السكثفة التى يحتػييا السشيج السخاد إجخاء عسميات اليشجسة العكدية عميو ، وتتزسغ 

سالضب التى مغ خلبليا تست عسمية الترشيع .كسا عخفيا الكذف عغ الخصػات والعشاصخ ،والأ
البعس الآخخ بأنيا عسمية إيجاد مجسػعة مغ السػاصفات لسشتج ما ،أو جدء مغ معجة أو آلة 
مغ قبل أشخاص، ليذ مغ السرسسضغ الأساسضضغ ليا ، إذ تدتشج ىحه العسمية فى السقاـ الأوؿ 

عضشات واستخلبص شخؽ ترشيعيا ، وسسضت عمى تحمضل أبعاد ومكػنات عضشة ،أو مجسػعة 
بالعكدية لكػف تتابع عسمياتيا عكذ عسمية الترسيع الصبيعية . حضث إنيا تبجأ بتفكيظ مشتج تاـ 
الرشع لسعخفة مكػناتو أو التعخؼ عمى مػاصفاتو مغ أجل صشع مشتجات مذابية لو ،وىى 

 .(1)عكذ عسمية الترسيع الصبيعية الستعارؼ عمضيا 
البعس الاخخ بأنيا" عسمية ترسيع مشتجات ججيجة أو تصػيخ السشتجات  كسا عخفيا

القائسة، ويسكغ أف تتزسغ ىحه العسمية في بعس الأحياف اكتذاؼ السبجأ التقشي أو الأداة او 
نطاـ مغ خلبؿ تحمضل ـيكمو او وضيفتو او شخيقة عسمو، وغالبا ما يذسل تحمضل مشتجات 

يكي أو جياز اليكتخونى أو عشرخ بخنامج حاسػبى وتفكيكو السشافدضغ  سػاء كاف جياز ميكان
الى قصع ومكػنات وتحمضل شخيقة عسمو بالتفرضل والتعخؼ عمى نقاط القػه و الزعف ؼيو، 
بػية إنذاء جياز ججيج او بخنامج ججيج يقػـ بشفذ العسل مغ دوف ندخ الأصل، مع تلبفي 

 (2)نقاط الزعف السػجػدة في السشتج الأصمى"

                                                 

أحسج شلبؿ أحسج الأفشجػ ، إمكانية تصبضق عسميات اليشجسة العكدية ، دراسة تحمضمية فى شخكة الكشجػ ( 1)
 .58، ص  2015جامعة السػصل ، السجمج الثامغ العجد الخامذ عذخ ،  –قتراد العامة ، كمية الإدارة والا

سسضخ زىضخ الرػص، سمدمة أدوات تحدضغ الإنتاجية السعايخة الشسػذجية ،مجمة السخجعية ، مجمة صادرة، ( 2)
 10، ص 2001عغ قدع الدياسات والتحمضل والإحراء، وزارة الاقتراد الػششي ،فمدصضغ
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نو لأجل إعصاء ترػر واضح لسفيػـ وماـية اليشجسة العكدية لابج مغ تحجيج الفخوؽ التى بضج أ
ومغ ىحه الاختلبفات ما (1)تسضدىا عغ اليشجسة الأمامية والػقػؼ عمى الاختلبفات بضغ السفيػمضغ

 يمى:
تبجأ اليشجسة الأمامية مغ السػاصفات والستصمبات إلى السشتج ؼيسا تبجأ اليشجسة العكدية  (1

 مغ مشتج مػجػد فعلًب لتشتيى إلى صػرة مبجئية مؤقتة لمسػاصفات والستصمبات.
عشرخ التيقغ أو التأكج فى اليشجسة الأمامية أكثخ ضيػراً، عمى الشؿيس مغ ذلظ تتدع  (2

 مذاريع اليشجسة العكدية بجرجة أكبخ مغ عجـ التيقغ.
تقمضجية ، بضشسا اليشجسة اليشجسة الأمامية أكثخ نزجاً وانتذاراً لكػنيا ىى اليشجسة ال (3

العكدية لازالت حجيثة فى مخاحل التذكضل الأولى ، وثسة نجرة واضحة فى السخترضغ 
 الحيغ يسمكػف السيارات اللبزمة ليا .

تعج اليشجسة الأمامية مديج مغ العمع والفغ ، ولكشيا أقخب إلى العمع ، كسا تدتعسل  (4
سة العكدية مديج مغ العمع والفغ ،لكشيا الأسالضب الؿياسية والخػارزمية . بضشسا اليشج

 تختكد عمى استعساؿ الأسالضب الؿياسية والتقشية والتجخيبية .
اليشجسة العكدية ىي العسمية التى يتع فضيا تفكيظ عشرخ محسي مسا سبق يتبضغ أف 

( يسكغ أف تحجث 2بحق السؤلف مغ السشتج الشيائي وإعادة صياغتو لإنذاء مشتج آخخ...")
العكدية بعجة شخؽ مختمفة. ؼيسا يتعمق برشاعة الألعاب، يسكغ أف يتزسغ ذلظ ندخًا  اليشجسة

غضخ مرخح بو لبخامج محسية بحق السؤلف عمى جياز كسبضػتخ تابع لجية خارجية مغ أجل 
فيسيا و/أو تعجيميا لإنذاء عسل مذتق. عشجما يحجث ىحا، قج يكػف ىشاؾ انتياؾ لحقػقمحق 

 ق حرخؼ محفػظ لمسالظ.السؤلف لأف الشدخ ىػ ح
Blizzard  ىي شخكة أخخػ تذجع وتديل التعجيلبت التي يشذئيا مدتخجمػ الصخؼ

الثالث ولكشيا رفعت دعػػ قزائية ضج السدتخجمضغ الشيائضضغ الحيغ تجاوزوا تخخيز التعجيل. 
درجة مغ السداحة لسدتخجمي الصخؼ الثالث لإنذاء التعجيلبت. عمى سبضل  Blizzardتتيح 

                                                 

دوكارػ ، حساية تراميع الجوائخ الستكاممة ، الصبعة الأولى ، السخكد القػمى للئصجارات سيضمة جساؿ ( 1)
 61أحسج شلبؿ أحسج ، مخجع سابق ، ص  ايزا، . أنطخ11، ص  2015القانػنية ، 

(2 (ibid 
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الحؼ يدسح للؤشخاؼ الثالثة والسدتخجمضغ  Warcraft IIIمحخر  Blizzardثاؿ، تقجـ الس
( وفقًا لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الحالية 1الشيائضضغ بإنذاء خخائصيع الخاصة لمعب. )

معجّلات تابعة  Blizzard، بضشسا تػفخ Blizzardالتابعة لذخكة  Battle Netلسشرة ألعاب 
ومشتجيات لمسدتخجمضغ الشيائضضغ وأدوات تحخيخ لتعجيل جػانب معضشة مغ المعب،  لجيات خارجية

فإنيا تحطخ صخاحة الإنذاء غضخ السرخح بو لأعساؿ مذتقة، مثل الشدخ وإعادة الإنتاج 
والتخجسة واليشجسة العكدية والاشتقاؽ. و تعجيل أو تفكيظ أو فظ كػد السرجر. بالخغع مغ أف 

Blizzard  التحخيخ وأنيا تجعع التعجيل إلى درجة ما. فإف تحفطيع لمحقػؽ وأحكاميع تقجـ أدوات
تتػقع إمكانية تجاوز  Blizzardضج الأعساؿ السذتقة غضخ السرخح بيا يذضخ أيزًا إلى أف 

 التعجيلبت لتخخيريا واستخجاـ بخامجيا.
، قاـ مدتخجـ Reeves. ضج Blizzard Entertainment, Incفي قزية شخكة 

 World of Warcraftبإجخاء ىشجسة عكدية لجدء مغ بخنامج  World of Warcraftػ نيائي ل
والمعب  World of Warcraftلإنذاء تعجيل يدسح لمسدتخجمضغ بالػصػؿ إلى خػادـ ألعاب 

الخاصة بػ  السؤلفدوف دفع رسػـ الاشتخاؾ الذيخؼ السصمػبة. ، وبالتالي انتياؾ حقػؽ 
Blizzard. ؿ التابع لجية خارجية، في ىحه القزية، أج ، ىشجسة عكدية Reevesخػ السُعجِّ

مغ أجل إنذاء خػادـ ججيجة يسكشيا الػصػؿ إلى خػادـ  World of Warcraftلجدء مغ كػد 
World of Warcraft  دوف دفع رسػـ الاشتخاؾ السصمػبة لتدجضل الجخػؿ. عخضت ريفد عمى

حايل الخاص بيا عمى مػقعيا عمى الػيب، أشخاؼ ثالثة أخخػ إمكانية الػصػؿ إلى بخنامج الت
. دولارًا أمخيكيًا.. زعست 350525339، بسقابل وصل  قجره إلى scapegamingوىػ بخنامج 

                                                 

(1) Blizzard. (2020, August 27). Revisiting the Warcraft III Editor. Blizzard 
Entertainment Inc. https://news.blizzard.com/en-us/ 
warcraft3/23395649/revisiting-the-warcraft-iii-editor 
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بمضدارد أيزًا أنو مغ خلبؿ ندخ مستمكاتيا وإعادة ىشجستيا دوف ترخيح، انتيكت ريفد اتفاؾية 
 (1ارد، وبالتالي انتياؾ العقج.)تخخيز السدتخجـ الشيائي وشخوط الاستخجاـ الخاصة بػ بمضد 

دولارًا أمخيكيًا  350525339البالغة  Reeveإلى مشح أرباح  الامخيكية  انتيت السحكسة
 World ofقامت بشدخ بخنامج  Reevesكتعػيس عغ انتياؾ حق السؤلف لأف  Blizzardؿ 

Warcraft لى خػادـ إلى جياز الكسبضػتخ الخاص بيا مغ أجل تعجيمو بحضث يسكغ الػصػؿ إ
World of Warcraft  لمتحايل عمى رسػـ الاشتخاؾ فيBlizzard ويذكل ىحا ندخًا غضخ .

مصالبتيا بسبمغ  Blizzardمرخح بو، وىػ حق حرخؼ لأصحاب حقػؽ السؤلف. لكغ خدخت 
لقانػف  Reevesدولار لكل فعل تحايل( بدبب انتياكات  25500دولار ) 2058865200

لع تتسكغ مغ إثبات أف  Blizzardبع ونذخ السػاد الخقسية لأف الألؽية الججيجة لحقػؽ ش
مقابل استخجاـ مػقع ألعاب السجعى تسثل أعساؿ  Reevesإلى  1045431السجفػعات البالغة 

تحايل، حضث أف السعاملبت لع تعكذ " عجد السخات التي قامت فضيا خػادـ السجعى عميو بأداء 
كسية السعاملبت عجد السخات التي دفع فضيا الأشخاص  خجماتيا السخالفة لمسدتخجمضغ... تعكذ

وىػ إجخاء مشفرل عغ فعل السدتخجـ الستسثل في الػصػؿ إلى  -أمػالًا إلى السجعى عميو 
 (2خػادـ السجعى عميو.")

. الدبب وراء اختيار بعس Blizzard Entertainment Incشخكة  قزية تػضح
حةً في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي أصحاب حق السؤلف حطخ اليشجسة العكدية صخا

 World of Warcraftوشخوط الاستخجاـ الخاصة بيع. أدت اليشجسة العكدية لخيفد لبخنامج 
مغ خلبؿ التحايل عمى رسػـ الاشتخاؾ. في حضغ أف ىحا يػضح  Blizzardإلى سحب إيخادات 

إلا أف ىشاؾ أيزًا حالات كيف يسكغ أف تكػف اليشجسة العكدية وسضمة لانتياؾ حق السؤلف، 
قج تدسح فضيا السحاكع باليشجسة العكدية، بالإضافة إلى الجفاعات ضج دعاوػ انتياؾ حقػؽ 

 السؤلف.

                                                 

(1( Blizzard Ent., Inc. v. Reeves, No. CV097621SVWAJWX, 2010 WL 11508371, 
at 5 (C.D. Cal. July 22, 2010). 

(2 (ibid 
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 دفع القائم بالتعجيل بالاستخجام العادل-4
الاستخجاـ العادؿ ىػ دفاع إيجابي ضج دعاوػ انتياؾ حق السؤلف التي تشصػؼ عمى 

 Sony Computerضخ مرخح بيا. في قزية شخكة ندخ أو تعجيل أو ىشجسة عكدية غ
Entertainment Inc ضج شخكة .Connectix Corp نجحت شخكة ،.Connectix  في

مغ سػني. زعست  PlayStationالجفع بالاستخجاـ العادؿ بدبب ىشجستيا العكدية لجياز 
شجسة قج انتيكت حقػؽ السؤلف الخاصة بيا مغ خلبؿ الي Connectixأف شخكة  Sonyشخكة 

لشطاـ  BIOSالعكدية لػحجة التحكع في الألعاب السحسية بحق السؤلف. يتزسغ ذلظ تغضضخ 
قابمة لمعب عمى  PlayStationمغ أجل جعل ألعاب  PlayStationالإدخاؿ والإخخاج في 

بحاجة إلى ندخ  Connectix( في ىحه القزية، كاف ميشجسػ 1أجيدة الكسبضػتخ الذخرية.)
الخاص بدػني عمى جياز كسبضػتخ وتفكيظ كػد الكائغ إلى  BIOSخاج نطاـ الإدخاؿ والإخ

عمى أجيدة الكسبضػتخ الذخرية.  PlayStationكػد السرجر لإنتاج تعجيل يدسح بمعب ألعاب 
عمى الخغع مغ أف الشدخ يسثل انتياكًا لمحقػؽ الحرخية لراحب حق السؤلف، فقج وججت 

أف الشدخ الحؼ قامت بو شخكة -الأمخيكية محكسة استئشاؼ الجائخة التاسعة -السحكسة
Connectix  كاف مجخد خصػة وسيصة. كسا رأت السحكسة أف اليشجسة العكدية كانت ضخورية

، وأف أيًا مغ العشاصخ PlayStationلمػصػؿ إلى العشاصخ الػضيؽية غضخ السحسية في 
 (2السحسية بحق السؤلف لع تطيخ في التعجيل الشيائي.)

ىشاؾ أربعة عػامل ستدتخجميا السحاكع ،وكسا ذكخنا سابقا، ستخجاـ العادؿ وفقا لسبجأ الا
( غخض الاستخجاـ وشبيعتو، بسا في ذلظ ما إذا كاف ىحا 1في تحمضل السصالبة. الأوؿ ىػ )

الاستخجاـ ذا شبيعة تجارية أو لأغخاض تعميسية غضخ ربحية. وؼيسا يتعمق بيحا العامل، يجػز 
إذا كاف استخجاـ السرشف السذتق تجاريا بصبيعتو، وما إذا كاف لمسحكسة الاستفدار عسا 

                                                 

(1 (Sony Computer Ent., Inc. v. Connectix Corp., 203 F.3d 596, 601 (9th Cir. 
2000). 

(2) ibid 
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( عادة، إذا تبضغ أف الاستخجاـ غضخ تجارؼ وأف 1تحػيمي مقارنة بالعسل الأصمي.)   استخجامو
العسل الججيج تحػيمي، فإف ىحا سػؼ يذضخ إلى  تػافخ الاستخجاـ العادؿ. العامل الثاني ىػ 

سؤلف. وؼيسا يتعمق بيحا العامل، يجػز لمسحكسة الشطخ ؼيسا ( شبيعة العسل السحسي بحق ال2)
إذا كاف العسل إبجاعيًا أـ واقعيًا، وما إذا كاف العسل مشذػرًا أـ غضخ مشذػر. كمسا كاف العسل 
أكثخ إبجاعًا، كمسا كاف ىحا لرالح الاستخجاـ العادؿ، وإذا كاف العسل الستشازع عميو قج تع نذخه 

ستخجاـ العادؿ لأف مالظ حق السؤلف قج أتيحت لو الفخصة لتحقضق الخبح بالفعل، فيحا يفزل الا
( مقجار وجػىخ الجدء السدتخجـ ؼيسا يتعمق بالعسل السحسي 3تجاريًا. يتزسغ العامل الثالث )

بحق السؤلف ككل ويعتسج عمى ملببدات و ضخوؼ كل قزية عمى حجة. فإذا وقع التعجيل عمى 
حق السؤلف يكػف الاستخجاـ عادؿ، شبقا لطخوؼ القزية جدء صغضخ مغ العسل السحسي ب

وعمى العكذ تساما يكػف استخجاـ جدء كبضخ مغ العسل السحسي بحقػؽ السؤلف استخجاـ غضخ 
( ىػ تأثضخ الاستخجاـ عمى الدػؽ السحتسمة لمعسل السحسي بحق 4عادؿ. العامل الأخضخ )

حمضل الزخر الحؼ لحق بدػؽ العسل السؤلف أو ؾيستو. عشج الشطخ في ىحا العامل، سضتع ت
السحسي السؤلف. وإذا كاف الزخر كبضخًا وأدػ إلى خدارة الأرباح أو تحػيل السبيعات أو خدارة 

  2إيخادات التخخيز لسالظ حق السؤلف، فإف ىحا لغ يخجـ التػصل إلى الاستخجاـ العادؿ.
.، كانت Sony Computer Entertainment, Incفي قزية مذابية لقزية شخكة 

. تتزسغ ىشجسة عكدية. في ىحه Accolade, Inc. ضج Sega Enterprises Ltdقزية 
السذتق باستخجاـ تحمضل الاستخجاـ العادؿ  Accoladeالجعػػ، قامت السحكسة بتحمضل عسل 

و"خمرت إلى أنو عشجما يكػف التفكيظ ىػ الصخيقة الػحضجة لمػصػؿ إلى الأفكار والعشاصخ 
في بخنامج كسبضػتخ محسي بحق السؤلف، وحضثسا يكػف ىشاؾ سبب مذخوع  الػضيؽية السزسشة

لصمب ىحا الػصػؿ، فإف التفكيظ ىػ استخجاـ عادؿ لمعسل السحسي بحق وؽ السؤلف، كسدألة 

                                                 

(1) 17 U.S.C.A. § 107, 17 USCA § 107. 
(2) Cunard, J.P., Keller, B.P., & Potenza, M. Copyright Fair Use, Practical Law 
Practice. (2022).  https://uk.practicallaw.thomsonreuters.com/2-523-
3404?transitionType=Default&contextData=(sc.Default) 



 

 

         -255-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

 Sega.، زعست شخكة Sony Computer Entertainment, Incقانػنية. تسامًا مثل شخكة 
 Accolade، حضث قامت Genesisخح بو لخمد انتياؾ حقػؽ السؤلف بدبب الشدخ غضخ السر

عمى أجيدة كسبضػتخ متعجدة مغ أجل تفكيكيا. وججت السحكسة أف  Sonyبحفع ممفات 
Accolade  قج استػفت متصمبات الاستخجاـ العادؿ، عمى الخغع مغ "الشدخ الػسيط الحؼ تع

 (1ؤلف.)... يشجرج بذكل مباشخ ضسغ فئة" الأفعاؿ السحطػرة بسػجب قانػف حق الس
ؼيسا يتعمق بالعامل الأوؿ، الحؼ يتزسغ الذخرية والغخض، وججت السحكسة أف 

حتى  Genesis"كاف ... دراسة الستصمبات الػضيؽية لتػافق  Accoladeالغخض السباشخ مغ 
. علبوة Genesisتتسكغ مغ تعجيل الألعاب الحالية وجعميا قابمة للبستخجاـ مع وحجة تحكع 

ىشاؾ شخيقة أخخػ لجراسة تمظ الستصمبات متاحة لذخكة عمى ذلظ... لع تكغ 
Accolade بالإضافة إلى ذلظ،[ قامت[...Accolade  بشدخ كػدSega  لغخض مذخوع وغضخ

استغلبلي بذكل أساسي، ويسكغ وصف الجانب التجارؼ لاستخجامو عمى أفزل وجو بأنو ذو 
دؿ. ؼيسا يتعمق بالعامل الثاني، أىسية ضئضمة. وىكحا العامل الأوؿ كاف يفزل الاستخجاـ العا

، فقج عممت السحكسة أنو نطخًا لأف التفكيظ كاف مصمػبًا السؤلف  وىػ شبيعة العسل السحسي بحق
تحتػؼ عمى "جػانب غضخ محسية لا يسكغ فحريا دوف ندخ"، فإنيا  Segaوأف بعس بخامج 

العامل يفزل الاستخجاـ  ستكػف خاضعة لحساية أقل مغ الأعساؿ الأدبية التقمضجية، ووججت ىحا
العادؿ. وؼيسا يتعمق بالعامل الثالث، وىػ السبمغ والأىسية التي تع ندخيا، فقج عممت السحكسة 

العسل بأكسمو، وبالتالي فإف ىحا  Accoladeأنو مغ خلبؿ تفكيظ وحجة التحكع، استخجمت 
ابع، الحؼ يأخح في العامل لا يحبح التػصل إلى الاستخجاـ العادؿ. ؼيسا يتعمق بالعامل الخ 

الاعتبار تأثضخ الاستخجاـ عمى الدػؽ ؼيسا يتعمق بالعسل السحسي بحقػؽ السؤلف، مضدت 
السحكسة ىحه القزية عغ قزية ىاربخ آنج رو، حضث كاف اغتراب سػؽ مالظ حق السؤلف 

إلى الدػؽ عغ شخيق بيع ألعاب  Accolade( ىشا، عمى الخغع مغ دخػؿ 2أمخًا إيجابيًا.)

                                                 

(1 ( Sega Enterprises Ltd. v. Accolade, Inc., 977 F.2d 1510, 1527–28 (9th Cir. 
1992), as amended (Jan. 6, 1993). 

(2 (Harper & Row 471 U.S. at 562, 105 S.Ct. at 2231. 
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، رأت السحكسة أف تقجيع لعبة ججيجة لغ يؤدؼ بالزخورة إلى اغتراب ألعاب Segaقة مع متػاف
Sega حضث يسكغ لمسذتخيغ شخاء كمضيسا، وقزت السحكسة  لرالح ،Accolade.(.1 ) 

 Sega. وSony Computer Entertainment, Incتػضح قزضتا شخكة 
Enterprises Ltd ضج .Accolade, Incح فضيا القائسػف عمى التعجيل . الحالات التي نج

بالاستخجاـ العادؿ عشجما كاف السجعى عمضيع متػرشضغ في اليشجسة العكدية للؤنطسة الجفع  في
السحسية بحق السؤلف الخاص بالسجعي. في كمتا القزضتضغ، كاف تفكيظ وحجات التحكع الخاصة 

قابمة لمعب عمى  Sonyبسالظ حق السؤلف ضخوريًا: في الحالة الأولى، مغ أجل جعل ألعاب 
، مسا Genesisمشرات أخخػ، وفي الحالة الأخضخة، مغ أجل تصػيخ ألعاب فضجيػ متػافقة مع 

 أفاد السذتخيغ.
ؿ Blizzard Entertainmentتتشاقس ىحه القزايا مع قزية  ، حضث قاـ السُعجِّ

سػـ مغ أجل التحايل عمى ر  Blizzardبإجخاء ىشجسة عكدية لمعبة الفضجيػ الخاصة بػ 
بذكل غضخ صحيح مغ خلبؿ تقجيع  Blizzardالاشتخاؾ، وبالإضافة إلى ذلظ، اقتصاع إيخادات 

الأعساؿ السذتقة. تطيخ ىحه القزايا أف ىشاؾ خصًا رؼيعًا بضغ ما تخاه السحكسة مدسػحًا بو وما 
 ,Lewis Galoob Toys. ضج Nintendo of America, Incىػ غضخ قانػني. إف شخكة 

Incفي حق السؤلفة أخخػ وججت فضيا السحكسة استخجامًا عادلًا في قزية انتياؾ . ىي قزي .
، "جياز إلكتخوني يدسح لسالكي Game Genieىحه القزية، أنذأ لػيذ جالػب تػيد جياز 

NES  نطاـ نضشتشجو التخفضيي( بتغضضخ جػانب ألعاب الفضجيػ(NES عمى سبضل السثاؿ، سيدسح .
Game Genie جيػ بالجخؼ بذكل أسخع، أو القفد إلى أعمى، ".  ؼيسا يتعمق لذخرية لعبة فض

بعػامل الاستخجاـ العادؿ الأربعة، شبقا لمعامل الأوؿ، الذخرية والغخض، وججت محكسة 
قج نذخت  Nintendoالجائخة التاسعة أف ىحا العامل يفزل التػصل إلى الاستخجاـ العادؿ لأف 

وبالتالي ويسكغ أف تدتفضج مغ وجػده في الدػؽ. ، Game Genieالألعاب بالفعل قبل إصجار 
بالشدبة لمعاممضغ الثاني والثالث، فزمت السحكسة أيزًا التػصل إلى الاستخجاـ العادؿ. حضث 

مع كيؽية ؾياـ مدتخجمي  Game Genietoقارنت استخجاـ السدتخجمضغ الشيائضضغ لػ 
                                                 

(1 ) Sega, 977 F.2d. 
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Betamax  في قزيةSony Corp. of America v. Universal City Studios, Inc .
بشدخ البخامج التمفديػنية بأكسميا. وسببت السحكسة حكسيا بأف "السدتيمكضغ غضخ مجعػيغ 

 Game Genieالدسعية والبرخية مجانا" وعمى الخغع مغ أف  Nintendoلسذاىجة عخوض 
بالكامل، " إلا أنيا لع تعسل ضج التػصل إلى  Nintendoتذسل حقػؽ السؤلف الخاصة بػ 

اـ العادؿ". بالشدبة لمعامل الخابع، الحؼ كاف يعتبخ الأكثخ أىسية، وججت السحكسة أف الاستخج
Nintendo  فذمت في إضيار الزخر الحؼ يمحق بالدػؽ أشارت السحكسة إلى أف نضشتشجو لع

، ولع تثبت أنيا ستجخل ىحا الدػؽ، Game Genieترجر إصجارات معجلة مغ ألعاب مثل 
 )Lewis Galoob Toys, Inc..)1ادؿ لذخكة لحلظ فزمت الاستخجاـ الع

 Sonyلذخكة الستعمقة باليشجسة العكدية  تختمف الأحكاـ الرادرة في قزايا التعجيل
Computer Entertainment Incو .Sega Enterprises Ltdو .Nintendo 

ofAmerica, Inc عغ تمظ الػاردة في قزية .Blizzard Entertainment case تسثل .
ايا الأربع مشصقة رمادية لأصحاب حق السؤلف والسخخز ليع/السدتخجمضغ الشيائضضغ ىحه القز

مغ الأشخاؼ الثالثة، حضث تػازف السحكسة بضغ حقػؽ أصحاب حق السؤلف وحقػؽ السخخز 
( في 2ليع والسدتخجمضغ الشيائضضغ مغ الأشخاؼ الثالثة لتعديد "تقجـ العمػـ والفشػف السفضجة". )

وججت السحاكع أف مسارسة السعجؿ لمحقػؽ الحرخية لراحب حق السؤلف القزايا الأولى، 
كانت عادلة، بضشسا في القزية الأخضخة، وججت أف العسل السذتق غضخ مشرف. في حضغ أف كل 
ىحه القزايا كانت تزع أشخافًا ثالثة معجلة تختكب نذاشًا مخالفًا بذكل مذتخؾ، فإف الشتائج 

 لتكشػلػجيا لا يشجرج دائسًا ضسغ القانػف.السختمفة تػضح كيف أف تصػيخ ا
 ثغخات في القانهن 

يسكغ أف تحجث فجػة في القانػف عشجما تػاجو السحكسة قزية تفتقخ إلى سابقة أو 
قػانضغ يجب اتباعيا. مع تقجـ تكشػلػجيا الألعاب، يرعب في بعس الأحياف أف تشجرج القزايا 

غضخ الستػقع في التكشػلػجيا الحؼ يتعارض مع  ضسغ نصاؽ القانػف. ىشاؾ مدألتاف ىسا: التقجـ
                                                 

(1 ) Nintendo of Am., Inc. v. Lewis Galoob Toys, Inc., at 971. 
(2 ) U.S. Const. art. I, § 8, cl. 8. 
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 Blizzard ،Worldشخوط مالظ حق السؤلف، وممكية التعجيلبت. تتعمق الأمثمة التالية بمعبة 
of Warcraft حضث، قاـ مدتخجـ نيائي مغ جية خارجية بإنذاء روبػت قاـ بتغضضخ أسمػب .

السدتخجـ الشيائي لسالظ حق  في انتياؾ لاتفاؾية تخخيز World of Warcraftالمعب في 
السؤلف. ومع ذلظ، لع تبجأ بمضدارد إجخاءات مكافحة الخوبػتات إلا بعج مخور عاـ عمى استخجاـ 

 Defense of theالخوبػت السعجؿ. وفى قزية أخخػ، قامت جية خارجية بإنذاء لعبة 
Ancients  باستخجاـ تخاخيز مغBlizzard قامت .Valve  الحػالتعجيل، لاحقًا بتعضضغ مالظ 

لبعس حقػؽ السمكية الخاصة  Blizzard، مسا تدبب في خدارة Valveباع الحقػؽ إلى 
 (1بيا.)

، قاـ Blizzard Entertainment, Incضج  MDY Industries, LLCفي قزية 
بإنذاء روبػت بخمجي لتعجيل المعبة،  World of Warcraftمدتخجـ نيائي مغ شخؼ ثالث لػ 

Gliderمعب بضشسا لع يكغ مدتخجـ الخوبػت يمعب المعبة فعميًا. كاف اليجؼ مغ لعبة ، يحاكي ال
Glider  ىػ اكتداب الخبخة في أشكاؿ المعبة وعشاصخىا، دوف أف يزصخ مدتخجـGlider 

ؿ في البجاية  استخجاما شخريًا فقط، ولكشو  Gliderفعميًا إلى لعب المعبة بشذاط. استخجـ السُعجِّ
دولارًا لكل  25إلى  15عًا عمى الػيب وباع البخنامج عبخ الإنتخنت مقابل في الشياية أنذأ مػق

 World ofتخخيز. زعست بمضدارد أنو بالإضافة إلى انتياؾ حق السؤلف والانتياؾ السداىع لػ 
Warcraft قاـ روبػت ،MDY  بتعصضل المعب للبعبضغ الآخخيغ لأف مدتخجمي الخوبػت

لع تكغ مدؤولة بذكل مداىع  MDYوججت السحكسة أف حرمػا عمى امتيازات غضخ عادلة. 
. ومع ذلظ، فقج وقع التعجيل Warcraftلع يغضخ بخنامج  Gliderعغ الانتياؾ الثانػؼ لأف 

لمتحايل عمى أنطسة حساية حق  USC § 1201 17تحت شائمة قانػف حق السؤلف الامخيكى 

                                                 

(1 (Orland, K. Does Valve really own Dota? A jury will decide. Ars Technica. (2017, 
May 18). https://arstechnica.com/gaming/2017/05/does-valve-really-own-dota-
a-jury-will-decide/ 
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الساسح الزػئي السزاد  تع ترسيسو بحضث لا يتع اكتذافو بػاسصة Gliderالسؤلف لأف 
 World of Warcraft(.1)لمخوبػتات في 
MDY  ىي قزية معقجة تػضح الثغخات السحتسمة في القانػف. أراد مالظ حق السؤلف

مغ تعجيلبت السدتخجـ الشيائي التي يقػـ بيا شخؼ ثالث والتي  World of Warcraftحساية 
مغ الشاحية الفشية الحقػؽ  MDYشتيظ ، لع تMDYتعصل شخيقة المعب. عمى الخغع مغ تعجيل 

في مصالبتيا بانتياؾ حق السؤلف. في وقت  Blizzard، ولع تشجح Blizzardالحرخية لػ 
صخاحةً عمى ما يمي: "أنت تػافق عمى  World of Warcraftالشداع، نرت شخوط استخجاـ 

قات أو أؼ شخؼ ( تشذئ أو تدتخجـ غذًا أو روبػتات أو "تعجيلبت" و/أو اختخا2أنظ لغ... )
. ورأت السحكسة Gliderعشجما أنذأت الخوبػت  Blizzardشخوط  MDYثالث آخخ". انتيكت 

أف ىحا الانتياؾ كاف بسثابة خخؽ لمعقج بسػجب قانػف العقػد، أو الػعج بالؿياـ بذيء ما أو 
د الامتشاع عغ الؿياـ بو، لكشو لع يشتيظ فعميًا الحقػؽ الحرخية لراحب حق السؤلف لإعجا

أعساؿ مذتقة أو تتجاوز نصاؽ التخخيز السسشػح لمسدتخجمضغ الشيائضضغ. رأت السحكسة أف 
باعتباره قابلًب لمتشفضح بسػجب انتياؾ حق السؤلف  Blizzardالعثػر عمى خخؽ لذخوط استخجاـ 

مغ شأنو أف يدسح بذكل أساسي لأؼ صاحب حق السؤلف لمبخامج بتعضضغ سمػؾ غضخ مشاسب 
ؾ وسيدسح "لسالكي  حق السؤلف لمبخامج بحقػؽ أكبخ بكثضخ مسا يسشحو عمى أنو انتيا

( وفي إجخاء ىحا التسضضد، أضيخت 2الكػنجخس عسػمًا لأصحاب حقحقػؽ السؤلف. رغع ذلظ، )
السحكسة أف التػازف فى الحقػؽ بضغ أصحاب حقػؽ السؤلف والسخخز ليع، تبجو الشتيجة غضخ 

، عمى Gliderدولار مغ بيع روبػتات  650005000 ما يديج عغ MDYمكتسمة. حققت شخكة 
 الخغع مغ رغبة صاحب حق السؤلف في حطخ استخجاـ التعجيلبت لمغر.

كيف أف التقجـ التكشػلػجي يجعل مغ الرعب إنفاذ حقػؽ مالظ  MDYػضح قزية ت
لع تصمق الساسح  Blizzard، لكغ 2004التعجيل في عاـ  MDYحق السؤلف. أجخت شخكة 

                                                 

(1 (MDY Indus., LLC v. Blizzard Ent., Inc., 629 F.3d 928, 936 (9th Cir. 2010). 
(2) ibid 
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( قج يذضخ إصجار بخنامج مكافحة 1.)2005سزاد لمخبػتات إلا بعج عاـ واحج، في الزػئي ال
 World ofالخوبػتات في وقت لاحق إلى أف التكشػلػجيا لع تكغ متػقعة عشجما تع إصجار 

Warcraft  لأف شخوط الاستخجاـ التي تست صياغتيا في ذلظ الػقت أضيخت أفBlizzard 
لمغر في المعبة. وىحا يػضح أنو عمى الخغع مغ أف   تخغب في حطخ استخجاـ التعجيلبت

، إلا أف World of Warcraftالخغبة في حطخ ىحا الدمػؾ كانت متػقعة عشج إصجار 
التكشػلػجيا كانت لا تداؿ تتقجـ ولع يكغ مغ السسكغ حساية كل أنػاع التعجيلبت بذكل كاؼٍ. تع 

، MDYضج  Blizzardػ التي أرادتيا إقخار قانػف حق السؤلف، الحؼ يحتػؼ عمى سبب الجعػ 
في  Blizzard. بضشسا لع تشجح 1976انتياؾ حق السؤلف، كدمدمة مغ الإجخاءات في عاـ 

مصالبتيا بانتياؾ حق السؤلف، فقج تسكشت مغ الحرػؿ عمى انتراؼ قزائي مغ السحكسة 
. 17USC § 1201بسػجب قانػف الألؽية الججيجة لحقػؽ شبع ونذخ السػاد الخقسية، ، أو 

 Blizzardالحؼ تسكشت  -قانػف الألؽية الججيجة -الثغخات السحتسمة في القانػف ىي أف القانػف 
مغ الحرػؿ عمى الإغاثة بسػجبو، والانتياكات الستعمقة بالتحايل عمى التجابضخ التكشػلػجية، لع 

فقط، سشػات  5قبل  World of Warcraft( لػ تع إصجار 2. )1999يكغ ساريًا حتى نػفسبخ 
 .MDYعلبج ضج  Blizzardربسا لع يكغ لجػ 

يلبحع مغ خلبؿ دراسة القزايا الدابقة أف معطسيا يتعمق باليشجسة العكدية الامخ 
الحػ يجعمشا نؤكج عمى أف اليشجسة العكدية لمعبة الفضجيػ يسكغ أف تكػف دفعا ميسا متاحا 

اـ العادؿ.وىػ ما يجعمشا نتعخض مغ لمسجعى عميو القائع بالتعجيل بالاضافة إلى الجفع بالاستخج
خلبؿ السصمب الثانى لسػقف القزاء الأمخيكى مغ مجػ قانػنية اعساؿ تعجيل ألعاب الفضجيػ فى 

 غضخ الحالات التى يقػـ فضيا التعجيل عمى اليشجسة العكدية.
 
 
 

                                                 

(1) 17 U.S.C.A. § 103, 17 USCA § 103 (West) 
(2( 17 U.S.C.A. § 1201, 17 USCA § 1201 (West) 



 

 

         -261-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

 المطلب الثانى
 موقف القضاء الامريكى تجاه تعديلات العاب الفيديو

اب الفضجيػ ىي أعساؿ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف وتخزع كسا ذكخنا، إف ألع
( مفاـيع حق السؤلف السحجدة ذات الرمة 1لحساية قانػف حق السؤلف في الػلايات الستحجة.)

( العسل السذتق ىػ عسل 2بسشاقذة تعجيلبت ألعاب الفضجيػ ىي أعساؿ مذتقة واستخجاـ عادؿ.)
". الحق في إعجاد أعساؿ مذتقة يشجرج ضسغ حساية حق "يعتسج عمى عسل أو أكثخ مػجػد مدبقًا

أؼ  -( عمى عكذ الأعساؿ الأصمية، لا تتصمب السذتقات التثبضت 3السؤلف لمعسل الأصمي.)
 (5لكي تكػف قابمة لمتشفضح ) -( 4تقجيسيا في "وسضمة ممسػسة لمتعبضخ")

بحق السحسية  إف مبجأ الاستخجاـ العادؿ يدسح بالاستخجاـ غضخ السرخح بو للؤعساؿ
في ضخوؼ محجدة، مثل الشقج أو التعمضق. وعشج الشطخ في ما إذا كاف الاستخجاـ غضخ  السؤلف

السرخح بو عادلًا، تدتخجـ السحاكع أربعة عػامل لمتحمضل. و العاملبف الأكثخ أىسية لتحمضل 
عامل الخابع، التعجيل ىسا العامل الأوؿ، شبيعة الاستخجاـ وما إذا كاف تجاريًا بصبيعتو، و ال

 ".بحق السؤلفكيف يؤثخ الاستخجاـ عمى "الدػؽ السحتسمة أو ؾيسة العسل السحسي 

                                                 

(1 ) Midway, 704 F.2d at 1012 (“[V]ideo games are copyrightable as audiovisual 
works under the 1976 Copyright Act”). See generally Williams Elecs., Inc. v. Artic 
Int‖l, Inc., 685 F.2d 870 (3d Cir. 1982); Atari, Inc. v. N. Am. Philips Consumer 
Elecs. Corp., 672 F.2d 607 (7th Cir. 1982); Stern Elecs., Inc. v. Kaufman, 669 
F.2d 852 (2nd Cir. 1982); Midway Mfg. Co. v. Dirkschneider, 543 F. Supp. 466 
(D. Neb. 1981). 
(2 ) See 17 U.S.C. § 101, 107 (1976). 
(3 )ibid 
(4 ) 17 U.S.C. § 106(2) (1947). 

لا يتع الإشارة إلى التثبضت في تعخيف قانػف حقػؽ الشذخ لمسذتقات، وقج قزت السحاكع بأف السذتقات غضخ ( 5)
 الثابتة قج تشتيظ
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( ورغع أف السحكسة العميا لع 1الحالي لمتعجيلبت واضح وصخيح.) حق السؤلفإف مبجأ 
تحكع بعج في ىحا السػضػع ولا يػجج تاريخ شػيل بذكل خاص لقزايا التعجيل، إلا أف الجوائخ 

( والسبجأ الشاتج 2لأدنى حكست مع ذلظ بذأف مدألة التعجيل في عجة مشاسبات.)القزائية ا
واضح لمغاية: تعجيلبت الألعاب ىي أعساؿ مذتقة ولا يسكغ حسايتيا بحق السؤلف برفتيا 

 (3الخاصة.)
 التاريخ القزائى الأمخيكى  لتعجيل ألعاب الفيجيه 

،  Lewis Galoob Toys, Inc. v. Nintendo of America Incتعج قزية  
(مغ القزايا الأمخيكية الأولى التى تؤشخ أو تؤسذ لسجػ مذخوعية أو قانػنية التعجيلبت 4)

التى تخد عمى ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ إرساء السبادغ الأساسية التالية: ألعاب الفضجيػ ىي 
أعسالًا ، ويسكغ أف تكػف تعجيلبت ألعاب الفضجيػ حق السؤلفأعساؿ قابمة لمحساية بسػجب 

مذتقة، والتعجيلبت غضخ الجائسة التي لا تؤثخ عمى كػد المعبة الأساسي لا تذكل بالزخورة 
 انتياكًا، والتعجيلبت الجائسة التي تؤثخ عمى الكػد الأساسي مغ السخجح أف تذكل انتياكًا.

ية رؤية لقج تع تصػيخ القانػف الحؼ يحكع التعجيل أثشاء بجايتو، قبل وقت شػيل مغ إمكان      
، استسعت الجائخة التاسعة إلى ما يعتبخ أوؿ قزية 1990الفػائج الكاممة لمتعجيل. في عاـ 

. .Nintendo of America Inc. ضج Lewis Galoob Toys, Incتعجيل، وىي قزية 
متػرشتضغ في معخكة قانػنية حػؿ  Lewis Galoob Toys ("Galoob")و Nintendoكانت 
للبعبي ألعاب الفضجيػ بتغضضخ  Game Genieسسح  .Galoob مغ   Game Genieجياز 

 Nintendo Entertainmentالتي كانػا يمعبػنيا عمى نطاـ  Nintendoمضدات ألعاب 
System ("NES")  عغ شخيق إدخاؿ خخشػشة لعبةNintendo  العادية فيGame 

                                                 

(1 (704 F.2d 1009 (7th Cir. 1982). 
(2 )ibid 
(3 )ibid 

(4 (Lewis Galoob Toys, Inc. v. Nintendo of Am., Inc., 964 F.2d 965 (9th Cir. 
1992). 
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Genie  ثع إدخاؿ السجسػعة بأكسميا في NES.  اعتخض جيازGame Genie ء مغ أجدا
السعمػمات مغ خخشػشة المعبة، واستبجليا بسعمػمات أدخميا السدتخجـ، ثع عخض السعمػمات 

وإدخاؿ  Game Genie/Game cartridgeالشاتجة عمى شاشة التمفديػف. بعج إدخاؿ تخكضبة 
بزعة أكػاد، يسكغ للبعب المعبة اختيار مشح نفدو حياة غضخ محجودة، أو جعل نفدو لا يقيخ، 

 Game Genie، أو إجخاء أؼ عجد مغ التعجيلبت الأخخػ. لع يقع 20مغ السدتػػ  أو البجء
بتغضضخ خخشػشة المعبة الأصمية بأؼ شكل مغ الأشكاؿ، لكشو قاـ بتغضضخ التسثضل الإلكتخوني 

 )1(لمعبة بالإضافة إلى تجخبة المعب للبعب.
لحق لي فيػ انتياؾ كاف عسلًب مذتقًا وبالتا Game Genieوقج زعست نضشتشجو أف       
كعسل مذتق لأنو  Game Genieالخاص بيا. ومع ذلظ، رفزت السحكسة ترشيف  السؤلف

 Gameلع يخمق عسلًب مدتقلًب. وفي رأؼ السحكسة، فإف خخشػشة المعبة الأصمية، وليذ 
Genie ىي التي خمقت التسثضل الدسعي البرخؼ الحؼ تع إنذاؤه عشج استخجاـ خخشػشة المعبة ،
عسلًب مجدجًا في شكل ممسػس أو دائع،  Game Genieلع تخمق  .Game Genieومديج 

وفقًا لمسحكسة، كسا أنيا لع تجمج أيًا مغ الأعساؿ السحسية بحق السؤلف في شكل مجدج أو 
ممسػس. لحلظ، قزت السحكسة بأنو، كتسثضل سسعي برخؼ إلكتخوني بحت، لا يسكغ أف يكػف 

Game Genie .2(عسلًب مذتقًا( 
بعج وقت قرضخ مغ صجور قخار السحكسة في قزية لػيذ جالػب، ضيخ التعجيل كسا        

، أصبح التعجيل نذاشًا واسع Modنعخفو. كسا ىػ مػضح في مقاؿ ديفضج كػششخ، إنو عالع 
في ذلظ Id Software.   (3(بػاسصة  1993عاـ  Doomالانتذار لأوؿ مخة بعج إصجار 

                                                 

(1 ) Id. p. 967. 
(2 (Id 

"It's a mod, mod world [computer games, copyrighted material ) David Kushner,  3(
57, Feb. 2003, doi: -, vol. 40, no. 2, pp. 56IEEE Spectrum in modification],"

10.1109/MSPEC.2003.1176517. keywords: {Search engines ;Valves; Graphics 
p44.;Games; Art; Toy industry; Fans ;Steam engines;  Libraries; Licenses} , 
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في أدلة يسكغ الػصػؿ إلضيا، وكاف الإنتخنت تقشية ججيجة ناشئة.  الػقت، تع تخديغ ممفات المعبة
أدػ ىحا السديج مغ العػامل، إلى جانب عجـ وجػد تخاخيز لمسدتخجمضغ لألعاب الفضجيػ، إلى 

أف التعجيل مفضج لسجتسع الألعاب وسسحت  Id Softwareخمق عاصفة مثالية لمتعجيل. شعخت 
خخيز يسكشو التحكع في الطاىخة الججيجة. لسحاولة حساية بو عمشًا، لكشيا تفتقخ إلى ـيكل ت

لضغ لا  Id Softwareنفديا، نذخ مجيخ أعساؿ  اتفاؾية عمى الإنتخنت تشز عمى أف السعجِّ
التعجيلبت يجب ألا  يحتاجػف إلى دفع أؼ إتاوات لمذخكة ويسكشيع حتى بيع تعجيلبتيع، ولكغ 

 Idصػر أف يقخ بأف فائجتو ليدت مشتجًا مغ السجاني؛ ويجب عمى الس Doomتعسل مع إصجار 
Software  ولا يسكغ لػId Software  لغ تقجـ شخكة"Microsoft  الجعع لمسشتج، ولا لػ

Doom :بعج أف يتع تغضضخ البيانات بػاسصة السشتج." يخوؼ ديفضج كػششخ بؿية القرة 
عبخ  Doomلمعبة  وبعج فتخة وجضدة، انتذخت آلاؼ التعجيلبت التي أنذأىا السدتخجمػف “

إلى تعجيل مدتػحى مغ مجرسة ثانػية للبعب. في  Star Warsالإنتخنت، بجءًا مغ تعجيل 
البجاية، كانت مثل ىحه الإبجاعات تُعَج سضشاريػ مخبحًا لمجانبضغ: فقج شعخ اللبعبػف بأنيع 

. أرباح قاعجة السعجبضغ السدتثسخيغ Id Softwareمدتثسخوف في السشتجات، وحرجت شخكة 
 Wizard Works Group، حجث ما لا مفخ مشو. أصجرت شخكة 1995ثع في عاـ 

تعجيل  900، وىي مجسػعة مغ D! Zone)مضشابػليذ، مضشيدػتا(، وىي شخكة نذخ مدتقمة، 
لمعبة  حق السؤلفتستمظ  Id Softwareمغ صشع السدتخجمضغ. ورغع أف شخكة  Doomمغ 

مجسيع. وبضغ عذية وضحاىا تقخيبًا، ارتفع قخص الأصمية، إلا أف التعجيلبت كانت متاحة ل
D!Zone  السزغػط إلى قسة مخصصات مبيعات ألعاب الكسبضػتخ، متجاوزًا لعبةDoom 

 )Wizard  “Works Group.)1نفديا، وحقق أرباحًا لسلبيضغ الجولارات لذخكة 
شطاـ التعجيل، ولدبب ما، سػاء كاف بدبب الافتقار إلى البرضخة أو الإيساف الخاسخ ب       

 Wizardالخاص بيا ضج شخكة  حق السؤلفعجـ فخض  Id Softwareقخرت شخكة 
Works كسا يتزح مغ عجـ وجػد دعاوػ قزائية بذأف ىحه السدألة. ومع ذلظ، فقج لاحع ،

صانعػ الألعاب الآخخوف ىحه القزية واستعجوا لحساية أنفديع. وعشجما حجثت سمدمة مساثمة مغ 
                                                 

(1 ) Id 
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 Duke، مصػرة Formgen، رفعت شخكة Duke Nukem 3Dار الأحجاث بعج إصج
Nukem دعػػ قزائية ضج شخكة ،Micro Star  بدبب تجسيع تجارؼ لمتعجيلبت تحت اسع
Nuke It وقج أسذ القخار في قزية .Micro Star v. Formgen Inc. 1 القانػف الستعمق

 بالتعجيل ويدتسخ في حكع السسارسة حتى يػمشا ىحا.
، وبعج التعمضق عمى Micro Starب القاضي أليكذ كػزيشدكي القخار في قزية وقج كت      

كانت لعبة "رائعة لمغاية"،تشاوؿ الحجج السحجدة التي قجميا الصخفاف.  Duke Nukem 3Dأف 
، وىي ممفات MAPتتألف مسا يُعخؼ بسمفات  Micro Starكانت مذكمة التعجيل في بخنامج 

خبخه بسكاف وضع الأعساؿ الفشية والشساذج السػجػدة بالفعل في تقجـ تعميسات لسحخؾ المعبة وت
مكتبة الأعساؿ الفشية الأصمية للؤلعاب. وبالتالي، لع يحتػؼ بخنامج التعجيل عمى أؼ مغ 
الأعساؿ السحسية بحق السؤلف، ولكشو أخبخ محخؾ المعبة بالزبط كيؽية استخجاـ السحتػػ 

الخاصة بمعبة  MAPأف تجسيعيا لسمفات  Micro Starالسحسي بحق السؤلف. وزعست شخكة 
Duke Nukem  لع يكغ عسلًب مذتقًا لأنو ببداشة حل محل ممفاتMAP  الخاصة بالمعبة

 Lewis Galoobفي  Game Genieالأصمية بصخيقة مساثمة لمصخيقة التي استبجؿ بيا 
عست شخكة بالإضافة إلى ذلظ، ز  .Nintendoالتي قجمتيا خخاشير ألعاب  -bits-البايتذ

Micro Star  أنو نطخًا لأف ممفاتMAP  لع تحتػؼ عمى أؼ مغ السػاد السحسية بحق السؤلف
مغ العسل الأصمي ولكشيا أخبخت المعبة فقط بكيؽية استخجاـ السمفات السػجػدة بالفعل في مكتبة 

أو  الأعساؿ الفشية الخاصة بيا، فإنيا لع تجمج العسل السحسي بحق السؤلف بصخيقة "ممسػسة
 دائسة" ولا يسكغ أف تكػف عسلًب مذتقًا. وقالت السحكسة:

لع يتع تدجضميا  Game Genie"في حضغ أف العخوض الدسعية والبرخية التي أنذأتيا     
 Duke Nukemبأؼ شكل دائع، فإف العخوض الدسعية والبرخية التي تع إنذاؤىا بػاسصة ]

3D مغ ممفات ]MAP [mod]  مػجػدة في ممفاتMAP فديا. . . . وىحا يثضخ الدؤاؿ ن
السثضخ للبىتساـ عسا إذا كاف الػصف الجقضق، حتى آخخ التفاصضل، لعخض سسعي وبرخؼ ... 

. لا نخػ أؼ سبب لعجـ ذلظ. ما الحؼ تفعمو Galoobيعج شكلًب دائسًا أو ممسػسًا لأغخاض 
                                                 

(1 ) 154 F.3d 1107 (9th Cir. 1998) 
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السحسي بحق الشػتة السػسيؿية، بعج كل شيء، سػػ وصف الصخيقة التي يبجو بيا المحغ 
لكي يتع حساية حق السؤلف، يسكغ وصف التسثضميات الرامتة السؤلف بالتفرضل الجقضق؟ 

والخقرات "بتفاصضل كاؼية لتسكضغ العسل مغ أف يتع تشفضحه مغ ىحا الػصف". وبالسثل، ترف 
العخض الدسعي والبرخؼ الحؼ سضتع إنذاؤه عشجما يختار اللبعب تذغضل  MAP [mod]ممفات 

Duke Nukem 3D باستخجاـ مدتػياتmod نطخًا لأف العخوض الدسعية والبرخية تتخح .
لا يقف عائقًا أماـ اكتذاؼ أنيا أعساؿ  Galoob، فإف MAPشكلًب ممسػسًا أو دائسًا في ممفات 

 )1(مذتقة" 
وىكحا، قخرت السحكسة أنو إذا كاف السمف "السمسػس أو الجائع" قج أنذأ تسثيلًب سسعيًا       
 )2(يًا، ؼيسكغ أف يكػف عسلًب مذتقًا.برخ 

ثع فحرت الجائخة التاسعة التعجيلبت لتحجيج ما إذا كانت "مشدػخة بذكل كبضخ" مغ          
لكي تكػف الأعساؿ عسلًب  106كسا ىػ مصمػب بسػجب القدع  بحق السؤلفالعسل السحسي 

إلى  Formgenستحتاج  مذتقًا. وعمى وجو التحجيج، لاحطت السحكسة أنو لإثبات الانتياؾ،
إضيار أف الأعساؿ متذابية بذكل كبضخ في الفكخة والتعبضخ. يسكغ إضيار تذابو الأفكار "مغ 
خلبؿ مقارنة التفاصضل السػضػعية للؤعساؿ: الحبكة، والسػضػع، والحػار، والسداج، والإعجاد، 

ذخز السعقػؿ والذخريات، وما إلى ذلظ"، في حضغ يخكد تذابو التعبضخ "عمى استجابة ال
العادؼ، ويأخح في الاعتبار السفيػـ والذعػر الإجسالي للؤعساؿ".ووججت السحكسة أنو نطخًا لأف 
جسيع الأعساؿ الفشية التي استخجمتيا التعجيلبت كانت أعسالًا فشية مغ السػاد السحسية بحق 

، وُجِج أف السؤلف الأصمية، فإف العسمضغ متذابياف بذكل كبضخ في الفكخة والتعبضخ. لحلظ
متذابية إلى حج كبضخ، وبالتالي، فسغ السخجح أف تكػف أعسالًا  MAPتعجيلبت نسط ممف 

 )3(مذتقة.

                                                 

(1 (Id. p. 1111–1112 
(2 ) Id. P. 1112 

(3 (Id. P. 1113. 
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لمتعجيلبت مدسػحًا بو  Micro Starأخضخًا، قامت السحكسة بتقضيع ما إذا كاف جسع         
ف التعجيلبت بسػجب مبجأ الاستخجاـ العادؿ. وأسفخ تحمضل السحكسة عغ "نتائج مباشخة".ووججت أ

تع تجسيعيا لأغخاض تجارية بالكامل وأف المعبة الأصمية كانت إبجاعية بصبيعتيا وليدت 
إعلبمية. بالإضافة إلى ذلظ، كاف السحتػػ السشدػخ مغ العسل الأصمي ميسًا وجػىخيًا، وكاف 

دعست كل ىحه  .Duke Nukemلمشدخ تأثضخ سمبي عمى سػؽ الإصجارات الججيجة مغ قرة 
سشعخض تفريلب فى نياية  )1(ج قخار السحكسة بأف التعجيلبت لع تكغ استخجامًا عادلًا.الشتائ

ذلظ العشػاف مغ الجراسة لحضثيات عجـ اعتبار محكسة استئشاؼ الجائخة التاسعة الأمخيكية  فى 
 قزية مايكخو ستار التعجيلبت عمى ألعاب الفضجيػ استعسالا عادلا. 

التى تشاولت التعجيلبت عمى ألعاب الفضجيػ قزية ومغ القزايا الأمخيكية الاخخؼ 
مضجواؼ، حضث رفعت إحجػ شخكات ترشيع ألعاب الأركضج دعػػ قزائية ضج شخكة باعت 
لػحات دوائخ كيخبائية غضخت ألعاب الأركضج الخاصة بالسجعي عشج تخكضبيا في خدانة أركضج. 

بجائي لمعبة إشلبؽ الشار وكانت إحجػ المػحات التي باعيا السجعى عميو بسثابة تعجيل 
Galaxian مسا أدػ إلى تدخيع معجؿ المعب. وزعع السجعى عمضيع أف لػحة ،Galaxian  لا

بدجل مدخع. ورغع  Galaxianتخقى إلى مدتػػ السذتق السشتيظ، مسا أدػ إلى تذبيو تعجيل 
أف السحكسة وافقت عمى أف الدجل السدخع مغ غضخ السخجح أف يشتيظ حقػؽ شخكة 

كاف مساثلًب. وركد رأييا  Galaxianجيلبت، إلا أنيا اختمفت مع الخأؼ القائل بأف تعجيل التد
عمى الأسػاؽ: "ىشاؾ شمب ىائل عمى ألعاب الفضجيػ السدخعة ولكغ الصمب عمى التدجيلبت 

لألعاب الفضجيػ  السؤلفالسدخعة ضئضل إف وجج". وبشاءً عمى ذلظ، "لا شظ أف أصحاب حقػؽ 
أيجييع عمى بعس ىحه الإيخادات الإضاؼية". ، فقج قزت السحكسة بأف يخغبػف في وضع 

التعجيلبت البجائية لمسجعى عمضيع كانت مذتقة مغ ألعاب الأركضج الخاصة بالسجعي وأف بيعيا 
 (2غضخ السخخز لمػحات يخقى إلى مدتػػ الانتياؾ.)

                                                 

(1 ) id 
(2) Midway, 704 F.2d p 1010–1011. 
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، حضث حكست Midwayكانت بسثابة رد عمى قزية  Galoobيبجو أف قزية 
عمى حداب صاحب حقػؽ المعبة. ولكغ في حضغ حكست  القائع بالتعجيلسحكسة لرالح ال

، فقج أثبتت القزية أنيا قزية ضيقة Galoobالسحكسة لرالح السخالف السدعػـ في قزية 
، وىػ خط مغ Game Genieبجياز  Galoobوانترار باىع الثسغ لمسعجلضغ. تتعمق قزية 

ارجية تدتخجـ لتغضضخ ألعاب الفضجيػ القائسة عمى الخخاشير. الأجيدة السادية التابعة لجيات خ
 Nintendoعمى وجو التحجيج بالجياز الستػافق مع نطاـ  Galoobتتعمق قزية 

Entertainment System.  باستخجاـGame Genie يسكغ للبعبضغ "تغضضخ ... مضدات ،
تحخؾ بيا "، مثل "عجد حياة شخرية اللبعب" و"الدخعة التي تNintendoلعبة 

 Game Genie ،Lewis Galoobدعػػ قزائية ضج صانع  Nintendoالذخرية".رفعت 
Toys مجعية أف التعجيلبت التي تع إنذاؤىا باستخجاـ الجياز تذكل انتياكًا مذتقًا لحقػؽ ،

لع تشتيظ حقػؽ السؤلف الخاصة بذخكة  Game Genieبتأكضجىا أف  Galoobالسؤلف. ردت 
Nintendoمباشخ أو غضخ مباشخ. وقج أصجرت السحكسة الجدئية حكسًا لرالح  ، سػاء بذكل

 (2(، وأيجت محكسة الاستئشاؼ الحكع.)1السجعى عميو)
عسلًب  Game Genie. أولًا، لع يذكل نقصتضغوقج اتجو تحمضل محكسة الجائخة إلى 

فقة. وحتى مذتقاً مدتقلًب لأنو كاف جيازاً مشفرلًب لا يعسل إلا عشج استخجامو مع لعبة متػا
لعبة، فإف تغضضخاتو غضخ دائسة، وتختفي عشج إزالة الجياز. وىحا  Game Genieعشجما يغضخ 

ورغع أف التثبضت ليذ ضخورياً لإيجاد عسل  .Midwayيقارف بذكل حاد باستسخارية شخائح 
تعميسات  Game Genieمذتق، إلا أنو لع يتع إنذاء أؼ عسل في السقاـ الأوؿ ػػ لقج أعصى 

إلى إنذاء  Game Genieة الأساسية لمترخؼ بصخؽ معضشة. ثانياً، حتى لػ أدت تغضضخات لمعب
ستطل ناجحة بسػجب تحمضل الاستخجاـ العادؿ، بسػجب الذق  Galoobأعساؿ مذتقة، فإف 

الخابع "الأكثخ أىسية" للبستخجاـ التجارؼ. وفي تحمضميا، ركدت السحكسة عمى سمػؾ السدتيمظ، 

                                                 

(1 ) Lewis Galoob Toys, Inc. v. Nintendo of Am., Inc., 780 F. Supp. 1283, 1286 
(N.D. Cal. 1991) (lower court holding). 
(2) Galoob, 964 F.2d at 972 
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وشبيت السحكسة التغضضخات الدسعية والبرخية التي أجخاىا مدتخجمػ  .Galoobوليذ سمػؾ 
Game Genie  بالتغضضخات غضخ التجارية وغضخ السخالفة لحق السؤلف. وبعج قخار سػني،قزت

يشصػؼ عمى سػؽ لا تتشافذ ؼيو نضشتشجو )أؼ سػؽ  Game Genieمحكسة جالػب بأف 
تػقع السشافدة فضيا بذكل معقػؿ. وبالتالي، حتى إذا التعجيلبت السشدلية غضخ التجارية( ولا يسكغ 

تبضغ أف التعجيلبت التي تع إنذاؤىا ىي أعساؿ مذتقة، فإف جالػب كانت ستشجح في ضل 
 (1الاستخجاـ العادؿ.)

لا يجمب الكثضخ مغ الأمل لمسعجلضغ الحجيثضغ بدبب  Galoobحكع لدػء الحع، فإف 
عجيلبت الحجيثة. وبالسقارنة بالتعجيلبت العابخة التي الاختلبفات الأساسية في كيؽية عسل الت

، فإف أغمب التعجيلبت أكثخ ثباتاً، حضث تغضخ المعبة بذكل دائع Game Genieأدخميا بخنامج 
شالسا أف اللبعب يحتفع بيا مثبتة. ثانياً، وعمى نصاؽ واسع، وعمى عكذ تعجيلبت بخنامج 

Game Genieإنذاؤىا عمى السدتػػ الفخدؼ مغ قبل  ، فإف التعجيلبت الحجيثة لا يتع
( بجلًا مغ ذلظ، يتع إنذاؤىا مغ قبل أشخاؼ ثالثة ثع تػزيعيا عمى السدتيمكضغ 2السدتيمكضغ.)

وبالتالي، فإف الدػؽ ذات الرمة بالذق الخابع مغ تحمضل الاستخجاـ العادؿ )3(عبخ الإنتخنت. 

                                                 

(1( See Galoob, 964 F.2d at 972  
لا يسكغ “                                                                                           

 .”.افتخاض وجػد ىحا الدػؽ السحتسل
(2) 5 Kyle Moody, Modders: Changing the Game Through User-Generated Content 
and Online Communities (2014) (unpublished PhD dissertation, University of Iowa) 
(on file at https://ir.uiowa.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=5217&context =etd 
[https://perma.cc/9G86-T4UZ]). 

(3( See Poor, op cit, p 1250. See also, e.g., MODDB, https://www.mod db.com/ 
[https://perma.cc/8GH5-PZBP] (mod hosting and discussion site);  
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وتشعكذ ىحه التسضضدات )Galoob. )1ة مختمفة جػىخياً عغ الدػؽ التي تع الشطخ فضيا في قزي
 )2(ضج مػزع التعجيلبت التجارية. MicroStar v. Formgenفي حكع محكسة الجائخة التاسعة 

مايكخو ستار ضج فػرمجضغ صجر في أواخخ تدعضشيات القخف العذخيغ،  حكعورغع أف 
جًا تعجيلبت البخامج فإنو لا يداؿ يسثل الكمسة الأخضخة بذأف الػضع القانػني لمتعجيلبت، وتحجي

( ورغع أف التكشػلػجيا ووسائل تػزيع 3التي تع تصػيخىا باستخجاـ أدوات يػفخىا السصػروف.)
، فإف السفاـيع الأساسية لا تداؿ مألػفة 1998التعجيلبت تكخرت مشح قخار مايكخو ستار عاـ 

تخجاـ أداة يػفخىا وقابمة لمتصبضق عمى السذيج الحالي: التعجيلبت التي أنذأىا السعجبػف باس
وفي مايكخو ستار، كانت الذخكة السجعى عمضيا مشخخشة  )4(السصػروف وتػزيعيا عبخ الإنتخنت.

، وىي لعبة إشلبؽ نار Duke Nukem 3D في تػزيع وبيع مدتػيات مغ صشع السعجبضغ لػ
"مذيػرة لمغاية " في مشترف التدعضشيات مع مذيج حضػؼ مغ السحتػػ الحؼ أنذأه 

وقج تست مقاضاة السجعى عميو، وىػ بائع بخامج، بدبب تشديل خخائط مجانية  )5(مػف.السدتخج
صشعيا اللبعبػف وبيعيا عمى أقخاص دوف إذف مغ صاحب حق السؤلف )ولا إذف مغ السبجعضغ 

ورغع أف السحكسة الجدئية وججت أف ممفات التعجيل لع تشتيظ. وقج قزت  )6(السعجبضغ(.
ونقزت الحكع، واعتبخت الخخائط  )7(خائط تشتيظ حق السؤلف،محكسة الاستئشاؼ بأف الخ

وقجـ السجعى عمضيع عجة حجج في  )8(مشتيكة لحق السؤلف استشاداً إلى أعساؿ مذتقة.

                                                 

(1 ) Stewart v. Abend, 495 U.S. 207, 238 (1990) 
(2) Micro Star v. Formgen Inc., 154 F.3d 1107, 1114 (9th Cir. 1998). 
 (3)ibid 

(4 (ibid 
دتػياتيع الخاصة .... يشذخ تتزسغ المعبة أيزًا "محخر البشاء"، وىي أداة مداعجة تتيح للبعبضغ إنذاء م" .

 "اللبعبػف بذكل متكخر السدتػيات التي أنذأوىا عمى الإنتخنت حضث يسكغ للآخخيغ تشديميا.
(5) ibid 
(6 )ibid 
(7) ibid 
(8 ) Id. p. 1114. 
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 Galoob's Gameالاستئشاؼ، وأىسيا أف ممفات التعجيل كانت إصجارات متقجمة مغ لعبة 
Genie تحتػؼ فقط عمى تعميسات، ولا تػجج وأف ممفات التعجيل  )1(وبالتالي ليدت مذتقات؛

وأف ممفات التعجيل كانت  )2(أصػؿ محسية بحق السؤلف، وبالتالي لا يسكغ أف تكػف مشتيكة؛
 )3(مذسػلة بالاستخجاـ العادؿ.

 Microوفي ما يترل بالحجة الأولى، مضدت السحكسة بضغ ممفات التعجيل في بخنامج 
Star  وممفاتGame Genie ر العخض الدسعي البرخؼ. وفي قزية استشاداً إلى مرج

Galoob تع تعخيف العخض الدسعي البرخؼ بػاسصة خخشػشة المعبة الأصمية" و"لا يسكغ" ،
وعمى  )4(لأحج أف يقػؿ إف ؾيع البيانات السجرجة ... وصفت العخض الدسعي البرخؼ".
سصة ممف الشؿيس مغ ذلظ، "في القزية الحالية، يتع وصف العخض الدسعي البرخؼ ... بػا

N/I MAP ."]ممف التعجيل[ 
ثانياً، رفزت السحكسة حجة عجـ التعجؼ التي قجمتيا شخكة ميكخو ستار. ولع يكغ 

في ممفات التعجيل، بل كاف  صاحب حق  بحق السؤلفالعامل ذو الرمة وجػد أصػؿ محسية 
الخائعة" السؤلف في إنذاء تكسمة. وبالتالي، فإف أؼ "حكايات ججيجة ... عغ مغامخات ديػؾ 

ستذكل أعسالًا مذتقة، بغس الشطخ عغ الصخيقة التي تع سخدىا بيا. ومع ذلظ، تججر الإشارة 
 Duke Nukemإلى أف مجخد حؿيقة أف شخكة ميكخو ستار كانت تػزع ممفات عجلت لعبة 

3D  ،لع تكغ عاملًب ذا صمة في قخار السحكسة: كاف مغ السيع أف السمفات خمقت عسلب مذتقا
 (5السمفات عجلت المعبة.)وليذ أف 

وأخضخا، وبتصبضق تحمضل الاستخجاـ العادؿ، قخرت السحكسة أف شخكة مايكخو ستار ليذ 
ليا أؼ مصالبة صالحة. واعتسادا عمى الذق الخابع إلى حج كبضخ، لاحطت السحكسة أف شخكة 

                                                 

(1 ) Id. p. 1111 
(2) Id. p. 1112. 
(3) Id. p. 1111. 
(4) Lewis Galoob, Inc. v. Nintendo of Am., Inc., 964 F.2d 965 (9th Cir. 1992)). 

(5 (ibid 
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ػاد مايكخو ستار استخجمت التعجيلبت لتحقضق مكاسب تجارية وأف "كل استخجاـ تجارؼ لس
محسية بحقػؽ الصبع والشذخ يُفتخض أنو استغلبؿ غضخ عادؿ لامتياز الاحتكار الحؼ يشتسي إلى 

". وباخترار، قزت السحكسة بأف تعجيلبت المعبة ىي أعساؿ مذتقة مشتيكة: حق السؤلفمالظ 
 (1وىػ الحكع الحؼ ضل دوف تعجيل أو شعغ بعج أكثخ مغ عذخيغ عاما.)

وأخػاتيا، يػاجو السعجّلػف أيزًا عػائق كبضخة  Micro Starفي  الاحكاـبالإضافة إلى 
نابعة مغ اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي الإلدامية وغضخىا مغ ما يدسى باتفاؾيات 

وكسا ىػ الحاؿ مع معطع البخامج، مغ أجل لعب لعبة أو استخجاـ أدوات  )2("الزغط".
عمى اتفاؾيات التخخيز التقضضجية ىحه قبل التصػيخ، يجب عمى اللبعبضغ والسعجّلضغ السػافقة 

( وبسػجب مثل ىحه الاتفاؾيات، تسضل الأحكاـ التي تحكع التعجيل وغضخه مغ 3استخجاـ البخنامج.)
( يجدج أحج أحكاـ اتفاؾية 4أشكاؿ السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ إلى أف تكػف قاسية تسامًا.)

 Creation Kitلأداة التعجيل  Bethesda Softworksتخخيز السدتخجـ الشيائي لذخكة 
 السعجّلضغ: صجمةالخاصة بيا 

إذا قست بتػزيع أو تػفضخ مػاد ججيجة بصخيقة أخخػ، فإنظ تسشح تمقائيًا لذخكة “
Bethesda Softworks  الحق غضخ القابل للئلغاء والجائع والخالي مغ حقػؽ السمكية والقابل

وحقػؽ السمكية الفكخية  حق السؤلفانضغ لمتخخيز مغ الباشغ والتخخيز بسػجب جسيع قػ 
السعسػؿ بيا لاستخجاـ السػاد الججيجة )أو أؼ جدء مغ السػاد الججيجة( وإعادة إنتاجيا وتعجيميا 
وتكضيفيا وتشفضحىا وعخضيا وتػزيعيا واستغلبليا و/أو التخمز مشيا بأؼ شخيقة مغ الصخؽ. 

Bethesda Softworks(5). ”، أو السرسسػف التابعػف ليا 
                                                 

(1 ) Sony Corp. of Am. v. Universal City Studios, Inc., 464 U.S. 417, 451 (1984)). 
(2(See End-User License Agreement (EULA), TECHOPEDIA, https://www.tech 

opedia.com/definition/4272/end-user-license-agreement-eula [https://perma.cc 
/3TFW-HVVH]. 
(3) See id 
(4 ) The Elder Scrolls V: Skyrim Creation Kit EULA 

(5 (ibid 
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مسمػؾ بالكامل  Creation Kitوبعبارة أخخػ، فإف كل ما يشتجو السعجّلػف باستخجاـ 
ويُطيِخ الفحز الدخيع لاتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي  .Bethesda Softworksلذخكة 

(وفي حضغ أف قابمية تصبضق 1أف ىحه لغة ؾياسية إلى حج ما في جسيع أنحاء الرشاعة. )
دتخجـ الشيائي قج تكػف قابمة لمشقاش وعادة ما يتع الشطخ فضيا عمى أساس اتفاؾيات تخخيز الس

( فإف المغة ىشا واضحة: حتى عشجما يُدسح ليع بإنذائيا واستغلبليا 2كل قزية عمى حجة،)
 تجاريًا، فإف السعجّلضغ لا يستمكػف إبجاعاتيع الخاصة

 الفيجيهتحليل حكم مايكخوستار و أثخه على التذجيع على تظهيخ ألعاب 
تعج التعجيلبت مفضجة لرشاعة ألعاب الفضجيػ، ولكغ التعجيلبت يسكغ أف تيجد حرخية 
حقػؽ السؤلف لمذخكة بدبب وضعيا كأعساؿ مذتقة. مغ السخجح أف تجفع التعجيلبت التي 

(أصحاب حقػؽ 3) paywall--تجسع الإيخادات مغ خلبؿ نطاـ حطخ الاشتخاؾ غضخ السجفػع 
. إف مجخد التيجيج بالتقاضي كاؼٍ لإغلبؽ معطع مذاريع السعجبضغ السؤلف إلى التقاضي

                                                 

، Electronic Arts the Sims4انطخ، عمى سبضل السثاؿ، اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي لبخامج ( 1)
us-https://media.contentapi.ea.com/content/dam/eacom/en                              

      
"في مقابل استخجاـ البخنامج، وإلى الحج الحؼ تؤدؼ ؼيو مداىساتظ مغ خلبؿ استخجاـ البخنامج إلى نذػء أؼ 

غ ودائسضغ وغضخ قابمضغ للئلغاء حقًا وتخخيرًا حرخيض EAحق لراحب حق السؤلف، فإنظ بسػجب ىحا تسشح 
وقابمضغ لمتحػيل بالكامل وقابمضغ لمتخخيز مغ الباشغ في جسيع أنحاء العالع لاستخجاـ مداىساتظ بأؼ شخيقة 
 ولأؼ غخض"(.
(2 ) See, e.g., ProCD Inc. v. Zeidenberg, 86 F.3d 1447, 1445 (7th Cir. 1996) 
(holding EULA enforceable); Microsoft v. Harmony Computs., 846 F. Supp. 208, 
214 (E.D.N.Y. 1994) (holding EULA enforceable). But see, e.g., Vault Corp. v. 
Quaid Software, Ltd., 847 F.2d 255, 270 (5th Cir. 1988) (holding EULA 
unenforceable). 

Paywall(3مغ مػقع الػيب عمى السذتخكضغ  ) ىػ نطاـ يتع ؼيو تقضضج الػصػؿ إلى كل أو جدء
السجفػعضغ: وضعت بعس الرحف محتػاىا خمف ججار الجفع. الجدء مغ مػقع الػيب الحؼ يسكغ الػصػؿ إليو 

 فقط مغ قبل السذتخكضغ السجفػعضغ.

https://media.contentapi.ea.com/content/dam/eacom/en-us
https://media.contentapi.ea.com/content/dam/eacom/en-us
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لمتعجيل بالكامل . لا يتخاجع مشذئػ التعجيلبت دائسًا بدبب ىحه العػاصف. يفزل العجيج مغ 
( لتسػيل 1مشذئي التعجيلبت الآف شخيقة أقل ربحية لصمب التبخعات مغ التعجيلبت السجفػعة )

( مع انفجار التسػيل الجساعي عبخ الإنتخنت، 2بخ الإنتخنت.)التسػيل الجساعي ع -مذاريعيع 
أصبحت أنطسة التبخع ىحه الآف أكثخ دقة وبجأت في الػصػؿ إلى مدتػيات قج تذجع أصحاب 
حقػؽ السؤلف عمى رفع دعاوػ قزائية ضج التعجيلبت غضخ الخاضعة لشطاـ حطخ الاشتخاؾ 

 (3غضخ السجفػع.)
السحاكع واتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي التي تتػافق إف الشطاـ الحالي الحؼ تجعسو 

مع معايضخ الرشاعة قج يكػف قاسيا بالشدبة لمسعجلضغ، ولكغ عجـ وجػد أؼ قزايا ججيجة مشح 
( إف صعػبة الحل مذكمة، 4أكثخ مغ عذخيغ عاما لا يُطيِخ أؼ علبمة عمى تغضضخ ىحا الشطاـ.)

، تتخاوح مغ السشصق القانػني قرضخ ه الحالى الدائج  الاتجالأف ىشاؾ العجيج مغ السذاكل في 
( وكسا تع التعبضخ 6( إلى السخاوؼ الفمدؽية السحيصة بالسحتػػ السذتق وغضخ السذتق.)5الشطخ،)

عشو مغ خلبؿ تاريخ الفقو الأمخيكي، فإف مفيػـ قانػف حق السؤلف باعتباره وسضمة لػ "]تأمضغ[ 
                                                 

 1((, (May 3, Monday First ,mods? the owns Who Yong Ming Kow & Bonnie Nardi,
. https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/download/2971/2529 2010)

(Explaining how individual donation links used to provide minimal income) 
per (April 29, , Game DeveloMods Crowdfunding Colin Sullivan,) 2(

mods-https://www.gamedeveloper.com/business/crowdfunding 2015), 
 .patreon.com/razedmods (last visitedhttps://www Razed Mods Patreon See ) 3(

April 14, 2024). 
واحجًا مغ أكثخ التعجيلبت نجاحًا ماليًا القائسة عمى التبخعات ويشتج حجا أدنى  Patreon)يعج ىحا السػقع عمى 

 دولارًا شيخيًا في صػرة تبخعات وفقًا لمسقاييذ السعخوضة.( 13960مغ الجخل  يبمغ 
 ( 4) السحكسة فى قزية ميكخو ستار. ىشاؾ حتى الآف أؼ أحكاـ مخالفة أو انتقادات ذات صمة بحكعليذ 

(5 ) Kyle Moody, Modders: Changing the Game Through User-Generated Content 
and Online Communities (unpublished PhD dissertation, University of Iowa) (2014) 
p. 76 https://ir.uiowa.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=5217&context 

(6 ( Galoob, 964 F.2d at 972. 

https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/download/2971/2529
https://www.gamedeveloper.com/business/crowdfunding-mods
https://www/
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( و"]تحفضد[ ... الإبجاع الفشي مغ أجل 1ي لػ "السؤلف"")... عػدة عادلة إلى العسل الإبجاع
( ىػ اعتبار غضخ مػجػد عسميا ؼيسا يتعمق بتعجيلبت الألعاب. إذا أخحنا في 2الرالح العاـ")

( ومجػ استفادة الرشاعة مغ ابتكارات التعجيلبت 3الاعتبار الؿيسة الفشية لمعجيج مغ التعجيلبت )
واتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي التي  Micro Starة (، فإف الحكع الرادر فى قزي4)

تذجعيا والدمػكيات الاستغلبلية التي تدسح بيا تتعارض بذكل غضخ مقبػؿ مع الإشار الفمدفي 
 )5(لقانػف حق السؤلف. 
، سيدتكذف ىحا الجدء التعاير Micro Starالحكع الرادر فى قزية  انصلبقًا مغ

ب وتمظ الشقاط التي لع تؤخح في الاعتبار في تحمضل الاستخجاـ الفخيج بضغ التعجيلبت والألعا
لسا يعج مذتقًا  Micro Star؛ والتشاقزات والشقاط  الشاتجة عغ مفيػـ Micro Starالعادؿ لػ 

مغ ألعاب الفضجيػ؛ والذكػؾ القانػنية حػؿ تسكضغ أصحاب الحقػؽ مغ السصالبة بسمكية جسيع 

                                                 

(1 ) Twentieth Century Music Corp. v. Aiken, 422 U.S. 151, 156 (1975). See also 
Mazer v. Stein, 347 U.S. 201, 219 (1954); Wheaton v. Peters, 33 U.S. 591, 661 
(1834). 
(2 )id 

غ الكػنجخس مغ إقخار قػانضغ حق السؤلف . تشعكذ ىحه الفمدفة أيزًا في دستػر الػلايات الستحجة ، الحؼ يسكِّ
                                 8، البشج 8لغخض "]تعديد[ تقجـ العمػـ  والفشػف السفضجة". دستػر الػلايات الستحجة، السادة الأولى، الفقخة 

      . 
(3( See, e.g., Alex Walker, An Australian Skyrim Mod Has Won A Screenwriting 

Award, KOTAKU AU (Oct. 17, 2016), https://www.kotaku.com.au/2016/10/an-aus 
tralian-skyrim-mod-has-won-a-screenwriting-award/ [https://perma.cc/UU2Z -
CKAB]. 

(4(.Christopher Livingston, op cit p.43 
(5 ) Twentieth Century Music Corp. v. Aiken, 422 U.S. 151, 156 (1975). See also 
Mazer v. Stein, 347 U.S. 201, 219 (1954); Wheaton v. Peters, 33 U.S. 591, 661 
(1834). 
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لخاصة بيع عبخ اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي؛ مشتجات مجسػعات أدوات الألعاب ا
 والعقػبة الفعمية عمى الانتحاؿ مغ قبل أصحاب الحقػؽ.

نػد أف نذضخ بجاية، أف تحمضل الحكع الرادر فى قزية مايكخو ستار  ومصالبة السجعى 
ة عميو بالاستخجاـ العادؿ يدتشتج مشو عجـ إدراؾ السحكسة  لمجػدة الفخيجة لمتعجيلبت كؿيس

مزافة إلى العسل الأصمي. ويعتسج مبجأ الاستخجاـ العادؿ لذخكة مايكخو ستار عمى الذق 
الخابع مغ إشار تحمضل الاستخجاـ العادؿ: التأثضخات الاقترادية. ويعتبخ ىحا الذق الخابع العامل 

يسة الأكثخ أىسية عشج الشطخ في مصالبات الاستخجاـ العادؿ. ، غالبًا ما تديج التعجيلبت مغ ؾ
العسل الأصمي ونجاحو التجارؼ. وعمى وجو الخرػص، فإف التعجيل سيعدز بذكل مباشخ 

( والدبب ىػ أنو عمى عكذ أعساؿ السعجبضغ في الػسائط 1وكسي مبيعات العسل الأصمي.)
الأخخػ، فإف التعجيلبت غضخ قابمة لمتصبضق والاستفادة مشيا دوف أف يستمظ اللبعب المعبة 

 Elderلاستخجاـ تعجيل  Elder Scrolls: فلب بج مغ امتلبؾ لعبة الأصمية ويدتخجميا
Scrolls.  بالإضافة إلى ذلظ، يسكغ لسجتسع التعجيل الشابس بالحياة الاحتفاظ بمعبة لقج كانت

(أو حتى بعج فتخة شػيمة 2المعبة مددىخة وقابمة لمعب ومحجثة لفتخة شػيمة بعج إصجارىا الأوؿ،)
( ولع تطيخ محكسة مايكخوستار أؼ 3ضغ عغ دعع المعبة بالكامل.)مغ تػقف السصػريغ الأصمض

 فيع ليحه الجػدة في حكسيا حضث أنيا تصبق تحمضل الذق الخابع الخوتضشي.

                                                 

(1( See, e.g., Moody, op cit, p. 36 
بعس أف مثل ىحا السحتػػ قج يديج مغ مبيعات المعبة وشػؿ عسخ السشتج."(؛ )تزاعفت مبيعات لعبة الاقتخح 
 السعجلة لمدومبي(. DayZخسذ مخات بعج إصجار لعبة  ArmA IIة العدكخية الخماي

(2) See, e.g., SAN ANDREAS MULTIPLAYER, https://www.sa-mp.com/ [https:// 
perma.cc/J6MV-TASF 

، والتي كانت لا تداؿ Grand Theft Auto San Andreas)تعجيل يزيف وضيفة تعجد اللبعبضغ إلى لعبة 
 جيث لأكثخ مغ عذخ سشػات بعج إصجار المعبة الأساسية لأوؿ مخة(قضج التح

(3 ) See, e.g., Baldur‖s Gate II Fixpack, THE GIBBERLINGS3, https://www.gib 
berlings3.net/mods/fixes/bg2fixpack/ [https://perma.cc/J8DW-WTVL] 
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مغ الججيخ بالحكخ أف ىحه ليدت قاعجة عالسية، حضث لا تؤثخ جسيع التعجيلبت بذكل 
مع ضيػر نسػذج "الألعاب  إيجابي عمى الشجاح التجارؼ لمعسل الأصمي. عمى سبضل السثاؿ،

( في جسيع أنحاء الرشاعة، تػجج تعجيلبت 2( والخبح القائع عمى السعاملبت الرغضخة)1كخجمة")
تدسح للبعبضغ بتعصضل أو تجاوز تمظ الآليات التي تدتشج إلى أساس السعاملبت الشقجية 

يخمق تأثضخًا سمبيًا ( تتعارض مثل ىحه التعجيلبت مع مبجأ الاستخجاـ العادؿ، مسا 3الحؿيؿية.)
واضحًا عمى الشجاح التجارؼ لمعسل الأساسي مغ خلبؿ تػفضخ بجائل مباشخة لسا كاف يجب دفع 

( لكغ مثل ىحه التعجيلبت سضئة الشية بعضجة كل البعج عغ التعجيلبت 4ثسشو لمعبة الأصمية.)
قشػات السصػريغ. السشتجة باستخجاـ أدوات أصجرىا السصػروف والتي يتع التخويج ليا مغ خلبؿ 

إف صياغة قاعجة واضحة أمخ بديط: ىل يتجاوز التعجيل أو يعصل ما كاف يجب دفع ثسشو 
بخلبؼ ذلظ؟ إذا كاف الأمخ كحلظ، فدضتع إلغاؤه باعتباره انتياكًا لحق السؤلف؛ وإذا لع يفعل، 

 فمغ يحجث أؼ ضخر.

                                                                                                                                          

وتحجيثيا للؤنطسة الحجيثة  Baldur‖s Gate II )يحافع التعجيل عمى إمكانية لعب لعبة لعب الأدوار الذيضخة
 عامًا مغ الإصجار الأولي(. 20بعج أكثخ مغ 

)في الأساس، إنيا شخيقة لمسصػريغ "لكدب الساؿ مغ الألعاب لأشػؿ فتخة مسكشة، مغ خلبؿ السحتػػ  ( 1)
لسعاملبت الرغضخة القابل لمتشديل ]محتػػ إضافي يزاؼ إلى المعبة بعج إصجارىا، مقابل رسػـ عادةً[، وا

 التجسضمية، وصشاديق الغشائع القجيسة الجضجة ]سحػبات عذػائية مجفػعة الأجخ لمسحتػػ السعدز لمعبة[."
 السعاملبت الرغضخة ىي "أؼ شيء تجفع مقابمو مبمغًا إضاؼيًا في لعبة فضجيػ خارج عسمية الذخاء الأولية".( 2)

(3 ) See, e.g., James Batchelor, US Judge Blocks Man From Selling Grand Theft 
Auto Online Cheat Programs, games industry (Aug. 17, 2018), 

https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-08-17-us-judge-blocks-man-from-
selling-grand-theft-auto-online-cheat-programs [https://perma.cc/YN3G-D2LE] 

ومصػر التعجيلبت التي تدسح للبعبضغ بالغر  Take Two Interactiveعػػ قزائية بضغ شخكة )تفاصضل د
 ألف دولار أمخيكي(. 500مبمغ  TakeTwoوالتي كمفت  Grand Theft Auto Onlineفي 

(4 ) See, e.g., Take Two Interactive Software, Inc. v. Zipperer No. 18 Civ. 2608 
(LLS), 2018 U.S. Dist. LEXIS 151169, at *1, *11 (S.D.N.Y. Aug. 16, 2018) 
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 Microمػقف شخكة  وعمى الخغع مغ ىحه العلبقة التكافمية، فسغ السيع أف نلبحع أف
Star  التقمضجؼ، لأف العجيج مغ التعجيلبت ىي أعساؿ مذتقة قج  قانػف حق السؤلفسميع بسػجب

( ولكغ الشطخ إلى 1تتشافذ مع السشتجات السدتقبمية مغ أصحاب حقػؽ الألعاب الأساسية.)
الفعل حقائق الدػؽ الفعمية يجعل ىحا التحمضل مذكػكًا ؼيو. إف سػؽ التعجيلبت مػجػدة ب

ومتدامحة عمى نصاؽ واسع؛ وىي مجانية. وإذا كاف القمق ىػ أف التعجيلبت ستتشافذ مع 
الألعاب الججيجة مغ أصحاب الحقػؽ، فإف أسػأ سضشاريػ مػجػد بالفعل: أششاف مغ السحتػػ 
السذتق، متاح مجانًا لكل مغ يخغب في السذاركة. والػاقع أف التعجيلبت التي تحسل حقػؽ 

( وبالتالي تقمل بذكل 2خبح قج تحطى باىتساـ وشعبية أقل مغ التعجيلبت السجانية،)السؤلف وال
كبضخ مغ الرخاعات السحتسمة في الدػؽ لرالح حامل حقػؽ المعبة الأساسية مقارنة بسذيج 

 تعجيل مجاني بالكامل.
لسا يذكل عسلًب مذتقًا في  Micro Starحكع الرادر فى قزية كسا يُطيِخ تحمضل ال

التعجيل فيسًا محجودًا لصبيعة التعجيلبت. مغ خلبؿ التأكضج عمى أف الاستفدار الخئيدي سياؽ 
حػؿ ما إذا كاف التعجيل عسلًب مذتقًا ىػ ما إذا كاف يخمق تكسمة، وليذ فقط حؿيقة أنو يغضخ 

                                                 

(1( See Ryan Wallace, Comment, Modding: Amateur Authorship and How the Video 
Game Industry Is Actually Getting It Right, 2014 B.Y.U. L. REV. (2014) p. 219, 
249 
(2) See, e.g., Hayden Dingman, Valve Now Allows Devs to Charge for Steam 
Workshop Mods, Community Riots, PCWORLD (Apr. 23, 2015), https://www 
.pcworld.com/article/2914235/valve-now-allows-devs-to-charge-for-steam-
workshop-mods-community-riots.html [https://perma.cc/VEW8-3KMW] 

الدساح بتحرضل الأمػاؿ مغ التعجيلبت  Valve Softwareتسع الغاضبة تجاه محاولة )تػثضق ردود أفعاؿ السج
: "كاف Nexus Mods On Paid Modsالخاصة بيا(؛ جخاىاـ سسضث،  Steamعمى مشرة التػزيع الخقسي 

بغس الشطخ عغ كيؽية الؿياـ بحلظ"،   Skyrimمغ السسكغ أف يتدبب ىحا في حجوث صجع في تعجيل 
https://www.rockpapershotgun.com/2015/04/28/nexus-mods-on-paid-mods/ 
[https://perma           



 

 

         -279-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

حالة شخيحة واسعة مغ التعجيلبت  Micro Starالمعبة، ويتخؾ الحكع الرادر فى قزية شخكة 
غ أشكاؿ السحتػػ الحؼ يشذئو السدتخجـ مػضع تداؤؿ، وخاصة تعجيلبت التحػيل وغضخىا م

الكامل والألعاب القائسة عمى الإبجاع والمعب السحجد مغ قبل السدتخجـ. وفي غياب الػضػح، 
اتخح السصػروف أشج نيج افتخاضي صخامة مسكغ في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي 

 (1الخاصة بيع. )
التحػيل الكمي "تعسل عمى تحػيل الألعاب بذكل جحرؼ ... إلى شيء  إف تعجيلبت

( عمى سبضل السثاؿ، 2مختمف، مع فشػف ججيجة ومحدشة، وأنطسة لعب، ومػاقع، ومغامخات".)
 :Arma 2لعبة السحاكاة العدكخية الػاقعية  Day Zتعجيل التحػيل الكمي الذيضخ 

Combined Operations  ( وتسضل 3الحياة في مػاجية الدومبي.)إلى لعبة بقاء عمى قضج
تعجيلبت التحػيل الكمي إلى الانفراؿ تسامًا عغ قرة المعبة الأساسية ومكانيا، وبالتالي لا 

( وتؤدؼ ضاىخيًا 4لسا يخمق عسلًب مذتقًا في سياؽ التعجيل ) Micro Starتتشاسب مع مفيػـ 
حالي. ومع ذلظ، ىشاؾ حجج إلى ضيػر مرالح حقػؽ السؤلف غضخ السخالفة في الإشار ال

مفادىا أف تعجيلبت التحػيل الكمي لا تداؿ يسكغ أف تكػف مذتقة. عمى سبضل السثاؿ، يدتخجـ 

                                                 

(1 ) The Best Total Conversion Mods, PCGAMER (Aug. 28, 2017), https:// 
www.pcgamer.com/the-best-total-conversion-mods-ever/ [https://perma.cc/C4 
RW-E2JV]. 
(2) Arma II: Day Z Mod, STEAM, https://store.steampowered.com/app/224 
580/Arma_II_DayZ_Mod/ [https://perma.cc/A4MK-BHBP]. 
(3) Micro Star, 154 F.3d at 1112 (“The work that Micro Star infringes is the [Duke 
Nukem 3D] story itself ... and the stories told in the N/I MAP files are surely 
sequels.”). 

 لسديج مغ التفاصضل حػؿ قزايا حق السؤلف الخاصة بتعجيل التحػيل الكمي ( 4)
see generally Note, Spare the Mod: In Support of Total-Conversion Modified Video 
Games, 125 HARV. L. REV. 789 (2012).                                                     
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التحػيل الكمي أصػلًا محسية بحق السؤلف مغ المعبة الأساسية لإنذاء محتػػ غضخ ذؼ 
في  وبغس الشطخ عغ ذلظ، فإف فذل محكسة مايكخو ستار، أو أؼ إجخاء لاحق، )1(صمة.

الشطخ في حالة تعجيلبت التحػيل الكمي )أو حتى الاعتخاؼ بػجػدىا( يتخكيا في حالة مغ 
الغسػض القانػني، وىػ الغسػض الحؼ تحكسو لغة اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي 

 الافتخاضية التي تسشح جسيع الحقػؽ في التعجيلبت لمسصػريغ الأصمضضغ، دوف استثشاءات.
تسج عمى محتػػ مغ إنذاء السدتخجـ تقجـ مذاكل مساثمة. ونطخاً إف الألعاب التي تع

لمعلبقة الفخيجة مغ نػعيا بضغ التعجيلبت والأعساؿ التي تذتق مشيا، فقج استغل السصػروف ىحه 
العلبقة في كثضخ مغ الأحياف، فقامػا بإنذاء ألعاب تعتسج عمى تديضل إنذاء ولعب السحتػػ 

دمع بو أف السحتػػ الحؼ أنذأه اللبعبػف في ىحه الألعاب ليذ الحؼ أنذأه اللبعبػف. ومغ الس
في حضغ أف تعجيلبت بالزبط. فالتعجيلبت تسضل إلى أف تُشذأ خارجياً باستخجاـ بخامج مشفرمة، 

السحتػػ الحؼ أنذأه اللبعبػف في مثل ىحه الألعاب يتع بشاؤه عادة باستخجاـ مجسػعة أدوات 
، Super Mario Maker. ومغ الأمثمة عمى ذلظ ألعاب مثل داخمية غالباً ما تكػف بديصة

، والتي تعتسج جسيعيا بذكل كبضخ عمى إنذاء Trials، وسمدمة Little Big Planetوسمدمة 
( فإف 1(ورغع أف ىحه الألعاب تتزسغ في بعس الأحياف محتػػ مؤلفًا، )2محتػػ اللبعب. )

                                                 

الكثضخ مغ الأصػؿ مغ المعبة  Skyrim Enderalعمى سبضل السثاؿ، يدتخجـ تعجيل التحػيل الكمي لػ 1)
، Enderal:Forgotten Storiesالأساسية عمى الخغع مغ كػنو يقع في عالع مشفرل تسامًا. راجع 

STEAM ،https://store.steampowered.com/app/933480/Enderal_For                     
                

HLF4]-gotten_Stories/ [https://perma.cc/H5RS  تعخض مقاشع الفضجيػ التخويجية(
 اسية، مثل نساذج اليياكل العطسية الستصابقة(.الأصػؿ السذتخكة مع المعبة الأس

(2 (Little Big Planet, MEDIA MOLECULE, https://www.mediamolecule.com 
/games/littlebigplanet [https://perma.cc/BZ97-5JNE] (official website for Little Big 
Planet, the first game in the series). 

https://store.steampowered.com/app/933480/Enderal_For
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ساثمة، يشصبق نفذ السبجأ عمى ألعاب عامل الجحب الخئيدي ىػ أدوات الإنذاء. وبجرجة م
Sandbox  الحخة، حضث لا يػجج محتػػ مؤلف واضح يتجاوز الأصػؿ والأنطسة والقػاعج

بحق بسعشى آخخ، لا يػجج عسل أساسي محسي  -الأساسية التي تحج مغ أوضاع المعب 
أحجث  ،The Sims 4( عمى سبضل السثاؿ، في لعبة مثل 2يسكغ أف يذتق مشو تكسمة.) السؤلف

الذيضخة ججًا لألعاب محاكاة الحياة، فإف جسيع الأصػؿ والأنطسة  Simsجدء في سمدمة 
الأساسية ىي مغ صشع السصػر، ولكغ لا تػجج قرة محجدة، ولا بصل محجد ولا أىجاؼ أو 

 ( كل ىحه ىي بالكامل مغ صشع اللبعب.3غايات محجدة.)
محتػػ السدتخجـ وألعاب صشجوؽ مثل أدوات التعجيل، فإف الألعاب التي تعتسج عمى 

الخمل تذبو المػحات القساشية أكثخ مغ المػحات الفشية. ومع ذلظ، وكسا ىػ الحاؿ مع 
التعجيلبت، فإف تحفع حق السؤلف السزسغ في لغة اتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي الؿياسية 

لسؤلف، وليذ يحػؿ جسيع السشتجات التي صشعيا السدتخجمػف مغ تمظ المػحات لراحب حق ا
( تتعارض ىحه الاتفاؾيات التعاقجية مع مبجأ أساسي مغ مبادغ قانػف حق السؤلف: 4السبجع.)

عشجما تكػف ممدمة باتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي التي تحجد جسيع مرالح حق السؤلف 

                                                                                                                                          

(1 ) For example, Trials Evolution includes over sixty premade levels. Trials 
Evolution Walkthrough, IGN, https://www.ign.com/wikis/trials-evolution/Walk 
through [https://perma.cc/CJ7N-YHYV]. 
(2 ) See Little Big Planet, supra note 2 
(3 ) Sandbox, TECHOPEDIA, https://www.techopedia.com/definition/3952/sand 
box-gaming [https://perma.cc/AS2Y-2DZV 
"صشجوؽ الخمل ىػ نػع مغ الألعاب التي يتع فضيا فخض قضػد بديصة عمى شخرية اللبعب، مسا يدسح للبعب 

                                         بالتجػؿ وتغضضخ عالع افتخاضي حدب رغبتو"                                                      
(4 ) 17 U.S.C. § 102(b) (2012). Though, of course, the tools that create these 
systems of creation are copyrightable as software. Lotus Dev. Corp. v. BorlandInt‖l, 
49 F.3d 807, 817 (1st Cir. 1995) (“Computer programs ... are copyrightable as 
literary works.”) 
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عبػف لجػ السصػر الأصمي، فإف التعجيلبت والألعاب التي تعتسج عمى السحتػػ الحؼ يشذئو اللب
( 1تسثل محاولة للبلتفاؼ عمى الحطخ القانػني ضج أنطسة حق السؤلف والعسميات والإجخاءات.)

عمى شخط في اتفاؾية  Microsoft Wordوعمى سبضل الؿياس، تخضل لػ احتػػ بخنامج 
تحرل عمى "الحق غضخ  Microsoftتخخيز السدتخجـ الشيائي الخاصة بو يشز عمى أف 

ع والخالي مغ حقػؽ السمكية وقابل التخخيز مغ الباشغ والتخخيز بسػجب القابل للئلغاء والجائ
جسيع قػانضغ حقػؽ السؤلف وحقػؽ السمكية الفكخية السعسػؿ بيا لاستخجاـ" كل رواية مكتػبة 

وفي حضغ أف البخامج الأساسية نفديا ىي مػاد قابمة لمحساية  14باستخجاـ معالج الكمسات.
ػد السفخوضة في اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي للؤلعاب بسػجب حق السؤلف، فإف القض

الغامس، تدسح بذكل أساسي  Micro Starوأدوات التعجيل، والتي يجعسيا حكع قزية  
لاصحاب حق السؤلف ممكية الألعاب الأساسية والديصخة عمى استخجاـ ومخخجات التعجيل 

ج يشتيظ حق السؤلف الخاصة بالمعبة وأدوات الإبجاع الأخخػ، بغس الشطخ عسا إذا كاف الشات
( إف ممكية مشتجات الأداة مغ قبل حامل حقػؽ الأداة ىي نتيجة تع رفزيا بذجة في 2بالفعل.)

 قزايا حق السؤلف الأخخػ.
، والحػ خمفو الحكع الرادر فى قزية مايكخوستار،   إف آثار ىحا الػضع الخاىغ         

رفع السحتػػ مغ التعجيلبت غضخ التجارية بذكل  مقمقة، حضث تسكغ أصحاب حق السؤلف مغ
ؿ الأصمي. بالشدبة لرشاعة  مباشخ ودمجو في الألعاب التجارية دوف الإسشاد أو التعػيس لمسعجِّ
مبشية بذكل كبضخ عمى التعجيلبت وحضث يعج التعجيل مدارًا ميسًا في السيغ الرشاعية، فإف ىحا 

أف يكػف محبصا للؤفخاد ومثبصا للئبجاع. حجث مثاؿ التيجيج الجائع بالاستغلبؿ والسحػ يسكغ 
ؿ 2015تػضيحي ليحا في سبتسبخ  تعجيلًب  Baron Von Chateau، عشجما أصجر السعجِّ

                                                 

(1 ) 1 See Micro Star v. Formgen Inc., 154 F.3d 1107, 1112 (9th Cir. 1998); The 
Elder Scrolls V: Skyrim Creation Kit EULA, s 
(2 ) See, e.g., Baker v. Selden, 101 U.S. 99, 104 (1879) 

لجفاتخ لا يسكشيا أف تزسغ الحق الحرخؼ في إعجاد وبيع واستخجاـ دفاتخ )"إف حق السؤلف لكتاب عغ حفع ا
 الحدابات السعجة وفقًا لمخصة السشرػص عمضيا في ىحا الكتاب."(
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، التعجيل ىػ لغد جخيسة قتل Autumn Leavesبعشػاف  Fallout :New Vegas.(1  (لمعبة
، Bethesda Softworks، أصجرت 2018يخوؼ قرة مقتل روبػت في فشجؽ. في مايػ 

، Fallout 4لػ  Far Harbor، حدمة تػسعة Falloutمصػرو وحاممػ حقػؽ السؤلف لمعبة 
مزيفة مجسػعة مغ السحتػػ الججيج للبستيلبؾ والسػاقع لاستكذافيا،. تزسغ السحتػػ 

 Brain( ولاحع اللبعبػف بدخعة شضئًا مخيبًا: "2، )"Brain Deadالسزاؼ ميسة بعشػاف "
Deadخيسة قتل تحكي قرة مقتل روبػت في فشجؽ ، بترسيع معسارؼ مذابو " ىي لغد ج

الاتيامات  Autumn Leavesثع وجو مبتكخ  .Autumn Leavesبذكل كبضخ لفشجؽ 
، ModDB.comفي مشذػر مصػؿ عمى مػقع التعجيلبت الذيضخ  Bethesdaالستػقعة ضج 

 Far Harborحق أف ميسة ( . وأضيخ تحقضق صحفي لا3رغع أنو لع يتخح أؼ إجخاء قانػني.)
في تشفضحىا العاـ وحبكتيا لتدتحق أؼ تجقضق جاد.  Autumn Leavesكانت مخففة لمغاية مغ 

بذكل مثضخ لمقمق مغ مػقف، إف لع يكغ غضخ  Autumn Leavesومع ذلظ، اقتخبت حادثة 
ىحا  قانػني مغ الشاحية الفشية، فيػ عمى الأقل مدعج مغ الشاحية الأخلبؾية. لغ يكػف مثل

في لعبة  The Elderالتخريز مغ قبل السصػريغ بلب سابقة أيزًا: أثشاء تصػيخ المعبة 
Scrolls V: Skyrim ناقر مصػرو ،Bethesda Softworks  علبنية الاعتساد عمى

ولكي نكػف واضحضغ، حتى في غياب اتفاؾية  4) التعجيلبت للئلياـ والتأثضخ عمى الترسيع.) 

                                                 

(1) Baron VonChateau, Autumn Leaves, NEXUSMODS, https://www.nexus 
mods.com/newvegas/mods/50146 [https://perma.cc/J735-YGDM] (download page 
for Autumn Leaves mod). 
(2 ) Fallout 4 Far Harbor, STEAM, https://store.steampowered.com/app/435 
881/Fallout_4_Far_Harbor/ [https://perma.cc/KE7R-KAFB] (online store page for 
Far Harbor expansion pack). 
(3) See Brain Dead, NUKAPEDIA FALLOUT WIKI, http://fallout.wikia.com/wiki 
/Brain_Dead [https://perma.cc/N47E-JW4B]. 
(4) Patricia Hernandez, Why Some People Have Accused Bethesda Of Ripping Off 
A Mod For Fallout 4, KOTAKU (July 15, 2016), https://kotaku.com/why -some-
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ي التقضضجية أو سػابق قزائية، فإف كمتا القزضتضغ لا تذػبيسا شائبة تخخيز السدتخجـ الشيائ
بسػجب قانػف حق السؤلف؛ ففي نياية السصاؼ، لا يجػز للؤفكار والأنطسة العامة السصالبة 

ولكغ مغ الديل ترػر الاستيلبء الأكثخ فطاعة في ضل الشطاـ الحالي  )1(بحساية حق السؤلف.
ومغ السدمع بو أف بعس  )2(قزية حادث أوراؽ الخخيف.لتعجيلبت الألعاب، كسا تػحي 

عمى اختلبس السصػريغ مػجػدة. عمى سبضل السثاؿ، أثبتت صخخة قاعجة السعجبضغ  الذػاىج
عمى مػاقع التػاصل عجة مخات أنيا حافد قػؼ في صشاعات الألعاب والتكشػلػجيا، ونادرًا ما 

ولكغ حتى أكبخ صخخة  )3(لمسصػريغ.تشتيي عػاصف وسائل التػاصل الاجتساعي بذكل جضج 
والعلبقات العامة الدضئة ليدت بجيلًب عغ العسميات  )4(لغ تتغمب عمى السرالح السالية السمحة.

 القانػنية الخاسخة.

                                                                                                                                          

people-have-accused-bethesda-of-ripping-off-a-1783735999 [https://perma 
.cc/92SR-29VS] 
(1 ) Baron VonChateau, Big Publishers and a Small Mod, MODDB (July 13, 2016), 
https://www.moddb.com/mods/autumn-leaves/news/big-publishers-and -a-small-
mod [https://perma.cc/44G8-UG46].also, Matt Bertz, Skyrim: Building Better 
Combat, GAMEINFORMER (Jan. 24, 2011), 
https://www.gameinformer.com/games/the_elder_scrolls_v_skyrim/b/x 
box360/archive/2011/01/24/skyrim-building-better-combat.aspx [https://perma 
.cc/7Z42-H2SJ] (“After playing an Oblivion mod that turned the bow and arrow into 
a formidable weapon capable of one-hit kills, Bethesda decided to adopt that 
approach.”). 

(2 (Patricia Hernandez, op cit p87 
(3 )  U.S.C. § 102(b) (2012 في أؼ حاؿ مغ الأحػاؿ، لا تستج حساية حقػؽ الصبع والشذخ لعسل"( )

يف أؼ فكخة أو إجخاء أو عسمية أو نطاـ أو شخيقة تذغضل أو مفيػـ أو مبجأ أو اكتذاؼ، بغس أصمي مغ تأل
 الشطخ عغ الذكل الحؼ يتع وصفو أو شخحو أو تػضيحو أو تجدضجه في مثل ىحا العسل."(.

 (4 ) See, e.g., Erik Kain, EA Removing ―Star Wars Battlefront II‖ Micro-
Transactions Is a Victory, But the War Isn‖t Over Yet, FORBES (Nov. 17, 2017), 
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إلى الػقت الحاضخ، تع اعتبار التعجيلبت أعسالًا مذتقة، ولع  Micro Star قزية مغ      
فقط  Micro Starلظ. بالإضافة إلى ذلظ، تعاممت تقتخح أؼ قزايا مشح ذلظ الحضغ خلبؼ ذ

مع التعجيلبت السػزعة تجاريًا؛ ضمت مدألة ما إذا كانت التعجيلبت التي لع يتع إنذاؤىا لتحقضق 
مكاسب تجارية وتع تػزيعيا مجانًا محسية بسػجب الاستخجاـ العادؿ دوف حل. في الػضع 

حقػؽ الشذخ ىحه، والصخيقة الػحضجة التي  الحالي، لا تخزع التعجيلبت لمحساية بسػجب مبادغ
 يسكغ أف تدتسخ بيا في الػجػد ىي مغ خلبؿ مػافقة مصػرؼ المعبة

 حساية السحتهى الحي يشذئو السدتخجم
كسا يسكغ التسضضد بضغ العشاصخ الأخخػ لمعبة الفضجيػ التي تعج مغ الأشياء الخاضعة       

السدتخجـ. ومغ أمثمة ىحا السحتػػ بخامج الكسبضػتخ لمسمكية الفكخية، وىي السحتػػ الحؼ يشذئو 
وغضخىا مغ الأشياء الخاضعة لحقػؽ السؤلف، مثل فغ السعجبضغ والتعجيلبت الخسػمية التجسضمية 

 الأخخػ لألعاب الفضجيػ.
( محتػػ السدتخجـ الحؼ تع إنذاؤه 1يسكغ تقديع محتػػ السدتخجـ إلى مجسػعتضغ:       

( محتػػ السدتخجـ الحؼ تع إنذاؤه بذكل مدتقل مغ قبل 2ر، وباستخجاـ مػارد السصػ 
السدتخجـ. لحا، فإف السجسػعة الأولى تتزسغ محتػػ السدتخجـ السذتق مغ مػضػعات حق 
السؤلف التي تذكل جدءًا مغ المعبة، أو الحؼ تع إنذاؤه باستخجاـ ما يدسى بأدوات السصػر 

ىي وحجة مشفرمة لمعبة الفضجيػ تدسح للبعب  )مجسػعة أدوات السصػر/السبجع(. أداة السصػر
بإنذاء تعجيلبت ومحتػػ رسػمي مختمفضغ بذكل مدتقل في واجية المعبة نفديا أو في الػاجية 
الخاصة بػحجة لعبة الفضجيػ ىحه. بضشسا تتزسغ السجسػعة الثانية السحتػػ الحؼ تع إنذاؤه بذكل 

مسصػر. عمى سبضل السثاؿ، الشساذج الخسػمية مدتقل مغ قبل السدتخجـ دوف استخجاـ أؼ مػارد ل

                                                                                                                                          

https:// www.forbes.com/sites/erikkain/2017/11/17/rebels-destroy-star-wars-
battlefront -ii-micro-transactions-but-the-war-is-far-from-over/#59a150d9d629 
[https:// perma.cc/A5F3-DBVU] 
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لذخريات المعبة أو غضخ المعبة، والقػاـ، والتعجيلبت الفخدية عمى كػد لعبة الفضجيػ وغضخىا مغ 
 )1(نتائج الشذاط الفكخؼ، والتي تع إنذاؤىا بذكل مدتقل بسداعجة بخامج الصخؼ الثالث.

حساية التي أنذأىا القانػف السعسػؿ بو إف حقػؽ أؼ محتػػ مدتخجـ وفقًا لسعايضخ ال      
حقػؽ السؤلف، تعػد بذكل افتخاضي إلى السدتخجمضغ أنفديع باعتبارىع مؤلفي ىحه  لسػضػعات

". في البجاية، كانت ىحه المعبة DOTAالأعساؿ. ويتجمى ىحا بػضػح في السػقف مع لعبة "
السسمػكة  War Craft IIIيػ عبارة عغ تعجيل مخرز تع إنذاؤه في محخر الخخائط لمعبة الفضج

. ولع تتزسغ اتفاؾية التخخيز مع السدتخجـ الشيائي أؼ تحفع بذأف نقل Blizzardلذخكة 
حقػؽ محتػػ السدتخجـ الحؼ تع إنذاؤه باستخجاـ وحجة المعبة ىحه إلى السخخز. وبعج ذلظ، 

، Valveيل إلى نقل مبتكخو ىحا التعجيل، باعتبارىع حاممي حق السؤلف لمتعجيل، حقػؽ التعج
مغ  Blizzardكاممة السضدات. بجورىا، لع تتسكغ  DOTA 2التي أصجرت بعج ذلظ لعبة فضجيػ 

فعل أؼ شيء حياؿ ذلظ، وبدبب عجـ وجػد تحفع، فقجت أحج أنجح السذاريع في صشاعة 
ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، كقاعجة عامة، لا تداؿ اتفاؾيات تخخيز السدتخجـ الشيائي تحتػؼ 

تحفطات بذأف نقل الحقػؽ إلى محتػػ السدتخجـ السذتق مغ لعبة فضجيػ إلى مخخز عمى 
لعبة الفضجيػ. وفي حالة السجسػعة السعضشة الأولى مغ محتػػ السدتخجـ، والتي ىي في الػاقع 
أعساؿ مذتقة أنذأىا السدتخجـ نتيجة لاستخجاـ لعبة فضجيػ أو عشاصخىا الفخدية عمى أساس 

ز لعبة الفضجيػ مغ خلبؿ قبػؿ شخوط اتفاؾيات الشقخ والالتػاء والترفح، تخخيز مبخـ مع مخخ
فإف شخعية الأحكاـ الستعمقة بسمكية الحقػؽ لسخخز لعبة الفضجيػ لا تثضخ أؼ تداؤلات. وفي 
الػقت نفدو، في حالة السجسػعة السعضشة الثانية مغ محتػػ السدتخجـ، فإف الأمػر مختمفة. لحا 

مػقف يقػـ ؼيو مدتخجـ مؤىل في البخمجة بإنذاء جدء مغ التعميسات  فميذ مغ الرعب تخضل
البخمجية بذكل مدتقل ثع يجمجيا في لعبة فضجيػ، وبالتالي تحدضغ أداء المعبة أو إضافة وضائف 

                                                 

(1( See: David Greenspan. Mastering the Game: Business and Legal Issues for 
Video Game Developers - Creative industries - No. 8. 2013 // Available at: 
https://www.wipo.int/publications/en/details.jsp?id=3233&plang=EN. (last visited 6 
May 2024) 
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ججيجة إلضيا. أو عشجما يقػـ السدتخجـ بإنذاء مػاد خاصة لمعبة فضجيػ بذكل مدتقل في محخر 
و سػؼ نجرس ذلظ 1 ). .(ص أو يزيف عشاصخ رسػمية أخخػ إلضيانساذج ثلبثية الأبعاد خا

السػضػع بالتفرضل فى الفرل الثانى مغ ىحه الجراسة عشج معالجة مجػ حساية حق السؤلف 
 لمتعجيلبت السجخمة عمى ألعاب الفضجيػ سػاء كانت مغ السصػريضغ أو مغ السدتخجمضغ.

حه الأعساؿ بذكل مدتقل، دوف استخجاـ أؼ الحالات، يقػـ السدتخجـ بإنذاء ى تمظفي        
مػارد مغ المعبة الأصمية. في ىحه الحالة، لا يسكغ اعتبار العسل الحؼ تع إنذاؤه مذتقًا، 
وبالتالي، لا يسكغ نقل الحقػؽ الخاصة بو إلى مخخز لعبة الفضجيػ عمى أساس أحكاـ خاصة 

مغ حؿيقة أف حقػؽ محتػػ لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي. ومع ذلظ، وعمى الخغع 
ؿ )الذخز الحؼ يشتج محتػػ السدتخجـ(، فقج تُعتبخ مثل ىحه  السدتخجـ ىحه تشتسي إلى السعجِّ
الحالات انتياكًا لاتفاؾية تخخيز السدتخجـ الشيائي أو جشحة، حضث تحتػؼ مثل ىحه الاتفاؾيات 

ضضخات عمى السمفات كقاعجة عامة عمى حطخ تعجيل كػد بخنامج لعبة الفضجيػ أو إجخاء تغ
السػجػدة في مجمج الألعاب. في غياب مثل ىحا الحطخ، قج تُعتبخ تعجيلبت السدتخجـ انتياكًا 
لمحق الحرخؼ في لعبة فضجيػ، لأنيا تذكل تعجيلًب دوف أف يكػف لجػ السدتخجـ أساس قانػني 

ياكًا لمحقػؽ مشاسب )عمى سبضل السثاؿ، تخخيز حامل حق السؤلف(، أو عمى سبضل السثاؿ، انت
الذخرية غضخ الستعمقة بالسمكية لسؤلف لعبة فضجيػ، وخاصة الحق في حخمة العسل وحساية 

 العسل مغ التذػيو.
( مثاؿ 2)   DavidSon & Associates, Inc. v. Internet Gatewayإف قزية       

ا غضخ عمى مثل ىحا السػقف. كانت حبكة القزية أف السجعى عميو أنذأ بذكل مدتقل خادمً 
عبخ الإنتخنت حتى يتسكغ اللبعبػف مغ المعب ليذ فقط عمى  Blizzardرسسي لألعاب 

الخػادـ الخسسية لحامل حق السؤلف لألعاب الفضجيػ. ووججت السحكسة أف السجعي في ىحه 
القزية انتيظ شخوط اتفاؾية التخخيز مع السدتخجـ الشيائي، وخاصة حطخ اليشجسة العكدية 

                                                 

(1 )ibid 
(2 (Davidson & Associates, Inc. v. Internet Gateway, 334 F. Supp. 2d 1164 (E.D. 

Mo. 2004). 



 

 

         -288-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

ة الفضجيػ. الحالات التي لغ تكػف فضيا مثل ىحه الإجخاءات مؤىمة لاعتبارىا لخمد بخنامج لعب
انتياكًا ىي حالات الاستخجاـ الحخ لمعسل السدسػح بو بسػجب القانػف السعسػؿ بو، والسحكػر 

 مباشخة في القانػف.
فة إلى إف التذخيع الأمخيكي ؼيسا يتعمق بالتعجيلبت يطيخ مخونة كبضخة، حضث أنو بالإضا       

، 107الأمخيكي، فإنو يحتػؼ أيزًا عمى السادة  حق السؤلفالقائسة السحكػرة صخاحة في قانػف 
التي تكخس مبجأ الاستخجاـ العادؿ )"الاستخجاـ العادؿ"( عمى السدتػػ التذخيعي. ىحا السبجأ ىػ 

خؼ في وسضمة إيجابية لمحساية القزائية لمسجعى عميو في الشداعات حػؿ انتياؾ الحق الحر
أعساؿ العمػـ والأدب والفغ، وليذ أساسًا قانػنيًا معتسجًا مغ قبل الجولة للبستخجاـ الحخ لمعسل. 
تشطخ السحكسة في إمكانية تصبضق ىحا السبجأ بشاءً عمى شمب السجعى عميو في كل حالة فخدية 

لظ ما إذا ( تؿيع السحكسة الغخض وشبيعة استخجاـ العسل، بسا في ذ1عمى أساس أربعة عػامل: 
( جػىخ 2كاف ىحا الاستخجاـ ذا شبيعة تجارية أو تع تشفضح الاستخجاـ لأغخاض غضخ تجارية؛ 

( حجع وأىسية الجدء السدتخجـ مغ العسل بالشدبة لمعسل السحسي بالكامل؛ 3العسل السدتخجـ؛ 
 ( حجع تأثضخ ىحا الاستخجاـ لمعسل عمى الدػؽ وؾيسة العسل السدتخجـ.4

لشؿيس مغ السسارسة الذائعة في صشاعة ألعاب الفضجيػ، قاـ مصػرو لعبة وبجوره، وعمى ا
Dungeons and Dragons مدتميسضغ مثاؿ مؤسدة البخمجيات الحخة )وىي مشطسة غضخ ،

ربحية أنذأىا ريتذارد ستالساف لجعع حخكة البخمجيات الحخة(، بتصػيخ ما يدسى "تخخيز المعبة 
تخخيز السفتػح، الحؼ تع إنذاؤه خريرًا لألعاب الفضجيػ، (. وتدسح شخوط ىحا ال1السفتػحة" )

لسدتخجمي ألعاب الفضجيػ بإنذاء وتػزيع تعجيلبت المعبة عمى أساس تجارؼ دوف دفع أجخ 
 لمجية السخخرة.

 
 
 

                                                 

(1 ) Open Game License // Available at: 
http://www.opengamingfoundation.org/ogl.html. (last visited 7 May 2024) 
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 المبحث الثانى
 أثر قانون حق المؤلف على عمليات استنساخ ألعاب الفيديو

تػاء ندخة المعبة عمى عشاصخ مذابية أو يسكغ تعخيف استشداخ لعبة الفضجيػ بأنو اح
متصابقة مع تمظ السػجػدة في لعبة أخخػ، مسا يعشي أف بعس السػاد الثابتة في المعبة السػجػدة 
يتع ندخيا حخؼيًا أو غضخ حخؼيًا بػاسصة ندخة المعبة. وبيحا السعشى، فإف إجخاء الاستشداخ 

ستع بو صاحب الحق في المعبة السػجػدة سػؼ يتعمق بذكل مباشخ بحق إعادة الإنتاج الحؼ يت
، وفي مجاؿ تصػيخ الألعاب، قجـ لشا مرسسػ الألعاب تعخيفضغ مختمفضغ لسا ىػ استشداخ 
المعبة. يخػ أحج الآراء أف استشداخ المعبة ىػ ندخة شبق الأصل أو شبو شبق الأصل مغ 

يقة مساثمة لمعبة لعبة مػجػدة، ويعشي مرصمح "شبو شبق الأصل" لعبة تذبو أو تمعب بصخ 
( وفي رأؼ آخخ مغ مرسسي الألعاب، تُعخؼ استشداخات المعبة بأنيا "ألعاب ذات 1سابقة.)

( ومغ ىحيغ 2آليات لعب متصابقة ولا شيء سػػ بعس الخسػمات الججيجة السزافة".)
التعخيفضغ، يسكغ وصف استشداخ المعبة إما بأنو ندخة شبق الأصل مغ لعبة مػجػدة أو ندخة 

شبق الأصل والتي، عشج مقارنتيا بمعبة سابقة، قج يكػف ليا نفذ الآليات أو آليات مساثمة شبو 
 ورسػمات مختمفة.

بالشدبة لمشدخة الجؾيقة لمعبة مػجػدة، نطخًا لأنيا ندخ حخفي لمعبة الفضجيػ السػجػدة، 
مة لمحساية بسػجب فإنيا بالتأكضج تختكب انتياكًا لحق السؤلف إذا كانت لعبة الفضجيػ السػجػدة قاب

حق السؤلف. في الػاقع، يُصمق عمى ىحا الشػع مغ الألعاب اسع المعبة السقخصشة، والتي يسكغ 
العثػر عمضيا في أقخاص مزغػشة ممسػسة وخخاشير أو تشديميا مغ مػاقع ألعاب غضخ 

                                                 

(1 (Porter, ―The Difference between a Blatant Clone and Building on a Proven 
Game‖ https://gamedevelopment.tutsplus.com/articles/the-difference-between-a-
blatant-clone-and-building-on-a-provengame--gamedev-14363. 

(2 ) Ernest Adams, Break into the Game Industry: How to Get a Job Making Video 
Games (McGraw-Hill/Osborne, New York 2003) p.51. 
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ليذ ( لا يدتخجـ ىحا البحث مفيػـ "استشداخ المعبة" بسعشى المعبة السقخصشة لأنو 1مخخرة.)
لأؼ محكسة وششية أف تحجد قخصشة ألعاب الفضجيػ القابمة لمحساية بسػجب حق  ىشاؾ إشكالية

 السؤلف باعتبارىا انتياكًا.
عمى الخغع مغ أف ألعاب الفضجيػ أصبحت واحجة مغ أكثخ الرشاعات السخبحة التي 

لعاب تطل معقجة وغضخ ليحه الأ الستاحةتعتسج عمى الكسبضػتخ في العالع، إلا أف الحساية القانػنية 
متدقة عمى السدتػػ الجولي. وفي الػقت الحاضخ، يػفخ قانػف حق السؤلف الحساية القانػنية 
الأكثخ أىسية لألعاب الفضجيػ وىػ محػر العجيج مغ الشداعات. ومع ذلظ، يبجو أف قانػف حق 

الانتذار. السؤلف في شكمو الحالي غضخ مجيد لمتعامل مع مسارسة الاستشداخ الستدايجة 
ويحخص السدتشدخػف عمى تجشب الشدخ السباشخ للئشارات أو الأصػات أو أكػاد الكسبضػتخ 
السحسية بسػجب حق السؤلف في لعبة الفضجيػ؛ وبجلًا مغ ذلظ، يقػمػف بشدخ الصخيقة التي يتع 
 بيا تذغضل لعبة الفضجيػ )"شخيقة المعب"(. وعمى الرعضج الجولي، تكافح السحاكع في قزايا
انتياؾ حقػؽ السؤلف لفرل شخيقة المعب، التي تعتبخىا السحاكع بسثابة تجدضج لػ "الفكخة" غضخ 
القابمة لمحساية في لعبة الفضجيػ، عغ "التعبضخ عغ الفكخة القابل لمحساية"، والحؼ تسضل السحاكع 

ىحا  إلى اعتباره مكػنًا مغ فئات مختمفة مغ مكػنات حق السؤلف التي تذكل المعبة. ويػفخ
الرخاع فخصة لمسدتشدخ. حضث يشتج السدتشدخ الشاجح لعبة تذبو إلى حج كبضخ لعبة الفضجيػ 
الأصمية، ولكشو حخيز عمى عجـ ندخ أؼ مغ عشاصخ المعبة الأصمية السحسية بػضػح 

 (2بسػجب حق السؤلف.)
مضج... إف شبيعة الشدخ التي يُػتَّػيَع بيا ىؤلاء السصػروف أكثخ دقة: فيع يدعػف إلى تق

شخيقة المعب في أكثخ عشاويغ مشافدضيع شعبية. وذلظ باستخجاـ بخامج كسبضػتخ مختمفة، والأىع 
مغ ذلظ، رسػمات وأصػات مختمفة بجرجة كاؼية. وباخترار، فإف شخيقة المعب ىي مديج مغ 

                                                 

(1 (BW Ng, ―China‖ in MJP Wolf (ed), Encyclopedia of Video Games: The Culture, 
Technology, and Art of Gaming (Greenwood, Westport 2012) 108 

(2 ( Nichols v Universal Pictures (1930) 45 F (2d) 119. 
http://dx.doi.org/10.1016/j.clsr.2016.05.001 
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جيػ آليات المعبة، والقػاعج، والأىجاؼ، والعؿبات، والسكافآت والعقػبات السدتخجمة في لعبة فض
معضشة، والتي تتجمى مغ خلبؿ العخوض الدسعية والبرخية التي يتع إنذاؤىا عشجما يتفاعل 

 )1(اللبعب مع المعبة.
كسا يدتغل السدتشدخ حؿيقة مفادىا أف ألعاب الفضجيػ ليدت محسية كفئة مشفرمة مغ 

خخػ . وعمى العكذ مغ ذلظ، فإف السخخجات الإبجاعية الأحق السؤلفالأعساؿ بسػجب قانػف 
لا تخزع للبستشداخ. يسكغ لذخكة مثل الأفلبـ، والتي عادة ما تكػف محسية كفئة مشفرمة، 

مشافدة إنتاج فضمع عغ فكخة سخقة بشظ عمى سبضل السثاؿ، وقج تدتخجـ حتى تقشيات ترػيخ 
مساثمة لتمظ السدتخجمة في فضمع سابق عغ سخقة بشظ، ولكغ يجب أف تكػف الشتيجة الشيائية 

( وكسا ذكخ 2بػضػح عغ الفضمع الدابق وإلا فسغ السخجح أف يُعَج انتياكًا لحقػؽ السؤلف.)مسضدة 
 Sega Enterprises Ltd v Galaxy Electronicsفي القزية الأستخالية بضخ  القاضي 
Pty Ltd(:3) 

"وسيكػف مغ الغخيب حقاً أف يقرج البخلساف أف يتع تفدضخ تعخيف "الشدخة" بذكل ضضق بحضث 
ذكل تسثضل فضمع رسػـ متحخكة، يبجو تساماً مثل الفضمع، انتياكاً، وذلظ ببداشة لأنو تع إنتاجو لا ي

 بػاسصة تكشػلػجيا الكسبضػتخ السعشية في القزية الحالية."

                                                 

(1 ) Yin Harn Lee “Play again? Revisiting the case for copyright protection of 
gameplay in videogames34(12) European Intellectual Property Review, ” (2012)  p. 
866. 

(2 ( Norowzian v Arks Ltd (No 2) [2000] EMLR 62 (AC) 
"ولع تجج محكسة الاستئشاؼ بالسسمكة الستحجة أؼ انتياؾ متخا حضث جاء فى ىحا الحكع لسحكسة استئشاؼ إنج

لحقػؽ الصبع والشذخ. ""في أقرى تقجيخ، يسكغ القػؿ إف ىشاؾ تذابيًا محىلًب بضغ التقشيات التي استخجميا 
 صشاع الفضمع، ولكغ مػضػع كل فضمع كاف مختمفًا""."

(3 (Per Burchett J in Sega Enterprises Ltd v Galaxy Electronics Pty Ltd [1996] FCA 
1740 p. 16 
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وعمى الشؿيس مغ ذلظ، فإف العجيج مغ ألعاب الفضجيػ السدتشدخة لا يسكغ تسضضدىا 
 (1ذلظ تفمت مغ اكتذاؼ انتياؾ حق السؤلف.) تقخيبًا عغ المعبة الأصمية الدابقة، ومع

ىي أف  -كسا ذكخنا سابقا-في العجيج مغ الجوؿ حق السؤلفإف إحجػ سسات قانػف 
حقػؽ السؤلف تحسي فقط الأعساؿ التي تشجرج ضسغ فئات محجدة في تذخيعات حق السؤلف 

ج" ضسغ فئة الخاصة بيا. ومغ الػاضح أف كل مكػف مشفرل مغ مكػنات لعبة الفضجيػ "يشجر 
مغ الأعساؿ التي يشز قانػف حق السؤلف عمى حسايتيا وبالتالي سضتع حسايتو بسػجب مؤلف 
مشفرمة )بذخط أف يفي السكػف بذخط الأصالة ذات الرمة بالػلاية القزائية(. وبالتالي، يتع 

تع ترشيف الخسػمات والإشارات الفخدية لمعبة الفضجيػ كأعساؿ فشية في قانػف حق السؤلف، وي
ترشيف السؤثخات الرػتية كتدجيلبت صػتية، ويتع ترشيف شفخة الكسبضػتخ وحسايتيا كعسل 

 أدبي.
ولكغ لا يػجج تػافق دولي ؼيسا يترل بحساية حق السؤلف لمعبة الفضجيػ بأكسميا ككياف. 
وقج قزت السحاكع في الػلايات الستحجة بأف لعبة الفضجيػ تشجرج ضسغ فئة الأعساؿ الدسعية 

. ووصفت محاكع إنجمتخا 1976خية )التي تذسل الأفلبـ( شبقا لقانػف حق السؤلف لعاـ والبر
وويمد لعبة الفضجيػ بأنيا عسل سسعي برخؼ )وىػ ليذ فئة مشفرمة مغ الأعساؿ في قانػف حق 

وبالتالي فإف المعبة ككياف غضخ محسية(  - 1988السؤلف والترسيسات وبخاءات الاختخاع لعاـ 
ضػتخ )وىػ عسل أدبي(، لكشيا لا تػافق عمى أنيا فضمع. وقج وصفت السحاكع أو بخنامج كسب

الأستخالية لعبة الفضجيػ بأنيا فضمع، ولكغ ليذ كعسل سسعي برخؼ. ومؤخخاً، رأت محكسة العجؿ 
السحجودة التابعة للبتحاد الأوروبي في قزية شخكة نضشتشجو السحجودة ضج شخكة بي سي بػكذ 

لعاب الفضجيػ "تتستع بؿيسة إبجاعية فخيجة" لا يسكغ اختداليا في لغة )بي سي بػكذ( أف أ
وبالتالي أوضحت أف نصاؽ حساية حق السؤلف الستاحة لألعاب الفضجيػ في  11الكسبضػتخ،

 الاتحاد الأوروبي يستج إلى تػجيو مجتسع السعمػمات وكحلظ تػجيو البخمجيات.

                                                 

(1 (For examples see Eric Adler “Clones Wars: Videogame Litigation Illustrated” 
Patent & Technology Law at https://medium.com/ patents-technology-law/clones-
wars-video-game-litigation -illustrated-36682abb4d68 
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مصػرؼ ألعاب الفضجيػ مغ مغ الػاضح أف أؼ حل قانػني مغ شأنو أف يحسي 
السدتشدخضغ يتصمب مخاعاة التػازف الجقضق؛ ومغ الأىسية بسكاف ألا يتع تػسيع الحساية القانػنية 
لخمق احتكار لفكخة المعبة، بل عمى العكذ مغ ذلظ، يجب أف يكػف مصػرو الألعاب واثقضغ مغ 

عس أف لعبة الفضجيػ أف استثسارىع في البحث والتصػيخ محسي بذكل مشاسب. لحلظ يخػ الب
ويدعسػف أف ىحا  )1(تدتحق الحساية باعتبارىا فئة ججيجة مغ الأعساؿ في قانػف حق السؤلف.

الحل مغ شأنو أف يحسي شخيقة المعب. بالإضافة إلى ذلظ، فإف مثل ىحه الحساية مغ شأنيا أف 
لسدعػـ عمى ما إذا تمتف حػؿ الاتجاىات الحالية لمسحاكع لتخكضد قخاراتيا في حالات الانتياؾ ا

كاف ىشاؾ ندخ مباشخ لعشاصخ فخدية مغ لعبة فضجيػ تشجرج بذكل ما في فئات معتخؼ بيا مغ 
أعساؿ حق السؤلف: الخسػمات، والإشارات، ورمد الكسبضػتخ، وما إلى ذلظ.. ويخػ البعس 

سي بيا الاخخ أنو، يشبغي حساية لعبة الفضجيػ بسػجب قانػف حق السؤلف بشفذ الصخيقة التي يح
أؼ عسل إبجاعي آخخ. ورغع أف التشاقس داخل الأنطسة القزائية السختمفة يجعل مصػر 
الألعاب الحؼ يعتسج فقط عمى حساية حق السؤلف لمعبتو أكثخ عخضة للبستشداخ مغ قبل 

قج اتخحت خصػة ميسة نحػ  PC Boxمشافديو، فإف محكسة العجؿ الأوروبية في قزية 
جة لألعاب الفضجيػ. ويجعع  ترػر الكثضخوف بأف التعقضج ىػ سسة مسضدة الاعتخاؼ بالصبيعة السعق

لألعاب الفضجيػ وجيات نطخ السشطخيغ الأكاديسضضغ في العمػـ الإندانية الخقسية الحيغ يجحزػف 
 أيزًا أؼ إمكانية لتخريز ألعاب الفضجيػ لفئة واحجة يسكغ تحجيجىا.

 -حث إلى السصمبضغ التالضضغ:بشاء عمى ما تقجـ تقدع الجراسة فى ىحا السب
السظلب الأول  : تظبيقات قزائية أمخيكية حهل استشداخ  ألعاب القيجيه السحسية بحق 

 السؤلف و كيفية تحجيج الشدخ
 السظلب الثانى:أثخ قيهد واستثشاءات حق السؤلف على ندخ ألعاب الفيجيه

                                                 

(1( See Yin Harn Lee “Play again? Revisiting the case for copyright protection of 
gameplay in videogames” 34(12) European Intellectual Property Review, (2012) p. 
865 also, Tanya Aplin “Not in Our Galaxy” [European Intellectual Property Review, 
1999] p.  633. 
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 المطلب الأول
 يديو المحميةتطبيقات قضائية أمريكية حول استنساخ  ألعاب الق
 بحق المؤلف و كيفية تحديد النسخ

خ عمى أنو يذضخ إلى الشدخة شبو  إف مفيػـ استشداخ المعبة في ىحه الجراسة سػؼ يُفدَّ
الستساثمة لمعبة مػجػدة. وىشا، نحتاج إلى تػضيح ما ىى "الشدخة شبو الستساثمة" لمعبة فضجيػ 

الثانى مغ ىحا الفرل، يذضخ مفيػـ مػجػدة بذكل أكبخ. مغ السحكػرة فى مقجمة السبحث 
"الشدخة شبو الستساثمة" إلى شضئضغ. الأوؿ ىػ أف السيكانيكا بضغ لعبتي فضجيػ متذابية أو 
متساثمة، والثاني ىػ أف الخسػمات بضغ المعبتضغ مختمفة. ومع ذلظ، فإف ىحا الػصف لػ "الشدخة 

ضجيػ تتكػف مغ أربعة عشاصخ شبو الستساثمة" غضخ دقضق لأنو يتجاىل حؿيقة أف لعبة الف
تفاعمية،ىع السيكانيكا و القرة والجساليات والتكشػلػجيا. تتفاعل السيكانيكا مع القرة 
والجساليات والتكشػلػجيا نطخًا لأف عشرخ "السيكانيكا" يحتػؼ عمى سمدمة مغ العػامل السجخدة 

ء تقضيع مػضػعي حػؿ ما مثل القػاعج والأشياء والفزاء وما إلى ذلظ، فسغ غضخ العسمي إعصا
إذا كانت آليات المعبتضغ متذابية أو متساثمة. علبوة عمى ذلظ ، نطخًا لأف السيكانيكا تتفاعل مع 
القرة والجساليات والتكشػلػجيا، فميذ مغ الجقة أف ندعع أف التصابق أو التذابو يشذأ فقط مغ 

ف الخسػمات تذضخ في الػاقع إلى السيكانيكا. وىحا ىػ الحاؿ أيزًا بالشدبة لمخسػمات. وبسا أ
عخض الذاشة في لعبة فضجيػ، وفقًا لسقجمتشا، فإف عخض الذاشة يحتػؼ عمى جسيع عشاصخ 
لعبة الفضجيػ ويعكذ تفاعل ىحه العشاصخ. لحا، عشجما نقػؿ إف الخسػمات في لعبتضغ متساثمة أو 

بع مغ أؼ مغ العشاصخ مختمفة، فإف الأسباب التي تجعمشا نتػصل إلى ىحا الاستشتاج قج تش
الأربعة أو كميا. بعبارة أخخػ، بسا أف لعبة الفضجيػ عبارة عغ نطاـ يتكػف مغ أربعة عشاصخ 
متخابصة، فإف تجخبة المعبة، التي تقجميا لشا الخسػمات، ىي في الػاقع نتيجة مجسعة ليحه 

 العشاصخ الأربعة، وليذ نتيجة عشرخ واحج أو عشرخيغ فقط
الخاصة بمعبة فضجيػ أماـ السحكسة، يتعضغ عمى  حق السؤلفعػػ انتياؾ لإثبات د        

السجعي إثبات ممكضتو لحق السؤلف وندخ أو استخجاـ لعبة الفضجيػ بذكل غضخ مرخح بو. 
وعلبوة عمى ذلظ، "يتعضغ عمى السجعي أف يعخض عمى السحقق ندختضغ جشبًا إلى جشب مغ 



 

 

         -295-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

ية بحق السؤلف". يحسي حق السؤلف عشاصخ معضشة مغ المعبة السدعػـ انتياكيا والمعبة السحس
المعبة بأكسميا لأف "التأثضخات مثبتة في وسضمة ممسػسة لمتعبضخ ويسكغ إعادة إنتاجيا أو تػصضميا 

(ويسكغ لمسجعضغ أيزًا الاستفادة مغ "ثشائية الفكخة 1بصخيقة أخخػ لأكثخ مغ فتخة انتقالية". )
( . تستج ثشائية الفكخة والتعبضخ إلى الحساية لمتعبضخ عغ 2لف.)والتعبضخ" لإثبات انتياؾ حق السؤ 

 ( 3فكخة عسل بجلًا مغ الفكخة الفعمية .)
إف لعبة الفضجيػ نطاـ يػفخ تجارب لملبعب مغ خلبؿ التفاعل. والتفاعل الحؼ تػفخه لعبة 

داخل لعبة  الفضجيػ لا يعشي أف اللبعبضغ يسكشيع إدخاؿ شيء غضخ مػجػد في البجاية في المعبة.
الفضجيػ، ىشاؾ أربعة عشاصخ متخابصة: السيكانيكا، والقرة، والجساليات، والتكشػلػجيا. يسكغ 
العثػر عمى تفاعل ىحه العشاصخ مغ العلبقة السعقجة بضغ بخنامج لعبة الفضجيػ وشاشة العخض 

الحؼ يختبط الخاصة بيا: كلبىسا متخابصاف ومدتقلبف ندبيًا. يعشي مفيػـ "استشداخ المعبة"، و 
أساسًا بسفيػـ "لعبة الفضجيػ"، أف إحجػ الألعاب ىي ندخة شبق الأصل تقخيبًا مغ لعبة أخخػ. 

                                                 

(1 (see, e.g., Nintendo of Am., Inc. v. Elcon Indus., Inc., 564 F. Supp. 937 (E.D. 
Mich. 1982) 

بأف لعبة الفضجيػ دونكي كػنجكانت عسلًب سسعيًا برخيًا فخيجًا وأصميًا  قزت السحكسة الامخيكية فى ىحه القزية)
لسؤلف، وىػ ما انتيكو استضخاد السخخز لو مثبتًا في وسضمة ممسػسة لمتعبضخ، وبالتالي خاضعًا لحساية حق ا

 لمعبة دوف إذف(.
(2 ) Rodesh v. Disctronics, Inc., No. 91-55694 (9th Cir. 1993) 

)قزت محكسة استئشاؼ الجائخة التاسعة الامخيكية  بأف لعبة الفضجيػ التي ابتكخىا السجعى عميو، والتي كانت 
ف التي ابتكخىا السجعي، لع تكغ مشتيكة لحقػلحق السؤلف لأنيا ندخت مذابية لمعبة الفضجيػ السحسية بحق السؤل

 فكخة وليذ تعبضخاً قابلًب لمحساية(.
(3 ) Leslie A. Kurtz, Copyright: The Scenes a Faire Doctrine, 41 FLA. L. REV. 79, 
82 (1989) 
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يعشي مرصمح "ندخة شبق الأصل تقخيبًا" أف العشاصخ )السيكانيكا، والقرة، والجساليات، 
 (1)والتكشػلػجيا( في إحجػ الألعاب متذابية أو متصابقة مع تمظ السػجػدة في لعبة سابقة.

عشج الشطخ إلى الأمخ مغ مشطػر قانػني، نجج أف ىشاؾ مدألتضغ بالغتضغ الأىسية عشج 
الشاجع عغ ندخ الألعاب ىسا: قابمية لعبة الفضجيػ لمحساية بسػجب  حق السؤلفتحجيج انتياؾ 

حق السؤلف، حضث لا يج مغ التأكج أولا مغ أف لعبة الفضجيػ السدعػـ استشداخيا مذسػلة بحق 
ثع لا بج مغ ؾياـ السجعى عميو بشدخ التعبضخات القابمة لمحساية مغ لعبة فضجيػ مػجػدة،و السؤلف 

 إثبات ذلظ.
أما بالشدبة لمقزية الأساسية الأولى، وىي وجػب حساية لعبة الفضجيػ بحق السؤلف، 
وىى تتعمق بسدألة ما إذا كاف مغ السسكغ حساية لعبة فضجيػ أو محتػاىا السحجد بسػجب قانػف 

ق السؤلف. ؼبسػجب السعاىجات الجولية، يسكغ حساية لعبة الفضجيػ لأنيا تتفق مع خرائز ح
"الأعساؿ الأدبية والفشية"، ويسكغ أف تتبع حساية لعبة الفضجيػ نيج الترشيف التػزيعي، مسا يعشي 
أنو يسكغ حساية محتػيات مختمفة مغ لعبة الفضجيػ باعتبارىا مػضػعات مختمفة مجرجة في 

ىجات الجولية. ومع ذلظ، فإف حساية لعبة فضجيػ باعتبارىا مػضػعًا واحجًا ليذ أمخًا السعا
مدتحدشا، لأنو يفذل في تحجيج لعبة الفضجيػ باعتبارىا مجرجة أو غضخ مجرجة )مثل العسل 
الستعجد الػسائط(. بالإضافة إلى مػضػع لعبة الفضجيػ، تشز السعاىجات الجولية أيزًا عمى مبجأ 

لفكخة/التعبضخ. وبسػجب ىحه الثشائية، لا يشبغي حساية "الفكخة"، التي تذضخ إلى سمدمة مغ ثشائية ا
الأمثمة التي تفتقخ إلى الإبجاع الفكخؼ، لمعبة فضجيػ. وعمى الشؿيس مغ ذلظ، يشبغي حساية 
"التعبضخ"، وىػ مفيػـ مخف ويشبغي تجدضجه بذكل أكبخ مغ خلبؿ السسارسة الػششية، لحساية 

 (2لفضجيػ.)لعبة ا

                                                 

(1 ) S. Stewart, International Copyright and Neighbouring Rights (2nd edn 
Butterworths, London 1989) p121 
(2) Sam Ricketson, JC Ginsburg, International Copyright and Neighbouring Rights: 
The Berne Convention and Beyond (2nd edn Oxford University Press, p) 652; see 
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بعج التأكج مغ أف لعبة فضجيػ مػجػدة قابمة لمحساية بسػجب قانػف حق السؤلف ، فإف 
السذكمة الأساسية الثانية ىي اكتذاؼ ندخ التعبضخات القابمة لمحساية. بالشدبة ليحه السذكمة، 

مغ يتعضغ عمى السحكسة أف تقخر ما إذا كاف مشذئ المعبة السدتشدخة قج انتيظ حق السؤلف. و 
بضغ مجسػعة الحقػؽ التي تتكػف مشيا حقػؽ السؤلف فإف استشداخ المعبة لو أقػػ صمة بحق 
إعادة الإنتاج. لحلظ، ستحتاج السحكسة إلى الشطخ ؼيسا إذا كاف إجخاء استشداخ لعبة فضجيػ 
مػجػدة يقع ضسغ الشصاؽ الحؼ يتحكع ؼيو حق الشدخ، والحؼ يتعمق بسدألة ما إذا كاف قج تع 

حتػيات لعبة مػجػدة قابمة لمحساية بػاسصة استشداخ المعبة. يعج الانقداـ بضغ الفكخة ندخ م
والتعبضخ أداة ميسة لمتعامل مع ىحه السذكمة، لأنو إلى جانب تػفضخ مشطػر نػعي لسا يجب 
حسايتو، يػفخ الانقداـ أيزًا مشطػرًا كسيًا لشصاؽ الحساية لمعبة الفضجيػ الحالية. بسعشى آخخ، 

لمسحاكع الػششية، مغ خلبؿ استخجاـ ثشائية الفكخة/التعبضخ كأداة، أف تؤكج إلى أؼ مجػ  يسكغ
 (1يجب حساية لعبة فضجيػ أو محتػيات معضشة فضيا.)

نشاقر فى الجدء القادـ مغ ذلظ السصمب السسارسة القزائية الامخيكية حػؿ إمكانية 
السحاكع الأمخيكية لشدخ التعبضخات شسػؿ حق السؤلف لمعبة فضجيػ ، ثع نتشاوؿ كيؽية تحجيج 

القابمة لمحساية بضغ ندخة المعبة ولعبة الفضجيػ التي تع ندخيا. مغ خلبؿ تقجيع شخح متعسق 
لكيؽية تحجيج السسارسات القزائية الأمخيكية لانتياؾ حق السؤلف الشاجع عغ استشداخ الألعاب. 

الػلايات الستحجة ، ضاىخة استشداخ وباعتبارىا سػقًا ميسًا للؤلعاب في العالع، فقج شيجت 
الألعاب الستراعجة مشح ثسانضشيات القخف العذخيغ حضث ضيخت العجيج مغ القزايا الأمخيكية 

                                                                                                                                          

also, Paul Goldstein, PB Hugenholtz, International Copyright: Principles, Law, and 
Practice (Oxford University Press, Oxford 2013)  322 
(1) Jorg Reinbothe, Silke von Lewinski, The WIPO Treaties on Copyright: A 
Commentary on the WCT, the WPPT, and the BTAP (2nd edn Oxford University 
Press, Oxford 2015).p98 
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( وىحا يعشي أف السحاكع 1الستعمقة باستشداخ الألعاب لأوؿ مخة في ثسانضشيات القخف العذخيغ.)
 ؤلف الشاجسة عغ استشداخ الألعاب.الأمخيكية تتستع بخبخة غشية في تحجيج انتياكات حقػؽ الس

حق  السؤلف لمعبة الفضجيػ يجب أف يكػف عسمو مغ فئة  ؼيسا يتعمق بإمكانية شسػؿ
الأعساؿ التى تزسيا مػضػعات حق السؤلف  بسعشى تػافخ شخوط شسػليا بحساية حق السؤلف 

.يتع تفدضخ بأف يكػف العسل مغ"الأعساؿ الأصمية ، السثبتة في أؼ وسضمة ممسػسة لمتعبضخ"
 Feist Publications v. Rural"العسل الأصمي" مغ خلبؿ الشيج الستبع في قزية 

Telephone Service( .2، حضث شبقت السحكسة الامخيكية اختبارًا مددوجًا لتحجيج الأصالة )
أولًا، يجب عمى السؤلف أف يثبت أف العسل ىػ إبجاع مدتقل. لغ يتستع السؤلف بحساية حق 

( ثانيًا، يجب أف يُطيخ العسل السعشي "حجًا 3 مغ خلبؿ عشاصخ العسل الحؼ أنذأه.)السؤلف إلا
أدنى مغ الإبجاع" مغ جانب السؤلف. يختبط ىحا الإثبات ارتباشًا وثيقًا بتفدضخ عسل "التأليف"، 
والحؼ يتصمب أف يكػف العسل، سػاء كاف قرضجة أو رسسًا أو رواية، قج تع إنذاؤه بػاسصة إنداف 

تخجاـ الحج الأدنى السصمػب مغ مدتػػ الإبجاع. ليذ مغ الزخورؼ أف يكػف مدتػػ الإبجاع باس

                                                 

لسقارنة مع القزايا التي تع الفرل فضيا مؤخخا، فإف ندبة كبضخة مغ القزايا الستعمقة باستشداخ الألعاب تع با( 1)
البت فضيا في ثسانضشيات القخف العذخيغ؛ والعجيج مغ القزايا التي تع تقجيسيا ومشاقذتيا في ىحا الفرل تع البت 

 فضيا خلبؿ تمظ الفتخة.
 

(2 (. See Feist Publ‖ns, Inc. v. Rural Tel. Serv. Co., Inc., 499 U.S. 340, 345 
(1991). 

(3) See STEPHEN M. MCJOHN, INTELLECTUAL PROPERTY: EXAMPLES & 
EXPLANATIONS 19 (4d ed. 2012) 

"الرانع" أو "السبتكخ"، وليذ مجخد شخز يكتذف ويدجل حؿيقة ما.  الذخز)"إف الأصالة تتصمب أف يكػف 
لا تخزع لحقػؽ  -العمسية والتاريخية والدضخة الحاتية وأخبار الضػـ  -حقائق مغ جسيع الأنػاع وبالتالي فإف ال

السؤلف. وعمى نحػ مساثل، فإف مغ يكتذف جػىخة جسضمة أو زىخة أو تذكضل جضػلػجي لا يتستع بحقػؽ الصبع 
 والشذخ فضيا."(
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رائجًا؛ إف العسل الحؼ يتع تدجضمو عمى أؼ وسضمة ممسػسة لمتعبضخ يتصمب تدجضمو عمى بعس 
( لحلظ، فإف 1الػسائل السادية، والتي تذسل "الػرؽ أو القساش أو القخص الرمب لمكسبضػتخ". )

 العفػؼ أو العدؼ السػسيقي الحؼ لع يتع تدجضمو لا يخزع لحساية حق السؤلف. "الكلبـ
لألعاب الفضجيػ حق السؤلف ويتعمق جدء آخخ مغ قانػف حق السؤلف السختبط بانتياؾ 

بحساية "الأعساؿ الدسعية والبرخية". تتألف الأعساؿ الدسعية والبرخية مغ سمدمة مغ الرػر 
باستخجاـ الآلات أو الأجيدة مثل أجيدة العخض أو السذاىج أو  ذات الرمة والتي يسكغ عخضيا

السعجات الإلكتخونية، جشبًا إلى جشب مع الأصػات السراحبة، إف وججت، بغس الشطخ عغ 
 (2شبيعة الأشياء السادية، مثل الأفلبـ أو الأشخشة، التي تتجدج فضيا الأعساؿ.)

 أصالة بخامج ألعاب الفيجيه
جيػ محسية باعتبارىا بخنامج كسبضػتخ وىػ "مجسػعة مغ البيانات أو إف بخامج ألعاب الفض

التعميسات التي يجب استخجاميا بذكل مباشخ أو غضخ مباشخ في الكسبضػتخ مغ أجل تحقضق 
( وبالشدبة لأصالتيا، فميذ مغ الرعب عمى 3نتيجة معضشة" ضسغ فئة الأعساؿ الأدبية.)

ف السحاكع الأمخيكية عادة ما تذضخ إلى شيادة حق السحاكع الأمخيكية الاعتخاؼ بػجػدىا لأ
السؤلف كجلضل أولي لتأكضج صحة حق السؤلف. وبيحا السعشى، نادرًا ما نجج سػابق قزائية تقجـ 
تحميلًب مفرلًب لسا إذا كاف يشبغي اعتبار بخامج ألعاب الفضجيػ أصمية. لقج وججنا ثلبث قزايا 

والاثشتاف الأخخياف أقجـ بكثضخ. في القزية الأحجث  فقط مختبصة بسشاقذتشا ىشا: واحجة أحجث
Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Inc. ( ،4 نطخًا لأف السجعي كاف)

لجيو تدجضل لحق مؤلف صالح لبخنامج ألعاب الفضجيػ الخاص بو ولع يذكظ السجعى عميو في 
                                                 

(1) Fixed in a Tangible Medium of Expression, NOLO‖S PLAIN-ENGLISH LAW 
DICTIONARY, http://www.nolo.com/dictionary/fixed-in-a-tangible-medium-of-
expressionterm.html (last visited Sept. 7, 2013). 

(2 (17 U.S.C. § 102 (2006). 
(3 (17 U.S.C. § 102(a)(1). 

(4) Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Inc., 2015 WL 5591612 (N.D. 
California 2015) 
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فػرنيا أف السجعي قجـ أدلة أولية عمى ىحا التدجضل، فقج أكجت محكسة السقاشعة الذسالية في كالي
(لع 1، )Midway Mfg. Co. v. Strohonممكية حق السؤلف. في إحجػ القزايا القجيسة 

تشاقر محكسة السقاشعة الذسالية في إلضشػؼ قابمية بخنامج ألعاب الفضجيػ الخاص بالسجعي 
تيا. وعمى عكذ لمحساية بسػجب حقػؽ السؤلف عمى الإشلبؽ، مسا جعميا قزية واضحة بحا

القزضتضغ السحكػرتضغ أعلبه، عمى الخغع مغ نجرتيا الذجيجة في سػابق القزاء في الػلايات 
الستحجة، لا تداؿ ىشاؾ قزية قجيسة تصمبت مغ السحكسة تحجيج أصالة بخنامج ألعاب الفضجيػ 

(عمى الخغع مغ 2، )M. Kramer Mfg. Co., Inc. v. Andrewsبذكل مباشخ. في قزية 
السجعي قجـ شيادة حق السؤلف، إلا أف السجعى عميو عارض صحة الذيادة. وفي ضل ىحه أف 

الطخوؼ، قجمت الجائخة الخابعة تحمضميا لسا إذا كاف بخنامج السجعي يمبي شخط الأصالة ووججت 
 أف ىشاؾ إبجاعًا في بخنامج السجعي.

أف نقػؿ إف شخط  سؤكجالومغ خلبؿ القزايا الحجيثة والقجيسة التي قجمشاىا أعلبه، فسغ 
الأصالة مشخفس لمغاية بحضث لا يسشع السحاكع الأمخيكية مغ تأكضج وجػد الأصالة في بخامج 

 ألعاب الفضجيػ.
 أصالة شاشة عخض ألعاب الفيجيه

إف عخض شاشة لعبة الفضجيػ محسي باعتباره عسلًب سسعياً برخياً "يتكػف مغ سمدمة 
ياً إلى عخضيا باستخجاـ الآلات أو الأجيدة، ... مغ الرػر ذات الرمة والتي تيجؼ جػىخ 

جشباً إلى جشب مع الأصػات السراحبة، إف وججت، بغس الشطخ عغ شبيعة الأشياء السادية، 
( ونطخاً لستصمب الأصالة السشخفس 3مثل الأفلبـ أو الأشخشة، التي يتع تخديغ الأعساؿ عمضيا".)

حكسة الأمخيكية تأكضج أصالة عخض شاشة إلى حج ما، فعادةً لغ يكػف مغ الرعب عمى الس
 لعبة فضجيػ.

                                                 

(1 ) Midway Mfg. Co. v. Strohon, 564 F. Supp. 741 (N.D. Ill. 1983). 
(2) M. Kramer Mfg. Co., Inc. v. Andrews, 783 F.2d 421 (4th Cir. 1986) 

(3 (17 U.S.C. § 101 



 

 

         -311-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

ولكغ كاف ىشاؾ ججؿ قائع لأف البعس شكظ في قجرة شاشة عخض ألعاب الفضجيػ عمى 
إضيار الأصالة بذكل مدتقل بحضث يسكغ فرميا عغ بخنامجيا. وكانت السحاكع الأمضخكية قج 

اشعة الذخؾية في نضػيػرؾ في استجابت بالفعل ليحا الججؿ بالإيجاب. وكاف حكع محكسة السق
قزية شخكة ستضخف إلكتخونيكذ ضج كػفساف ىػ أصل القاعجة التي تشز عمى أف العخض 

( ثع أيجت سمدمة مغ السحاكع 1السخئي يجب أف يحطى بالحساية باعتباره عسلًب أصمياً. )
رؼ ضج الأمضخكية ىحا الحكع وتبعتو. وقج أكجت محكسة مقاشعة ماريلبنج في قزية شخكة أتا

شخكة أمضػزمشت وورلج أف شاشة عخض ألعاب الفضجيػ يسكغ حسايتيا باعتبارىا عسلًب سسعياً 
( وبالإضافة إلى ذلظ، ووفقاً لمجائخة الثانية في قزية شخكة ستضخف إلكتخونيكذ ضج 2برخياً )

كػفساف، بسا أف بخامج الكسبضػتخ السختمفة يسكشيا إنتاج نفذ الذاشة، ؼيجب اعتبار شاشة 
( وبذكل أكثخ تحجيجاً، كسا قزت الجائخة الثانية: "إف الدسات 3العخض مشفرمة عغ بخامجيا. )

السخئية والدسعية لذاشة العخض الدسعية البرخية ىي اختلبفات أصمية واضحة كاؼية لجعل 
الذاشة قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف حتى لػ كاف البخنامج السكتػب الأساسي لو وجػد 

( بعبارة أخخػ، كسا أشارت دائخة 4في حج ذاتو مؤىل لمحساية بسػجب حق السؤلف".)مدتقل وىػ 
مقاشعة كػلػمبيا في قزية شخكة أتارؼ للؤلعاب ضج عساف، فإف حساية البخامج وحجىا لا تعشي 

( وفي قزية أحجث ىي شخكة لضمضث جيسد )ششغياؼ( السحجودة ضج يػ كػؿ 5حساية الذاشة. )
الحساية السشفرمة بضغ بخنامج ألعاب الفضجيػ وشاشة العخض الخاصة بو (، لا تداؿ قاعجة 6)

متبعة، وقزت محكسة السقاشعة الذسالية في كاليفػرنيا أف واجية السدتخجـ لمعبة الكسبضػتخ 
 يسكغ حسايتيا بذكل مدتقل باعتبارىا عسلًب سسعيًا برخيًا.

                                                 

(1) Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, et al., 523 F.Supp. 635 (E.D.N.Y., 1981) 
(2)Atari, Inc. v. Amusement World, Inc., 547 F.Supp. 222 (D. Md. 1981).  

(3 ) Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852 (2d Cir. 1982), at 855. 
(4 ) ibid 

(5) Atari Games Corp. v. Oman, 888 F.2d 878 (D.C. Cir. 1989), at 885-886. 
(6) Lilith Games (Shanghai) Co. Ltd. v. UCool, Inc., 2015 WL 5591612 (N.D. 

California 2015) 
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 متظلبات التثبيت
أحج يذكظ في أف بخامج الكسبضػتخ مثبتة  لا )1(كسا ىػ مؤكج عمى السدتػػ الجولي،

عمى وسيط ممسػس. وىحا يشصبق أيزاً عمى بخامج ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، في السسارسة 
القزائية الأمضخكية، كاف ىشاؾ تداؤؿ حػؿ ما إذا كانت شاشة عخض ألعاب الفضجيػ تمبي شخط 

 التثبضت.
السجعى عميو تثبضت عخض  في قزية شخكة ستضخف للئلكتخونيات ضج كػفساف، أنكخ

الذاشة بحجة أف تدمدل الرػر التي تطيخ عمى الذاشة أثشاء كل لعبة مغ المعبة سػؼ 
ومع ذلظ، لع تػافق الجائخة الثانية عمى ذلظ  )2(يختمف حدب الإجخاءات التي يتخحىا اللبعب.

خمؽية، لأف العجيج مغ جػانب السذاىج وتدمدل ضيػرىا، مثل ضيػر الذخريات وإعجادات ال
وبعج عاـ واحج، في قزية شخكة مضجواؼ لمترشيع ضج  )3(ضمت ثابتة أثشاء كل لعبة مغ المعبة.

شخكة أرتيظ إنتخف، أكجت الجائخة الدابعة تثبضت التدمدل العاـ لعخض الذاشة لأنيا قزت بأف 
 اللبعب ليذ لجيو سيصخة عمى تدمدل الرػر التي تطيخ عمى الذاشة، ولا يسكغ للبعب إنذاء
أؼ تدمدل مغ الرػر السخدنة في لػحة الجوائخ الخاصة بالمعبة، ولكغ فقط للبختيار مغ بضغ 

 )4(عجد محجود مغ التدمدلبت التي تدسح بيا المعبة.
السحكػرة أعلبه، أثضخت مدألة ما إذا كاف التفاعل بضغ لعبة فضجيػ ولاعبضيا  القزاياومغ 

و. وكسا ناقذشا، فإف ىحا التفاعل لا يعشي أف سضؤثخ عمى تثبضت شاشة لعبة الفضجيػ أو يشؽي
اللبعب يسكشو إنذاء أؼ شيء لا يػجج في البجاية في لعبة فضجيػ. بل يعشي أنو عشجما يتع 
الانتياء مغ إنذاء لعبة فضجيػ، يتع تثبضت جسيع العشاصخ في لعبة الفضجيػ في وسيط، مثل بخامج 

ا وإعادة إنتاجيا وتػصضميا بػاسصة آلة أو ، وخخشػشة، يسكغ إدراكيDVDالكسبضػتخ، وأقخاص 
. Midway Mfg. Coجياز. وبيحا السعشى، أشارت الجائخة الدابعة بذكل صحيح في قزية 

                                                 

(1)Article 10 of TRIPS, Article 4 of WCT  
(2) Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852 (2d Cir. 1982), at 856 

(3 ) Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852 (2d Cir. 1982), at 855. 
(4) Midway Mfg. Co. v. Artic Intern., Inc., 704 F.2d 1009 (7th Cir. 1983), at 1012. 
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. إلى ذلظ وفدخت بذكل مقشع لساذا تمبي شاشة لعبة الفضجيػ شخط Artic Intern., Incضج 
 التثبضت.

 ثشائية الفكخة/التعبيخ
قج تع  -السقخر فقط لراحب حق السؤلف-شداخعشج تحجيج ما إذا كاف حق الاست

انتياكو، فإف ندخ التعبضخات القابمة لمحساية مغ عسل مػجػد أمخ بالغ الأىسية. ولتحقضق ذلظ، 
ستحتاج السحكسة الػششية إلى تأكضج مجػ إمكانية حساية التعبضخات القابمة لمحساية، التي تع 

مظ التعبضخات. بسػجب السعاىجات الجولية، لا ندخيا. في الػاقع، يتعمق ذلظ بشصاؽ الحساية لت
يسكششا العثػر عمى إرشادات محجدة حػؿ كيؽية تأكضج نصاؽ الحساية لسحتػيات معضشة لأنيا يجب 

فإف ثشائية الفكخة /  أف تعتسج عمى تحجيج السحاكع الػششية في حالات ممسػسة. ولكغ مع ذلظ
أيزًا إلى محكسة وششية لسشاقذة مجػ وصػؿ التعبضخ تعشي في الػاقع أف حساية الذيء تحتاج 

( وبيحا السعشى، تختبط ثشائية الفكخة / التعبضخ بتأكضج نصاؽ الحساية لذيء معضغ. 1ىحه الحساية.)
وبشاءً عمى ذلظ، عشج تحجيج ندخ التعبضخات القابمة لمحساية مغ لعبة فضجيػ مػجػدة بػاسصة 

استخجاـ ثشائية الفكخة/التعبضخات في السسارسة  استشداخ لمعبة، نحتاج إلى التخكضد عمى كيؽية
 العسمية مغ قبل السحاكع الػششية.

بالسرمحة العامة. ويسكغ يتعمق  إف ثشائية الفكخة/التعبضخ تسشع حساية الأفكار لدبب ميع
تمخيز ذلظ في ثلبثة جػانب. أولًا، باعتبار الأفكار عشاصخ أساسية لمسداعي الإبجاعية، 

السؤلف أف تتجشب مشح حقػؽ الاحتكار ليا وتجشب أف تكػف عائقًا أماـ يشبغي لحساية حق 
( ثانيًا، نطخًا لأف حساية بخاءات الاختخاع ليا 2إنذاء أعساؿ مغ قبل مؤلفضغ في السدتقبل.)

متصمبات أكثخ صخامة مغ حساية حق السؤلف، فسغ الزخورؼ مشع محاولات الدعي إلى حساية 

                                                 

(1 (JAL Sterling, Sterling on World Copyright Law (4th edn Sweet & Maxwell, 
London 2003) 646, 648. 

(2 (UNCTAD-ICTSD, Resource Book on TRIPS and Development (Cambridge 
University Press, Cambridge 2005), pp 139-140. 
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( ثالثًا، يشبغي لحساية حق السؤلف 1ـيع السػضحة في الأعساؿ.)حقػؽ االسؤلف للؤفكار والسفا
أف تػلي اىتسامًا لمسرمحة العامة في تديضل حخية التعبضخ ، مغ خلبؿ إعفاء أؼ شخز يخيج 

 أفكار الآخخيغ وحقائقيع بكمسات مختمفة ، مغ الخػؼ مغ السدؤولية.
ئية الفكخة/التعبضخ. الأمخيكي عمى ثشا حق السؤلف)ب( مغ قانػف  102تشز السادة 

وتشز ىحه السادة عمى ما يمي: لا تستج حساية حق السؤلف لأؼ عسل أصمي مغ تأليف أؼ 
فكخة أو إجخاء أو عسمية أو نطاـ أو شخيقة تذغضل أو مفيػـ أو مبجأ أو اكتذاؼ، بغس الشطخ 

 عغ الذكل الحؼ يتع بو وصفو أو شخحو أو تػضيحو أو تجدضجه في مثل ىحا العسل.
( مغ اتفاؾية الجػانب السترمة بالتجارة مغ حقػؽ 2)9الػاقع، عشج السقارنة بالسادة في 

)ب( مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي تقجـ لشا السديج مغ 102السمكية الفكخية، فإف السادة 
الأمثمة التي يشبغي اعتبارىا أشياء غضخ مؤىمة لحساية حق السؤلف. إف الفكخة والسفيػـ والسبجأ 

التجخيجات عالية السدتػػ، وأمثمة أخخػ مثل الإجخاء والعسمية والشطاـ وشخيقة التذغضل تتعمق ب
والاكتذاؼ تذضخ جسيعيا إلى ابتكارات معمػماتية أكثخ تعقضجًا وتفريلًب ووضيؽية والتي تتستع 

 (2بحساية أكثخ ملبءمة مغ خلبؿ نطاـ بخاءات الاختخاع. )
ؾ حق السؤلف، تحتاج السحاكع الأمخيكية إلى وكسا ذكخنا سابقا، عشج البت في انتيا

( الشدخ مغ قبل السجعى عميو. نطخًا لأف 2( ممكية حق السؤلف مغ قبل السجعي، و)1تأكضج )
ممكية حق السؤلف تتعمق بذكل أساسي بقابمية عسل السجعي لمحساية بسػجب حق السؤلف، كسا 

يف تجج السحاكع الأمخيكية الشدخ أوضحشا في الجدء الدابق، سضػضح ىحا الجدء مغ الجراسة ك
 مغ قبل السجعى عميو في قزايا انتياؾ حق السؤلف الشاجسة عغ استشداخ الألعاب.

                                                 

(1) Jay Dratler, Intellectual Property Law: Commercial, Creative and Industrial 
Property (Law Journal Press, New York 1996), paras. 1A-52-1A-53. 

(2 (Stern Electronics, Inc. v. Kaufman, 669 F.2d 852 (2d Cir. 1982) 
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 Asteroids-Meteors استجلاؿ السحكسة في قزية قج قاد مبجأ ثشائية الفكخة/التعبضخل
case.)1( ذخيغ وكسا لاحطت السحكسة، فإف المعبتضغ تذتخكاف في ما لا يقل عغ اثشتضغ وع

سسة ترسيسية "متذابية أو متصابقة" و"يبجو مغ الػاضح أف السجعى عمضيع استشجوا في لعبتيع 
ومع ذلظ، قزت السحكسة بعجـ وجػد  )2(إلى لعبة السجعي السحسية بحقػؽ الصبع والشذخ".

انتياؾ لأف أوجو التذابو نتجت عغ بجء المعبتضغ "بفكخة لعبة تتزسغ مخكبة فزائية تقاتل 
  )3(الفزائية". الرخػر

قج تكػف بعس تفاصضل المعبة السحجدة قج تجاوزت الخط الفاصل بضغ الفكخة والتعبضخ، 
وفي ىحه الحالة لغ تشصبق ثشائية الفكخة والتعبضخ بذكل مباشخ. ولدج الفجػة، استذيجت السحكسة 

بالزخورة أيزًا بسبجأ الانجماج: "عشجما تكػف الفكخة بحضث يتزسغ أؼ استخجاـ ليحه الفكخة 
عمى ىحه الأشكاؿ مغ التعبضخ، لأف  حق السؤلفأشكالًا معضشة مغ التعبضخ، فلب يجػز فخض 

( وبالتالي، عمى الخغع مغ 4الؿياـ بحلظ مغ شأنو فخض حقػؽ السؤلف عمى الفكخة الأساسية".)
ف أف العجيج مغ عشاصخ التعبضخ في المعبتضغ كانت متساثمة، إلا أنو لع يكغ ىشاؾ انتياؾ لأ

"ىشاؾ أشكالًا معضشة مغ التعبضخ يجب عمضشا استخجاميا بالزخورة في ترسيع لعبة فضجيػ يقاتل 
فضيا اللبعب شخيقو عبخ الرخػر الفزائية والدفغ الفزائية السعادية". كسا أف ثشائية الفكخة 

انب ( عمى الخغع مغ أف العجيج مغ جػ 5والتعبضخ ومبجأ الانجماج تتزسشاف أيزًا شخيقة المعب،)
 شخيقة المعب يسكغ فيسيا بذكل أفزل مغ مشطػر استبعاد أنطسة وشخؽ حق السؤلف.

كسا شػرت السحاكع في الػلايات الستحجة اختبارات الفكخة/التعبضخ لمتسضضد بضغ التعبضخ القابل     
لمحساية والفكخة غضخ القابمة لمحساية. لا يػجج اختبار واحج تع قبػلو بذكل عاـ. لحلظ، تصبق 

                                                 

(1 ) See Atari, Inc. v. Amusement World, Inc., 547 F. Supp. 222, 230 (D. Md. 
1981). 
(2 ) Id. at 224–25, 230 
(3 ) Atari, Inc., 547 F. Supp. at 229 

(4 ) ibid 
(5) See, e.g., Capcom U.S.A., Inc. v. Data E. Corp., No. C 93-3259, 1994 WL 

1751482, at *7–8 (N.D. Cal. Mar. 16, 1994) 
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لسحاكع العجيج مغ الاختبارات في مشاسبات مختمفة. تع تصبضق مفيػـ "التذابو الجػىخؼ" مغ قبل ا
السحاكع لتحمضل العشاصخ التي تتستع بالحساية في العسل الأصمي وتذابييا في العسل 

( بعج فرل الأفكار والتعبضخات، تدتبعج السحاكع العشاصخ التي تشجرج ضسغ الانجماج 1السشتيظ.)
اىج التى يجب الؿياـ بيا مغ حساية حق السؤلف. لحلظ، لا يأخح التذابو الجػىخؼ في والسذ

الاعتبار إلا العشاصخ التي وججت بالفعل قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف. يجب أف يكػف 
( 2ىشاؾ تذابو جػىخؼ بضغ العشاصخ القابمة لمحساية في عسمضغ لمسصالبة بانتياؾ حق السؤلف.)

يكػف مخكد التحمضل الحؼ يتع إجخاؤه في قزايا انتياؾ حق السؤلف. تع استخجاـ  لحلظ، عادة ما
مفيػـ التذابو الجػىخؼ في جسيع القزايا السحكػرة أعلبه. عمى سبضل السثاؿ، في قزايا شخكة 
أتارؼ ضج شخكة أمضػزمشت وورلج، وشخكة داتا إيدت يػ إس إيو ضج شخكة إيبكذ، وشخكة 

خكة داتا إيدت كػرب، وججت السحاكع أوجو تذابو بضغ الأعساؿ كابكػـ يػ إس إيو ضج ش
الأصمية وندخيا. ومع ذلظ، وكسا ذكخ أعلبه، وججت السحاكع في ىحه القزايا أف أوجو التذابو 
الستبؿية بعج استبعاد العشاصخ التي تشجرج ضسغ نصاؽ الانجماج والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا 

لتالي، لع تجج السحاكع أؼ انتياؾ لحق السؤلف. ومع ذلظ، في لع تكغ متذابية بذكل كبضخ وبا
قزية أتارؼ ضج شخكة نػرث أمضخكاف فضمضبذ كػندضػمخ إليكتخونيكذ كػرب )قزية باؾ 
ماف(، وججت السحكسة انتياكًا لحق السؤلف بشاءً عمى تذابو كبضخ مغ خلبؿ الاستجلاؿ بأف 

ىة كانا عشرخيغ "خيالضضغ ومعبخيغ" وأف شخرية باؾ ماف و"الذبح" الحؼ يصارده في الستا
 )3(مطاىخ لعبة السجعى عميو كانت متذابية بذكل كبضخ مع التعبضخ السقجـ في باؾ ماف.

                                                 

(1) Stephen C. McArthur, ―Clone Wars: The Five Most Important Cases Every 
Game Developer Should Know‖ (2013), GAMASUTRA accessed 17 March 2024 
(2)Drew S. Dean, ―Hitting Reset: Devising A New Video Game Copyright Regime‖ 
164 U. Pa. L. Rev. (2016) pp.1239, 1252  

(3 (Atari Inc. v. North American Philips Consumer Electronics Corp. [1982] 672 
F.2d 618, 610-13 7th Cir 
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واختبارات الأفكار/التعبضخ  -الإنجماج، السذاىج التى يجب الؿياـ بيا-إف السبادغ السقضجة        
ايا انتياؾ حق السؤلف في ألعاب الفضجيػ تخسع خصاً فاصلًب بضغ الأفكار والتعبضخ مغ خلبؿ قز

السبكخة. ومغ أىع السلبحطات عمى ىحه القزايا استبعاد قػاعج المعبة والجوافع والسػضػعات 
العامة والسيكانيكا أو عشاصخ المعب مغ نصاؽ حساية حق السؤلف. وقج أدػ ىحا الشيج إلى 

عاب بحج ذاتيا ليدت محسية بسػجب تكثيف القاعجة التقمضجية الخاسخة التي تذضخ إلى أف الأل
حق السؤلف، كسا أدػ إلى تدخيع حخكة الشدخ في صشاعة ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، فقج 
لػحطت بعس التحػلات في أحكاـ القزاء، مسا يجعل تحجيج العشاصخ في ألعاب الفضجيػ التي 

 قج تجج حساية حق السؤلف أكثخ إرباكًا، في الدشػات الأخضخة.
 اعج اللعبة وميكانيتيا من حساية حق السؤلفاستبعاد قه 

لا تستج حساية حق السؤلف إلى الأفكار الكامشة وراء التعبضخ. إنو السبجأ الأكثخ أىسية        
السصبق عمى تقضيع الأعساؿ السحسية بحق السؤلف. مغ مشطػر واسع، يشصبق ىحا السبجأ عمى 

والتعبضخ الإبجاعي والأصمي عغ تمظ الفكخة التي  ألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ التسضضد بضغ فكخة المعبة
تذكل تمظ المعبة في مجسميا. ومع ذلظ، لع يكغ التسضضد بضغ الأمخيغ سيلًب مشح القزايا الأولى 

إف آليات المعبة التي تحجد "شخيقة المعب" تذكل جدءًا  )1(التي رفعت أماـ السحاكع الامخيكية.
خزع عسػمًا لانتياؾ حق السؤلف ، في حضغ أف قػاعج مغ "الفكخة"، وبالتالي لا يسكغ أف ت

تبجأ حساية حق  )2(المعبة بالتأكضج ليدت قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف عمى الإشلبؽ.
السؤلف بالتعبضخ الفكخؼ والفشي لمعشاصخ في لعبة الفضجيػ التي تتجاوز القػاعج والآليات. إف 

يغ تشتيي الفكخة ويبجأ التعبضخ، مسا يؤدؼ إلى تعقضج ألعاب الفضجيػ يجعل مغ الرعب تحجيج أ
 مذاكل "ثشائية الفكخة والتعبضخ" و"استشداخ المعبة".

                                                 

(1( TRIPS Article 9(2); WCT Article 2 
(2 ) Drew S. Dean, “Hitting Reset: Devising A New Video Game Copyright 
Regime,” University of Pennsylvania Law Review 164, no. 5 (April 2016): p.1251 
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."، كانت Atari, Inc. v. Amusement World, Incعشج إعادة الشطخ في قزية "       
 Atari" مغ Asteroidsمحكسة السقاشعة الأمخيكية تبحث في أوجو التذابو بضغ لعبتضغ: لعبة "

كانت المعبتاف تجوراف حػؿ التحكع في )Amusement World. )1" مغ Meteorsعبة "ول
مخكبة فزائية وإشلبؽ الشار عمى الرخػر العائسة ومخكبات الفزاء السعادية في الفزاء مع 
تجشب اليجسات الشارية مغ تمظ السخكبات الفزائية السعادية. وفي حضغ أف كمتا المعبتضغ 

أوجو التذابو السفاـيسية، فقج وجج أنيسا مختمفتاف أيزًا في جػانب تذتخكاف في الكثضخ مغ 
معضشة مثل لػف وحخكة الرخػر، والفغ السشسق ثشائي وثلبثي الأبعاد، ووتضخة الألعاب، وصػر 
الخمؽية. بحثت السحكسة عغ "أوجو تذابو كبضخة" وكحلظ اختلبفات بضغ ألعاب السجعي والسجعى 

ر الحاسع باعتباره "السطيخ والذكل" لمعبة التي تطيخ نفديا بصخيقة عميو. وقج تع تحجيج السعيا
فخيجة مغ نػعيا في التعبضخ والترسيع العاـ لمعشاصخ السختمفة، والتي وجج أنيا مختمفة بسا يكفي 

وفي الشياية، وججت السحكسة أف السجعى عميو قاـ في الػاقع بشدخ فكخة  )2(لإنقاذ السجعى عميو.
( وقج تع 3.)لحق السؤلفكغ ليذ التعبضخ؛ وبالتالي، لع يحجث أؼ انتياؾ لعبة السجعي، ول

                                                 

(1 (Atari, Inc. v. Amusement World, Inc., 547 F. Supp. 222 (D. Md. 1981) 
(2 ) 547 F. Supp. 222, 229-230 (D. Md. 1981 

مخ لا مفخ مشو، بالشطخ إلى الفكخة والػسضمة، "في ضػء ىحا الاستشتاج بأف أوجو التذابو في أشكاؿ التعبضخ أ
يربح العجد الكبضخ مغ أوجو الاختلبؼ ذا أىسية خاصة. ونطخاً لأوجو التذابو التي لا مفخ مشيا في التعبضخ، 
تجج السحكسة أف اللبعب العادؼ سيعتبخ الجاذبية الجسالية لياتضغ المعبتضغ مختمفة تسامًا. إف "الذعػر" العاـ 

" تكػف الخمػز أكثخ واقعية، وتبجأ المعبة بانصلبؽ سفضشة اللبعب Meteorsالمعبتضغ مختمف. في " بصخيقة لعب
الفزائية مغ الأرض، وتتعامل سفضشة اللبعب الفزائية بذكل مختمف وتصمق الشار بذكل مختمف. تتسضد 

"Meteors" بخصى أسخع في جسيع السخاحل وىي أكثخ صعػبة بذكل كبضخ مغ "Asteroids." 
(3) 547 F. Supp. 222, 229-230 (D. Md. 1981) 

؛ بحق السؤلفيبجو مغ الػاضح أف السجعى عمضيع استشجوا في ترسيع لعبتيع إلى لعبة السجعي السحسية 
وبرخاحة، أخح السجعى عمضيع فكخة السجعي. ومع ذلظ، فإف قػانضغ حق السؤلف لا تحطخ ىحا. إف حساية حق 

الأفكار، وليذ للؤفكار نفديا. استخجـ السجعى عمضيع فكخة السجعي وتمظ  السؤلف متاحة فقط لمتعبضخ عغ
الأجداء مغ تعبضخ السجعي السختبصة ارتباشًا وثيقًا بيحه الفكخة. أما بؿية تعبضخ السجعى عمضيع فيي مختمفة عغ 
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تصبضق ثشائية الفكخة والتعبضخ بعشاية في ىحه القزية وذكخت السحكسة أف شخكة أتارؼ قج حرمت 
عمى حق السؤلف لتعبضخ "فكخة لعبة بيا كػيكبات"، ولكغ ليذ الفكخة نفديا؛ وبالتالي يسكغ 

لفكخة بحخية شالسا أنيع يجمجػف تعبضخًا مختمفًا في لعبتيع التي تتزسغ للآخخيغ استخجاـ ىحه ا
 )1(كػيكبات.

 Atari, Inc. v. North American Philips Consumer Electronicsوفي قزية "
Corp" كانت السحكسة الأمخيكية تشطخ مخة أخخػ في ألعاب مساثمة. كانت لعبة ،".PAC-
MAN مغ "Atari "وK.C. Munchkin " مغNorth American  كمتاىسا مغ الألعاب التي

تتزسغ الجيػؾ الخومية والستاىات والشقاط والػحػش الذبحية. وعمى الخغع مغ بعس 
الاختلبفات في التعبضخ ؼيسا يتعمق بترسيسات "الشقاط الستحخكة وتشػع تكػيشات الستاىة"، عمى 

ا لحق السؤلف مغ خلبؿ استشداخ عكذ القزية الدابقة، فقج وججت السحكسة ىحه السخة انتياكً 
السحسية بحق السؤلف. واستذيجت السحكسة بقخار  PAC-MAN"السفيػـ والذعػر" العاـ لمعبة 

آخخ لمسحكسة بقػليا "يكفي أف يتع رفع أجداء كبضخة؛ ولا يسكغ لأؼ سارؽ أف يعحر الخصأ مغ 
 )2(خلبؿ إضيار مقجار عسمو الحؼ لع يدخؽ".

                                                                                                                                          

ية بذكل كبضخ " التي ابتكخىا السجعى عمضيع ليدت مذابMeteorsتعبضخ السجعي. لحلظ، تجج السحكسة أف لعبة "
 " التي ابتكخىا السجعي وليدت ندخة مشتيكة لحق السؤلف.Asteroidsلمعبة "

(1 (547 F. Supp. 222, 227 (D. Md. 1981). 
لتعبضخه الخاص عغ المعبة، فإنو لع يسشع الآخخيغ مغ استخجاـ  حق السؤلف"وبالتالي، عشجما قاـ السجعي بحساية 

قط ندخ مضدات الترسيع التعدؽية التي تجعل تعبضخ السجعي عغ ىحه الفكخة فكخة لعبة بيا كػيكبات. لقج مشع ف
فخيجًا. تتكػف مضدات الترسيع ىحه مغ الخمػز التي تطيخ عمى شاشة العخض، والصخؽ التي تتحخؾ بيا ىحه 
الخمػز حػؿ الذاشة، والأصػات الرادرة مغ خدانة المعبة. يحق لمسجعى عمضيع استخجاـ فكخة لعبة فضجيػ 

تزسغ كػيكبات، شالسا أنيع يتبشػف تعبضخًا مختمفًا عغ الفكخة، أؼ ندخة مغ ىحه المعبة تدتخجـ رمػزًا وحخكات ت
 وأصػات مختمفة عغ تمظ السدتخجمة في لعبة السجعي."

(2 (Atari, Inc. v. North American Philips Consumer Electronics Corp., 672 F.2d 607 
(7th Cir. 1982) 
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ا الأخضخة الستعمقة بالعشاصخ غضخ السحسية في ألعاب الفضجيػ قزية ومغ بضغ القزاي       
"Tetris Holding, LLC v. Xio Interactive, Inc حضث تع تقضيع المعبة الذيضخة ".
"Tetris" وندختيا "Mino".  واعتخؼ السجعى عميوXio  بأنيع استميسػا مغTetris  عشج إنذاء

Mino حتى إلى الحج الحؼ تع ؼيو "ندخ ،Mino  مغTetris  وكاف مغ السقرػد أف تكػف
ندخ بعشاية فقط  Mino". وكانت الشقصة الحاسسة في الجفاع ىي أف Tetrisندختيا مغ 

وأقخت السحكسة بأف قػاعج وميكانيكا المعبة غضخ قابمة  .Tetrisالعشاصخ غضخ السحسية مغ 
لأفكار والقػاعج ىي التي أنو ليذ فقط ا Xioلمحساية بسػجب حق السؤلف. وزعع السجعى عميو 

لا يسكغ حسايتيا؛ كسا تع استبعاد "الجػانب الػضيؽية" لمعبة تتخيذ مغ حق السؤلف ومع ذلظ، 
أوضحت السحكسة أيزًا أف حساية حق السؤلف تغصي الصخيقة التي يختارىا السؤلف لمتعبضخ 

غضخ مقضج بصخؽ لمتعبضخ عغ القػاعج والجػانب الػضيؽية الستعمقة بالمعب. شالسا أف شكل التعبضخ 
عغ فكخة، فلب يػجج "انجماج" بضغ الفكخة والتعبضخ، ويكػف التعبضخ الأصمي عغ ىحه الفكخة مؤىلًب 
لحساية حق السؤلف. فحرت السحكسة السقارنة جشبًا إلى جشب بضغ المعبتضغ ووججت أف المعبتضغ 

ضغ متصابقضغ تقخيبًا إلى حج متذابيتاف إلى حج كبضخ، وكاف "السطيخ والذعػر" في كمتا المعبت
 )1("الشدخ الحخفي"، ولغ يتسكغ اللبعب العادؼ مغ التسضضد بضغ المعبتضغ.

 20كاف أحج الجفػع الستعمقة بػ "قػاعج" المعبة ىػ حجع شبكة المعب التي يبمغ ارتفاعيا "        
كخت مخة أخخػ بالزبط. وذ Xioوحجات"، والتي ندخيا السجعى عميو  10وحجة وعخضيا 

السحكسة أف ىحه ليدت بالزخورة قاعجة مغ قػاعج المعبة، وحتى لػ كانت كحلظ، فيشاؾ شخؽ لا 
حرخ ليا لترسيع شبكة لعب "أعمى مغ عخضيا".رفزت السحكسة حجج السجعى عميو 

ووججت في الشياية أف ىشاؾ  Tetrisالستعجدة حػؿ "القاعجة" و"الػضيفة" ؼيسا يتعمق بمعبة 
 )2(.السؤلف  إنكاره لحق انتياكًا لا يسكغ

                                                 

(1 (863 F. Supp.2d 394, 410 (D.N.J. 2012). 
(2 (863 F. Supp.2d 394, 413 (D.N.J. 2012). 

عمى تمظ الأبعاد الجؾيقة وكاف حخًا في أخح الفكخة العامة الستسثمة في وجػد لػحة لعب شػيمة  Xio"لع يقترخ 
ل يبمغ ارتفاعو ثلبثة والتعبضخ عشيا بصخيقتو الفخيجة. عمى سبضل السثاؿ، كاف مغ السسكغ أف يكػف ليا حق
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وبشاءً عمى الاعتبارات الدابقة، عخّفت السحكسة فكخة لعبة تتخيذ بأنيا "... لعبة ألغاز حضث 
يتلبعب السدتخجـ بقصع مكػنة مغ كتل مخبعة، كل مشيا عمى شكل ىشجسي مختمف، تدقط مغ 

جيجة بعج أف ترل أعمى لػحة المعبة إلى أسفميا حضث تتخاكع القصع. يُسشح السدتخجـ قصعة ج
القصعة الحالية إلى أسفل مداحة المعبة الستاحة. وبضشسا تدقط قصعة، يقػـ السدتخجـ بتجويخىا 
لتشاسب القصع الستخاكسة. واليجؼ مغ المغد ىػ ملء جسيع السداحات عمى شػؿ خط أفقي. 

لكغ إذا وإذا تع ذلظ، يتع محػ الخط، وكدب الشقاط، ويتاح السديج مغ لػحة المعبة لمعب. و 
تخاكست القصع ووصمت إلى أعمى الذاشة، فإف المعبة تشتيي".ومغ خلبؿ ىحا التعخيف، ذكخت 
السحكسة الأفكار العامة لمعبة تتخيذ والتي لا يسكغ حسايتيا بسػجب قانػف حق السؤلف. 
وبالإضافة إلى عجـ إمكانية تصبضق السذاىج التى يجب الؿياـ بيا، وججت السحكسة أيزًا أف 

الانجماج غضخ قابل لمتصبضق بدبب وجػد العجيج مغ الصخؽ الججيجة التي كاف مغ السسكغ  مبجأ
لمتعبضخ عغ قػاعج لعبة تتخيذ. كسا ساىع بياف شاىج  XioInteractiveأف تختارىا شخكة 

 Xioفي ىحا الشيج. وقج أكج الخبضخ الذاىج أف شخكة  XioInteractiveالخبضخ لذخكة 
Interactive ظ عجدًا غضخ محجود تقخيبًا مغ الصخؽ لترسيع القصع والمػحة وأف كانت تستم

المعبة ستطل تعسل بذكل جضج تسامًا. ونتيجة لحلظ، تجاىمت السحكسة مبادغ الانجماج والسذاىج 
التى يجب الؿياـ بيا ووججت أف لا أحج  مغ بضغ ىحه العشاصخ مثل القصع الستداقصة وعخض 

بل ىي وسضمة لمتعبضخ عغ ىحه الأفكار".كسا اعتبخت السحكسة ، Tetrisالخصػط جدءًا مغ فكخة 
كاف بإمكانيا اختيار العجيج مغ الصخؽ لمتعبضخ عغ أفكار لعبة  Xio Interactiveأف شخكة 

الألغاز السجخدة نطخًا لتصػر التكشػلػجيا والخسػمات السدتخجمة في ألعاب الفضجيػ. لحلظ، وججت 
قج ندخت حخؼيًا عشاصخ برخية  Xio Interactiveشخكة  مغ Minoالسحكسة أخضخًا أف لعبة 

 )1(مغ.

                                                                                                                                          

وحجات عخضًا، دوف ندخ أبعاد المعبة الجؾيقة وانتياؾ مطيخ وتعبضخ  8وحجة ارتفاعًا و 15أضعاؼ عخضو أو 
Tetris وبالتالي، أجج ىحا تعبضخًا يسكغ حسايتو انتيكو .Xio". 

(1 (Tetris Holding LLC v. Xio Interactive Inc., [2012] 863 F. Supp. 2d 412 D.N.J 
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صادر عغ محكسة جدئية،محكسة نضػجضخسى الجدئية،  إلا  الحكععمى الخغع مغ أف ىحا        
أف قزية تتخيذ تحتاج إلى أف تؤخح بعضغ الاعتبار لأنيا تػضح التحػلات في سػابق القزاء 

ية قػاعج المعبة. علبوة عمى ذلظ، فزمت السحكسة تقجيع ؼيسا يتعمق بالسشاقذة حػؿ إمكانية حسا
تفدضخ لعجـ إمكانية تصبضق مبادغ الانجماج والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا بجلًا مغ إصجار قخار 
انتياؾ يدتشج إلى نفذ التفدضخ. قبل تتخيذ، كانت ىشاؾ سابقة شػيمة في الػلايات الستحجة 

السجخدة الأخخػ لألعاب الفضجيػ كانت خارج حساية حق  تذضخ إلى أف قػاعج المعبة والقػاعج
السؤلف. ومع ذلظ، اعتبخت محكسة تتخيذ قػاعج تتخيذ تعبضخات فخيجة واستبعجتيا مغ نصاؽ 
مبادغ الانجماج والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا. بعبارة أخخػ، مشحت السحكسة الحساية لمتعبضخ 

ؽيات ذات الأشكاؿ السحجدة التي تكسغ وراء تتخيذ عغ قػاعج المعبة مثل سقػط الأشياء والخم
مغ خلبؿ التشػيع السغشاشيدي بأف ىشاؾ شخقًا أخخػ لمتعبضخ عغ أفكار تتخيذ لإنذاء لعبة 
ألغاز. إف ىحا يصسذ التسضضد بضغ الفكخة والتعبضخ عغ الفكخة. وبشاءً عمى ذلظ، وفقًا لقخار 

Tetrisلاعتبار الانتياكات السحتسمة لحق السؤلف في ، يتعضغ عمى مصػر المعبة أف يأخح في ا
 حالة تشفضح قػاعج المعبة التي تشتسي إلى نػع مغ ألعاب الفضجيػ.

بالإضافة إلى ذلظ، أشارت السحكسة أيزًا إلى تأثضخات التصػر التكشػلػجي في قزية        
ر في ألعاب تتخيذ. في قزايا ألعاب الفضجيػ السبكخة، كاف عجد الصخؽ لمتعبضخ عغ الأفكا

الفضجيػ محجودًا بذكل صارـ بدبب قػة الكسبضػتخ والخسػمات السعصاة. لحلظ، تدعى السحاكع 
إلى عجـ العثػر عمى انتياؾ لحق السؤلف مغ أجل تدويج مصػرؼ الألعاب بالقجرة عمى إنذاء 

لػجي ألعاب الفضجيػ. ومع ذلظ، كسا ىػ مػضح في قخار تتخيذ، تست الإشارة إلى التقجـ التكشػ 
للئشارة إلى الشيج السعاكذ الحؼ يؤكج عمى التأثضخ السيدخ لمتكشػلػجيا لإنذاء ألعاب الفضجيػ. 
وفقًا لقخار تتخيذ، قج نتداءؿ عغ قػاعج المعبة السحسية كتعبضخ بسػجب قانػف حق السؤلف أو 

نيكا وعشاصخ أيغ يقف الخط الفاصل بضغ الفكخة والتعبضخ عغ ىحه الفكخة ؼيسا يتعمق بقػاعج وميكا
المعب في ألعاب الفضجيػ. في نصاؽ ىحه السشاقذة، يسكغ القػؿ إف قزية تتخيذ تدببت في 

 ارتباؾ في فيع إشار العشاصخ القابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف في ألعاب الفضجيػ.
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تذكل ثشائية الفكخة/التعبضخ جػىخ السشاقذة حػؿ قابمية ألعاب الفضجيػ لمحساية بسػجب        
قانػف حق السؤلف. في الػلايات الستحجة الأمخيكية، تع تقضيع مثل ىحه السشاقذة مغ خلبؿ 
السبادػء والاعتبارات القانػنية وأحكاـ القزايا في العقػد الأخضخة. وكسا تست مشاقذتو أعلبه، فقج 
 تع الدعي إلى تختضب نصاؽ حساية حق السؤلف لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ الخجػع إلى متصمبات

التثبضت ومعايضخ الأصالة والسبادػء السقضجة واختبارات انتياؾ حق السؤلف. في القزايا السبكخة، 
لع تجج السحاكع أؼ انتياؾ لحق السؤلف عمى ندخ مغ ألعاب الفضجيػ بدبب بداشة ألعاب 
الفضجيػ مسا أدػ إلى اعتبارىا بسػجب مبادػء الانجماج والسذاىج التى يجب الؿياـ بيا. ومع 

ظ، فقج أضيخت قزية تتخيذ أف نصاؽ حساية حق السؤلف عمى عشاصخ ألعاب الفضجيػ ليذ ذل
واضحًا بعج. كسا تػضح أف فيع ثشائية الفكخة/التعبضخ يتحػؿ تحت تأثضخ التكشػلػجيا. لحلظ، لغ 
يكػف مغ الديل تحجيج عشاصخ ألعاب الفضجيػ التي قج تجج حساية حق السؤلف في صشاعة 

لستقجمة تقشيًا الضػـ. ومع ذلظ، فإف السشاقذات التي جخت في إشار ىحا الفرل ألعاب الفضجيػ ا
أدت إلى الشيج التػزيعي الحؼ يعتبخ ألعاب الفضجيػ أعسالًا سسعية برخية أو بخامج كسبضػتخية 

 في السقاـ الأوؿ بسػجب قانػف حق السؤلف الأمخيكي. 
مغ حضث السبجأ، ولكغ كيؽية السؤلف   لحقلا تخزع قػاعج المعبة وميكانيكضتيا   أخضخا،      

التعبضخ عشيا في ترسيع المعبة تقع بالتأكضج ضسغ نصاؽ حساية حق السؤلف، شالسا أف الفكخة 
والتعبضخ غضخ مقضجاف بصخؽ بجيمة لمتعبضخ. التعبضخ الدسعي البرخؼ لمعبة الفضجيػ، جشبًا إلى 

لخئيدياف المحاف تعتبخىسا السحاكع لحساية جشب مع بخنامج الكسبضػتخ الأساسي، ىسا العشرخاف ا
حق السؤلف في معطع الػلايات القزائية. تسامًا كسا يتع استبعاد الفكخة والسبادغ وراء بخنامج 

 الكسبضػتخ مغ حق السؤلف، فإف الفكخة الأساسية لػ "المعبة" نفديا مدتبعجة أيزًا.
 التذابو الكبيخ بين بخامج ألعاب الفيجيه

استئشاؼ الجائخة الثانية في الػلايات الستحجة ترف لعبة الفضجيػ بأنيا  بسا أف محكسة
"أجيدة كسبضػتخ مبخمجة لإنذاء رسػـ متحخكة عمى شاشات التمفديػف حضث يتحكع اللبعب في 
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( فإف السحاكع الأمضخكية تعامل بخامج ألعاب الفضجيػ بشفذ الصخيقة التي 1بعس الأحجاث"،)
 خ العادية.تعامل بيا بخامج الكسبضػت
 بخامج الكسبيهتخ العادية

عشج العثػر عمى تذابو كبضخ بضغ بخامج الكسبضػتخ، تحخص السحاكع الأمخيكية عمى 
تجشب حساية ما يجب اعتباره فكخة غضخ قابمة لمحساية بسػجب ثشائية الفكخة/التعبضخ. يتع تحجيج 

خنامج الكسبضػتخ يدتخجـ دائسًا ذلظ مغ خلبؿ الصبيعة الػضيؽية لبخنامج الكسبضػتخ. نطخًا لأف ب
العسميات أو السخصصات أو الخصط لتحقضق ىجؼ وضيفي، فإنو يُعتبخ وثضق الرمة بالأمثمة 

الأمخيكي، أؼ الإجخاء والعسمية  السؤلف)ب( مغ قانػف حق  102السجرجة لػ "الفكخة" في السادة 
ة تدويج بخامج الكسبضػتخ والشطاـ وشخيقة التذغضل. تدبب ىحا في بعس السخاوؼ بذأف إمكاني

بحساية تذبو بخاءة الاختخاع تحت ستار حق السؤلف، والتي يسكغ الػقػؼ عمضيا في تعبضخ تقخيخ 
 مجمذ الشػاب الأمخيكي:

"وقج أعخب البعس عغ مخاوفيع مغ أف تستج حساية حق السؤلف في بخامج الكسبضػتخ 
فقط إلى "الكتابة" التي تعبخ عغ أفكاره.  إلى السشيجية أو العسميات التي يتبشاىا السبخمج، وليذ

)ب(، مغ بضغ أمػر أخخػ، إلى تػضيح أف التعبضخ الحؼ يتبشاه السبخمج ىػ  102وييجؼ القدع 
العشرخ الحؼ يسكغ حسايتو بحق السؤلف في بخنامج الكسبضػتخ، وأف العسميات أو الأسالضب 

 (2ق السؤلف".)الفعمية السجدجة في البخنامج لا تجخل ضسغ نصاؽ قانػف ح
رغع أف قاعجة تجشب الإفخاط في حساية بخامج الكسبضػتخ الػضيؽية تبجو واضحة، فإف 
تصبيقيا عمى حالات ممسػسة أمخ صعب. وتكسغ الرعػبة في مدألة ما إذا كاف يشبغي حساية 

"( والسطيخ والذكل العاـ لبخامج SSOالعشاصخ غضخ الحخؼية، مثل البشية والتدمدل والتشطيع )"
 الكسبضػتخ.

                                                 

(1) ibid 
(2 (H.R. Rep. No. 94-1476 (1976), at 57 
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 ,Whelan Associatesفي ىحا الرجد، ردت الجائخة الثالثة بالإيجاب في قزية 
Inc. v. Jaslow Dental Laboratory, Inc. (1 وفي ىحه القزية، شػر السجعي بخنامجًا)

يسكشو أتستة الػضائف السحاسبية والإدارية السذتخكة لسختبخات الأسشاف، وقاـ السجعى عميو بشدخ 
مة السػحجة الذامل لبخنامج السجعي. وأكجت الجائخة الثالثة إمكانية حساية أمخ الخجمة أمخ الخج

السػحجة بثلبثة أسباب. أولًا، لاحطت السحكسة معيارًا عامًا لخسع خط فاصل بضغ الفكخة والتعبضخ 
في العسل الػضيفي: "الغخض أو الػضيفة لمعسل الشفعي سيكػف فكخة العسل، وكل ما ليذ 

ليحا الغخض أو الػضيفة سيكػف جدءًا مغ التعبضخ عغ تمظ الفكخة". ثانيًا، نطخًا لأنو  ضخوريًا
يسكغ تحقضق وضيفة بخنامج السجعي مغ خلبؿ البخامج التي لا تحتػؼ عمى نفذ بشية بخنامج 

الؿيسة بشاء عمى السجعي، ؼيجب اعتبار بشية بخنامج السجعي تعبضخًا وليذ فكخة. ثالثًا، 
بشية البخنامج أف رفس حساية ىحا الييكل مغ شأنو أف يؤدؼ إلى حافد غضخ كاؼٍ الاقترادية ل

للبستثسارات في تصػيخ البخنامج. وبشاءً عمى الأسباب السحكػرة أعلبه، أدرجت الجائخة الثالثة 
تدجضل الجخػؿ الفخدؼ لمبخنامج ضسغ نصاؽ حساية حق السؤلف. وفي ىحه القزية أيزًا، 

ة إلى أف "اختبار السخاقب العادؼ ليذ مفضجًا وقج يكػف مزملًب عشجما تكػف خمرت الجائخة الثالث
( وبعج ذلظ، تربح 2مػضػعات حق السؤلف معقجة بذكل خاص، مثل بخامج الكسبضػتخ".)

 (3شيادة الخبضخ ضخورية في دعاوػ الانتياؾ الستعمقة ببخامج الكسبضػتخ.)
 اختبار التجخيج و التخشيح و السقارنة

شخحت الجائخة الحكع الدابق مغ شأنو الإفخاط فى حساية بخامج الكػمبضػتخ  نطخا لأف
. اختبار Computer Associates International, Inc. v. Altai, Incالثانية في قزية 

 -Abstract, Filtration, Comparison-"(AFCالتجخيج والترؽية والسقارنة )"اختبار 

                                                 

(1 (Whelan Associates, Inc. v. Jaslow Dental Laboratory, Inc., 797 F.2d 1222 (3d 
Cir. 1986). 

(2) ibid 
(3) DS Chisum and others, ―Last Frontier Conference Report on Copyright 

Protection of Computer Software‖ (1989-1990) 30 Jurimetrics J. 22-23. 
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: الخصػة AFCبضػتخ. وىشاؾ ثلبث خصػات في اختبار لتجشب الإفخاط في حساية بخامج الكس
الأولى ىي بشاء تدمدل ىخمي مغ التجخيجات لبخنامج السجعي؛ والخصػة الثانية ىي ترؽية 
العشاصخ غضخ الحخؼية التي تحجىا عػامل خارجية، والتي تسمضيا اعتبارات الكفاءة، والتي يجب 

السجاؿ العاـ؛ والخصػة الثالثة ىي السقارنة اعتبارىا تقشيات بخمجة ؾياسية مجدجة أو عشاصخ 
التي لا تزسغ فقط أف ما تع ندخو ىػ عشاصخ غضخ حخؼية قابمة لمحساية، بل تؿيع أيزًا 

( مغ خلبؿ اختبار 1الأىسية الشدبية لمجدء السشدػخ ؼيسا يتعمق بالبخنامج الإجسالي لمسصالب.)
AFC أصبح حكع قزية شخكة ،Computer Associates الة الؿياسية بذأف الشصاؽ "الح

 (2السشاسب لحساية حق السؤلف لبخامج الكسبضػتخ".)
. ضج شخكة Computer Associates International, Incكانت قزية شخكة  لقج     

Altai, Inc(.وكاف جػىخ 3. مغ القزايا السيسة التي شػرت نيجًا لحساية واجيات السدتخجـ )
كاف عمى السحكسة أف تكتذف ما إذا كاف السجعى  -السػصػؼ القزية مذابيًا لمشداع الدابق 

عميو قج سسح لحامل حقػؽ الصبع والشذخ بالشدخ غضخ السرخح بو لمعشاصخ السحسية في واجية 
مدتخجـ السجعي. شػرت السحكسة الشيج السحكػر أعلبه واقتخحت إجخاءً مغ ثلبث مخاحل لسقارنة 

بار "مقارنة التجخيج والتخشيح" )السذار إليو ؼيسا يمي عشاصخ بخامج الكسبضػتخ، وبالتحجيج اخت
 باسع "الاختبار"(.

إف التجخيج يتمخز في تقديع البخنامج إلى عشاصخه السكػنة وتختضب العشاصخ الشاتجة       
بتختضب تشازلي لسدتػػ تجخيجىا، بجءاً مغ الػضيفة العامة والسياـ )والأفكار في الػاقع( السزسشة 

كسبضػتخ، وانتياءً مباشخة بالعشاصخ التي تذكل أشكالًا لمتعبضخ عغ ىحه الأفكار. في بخنامج ال
والغخض مغ ىحه السخحمة ىػ فرل شكل التعبضخ عغ الفكخة عغ الأفكار نفديا. وىحه السخحمة 
ىي التي تتبع فضيا السحكسة مدار السبخمج، لأف إنذاء أؼ بخنامج كسبضػتخ يبجأ بتحجيج السياـ 

                                                 

(1) Computer Associates International, Inc. v. Altai, Inc., 982 F.2d 693 (2d Cir. 
1992), at 706-712. 
(2 )ibid 

(3 (ibid 
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ا، ويشتيي بكتابة كػد السرجر. وتتسثل عسمية الترؽية في الفخز اللبحق لعشاصخ التي سضشفحى
البخنامج غضخ السحسية، والتي يبجو أنيا أشكاؿ قابمة لمحساية لمتعبضخ عغ الأفكار التي تع 
تحجيجىا في السخحمة الدابقة مغ الاختبار. أولًا، يتع استبعاد العشاصخ التي يخجع إدراجيا في 

لى الشفعية فقط عمى أساس مبجأ الانجماج )"مبجأ الانجماج"(. وعلبوة عمى ذلظ، يتع البخنامج إ
استبعاد العشاصخ التي يخجع إدراجيا إلى عػامل خارجية عمى أساس مبجأ "السذيج الحؼ يجب 

(. ويدتبعج ىحا الأخضخ العشاصخ التي تجخل في السمظ العاـ وفقًا "Scène à faireالؿياـ بو" )"
لسعسػؿ بو. وأخضخًا، تتسثل السخحمة الثالثة والأخضخة مغ الاختبار بالفعل في مقارنة لمقانػف ا

العشاصخ الستبؿية. وعمى أساس ىحه السقارنة، خمرت السحكسة إلى وجػد تذابو كبضخ )"تذابو 
جػىخؼ"( بضغ البخنامجضغ وحؿيقة إعادة إنتاج عشاصخ البخنامج بذكل غضخ قانػني مغ قبل 

 السجعى عميو.
وباستخجاـ ىحا الاختبار، خمرت السحكسة إلى أف بخنامج السجعى عميو كاف يحتػؼ عمى       

عشاصخ مساثمة لبخنامج السجعي، ومع ذلظ، في مخحمة الترؽية، اعتخفت السحكسة بيحه 
التذابيات باعتبارىا تكاليف وضيؽية في كتابة البخامج، وتصبضق مبادغ "الانجماج" و"السذيج 

ـ بو" عمضيا. وؼيسا يتعمق بالقزية التي تع إنذاؤىا فضيا، أدػ الاختبار إلى حؿيقة الػاجب الؿيا
أنو بعج مخحمة الترؽية، في الػاقع، تست مقارنة العشاصخ الحخؼية لمبخنامج فقط. وتع استبعاد 
العشاصخ غضخ الحخؼية، والتي كانت قابمة لمحساية السحتسمة، مغ خلبؿ تصبضق مبجأ الانجماج 

السذيج الحػ يجب الؿياـ بو"، مسا أدػ إلى رفس مصالبات السجعي، عمى الخغع مغ ومبجأ "
التذابو الػاضح مع بخنامج الكسبضػتخ الخاص بالسجعى عميو. وبالتالي، عمى الخغع مغ الجعع 
الخسسي لشيج حساية العشاصخ غضخ الحخؼية لبخامج الكسبضػتخ، في الػاقع، قمز الاختبار بذكل 

 جيج أوجو التذابو السيسة إلى مقارنة العشاصخ الحخؼية فقط.أساسي عسمية تح
ولكغ عمى الخغع مغ عضػبو، فإف الاختبار لا يداؿ لا يدتبعج الحساية القانػنية لمعشاصخ       

غضخ المضبخالية، وكسا أشخنا أعلبه، يجعع فكخة حسايتيا إلى الحج الحؼ تكػف ؼيو ىحه العشاصخ 
فكخة نفديا. إف فكخة حساية العشاصخ غضخ الحخؼية تقجمية لمغاية، عمى تعبضخاً عغ فكخة، وليدت ال

الخغع مغ صعػبة تصبيقيا عسمياً. فيي تزسغ، وإف كانت ضيقة لمغاية، الحج الأدنى الزخورؼ 
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مغ الحساية لمعشاصخ غضخ الحخؼية لمبخنامج، مسا يسشح السصػريغ ضسانة إضاؼية لحساية نتائج 
ىحه العشاصخ تمبي معايضخ الاختبار. وعلبوة عمى ذلظ، تع تصػيخ نذاشيع الفكخؼ إذا كانت 

الاختبار في وقت كانت ؼيو بخامج الكسبضػتخ في شػر التصػر، ومع الأخح في الاعتبار مدتػػ 
التصػر التكشػلػجي، بجا تصبضق مبجأ "الانجماج" و"السذيج الحػ يجب الؿياـ بو" مبخراً، لأنو بجا 

جمج مع التعبضخ، وكاف إدراج عشاصخ مساثمة مذخوشاً بالسسارسات السقبػلة أف الفكخة كثضخاً ما تش
القائسة. والضػـ، ونطخاً لمتشػع الػاسع في إمكانيات التعبضخ عغ الأفكار في ألعاب الفضجيػ، ومع 
تصػر تقشيات إنذاء ألعاب الفضجيػ، يبجو أف ىحه السبادػء ستربح عجيسة الفائجة في كثضخ مغ 

 الأحياف
 Computer Associates، فإف حكع قزية شخكة AFCضافة إلى اختبار بالإ

يخبخنا أيزاً بأمخيغ يتعمقاف بكيؽية اكتذاؼ السحكسة الأمضخكية لمشدخ بضغ بخامج الكسبضػتخ. 
أولًا، قخرت الجائخة الثانية مخة أخخػ في قزية بخنامج الكسبضػتخ أف البخنامج وشاشة العخض 

عمى أنيسا مشفرلبف لأنو "إذا كانت شاشة عخض سسعية برخية  الخاصة بو يجب أف يُعاملب
لمكسبضػتخ محسية بحق السؤلف بذكل مشفرل كعسل سسعي برخؼ، برخؼ الشطخ عغ العسل 
الأدبي الحؼ يػلجىا، فقج تكػف الذاشة قابمة لمحساية بغس الشطخ عغ حالة حق السؤلف 

كسة أف تخكد عمى ما إذا كاف ىشاؾ ( وبيحا السعشى، يجب عمى السح1لمبخنامج الأساسي". )
تذابو جػىخؼ بضغ البخامج الستشازع عمضيا ولا يشبغي ليا أف تشطخ إلى شاشة العخض باعتبارىا 
العشرخ غضخ الحخفي لبخنامج الكسبضػتخ. ثانياً، بخرت الجائخة الثانية استخجاـ رأؼ الخبخاء في 

مغ الصخيقة التقمضجية الستسثمة في الاعتساد  تحجيج التذابو الجػىخؼ بضغ بخامج الكسبضػتخ. وبجلاً 
عمى رأؼ السخاقب العادؼ، اعتُبخ استخجاـ الأدلة السقجمة مغ الخبخاء في السقارنة مشاسباً لأف 
"بخامج الكسبضػتخ مغ السخجح أف تكػف غضخ قابمة للبختخاؽ إلى حج ما بالشدبة لمسخاقبضغ 

للؤعساؿ الفشية والأدبية مغ السػضػعات السعقجة العاديضغ" ورأؼ السخاقب العادؼ أكثخ ملبءمة 
 والتقشية لمغاية مثل بخنامج الكسبضػتخ.

  AFC  العاب الفيجيه باستخجام اختبار امجإثبات استشداخ بخ  
                                                 

(1) ibid 
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بعج دراسة مجػ التذابو الجػىخؼ بضغ بخامج الكسبضػتخ العادية، سششتقل إلى كيؽية 
لفضجيػ. ومغ خلبؿ القزايا الحالية، لا يػجج فخؽ عسميًا عمى بخامج ألعاب ا AFCتصبضق اختبار 

 جػىخؼ بضغ كيؽية معاممة السحاكع الأمخيكية لمبخامج العادية وبخامج ألعاب الفضجيػ.
، شبقت محكسة  ,Pepper v. International Gaming Systemsفي قزية 

بالشدبة لخصػة  عمى بخامج ألعاب الفضجيػ. AFCالسشصقة الذسالية في ولاية ميديدضبي اختبار 
"التجخيج"، قامت السحكسة "أولًا بتقديع أجداء بخنامج الكسبضػتخ السحسية بحق السؤلف  إلى 
شبقات مغ التجخيج وتحجيج ما إذا كانت محتػيات ىحا الجدء ترػر فكخة أو عسمية أو شخيقة لا 

(. 1ؤلف". )يسكغ فرميا عغ التعبضخ عشيا بػسائل أخخػ وبالتالي لا يسكغ حسايتيا بحق الس
وبعج أف اعتبخت محكسة مقاشعة ميديدضبي الذسالية اقتخاح أوجضمفي بذأف التدمدل اليخمي ذؼ 

( بشية 2( الغخض الخئيدي، )1الدتة مدتػيات لتجخيج بخنامج كسبضػتخ، والحؼ يتزسغ: )
ياكل البيانات، )4( أنػاع البيانات السجخدة، )3الشطاـ، ) ، ( كػد السرجر5( الخػارزميات وـ

( "مشصؿيًا"، تبشت السحكسة ىحا الاقتخاح في خصػة التجخيج. وبالشدبة لخصػة 2( كػد الكائغ،)6و)
"الترؽية"، سعت السحكسة إلى "عدؿ العشاصخ غضخ القابمة لحساية حق السؤلف مغ كل مدتػػ 

سية معضغ مغ البخنامج..." وتذسل ىحه العشاصخ الأفكار والسعمػمات والأسالضب والاكتذافات العم
والحقائق والسعمػمات في السجاؿ العاـ والتعبضخات التي يشبغي اعتبارىا "مذاىج عادلة" أو غضخ 

( وعمى وجو الخرػص، أشارت السحكسة إلى أف "السذاىج العادلة" 3قابمة لمفرل عغ الفكخة.)
في بخنامج كسبضػتخ تذضخ إلى عػامل خارجية مثل معايضخ الأجيدة والسػاصفات السيكانيكية 
ومعايضخ البخمجيات ومتصمبات التػافق ومعايضخ ترسيع الذخكة السرشعة لمكسبضػتخ ومسارسات 

                                                 

(1 (Pepper v. International Gaming Systems, LLC, 312 F.Supp.2d 853 (N.D. Miss. 
2004), at 859 

(2 ) ibid 
(3) JWL Ogilvie, ―Defining Computer Program Parts under Learned Hand‖s 

Abstractions Test in Software Copyright Infringement Case‖ (1992) 91 Michigan 
Law Review 526 
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( بالشدبة لخصػة 1الرشاعة السدتيجفة ومتصمباتيا ومسارسات بخامج صشاعة الكسبضػتخ.)
"السقارنة"، بجلًا مغ الاعتساد عمى وجية نطخ السخاقبضغ العاديضغ، نطخًا لأف السقارنة بضغ بخامج 

سبضػتخ أكثخ تعقضجًا بكثضخ مغ السقارنة البديصة جشبًا إلى جشب، ادعت السحكسة أنو يجب أف الك
وىػ مدتػػ السعخفة  -تتع بالاعتساد عمى "السعخفة الستخررة في مجاؿ بخمجة الكسبضػتخ 

 (2الحؼ تعتقج السحكسة أنو يتصمب فيسًا أساسيًا لبخمجة الكسبضػتخ".)
.، Accolade, Inc. v. Distinctive Software, Incعلبوة عمى ذلظ، في قزية 

، حجدت محكسة السشصقة الذسالية لػلاية كاليفػرنيا ما إذا كاف رأؼ الخبخاء مػثػقًا بو في )3(
عسمية إيجاد تذابو كبضخ. في ىحه القزية ، وجج أف بعس الأكػاد الأساسية لمعبتضغ متجاخمة. 

قجـ خبخاء الصخفضغ تفدضخات متشاقزة للؤكػاد  أصبحت شبيعة ىحه الأكػاد الستجاخمة مذكمة.
الستجاخمة. بشاءً عمى رأؼ خبضخ السجعي، كاف عجد ىحه الأكػاد الستجاخمة كاؼياً لإثبات تذابو 
كبضخ. في حضغ أف رأؼ خبضخ السجعى عميو شيج بأف التجاخل جاء مغ تكخار أكػاد مكتبة عامة 

قف مػقف السجعى عميو لأنيا اعتقجت أف ىحه لا يشبغي حسايتيا. أيجت السحكسة في ىحا السػ 
أنو  نخمزالأكػاد الستجاخمة كانت أوامخ روتضشية وليدت مضدات أكثخ تحجيجًا لمعبة. ومغ ذلظ 

عمى الخغع مغ أف السحكسة تحتاج إلى الاعتساد عمى آراء الخبخاء عشج تحجيج التذابو الجػىخؼ 
زًا تحجيج مػثػؾية آراء الخبخاء بححر، وخاصة بضغ بخامج ألعاب الفضجيػ، فسغ واجب السحكسة أي

 عشجما يكػف رأيا الخبضخيغ متشاقزضغ.
باخترار، بالشدبة لبخامج ألعاب الفضجيػ السذابية لبخامج الكسبضػتخ العادية، تدتخجـ 

لمعثػر عمى تذابو كبضخ. بعج خصػتي "التجخيج" و"الترؽية"،  AFCالسحاكع الأمخيكية اختبار 

                                                 

(1)2 Computer Management Assistance Company v. Robert F. DeCastro, Inc., 220 
F.3d 396 (5th Cir. 2000), at 400; cited by Pepper v. International Gaming 
Systems, LLC, 312 F.Supp.2d 853 (N.D. Miss. 2004), at 860.  

(2) Pepper v. International Gaming Systems, LLC, 312 F.Supp.2d 853 (N.D. Miss. 
2004), at 861. 

(3 (Accolade, Inc. v. Distinctive Software, Inc., 1990 WL 180239 (N.D. Cal. 1990). 



 

 

         -321-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

عبضخات القابمة لمحساية في بخنامج كسبضػتخ لألعاب الفضجيػ بذكل عاـ عمى أنيا يسكغ تمخيز الت
كػد السرجر وتخصيصات السمفات وأكػاد السضدات الأكثخ تحجيجًا لمعبة. بالشدبة لخصػة "السقارنة"، 
تعتسج السحاكع الأمخيكية عمى رأؼ الخبخاء، لكشيا لا تغفل التحقق مغ مػثػقضتيا وما إذا كانت 

 غ أف تداعج في تحجيج ما إذا كانت السحتػيات السحسية قج تع ندخيا.يسك
ومغ الججيخ بالحكخ أف إحجػ القزايا الأخضخة كانت مختمفة تسامًا عغ القزايا الأخخػ 
في الشيج الحؼ تع بو تحجيج التذابو الجػىخؼ بضغ بخامج ألعاب الفضجيػ. كانت تمظ القزية ىي 

Antonick v. Electronic Arts، .في تمظ القزية، أكج  )1(التي قزت فضيا الجائخة التاسعة
السجعي أف لعبة الفضجيػ الخاصة بالسجعى عميو كانت مذتقة مغ لعبتو. وعشج مقارنتيا بقزية 
أخخػ تتعمق ببخامج ألعاب الفضجيػ، تطيخ ىحه القزية ثلبثة اختلبفات. أولًا وقبل كل شيء، لع 

بل الاختبار الخارجي/الجػىخؼ. وعادة ما يدتخجـ الاختبار  AFCتعتسج الجائخة التاسعة اختبار 
الأخضخ لمعثػر عمى تذابو جػىخؼ بضغ الأعساؿ الفشية أو الأدبية بجلًا مغ بخامج الكسبضػتخ 

ثانيًا، قزت السحكسة بأف الاختبار الجػىخؼ لع يكغ مختبصًا بذيادة  2)  الػضيؽية والتكشػلػجية.)
السجعي والحؼ قجـ تحميلًب مفرلًب لإثبات أنو في بخنامج ألعاب  الخبضخ، وتجاىمت رأؼ خبضخ

الفضجيػ الخاص بالسجعى عميو، كانت مجسػعة السضدات، بالإضافة إلى ترسيع السضدات الفخعية 
والاختيار وعشاصخ التعميسات البخمجية الخاصة، متذابية بذكل كبضخ مع بخنامج ألعاب الفضجيػ 

السحكسة حكع ىضئة السحمفضغ الحؼ وجج وجػد تذابو كبضخ بضغ  الخاص بالسجعي. ثالثا، ألغت
 بخامج ألعاب الفضجيػ الستشازع عمضيا.

ولقج تعخضت ىحه الاختلبفات لانتقادات شجيجة مغ جانب الفقياء. وكاف الانتقاد 
الخئيدي ىػ أف محكسة الجائخة التاسعة، عمى الشؿيس مغ أغمب السحاكع الأمضخكية، لع تتبغ 

( 3الستعمقة بالبخمجيات.) حق السؤلفواستبعجت شيادة الخبخاء في قزايا انتياؾ  AFCاختبار ِ 

                                                 

(1Antonick v. Electronic Arts, 841 F.3d 1062 (9th Cir. 2016) ( 
 ىحا نيج آخخ سائج لإيجاد تذابو كبضخ في أحكاـ القزاء الأمخيكية.2)

(3 (see Ran Duan, 'Antonick v.Electronic Arts 
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والاعتساد عمى آراء الخبخاء كانا ولا يدالاف الشيج الدائج في  AFCوندتشتج مغ ىحا الانتقاد أف 
ؼيسا يترل بالبخمجيات. حق السؤلف السسارسة القزائية في الػلايات الستحجة لتحجيج انتياؾ 

 يشصبق أيزاً عمى بخمجيات ألعاب الفضجيػ.وىحا 
 التذابو الكبيخ بين شاشات عخض ألعاب الفيجيه

نطخًا لأف عخض شاشة ألعاب الفضجيػ محسي باعتباره عسلًب سسعيًا برخيًا بسػجب قانػف 
السدتخجـ في القزايا الستعمقة ببخامج  AFCحق السؤلف الأمخيكي، عمى عكذ اختبار 

بار الخارجي/الجػىخػ معتسج عمى نصاؽ واسع في القزايا الستعمقة الكسبضػتخ، فإف الاخت
( يذخح القدع التالي أولًا الاختبار الخارجي/الجاخمى، متبػعًا 1بعخوض شاشة ألعاب الفضجيػ.)

 بسشاقذة حػؿ تصبيقو.
 تظبيق الاختبار الخارجي/الجهىخى لإثبات استشداخ ألعاب الفيجيه

                                                                                                                                          

ج التذابو الجػىخؼ مغ شأنو أف يؤدؼ إلى رفع مدتػػ الانتياؾ؛ وعلبوة عمى )استبعاد شيادة الخبخاء في تحجي
 (.حق السؤلفذلظ، فإف استبعاد شيادة الخبخاء مغ شأنو أيزًا أف يعدز عجـ اليقضغ في نتائج التقاضي بذأف 

مثل  التي تصبق الاختبار الخارجي/الجػىخؼ عمى شاشة عخض ألعاب الفضجيػىشاؾ الكثضخ مغ القزايا .( 1)
 القزايا التالية:

Frybarger v. International Business Machines Corp., 812 F.2d 525 (9th Cir. 1987); 
Data East USA, Inc. v. Epyx, Inc., 862 F.2d 204 (9th Cir. 1988); Accolade, Inc. v. 
Distinctive Software, Inc., 1990 WL 180239 (N.D. Cal. 1990); Rodesh v. 
Disctronics, Inc., 8 F.3d 29 (9th Cir. 1993); Capcom U.S.A., Inc. v. Data East 
Corp., 1994 WL 1751482 (N.D. Cal. 1994); Interactive Network, Inc. v. NTN 
Communications, Inc., 875 F.Supp. 1398 (N.D. Cal. 1995); Spry Fox LLC v. 
LOLApps Inc., 2012 WL 5290158 (W.D. Wash. 2012) 
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 Sid & Marty Krofftار الخارجي/الجػىخػ في قزية لقج شخحت الجائخة التاسعة اختب
Television Productions, Inc. v. McDonald‖s Corp والتي تتعمق بالشداع حػؿ ،.

 ( كػسضمة لاكتذاؼ التذابو الجػىخؼ.1انتياؾ البخامج التمفديػنية،)
لؤعساؿ في الاختبار الخارجي، تحتاج السحكسة إلى تحجيج التذابو في الأفكار العامة ل 

الستشازع عمضيا. ومع ذلظ، نطخًا لأف الفكخة العامة لمعسل غضخ قابمة لمحساية ولا يشبغي تزسضشيا 
)التي تتعمق بانتياؾ  Shaw v. Lindheimفي السقارنة، فقج أعادت الجائخة التاسعة في قزية 

بيجؼ  الشرػص( صياغة الاختبار الخارجي مغ خلبؿ استبجاؿ ىجؼ العثػر عمى أفكار مساثمة
العثػر عمى تذابو التعبضخات القابمة لمحساية، واعتسجت شيادة الخبخاء والتذخيح التحمضمي في ىحا 

( ونتيجة لحلظ، ييجؼ الاختبار الخارجي إلى تحجيج التعبضخات القابمة لمحساية في 2الاختبار.)
 العسل السدعػـ انتياكو.

ابو الجػىخؼ مغ خلبؿ السقارنة في الاختبار الجػىخؼ، تحتاج السحكسة إلى تحجيج التذ
. عشج السقارنة بالشز الخارجي، يكػف الذخز السعتادالتي تتع بالاعتساد عمى استجابة 

الاختبار الجػىخؼ ذاتيًا لأف التجابضخ الأكثخ مػضػعية مثل شيادة الخبخاء والتذخيح التحمضمي 
جسيػر" وفقا لمقزاء مدتبعجة مغ ىحا الاختبار. يشذأ الاختبار الجػىخؼ مغ "اختبار ال

 Harold Lloyd Corp. v. Witwerالأمخيكى. في البجاية، أجخت الجائخة التاسعة في قزية 
)التي تتعمق بانتياؾ قرة( اختبار الجسيػر باستخجاـ رد الفعل الفػرؼ والعفػؼ لمخجل العادؼ 

السخاقب  ( يربح ىحا السعيار بعج ذلظ "اختبار3كسعيار لمسقارنة لإيجاد تذابو جػىخؼ.)
)التي تتعمق بانتياؾ الأعساؿ السػسيؿية(، مع  Arnstein v. Porterالعادؼ". في قزية  

                                                 

(1 (Sid & Marty Krofft Television Productions, Inc. v. McDonald‖s Corp., 562 F.2d 
1157 (9th Cir. 1977). 
(2)Shaw v. Lindheim, 919 F.2d 1353 (9th Cir. 1990)  

(3( Harold Lloyd Corp. v. Witwer, 65 F.2d 1 (9th Cir. 1933 
صػؼ عميو ىحا السقارنة ىػ التأكج مغ تأثضخ السدخحية السدعػمة السخالفة عمى تش)الدؤاؿ الحؿيقي الحؼ 

الجسيػر، أؼ عمى الخجل العادؼ السعقػؿ. إذا جمذ شخز عادؼ قخأ القرة مؤخخًا خلبؿ عخض الرػرة، فإذا 
 كانت ىشاؾ قخصشة أدبية لمقرة، ؼيجب أف يكتذف ىحه الحؿيقة دوف أؼ مداعجة أو إيحاء(
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الأخح في الاعتبار أف مرالح السجعي وسسعتو تأتي كميا مغ مػافقة عامة الشاس عمى جيػده، 
 ( وتع1اعتبخت الجائخة الثانية أنو مغ السعقػؿ أف يحجد السخاقب العادؼ التذابو الجػىخؼ،)
 Rothاستبعاد تحمضل تذخيح عسل السجعي وآراء الخبخاء مغ ىحه العسمية. ثع في قزية 

Greeting Cards v. United Card Co  التي تتعمق بانتياؾ بصاقات السعايجة(، قزت(
الجائخة التاسعة بأف اختبار السخاقب العادؼ يجب أف يخكد عمى "السفيػـ والذعػر الكمي" لمسخاقب 

( باخترار، فإف الاختبار الجػىخؼ الحؼ تبشتو السحاكع 2لسادة الستشازع عمضيا.)العادؼ تجاه ا
الأمخيكية ىػ في جػىخه مقارنة ذاتية، يقػـ بيا أشخاص عاديػف )بغس الشطخ عسا إذا كانػا 
يصمق عمضيع الجسيػر، أو السخاقبػف العاديػف، أو الجسيػر السدتيجؼ(، بضغ السفيػـ الكمي 

 الستشازع عمضيا. والذعػر بالأعساؿ
يػجج خصػتضغ عشجما تصبق السحاكع الأمخيكية الاختبار الخارجي لمقزاء الأمخيكى وفقًا 

عمى شاشات عخض ألعاب الفضجيػ. الخصػة الأولى ىي تجخيج فكخة لعبة الفضجيػ. وبشاءً عمى 
مدمة مغ ذلظ، فإف الخصػة الثانية ىي تحجيج التعبضخات القابمة لمحساية مغ خلبؿ الشطخ في س

 السعايضخ بسا في ذلظ ، ومبجأ الانجماج، والاعتبارات الػضيؽية.
كسا تصبق السحاكع الأمضخكية الاختبار الجػىخؼ مغ خلبؿ مقارنة "السفيػـ والذعػر 
الكمي" لذاشات عخض ألعاب الفضجيػ مغ مشطػر مخاقب عادؼ أو جسيػر مدتيجؼ. وباعتبارىا 

ىحا الاختبار مقارنة "السفيػـ والذعػر الكمي" عمى مقارنة  الدسة الأكثخ إثارة للئعجاب، يفزل
"عشرخًا بعشرخ". وقج تع شخح سببضغ لتبخيخ ىحه السسارسة. أولًا، وفقًا لمجائخة الدابعة، عشج 
مقارنة شاشات عخض لعبتي فضجيػ، يخكد اللبعبػف أكثخ عمى الأسمػب العاـ لمعخض بجلًا مغ 

( ثانيًا، كسا استشتجت 3مقارنة عشرخًا بعشرخ غضخ ضخورية.)التفاصضل الجؾيقة، مسا يعشي أف 

                                                 

(1( Arnstein v. Porter, 154 F.2d 464 (2d Cir. 1946) 
(2 ) Roth Greeting Cards v. United Card Co., 429 F.2d 1106 (9th Cir. 1970) 

(3 (Atari, Inc. v. North American Philips Consumer Electronics Corp., 672 F.2d 607 
(7th Cir. 1982), at 619 
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الجائخة التاسعة، عشجما يتع تحجيج عشاصخ معضشة في شاشة عخض لعبة فضجيػ عمى أنيا غضخ 
قابمة لمحساية، فإف التخكضد عمى السفيػـ والذعػر الكمي قج يكذف عغ التختضب القابل لمحساية 

لسحاكع الأمضخكية الاختبار الجػىخؼ لمعثػر عمى تعبضخات ( باخترار، تتبشى ا1ليحه العشاصخ.)
 قابمة لمحساية، في تختضب العشاصخ في العخض.

وبعج أف عخضشا لاستشداخ أعساؿ الفضجيػ وفقا لأحكاـ قزائية أمخيكية ، و سبل إثبات ذلظ      
لسصمب الاستشداخ و فقا لمقزاء الأمخيكى، نخػ أنو مغ السشاسب أف نعخض فى نياية ىحا ا

 لأسباب استشداخ ألعاب الفضجيػ.
 أسباب ظهور استنساخ الألعاب

 ضعف الحساية لألعاب الفيجيه بسهجب قانهن حق السؤلف-1
أحج الأسباب الخئيدة لكػف الاستشداخ شائعًا ججًا في صشاعة ألعاب الفضجيػ ىػ عجـ القجرة      

سكغ تصبضق قػانضغ حق السؤلف بديػلة عمى إيجاد شخيقة بديصة وفعّالة لحساية ألعاب الفضجيػ. ي
فيي تػاجو دائسًا العجيج مغ القضػد بجوف  -عمى مقاؿ أو صػرة ولكغ ليذ عمى ميكانيكا المعبة 

تكخار مباشخ لكػد السرجر لمعبة مػجػدة أو أؼ عسل آخخ قابل لمحساية بسػجب حق السؤلف 
تشتيظ حتى العشاويغ الستذابية فسغ غضخ السخجح أف  -مثل العسل الفشي أو السػسيقي  -فضيا 

حق السؤلف لمعبة مػجػدة. وبالتالي يسكغ لبعس السصػريغ ندخ الألعاب السػجػدة بحجة 
الاقتباس والاشتقاؽ والابتكار، مع تغضضخ العشاصخ والأسساء الدسعية والبرخية، حتى يتسكشػا 

الألعاب. إف مصػرؼ  مغ تجشب انتياؾ قػانضغ حق السؤلف .ىحه مسارسة شائعة ججًا لاستشداخ

                                                                                                                                          

أو حتى الأعساؿ الدسعية البرخية الأخخػ، تجتحب  الفشيةغ لممػحات )إف ألعاب الفضجيػ، عمى الشؿيس م
جسيػراً لا يسضد بضغ شيء وآخخ بقجر ما ييتع بالاختلبفات الأكثخ دقة في التعبضخ الفشي. وتكسغ الجاذبية 

في التحفضد الحؼ تػفخه شجة السشافدة. والذخز الحؼ يدحخه لعب المعبة  PAC-MANالخئيدية لمعبة مثل 
 ػف ميالًا إلى تجاىل" العجيج مغ الاختلبفات البديصة في التفاصضل و"اعتبار جاذبضتيا الجسالية متساثمة"(."سيك

(1) Rodesh v. Disctronics, Inc., 8 F.3d 29 (9th Cir. 1993), p. 3. 
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الشدخ ىع الحيغ يدتغمػف الثغخات في قػانضغ حق السؤلف . بذكل سخؼ لخمق حالة مغ الارتباؾ 
 )1(بضغ السدتيمكضغ وبالتالي الاستفادة مغ شعبية المعبة الأصمية والحرػؿ عمى الإيخادات.

لسصػر  ؤلفحق الستبضغ أف لعبة مذابية لأخخػ مػجػدة بالفعل في الدػؽ لا تشتيظ     “
المعبة "الأصمية وذلظ  تأسيدا عمى عجـ ندخ أؼ كػد وأف التذابو كاف في الأساس يتعمق 

 (2بصخيقة المعب أو ميكانيكا المعبة.")
يسكغ القػؿ إف الإشار القانػني غضخ الػاضح للؤلعاب في قػانضغ حق السؤلف قج عدز       

عاب وساىع بصخيقة ما في ضاىخة استشداخ التػتخ بضغ الإلياـ والانتحاؿ في جػىخ ترسيع الأل
 )3(ألعاب الفضجيػ .

في بعس البمجاف أو السشاشق، قج يشبع تفذي استشداخ ألعاب الفضجيػ أيزًا مغ حؿيقة أف        
القػانضغ لا يتع تصبيقيا بذكل صارـ أو فعاؿ. عمى سبضل السثاؿ، في مخاجعة لقزايا استشداخ 

وُجج أف إنفاذ القانػف ؼيسا يتعمق بانتياؾ حق السؤلف في إنجونيديا ألعاب الفضجيػ في إنجونيديا، 
لا يؤخح عمى محسل الجج أو بذكل كاؼٍ في السسارسة العسمية. وبالتالي، لا يخذى التجار 

 (4السحتالػف تجاريًا قػة القانػف في إنجونيديا .)
بل ويسضمػف إلى عجـ لا يجرؾ مختكبػ الأعساؿ الحيغ يشتيكػف حقػؽ الصبع والشذخ،        

، وىحا يجعل عجد الدمع السقمجة حق السؤلفالاىتساـ، أف الأعساؿ حرمت عمى حساية قانػف 
 تطيخ وتباع في الدػؽ.

                                                 

(1 ( Phillips, T. “Don't clone my indie game, bro”: Informal cultures of videogame 
regulation in the independent sector. Cultural Trends, 24(2), (2015).  p.147. 

(2  (Katzenbach, C., Herweg, S., & Van Roessel, L. Copies, clones, and genre 
building: Discourses on imitation and innovation in digital games. International 
Journal of Communication, (2016). p.845 

(3 ( Islamiah, M. ALegal Protection of the Video Game against Unfair Business 
Competition under Copyright Law in Indonesia (Analysis of Supreme Court Decision 
No. 2349 K/Pid. Sus/2014). . (2018). p.74 
(4 ) id,75 
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 انخفاض التكاليف ونسه سهق التهزيع الخقسي 2
بعج دخػؿ صشاعة ألعاب الفضجيػ إلى العقج الأوؿ مغ القخف الحادؼ والعذخيغ، بجأت       

دتقمة والألعاب السحسػلة في الطيػر تجريجيًا. وقج لخز بعس الباحثضغ خرائز الألعاب الس
الألعاب السدتقمة، بسا في ذلظ التػزيع الخقسي والسضدانية الرغضخة والدعخ السشخفس والحجع 
الرغضخ والفخيق الرغضخ وما إلى ذلظ . وعمى وجو الخرػص، أدػ ضيػر محخكات الألعاب 

العامة إلى خفس متصمب إنتاج الألعاب بذكل أكبخ. تػفخ ىحه متعجدة الأنطسة للؤغخاض 
السحخكات لمسصػريغ السدتقمضغ أدوات قػية لا تقمل فقط مغ الرعػبة الفشية لتصػيخ الألعاب 
ولكغ الأىع مغ ذلظ أنيا تكمف القمضل أو لا تكمف شضئًا حتى يبجأ السصػروف في تحقضق بعس 

سحسػلة، فقج شػىج بالفعل نجاح الألعاب الذعبية مثل الأرباح بضشسا عمى مشرات الأجيدة ال
Fruit Ninja وCandy Crush Saga وAngry Birds وFlappy Bird .)1( 

تشخفس التكاليف في جسيع أنحاء صشاعة ألعاب الفضجيػ. لقج خمقت التكشػلػجيا القجرة       
زى، مسا يدسح بتجفق عمى إجخاء التصػيخ والتػزيع والتجدئة بذكل أقل بكثضخ مغ أؼ وقت م

 )2(ىائل مغ السذاركضغ الججد إلى الرشاعة.
كاف انخفاض التكمفة وقرخ دورة إنتاج لعبة أصغخ حجسًا ىػ الدبب الأوؿ لانتذار       

(، Yeti Town)السدتشدخة باسع  Triple Townالشدخ السدتشدخة. وقج لفتت ألعاب مثل 
)السدتشدخة باسع  Threes(، وNinja Fishing)السدتشدخة باسع  Ridiculous Fishingو

، والتي أنتجت بجورىا العجيج مغ الشدخ السقمجة(، انتباىًا كبضخًا في الدشػات الأخضخة، وقج 2048

                                                 

(1 (Grabarczyk, P.. Is every indie game independent? Towards the concept of 
independent game. Game Studies, 16(1) (2016), p 15-17 . see also, Lockyer, B. 
C. Trying on trade dress: using trade dress to protect the look and feel of video 
games. J. Marshall Rev. Intell. Prop. L., 17, (2017). p.111,112 

(2 (Lampros, N. M.Leveling pains: clone gaming and the changing dynamics of an 
industry. Berkeley Tech. LJ, 28, . (2013). p.773. 
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شيجت كل مشيا ندخًا مدتشدخة تع إصجارىا عمى أمل الاستفادة مغ الارتباط بالعلبمة التجارية 
 )1(الأصمية. 

ة السشخفزة اللبزمة لإنتاج ندخة مدتشدخة ببداشة وبالتالي علبوة عمى ذلظ، فإف التكمف      
 )2(قجرتيا عمى تػلضج أرباح أعمى في الأمج القخيب قج زادت مغ انتذارىا.

بالإضافة إلى ذلظ، فقج أدت سػؽ ألعاب الفضجيػ ومتاجخ تصبيقات الأجيدة السحسػلة إلى      
ػىات الرغضخة إلى إنتاج وشحغ خفس تكمفة الشذخ بذكل كبضخ، حضث لا تحتاج الاستػدي

وقج أتاحت سػؽ ألعاب الفضجيػ الخقسية بذكل .وسائط الألعاب السادية مغ أجل إصجار ألعابيا 
متدايج الفخصة لسديج مغ الشدخ لجخػؿ الدػؽ. وعمى الخغع مغ أف ىحه السشرات تػفخ نافحة 

لعاب السبتكخة، إلا أنيا رائعة لرانعي الألعاب لمػصػؿ إلى العسلبء وكدب الساؿ مغ خلبؿ الأ
في الػقت نفدو لا يسكشيا مشع استػديػ آخخ مغ السشافدة بمعبة مساثمة ججًا. وفي ضل عجـ 

إلا  حق السؤلفلا يسكغ لقػانضغ  -مثل تجار التجدئة الساديضغ  -وجػد حخاس تقمضجيضغ لمدػؽ 
ذخ في صشاعة الألعاب أف تتخح مػقفًا أكثخ فاعمية. بعبارة أخخػ، لا يسكغ لسحامي حقػؽ الش

مشع الشدخ مغ الػصػؿ إلى الأرفف، حضث أصبحت الأرفف رقسية بالفعل وأصبحت عسمية 
 )3(ممؤىا أكثخ أتستة .

 الذخكات الرغيخة للسهارد الكافيةعجم امتلاك -3

                                                 

(1 ) Phillips, T, op cit p.146 
(2 ) id, p147 

(3 (Goyal, A. Isomorphism in the indie games industry., Master Degree Project in 
Informatics with a Specialization in Game Development, (2022). Pp.13,14 see also 
,  Lampros, N. M. Leveling pains: clone gaming and the changing dynamics of an 
industry. Berkeley Tech. LJ, (2013). P. 745. Parkin, S. Clone Wars: is plagiarism 
killing creativity in the games industry? (2011). The Guardian. Retrieved from 
https://www.theguardian.com/technology/gamesblog/2011/dec/21/clone-wars-
gamesindustry-plagiarism 
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مغ الػاضح أف الذخكات الرغضخة لا تسمظ سػػ القمضل مغ القػة لسشع بيع ألعاب الفضجيػ        
ة بدبب نقز السػارد والحساية .ىشاؾ إجساع بضغ العجيج مغ الباحثضغ في ىحا الرجد السشدػخ

عمى أف الذخكات الأكبخ حجسًا عادةً ما يكػف لجييا مضدانية أكبخ لخفع دعاوػ قزائية لحساية 
ممكضتيا الفكخية إذا لدـ الأمخ. عمى العكذ مغ ذلظ، فإف الاستػديػىات السدتقمة الأصغخ 

درة عمى محاربة الألعاب السشدػخة بيحه الصخيقة بدبب نقز السدتذاريغ حجسًا غضخ قا
 )1(القانػنضضغ ورأس الساؿ.

تؤدؼ ىحه الحؿيقة إلى تفاقع نجرة الحساية لألعاب الفضجيػ، حضث تقل احتسالية ؾياـ       
اؾ السصػريغ الرغار والسدتقمضغ بسقاضاة الذخكات حتى عشجما يػاجيػف مصالبات محتسمة بانتي

حق السؤلف. ونتيجة ليحا، يتسكغ مصػرو الشدخ وألعابيع مغ الاستفادة مغ شعبية الألعاب 
السشدػخة باستخجاـ علبمات تجارية وعلبمات تجارية متذابية بذكل مخبظ دوف ملبحقة 

 )2(قانػنية. 
 المطلب الثانى

 قيود واستثناءات حق المؤلف وأثرها على نسخ ألعاب الفيديو
ى استثشاءات وقضػد عمى حق السؤلف في الػلايات الستحجة في السػاد يسكغ الػقػؼ عم

عمى مبجأ الاستخجاـ  107مغ قانػف حق السؤلف الأمخيكي. تشز السادة  118إلى  107مغ 
العادؿ كبشج عاـ لمقضػد السفخوضة عمى الحقػؽ الحرخية. وبصخيقة محجدة ، تشطع السػاد مغ 

خاخيز القانػنية والتخاخيز الإجبارية والقضػد ونصاقات القزايا الستعمقة بالت 118إلى  108
الحقػؽ الحرخية. مغ بضغ قزايا انتياؾ السؤلف الشاجسة عغ استشداخ الألعاب في الػلايات 

                                                 

(1 (Dean, D. S. Hitting reset: devising a new video game copyright regime. 
University of Pennsylvania Law Review, 164(5), (2016). p.1278.see also, Van 
Roessel, L., & Katzenbach, C. Navigating the grey area: Game production between 
inspiration and imitation. Convergence, 26(2), (2020).  P. 415.  

(2 (Lockyer, B. C. Trying on trade dress: using trade dress to protect the look and 
feel of video games. J. Marshall Rev. Intell. Prop. L., (2017).  p.137 
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. إف مبجأ Xio Interactive, Incضج  Tetris Holding, LLCالستحجة، نجج فقط قزية 
لذاشات عخض ألعاب الفضجيػ الخاصة  الاستخجاـ العادؿ شخحو السجعى عميو كجفاع عغ ندخو

بالسجعي. بالشدبة لبخامج ألعاب الفضجيػ، عمى الخغع مغ عجـ وجػد قزايا تطيخ بذكل مباشخ 
كيف يسكغ لشدخ بخامج ألعاب الفضجيػ أف تختبط بالاستخجاـ العادؿ ، ونطخًا لأف السحاكع 

ية عمى أنيا نفذ الذيء، فإف الأمخيكية تعامل بخامج ألعاب الفضجيػ وبخامج الكسبضػتخ العاد
. الأخضخة، والتي تػضح ما إذا كاف ندخ Oracle America Incضج  Google LLCقزية 

السحتػيات الػضيؽية في بخامج الكسبضػتخ يسكغ اعتباره استخجامًا عادلًا، يسكغ أف تقجـ أدلة حػؿ 
 )1(لاستخجاـ العادؿ.السػقف الحؼ يكػف ؼيو استشداخ بخامج ألعاب الفضجيػ مؤىلًب لمجفع با

قج نػقذت مدألة ما إذا كاف ندخ بخامج الكسبضػتخ أثشاء عسمية اليشجسة العكدية يذكل ل
 Segaانتياكًا لحق السؤلف في العجيج مغ القزايا. عمى سبضل السثاؿ، في قزية 

Enterprise Ltd ضج .Accolade, Inc لغخض اكتذاؼ الستصمبات الػضيؽية لمتػافق مع ،.
تحكع في الألعاب الخاصة بالسجعي، في عسمية اليشجسة العكدية، قاـ السجعى عميو وحجة ال

بتفكيظ بخامج ألعاب الفضجيػ الخاصة بالسجعي بالكامل. وعمى الخغع مغ ندخ بعس البخامج، إلا 
أف السجعى عميو لع يدتخجميا بذكل مباشخ في بخامجو الخاصة. قجمت الجائخة التاسعة تحميلًب 

ربعة للبستخجاـ العادؿ وتػصمت إلى استشتاج مفاده أف استخجاـ بخامج الكسبضػتخ لمعػامل الأ
السحسية بحق السؤلف لفيع العشاصخ الػضيؽية غضخ السحسية كاف استخجامًا عادلًا. ويعكذ ىحا 

 Connectix. ضج Sony Computer Entertainment, Incالاستشتاج نتيجة قزية بارزة 
Corp الجائخة التاسعة أيزًا. في قزية . التي تعاممت معياSony ذىبت الجائخة التاسعة إلى ،

أف اليشجسة العكدية لمبخمجيات لمػصػؿ إلى عشاصخىا الػضيؽية كانت استخجامًا عادلًا. ومع 
ذلظ، ورغع أف الاستشتاجات في قزضتي سيجا وسػني تطيخ كيف يسكغ أف يختبط دفاع 

خمجيات، فإف اليشجسة العكدية في حج ذاتيا لا تختبط الاستخجاـ العادؿ باليشجسة العكدية لمب

                                                 

Wolters Kluwer Law  Copyright (Examples & Explanations) ) Stephen M. Mcjohn. 1(
,3rd Edition,2012, p56& Business 
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بذكل قاشع باستشداخ البخمجيات، لأنو كسا ىػ مػضح في قزضتي سػني وسيجا، فإف ما تع 
ندخو مغ قبل السجعى عميو أثشاء عسمية اليشجسة العكدية لع يدتخجمة السجعى عميو فى 

 )1(بخمجياتو الخاصة.
إذا كاف ىشاؾ انجماج  حق السؤلفما يبخر حساية بالإضافة إلى ذلظ، لغ يكػف ىشاؾ 

.. يقجـ ىحا القدع بإيجاز الجفع مغ قبل السجعى عمية scènes à faireأو مذاىج لمؿياـ 
وقج  -الاستخجاـ العادؿ و الانجماجػ مذاىج لمؿياـ-باستشداخ لعبة الفضجيػ بيحه السبادغ الثلبثة

شجما كاف ىشاؾ نقز في أوجو التذابو وججت السحاكع أنو لع يتع انتياؾ حق السؤلف ع
 الجػىخية بضغ "الألعاب السشدػخة السدعػمة". " والألعاب السحسية بحق السؤلف.

 أولا:الجفع بالاستخجام العادل
في مدألة انتياؾ حق السؤلف ، حتى لػ تع الاعتخاؼ بشدخ عسل السجعي، يسكغ 

عشجما )2(دخ ىػ استخجاـ عادؿ. لمسجعى عميو تجشب السدؤولية إذا تسكغ مغ إثبات أف الش
يُشطخ إليو مغ مشطػر إجخائي، وفقًا لمسحكسة العميا الأمخيكية، فإف الاستخجاـ العادؿ ىػ دفاع 

ومغ ثع ,( 3إيجابي يتصمب مسغ يتسدظ بو، عادة السجعى عميو، أف يتحسل عبء الإثبات. )
استخجاـ الأعساؿ السحسية بحقػؽ يدسح الاستخجاـ العادؿ "لمباحثضغ والسعمسضغ والعمساء وغضخىع ب

 (4السؤلف دوف الحرػؿ عمى إذف أو دفع إتاوات.")

                                                 

(1 (See Sega Enterprise Ltd. v. Accolade, Inc., 977 F.2d 1510 (9th Cir. 1992) and 
Sony Computer Entertainment Inc. v. Connectix Corp., 203 F.3d 596 (9th Cir. 
2000). 

(2 (Perfect 10, Inc. v. Amazon.com, Inc., 508 F.3d 1146 (9th Cir. 2007) 
(3 ) Campbell v. Acuff-Rose Music, Inc., 510 U.S. 569 (1994), at 590 

(4( Aaron Larson, Fair Use Doctrine and Copyright Law, EXPERT LAW, (Sept. 
2003), http://www.expertlaw.com/library/intellectual_property/fair_use.html 
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بضغ السحاكع الأمخيكية حػؿ ما إذا كاف الاستخجاـ العادؿ يجب أف يحسي  خلبؼىشاؾ 
 .Sony Computer v( عمى سبضل السثاؿ، في قزية 1أعساؿ مصػرؼ ألعاب الفضجيػ.)

Connectix Corpشاؼ بالجائخة التاسعة أف الشدخ الػسيط في عسمية .، رأت محكسة الاستئ
( بخنامج محاكي 2إنذاء بخامج محاكاة غضخ مخالفة كاف استخجامًا عادلًا محسيًا. )

Connectix" بعشػاف ،Virtual Game Station مكّغ السذتخيغ مغ مسارسة الألعاب ،"
لكسبضػتخ الذخرية عمى أجيدة ا PlayStationوحجة تحكع  Sonyالسرسسة خريرًا لأجيدة 

لاحطت السحكسة حق السؤلف بضغ التعبضخ  .PlayStationالخاصة بيع وليذ فقط عمى 
السحسي والأفكار غضخ السحسية والعشاصخ الػضيؽية ووججت أنو "حضث يكػف التفكيظ ىػ الصخيقة 
الػحضجة لمػصػؿ إلى الأفكار والعشاصخ الػضيؽية السزسشة في نطاـ محسي بحقػؽ الصبع 

شذخ بخنامج كسبضػتخ وحضثسا يكػف ىشاؾ سبب مذخوع لصمب ىحا الػصػؿ، فإف التفكيظ يعج وال
 استخجامًا عادلًا لمعسل السحسي بحق السؤلف

وعمى العكذ مغ ذلظ، قزت محكسة الاستئشاؼ الفضجرالية بأف اليشجسة العكدية التي 
خنامج خاص مغ أجختيا شخكة أتارؼ لػ "ندخة تع الحرػؿ عمضيا بذكل غضخ صحيح مغ ب

شخكة نضشتشجو السشافدة لسشع وحجة التحكع في نطاـ ألعاب الفضجيػ السشدلية مغ قبػؿ خخاشير 

                                                 

(1 ( See, e.g., Sony Computer Entm't, Inc. v. Connectix Corp., 203 F.3d 596, 602 
(9th Cir. 2000)    
)"تشذأ قزية الاستخجاـ العادؿ في الدياؽ الحالي بدبب خرائز معضشة لبخامج الكسبضػتخ. قج يكػف الكػد 

باعتباره تعبضخًا ولكشو يحتػؼ أيزًا عمى أفكار ويؤدؼ وضائف لا يحق  بحق السؤلفالسػضػعي لمبخنامج محسيًا 
ءة الكػد السػضػعي. وبالتالي، غالبًا ما لا يسكغ اكتذاؼ ليا حساية حق السؤلف. ومع ذلظ، لا يسكغ لمبذخ قخا

الأفكار والػضائف غضخ السحسية لمكػد في غياب التحقضق والتخجسة التي قج تتصمب ندخ السػاد السحسية بحق 
لشطاـ  Connectixالسؤلف. ندتشتج أنو بسػجب وقائع ىحه القزية ، كاف الشدخ والاستخجاـ الػسيط لذخكة 

BIOS بحق السؤلف لذخكة  السحسيSony  استخجامًا عادلًا لغخض الػصػؿ إلى العشاصخ غضخ السحسية في
 ."(Sonyبخنامج 

(2 ) See Atari Games, 975 F.2d 832 
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لع تكغ استخجامًا عادلًا. وبضشسا أقخت السحكسة بأف "اليشجسة العكدية  8ألعاب غضخ مرخح بيا"
كجت أف لشدخ تع الحرػؿ عمضيا بذكل صحيح مغ عسل ما ستكػف استخجامًا عادلًا"، فقج أ

استثشاء الاستخجاـ العادؿ ليذ دعػة إلى الاستيلبء غضخ السذخوع عمى التعبضخ القابل لمحساية. 
في ىحه الحالة، فككت شخكة أتارؼ كل جدء مغ البخنامج، والتشطيع الإبجاعي، وعشاصخ التدمدل 

بيا مغ وكحلظ العشاصخ الزخورية لمػضيفة الخئيدية لمبخنامج، وكانت تستمظ ندخة غضخ مرخح 
بخنامج نضشتشجو. وبالتالي، وججت السحكسة أف الكػد السرجر لبخنامج أتارؼ لع يكغ محسيًا 

 (1بسػجب مبجأ الاستخجاـ العادؿ.)
مغ  107لتأكضج ما إذا كاف السجعى عميو قج أثبت دفاعو بالاستخجاـ العادؿ، وفقًا لمسادة 

( الغخض 1السحكسة مخاعاتيا: )الأمخيكي، ىشاؾ أربعة عػامل يجب عمى  حق السؤلفقانػف 
وشبيعة الاستخجاـ، بسا في ذلظ ما إذا كاف ىحا الاستخجاـ ذا شبيعة تجارية أو لأغخاض تعميسية 

( كسية وجػىخ الجدء 3( شبيعة العسل السحسي بحقػؽ الصبع والشذخ؛ )2غضخ ربحية؛ )
ثضخ الاستخجاـ عمى ( تأ4السدتخجـ ؼيسا يتعمق بالعسل السحسي بحقػؽ الصبع والشذخ ككل؛ و)

 الدػؽ السحتسمة أو ؾيسة العسل السحسي بحق السؤلف.
إف العامل الأوؿ يتعمق بالغخض مغ الاستخجاـ وشبيعتو. وشبقاً لمسحكسة العميا 
الأمخيكية، وبسا أف الغخض التعميسي التجارؼ أو غضخ الخبحي لمعسل ما ىػ إلا عشرخ واحج في 

ػ الاستفدار عغ "ما إذا كاف العسل الججيج تحػيمياً وإلى ىحا العامل، فإف ىجؼ ىحا العامل ى
( فالعسل التحػيمي "يزيف شضئاً ججيجاً، بغخض آخخ أو شابع مختمف، ويغضخ 2أؼ مجػ". )

العسل الأوؿ بتعبضخ أو معشى أو رسالة ججيجة" بجلًا مغ "يحل محل أغخاض الإبجاع الأصمي 
لجائخة التاسعة الاستخجاـ التحػيمي لمعسل عمى أنو ( وبشاءً عمى ىحا التفدضخ، أوضحت ا3فقط". )

( إضافة ؾيسة 2( إنذاء معمػمات ججيجة، وجساليات ججيجة، ورؤػ وفيع ججيجيغ، )1يذسل: )

                                                 

(1 (See Deborah F. Buckman, Annotation, Intellectual Property Rights in Video, 
Electronic, and Computer Games, 7 A.L.R. FED. 2D 269, 283 (2006)p.307 

(2( Campbell v. Acuff-Rose Music, Inc., 510 U.S. 569 (1994), at 590 
(3 )ibid 
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(ومغ الججيخ 1( استخجاـ السادة السقتبدة كسادة خاـ بجلًا مغ إعادة تعبئتيا. )3إلى الأصل، و)
لأنو يؤثخ بذكل كبضخ عمى اعتبارات العاممضغ الثالث بالحكخ أف العامل الأوؿ لو أىسية متدايجة 

 (2والخابع مغ مبجأ الاستخجاـ العادؿ. )
العامل الثاني يتشاوؿ شبيعة العسل السحسي بسػجب حقػؽ الصبع والشذخ. وبذكل أكثخ 
تحجيجًا، يتصمب ىحا العامل مغ السحكسة فحز مجػ ارتباط استخجاـ العسل بغخض حقػؽ 

تذجيع التعبضخ الإبجاعي، وسيكػف استخجاـ الأعساؿ الإبجاعية أو الخيالية  الستسثل في السؤلف
أصعب مغ استخجاـ الأعساؿ الإعلبمية أو الػضيؽية لإثبات الاستخجاـ العادؿ. كسا أف استخجاـ 
العسل غضخ السشذػر مغ شأنو أف يديج مغ احتسالات دفع السحكسة إلى رفس الجفاع عغ 

قارنتو بعػامل أخخػ مغ الاستخجاـ العادؿ، فإف العامل الثاني لا الاستخجاـ العادؿ. وعشج م
 (3يحسل عادة أىسية كبضخة.)

ويتعمق العامل الثالث بكسية الاستخجاـ وجػىخه. إف عبارة "الكسية والأىسية" تعشي الكسية 
العامل الستعمقة بيحا العامل ارتباشًا وثيقًا ب الاحكاـوالؿيسة الشػعية لسا تع استخجامو. تختبط 

 (4الأوؿ لأف "مجػ الشدخ السدسػح بو يختمف باختلبؼ غخض الاستخجاـ وشبيعتو.)
ويتشاوؿ العامل الخابع تأثضخ الاستخجاـ عمى الدػؽ السحتسمة أو ؾيسة العسل السحسي 

الحؼ تع استخجامو. ووفقاً لمسحكسة العميا الأمخيكية، فإف ىحا العامل يتصمب  حق السؤلفبسػجب 
ليذ فقط معالجة مجػ الزخر الحؼ يمحق بالدػؽ نتيجة لاستخجاـ السجعى عميو، مغ السحكسة 

بل وأيزاً تأكضج ما إذا كاف الدمػؾ غضخ السقضج والػاسع الشصاؽ ليحا الشػع مغ الاستخجاـ مغ 
شأنو أف يؤدؼ إلى تأثضخ سمبي كبضخ عمى الدػؽ السحتسمة وسػؽ الأعساؿ السذتقة. ومغ 

                                                 

(1 ) Seltzer v. Green Day, Inc., 725 F.3d 1170 (9th Cir. 2013), at 1176 
(2 ) Dr. Seuss Enters., L.P. v. ComicMix LLC, 983 F.3d 443 (9th Cir. 2020), at 
451 

(3( Harper & Row, Publishers Inc. v. Nation Enter., 471 U.S. 539 (1985), at 554-
55. 

(4 (Seltzer v. Green Day, Inc., 725 F.3d 1170 (9th Cir. 2013), at 1178 
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أف الاستخجاـ العادؿ يذكل دفاعاً إيجابياً، فقج تع التأكضج عمى أف مبجػ  الججيخ بالحكخ أنو بسا
دفاع الاستخجاـ العادؿ، أؼ السجعى عميو، يجب أف "يقجـ أدلة مػاتية بذأف الأسػاؽ ذات 

 (1الرمة".)
بعج تحجيج كيؽية فيع العػامل الأربعة لجفاع الاستخجاـ العادؿ بالسعشى العاـ، نشااقر 

دفاع الاستخجاـ العادؿ بعسمية استشداخ بخامج ألعاب الفضجيػ وعخضيا عمى الذاشة كيؽية ارتباط 
 مغ خلبؿ فحز قزايا ممسػسة.

 الاستخجام العادل واستشداخ شاشات عخض ألعاب الفيجيه: قزية تتخيذ
أثار السجعى عميو  ,.Tetris Holding, LLC v. Xio Interactive, Inc  فى قزية

لعادؿ مغ خلبؿ الادعاء بأنو استخجـ فقط جدءًا صغضخًا ججًا مغ إجسالي دفاعًا عغ الاستخجاـ ا
شاشة عخض ألعاب الفضجيػ السحسية بحق السؤلف. ومغ ىحا السشصمق، أكج السجعى عميو أف 
العامل الثالث فقط )أؼ مقجار الاستخجاـ وجػىخه( كاف لرالحو وتشازؿ عغ جسيع العػامل 

جعى عميو لع يكغ واثقًا ججًا مغ إثبات الاستخجاـ العادؿ. الثلبثة الأخخػ، مسا يعشي أف الس
رفزت محكسة مقاشعة نضػجضخسي ىحا الجفاع، حضث رأت أف الشدخ الحؼ قاـ بو السجعى عميو 
قج وصل إلى قجر كبضخ مغ مغ حقػؽ  السؤلف التي تع عخضيا عمى الذاشة الخاصة 

 )2(بالسجعي.
خيذ كل شاقتو تقخيبًا لإثبات أف العشاصخ في الػاقع، كخّس السجعى عميو في قزية تت

، لحق السؤلفالتي ندخيا مغ شاشة عخض لعبة الفضجيػ الخاصة بالسجعي لع تكغ خاضعة 
وبالتالي فإف ندخيا لع يدفخ عغ تذابو كبضخ. وىحا يعشي أف دفاع الاستخجاـ العادؿ كاف خيارًا 

و. ومغ الججيخ بالحكخ أنو إلى جانب ثانػيًا، أو حتى نػعًا مغ السلبءمة، بالشدبة لمسجعى عمي
ىحه القزية، لا يسكششا العثػر عمى أؼ قزايا أخخػ لألعاب الفضجيػ تع فضيا شخح دفاع 

                                                 

(1( Dr. Seuss Enters., LP v. Penguin Books USA, Inc., 109 F.3d 1394 (9th Cir. 
1997), at 1403. 

(2 (Tetris Holding, LLC v. Xio Interactive, Inc., 863 F.Supp.2d 394 (D.N.J. 2012), 
at 414-15. 



 

 

         -336-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

الاستخجاـ العادؿ. لحا، ربسا يكػف مغ العجؿ أف نقػؿ إف السجعى عمضيع في الػلايات الستحجة 
خض لعبة الفضجيػ الخاصة متخددوف في إثارة دفاع الاستخجاـ العادؿ لاستخجاميع لذاشة ع

 بالسجعي.
بأف ىحه الطاىخة تشبع مغ صعػبة إثبات الجفاع عغ الاستخجاـ العادؿ ؼيسا  يسكششا القػؿ

يتعمق بذاشات عخض ألعاب الفضجيػ. وسشقجـ ىشا تحميلًب نطخياً لتػضيح سبب صعػبة إثبات 
 عادلًا. السجعى عميو أف استشداخو لذاشة عخض ألعاب الفضجيػ يذكل استخجاماً 

بالشدبة لمعامل الأوؿ )الغخض وشبيعة الاستخجاـ(، يحتاج السجعى عميو إلى إثبات أف 
استشداخو ىػ استخجاـ تحػيمي. سيكػف مغ الرعب عمى السجعى عميو إثبات أف استشداخ 
عشاصخ معضشة ليذ إعادة تعبئة أو لا يحل محل أغخاض شاشة العخض الأصمية فحدب. 

السثاؿ، قج يحتاج السجعى عميو إلى إثبات أف السػضػعات والأنػاع  لإثبات ذلظ، عمى سبضل
 واللبعبضغ السدتيجفضغ في لعبتي فضجيػ مختمفضغ.

إف العامل الثاني )شبيعة العسل السحسي بحق السؤلف( سيكػف فى غضخ الستشاوؿ 
لعاب بالشدبة لسبجػ دفاع الاستخجاـ العادؿ. وبسا أف السحكسة ستعتبخ بلب شظ شاشات عخض أ

الفضجيػ أعسالًا خيالية تدتحق درجة أعمى ندبيًا مغ حساية حف السؤلف مقارنة بالأعساؿ 
 الػضيؽية، فإف فخصة مشذئ ندخة مغ المعبة لإقشاع السحكسة بيحا العامل تكاد تكػف معجومة.

إف العاممضغ الثالث والخابع )كسية الاستخجاـ وجػىخه، وتأثضخ الاستخجاـ عمى الدػؽ 
أو ؾيسة العسل السحسي بحق السؤلف( يختبصاف ارتباشًا وثيقًا بالعامل الأوؿ. وىحا يعشي  السحتسمة

أنو إذا فذل السجعى عميو ؼيسا يتعمق بالعامل الأوؿ، فدػؼ يػاجو صعػبة كبضخة في إقشاع 
السحكسة بالعاممضغ الثالث والخابع. وإلى جانب ذلظ، فإف العامل الخابع سيكػف أيزًا أمخا صعبا 

غاية بالشدبة لمسجعى عميو لأنو ما لع يتع العثػر عمى اختلبفات كبضخة في الجػانب التالية مثل لم
السػضػعات والأنػاع واللبعبضغ السدتيجفضغ وما إلى ذلظ، فمغ تتسكغ أؼ أدلة مػاتية مغ إقشاع 

 السحكسة بأف الأسػاؽ ذات الرمة لغ تتأثخ سمبًا باستخجاـ السجعى عميو.
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انتيكت  Xioمبجأ الاستخجاـ العادؿ دفاعًا عغ الاتيامات القائمة بأف  Xio أخضخًا، أثارت
 Tetrisأولًا، وججت السحكسة أف أسمػب قصع  .Tetris(1) عسجا عشاصخ أخخػ مغ لعبة 

لأفكار المعبة  ضخوريا، لع تكغ جدءًا Minoوترسيسيا وشكميا وحخكتيا، كسا ىػ مدتخجـ في 
(أما ؼيسا يتعمق بيحه العشاصخ في لعبة 2يسكغ فرميا عشيا. )أو قػاعجىا أو وضائفيا أو لا 

Tetris" فقج وججت السحكسة أنو ليذ مغ الزخورؼ أف يقػـ ،Mino بتقمضج تعبضخات "Tetris 
 بخلبؼ تجشب السيسة الرعبة الستسثمة في تصػيخ قجراتو الخاصة. وشسمت العشاصخ الأخخػ:

وضيػر قصع "الذبح" أو الطل، وعخض القصعة  "أبعاد ممعب المعب، وعخض خصػط "القسامة"،
التالية التي ستدقط، والتغضخ في لػف القصع عشجما تتذابظ مع القصع الستخاكسة، وضيػر 

 )3(.”السخبعات التي تسلؤ لػحة المعبة تمقائيًا عشجما تشتيي المعبة
ي بحق بأنيا انتيكت فقط "جدءًا صغضخًا ججًا مغ العسل السحس Xioفي دفاعيا، اعتخفت 

السؤلف" لكشيا سمست بعجـ تػافخ جسيع العشاصخ الأخخػ لمجفع بالاستخجاـ العادؿ. وقخرت 
 (4".)بحق السؤلفانتيكت "قجرًا كبضخًا مغ العسل الإجسالي السحسي  Xioالسحكسة في الشياية أف 

مغ خلبؿ التحمضل أعلبه، نعتقج أف الدبب في نجرة رؤية السجعى عميو يثضخ ىحا الشػع 
الجفاع في القزايا الستعمقة بشدخ شاشات ألعاب الفضجيػ يكسغ في الرعػبة التي يػاجييا مغ 

 السجعى عميو في إثبات دفاع الاستخجاـ العادؿ.

                                                 

(1Tetris Holding, 863 F. Supp. 2d at 414–15 n. 15; see also 17 U.S.C. § 107 
(1992). ( 

(2) Tetris Holding, 863 F. Supp. 2d at 413. 
(3 )ibid 

(4 (Tetris Holding, 863 F. Supp. 2d at 415 
وفي شمبيا، استذيجت شخكة تتخيذ ىػلجيشج أيزًا بأربعة قخارات صادرة عغ دائخة الجسارؾ الأمخيكية والتي 
قزت بأف التعبضخ البرخؼ لمعبة تتخيذ ىػ تعبضخ قابل لمحساية بسػجب حقػؽ الصبع والشذخ. ومع ذلظ، لع يتع 

  see ,ibidتػفضخ ىحه القخارات الأربعة في رأؼ السحكسة.
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أف الاستخجاـ العادؿ فعالًا في اليشجسة العكدية لػحجات التحكع في  كسا ندتشتج ايزا
غ بخوزه في أماكغ أخخػ في مجاؿ حق ألعاب الفضجيػ لإنذاء ألعاب متػافقة. ولكغ عمى الخغع م

 السؤلف، فإف الاستخجاـ العادؿ لع يكغ محػرياً في نداعات الاستشداخ.
 الاستخجام العادل وندخ بخامج ألعاب الفيجيه: أدلة من قزية جهجل

بشدخ  Google، قامت )Oracle America Inc.)1ضج  Google LLCفي قزية 
لسؤلف. ىحه الأكػاد السشدػخة ىي جدء مغ أداة تدسى أكػاد مغ بخنامج كسبضػتخ محسي بحق ا

( والتي تدسح لمسبخمجضغ باستجعاء مياـ حػسبة مكتػبة مدبقًا APIواجية بخمجة التصبيقات )
دفاع الاستخجاـ العادؿ لؿياميا بشدخ ىحه  Googleلاستخجاميا في بخامجيع الخاصة. أثارت 

 ميا لمعػامل الأربعة لجفاع الاستخجاـ العادؿ.الأكػاد. قجمت السحكسة العميا الأمخيكية تحمض
في قزية جػجل التي مغ شأنيا الأمخيكية ، نطخت السحكسة العميا 2021في أبخيل            

وقزت السحكسة بأف  ( 2(تحجيث قانػف حق السؤلف القجيع في عرخ التقجـ التكشػلػجي الدخيع.
والتي تستمظ  - Java SEلخاصة بػ "( اAPIؾياـ جػجل بشدخ واجية بخمجة التصبيقات )"

كاف في الػاقع استخجامًا عادلًا لػاجية بخمجة  -شخكة أوراكل حقػؽ السؤلف الخاصة بيا 
 (3التصبيقات.)

، استحػذت شخكة جػجل عمى شخكة أنجرويج، وىي شخكة لميػاتف 2005في عاـ          
ـ تذغضل ججيج للؤجيدة أنيا ستشذئ نطا 2007الحكية السحسػلة. وأعمشت جػجل في عاـ 

 Java( واستشجت مشرة البخمجيات السحسػلة الججيجة ىحه إلى مشرة الكسبضػتخ  4السحسػلة.)
SE  السحسية بحق السؤلف مغOracle America -  والتي كانت تدسى في ذلظ الػقتSun 

                                                 

(1( Google LLC v. Oracle America, Inc., 593 U. S. ___, 141 S. Ct. 1183 (2021) 
(2( Copyright Act of 1976 - Intellectual Property - Fair Use - Google LLC v. 

Oracle America, Inc., 135 HARV. L. REV. 431 (2021) 
(3) Google LLC v. Oracle Am., Inc., 141 S. Ct. 1183, 1187 (2021) 

(4 (Oracle Am., Inc. v. Google Inc., 872 F. Supp. 2d 974, 975 (N.D. Cal. 2012) 
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Microsystems -  والتي تع إنذاؤىا باستخجاـ لغة بخمجة الكسبضػتخ الذيضخةJava. (1)  ومشح
أف اقتحست شخكة محخؾ البحث سػؽ اليػاتف الحكية، سعت جػجل إلى إنذاء مشرة بخمجيات 

 Android (.2 ) وعسمية تصػيخ تصبيقات  Javaمألػفة لجحب السصػريغ السألػفضغ بمغة 
كانت جػجل تخيج تبديط عسمية تصػيخ السصػريغ لسشرة بخمجية ججيجة ومألػفة         

لسدتقبمية. وشسل ذلظ ؾياـ جػجل بإنذاء "مشرة أنجرويج مجانية ومفتػحة، للؤجيدة السحسػلة ا
بحضث يسكغ لسصػرؼ البخامج استخجاـ الأدوات السػجػدة ىشاؾ مجانًا".وكاف اليجؼ ىػ إنذاء 
مشرة يسكغ الػصػؿ إلضيا يشزع إلضيا مصػروف عمى دراية بمغة جافا لتػسيع سػؽ السدتيمكضغ 

 )3(السحسػلضغ في جػجل.
قبل أف تبجأ جػجل التصػيخ عمى مشرتيا الخاصة، كانت ىشاؾ محادثات بضغ "مصػر         

جافا شخكة صغ مايكخوسيدتسد لتخخيز تقشيات جافا".وللؤسف، فذمت السفاوضات بدبب 
"إصخار صغ عمى أف تكػف جسيع البخامج السكتػبة عمى مشرة أنجرويج قابمة لمتذغضل 

ى تعصضل "نسػذج الأعساؿ الحخ والسفتػح" لشطاـ أنجرويج وجػجل، الستبادؿ".وبسا أف ىحا أدػ إل
فقج بجأت جػجل في تصػيخ مشرتيا السدتقمة الخاصة دوف الحرػؿ عمى تخخيز صغ 

 )4(لسشرة جافا بأكسميا.
بعج فذل جػجل في مفاوضات التخخيز مع شخكة صغ، "ندخت جػجل ما يقخب مغ       

وتذكل ىحه الأسصخ السشدػخة ."Java SE مغ بخنامج سصخ مغ التعميسات البخمجية  11500
واجية بخمجة التصبيقات، والتي كاف السلبيضغ مغ مبخمجي أنجرويج عمى دراية بيا بالفعل. وفي 

 )1(نياية السصاؼ، تعسل واجيات بخمجة التصبيقات عمى تبديط عسمية التصػيخ.

                                                 

(1 ) Google, 141 S. Ct. p. 1187. 
(2 ) Id. P. 1190. 
(3 ) Google, 141 S. Ct. p. 1187. 
(4 ) Google, 141 S. Ct. p. 1191. 

An API(1) مكتػب مدبقًا لبشاء وضائف معضشة في بخامجيع الخاصة، بجلًا "يدسح لمسبخمجضغ باستخجاـ... كػد
 مغ كتابة كػد خاص بيع لأداء تمظ الػضائف مغ الرفخ."
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أنػاع مختمفة مغ التعميسات البخمجية لتشفضح السياـ داخل واجية بخمجة التصبيقات، ىشاؾ        
التي تديل الاتراؿ في جسيع أنحاء البخنامج. عمى سبضل السثاؿ، ""كػد التشفضح"" الحؼ يذكل 
غالبية واجية بخمجة التصبيقات التي أنذأتيا جػجل بذكل مدتقل، لع يكغ محل نداع في 

سة السحجدة التي شمبت مشو السحاكسة ويعسل عغ شخيق ""إخبار الكسبضػتخ بكيؽية تشفضح السي
 (1الؿياـ بيا )مثل إخبارؾ، مغ بضغ رقسضغ، أييسا أعمى("".)

وشخحت السحكسة كحلظ كيف يتصمب تشفضح التعميسات البخمجية ""استجعاءات الصخيقة""        
التي تتػافق مع مياـ معضشة ويتع استجعاؤىا ""لسداعجتظ في تشفضح السيسة مغ خلبؿ اختيار 

لسكتػبة في التعميسات البخمجية التشفضحية التي ستؤدؼ الحضمة،"" مثل العثػر عمى البخامج ا
البخنامج ""لمبحث عغ أعمى رقسضغ"".إذا كاف السصػروف عمى دراية بجافا، فإنيع ""يعخفػف بالفعل 
عجدًا لا يحرى مغ استجعاءات الصخيقة التي تدسح ليع باستجعاء عجد لا يحرى مغ السياـ"". 

خجاـ استجعاءات شخيقة جافا ىحه روتضشيًا، وىي أسيل بكثضخ في الاستخجاـ مقارنة يربح است
بمغة أو مشرة غضخ مألػفة وغامزة. ثع ىشاؾ ""إعلبف"" "كػد" يكتبو البخنامج فعميًا لسداعجة 
استجعاء الصخيقة في تحجيج واستجعاء كػد التشفضح السصمػب "لإرشاد الكسبضػتخ حػؿ كيؽية تشفضح 

بػ "تختضب وتجسيع" السياـ  Javaضشة". "يعكذ كػد الإعلبف أيزًا كيف قاـ مشذئػ ميسة مع
كاف كػد  ".(SSO)السختمفة، وىػ مخصط تشطيسي يُعخؼ باسع الييكل والتدمدل والتشطيع 

جدءًا  - Googleسصخ تع ندخيا بػاسصة  11500الحؼ حجدتو السحكسة عمى أنو  -الإعلبف 
شخكة  Sunكاف مػضػع دعػػ قزائية. وفي حضغ لع تقاض مغ واجية بخمجة التصبيقات و 

                                                                                                                                          

Google, 141 S. Ct. at 1191 (quoting Oracle Am., Inc. v. Google, Inc., 750 F.3d 
1339, 1349 (2014)); see generally, What is an API (Application Programming 
Interface)?, AWS, https://aws.amazon.com/what-is/api/ (last visited Nov. 19, 
2023)  

( عمى أنيا آليات تسكغ البخامج مغ التػاصل مع بعزيا البعس API)تعخيف واجية بخمجة التصبيقات )
 باستخجاـ مجسػعة مغ التعخيفات والبخوتػكػلات(.
(1 ) Google, 141 S. Ct. at 1190-93 
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Google  ليحه الأسصخ السشدػخة، فقج فعمت ذلظ شخكة  حق السؤلفبتيسة انتياؾ
Oracle(.1) 

 أ. التاريخ الإجخائي
، اشتخت شخكة أوراكل شخكة صغ، وىػ ما يعشي أف أوراكل استحػذت 2010في عاـ        

تصبيقات جافا التي أنذأتيا شخكة صغ. ورفعت أوراكل  في واجية بخمجة السؤلفعمى حقػؽ 
دعػػ قزائية ضج شخكة جػجل بتيسة انتياؾ حق السؤلف وبخاءات الاختخاع بدبب سصػر 
الكػد السشدػخة التي استخجمتيا جػجل لإنذاء أنجرويج وبالتالي بجأت "حخب اليػاتف 

ػؽ السؤلف وبخاءات الاختخاع التي الحكية".وقج أدػ ىحا إلى انجلاع سمدمة مغ قزايا انتياؾ حق
استسخت لعقج مغ الدماف والتي نطختيا ىضئة محمفضغ. وقج تعاممت السحكسة الجدئية لمسشصقة 
الذسالية مغ كاليفػرنيا مع السحاكسة أماـ ىضئة السحمفضغ عمى مخاحل لتحدضغ فيع القزايا 

ق السؤلف ودفاعات جػجل السعقجة. في السخحمة الأولى، "يحكع القاضي فى قزايا قابمية ح
العادلة"، في حضغ "تقزى ىضئة السحمفضغ فى الانتياؾ والاستخجاـ العادؿ وما إذا كاف أؼ ندخ 

 )2(ضئيلًب".
في السخحمة الأولى، قزت ىضئة السحمفضغ لرالح جػجل، "رفس مصالبات أوراكل بذأف        

فقط بػ "تدعة أسصخ مغ التعميسات بخاءة الاختخاع، ووججت انتياكًا لحقػؽ السؤلف ؼيسا يتعمق 
البخمجية".وقج وصمت ىضئة السحمفضغ إلى شخيق مدجود بذأف ما إذا كانت جػجل محسية 
بسػجب دفاع الاستخجاـ العادؿ. وقج ثزت السحكسة الجدئية لرالح جػجل، معتبخة أف "جدء 

قانػف حق  واجية بخمجة التصبيقات الحؼ قامت بشدخو كاف شخيقة تذغضل غضخ محسية بسػجب
)ب( مغ قانػف حق السؤلف  102السؤلف".وقج استشتجت السحكسة الجدئية بسػجب السادة 

الأمخيكى أف التختضب الأصمي لذخكة أوراكل لآلاؼ الأوامخ كاف "ترشيفًا إبجاعيًا" و"]لع[ يغضخ 
 (1شابعو كصخيقة تذغضل"؛ وبالتالي، لع يكغ ىشاؾ ما يبخر أؼ حساية.)

                                                 

(1 (ibid 
(2 ) Oracle, 872 F. Supp. 2d p. 975. 

(1( Oracle, 872 F. Supp. 2d p. 999-1000. 
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ئشاؼ، أكجت الجائخة الفضجرالية وعكدت جدئياً حكع السحكسة الجدئية. ووججت وفي الاست        
كانا خاضعضغ لحقػؽ السؤلف لأف جػجل لع تكغ  SSOالجائخة الفضجرالية "أف الكػد السعمغ و

" وفي حضغ أف الكػد السعمغ ."Javaممدمة باتفاؾيات التدسية وبشية واجية بخمجة التصبيقات 
، وججت السحكسة أف Google: مغ واجية بخمجة تصبيقات 0.4السشدػخ لع يذكل سػػ 

جػجل كاف بإمكانيا، وربسا كاف يشبغي ليا، إنذاء الكػد السعمغ بذكل مدتقل. ولع تجج الجائخة 
الفضجرالية أدلة كاؼية لجعع مخاجعة ججيجة "لجفاع جػجل الإيجابي عغ الاستخجاـ العادؿ ... نحغ 

سقاشعة".ثع استأنفت جػجل أماـ السحكسة العميا، ولكغ تع رفس نعضج ىحا الدؤاؿ إلى محكسة ال
 ( 1التساسيا لمحرػؿ عمى أمخ قزائي.)

وعادت ىضئة السحمفضغ الثانية بحكع لرالح جػجل، حضث وججت أف استخجاـ جػجل لػاجية 
بخمجة تصبيقات جافا يذكل استخجامًا عادلًا. وتقجمت شخكة أوراكل بصمب لمحرػؿ عمى حكع 

كسدألة قانػنية ومحاكسة ججيجة. وتع رفس كلب الصمبضغ. ثع استأنفت أوراكل مخة أخخػ متججد 
 )2(أماـ الجائخة الفضجرالية حضث تع إلغاء القخار وإعادة القزية.

وفي نياية السصاؼ، راجعت الجائخة الفضجرالية قزية الاستخجاـ العادؿ مغ ججيج.         
حكسة نتائج ىضئة السحمفضغ لرالح جػجل في ثلبثة مغ وبسػجب السخاجعة الججيجة، "رفزت الس

عػامل الاستخجاـ العادؿ الأربعة" ووججت أف "استخجاـ جػجل لحدـ واجية بخمجة التصبيقات 
Java  حدمة لع يكغ عادلًا مغ الشاحية القانػنية".وبعج أف احتفمت شخكة  37البالغ عجدىا

العميا أخضخاً شمب جػجل لمحرػؿ عمى أمخ  أوراكل بأولى جػلاتيا مغ الشجاح، مشحت السحكسة
 )1(قزائي.

 الاستخجام العادلبب. دفاع جهجل 

                                                 

(1( Google, Inc. v. Oracle Am., Inc., 576 U.S. 1071 (2015) (denying Google‖s writ 
of certiorari) 
(2) Oracle Am., Inc. v. Google LLC, 886 F.3d 1179, 1186 (Fed. Cir. 2018) 
[hereinafter Google LLC]. 
(1 ) Google LLC v. Oracle Am., Inc., 140 S. Ct. 520 (2019). 
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ألغت السحكسة العميا قخار محكسة الجائخة الفضجرالية وأعادتو إلى السحكسة. أولًا، أشارت       
السحكسة إلى الجستػر الحؼ يشز عمى أف "حقػؽ السؤلف وبخاءات الاختخاع ... تيجؼ إلى 

تقجـ العمػـ والفشػف السفضجة، مغ خلبؿ تأمضغ الحق الحرخؼ لمسؤلفضغ والسختخعضغ في "تعديد 
أعساليع لفتخات محجودة".وبذكل أكثخ تحجيجًا، أكجت السحكسة عمى أىجاؼ حقػؽ السؤلف، بسا 
في ذلظ مشح السؤلفضغ الحق الحرخؼ في إعادة إنتاج أعساليع، "ليذ كسكافأة خاصة، ولكغ مغ 

تاج الأعساؿ التي قج يعضج الآخخوف إنتاجيا بتكمفة أقل".ولكغ السحكسة أقخت أجل تذجيع إن
ببعس العػاقب الدمبية لحساية حقػؽ السؤلف التي يذعخ بيا السدتيمكػف عادةً. بعج أف 
استعخضت السحكسة التاريخ القانػني الصػيل لمقزية، "أجابت السحكسة لا أكثخ مسا كاف 

قج  Javaالسحكسة مغ أجل الججؿ أف واجية بخمجة تصبيقات ضخوريًا لحل . "ولقج افتخضت 
تكػف خاضعة لحق السؤلف."  وقج استخجمت السحكسة ىحا الافتخاض لسشع التعسيسات حػؿ 
قابمية واجية بخمجة التصبيقات لمحساية بسػجب حق السؤلف وقج أيجت السحكسة قخار الجائخة 

جعة السدألة القانػنية الستعمقة بػ "الاستخجاـ العادؿ" الفضجرالية بالسػافقة عمى أف يقػـ القزاة بسخا
 )1(مغ ججيج.

 ج. عهامل الاستخجام العادل
قخرت السحكسة أف الشدخ الحؼ قامت بو جػجل كاف استخجامًا عادلًا مغ الشاحية        

القانػنية. وفي الػاقع، حكست السحكسة لرالح جػجل في جسيع العػامل الأربعة، ولكشيا بجأت 
مضميا بالعامل الثاني، "شبيعة العسل السحسي بسػجب حقػؽ الصبع والشذخ".. في حضغ أعمغ تح

، "لا يتع إنذاء جسيع السؤلفالكػنجخس أف بخامج الكسبضػتخ قابمة لمحساية بسػجب حقػؽ 
التعميسات البخمجية عمى قجـ السداواة". ومضدت السحكسة بضغ التعميسات البخمجية غضخ السشدػخة 

سات البخمجية السشدػخة بسداعجة الذيادات، معتبخة أف تشفضح التعميسات البخمجية يتصمب والتعمي
حل السذكلبت بصخيقة مبتكخة وإبجاعية مغ قبل السبخمجضغ، ، الحؼ لا يػجج في التعميسات 

 البخمجية "السخكدة عمى السدتخجـ".

                                                 

(1( Google, 141 S. Ct. p. 1199. 
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" يعشي أنو يجب تشفضحىا إف كػف التعميسات البخمجية السرخح بيا ""مػجية لمسدتخجـ"       
بصخيقة يججىا السصػروف السألػفػف بمغة جافا سيمة اليزع. وبدبب ىحا، فإف التعميسات 
البخمجية السرخح بيا ""مختبصة بصبيعتيا بأفكار غضخ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف )تقديع 

السصبقة في أنجرويج(".  السياـ العامة والتشطيع( والتعبضخ الإبجاعي الججيج )التعميسات البخمجية
وخمرت السحكسة إلى أف التعميسات البخمجية السرخح بيا تختمف عغ البخامج الأخخػ لأنيا 
تدتسج ؾيستيا مغ السصػريغ الآخخيغ الحيغ لا يحسمػف حق السؤلف في جافا ولكشيع يدتثسخوف 

ة تصبيقات جافا. وليحه وقتًا كبضخًا في التعمع والاستخجاـ وتعديد السجتسع بشاءً عمى واجية بخمج
 (1الأسباب، رجحت السحكسة ىحا العامل في صالح جػجل.)

 . الغخض وطبيعة الاستخجام2
ثع ترجت السحكسة لمعامل الأوؿ الحؼ يحجد "الغخض وشبيعة الاستخجاـ".وناقذت         

"غخضًا إضاؼيًا" ق السؤلفالسحكسة ما إذا كاف استخجاـ جػجل قج أعصى العسل السحسي بح
ججيجًا أو غخس ؼيو "تعبضخًا أو معشى أو رسالة ججيجة". وبجلًا مغ ذلظ، كاف عمى السحكسة أف 
تحجد "إلى أؼ مجػ كاف العسل الججيج "تحػيميًا".بتصبضق ىحا عمى استخجاـ جػجل، وججت 
الأغمبية أف إنذاء جػجل الأصمي لسشرة أنجرويج تزسغ ندخًا أو "إعادة تشفضح" لػاجية بخمجة 

 .Sun Javaقات لتديضل عسمية التصػيخ لمسصػريغ السألػفضغ لػاجية بخمجة تصبيقات التصبي
أعادت جػجل تشفضح واجية بخمجة التصبيقات لإنذاء مشتجات أنجرويج ججيجة وأعادت استخجاـ 
"الكمسات والقػاعج الشحػية" السألػفة، مسا يدسح لمسصػريغ باستخجاـ السيارات الأساسية التي 

الحالية. وعمى الخغع مغ أف ندخ  Javaخلبؿ العسل مع واجية بخمجة تصبيقات اكتدبػىا مغ 
جػجل كاف "لغخض تجارؼ"، فإف إعادة التشفضح كاف ندخ واجيات بخمجة التصبيقات مسارسة 
شائعة داخل الرشاعة وحتى "ضخورية إذا كاف السبخمجػف قادريغ عمى استخجاـ مياراتيع 

ة تسامًا".كانت الأغمبية مقتشعة بأف ندخ جػجل كاف تحػيميًا السكتدبة" ولا يتعمسػف لغة ججيج
 (1ووجج أنو للبستخجاـ العادؿ.)

                                                 

(1 ) Id. P. 1202. 
(1 ) Id. P. 1204. 
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 . كسية ومزسهن الجدء السدتخجم3
أكجت السحكسة أف "عامل "السزسػف"" عادة ما يكػف لرالح الاستخجاـ العادؿ إذا كانت       

ختمفت السحكسة مع الجائخة الكسية السشدػخة "مختبصة بغخض صالح وتحػيمي لمشاسخ". ثع ا
الفضجرالية، بحجة أنيا نطخت إلى "أىجاؼ جػجل بذكل ضضق لمغاية".ولع يقترخ غخض جػجل 
عمى التػافق مع جافا، بل سسح لمسصػريغ باستخجاـ مياراتيع في بخمجة جافا عشج تصػيخ بخامج 

بحاجة إلى رمد ججيجة لميػاتف الحكية التي تعسل بشطاـ أنجرويج. وججت السحكسة أف جػجل 
الإعلبف "لإشلبؽ العشاف لمصاقات الإبجاعية لمسبخمجضغ... لإنذاء وتحدضغ أنطسة أنجرويج 

 (1السبتكخة الخاصة بيا"، وبالتالي إيجاد استخجاـ عادؿ.)
 . تأثيخات الدهق 4

وأخضخًا، قامت السحكسة بتقضيع أؼ ضخر سػقي ربسا تدببت ؼيو جػجل نتيجة لشدخيا.        
بعشاية، ومرجر الخدارة  Sun/Oracleت السحكسة بػزف الإيخادات السفقػدة لذخكة وقج قام

السحكػرة،والفائجة العامة التي مغ السحتسل أف تشتجيا عسمية الشدخ. وسمصت السحكسة الزػء 
لشطاـ  Googleعمى أف ىضئة السحمفضغ قج حرمت عمى أدلة تجعع استشتاجيا بأف تصػيخ 

Android  بقجرة لع يسشع أو يزخSun  عمى دخػؿ سػؽ اليػاتف السحسػلة. وفي الػاقع، تع
تقجيع أدلة لجعع استشتاج ىضئة السحمفضغ بأنو عمى الخغع مغ أف الدػؽ تصمب تكشػلػجيا مساثمة 

مثل ىحا الصمب. ومغ غضخ الستشازع  Sun، فسغ غضخ السخجح أف تمبي Androidلشطاـ التذغضل 
في تصػيخ  Javaغ ندخ جدء مغ واجية بخمجة تصبيقات استفادت مالياً م Googleعميو أف 
مدتسج مغ استثسار  Googleومع ذلظ، يحكخ الأغمبية أف مرجر ربح  .Androidمشرة 

وحؿيقة أف الخبح يشبع مغ استثسار   .Sun Javaالسصػريغ أو الأشخاؼ الثالثة في بخامج 
مو أقل "ضخرًا يسكغ إدراكو بسػجب الأشخاؼ الثالثة في عسل تع إنذاؤه بجلًا مغ العسل نفدو يجع

قج لا تكػف قادرة عمى تمبية مثل ىحا الصمب، فإف  Oracleقانػف حق السؤلف". وفي حضغ أف 
في  Javaقج تدتفضج مالياً مغ ندخ جدء مغ واجية بخمجة تصبيقات  Googleىحا لا يعشي أف 
ضخ مغ دفع جػجل . ولكغ في حضغ أف شخكة أوراكل تدتفضج بذكل كبAndroidتصػيخ مشرة 

                                                 

(1 ) Id. P. 1205-06. 
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لتخخيز واجية بخمجة التصبيقات، فإف "إنفاذ حق السؤلف الخاص بأوراكل ىشا مغ شأنو أف 
 (1يخاشخ بإلحاؽ الزخر بالجسيػر ... مغ خلبؿ الحج مغ الإبجاع السدتقبمي لمبخامج الججيجة".)

لحق كانت الأغمبية مقتشعة بأف ىحا سيكػف تجخلًب في "أىجاؼ الإبجاع الأساسية      
 )2("ووججت أف ندخ جػجل كاف استخجامًا عادلًا كسدألة قانػنية.السؤلف
وعارض كل مغ القاضي ألضتػ وتػماس، بحجة أف الأغمبية لع تشاقر بذكل صحيح      

تعخيف قانػف حق السؤلف لػ "بخنامج الكسبضػتخ" القابل لمحساية بسػجب حق السؤلف، والحؼ 
لكػد الحؼ رفزو الكػنجخس سابقًا". كسا تجاىمت الأغمبية "خمق تسضضدًا بضغ تشفضح وإعلبف ا

"الدؤاؿ الخئيدي ما إذا كاف إعلبف الكػد ]محسيًا بسػجب حق السؤلف ووجج السخالفػف أف إعلبف 
الكػد قابل لمحساية بسػجب حق السؤلف وانتقجوا اعتخاؼ الأغمبية بأف جػجل حققت "مبمغًا ىائلًب 

ت عمى جػجل عذخات السلبيضغ مغ الجولارات في تكاليف مغ الساؿ" بفزل أنجرويج،ووفخ 
التخخيز لذخكة أوراكل. تع التخحضب بجػجل في الشياية "باعتبارىا انترارًا لمسبخمجضغ 
والسدتيمكضغ".وامتشعت الأغمبية عغ إبجاء رأييا بذأف قابمية حق السؤلف "مغ الجػانب الػضيؽية 

جاؿ لمسصػريغ للببتكار والاستفادة مغ إبجاعيع مغ لػاجية بخمجة التصبيقات ولكشيا أتاحت الس
                                                                                              (3خلبؿ "البشاء عمى ما حجث مغ قبل".)

عة وؼيسا يتعمق بحجج ىحه السحكخة لرالح حقػؽ صانعي التعجيلبت، فإف "الشطخة الػاس      
لمسحكسة لمتحػؿ في تحقضق الاستخجاـ العادؿ وضعت بحق حجًا إضاؼيًا عمى حق الأعساؿ 
السذتقة، مسا يدسح بتصبيقات أوسع للبستخجاـ في خجمة ىجؼ حق السؤلف الستسثل في تعديد 

لأنيا  Micro Starالابتكار". إف حيازة جػجل ىي الفػز الحؼ انتطخه صانعػ التعجيلبت مشح 
لسبجعضغ حساية الاستخجاـ العادؿ في دعاوػ الانتياؾ الشاشئة عغ استفادة صانعي تسشح معطع ا

 )1(التعجيلبت مغ إبجاعاتيع.

                                                 

(1 (Google, 141 S. Ct. p. 1207. 
(2) id 

(3 (Google, 141 S. Ct. p. 1207 
(1 ) Id. P. 1208. 
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 مبجأ الانجماجثانيا:
كػف مبجأ الانجماج ميسا في الأحكاـ الستعمقة بانتياؾ حق السؤلف لأنو "في بعس يقج 

سضضد عغ الفكخة التي يدعى إلى الحالات، قج تأتي نقصة يربح فضيا تعبضخ السؤلف غضخ قابل لمت
( يسشع ىحا السبأ صاحب حق السؤلف مغ رفع دعػػ انتياؾ حق 1نقميا، بحضث يشجمج الاثشاف".)

السؤلف عشجما يكػف صاحب حق السؤلف محتكخًا "لفكخة وعشجما يكػف ىشاؾ عجد محجود فقط 
 (2مغ الصخؽ لمتعبضخ عغ الفكخة")

الفكخة مختبصة بذكل لا يشفرل بتعبضخ معضغ، يقاؿ يعشى مبجأ الانجماج أنو عشجما تكػف 
إف الفكخة والتعبضخ قج "انجمجا" مع بعزيسا البعس. تشذأ وحجة الفكخة والتعبضخ ىحه عشجما تكػف 
ىشاؾ شخيقة واحجة أو شخؽ قمضمة ججًا لمتعبضخ عغ الفكخة. مثل ىحا الارتباط بضغ الفكخة والتعبضخ 

ية التعبضخ الأصمي ويسشح احتكارًا غضخ عادؿ لمسؤلف يسشع مغ شأنو أف يتعارض مع مفيػـ حسا
الآخخيغ مغ التعبضخ عغ الفكخة. عمى سبضل السثاؿ، يسكغ لذخز أف يعبخ عغ خخيصة بيا 
اتجاىات إلى كشد مجفػف بصخؽ قمضمة ججًا. لسشع حساية حق السؤلف غضخ العادلة في ىحه 

لحساية حخية التعبضخ لمجسيع ، ومشح احتكارًا  الحالات، نفحت السحاكع الامخيكية مبجأ الانجماج
 (3صخيحًا لفكخة واحجة.)

رغع أف مبجأ الانجماج كاف يُصبَّق تاريخياً عمى قزايا تتعمق بالأدب والخخائط 
والتجسيعات وما شابو ذلظ، فإف اختخاع الكسبضػتخ ودمج بخامج الكسبضػتخ في مػضػعات قابمة 

أضاؼ بعجاً ججيجاً إلى تصبيقات الانجماج. وؼيسا يترل  لمحساية بسػجب حقػؽ الصبع والشذخ

                                                 

(1 (Kay Berry, Inc. v. Taylor Gifts, Inc., 421 F.3d 199, 209 (3d Cir. 2005). 
(2) Timothy B. McCormack, COPYRIGHT PRIMER: Merger Doctrine, 
MCCORMACK INT‖L PROP. & BUS. L. (Dec. 28, 2010), 
http://www.mccormacklegal.com/blog/copyright-lawseattle/copyright-primer-
merger-doctrine 

(3( E.g., Hart v. Dan Taxidermy Supply Co., 86 F.3d 320, 322 (2d Cir. 1996) 
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ببخامج الكسبضػتخ، يسكغ اعتبار العشاصخ الفخدية لبخنامج الكسبضػتخ وكأنيا انجمجت مع 
 )1(الفكخة.

، بحثت السحكسة في 1984قج تصػر مفيػـ الانجماج في قزايا ميسة. ففي عاـ ل  
( 2مبجأ الانجماج.) n Apple Computer, Inc. v. Franklin Computer Corpقزية 

وأشارت السحكسة إلى أنو إذا كاف مغ السسكغ كتابة بخنامج الكسبضػتخ السعشي بصخؽ أخخػ وأداء 
( وذكخت 3نفذ الػضيفة، فإف البخنامج يكػف تعبضخًا عغ فكخة يسكغ حسايتو بسػجب حق السؤلف.)

جخاؤه لتحجيج ما إذا كاف التعبضخ السحكسة أف "ىحا التحقضق لا يختمف عغ التحقضق الحؼ تع إ
والفكخة قج انجمجا، والحؼ قضل إنو يحجث حضث لا تػجج شخؽ أخخػ أو قمضمة لمتعبضخ عغ فكخة 

( وتع استكذاؼ 1( وإذا انجمجت الفكخة مع التعبضخ، فإف حقػؽ السؤلف غضخ متاحة.)4معضشة".)
 Atari Games Corp. v. Nintendo ofتصبضق أكثخ تعقضجًا ليحا السبجأ في قزية   

                                                 

(1 ) see Atari Games Corp. v. Nintendo of Am., Inc., 975 F.2d 832, 839-40 (Fed. 
Cir. 1992); see also Lexmark Int‖l, Inc. v. Static Control Components, Inc., 387 
F.3d 522, 542 (6th Cir. 2004) 

" وضيؽية بسعشى أنيا، مثل بؿية بخنامج تحسضل الحبخ، LXK)"مغ الػاضح أف البايتات التي تحتػؼ عمى مخجع "
مبادغ الجمج تعسل أيزًا كسجخلبت لعسمية السجسػع الاختبارؼ ونتيجة لحلظ فإنيا تعادؿ رمد قفل تسشعو 

 حرػؿ عمى الحساية."(والسذاىج العادلة مغ ال
(2 (714 F.2d 1240 (3d Cir. 1983). 

في ىحه القزية، شعشت شخكة أبل في رفس شمب إصجار أمخ قزائي أولي ضج شخكة فخانكمضغ كسبضػتخ 
كػرب بدبب انتياؾ حق السؤلف لأربعة عذخ بخنامج كسبضػتخ مغ إنتاج شخكة أبل بسا في ذلظ نطاـ التذغضل 

مصالبات أخخػ غضخ ذات صمة بيحه الجراسة أماـ السحكسة أيزًا(. .وفي السحكسة  الخاص بيا )وكانت ىشاؾ
 .Id الجدئية، دفعت فخانكمضغ في السصالبة بسػجب الجفاع بأف بخامج أبل ليدت مػضػعًا خاضعًا لحق السؤلف.

at 1244 
(3 ) Id. at 1252. 
(4 ) Id. at 1253 
(1) Apple, 714 F.2d at 1253. 
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America Inc(،1  وىى تتعمق بتصبضق السحكسة لسبجأ الانجماج فى استشداخ لعبة فضجيػ والتي )
قزت بأنو "إذا تع تجدضج العسمية القابمة لمحرػؿ عمى بخاءة اختخاع بذكل لا يشفرع في 

وتسشع حساية  التعميسات سصخًا بدصخ في بخنامج الكسبضػتخ ... "ثع تشجمج العسمية مع التعبضخ
 حق السؤلف."

( وكاف 2بذكل عاـ، تتخدد السحاكع في رفس مبجأ الانجماج في قزايا ألعاب الفضجيػ.)        
ليحه القخارات تأثضخ كبضخ عمى ما يُدسح لسصػرؼ الألعاب بتشفضحه داخل الألعاب التي 

عجادات صحة  ( وعمى وجو التحجيج، فإف السضدات السذتخكة في الألعاب، مثل3يرشعػنيا.)
الذخرية في ألعاب القتاؿ أو ترػيخ "مشطار بشجؾية مكبخ في لعبة إشلبؽ نار مغ مشطػر 

( وعلبوة عمى 4فقط، بل لمجسيع.) iالذخز الأوؿ" ليدت مدسػحة لاستخجاـ مصػر لعبة واحج
شار ذلظ، إذا تع تصبضق مبجأ الانجماج عمى ألعاب الفضجيػ، فمغ تتسكغ العجيج مغ ألعاب إشلبؽ ال

وسمدمة  Activisionمغ  Call of Dutyمغ مشطػر الذخز الأوؿ، بسا في ذلظ سمدمة 
Halo  مغBungie "السكافآت التي يسكغ  -، مغ الاستفادة مغ مفاـيع مختمفة مثل "الامتيازات

السذتخكة في جسيع الألعاب عبخ نػع  -للبعبضغ تجيضدىا لذخرياتيع لسشحيع قجرات خاصة 

                                                 

(1 ) 975 F.2d 832, 839-40 (Fed. Cir. 1992). 
(2 ) See Deborah F. Buckman, Annotation, Intellectual Property Rights in Video, 
Electronic, and Computer Games, 7 A.L.R. FED. 2D 269, 283 (2006); see also 
Erik Kain, TheBest Mobile Games of 2012, FORBES (Dec. 19, 2012, 7:05 PM), 
http://www.forbes.com/sites/erikkain/2012/12/19/the-best-mobile-games-of-
2012/ (listing the best Android and iOs games of 2012). 
(3) See generally Midway, 546 F. Supp. at 138 
(4 ) Jack Schecter, Grand Theft Video: Judge Gives Gamemakers Hope for 
Combating Clones, SUNSTEIN KANN MURPHY & TIMBERS LLP (June 2012), 
http://sunsteinlaw.com/grandtheft-video-judge-gives-gamemakers-hope-for-
combating-clones/. 
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نجماج جدء لا يتجدأ مغ صشاعة الألعاب لأنو "عشجما تتدامغ الفكخة والتعبضخ مبجأ الا )1(معضغ.
 حتكار.لاعغ الفكخة، فمغ يتع حساية التعبضخ مغ أجل مشع إنذاء ا

عشجما تتصابق فكخة المعبة وتعبضخىا أو تشجمج بحضث لا يقجـ التعبضخ أؼ شيء ججيج أو 
لا في حالات الشدخ الستصابق. وكمسا ابتعج لا يػفخ أؼ حساية إ حق السؤلف إضافي، فإف قانػف 

 )2(التعبضخ عغ الفكخة الأولية لمعبة، كمسا زادت الحساية التي تحطى بيا المعبة.
، فإنو عشج تصبضق ثشائية الفكخة/التعبضخ، لا يشبغي لمسحكسة أف تكتفي بالعثػر ومغ ثع

ساية تعبضخات معضشة مغ خلبؿ عمى الفكخة والتعبضخ في العسل، بل يشبغي ليا أيزاً أف تدتبعج ح
تصبضق السبجأيغ التالضضغ. الأوؿ ىػ مبجأ الانجماج الحؼ وصفتو الجائخة التاسعة في قزية شخكة  

Herbert Rosenthal Jewelry Corp. v. Kalpakian: "عشجما تكػف "الفكخة" و"التعبضخ" :
التعبضخ" في مثل ىحه غضخ قابمضغ لمفرل، فمغ يكػف ندخ "التعبضخ" محطػراً، لأف حساية "

الطخوؼ مغ شأنيا أف تسشح احتكار "الفكخة" حق السؤلف خالياً مغ الذخوط والقضػد السفخوضة 
 مذيج يجب الؿياـ بو ( أما السبجأ الثاني فيػ مبجأ 3بسػجب قانػف بخاءات الاختخاع". )

scenes-a-faire  (4 الحؼ شخحو القاضي يانكػيتر في قزية )Cain v. University 
Pictures Co.,(  ،1 وعادة ما يتع تبشيو لاستبعاد حساية حق السؤلف لػ "الحػادث أو)

                                                 

(1 (Perks, GIANT BOMB, http://www.giantbomb.com/perks/3015-366/ (last visited 
Sept. 7, 2013). 
(2 ) see, e.g., Midway Mfg. Co. v. Bandai-Am., Inc., 546 F. Supp. 125, 138 
(D.N.J. 1982) (discussing the substantial similarity requirement between the 
copyrighted game and its clone) 

(3 (Herbert Rosenthal Jewelry Corp. v. Kalpakian, 446 F.2d 738 (9th Cir. 1971), at 
742 

 scène" السدتخجـ ىشا نذأ مغ السرصمح الفخندي "scenes-a-faireيجب تػضيح أف مرصمح "( 4)
àfaire وصيغتو الجسع ىي "الؿياـ بو" والحؼ يعشي حخؼيًا "مذيج يجب "scènes à faire يُدتخجـ مرصمح ."

"scenes-a-faire.عمى نصاؽ واسع في الػلايات الستحجة الامخيكية ،" 
(1 ) Cain v. University Pictures Co., 47 F. Supp. 1013 (S.D. Cal. 1942), at 1017 
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الذخريات أو الإعجادات التي تعتبخ مغ الشاحية العسمية لا غشى عشيا، أو عمى الأقل ؾياسية، 
( يرف مرصمح "لا غشى عشو" الاستخجاـ الحؼ لا مفخ مشو 1في معالجة مػضػع معضغ". )

معتادة" أو ؾياسية عشج الكتابة عغ حؿبة تاريخية معضشة أو مػضػع خيالي. لأدوات أدبية "
 (3(ويعشي مرصمح "ؾياسي" أنو لا تػجج شخيقة أخخػ مخضية بشفذ القجر لمؿياـ بحلظ.)2)

، لاحطت السحاكع الأمضخكية أيزاً مذيج يجب الؿياـ بوعشج تصبضق مبجأ الانجماج ومبجأ 
شخؽ التعبضخ "السحجودة" والتعبضخ "الؿياسي" تتغضخ أثشاء حياة  تقمب السبجئضغ، وىػ ما يعشي أف

ويتجمى تقمب  4العسل السحسي بحق السؤلف مع تغضخ استخجاـ ىحا العسل ودوره في مجتسعشا.
يجب الؿياـ  مخدوف السذاىج التى“السبجئضغ صخاحة في "السعيار الفعمي" لسبجأ الانجماج ومبجأ 

أنو في الػقت الحؼ تع ؼيو إنذاء العسل لأوؿ مخة، لع تكغ ىشاؾ  بيا". ويعشي "السعيار الفعمي"
في الػاقع أؼ قضػد عمى شخؽ التعبضخ عغ فكخة ىحا العسل، ولكغ بعج ذلظ، مثل تصبضق لػحة 

وىحا يعشي أف  1تطيخ القضػد بدبب اعتبارات الفعالية وعادات العسلبء. QWERTY،5مفاتيح 
                                                 

(1 ) Alexander v. Haley, 460 F. Supp. 40 (S.D.N.Y, 1978), at 45 
(2 ) Hoehling v. University City Studio, Inc., 618 F.2d 972 (2d Cir. 1980), p. 979 
(3) LA Kurtz, ―Copyright: The Scenes a Faire Doctrine‖ 41 Fla. L. Rev(1989) p 95 

(4( 7 Jamie Lund, ―Copyright Genericide‖ 42 Creighton L. Rev. (2009) p. 139. 
بػاسصة كخيدتػفخ لاثاـ شػلد لسعالجة مذكمة تقشية في  QWERTYتع اختخاع لػحة مفاتيح  (5)

ز ىحه السذكمة في أنو إذا استسخ الكاتب في الكتابة ترسيع الآلات الكاتبة في ثسانضشيات القخف العذخيغ. وتتمخ
بدخعة كبضخة وضغط عمى السفاتيح بدخعة كبضخة، فإف شخيط الصباعة السترل سػؼ يسضل إلى مػاجية أشخشة 
شباعة مقػسة أخخػ تحسل أحخؼ الصباعة البارزة الخاصة بيا، مسا يؤدؼ إلى ترادـ أشخشة الصباعة 

ىي واحجة مغ العجيج مغ الحمػؿ التقشية ليحه  QWERTYمغ أف لػحة مفاتيح وتذػيذيا معًا. وعمى الخغع 
أنيا تعخضت لانتقادات متدايجة باعتبارىا غضخ فعالة وغضخ مثالية مع مخور الػقت، إلا أنيا لا تداؿ إلا السذكمة 

 معيارًا عالسيًا ". لسديج مغ التفاصضل راجع:
see John Hall, ID Lacasa, and Jutta Günther, ―Path Dependence and 
QWERTY's Lock-In: Toward a Veblenian Interpretation‖ 45 Journal of Economic 
Issues (2011) p.459                               

(1 ) 7 Jamie Lund, ―, op cit, p.140 
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ى السعيار الفعمي، يجب أف يعكذ تصبضق مبجأ الانجماج التػحضج الفعمي قج حجث. وبالشطخ إل
العسمية الجيشاميكية. وبعبارة أخخػ، فإف نصاؽ الحساية لعسل محسي بسػجب حق السؤلف يتقمز 
عشجما تتزاءؿ الصخيقة الستاحة لتػصضل فكخة ما أو العكذ، وىػ ما يدسى "إبادة حق 

بو، الحؼ يعشي السػاقف والحػادث التي وعمى الشؿيس مغ مبجأ مذيج يجب الؿياـ  1السؤلف".
يذضخ مفيػـ "مخدوف السذاىج التى يجب  2تتجفق بذكل شبيعي مغ فخضية أساسية لمحبكة،

إلى الحالة التي تربح فضيا العشاصخ الإبجاعية والسعبخة ”stock scenes a faire“الؿياـ بيا" 
الحبكة الأصمية لمغاية في  في البجاية شائعة لمغاية بحضث تربح السعيار لشػع معضغ، مثل

الدابق، حضث يتع ربط فتاه بدكة القصار فقط لضتع إنقاذىا في المحطة الأخضخة، أصبحت الآف 
 (3كميذضيات.)

 ثالثا: مبجأ مذيج يجب الكيام بو
يحج أيزاً مغ حساية حق السؤلف. ويتخجع حخؼياً إلى scènes à faire إف مبجأ  

وفي الدياؽ الأدبي، يحطخ ىحا السبجأ العبارات "الؿياسية، أو  "السذاىج التي يجب الؿياـ بيا".
( ومغ 4.)حق السؤلفالتقمضجية،... أو التي تتبع بالزخورة مػضػعاً أو إشاراً مذتخكاً" مغ حساية 

الأمثمة الكلبسيكية عمى السذيج التقمضجؼ تزسضغ مصاردة جشائية في رواية بػليدية أو استخجاـ 
( وفي قزية ىػلضشج ضج 1رـ يجخغ سيجاراً في فضمع ماؼيا.)رجل عرابات إيصالي صا

يػنيفخساؿ ستػديػز، وىي القزية التي نطخت في قابمية كتاب عغ رحلبت سفضشة ىضشجيشبػرج 
الذيضخة لمحساية بسػجب حق السؤلف، أعمشت الجائخة الثانية أنو "بسا أنو مغ السدتحضل تقخيباً 

ػضػع خيالي دوف استخجاـ بعس الأدوات الأدبية" الكتابة عغ حؿبة تاريخية معضشة أو م
                                                 

(1 ) Scott Abrahamson, ―Seen One, Seen Them All – Making Sense of the 
Copyright Merger Doctrine‖  45 UCLA L. Rev. (1998)p. 1125. 
(2) Berkic v. Crichton, 761 F.2d 1289 (9th Cir. 1985), at 1293-1294. 
(3) Scott Abrahamson, op cit p.1126 

(4 (Lexmark Int‖l, Inc. v. Static Control Components, Inc., 387 F.3d 522, 535 (6th 
Cir. 2004). 
(1 )id 
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التقمضجية "أو الؿياسية... وعمى الخغع مغ أف مبجأ السذاىج التى يجب الؿياـ بيا قج تبجو لمػىمة 
الأولى مقترخة عمى الحالات التي تتزسغ الأفلبـ والسدخحيات وغضخىا مغ الػسائط الفشية، 

 ألعاب الفضجيػ.فإنيا تستج إلى سياؽ بخامج الكسبضػتخ ، و 
 Alexander v. Haley قج تع تعخيف مبجأ السذاىج التى يجب الؿياـ بيا في قزية

بأنيا "الحػادث أو الذخريات أو الإعجادات التي تعتبخ مغ الشاحية العسمية لا غشى عشيا، أو 
 وتحمل السحاكع السذاىج العسمية بصخيقتضغ: )1(عمى الأقل ؾياسية، في معالجة مػضػع معضغ".

أولًا، تحمل السحكسة السذاىج "لأف السػاقف الستصابقة تتصمب مذاىج متصابقة"، وثانياً، تحجد ما 
وفي أؼ مغ الدياقضغ، تعتبخ السذاىج العسمية غضخ  )2(إذا كانت السذاىج "ؾياسية أو" تقمضجية".

 )3(محسية بقانػف حق السؤلف.
بضػتخ التي تسمضيا يشصبق عمى عشاصخ بخنامج الكس Scènes à faireمبجأ إف 

متصمبات الشطاـ ككل مثل "معايضخ الأجيدة والسػاصفات السيكانيكية، ومعايضخ البخمجيات 
ومتصمبات التػافق، ومعايضخ ترسيع مرشعي الكسبضػتخ، ومسارسات الرشاعة السدتيجفة 

بضػتخ ( إف اليجؼ الخئيدي لبخامج الكس4ومتصمباتيا، ومسارسات البخمجة في صشاعة الكسبضػتخ".)
والأنطسة، بذكل عاـ، ىػ الكفاءة. ومغ مشطػر نفعي، كمسا زادت كفاءة البخنامج، قل حجع 
الحاكخة التي يحتاجيا مغ الكسبضػتخ، وبالتالي، زادت قابمضتو لمتدػيق. واليجؼ الخئيدي الثاني 

العسل  لبخامج الكسبضػتخ ىػ التذغضل البضشي. والتذغضل البضشي ىػ قجرة بخنامج الكسبضػتخ عمى
بذكل صحيح مع بخامج أخخػ أو حتى مكػنات أجيدة. عمى سبضل السثاؿ، يجب أف يكػف نطاـ 

، قادرًا عمى العسل مع تصبيقات Mac OSأو  Microsoft XPتذغضل الكسبضػتخ، سػاء كاف 
أـ لا، بالإضافة إلى  Microsoftالبخامج السختمفة التي يدتجعضيا، سػاء كانت مغ صشع 

                                                 

(1) Alexander v. Haley, 460 F. Supp. 40, 45 (S.D.N.Y. 1978) 
(2 ) Leslie A. Kurtz, Copyright: The Scenes a Faire Doctrine, 41 FLA. L. REV. 
(1989).pp. 79, 82 
(3 )id 

(4 (Gates Rubber, 9 F.3d at 838 
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ة السختمفة التي يتكػف مشيا نطاـ الكسبضػتخ. إف الدعي إلى تحقضق قجر أكبخ مغ مكػنات الأجيد 
الكفاءة والتذغضل البضشي يحج بذجة مغ الخيارات الستاحة لسبخمجي الكسبضػتخ في التعبضخ عغ 
وضيفة البخنامج. وتمعب ىحه القضػد الخارجية، بالتالي، دوراً بارزاً في قابمية بخامج الكسبضػتخ 

( وكثضخاً ما تؤدؼ إلى رفس حساية حق السؤلف حضث قج تبجو 1ة بسػجب حق السؤلف)لمحساي
 مبخرة.

في سياؽ ألعاب الفضجيػ، قج يذسل مبجأ "السذاىج التى يجب الؿياـ بيا" أشياء مثل 
مزخب البيدبػؿ في لعبة فضجيػ البيدبػؿ، أو كخة الدمة في لعبة فضجيػ كخة الدمة. ونطخًا لأنو 

تقخيبًا إنذاء لعبة بجوف ىحه الذخريات والإعجادات الأصمية، فإف ىحه العشاصخ مغ السدتحضل 
غضخ قابمة لمحساية لأف التعبضخ عشيا مختبط بذكل شائع بشػع أو نسط معضغ لجرجة أنيا أصبحت 

 (2مشتذخة في كل مكاف.)
ية إف مبجأ "السذاىج التى يجب الؿياـ بيا" يحسي ألعاب الفضجيػ مغ السدؤولية عغ تغص

مغ رفع دعاوػ قزائية بذأف  حق السؤلفمػضػعات الألعاب الشسػذجية لأنو يسشع أصحاب 
ويشز عمى أنو لا يسكغ لأؼ استػديػ  )3(استخجاـ السجازات والاتفاؾيات الؿياسية لشػع معضغ.

سضشسائي أف يجعي الحق الحرخؼ في إنتاج أفلبـ الغخب التي يختجؼ فضيا الأخيار ؾبعات 
ار ؾبعات سػداء، تسامًا كسا لا يسكغ لأؼ مصػر ألعاب مشع السشافدضغ مغ بيزاء والأشخ 

   )  1(تزسضغ الرمباف أو الخىانات أو الأزياء الباروكية في لعبة صائج مراصي الجماء.

                                                 

(1) Lexmark, 387 F.3d at 536 (citing Computer Assoc. Int‖l v. Altai, Inc., 982 F.2d 
693, 708 (2d Cir. 1992) 

(2 (618 F.2d 972, 979 (2d Cir. 1980). 
(3( See Apple Comput., Inc. v. Microsoft Corp., 35 F.3d 1435, 1444 (9th Cir. 

1994) 
الأقل ؾياسية، في معالجة "عشجما تكػف السضدات السساثمة في لعبة فضجيػ ضخورية مغ الشاحية العسمية، أو عمى 

 ."لسؤلف]فكخة[ معضشة، يتع التعامل معيا مثل الأفكار وبالتالي لا تخزع لحقػؽ ا
(1 ) Cf. Davis v. Walt Disney Co., 393 F. Supp. 2d 839, 847 (D. Minn. 2005) 
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في قزية باؾ ماف، عمى سبضل  -ويشصبق السبجأ أيزًا عمى الاتفاؾيات الفشية أو الأسمػبية 
د انتياؾ لشدخ "أجيدة الألعاب الؿياسية" مثل الستاىة أو شاولة السثاؿ، رفزت السحكسة إيجا

 )1(التدجضل أو استخجاـ الصاولة لتدجضل الشقاط.
السذاىج التى يجب الؿياـ بيا لإنكار مبجأ إف السحاكع تدتخجـ في كثضخ مغ الأحياف 

 .East vالانتياؾ في الألعاب التي ترػر أنذصة مساثمة في العالع الحؿيقي. ففي قزية 
Epyx, ،)2(  عمى سبضل السثاؿ، رفزت الجائخة التاسعة أوجو التذابو بضغ لعبتضغ مغ ألعاب

الكاراتيو لأف "الترػيخ السخئي لسباريات الكاراتيو يخزع لمقضػد الستأصمة في رياضة الكاراتيو 
ظ السشصق إلى أبعج مغ ذلظ: فمع يكغ بػسع مال Street Fighter IIووسعت قزية  )3(نفديا".

حق السؤلف أف يدعع الحساية عمى ملببذ فشػف القتاؿ الشسصية أو الحخكات الخاصة بغس 
وتبع ذلظ نتائج  )4(الشطخ عسا إذا كانت تطيخ في العالع الحؿيقي أو في الكتب السرػرة فقط.

مساثمة في الجعاوػ القزائية التي تشصػؼ عمى ألعاب الجػلف، حضث استذيجت السحكسة 
ية لتبخيخ أوجو التذابو الستأصمة في ترػيخ نفذ الخياضة الأساسية، وفي بالسذاىج الػاقع

                                                                                                                                          

ة، والأحدمة، تحجيج "عباءات الأبصاؿ الخارقضغ، والسلببذ الزيقة، والأقشعة، وشعارات الرجر، والأححي
)الجائخة الثامشة  F.3d 901 430والقفازات الػاسعة" كعشاصخ مخدنة، تع التأكضج عمضيا لأسباب أخخػ، 

2005.) 
(1 ) Atari, Inc. v. N. Am. Philips Consumer Elecs., 672 F.2d 607, 617 (7th Cir. 
1982); 4 NIMMER ON COPYRIGHT § 13.03[B][4] (2022) 

ساشًا ومػاقف معضشة مغ السحتسل أف تتكخر" عبخ أعساؿ مختمفة لأف ىشاؾ "حػادث أو شخريات مػضحًا أف "أن
 أو إعجادات لا غشى عشيا عسميًا، أو عمى الأقل ؾياسية، في معالجة مػضػع معضغ".

(2 (862 F.2d 204 (9th Cir. 1988). 
(3) id 
(4 ) Capcom U.S.A., Inc. v. Data E. Corp., No. C 93-3259, 1994 WL 1751482, at 
*13 (N.D. Cal. Mar. 16, 1994) 

السحكسة أف حتى غالبية التحخكات التي يُدعع أنيا خاصة وخيالية لا يسكغ حسايتيا في نياية السصاؼ  وججت"
                                                                                            داتاإيدتإما لأنيا غضخ أصمية أو لأنيا لع يتع ندخيا فعميًا بػاسصة شخكة 

." 
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استخجاـ شاشات القائسة الؿياسية، وحتى في تزسضغ المعبتضغ لمتعمضق "لتقمضج معمقي الجػلف 
 )1(الحؿيقضضغ عمى شاشات التمفديػف".

ػاعج لمعبة؛ إف العجيج مغ الاتفاؾيات الؿياسية يسكغ أف تدتبعج باعتبارىا أفكاراً أو ق
والػاقع أف السحاكع عشجما تدتبعج عشرخاً لكػنو "لا غشى عشو" فإنيا نادراً ما تػضح ما إذا كانت 
تعشي "لا غشى عشو" بسعشى الانجماج، فتجج أف ىشاؾ عجداً محجوداً مغ الصخؽ لمتعبضخ عغ 

( ومع ذلظ فإف 2.)"، فتجج أف العشاصخ ىي السعيار ليحا الشػعيجب الؿياـ بياالفكخة، أو "مذاىج 
"مذاىج يجب الؿياـ بيا" مفضجة لأنيا تػفخ آلية لاستبعاد ىحه العشاصخ دوف مذاكل رسع الخصػط 

 (3العخيزة لمثشائية بضغ الفكخة والتعبضخ.)
يلبحع أف مبجأ السذاىج التى يجب الؿياـ بيا ىى أحج التصبيقات الشيائية لثشائية 

في حالة "السذاىج التى يجب الؿياـ بيا".والسذاىج التى يجب الفكخة/التعبضخوىػ  يشذأ كسا أسمفشا 
الؿياـ بيا ىي "الحػادث أو الذخريات أو الأماكغ التي تعتبخ مغ الشاحية العسمية لا غشى 
عشيا، أو عمى الأقل ؾياسية، في معالجة مػضػع معضغ".وفي عالع الأدب والجراما، كاف لبعس 

ج مألػفة وشخريات نسصية وكميذضيات وما شابو ذلظ. الأنػاع قخوف مغ الدماف لإنذاء مذاى
فكسا يكتب السؤلفػف، يختار مؤلفػف آخخوف أفكار أسلبفيع الجضجة أو السفضجة أو السؤثخة. وبسخور 
الػقت، تربح ىحه العشاصخ جػانب تقمضجية لشػع أدبي معضغ. وكاف لجػ الأفلبـ أكثخ مغ قخف 

غع مغ أف العجيج مغ ىحه الجػانب )ولكغ ليذ كميا( مغ الدماف لمؿياـ بشفذ الذيء، عمى الخ 
كانت مدتسجة مغ الكتب والسدخحيات التي سبقت وجػد الفضمع. ولع يكغ لجػ ألعاب الفضجيػ سػػ 

عامًا لتخسيخ نفديا، لكغ الػسضمة تتزسغ بالفعل العجيج مغ السذاىج العسمية، كسا  30حػالي 

                                                 

(1 ) Incredible Techs., Inc. v. Virtual Techs., Inc., 400 F.3d 1007, 1015 (7th Cir. 
2005). 

(2( See, e.g., Data East, 862 F.2d p 209 
ميسا ، ولا غشى عشيسا، أو حتى السعالجة قبل إيجاد أوجو التذابو بضغ لعبتي كاراتيو "لا يسكغ فر السبجأيغتقجيع 

   F. Supp. 222, 228–29 (D. Md. 1981) 547)الؿياسية لفكخة رياضة الكاراتيو؛ 
(3 )id 
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خلبؿ الؿياس عمى سضشاريػىات مغ العالع  اعتخفت السحاكع. يأتي بعس ىحه السذاىج مغ
تسامًا كسا استعارت الأفلبـ مغ السدخح، واستعارت  -الحؿيقي أو أشكاؿ سابقة مغ الػسائط 

الألعاب مغ الأفلبـ وغضخىا مغ الػسائط. وقج تصػرت مذاىج أخخػ مغ خلبؿ الجػانب الفخيجة 
الؿياـ بيا خارجة عغ عالع ألعاب لألعاب الفضجيػ.ومغ ثع يسكغ أف تكػف السذاىج التى يجب 

 الفضجيػ ويسكغ أف تكػف العكذ .وذلظ ما سشتعخض لو.
 مذاىج يجب الكيام بيا خارجة عن عالم ألعاب الفيجيه-1

لقج استسجت السحاكع في كثضخ مغ الأحياف مغ مػاد خارجية لألعاب الفضجيػ لإيجاد مذاىج      
الحؿيقي. فشػف الجفاع عغ الشفذ عمى سبضل السثاؿ. واقعية. أولًا، استسجت السحاكع مغ العالع 

، Data East(رفعت شخكة  1،).Epyx, Inc. ضج Data East USA,Incفي قزية 
، دعػػ قزائية بدبب أوجو التذابو السػجػدة في بصػلة Karate Champصانعة لعبة 

Epyx World Karate Championshipلاحطت السحكسة الأدنى وجو تذابو، بسا في . 
ذلظ استخجاـ الذقمبة الأمامية، والذقمبة الخمؽية، والسدح بالقجـ الخمؽية، والخكلبت السشخفزة؛ 

أحجىسا يختجؼ المػف الأحسخ والآخخ يختجؼ  -ثانية لكل جػلة؛ مقاتلبف  30العج التشازلي لسجة 
قخرت ( بالشطخ إلى القائسة، 2المػف الأبيس؛ وحكع واحج يقػؿ أشياء مثل "ابجأ" و"تػقف".)

الجائخة التاسعة أف ىحه السضدات "تذسل فكخة الكاراتيو"؛ إف أؼ ترػيخ لمكاراتيو لابج وأف يتزسغ 
مثل ىحه العشاصخ لأف ىحا الفغ القتالي "ليذ قابلًب لمعخض الخيالي تساماً".وفي نياية السصاؼ، 

بحق السؤلف، قزت السحكسة بأف لػحة الشتائج والسذاىج الخمؽية فقط ىي التي يسكغ حسايتيا 
 (1ولكغ ىحه العشاصخ كانت "مختمفة تساماً" بضغ المعبتضغ.)

. Incredible Technologies, Incوىشاؾ مثاؿ آخخ وىػ لعبة الجػلف. ففي قزية شخكة 
.، رفعت الذخكة السرشعة لفضجيػ لعبة الجػلف Virtual Technologies, Incضج شخكة 

Golden Tee عة لػ دعػػ قزائية ضج الذخكة السرشPGA Golf Tour واستشاداً إلى .

                                                 

(1( 862 F.2d 204 (9th Cir. 1988). 
(2) Id. p.. 209. 
(1 ) Id 
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، ذكخت السحكسة أف لعبة الجػلف، مثل الكاراتيو، "ليدت لعبة Data East v. Epyxقزية 
تخزع لػ"عخض خيالي" تسامًا"؛ وبالتالي، فإف أؼ لعبة جػلف واقعية تتصمب بالزخورة عجة 

لف، ومزارب الجػلف، عشاصخ مغ لعبة الجػلف في الحياة الػاقعية، بسا في ذلظ لاعب الجػ 
إف مجخد وجػد ىحه 1)  (وملبعب الجػلف، ومؿياس الخياح، وفخاخ الخمل، ومخاشخ السياه.

السضدات في لعبة السجعى عميو كاف غضخ ذؼ صمة، لأف الاختلبفات في العخض كانت كاؼية 
 )عمى الأقل بسا يكفي لإنقاذ السجعى عميو مغ أمخ قزائي أولي( ، حتى بخغع أف السحكسة

 )2(قخرت أف "مغ الػاضح ىشا أف ]السجعى عميو[ شخع في ندخ لعبة جػلجف تي".
كسا تدتسج السحاكع مذاىج واقعية مغ الأنػاع الأدبية والقرز السػجػدة. عمى سبضل        

داث ضج شخكة سػني لمكسبضػتخ، رفع السجعػف دعػػ قزائية بدبب -السثاؿ، في قزية بيدػف 
ضغ عجة ندخ مغ سضشاريػىاتيع التي تجور أحجاثيا في الضػناف القجيسة أوجو التذابو السدعػمة ب
وشسمت أوجو التذابو ىحه استخجاـ الآلية الضػنانية  God of War.52ولعبة الفضجيػ الشاجحة 

مثل زيػس وآريذ وأثضشا؛ والعجاء بضغ أثضشا وآريذ، وبضغ أثضشا وأسبخشة؛ ومػاقع مثل أثضشا 
العالع الدفمي. وقخرت السحكسة أف كل ىحه العشاصخ "عامة ومبتحلة وأسبخشة وجبل أوليسبػس و 

 )1(لمقرز التي تتشاوؿ الضػناف القجيسة والآلية الضػنانية".
وقج حجثت نتيجة مساثمة ؼيسا يتعمق بشػع الخعب الدومبي في قزية شخكة كابكػـ ضج       

جيػ كابكػـ إلى الحرػؿ مجسػعة إـ كيو آر، السحجودة، حضث سعت شخكة تصػيخ ألعاب الفض
ومغ  2) .( عمى حكع إعلبني بأف لعبتيا ديج رايدنج لع تشتيظ فضمع جػرج رومضخو فجخ السػتى.

بضغ أوجو التذابو التي زعسيا السجعى عميو الإعلبني إـ كيو آر وجػد مخكد تدػؽ ثشائي 

                                                 

(1 ) Incredible Technologies, Inc. v. Virtual Technologies, Inc., 400 F.3d 1007, 
1015 (7th Cir. 2005). 
(2 ) Id. p. 1015. 
(1) 694 F. Supp. 2d 1071 (N.D. Cal. 2010) aff'd sub nom. Dath v. Sony Computer 
Entm't Am., Inc., 653 F.3d 898 (9th Cir. 2011). 

(2 (2008 U.S. Dist. LEXIS 83836 (N.D. Cal. 2008). 
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ة، والاستخجاـ السدتػػ كخمؽية للؤعساؿ، وحؿيقة أف مخاكد التدػؽ السحكػرة بيا متجخ أسمح
الإبجاعي لمعشاصخ لقتل الدومبي، ومحاكاة ساخخة للبستيلبؾ الستفذي. وقج قزت السحكسة بأف 
"أوجو التذابو القمضمة التي زعستيا إـ كيو آر مجفػعة بسفيػـ غضخ قابل لمحساية تسامًا لمبذخ 

 )1(الحيغ يقاتمػف الدومبي في مخكد تدػؽ أثشاء تفذي الدومبي.
 جهىخية لألعاب الفيجيه الكيام بيا يجبمذاىج  2-

حتى مشح الأياـ الأولى لألعاب الفضجيػ، كانت السحاكع تحجد الأنػاع، فزلًب عغ الدسات       
الؿياسية السػجػدة فضيا. وكاف أحج ىحه الأنػاع "مصاردة الستاىة"، التي تع تحجيجىا عمى ىحا 

مغ بضغ العشاصخ الأساسية ليحا . و Atari v. North American Philipsالشحػ في قزية 
الشػع، أدرجت السحكسة أولًا الستاىة نفديا )بالصبع(، فزلًب عغ "ججوؿ التدجضل" )أؼ الذاشة 

 )2(الخقسية التي تُطيخ نقاط اللبعب( والشقط التي يتعضغ عمى اللبعب جسعيا.
جة ع .Capcom U.S.A., Inc. v. Data East Corpقج حجدت السحكسة في قزية ل     

مذاىج في نػع ألعاب القتاؿ. وتجاىمت السحكسة بدخعة العجيج مغ أوجو التذابو بضغ لعبتي 
Street Fighter II وFighter‖s History  والتي كانت عبارة عغ حخكات فشػف قتالية

شائعة، بسا في ذلظ ضخبة الخكبة التي يػجييا لاعب الكيظ بػكدضشج التايلبنجؼ، والمكسة القػية 
ثع لاحطت  )1(ييا السلبكع، والخمية إلى الخمف والقفد بالجدع التي يػجييا السرارع. التي يػج

السحكسة أف مضدات مثل اختيار الذخرية، وشخيط الحضػية الستغضخ المػف عبخ الجدء العمػؼ مغ 
 Mortal Kombatالذاشة، وأيقػنة تدسية الفائد كانت شائعة بضغ ألعاب القتاؿ، بسا في ذلظ 

"فذمت في إثارة أسئمة  Capcomوفي الشياية، قزت السحكسة بأف  .Samurai Shodownو
شخعت في  Data Eastججية بذأف مدايا مصالبتيا بحق السؤلف"، عمى الخغع مغ حؿيقة أف "

                                                 

(1 ) Id. p.18 
(2 (672 F.2d 607, passim (7th Cir. 1982). As stated above, the case involved the 

games Pac-Man and K.C. Munchkin. Id. at 617 
(1) 1994 U.S. Dist. LEXIS 5306, p. 33 (N.D. Cal. 1994). 
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قزػا ساعات في دراسة المعبة  Data Eastوأف مصػرؼ  Street Fighter IIندخ نجاح 
 (1لسعخفة كيف يسكغ تحقضق ىحا اليجؼ".)

، تذضخ السحكسة إلى وجػد نػع الخعب والبقاء، ويبجو Capcom v. MKRفي قزية        
بأف ألعاب الخعب والبقاء "عادة ما تكػف مطمسة وعشيفة وخارقة  Capcomأنيا تقبل وصف 

لمصبيعة. ويتمخز ىجؼ اللبعب في "البقاء" لفتخة كاؼية لميخوب مغ مكاف معدوؿ يعج 
لبًا ما يكػف ىشاؾ "ملبذ آمغ" حضث يسكغ لمذخريات الخاحة بالػحػش مثل الدومبي. وغا

 )2(وتشاوؿ الصعاـ واستعادة قػتيا والبقاء في مأمغ مغ اليجػـ".
 رابعا: بيض عيج الفرح

"بيس عضج الفرح" ىػ السفاجآت الرغضخة السخؽية في ألعاب الفضجيػ. يعبخ السصػروف       
الفرح الحؼ يخفػنو في ألعاب الفضجيػ،  عغ إبجاعيع وروح الجعابة مغ خلبؿ بيس عضج

ويتػاصمػف مع اللبعبضغ بصخيقتيع الفخيجة. يأخح بيس عضج الفرح في ألعاب الفضجيػ شكل 
"رسائل مخؽية ونكات ومضدات سخية"، جاىدة لاكتذافيا مغ قبل اللبعبضغ الفزػلضضغ الحيغ 

لفرح مغ الشقػش إلى يبحثػف عغ مكافأة الفخح والاكتذاؼ. قج تتشػع أشكاؿ بيس عضج ا
 (1السدتػيات الدخية الكاممة.)

ىشاؾ ثلبثة أنػاع رئيدية مغ بيس عضج الفرح السػجػدة في ألعاب الفضجيػ: السحتػػ       
الأصمي بالكامل، والإشارات إلى إبجاعات أخخػ مغ نفذ السصػر أو الشاشخ، والإشارات إلى 

مغ بيس عضج الفرح أؼ مخاشخ ؼيسا يتعمق  إبجاعات أشخاؼ ثالثة. لا يذكل الشػعاف الأولاف
لأنيسا مزسػناف بالفعل بالأصالة أو ممكية الحقػؽ. يختفع خصخ الانتياؾ  حق السؤلفبانتياؾ 

مع الإشارات التي تتع بجوف تخخيز إلى أعساؿ أصمية أخخػ محسية بحق السؤلف مثل الكتب 

                                                 

(1 )id 
(2 (2008 U.S. Dist. LEXIS 83836 *4, fn. 1 (N.D. Cal. 2008). 

(1) Chuvaieva, “How to Make a Video Game Easter Egg: Legal Tips and Tricks,”  
(, Volume 14, Issue 11, November Practice & Law Property Intellectual of Journal

2019, p. 865 
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ة الذعبية. ىشاؾ خياراف لتجشب أؼ أو الأفلبـ أو الألعاب أو أنػاع أخخػ مغ إبجاعات الثقاف
انتياؾ لحق السؤلف مغ خلبؿ وضع بيس عضج الفرح في إشارة إلى محتػػ شخؼ ثالث غضخ 
مخخز. الخيار الأوؿ ىػ عسل بيزة عضج الفرح التي تدتخجـ فقط العشاصخ خارج نصاؽ 

القرضخة.  حساية حقػؽ السؤلف مثل الأفكار الأساسية أو الأسساء أو العشاويغ أو العبارات
الخيار الثاني ىػ محاولة البحث عغ ممجأ مغ خلبؿ استثشاءات الاستخجاـ العادؿ والسحاكاة 

 )1(الداخخة.
إف الأفكار غضخ قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف، وكحلظ الأسساء والألقاب التي تفتقخ         

القرضخة لمغاية إلى الإبجاع. ومع ذلظ، في بعس الأحياف يسكغ أف تخزع حتى العبارات 
لحساية حق السؤلف مغ خلبؿ إضيار قجر كاؼٍ مغ الأصالة والإبجاع. وججت السحاكع الأمخيكية 
في مشاسبات متعجدة أف العبارات القرضخة التي تحتػؼ عمى بزع كمسات يسكغ أف تخزع 
 لحساية حق السؤلف مع أمثمة مثل "إؼ تي ىاتف السشدؿ"أو "انطخ! ... في الدساء! ... إنو

يأتي مثاؿ آخخ في نفذ الاتجاه مغ قزية )1(شائخ! ... إنيا شائخة! ... إنيا سػبخماف!". 
إنفػباؾ لسحكسة العجؿ الأوروبية حضث وججت السحكسة أف حتى العبارات التي تحتػؼ عمى 

ؼيسا يتعمق  )2(إحجػ عذخة كمسة قج تكػف أصمية بسا يكفي لإثارة انتياؾ حقػحق السؤلف.
، لا يػجج ما يزسغ أف استخجاـ عبارات قرضخة بديصة سيسشع أؼ مصالبة ببيس عضج الفرح

 )3(بانتياؾ حقػؽ الصبع والشذخ، أو حتى في بعس الأحياف مصالبة بانتياؾ العلبمة التجارية.

                                                 

(1 (ibid 
(1 (DC Comics, Inc. v. Crazy Eddie, Inc. 205 U.S.P.Q. (BNA) 1177, 1178 

(S.D.N.Y. 1979); Richard W. Stim, “E.T. Phone Home: The Protection of Literary 
Phrases,” University of Miami Entertainment & Sports Law Review 7, no. 1 (1989): 
73. 
(2 ) Infopaq International A/S v Danske Dagblades Forening, CJEU, Case C-5/08, 
July 16, 2009, ECLI:EU:C:2009:465. 
(3 ) Chuvaieva, “, op cit p.867 
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عشجما يتعمق الأمخ بالأفكار، قج تكػف السسارسات أكثخ أمانًا ضج انتياؾ حق السؤلف. إف       
لذخرية ما في الترسيع بجلًا مغ الشدخة الجؾيقة لترسيع الذخرية لغ استخجاـ صفات معضشة 

 The Witcher: Assassins of"لعبة يذضخ إلا إلى "الفكخة". عمى سبضل السثاؿ، في 
Kings" مغ خلبؿ تدمدل مقجمة المعبة، يسكغ للبعبضغ رصج جثة مختجية رداءً أبيزًا ممقاة "

" Assassin's Creedة؛ وىحا إشارة إلى سمدمة "بجػار كػمة مغ أكػاـ القر وعخبة محصس
حضث يقػـ القتمة الأبصاؿ بأداء "قفدات الإيساف" مغ الأماكغ السختفعة إلى أكػاـ القر والبقاء 
عمى قضج الحياة بغس الشطخ عغ الارتفاعات اليائمة، مسا يتشاقس مع قػانضغ الفضدياء. في ىحه 

حداب مكاف اليبػط، وعخبة كػمة القر متشاثخة.  البيزة الفرحية، أخصأ "القاتل" بػضػح في
، بشبخة مخحة، "ىسع... أعتقج أنيع Geralt of Riviaعشجما تع اكتذافو، قالت شخرية اللبعب 

 )1(لغ يتعمسػا أبجًا".
إف الذكل ذو الخداء الأبيس في بيزة عضج الفرح ليذ "ندخة" مغ الذخريات          

. ولكشو يذكل إشارة ذكية إلى الإعجاد الكامل لمدؼ Assassin‖s Creedالأصمية في ألعاب 
وأكػاـ القر. قج لا ترل بيزة عضج الفرح إلا إلى حج "الاستيلبء عمى الأفكار السفاـيسية". 

 )1(مذكمة. حق السؤلف prفي مثل ىحه الحالة، مغ السخجح ألا يكػف انتياؾ 
زة عضج الفرح والعسل السذار إف إنذاء اتراؿ يجب عمى اللبعب اكتذافو بضغ بي        

إليو يدسى "التمسيح". ىشاؾ عشرخاف لمتمسيح يعسلبف كسا ىػ مقرػد؛ "علبمة التمسيح" حضث 
يمسح السصػر إلى عسل معضغ دوف تدسية السػضػع بذكل مباشخ، و"السعخفة الأساسية" للبعب 

عشاصخ غضخ محسية  الحؼ يسكشو تتبعو إلى السخجع السقرػد. إذا تع إنذاء علبمة التمسيح مغ
مغ العسل السذار إليو، فلب يػجج خصخ الانتياؾ. ومع ذلظ، عشجما تأخح علبمة التمسيح بصخيقة 

                                                 

(1 (“The Witcher 2: Assassins of Kings” is an action role-playing game developed 
and released by CD Projekt Red on May 17, 2011. 

(1 (Anna Piechówka, “When Video Games Meet IP Law,” WIPO, 
https://www.wipo.int/wipo_magazine/en/2021/02/article_0002.html. accessed April 
7, 2024, 
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دوف تخخيز، فإف الجفاع الػحضج يسكغ أف يكػف الاستخجاـ  حق السؤلفما جدءًا يخزع لحساية 
و لأف كل ولاية العادؿ أو السحاكاة الداخخة. إف اتخاذ ىحا الصخيق يشصػؼ عمى مخاشخ خاصة ب

قزائية لجييا معايضخىا الفخيجة لسثل ىحه الاستخجامات غضخ السرخح بيا، وقج تتغضخ نتيجة 
الجعػػ القزائية بشاءً عمى وجية نطخ كل محكسة. وفي حضغ أف الػلايات القزائية التي تتبع 

الاستخجاـ  الشطاـ القانػنى الأنجمػ أمخيكى ، مثل الػلايات الستحجة، أكثخ مخونة في دعاوػ 
العادؿ والسحاكاة الداخخة، فإف الػلايات القزائية التي تصبق الشطاـ القانػنى اللبتضشى مثل 

 (1الاتحاد الأوروبي و مرخ، غالبًا ما تكػف "أقل تدامحًا".)
تعتبخ بيزات عضج الفرح في أغمب الأحياف إضافات مزحكة وذكية في ألعاب الفضجيػ.       

ي الححر دائسًا أثشاء تشفضح بيزات عضج الفرح التي تذضخ إلى أعساؿ يجب عمى السصػريغ تػخ
 حق السؤلف.محسية للآخخيغ، وذلظ لتجشب مػاجية مصالبات انتياؾ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                 

(1 (Chuvaieva, op cit p. 869. 
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 الخاتمة و التوصيات
لقج أصبحت ألعاب الفضجيػ أحج القصاعات الدائجة في صشاعة التخؼيو، فقج شقت شخيقيا مغ -1

غضخ متقشة إلى أعساؿ فشية متعجدة الػسائط متصػرة لمغاية تحتػؼ عمى مجخد تأليفات بديصة 
عشاصخ سسعية برخية مختمفة وأكػاد كسبضػتخ كأساس تقشي ليا. ولحلظ، نذأت اختلبفات بضغ 
الجوؿ ؼيسا يترل بإسشاد ألعاب الفضجيػ إلى فئات الأعساؿ القائسة. وتخكد بعس الجوؿ عمى 

ج كسبضػتخ، ولكشيا تقرخ حسايتيا لمعشاصخ التقشية فقط وتشدب ألعاب الفضجيػ باعتبارىا بخام
حقػقًا ججيجة لمتفكيظ والشدخ والتعجيل، والتي تبجو، بدبب شبيعة ألعاب الفضجيػ، ضارة أكثخ مغ 
كػنيا مفضجة. وعمى الشؿيس مغ ذلظ، تذضخ بعس الجوؿ إلى الترشيف التػزيعي لألعاب 

لكل مغ بخامج الكسبضػتخ وأعساؿ الػسائط الستعجدة، الفضجيػ، وتعتخؼ بقابمية حق السؤلف 
وبالتالي تسشحيا حساية أوسع. وعمى العكذ مغ ذلظ، يختبط الشيج الثالث بالاعتخاؼ بألعاب 
الفضجيػ باعتبارىا أعسالًا سسعية برخية، لأف الألعاب الحجيثة تحتػؼ عمى جدء كبضخ مغ 

الكسبضػتخ، والتي تعسل الآف كأداة لتذغضميا.  الخسػمات والأصػات التي تتفػؽ عمى أىسية أكػاد
إف الشيج الحكيع الحؼ يشبغي أف تتبعو الجوؿ في ىحه السخحمة مغ الدمغ والتصػر التكشػلػجي 
يكسغ في ندب ألعاب الفضجيػ إلى الأعساؿ الدسعية والبرخية ومشح حق حساية حق السؤلف 

ة )تدمدل الرػر الستحخكة، والرػر الأعساؿ الدسعية والبرخي -لجسيع عشاصخىا الأساسية 
 نفديا والأصػات(، والذخريات، وأكػاد الكسبضػتخ.

لا يسكغ تحجيج الشطاـ القانػني الأكثخ ملبءمة لألعاب الفضجيػ في حج ذاتيا. يسكغ حساية  -2
لعبة الفضجيػ في قػانضغ الجوؿ الأعزاء في الاتحاد الأوروبي والػلايات الستحجة وغضخىا باعتبارىا 
بخنامج كسبضػتخ، كعسل سسعي برخؼ وكسشتج متعجد الػسائط. يجب تحجيج الشطاـ القانػني لكل 

، يجب أخح الصبيعة التقشية لمعبة الفضجيػ في أولاا لعبة فضجيػ فخدية مع مخاعاة تفاصضل تصػيخىا. 
الاعتبار، أؼ يجب حل الدؤاؿ ما إذا كانت لعبة الفضجيػ عبارة عغ رمد بخنامج حرخيًا أو 

، مغ الزخورؼ مخاعاة دائخة ثانياامجسػعة مغ الكائشات التي يتحج محتػاىا وبشضتيا بيجؼ واحج. 
الأشخاص السذاركضغ في إنذاء لعبة فضجيػ، وكحلظ تحجيج العشرخ الحؼ ييجؼ السداىسة 
الإبجاعية لسؤلف معضغ إلى إنذائو: لعبة الفضجيػ ككل كخمد لبخنامج كسبضػتخ أو عشرخ 
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، في كل ثالثابضل السثاؿ، نز، ترسيع رسػمي لسداحة المعبة، شخريات. مشفرل، عمى س
حالة، يشبغي تحجيج إلى أؼ مجػ تمبي لعبة الفضجيػ وعشاصخىا معايضخ الحساية كأشياء لمسمكية 
الفكخية. ومع ذلظ، في الغالبية العطسى مغ الحالات التي تشصػؼ عمى تعجد الأشياء التي تذكل 

يػ، يجب أف تخزع لعبة الفضجيػ لشطاـ قانػني لمحساية، أؼ كسشتج متعجد محتػػ وبشية لعبة فضج
 الػسائط.

إف ثشائية الفكخة/التعبضخ تذكل قزية ذات أىسية كبضخة أثشاء فحز قابمية ألعاب الفضجيػ 
لحق السؤلف. فقػاعج المعبة، كػنيا بصبيعتيا شخؽ لعب، لا يتع الاعتخاؼ بيا عسػمًا كسػضػع 

سػجب حق السؤلف. ومع ذلظ، فإف الإمكانية الػحضجة لحساية جيػد السؤلفضغ قابل لمحساية ب
السبحولة في إنذائيا ىي تػفضخ مدتػػ كبضخ مغ التفرضل وتزسضشيا في عشاصخ أصمية قابمة 
لمحساية بسػجب حق السؤلف والتي تع الاعتخاؼ بيا بػضػح في سػابق قزائية لمػلايات الستحجة 

 والسسمكة الستحجة.
ضػء ما سبق، لع يتع اعتبار الخسػمات والأصػات قابمة لمحساية بسػجب حق السؤلف،  فى-3

بدبب ـيسشة كػد الكسبضػتخ في المعبة السعقجة وأىسضتو في تذغضميا. ومع ذلظ، تع لاحقًا تصػيخ 
الرػر الستحخكة والخسػمات بذكل شامل مسا أدػ إلى الاعتخاؼ بالأعساؿ الدابقة كعشاصخ 

ة حق السؤلف. وبضشسا قجمت الػلايات الستحجة مرصمح "العسل الدسعي البرخؼ" مشفرمة لحساي
بالسعشى الػاسع مغ أجل تعجيمو مع التكشػلػجيات الشامية، خررت السسمكة الستحجة الخسػمات 
ضسغ قائستيا السغمقة لمسػضػعات القابمة لمحساية بسػجب حقػؽ الصبع والشذخ باعتبارىا أعسالًا 

. وعمى الشؿيس مغ ذلظ، فإف ألسانيا، التي تسكشت مغ تعجيل قائستيا القابمة فشية وجخاؼيكية
لمحساية بسػجب حق السؤلف لتتشاسب مع ألعاب الفضجيػ الشاشئة حجيثًا، تعاممت معيا باعتبارىا 

 أفلبمًا وأعسالًا فػتػغخاؼية، وبالتالي مشحت حساية حق السؤلف الأضعف لسؤلفضيا.
لعاب الفضجيػ لمحساية بسػجب حقػؽ السؤلف، يجب أف يؤخح في الاعتبار ؼيسا يتعمق بقابمية أ-4

متصمبات حساية حق السؤلف، والحؼ يذسل عسػمًا قػاعج الأصالة والتثبضت وثشائية 
الفكخة/التعبضخ. ومغ السدتحدغ تحجيج الحج الأدنى للؤصالة مغ أجل تسكضغ السديج مغ الأعساؿ 

ق السؤلف وبالتالي محسية. أما بالشدبة لستصمب التثبضت، مغ أف تكػف قابمة لمحساية بسػجب ح



 

 

         -366-  

 أ.د/ راوي محمد عبدالفتاح فولي
 
 

 

 ركز  اقانونو  قمونف  اقان  المان  حت  ااختبان الم
  

       
 

  0202 ديسوبر– الج ء ااخول – واقسبنن سندسقادد اقا

 

 مجلة الدراسات القانونية

فقج تُخؾ الستصمب الدابق عمى السدتػػ الجولي لمشطخ ؼيو مغ قبل السذخعضغ الػششضضغ، وبالتالي 
فإف الشيج الستبع عمى السدتػػ الػششي لتثبضت الأعساؿ تختمف مغ بمج إلى آخخ. وفي حضغ أنو 

سل قابل لمحساية بسػجب حقػؽ السؤلف في الػلايات الستحجة يعج دليلًب تقمضجيًا عمى وجػد ع
والسسمكة الستحجة، فقج رفزت ألسانيا بػضػح متصمب تثبضت العسل لحسايتو، متجشبة بيحه 
الصخيقة أحكاـ القزاء السػسعة بذأف تخريز أعساؿ فشية ناشئة ججيجة ذات خرائز تقشية 

ضغ الفكخة والتعبضخ، فسغ السعتخؼ بو بػضػح عمى ضسغ ىحا الستصمب. أما ؼيسا يتعمق بالثشائية ب
السدتػيضغ الجولي والػششي أف ذلظ يؤدؼ إلى رفس مشح حساية حق السؤلف للؤفكار والأسالضب 
والعسميات مغ أجل مشع إنذاء الاحتكار لفتخة زمشية كبضخة )عسخ السؤلف بالإضافة إلى، كقاعجة 

 عامة، سبعضغ عامًا(.
الفضجيػ نتائج محسية مختمفة لمشذاط الفكخؼ ووسائل التفخد. لا يشبغي  يسكغ أف تتزسغ ألعاب-5

أف يدتشج ترشيف عشاصخ ألعاب الفضجيػ إلى فرل بديط بضشيا وفقًا لمشطاـ القانػني السعسػؿ بو 
لمشتائج السحسية ذات الرمة لمشذاط الفكخؼ، ولكغ اعتسادًا عمى الأشياء الفعمية التي تكسغ وراء 

لحلظ، يتع تخريز بخامج الكسبضػتخ التي تكسغ وراء ألعاب الفضجيػ لسجسػعة  لعبة الفضجيػ.
مشفرمة. تتزسغ السجسػعة الثانية العشاصخ التي تذكل السحتػػ التفاعمي لمعبة الفضجيػ، والتي 
يتفاعل معيا السدتخجـ بذكل مباشخ، وىي الدسعية والبرخية )تسثل كل مغ العخوض الدسعية 

عشاصخ سسعية وبرخية مشفرمة( وعشاصخ حق السؤلف الأخخػ لألعاب والبرخية في وحجة و 
الفضجيػ. تتزسغ السجسػعة الثالثة عشاصخ السمكية الرشاعية، والتي تتصمب حسايتيا القانػنية 
اجتياز إجخاءات التدجضل، وييجؼ إدراجيا بذكل أساسي إلى حساية إضاؼية لحقػؽ صاحب 

عاب الفضجيػ والسذتق اللبحق لمتػزيع السباشخ لألعاب حق السؤلف لمعبة الفضجيػ في تػزيع أل
الفضجيػ وتػزيع أشياء خجمة السعجبضغ. تتزسغ السجسػعة الخابعة أشياء أخخػ، وخاصة محتػػ 

 السدتخجـ، لأنو ليذ جدءًا لا يتجدأ مغ البشية السػحجة لمعبة الفضجيػ، ولكشو اختيارؼ.
ىا عشرخًا حاسسًا لحساية ألعاب الفضجيػ، وتست لقج تست مشاقذة بخامج الكسبضػتخ، باعتبار -6

حسايتيا عمى السدتػػ الجولي والػششي. وىي تتألف بصبيعة الحاؿ مغ شفخة السرجر التي يسكغ 
لمبذخ قخاءتيا، وشفخة الكائغ التي تيجؼ إلى فحز الكسبضػتخ والتي يعتبخ كلبىسا خاضعا 
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الكائغ مغ السرجر وندخيا والتحايل عمضيا. لحساية حق السؤلف ، نطخًا لإمكانية استشتاج شفخة 
تحتػؼ البخامج أيزًا عمى بعس العشاصخ الييكمية والتشطيسية والترسيسات وواجيات السدتخجـ، 
والتي تع بحؿ بعس الجيػد الفكخية والعسالية فضيا، وبالتالي فيي أيزًا معتخؼ بيا عمى أنيا 

ع في حساية حق السؤلف الخاصة بيا خاضعة لحق السؤلف، عمى الخغع مغ أف الشيج الستب
يختمف مغ بمج إلى آخخ. تمفت الػلايات الستحجة الانتباه إلى أصالتيا وانفراليا عغ الفكخة غضخ 
القابمة لمحساية مغ خلبؿ تصبضق اختبار السقارنة و التجخيج والترؽية، بضشسا في السسمكة الستحجة 

ة معقجة تتزسغ كلًب مغ السحتػػ والذكل. تخكد تُسشح الحساية لبخنامج الكسبضػتخ باعتباره حدم
ألسانيا عمى تحمضل السضدات التقشية لبخنامج الكسبضػتخ مغ أجل مشح الحساية، عمى وجو 
الخرػص، لذاشات السدتخجـ الفخدية، مع رفس حساية بشية القائسة الخئيدية كعشرخ تشطيسي 

ا قابلب لمحساية بسػجب حق السؤلف، ؾياسي. وأخضخا، لا تعتبخ وضيفة بخنامج الكسبضػتخ مػضػع
وإلا فإنيا ستؤدؼ إلى احتكار وضائف البخنامج لفتخة زمشية كبضخة، وىػ ما يشبغي فيسو باعتباره 

 نيجا حكيسا، يخمق تػازنا عادلا بضغ السرمحة العامة وحقػؽ السؤلفضغ.
إنذاء تعبضخات في الدشػات الأخضخة، أكجت السحاكع أف التقجـ التكشػلػجي جعل مغ الديل -7

مختمفة مغ خلبؿ التسضضد بضغ آليات المعبة ووضائفيا في قخاراتيا بذأف استشداخ و تعجيل ألعاب 
الفضجيػ. بجأ مصػرو ألعاب الفضجيػ يخوف نتائج أكثخ ملبءمة في معخكتيع ضج مدتشدخي 

في مذيج  الألعاب، كسا يتزح مغ القزايا السحكػرة فى ىحه الجراسة. وىحا يسثل تحػلًا كبضخاً 
السعارؾ القانػنية داخل صشاعة الألعاب. يتخح السصػروف بذكل متدايج إجخاءات قانػنية لحساية 
إبجاعاتيع الأصمية مغ الشدخ أو التقمضج، وكانت السحاكع ترجر أحكامًا تعتخؼ بحقػؽ السصػريغ 

 وتػفخ ليع حساية أقػػ.
ىػ الاعتخاؼ بأىسية التسضضد بضغ  إف أحج الجػانب الخئيدية التي بخزت مغ ىحه القزايا-8

الفكخة والتعبضخ في المعبة. وفي حضغ لا يسكغ حساية ميكانيكا المعبة والسفاـيع الأساسية بحق 
السؤلف، فإف التعبضخ الفخيج عغ ىحه الأفكار، بسا في ذلظ الذخريات السحجدة، وقرة المعبة، 

نػف حق السؤلف. وقج أقخت والترسيع السخئي، وعشاصخ الرػت، يسكغ حسايتو بسػجب قا
السحاكع بأف مجخد إجخاء تغضضخات سصحية عمى المعبة، مثل تغضضخ الخسػمات أو السؤثخات 
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الرػتية، لا يعفي السصػريغ مغ انتياؾ حق السؤلف إذا ضل الييكل الأساسي والتعبضخ كسا ىػ. 
لاختلبفات بضغ وعلبوة عمى ذلظ، أكجت السحاكع عمى الحاجة إلى تحمضل شامل لمتذابيات وا

الألعاب الأصمية والسدتشدخة. وىي تشطخ في عػامل مختمفة، مثل السطيخ العاـ والذعػر، 
وتجخبة السدتخجـ، ومدتػػ الإبجاع والأصالة، لتحجيج ما إذا كاف الانتياؾ قج حجث أـ لا. 

ي المعبة ويدسح ىحا الشيج بإجخاء تقضيع أكثخ دقة لسجػ ندخ الشدخة السقمجة لمعشاصخ السحسية ف
 الأصمية.

 التوصيات
إنو مغ الاىسية بسكاف تقخيخ حساية قانػنية لألعاب الفضجيػ مغ خلبؿ نطاـ حساية فخيج مغ أولا:

نػعو لػ"أعساؿ الػسائط الستعجدة". ويتعضغ عمى ىحا الشيج الججيج أف يعالج بذكل شامل القزايا 
 سية السعقجة.السحيصة بحساية ألعاب الفضجيػ وغضخىا مغ الإبجاعات الخق

: رغع أف  ألعاب الفضجيػ تعسل عبخ الحجود، إلا أف حسايتيا غالبًا ما تقترخ عمى الدمصات ثانيا
القزائية الإقميسية. ويؤدؼ تشػع أسالضب الحساية عبخ السشاشق السختمفة إلى نتائج غضخ متدقة 

ى نطاـ قانػنى ويخمق مذاكل لمرشاعة. لحلظ نخػ ضخورة الاتفاؽ مغ خلبؿ معاىجة دولية عم
فخيج يحكع حساية ألعاب الفضجيػ بذكل مػحج بضغ دوؿ العالع إف ذلظ سػؼ يكػف لو تأثضخ كبضخ 
عمى حل مذكمة الافتقار إلى التشاغع. حضث تتصمب صشاعة ألعاب الفضجيػ نيجًا متػازنًا 

 يًا.ومتشاغسًا لمحساية، وىػ ما لا يسكغ تحؿيقو إلا مغ خلبؿ إشار قانػني معتخؼ بو دول
: ضخورة إنذاء فئة قانػنية مشفرمة لألعاب الفضجيػ، ونطاـ فخيج مغ نػعو لزساف عجـ ثالثا

ترشيف ألعاب الفضجيػ باعتبارىا مجخد بخامج كسبضػتخ أو أعساؿ سسعية برخية، بل باعتبارىا 
نػعًا مسضدًا مغ العسل الإبجاعي الحؼ يذتسل عمى عشاصخ مغ كمضيسا. ومغ شأف ىحا أف يدسح 

 تػفضخ الحساية القانػنية وآليات التشفضحب
بالشدبة لقزية تعجيلبت ألعاب الفضجيػ نخػ ضخورة  أف تػازف السحاكع بضغ مرالح رابعا:

صاحب حق السؤلف، الحؼ يبحؿ جيجه ووقتو وإبجاعو في تصػيخ عسل ما، ومرالح 
مغ مرمحة صاحب السدتخجمضغ الشيائضضغ، الحيغ ىع السدتفضجوف الشيائضػف مغ الألعاب. حضث 

حق السؤلف حساية عسمو مغ انتياؾ حق السؤلف لمدساح لو بجشي فػائج نذخ عسمو في الدػؽ 
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وحساية ممكضتو الفكخية مغ أجل التخويج لإنذاء السديج مغ الأعساؿ. مغ ناحية أخخػ، ىشاؾ 
في مرالح السدتخجمضغ الشيائضضغ مغ جيات خارجية، وىع السدتفضجوف الشيائضػف وقج يخغبػف 

تغضضخ شخيقة المعب للبستستاع بيا بذكل أفزل، أو إجخاء ىشجسة عكدية لعسل ما لإنذاء شيء 
 ججيج تسامًا مغ شأنو أف يفضج الجسيػر أيزًا.

: ؼيسا يتعمق باستشداخ ألعاب الفضجيػ نخػ ضخورة الحاجة عمى السدتػػ الػششى و خامدا
يؿية والجػانب السبتكخة لمعبة بسا يتجاوز الجولى إلى تحمضل أكثخ شسػلًا لتقضيع الأصالة الحؿ

التعجيلبت الدصحية. فسغ الزخورؼ أف نجرؾ أف الشدخة الججيجة مغ المعبة لا تداىع في 
 الإبجاع الحؿيقي والججيج لمعبة. 

:عشج تقضيع التذابو بضغ ألعاب الفضجيػ وتحجيج ما إذا كاف قج حجث انتياؾ لحق السؤلف، سادسا
ضع إرشادات واضحة لمتسضضد بضغ ندخ الألعاب وحالات الإلياـ السجخد. فسغ الأىسية بسكاف و 

 لتحجيج ما إذا كانت لعبة الفضجيػ تذكل ندخة مغ لعبة أو مجخد استمياـ مغ لعبة أخخػ.
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