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 الملخص: 

تستعرض هذه الدراسة دور العناصر الدرامية والتقنية في إنتاج أفلام الرسوم المتحركة، مع التركيز على  

السرد   مثل  الدرامية  العناصر  الدراسة  وتتناول  الأفلام.  وجودة  المشاهد  تجربة  على  العناصر  هذه  تأثير 

القصصي، بناء الشخصيات، والموسيقى، إلى جانب العناصر التقنية مثل الإضاءة، التحريك، والتكنولوجيا  

لفيلم   تحليلية  دراسة  يقدم  كما  الأبعاد.  الدرامية  وقالبا (    )قلبا  ثلاثية  الجوانب  بين  التكامل  يجسد  كنموذج 

والتقنية. تقدم الدراسة توصيات لتحسين استخدام العناصر الدرامية والتقنية لتعزيز تجربة المشاهد ودعم  

 . الإنتاجات المستقبلية

 الكلمات المفتاحية: 

صناعة الأفلام، تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد، فيلم قلبا   الرسوم المتحركة، العناصر الدرامية، العناصر التقنية،  

 .وقالبا  
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The Role of Dramatic and Technical Elements in the Production of Animated 
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Abstract: 

This research study explores the role of dramatic and technical elements in the production of animated 

films, focusing on the impact of these elements on the viewer’s experience and the quality of the films. The 

study addresses dramatic elements such as storytelling, character building, and music, in addition to 

technical elements such as lighting, animation, and 3D technology. It also presents an analytical study of 

the film (Inside Out) as a model that embodies the integration between dramatic and technical aspects. 

The study provides recommendations to improve the use of dramatic and technical elements to enhance 

the viewer’s experience and support future productions. 

Key words:  Animation, Dramatic Elements, Technical Elements, Film Production, 3D Technology, Inside 

Out Movie. 
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 المقدمــــــة: 

تعود جذور الرسوم المتحركة إلى بدايات القرن التاسع عشر، مع اختراع الأجهزة البصرية مثل 

الحركة.   الفيناكستوسكوب و  الزويتروب  وهم  لإحداث  الرؤية"  "استمرار  ظاهرة  على  اعتمدت  التي 

تطورت هذه الفكرة عبر العقود لتصبح أحد أهم أشكال الترفيه والتواصل البصري في العالم. ومع اختراع  

الفني   للتعبير  قوية  وسيلة  المتحركة  الرسوم  أصبحت  الإنتاج،  في  الحاسوب  وإدخال  التصوير  تقنيات 

 .ووسيلة تعليمية وتثقيفية

في السياق الحالي، تتزايد أهمية أفلام الرسوم المتحركة نتيجة التقدم التقني السريع الذي أدى إلى 

فتح آفاق جديدة للإبداع والإنتاج. تسُتخدم الرسوم المتحركة اليوم في مجموعة متنوعة من المجالات، بما  

في ذلك السينما، والإعلانات، والتعليم، وحتى التطبيقات التفاعلية. كما أن الطلب المتزايد على المحتوى  

 .الترفيهي الرقمي يضع هذا النوع من الفنون في طليعة الصناعات الإبداعية

لكتاب   وياسمين  The Animation Producer’s Handbookوفق ا  ميلك  لي  للمؤلفين 

يضم   أكبر  هيكل  تقع ضمن  تنظيمية صغيرة  ككيانات  تصنيفها  يمكن  المتحركة  المشاريع  فإن  ماكونفيل، 

الكلي مختلفة:  تنظيمية  والوسطي (Macro) مستويات  الحكومات،  استوديوهات   (Mezzo) مثل  مثل 

والصغير المتحركة،  تبُرز   (Micro) الرسوم  التنظيمية  الديناميكية  هذه  الفردية.  المشاريع  في  المتمثل 

عالية.   ذات جودة  أفلام  لإنتاج  المطلوب  الانسجام  لتحقيق  والتقنية  الإبداعية  العناصر  بين  التنسيق  أهمية 

عقيد ا، حيث تجمع بين  لذلك تعُد صناعة أفلام الرسوم المتحركة واحدة من أكثر الفنون البصرية إبداع ا وت 

والتأثير   الخيال،  وإثارة  المشاعر،  إيصال  على  القدرة  تمتلك  أعمال  لإنتاج  والتقنية  الدرامية  العناصر 

كل   يجعل  مما  بإطار،  ا  إطار  تبُنى  دقيقة  أسس  الصناعة على  هذه  تعتمد  الجمهور.  العميق على  العاطفي 

ا يتطلب رعاية وإدارة دقيقة حتى يصل إلى شكله النهائي  The)    .مشروع متحرك كيان ا تنظيمي ا مصغر 

Animation Producer’s Handbook  ,2006 ) 

أذهان  في  إلا  موجودة  تكن  لم  التي  الأفكار  إحياء  على  بقدرتها  المتحركة  الرسوم  أفلام  تتميز 

مبتكريها، حيث يتم تحويلها إلى صور متحركة قادرة على جذب انتباه الجمهور والتأثير فيه. ويتطلب هذا 

ا عميق ا   للعناصر الدرامية التي تحرك القصة، إلى جانب تقنيات الإنتاج التي تساهم في تحقيق  الإبداع فهم 

أفلام  في صناعة  والتقنية  الدرامية  العناصر  دور  دراسة  إلى  البحث  هذا  يسعى  لذلك،  البصري.  الإبهار 

والإبداعي الفني  التميز  لتحقيق  العناصر  هذه  تفاعل  كيفية  على  التركيز  مع  المتحركة،   .الرسوم 

لذلك، يهدف هذا البحث إلى دراسة دور العناصر الدرامية والتقنية في صناعة أفلام الرسوم المتحركة، مع  

 .تسليط الضوء على التفاعل بين الإبداع والتكنولوجيا لتحقيق التميز الفني والإبداعي في هذا المجال

 مشكلة الدراسة 

أفلام الدراسة  تتمثل مشكلة   والتقنية في  الدرامية  العناصر  البحثية في فهم وتحليل كيفية استخدام 

صناع  يعتمدها  التي  الفنية  والوسائل  الأساليب  عن  الكشف  على  المشكلة  هذه  تركز  المتحركة،  الرسوم 

الجمهور تأثيرات عاطفية معينة على  لتحقيق  العناصر    .الأفلام  هذه  تأثير  كيفية  يثير تساؤلات حول  مما 

على جودة الأفلام وتجربة المشاهدين. تتمثل مشكلة الدراسة في فهم الدور الذي تلعبه العناصر الدرامية 

 .والتقنية في تحقيق التكامل الإبداعي في أفلام الرسوم المتحركة

 تساؤلات الدراسة  

كيف تؤثر العناصر الدرامية مثل السرد القصصي، الشخصيات، والموسيقى على تجربة المشاهد  .1

 المتحركة؟ في أفلام الرسوم 

التقنية مثل الإضاءة، التحريك، والتكنولوجيا ثلاثية الأبعاد في   .2 تلعبه العناصر  ما هو الدور الذي 

 تحسين جودة الأفلام؟ 
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كيف يمكن تحقيق التفاعل الأمثل بين العناصر الدرامية والتقنية لتعزيز التأثير الفني والجمالي في  .3

 أفلام الرسوم المتحركة؟ 

 الدراسة أهمية 

 :الأهمية العلمية

تساهم هذه الدراسة البحثية في تطوير فهم أكاديمي معمق للعلاقة بين العناصر الدرامية والتقنية   .1

 .في إنتاج أفلام الرسوم المتحركة

الرسوم   .2 افلام  في  والتقنية  الفنية  الجوانب  تأثير  بتحليل  المتعلقة  العلمية  الأدبيات  تعزيز  في  تسهم 

 .المتحركة

الإبداعية  تقدم   .3 العناصر  تكامل  لفهم  المستقبلية  الدراسات  في  منه  الاستفادة  يمكن  تحليلي ا  ا  إطار 

 .والتقنية

 :الأهمية التطبيقية

 .توجه صناع الأفلام نحو تحسين استخدام العناصر الدرامية والتقنية لرفع جودة إنتاجاتهم .1

توفر توصيات عملية لتحسين تجربة المشاهد وتعزيز التأثير البصري والعاطفي في أفلام الرسوم  .2

 .المتحركة

 .تدعم تطوير أدوات وتقنيات إنتاجية مبتكرة تسُهم في تحسين الجوانب الفنية للأفلام .3

 أهداف الدراسة

دراسة تأثير السرد القصصي، بناء الشخصيات، والموسيقى على   :تحليل تأثير العناصر الدرامية .1

 .لجوانب القصة العاطفيةتجربة المشاهدين، وكيفية تعزيزها 

التقنية  .2 العناصر  في   :استكشاف دور  الأبعاد  والتكنولوجيا ثلاثية  التحريك،  دور الإضاءة،  تحليل 

 .تحسين جودة الإنتاج الفني والبصري في أفلام الرسوم المتحركة

وقالباً .3 "قلباً  لفيلم  تحليلية  دراسة  للتكامل   :(Inside Out) "تقديم  كنموذج  الفيلم  دراسة 

 .الإبداعي بين الجوانب الدرامية والتقنية، واستخلاص الدروس والتقنيات المستخدمة

تطبيقية  .4 توصيات  الأفلام  :تقديم  صناع  قبل  من  استخدامها  يمكن  عملية  استراتيجيات  تطوير 

 .لتحسين جودة إنتاج أفلام الرسوم المتحركة من خلال دمج العناصر الدرامية والتقنية بشكل فعال

 منهجية  الدراسة 

فهما   المنهج  هذا  يتيح  للدراسة.  منهجي  كإطار  والتحليلي  الوصفي  المنهج  الدراسة على  اعتمدت 

 Inside Outشاملا  للعناصر الدرامية والتقنية في أفلام الرسوم المتحركة، مع التركيز على تحليل فيلم  

وتجربة   الفيلم  جودة  على  تأثيرها  وتحليل  والتقنية،  الفنية  الجوانب  توصيف  في  يساعد  كما  كنموذج. 

 .المشاهدين

 حدود الدراسة

 :الحدود الزمانية

 Inside Outمع التركيز على فيلم    .تحليل تاريخ الرسوم المتحركة منذ نشأتها حتى الوقت الراهن •

 .كدراسة حالة 2015الذي تم إنتاجه عام  
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 :الحدود المكانية

فيلم   • إنتاج  مكان  على  التركيز  مع  الغرب،  في  المتحركة  الرسوم  نشأة  في   Inside Outدراسة 

 .Pixar Animationاستوديوهات  

 :الحدود الموضوعية

 .تناول العناصر الدرامية مثل السرد القصصي، بناء الشخصيات، والموسيقى •

 .تحليل العناصر التقنية مثل الإضاءة، التحريك، والتكنولوجيا ثلاثية الأبعاد  •

 .استكشاف العلاقة التكاملية بين الدراما والتقنية في إنتاج الأفلام •

 ثانياً: الإطار النظري

 الفصل الأول: تاريخ صناعة الرسوم المتحركة 

أعماله   في  بالحركة  الإحساس  هذا  تجسيد  إلى  الإنسان  ولطالما سعى  الحياة،  الحركة هي جوهر 

الفنية منذ العصور القديمة. الرسوم المتحركة تمثل التعبير العصري لهذا السعي، حيث تأخذ الفنون طابع ا  

السحرة   استخدم  عندما  عشر،  التاسع  القرن  في  الحديثة  المتحركة  الرسوم  بدأت  بالحياة.  ينبض  حي ا 

لخلق وهم الحركة من خلال عرض سلسلة    البراكسينوسكوبو  الزويتروبوالفنانون أدوات مبتكرة مثل  

 .من الرسومات على أسطوانة دوارة

لاحق ا، اكتشف المخترعون مثل الأخوين لوميير وتوماس إديسون أن عرض سلسلة من الصور 

ظاهرة   بفضل  متحركة،  كأنها  يدركها  الدماغ  يجعل  سينمائي  شريط  على  عالية  بسرعة  الفوتوغرافية 

 .هذه الظاهرة الفسيولوجية كانت الأساس لظهور الأفلام المتحركة كما نعرفها اليوم ."استمرارية الرؤية "

إن عملية إنتاج فيلم رسوم متحركة تتطلب تفاني ا وجهد ا هائلين، حيث يتم العمل على كل إطار بدقة  

متناهية على مدار سنوات عديدة، مما يعكس مدى التركيز والتعاون الفني اللازمين لتحويل الرسومات إلى  

 ( Hahn,2008)  .تحفة فنية نابضة بالحياة

في الأعلى: كان جهازا الزوتروب والفيناكيستوسكوب من أجهزة الرسوم المتحركة المبكرة التي 
من   الحركة  وهم  ينتجان  وكلاهما  التاسع عشر.  القرن  في  شائعة  الصور كانت  من  خلال سلسلة سريعة 

ا في العصر الفيكتوري استخدم كاميرات متعددة  الثابتة؛ في الجهة المقابلة: كان إدوارد مويبريدج مصور 
 ( Hahn,2008)  لالتقاط وتحليل البشر والحيوانات أثناء الحركة.
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ا هائلا  منذ بداياتها البسيطة كخدع سحرية قبل أكثر من قرن. في   شهدت الرسوم المتحركة تطور 

ا أساسي ا في صناعة السينما، حيث تنُتج عشرات  العصر الرقمي الحالي، أصبحت الرسوم المتحركة عنصر 

باعتراف أكاديمية   التلفزيونية. كما حظيت  المتحركة سنوي ا، وتخُصص لها المهرجانات والقنوات  الأفلام 

 .الأوسكار من خلال جوائز تمُنح للأفلام القصيرة والطويلة

في   كما  الحية  الأفلام  مع  امتزجت  بل  فقط،  الكرتونية  الأفلام  على  المتحركة  الرسوم  تقتصر  لم 

 "Who Framed Roger Rabbit"و   "Mary Poppins"و   "Song of the South"أفلام مثل  

البصرية  والمؤثرات  المتحركة  الرسوم  بين  الحدود  أصبحت  الرقمي،  التصوير  تقنيات  ظهور  ومع 

 The"و   "Pirates of the Caribbean"والأفلام الحية أكثر ضبابية، كما يتضح في أفلام مثل  

Chronicles of Narnia" 

ا من الرسوم اليدوية التقليدية التي اشتهرت مع فيلم  تنوعت أساليب وتقنيات الرسوم المتحركة، بدء 

 "Snow White and the Seven Dwarfs"   التي  1937عام الرقمية  الرسوم  إلى  وصولا    ،

أول فيلم طويل    1995عام   "Toy Story"، وكان  1982عام     "Tron"ظهرت لأول مرة في فيلم  

تقنية   (Stop-Motion) يعتمد بالكامل على الرسوم الحاسوبية. إضافة إلى ذلك، يعتبر التحريك بالإيقاف

 The Nightmare Before Christmas".  (Hahn,2008 )"مميزة استخدمت في أفلام مثل 

 فيلم الرسوم المتحركة: 

)أو  فردي  بشكل  فيه  إطار  كل  إنتاج  يتم  فيلم  أي  أنه  على  بسهولة  المتحرك  الفيلم  تعريف  يمكن 

ا تلو الآخر(، ويتم تحقيق وهم الحركة من خلال ترتيب إما رسومات ثنائية الأبعاد  أو صور   (2D) إطار 

مثل الطين أو البلاستيسين. عندما يتم تصوير هذه   (3D) الحاسوب أو أجسام ثلاثية الأبعاد مولدة بواسطة  

ا في الثانية أو أسرع، يتحقق وهم الحركة    16الإطارات بكاميرا، وتجميعها مع ا ثم عرضها بسرعة   إطار 

باسم   تعُرف  بظاهرة  الوهم  هذا  تفسير  تم  عديدة،  لسنوات  الرؤية "المستمرة.   The)      ."استمرار 

Animation Producer’s Handbook  ,2006 ) 
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 الدراما:

شخصيات  وهي  خاصا،   موقفا  تشكل  التي  العالقات  من  مجموعه  تعيش  لشخصيات  تجسيد  هي 

لقضية المؤلف  برؤية  بيئه   ً   محمله  داخل  ملموس  بشكل  بتجسيدها  يقوم  التي  الشخصيات  وهذه  ما.. 

بواسطة   التحريك  فن افتراضيه كخلفيات  والدراما في  والكتلة،  واللون والمساحة  بالخط  التشكيلي  التعبير 

الرسوم المتحركة لديها شخصيات تتورط في أحداث متصاعدة لتصل الى مرحلة الذروة فتخلق الصراع 

 ( 2019)الصاوي، محمد كرم كمال الدين،  والحبكة.

 الفصل الثاني: العناصر الدرامية في انتاج أفلام الرسوم المتحركة 

 المبحث الأول: السرد القصصي والحبكة الدرامية

المتحركة   الصور  خلال  من  السرد  نقل  عملية  هو  المتحركة  الرسوم  في  القصص  سرد  إن 

معها   التعاطف  يمكن  متماسكة وتطوير شخصيات  إنشاء حبكة  ذلك  ويتضمن  والتسلسلات.  والشخصيات 

 (Aminian,2024)واستخدام عناصر بصرية وسمعية لإشراك الجمهور واستحضار المشاعر. 

تعتمد الرسوم المتحركة الإبداعية على حكايات قوية، وليس التكنولوجيا التي تجعل إنشاء سرديات 
ا صعب ا. على سبيل المثال، عند مناقشة   ، يقوم الجمهور بتقييم أو انتقاد الحبكة بدلا   Toy Storyمشوقة أمر 

موحد   مبدأ  على  تركز  أن  يجب  سليم ا،  الجمهور  انتباه  للحفاظ على  وبالتالي،  الحاسوبية.  الرسومات  من 
تفهم المشاعر والدوافع وعلم  بالوجود البشري، فيجب أن  واحد: قصة آسرة. ولأن سرد القصص مرتبط 

 (Adam,2024)النفس البشري لإنتاج قصص جميلة. 

 

تمتد جذور سرد القصص إلى أعماق التاريخ، حيث تعود إلى التقاليد الشفهية القديمة حيث كانت  
ا لها في  الحكايات تنتقل عبر الأجيال. وقد تطورت هذه السرديات مع ظهور اللغة المكتوبة، ووجدت تعبير 
أنماط فنية مختلفة. وقد أصبحت الرسوم المتحركة، بفضل قدرتها على مزج العناصر المرئية والسردية  

 (Aminian,2024). بسلاسة، بمثابة حامل شعلة هذا التقليد الغني في العصر الحديث 

المتحركة: القصص  تشكيل  في  حاسم ا  ا  دور  تلعب  التي  الأساسية  السرد  عناصر  يلي    فيما 
(Aminian,2024) 
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في الرسوم المتحركة، تعمل الحبكة كعمود فقري للسرد. فهي تشمل تسلسل الأحداث التي    الحبكة:
تدفع القصة إلى الأمام. سواء كان الأمر يتعلق بالبحث عن قطعة أثرية سحرية أو رحلة شخصية لشخصية  

 لاكتشاف الذات، توفر الحبكة الإطار للسرد المتكشف للرسوم المتحركة. 

شكل    الصراع: يأخذ  أن  يمكن  الأمام.  إلى  المتحرك  السرد  تدفع  التي  الدافعة  القوة  هو  الصراع 
ديناميكي   المتحرك  الصراع  متعارضة.  قوى  بين  صراع  أو  داخلية،  صراعات  أو  خارجية،  تحديات 
بصري ا، وغالب ا ما يتجلى في تسلسلات الحركة والمواجهات والاستعارات البصرية التي تصور بوضوح  

 العقبات التي يجب على الشخصيات التغلب عليها. 

الحل ينهي القصة المتحركة. إنها اللحظة التي يتم فيها حل النزاعات، وتنمو الشخصيات، الحل:  
وتجد الموضوعات الوفاء. في الرسوم المتحركة، لا يتعلق الحل بربط النهايات السائبة فحسب، بل يتعلق 

 أيض ا بترك انطباع دائم لدى الجمهور، وخلق شعور بالتطهير أو العجب.

 

إن استحضار المشاعر من خلال الرسوم المتحركة يعد أداة نفسية قوية لتعزيز مشاركة الجمهور. 
مشاهدين    Educational Voiceتؤكد   إلى  السلبيين  المشاهدين  يحول  الذي  السردي،  الرنين  قيمة  على 

مستثمرين عاطفي ا. يتم تحقيق الارتباط العاطفي من خلال الشخصيات التي يمكن التعاطف معها، والسرد  
يتم سردها   التي  القصة  للموسيقى والمرئيات. تزعم ميشيل كونولي، "إن  الدبلوماسي  المقنع، والاستخدام 
جيد ا في الرسوم المتحركة يمكن أن تسد الفجوة بين الشاشة والمشاهد، وتشكل رابطة لا تنُسى". من خلال  
بل  فقط  يأسر  لا  محتوى  نحت  المتحركين  للرسامين  يمكن  الجمهور،  لتجربة  الأساسية  المشاعر  تحديد 

 ( Connolly,2024ويبقى في الذاكرة أيض ا. )

 المبحث الثاني: الشخصيات والعلاقات الدرامية

أيقونات رمزية تمثل   الشخصيات هي شريان الحياة لأي قصة رسوم متحركة، وغالب ا ما تصبح 

العلامة التجارية نفسها. إن عمق وتطور هذه الشخصيات، المتشابكة بسلاسة مع حبكة مشوقة، هي عوامل  

 ( Connolly,2024)رئيسية في جذب انتباه الجمهور والاحتفاظ به. 
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الشخصيات وتطور الحبكة عنصرين أساسيين في خلق سرد قصصي جذاب وغني في الأفلام  تعد  

مميزة   صفات  تحمل  شخصيات  تجسد  حيث  القصة،  جوهر  تمثل  فالشخصيات  المتحركة.  والقصص 

أن   للجمهور  يمكن  التي  وصراعاتها  الفريدة،  سماتها  خلال  من  الجمهور.  من  قريبة  إنسانية  وتجارب 

بالقصة المشاهد  تربط  التي  العاطفية  الروح  الشخصيات  تصبح  الديناميكية،  وعلاقاتها  معها،   .يتعاطف 

يؤسس   فهو  الأمام.  إلى  القصة  لتحريك  متقنة  بطريقة  الشخصيات  هذه  حول  فيتشكل  الحبكة،  تطور  أما 

وتساهم   وجاذبيته.  السرد  انسجام  يضمن  مما  الشخصيات،  ونمو  والحلول  للصراعات  الأساسي  للهيكل 

التقلبات الذكية في الأحداث والأقواس السردية المصممة بعناية في إبقاء المشاهدين متشوقين ومندمجين.  

وتحولها نموها  رحلة  بمتابعة  للجمهور  الشخصيات  تطور  يسمح  نفسه،  الوقت   .في 

بفضل هذا التفاعل بين الشخصيات وتطور الحبكة، يخُلق تجربة سردية ثرية يتكشف فيها المسار العاطفي 

 ( Animost,2023)  .للشخصيات ضمن نسيج قصة محبوكة بعناية، تاركة أثرا  عميقا  في نفوس الجمهور

 

 Sketching for Animation: Developing Ideas, Charactersتحليل ما جاء في كتاب )

and Layouts in Your Sketchbook by Peter Parr ) 
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 بناء الشخصيات

 :السمات الشخصية .1

تكون   أن  سبيل  يجب  على  نفسية.  أو  جسدية  كانت  سواء  وواضحة،  محددة  سمات  للشخصيات 

 .المثال، قد يتميز البطل بالشجاعة والتفاؤل، بينما يظهر الخصم بشخصية معقدة تعكس الصراع الداخلي
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 :الدوافع والخلفيات .2

لكل شخصية دوافع تحركها، سواء كانت تحقيق هدف، أو تجاوز تحدٍ، أو البحث عن حل لصراع  

يمنح   مما  الدوافع،  هذه  أصول  لتوضيح  الشخصيات  خلفيات  القصة  تظُهر  أن  يجب  داخلي. 

ا أعمق للشخصية  .الجمهور فهم 

 :التصميم البصري .3

خلال  من  البصري.  التصميم  إلى  يمتد  بل  فقط،  النفسي  البعد  على  الشخصيات  بناء  يقتصر  لا 

صفات   عن  للتعبير  الملابس  وتفاصيل  والأشكال،  الألوان،  استخدام  يمكن  المتحركة،  الرسوم 

بينما   الشخصية وأهدافها. على سبيل المثال، يمكن أن يرمز اللون الأحمر للشجاعة أو الغضب، 

 .يرمز اللون الأزرق للهدوء أو الحزن

 :(Character Arc) قوس الشخصية .4

تبدأ  أن  يمكن  المثال،  سبيل  على  القصة.  خلال  تغيير  أو  لتطور  الشخصية  تخضع  أن  يجب 

مما  الأحداث،  تتغلب على مخاوفها مع تطور  أو  تنضج  لكنها  ناضجة،  أو غير  الشخصية خائفة 

 .يعكس رحلة نموها

 

 العلاقات الدرامية بين الشخصيات

 :الصراع والتناقض .1

تنافس   مثل  متعددة،  أشكالا   الصراع  هذا  يتخذ  قد  الصراع.  على  غالب ا  تعتمد  القوية  العلاقات 

ويمنح   للشخصيات  المتعددة  الجوانب  يظُهر  التناقض  هذا  العائلة.  أفراد  بين  نزاع  أو  الأصدقاء 

 .القصة بعُد ا درامي ا

 :الحوار والمواقف  .2

من خلال الحوار، يمكن إبراز طبيعة العلاقة بين الشخصيات. يمكن للمواقف اليومية أو الأحداث 

 .الكبرى أن تكشف عن مدى قرب أو بعد الشخصيات عن بعضها، مما يعزز الشعور بالواقعية
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 :التفاعلات غير اللفظية .3

نظرة   تظهر  قد  العلاقات.  عن  للتعبير  فعالة  أداة  الجسدية  والحركات  البصرية  الإشارات  تعُد 

الحاجة   بين الشخصيات دون  المشاعر  لتوضيح  أو عناق طويل  المصافحة،  تردد في  أو  حزينة، 

 .إلى كلمات 

 :التطور المشترك  .4

العلاقة   في  بوضوح  ذلك  يظهر  المشتركة،  التحديات  خلال  من  مع ا  الشخصيات  تتطور  عندما 

بينهما. على سبيل المثال، يمكن أن يبدأ شخصان كخصمين، لكن مع الوقت والأحداث، يتطوران  

 .ليصبحا صديقين أو حلفاء

 التباين والتكامل .5

أحد   يكون  قد  المثال،  سبيل  على  للدراما.  ا  مصدر  يكون  أن  يمكن  الشخصيات  بين  التباين 

تسلط   النهاية  وفي  الاختلافات  تبرز  مواقف  إلى  يؤدي  مما  ا،  حكيم  والآخر  ا  متهور  الشخصيات 

 .الضوء على تكامل الصفات 

 

 : دور الموسيقى والمؤثرات الصوتية لث المبحث الثا

والواقعية   السياق  المرئية، حيث يضيف  العناصر  المتحركة  الرسوم  في  الصوت  يتجاوز تصميم 
الأوراق الخافت والإيقاع المؤثر للموسيقى هما اللذان يكثفان المشاهد، ويخلقان ثراء   إلى السرد. إن حفيف  
 حسي ا يأسر المشاهدين. 

الشخصية   تطوير  يعزز  مما  قوي،  عاطفي  كدليل  المتحركة  القصص  في  الموسيقى  تعمل 
الكلمات   تكافح  قد  التي  المشاعر  الموسيقية  النوتة  وأسلوب  ونبرة  وتيرة  تنقل  الحبكة.  في  والمنعطفات 

 للتعبير عنها. 

إن خلق الحالة المزاجية من خلال المؤثرات الصوتية واستخدام الموسيقى لتعزيز سرد القصص  
 هي مكونات أساسية ترتقي بتجربة الرسوم المتحركة بأكملها.

الرحلة  ويجعل  العمق  من  طبقة  يضيف  ديناميكي ا،  ثنائي ا  والموسيقى  الصوت  تصميم  يشكل  مع ا، 
 ( Animost,2023). المتحركة مغامرة لا تنُسى وذات صدى عاطفي للجمهور 
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من إنتاج شركة بيكسار، لاحظ   Toy Story (1995)عندما تستمع إلى المشهد الافتتاحي في فيلم  
التفاصيل التي يضيف بها آندي بشكل حدسي الصوت لمرافقة وقت لعبه. يتنقل فريق متنوع بسلاسة من  

أخرى، ولكل منها صوتها الخاص الذي يمكن التعرف عليه بسهولة. تملأ المؤثرات الصوتية  شخصية إلى  
الفجوات بين سطور الحوار الفردية التي تعزز خيال السرد الذي يتم عرضه. يوضح هذا التصوير لطفل  
يلعب أننا نتعلم، في سن مبكرة جد ا، المفاهيم الأساسية لتطوير الموسيقى التصويرية الفعالة. مع نضوجنا،  
الثلاثة   المكونات  ضرورية.  والإبداعية  المرحة  الأذن  بنفس  القصة  سرد  مع  التعامل  على  القدرة  تظل 
للموسيقى التصويرية هي الحوار والمؤثرات الصوتية والموسيقى. ينشئ مصممو الصوت والمحررون، 
الموسيقى   ومحرر  الملحن  يقوم  الصوتية.  والمؤثرات  الحوار  مشرف،  صوت  محرر  إشراف  تحت 
الموسيقى  التسجيل  إعادة  الخلاطون  يكمل  منفصل.  بشكل  الموسيقية  النوتة  بتطوير  الموسيقى  ومشرف 
التصويرية عن طريق مزج العناصر الثلاثة في المزيج النهائي وإعدادها لمجموعة متنوعة من تنسيقات 
تطوير   عن  المسؤولين  الأشخاص  إلى  للإشارة  غالب ا  يستخدم  مصطلح  هو  الصوت  تصميم  الإصدار. 
للمؤثرات  عادة   مخصص  المصطلح  أن  ورغم  التصويرية.  الموسيقى  وحوارات  الصوتية  المؤثرات 
الصوتية والحوار، فإننا نستخدم المصطلح من وقت لآخر للإشارة إلى الأشخاص المسؤولين عن النوتة  

 (Beauchamp,2013) الموسيقية أيض ا لغرض هذا النص.

 Toy Story (1995)المشهد الافتتاحي في فيلم من 

 

 :دور الموسيقى

 :إثارة المشاعر •

للتأثير العاطفي، حيث يمكنها تعزيز مشاعر الفرح، الحزن، الإثارة، أو   تعد الموسيقى أداة قوية 

 .الحنين. يعتمد التأثير على نوع الموسيقى المختارة من حيث الإيقاع، الآلات، واللحن

 :تعزيز السرد القصصي •

خلال   وتوجه  من  للنصوص  عمق ا  تضيف  أن  للموسيقى  يمكن  المرئية،  الأحداث  مع  التوافق 

 .الجمهور عاطفي ا لفهم المشهد أو الموقف
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 :خلق هوية مميزة  •

ا، حيث ترُبط في أذهان الجمهور   الموسيقى المميزة أو الألحان الفريدة يمكن أن تترك انطباع ا دائم 

 .بشخصية أو مشهد معين

 :دور المؤثرات الصوتية

 :زيادة الواقعية والإحساس بالمشهد •

المؤثرات الصوتية تضيف طبقة من الواقعية، مثل أصوات الرياح، المطر، أو خطوات الأقدام، 

 .مما يجعل المشهد أكثر حيوية

 :تعزيز التفاعل العاطفي •

العصافير تضفي أجواء محددة   أو زقزقة  الصارّة،  الرعد، الأبواب  وتساعد الأصوات مثل دوي 

 .في خلق توتر، فرح، أو استرخاء حسب الحاجة

 :السرد غير المباشر •

قادمة  خطوات  صوت  مثل  مستقبلية،  لأحداث  التلميح  أو  معلومات  لإيصال  المؤثرات  تستخدم 

 .لإثارة الترقب أو صوت طقطقة حريق للإشارة إلى الخطر
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 المتحركة الفصل الثالث: العناصر التقنية في انتاج أفلام الرسوم 

 المبحث الأول: تقنيات الإضاءة  والظلال وتأثير الألوان في الرسوم المتحركة 

المنظور   التحكم في  الجمهور في الأفلام من خلال  توجيه تجربة  ا حيوي ا في  تلعب الإضاءة دور 

مع  للقصة،  المختلفة  الجوانب  تعكس  محددة  ألوان  بلوحات  فيلم  كل  ترميز  يتم  المزاجية.  الحالة  وخلق 

فيلم   في  المثال،  سبيل  على  العمل.  طوال  التناسق  على  خضراء  Epicالحفاظ  بألوان  الأبطال  عُرض   ،

الغابة.   موت  تعكس  وباردة  باهتة  بألوان  الشريرة  الشخصيات  بينما ظهرت  للحياة،  ترمز  بالحياة  نابضة 

مع ا   والألوان  الإضاءة  تعمل  ومعتدلة.  محايدة  بألوان  كالبشر  الخيالية  غير  الشخصيات  تمييز  تم  كذلك، 

 ( Wedge,2017)  .لتقديم تجربة بصرية تعزز السرد وتعكس الرمزية العاطفية لكل جانب من القصة

تسُتخدم تقنية الإضاءة لتوجيه تركيز المشاهد بشكل دقيق على الجزء الأساسي من المشهد، وهو 

أكثر   على  التركيز  إلى  المشاهدون  يميل  القصيرة.  اللقطات  في  بسرعة خاصة  الأحداث  لفهم  أمر حيوي 

العناصر إضاءة  في الشاشة، مما يجعلها نقطة محورية، خاصة إذا كانت محاطة بقيم أغمق. يمكن أيض ا 

استخدام التباين العكسي، مثل وضع شخصية داكنة أمام خلفية مضيئة، لجذب الانتباه. مثال على ذلك في  

 فيلم 

 The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore النافذة تلُفت الإضاءة حول  ، حيث 

على   الجمهور  لمساعدة  رأسه  على  الضوء  تسليط  مع  الداكنة،  الشخصية  إلى  التركيز  ينتقل  ثم  الأنظار 

 ( (Katatikarn and Tanzillo,2017 .قراءة تعابيره وفهم عواطفه

 

Still from the animated short The Fantastic Flying Books of Mr. Morris 

Lessmore. Property of Moonbot Studios   
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In this shot, the position and intensity of the sunlight draws the viewer’s 

eye toward the character and the mural on the wall. 

عاطفي ا   المشاهد  توجيه  في  تسهم  حيث  المتحركة،  الرسوم  أفلام  في  أساسي ا  ا  دور  الألوان  تلعب 

الألوان   تسُتخدم  بينها.  العلاقات  وإبراز  الشخصيات  وتعزيز  المزاجية  الحالة  تحديد  خلال  من  وسردي ا، 

كالازرق  الباردة  الألوان  تعكس  بينما  التوتر،  أو  بالدفء  إحساس  لخلق  والبرتقالي  كالأحمر  الدافئة 

لتعكس طبيعتها ودورها في   ألوان خاصة لكل شخصية  تصُمم لوحات  الحزن. كما  أو  الهدوء  والاخضر 

القصة، إذ تسُتخدم الألوان الزاهية للأبطال لتجسيد الخير والحياة، بينما تمُثل الألوان الداكنة وغير المشبعة 

الأشرار لتعزيز شعور الشر والغموض. بالإضافة إلى ذلك، تحمل الألوان دلالات رمزية، مثل الأخضر  

اللونية   التباينات  تسُاعد  النهاية.  أو  الخطر  عن  يعُبرّ  الذي  الأسود  أو  والطبيعة،  النمو  إلى  يشُير  قد  الذي 

الداكنة مع الشخصيات   العناصر المهمة، من خلال استخدام الخلفيات  انتباه المشاهد إلى  ا في توجيه  أيض 

المضيئة أو العكس. ومع التناسق اللوني والانتقالات بين المشاهد، تخلق الألوان ارتباط ا عاطفي ا قوي ا بين  

   .الجمهور والأحداث، مما يثُري القصة ويعُزز تأثيرها البصري والعاطفي

أفلام   نجاح  في  تساهم  التي  العوامل  أهم  أحد  اللونية"  "النصوص  عبر  الألوان  لاستخدام  التخطيط  يعُد 
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الثقافية  الرسائل  لنقل  الألوان  توظيف  كيفية  في  رائد  كمثال  جيبلي  استوديو  ويبرز  المتحركة.  الرسوم 

اللونية" يحول الأفلام إلى تجربة بصرية   الثقافة البصرية و"النصوص  بين  بفعالية. هذا الدمج  والعاطفية 

 غنية ومؤثرة، تتجاوز كونها مجرد وسيلة ترفيه.

إنتاج أفلام الرسوم المتحركة، حيث   اللونية" أداة أساسية في  علاوة على ذلك، تمثل "النصوص 

ا جوهري ا في   تسهم في تحقيق التوازن المثالي بين القصة والعناصر البصرية. وتلعب الثقافة البصرية دور 

اختيار الألوان، مما يمُكن من تقديم تجربة تتسم بالعمق والجاذبية، وتلبي توقعات الجمهور. إن العلاقة بين 

الثقافة البصرية و"النصوص اللونية" تعُتبر شراكة إبداعية تعزز من قوة الرسائل البصرية، مما يضمن  

 نجاح الأفلام على المستويات المحلية والدولية. 

 

This shot from Only Yesterday film 1991, Studio Ghibli© 

 المبحث الثاني: تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد مقابل ثنائية الأبعاد 

ف الأصول في الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد  بأنها صور تنشأ في بعدين أثناء عملية  (2D) تعُرَّ

التقليدي   الرسم  مثل  مختلفة  طرق  باستخدام  إنتاجها  ويتم  أو الإنشاء،  رقمي ا،  مسحها  ثم  والورق  بالقلم 

برامج رقمية مثل الرسم   .Toon Boomو  Photoshop باستخدام  إبداعية أخرى مثل  كما تشمل طرق ا 

، فهي تنُشأ في ثلاثة أبعاد  (3D) على الزجاج أو الرمل أو الحفر على الأفلام. أما الأصول ثلاثية الأبعاد 

مثل برامج  باستخدام  تنُفذ  التي  الرقمية  المتحركة  الرسوم  الرسوم  Blenderو Maya وتشمل  أو   ،

ا بإطار. (Stop-Motion) المتحركة بالتوقف الحركي ، حيث يتم تحريك دمى ملموسة أمام الكاميرا إطار 

، حيث يتم تحريك أجسام حية بنفس التقنية.  "Pixilation" كما تتضمن التوقف الحركي نوع ا فرعي ا يدُعى

الرسوم   صناعة  في  الإبداع  لتحقيق  مختلفة  وأدوات  أساليب  مع  وتجربة  مرونة  النوعين  كلا  يتطلب 

 ( O’Hailey,2015)  .المتحركة
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ما 
الأبعاد؟   ثلاثية  مقابل  الأبعاد  ثنائية  المتحركة  الرسوم  وسلبيات  إيجابيات   هي 

غالب ا ما يرتبط الرسم ثنائي الأبعاد بتقنيات الرسم اليدوي التقليدية ولا يزال موجود ا في أشكال مختلفة       
من الوسائط. من ناحية أخرى، يعُرف الرسم ثلاثي الأبعاد بشخصياته الواقعية وبيئاته الواقعية وغالب ا ما 

 يكون موجود ا في الأفلام وألعاب الفيديو وتجارب الواقع الافتراضي. 

3D Animation 2D Animation  

More realistic 

and three-

dimensional  

More stylized and 

flat 
Visual Style 

Higher Lower Production Cost 

Less More Flexibility 

Longer Faster Production Time 

 جدول مقارنة 

أن الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد تتمتع بشعور أكثر أسلوبية وفنية، إلا أنها قد لا تكون مناسبة  

الأبعاد  ثلاثية  المتحركة  الرسوم  تعد  أخرى،  ناحية  الواقعية. من  تتطلب مستوى عالٍ من  التي  للتطبيقات 

طويلا .   وقت ا  وتستغرق  مكلفة  تكون  قد  ولكنها  واقعية،  وشخصيات  بيئات  لإنشاء  ممتازة 

(Animost,2023 ) 

تعُتبر الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وسيلة قوية في السرد البصري، حيث تنقل المشاهدين إلى 

عوالم آسرة مليئة بشخصيات واقعية ومرئيات خلابة. لكن ما الذي يجعل الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد 
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السرد  جوهر  تلتقط  الجيدة  المتحركة  فالرسوم  المذهلة؛  والرسومات  التقنية  الكفاءة  ذلك  يتجاوز  جيدة؟ 

والتوقيت   الشخصيات،  وتصميم  بالتفاصيل،  والاهتمام  السلسة،  والحركة  الواقعية،  وتوظف  القصصي، 

والإيقاع، والمهارة التقنية، والأصالة. من خلال دمج هذه العناصر بسلاسة، يمكن للرسوم المتحركة ثلاثية  

ا ا دائم   .الأبعاد أن تأسر المشاهدين، وتثير العواطف، وتترك تأثير 

ا         ا دقيق ا بالتفاصيل في مختلف العناصر، بدء  تحقيق مستوى عالٍ من الواقعية يتطلب اهتمام 

من تصميم الشخصيات الواقعية والأنسجة، وصولا  إلى الإضاءة والفيزياء الواقعية. تسُهم هذه الجوانب في  

خلق عالم غامر ومقنع، مما يساعد المشاهدين على الاندماج مع الرسوم المتحركة، وطمس الخط الفاصل  

لمبادئ  وتطبيق ا  ا  فهم  تتضمن  التي  السلسة،  الحركة  فإن  ذلك،  إلى  بالإضافة  والحقيقي.  الافتراضي  بين 

 .الحركة، تضمن أن تكون التحركات طبيعية وجذابة، مما يضيف حياة وديناميكية إلى الرسوم المتحركة

الفعال يتطلب تطوير شخصيات محددة بوضوح، ذات دوافع وصراعات ونمو   السرد القصصي 

يمكن التعاطف معها. يجب أن تحتوي الرسوم المتحركة على هيكل واضح وإيقاع مناسب وقصة جذابة  

تشد انتباه المشاهد. من خلال القوة المشتركة للمرئيات والصوت والحوار، يمكن للرسوم المتحركة ثلاثية  

الذي  الشخصيات،  تصميم  ا.  دائم  ا  تأثير  وتترك  الموضوعات،  وتنقل  العواطف،  تثير  أن  الجيدة  الأبعاد 

ا في التواصل مع الجمهور ا حاسم   .يتضمن إنشاء شخصيات جذابة بصري ا وذات مغزى، يلعب دور 

 

This Shot from Ratatouille film,2007 Disney© 

 ثالثاً: الإطار التحليلي 

 الفصل الاول: العناصر الدرامية 

يعُد مثالا  رائع ا يظُهر كيف تسُتخدم التقنيات السينمائية   Pixar من إنتاج شركة Inside Outفيلم  

والفنية لإبراز العناصر الدرامية. فيما يلي تحليل للتقنيات التي ساعدت في تسليط الضوء على كل عنصر  

 :درامي
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 البناء السردي المتشابك تقنية :القصة. 1
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)المشاعر( بالعالم الخارجي )حياة رايلي( لتوضيح تأثير الصراعات الداخلية ربط العالم الداخلي  

مثل فقدان ذكريات الطفولة الأساسية كوسيلة   (Turning Points) استخدام النقاط المحورية  .على الواقع

 .لتحريك الأحداث 

 المشاعر بصرياً  تجسيد :الشخصياتتصميم . 2

 :بألوان وأشكال تعكس طبيعتها صُممت المشاعر كشخصيات مميزة 

Joy بلون أصفر وحركات مرحة لإبراز السعادة. 

Sadness بلون أزرق وحركات بطيئة لتوضيح الحزن. 

 .اختلاف أنماط الحركة لكل شخصية يبُرز شخصياتها ويسُهّل فهم الجمهور لها

 :تصميم العالم الداخلي للعقل :الإعداد. 3

التحكم"   "مركز  المدى إنشاء  "ذاكرة  مثل  خيالية  مواقع  وتتصميم  والقرارانت،  الأفكار  لتمثيل 

 .الطويل" و"مدينة الخيال"، مما يعكس تعقيد العقل البشري

 التعبيرية  الحركة :الحركة .4

 .تعبرّ عن الإيجابية والنشاط Joyالحركات السلسة لشخصية 

 .تبرز الشعور بالأسى Sadnessالحركات الثقيلة والمُبطأة لشخصية  

 :التلاعب بالسرعة الدرامية  :الإيقاع. 5

تسُترجع   عندما  بالعاطفة  ومليئة  بطيئة  ومشاهد  العقل،  داخل  المطاردات  أثناء  السريعة  المشاهد 

 .الذكريات المؤثرة

 الألوان  ترميز :الألوان. 6
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ألوان زاهية   الحزينةاستخدام  للمواقف  داكنة  السعادة، وألوان  المشاهد   .لذكريات  تسُاعد  فالألوان 

 .على فهم الحالة العاطفية بسهولة

 الصراع الداخلي  تمثيل :الصراع .7

يخلق توازن درامي بين تأثير   .عبر الحوار والحركة Sadnessو  Joyتمثيل الصراع بين مشاعر 

 .المشاعر على تصرفات رايلي

 الموسيقى التصويرية  :الصوتيةالموسيقى والمؤثرات . 8

اللحن الرئيسي يجمع بين السعادة   .تعُزز المشاعر Michael Giacchinoالموسيقى التي ألفها  

 .والحزن في انسجام، مما يعُبر عن طبيعة الفيلم

الصوتية   المؤثرات  تدمير   فهيأما  عند  المكسور  الزجاج  )مثل  الذكريات  حالة  تعكس  أصوات 

 .الذكريات القديمة(

 :التحولنقاط  .9

 .تصميم "ذكريات جوهرية" بشكل كروي لتمثيل أهمية التجارب -

 .تدمير "مدينة الخيال" يعكس أثر النضج على الأحلام الطفولية-

ذكريات  سقوط  مثل  الأزمات،  لحظات  إلى  للإشارة  الألوان  تغيير  أو  المشاهد  انهيار  استخدام 

النسيان منطقة  إلى  للمشاعر    .السعادة  البصري  فالتجسيد  المشاهد  على  تأثيرها  لها  المشاهد  هذه  جميع 

لمختلف الأعمار ا وعاطفي ا  الفيلم مفهوم  المعبرة جعل  والتقنيات    .والرمزية  العاطفي  السرد  بين  والتوازن 

 .الإبداعية يضفي قوة درامية عميقة

 :استنتاج

في   المستخدمة  الدرامية  الرسوم  Inside Outالتقنيات  لطلاب  يدُرس  ا  نموذج  تكون  أن  يمكن 

القصيرة.  المتحركة  الرسوم  أفلام  إنتاج  تقنيات  تحليل  على  يركز  الذي  البحث  في  ا  خصوص  المتحركة، 

 .التقنيات في مشاريع الطلاب يمكن تطبيق دراسة مشابهة لفهم كيفية استغلال هذه 

 الفصل الثاني: العناصر التقنية 

اعتمد على تقنيات   Pixar قد تم تحريكه بتقنية ثلاثية الأبعاد، فإن استوديو Inside Outكون فيلم  

 .متقدمة وابتكارات فنية وتقنية لإبراز العناصر الدرامية وجعل الفيلم متقن ا وجذاب ا

 والتقنيات الأساسية البرمجيات . 1

، لإنتاج الإضاءة والظلال الواقعية والتأثيرات Pixar ، المحرك الخاص بـRenderMan استخدم

 .البصرية المعقدة

بـواستخدام   الخاص  الداخلي  التحريك  في Pixar برنامج  التحكم  بسهولة  يتميز  والذي   ،

 .الشخصيات وتحسين تفاصيل الحركة

  تصميم الشخصيات. 2

 :(Modeling) النمذجة

تم إنشاء الشخصيات باستخدام برامج ثلاثية الأبعاد، مع الاهتمام بتفاصيل الوجه والجسم لإبراز  

 .مشاعرهم
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 .جعلتها ودودة ومميزة  Sadnessو Joyالأشكال الدائرية والناعمة لشخصيات مثل 

 :(Hair and Particles) الشعر والجسيمات

لديها تصميم فريد حيث يظهر شعرها كجسيمات متوهجة، مما تطلب تقنية خاصة   Joyشخصية  

 .لإضفاء الحيوية والسطوع

 (Animation) التحريك .3

 :(Exaggerated Animation) الحركة المُبالغ فيها

 .تم استخدام أسلوب التحريك الكارتوني بدلا  من الواقعية لتعزيز الأبعاد العاطفية للشخصيات 

 :(Fine Motion Capture) الدقيقةالتقاط التفاصيل 

 .العمل على تحسين تعبيرات الوجه بدقة شديدة لتوصيل المشاعر المعقدة

 (Lighting and Shading) الإضاءة والظل .4

 :الإضاءة الديناميكية

 :استخدمت الإضاءة كأداة درامية لتحديد الأجواء. على سبيل المثال

 .لحظات السعادةالإضاءة الدافئة لتسليط الضوء على 

 .الإضاءة الباردة في المشاهد الحزينة أو المشوشة

 :(Shaders) تأثير المواد

أقل مادية وأكثر   تبدو  ناعم على الشخصيات، مما جعلها  تم استخدام مواد خاصة لإضفاء توهج 

 .تجريدية

 (Environment Design) تصميم العالم الداخلي. 5

 :الداخليالتفاصيل الدقيقة للعالم 

كل موقع داخل عقل رايلي، مثل "مركز التحكم" و"ذاكرة المدى الطويل"، تم تصميمه باستخدام  

وتصميم المناظر بالاعتماد على هندسة تجريدية تساعد على توصيل فكرة عقل    .بيئات ثلاثية الأبعاد معقدة

 .رايلي كعالم داخلي مترابط

 :(Particle Effects) الجسيمات والمحاكاة

 .تأثيرات الذكريات الكروية اللامعة تم إنشاؤها باستخدام محاكاة الجسيمات ثلاثية الأبعاد 

 (Simulation) المحاكاة .6

 :(Cloth Simulation) محاكاة القماش

حركات   مع  ومتناسقة  طبيعية  لتبدو  القماش  محاكاة  تقنية  باستخدام  تحريكها  تم  الملابس 

 .الشخصيات 

 :(Fluid Simulation) محاكاة السوائل

 .تم استخدام المحاكاة لإظهار تدفقات الأفكار، والمشاعر، وبعض العناصر الديناميكية



  

 أحمد عيد  أ.م.د. و مرح العودات                    ..... العناصر الدرامية والتقنية فيدور 
 

24 

 (Art Direction) الإخراج الفني. 7

 :(Color Design) تصميم الألوان

عن   يعبر  معين ا  لون ا  شخصية  كل  تمثل  حيث  المزاجية،  الحالة  لدعم  بدقة  توزيعها  تم  الألوان 

 .مشاعرها

 :(Visual Contrast) التباين البصري

 .تصميم التباين بين العالم الداخلي المشرق لعقل رايلي والعالم الخارجي الواقعي

 (Special Effects) المؤثرات الخاصة. 8

خاصة توهج  تأثيرات  لديها  المشاعر  متقدمة (Glow) شخصيات  تقنيات  باستخدام  إنشاؤها  تم   ،

 .للتأكد من أنها تبرز بشكل فريد على الشاشة

الهولوغرام مع    :ذكريات  شفافة  هولوغرام"  "كرات  مثل  لتبدو  تصميمها  تم  الكروية  الذكريات 

 .ثلاثية الأبعاد تعكس الصور والمشاهد بداخلهاتأثيرات 

 (Sound Design) الإخراج الصوتي .9

يخلق  مما  الأبعاد،  ثلاثية  البصرية  العناصر  مع  تتناغم  بحيث  تصميمها  تم  الصوتية  المؤثرات 

 .والموسيقى التصويرية عززت الأبعاد الثلاثية للأحداث وأكدت على الجو الدرامي .تجربة غامرة للمشاهد 

 (Post-Production) عمليات المعالجة النهائية. 10

 :(Color Grading) التصحيح اللوني

 .تم إجراء تصحيح لوني نهائي لإبراز تفاصيل الإضاءة والبيئات 

 :(Compositing) دمج الطبقات

 .الأبعاد تم دمج الشخصيات مع الخلفيات والمؤثرات البصرية بسلاسة باستخدام تقنيات دمج ثلاثية 

 :الاستنتاج 

تقنيات   وسيلة     Inside Outفي     3D Animationاستخدام  بل  فني،  اختيار  مجرد  يكن  لم 

بالعواطف   التقنيات ساعدت في خلق عالم خيالي غني  ا. هذه  تأثير  أكثر  والمشاعر بشكل  القصة  لإيصال 

 .والتقنيمن حيث العمق الفني  Pixar والابتكار، مما جعله أحد أبرز أفلام
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 النتائج

الشخصيات،  • بناء  القصصي،  السرد  )مثل  الدرامية  العناصر  بين  التكامل  أهمية  البحث  أثبت 

الموسيقى( والعناصر التقنية )مثل الإضاءة، التحريك، التكنولوجيا ثلاثية الأبعاد( في تحسين جودة  

 .أفلام الرسوم المتحركة وتعزيز تجربة المشاهد 

فيلم   • دراسة  يعكس   Inside Outأظهرت  أن  والتقنية  الفنية  الجوانب  بين  للتكامل  يمكن  كيف 

 .المشاعر الداخلية بطرق مبتكرة وملهمة

العناصر الدرامية مثل بناء الحبكة وتطوير الشخصيات أسهمت بشكل كبير في استحضار مشاعر   •

 .الجمهور وإبراز الرسائل العاطفية

المتطورة   • الأبعاد  التقنية  ثلاثي  التحريك  تحسين  في  في  ساهمت  الديناميكية  الإضاءة  وتصميم 

 .الجوانب البصرية وخلق عوالم خيالية أكثر إقناع ا

بين  • الترابط  وتعزيز  العاطفي  الجو  لإبراز  حاسمة  أدوات  كانت  الصوتية  والمؤثرات  الموسيقى 

 .القصة والمشاهد 

 التوصيات

لتطوير   • الأكاديمية  المتحركة  الرسوم  مشاريع  في  والتقنية  الدرامية  العناصر  بين  التكامل  تعزيز 

 .أعمال مبتكرة تلبي متطلبات الجمهور العصري

لتحسين   • الأبعاد  ثلاثية  والمحاكاة  الديناميكية  الإضاءة  مثل  متطورة  تقنيات  استخدام  التركيز على 

 .جودة الإنتاج الفني

مثل   • نماذج  دراسة  على  الطلاب  القصصي  Inside Outتشجيع  السرد  استخدام  كيفية  لفهم 

 .وتقنيات التحريك لخلق تجارب سينمائية متكاملة

الإبداعية   • الجوانب  مع  الجديدة  التقنيات  دمج  كيفية  حول  الأفلام  لصناع  تدريبية  برامج  توفير 

 .لتعزيز التأثير الفني والبصري
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جودة  • على  وتأثيرها  والتكنولوجيا  الإبداع  بين  العلاقة  تستكشف  التي  المستقبلية  الأبحاث  دعم 

 .الأفلام

 الخاتمة

أكدت الدراسة على الدور المحوري للعناصر الدرامية والتقنية في تحقيق النجاح الفني والإبداعي  

لأفلام الرسوم المتحركة. أظهرت نتائج البحث أن التكامل بين هذين الجانبين ليس فقط ضرورة فنية، بل  

فيلم   دراسة  من خلال  السينمائية.  للأعمال  العاطفي  الأثر  وتعزيز  المشاهد  تجربة  لتحسين  فعّالة  أداة  هو 

Inside Out يتضح أن التوازن بين السرد العاطفي والتقنيات المبتكرة يمكن أن يؤدي إلى إنتاجات خالدة ،

يوصى   الأعمار.  الجمهور من جميع  الإبداع  تلهم  بين  تدمج  إنتاجية  استراتيجيات  تطوير  بالاستمرار في 

 .الفني والتقدم التقني لتحقيق إنجازات أوسع في مجال صناعة الرسوم المتحركة

 المراجع

محمد شوقي شلتوت: معايير تصميم الرسوم المتحركة التعليمية وإنتاجها، مجلة دراسات عربية،   .1

 م. 2013

رسالة  .2 المتحركة،  الرسوم  أفالم  في  الدرامي  البعد  تحقيق   : الصاوي  الدين  كمال  كرم  محمد 

 . م2014ماجستير، حلوان  

الرسوم   .3 أفالم  في  ارمي  الد  البعد  علي  والبصري  السمعي  اإليقاع  تأثير   : عبدالله  محمد  وليد 

 م.2009المتحركة في أوروبا الشرقية، رسالة دكتوراة، المنيا،  

رشا صالح الدين عبد الحميد : الأزياء ودورها في تأكيد البعد الدرامي للشخصية في أفلام الرسوم  .4

 م.  2008المتحركة الأمريكية ، رسالة ماجستير، حلوان، 

اعتماد يس عبد الرحمن : الترجمة البصرية للصوت في فيلم الرسوم المتحركة، رسالة ماجستير،   .5

 .م2002المنيا، 

نرمين محمد احمد زايد: الرؤية الإبداعية في خلفيات أفلام التحريك في كتلة الشرق الأوروبية،  .6

 م. 2021ماجستير، الاقصر، 

1. Disney Animation: The Illusion of Life - By Frank Thomas and Ollie 

Johnston - 1995 

2. The alchemy of animation - By Don Hahn - 2008 

3. The Animator’s Survival Kit - By Richard Williams - 2009 

4. The Fundamentals of Animation -  By Paul Wells & Samanths Moore - 

2016 

5. The Animation Producer’s Handbook - By Lea Milic & Yasmin 

McConville - 2006 

6. Sketching for Animation: Developing Ideas, Characters and Layouts in 

Your Sketchbook By Peter Parr - 2016 

7. Directing the story - By Francis Glebas - 2008 

8. Character Animation Crash Course - By Eric Goldberg - 2008 

https://www.amazon.com/Illusion-Life-Disney-Animation/dp/0786860707
https://www.amazon.com/Illusion-Life-Disney-Animation/dp/0786860707
https://www.amazon.com/Alchemy-Animation-Making-Animated-Editions/dp/1423104765
https://www.amazon.com/Richard-Williams-Animators-Survival-Expanded/dp/B00SQCLGD4/ref=sr_1_2?crid=1HWMA8JB2YNQ6&dib=eyJ2IjoiMSJ9.RnNcyN7Oo_PHY7rEkoRjpVnuN5u0rchAMg1lpocVkOX1TBM9FIwaMdKL0H0nYoYpyEsyqpIQq34JHoh669YDFhWxTyuqH6PK8eYkSmBPD4ikfxdFEaCQME_BYVOJnQwhaisXawsHGE-TTpwiLghiAWWcvXb2lbBp8WPRC88vzRxOAhcIFjkBZg9RNOR_zpVcn7dDB6xwL3ueUo56owAJ448d3qw6DEBMVNZ9v7L7vzo.977T9kDqTgh57pGJ9nD-UioPynak8sTC8cXaAtEnHRQ&dib_tag=se&keywords=The+Animator%E2%80%99s+Survival+Kit+%E2%80%93+Richard+Williams&qid=1737129927&s=books&sprefix=the+animator+s+survival+kit+richard+williams+%2Cstripbooks-intl-ship%2C276&sr=1-2
https://www.amazon.com/Fundamentals-Animation-Paul-Wells/dp/1472575261
https://www.amazon.com/Fundamentals-Animation-Paul-Wells/dp/1472575261
https://www.amazon.com/Animation-Producers-Handbook-Lea-Milic/dp/0335220363/ref=sr_1_1?crid=3BBK07C62WGVJ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.YsJwSj6fpgRkBl-SxY68qIwSiv5dyjpPu8zXij2ewtmTjJiGdQHZjTHJOyO-udIFL-OS5VzmCyMzXohn28kkx-hxAW2O_bNXYQYCqfFFBtwOcbGk6melL7Zb4XIM3VQbMp3b00_zdwgQI-zf0ceCVv_eNzyeOD8h_CuYEAwsCe7j0_rduEj4qNjnBKwFIIkQgNZt3Vlvd0McwWXXx43OxTVPKGMIUqULHwkkH-3Mpu_pANIP_pISCwup-AFdgzemeqi0jYONSB6eFhP_CSJV22qj4o0EEj2ajbpdeRuXcEKolx7H0pjHUM6hwpbluMbrSZcO_7ys_P6PqL3Zx_M0ihFkfhM_HtF_0bxntZTvGwU.4Bx6HejX2lQLPnMXiZHj4fpAxM_clLumtTZX7pDHbXs&dib_tag=se&keywords=4.+The+Animation+Producer%E2%80%99s+Handbook&qid=1737130275&s=books&sprefix=4.+the+animation+producer+s+handbook+%2Cstripbooks-intl-ship%2C313&sr=1-1
https://www.amazon.com/Animation-Producers-Handbook-Lea-Milic/dp/0335220363/ref=sr_1_1?crid=3BBK07C62WGVJ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.YsJwSj6fpgRkBl-SxY68qIwSiv5dyjpPu8zXij2ewtmTjJiGdQHZjTHJOyO-udIFL-OS5VzmCyMzXohn28kkx-hxAW2O_bNXYQYCqfFFBtwOcbGk6melL7Zb4XIM3VQbMp3b00_zdwgQI-zf0ceCVv_eNzyeOD8h_CuYEAwsCe7j0_rduEj4qNjnBKwFIIkQgNZt3Vlvd0McwWXXx43OxTVPKGMIUqULHwkkH-3Mpu_pANIP_pISCwup-AFdgzemeqi0jYONSB6eFhP_CSJV22qj4o0EEj2ajbpdeRuXcEKolx7H0pjHUM6hwpbluMbrSZcO_7ys_P6PqL3Zx_M0ihFkfhM_HtF_0bxntZTvGwU.4Bx6HejX2lQLPnMXiZHj4fpAxM_clLumtTZX7pDHbXs&dib_tag=se&keywords=4.+The+Animation+Producer%E2%80%99s+Handbook&qid=1737130275&s=books&sprefix=4.+the+animation+producer+s+handbook+%2Cstripbooks-intl-ship%2C313&sr=1-1
https://www.amazon.com/Sketching-Animation-Developing-Characters-Sketchbook/dp/1474221440
https://www.amazon.com/Sketching-Animation-Developing-Characters-Sketchbook/dp/1474221440
https://www.amazon.com/Directing-Story-Professional-Storytelling-Storyboarding/dp/0240810767
https://www.amazon.com/Character-Animation-Crash-Course-included/dp/1879505975
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9. Cartoon Animation - By Preston Blair - 1994 

10. Designing Sound for Animation - By Robin Beauchamp - 2005 

11. The Art of Inside Out (Disney) - By Pete Docter & Amy Poehler - 2015 

12. Lighting for Animation the art of visual storytelling - By P. Jasmine 

Katatikarn and Michael Tanzillo - 2017 

13. Hybrid Animation Integrating 2D and 3D Assets - By Tina O’Hailey - 

2012 

14. Artists' Master Series: Color and Light Hardcover - By 3dtotal Publishing 

- 2022 

15. Color and Light: A Guide for the Realist Painter - By James Gurney - 

2010 

16. How to Render: the fundamentals of light, shadow and reflectivity - By 

Scott Robertson - 2014 

17. Creating 3D Animation: The Aardman Book of Filmmaking - By Peter 

Lord - 2004 

18. Planning Character Animation: 3D-2D - by Wayne Gilbert - 2021 

19. Fundamentals of Character Design: How to Create Engaging Characters 

for Illustration, Animation & Visual Development - By 3dtotal Publishing 

- 2020 

 المواقع الالكترونية 

1. Pixune - Parsa Aminian - 2024 

2. Animost - 2023 

3. Anideos - Adam - 2024 

4. Educational Voice - Michelle Connolly - 2024 

5. Purewow - Jillian Quint - 2024 

6. Filmbaker - 2023 

7. Animschool.edu 

8. Ashley Saunders - 2024 

9. Krock - Iryna Shkira - 2021 

GreenLight Coverage - Intelliminds 2024 

https://www.amazon.com/Cartoon-Animation-Collectors-Preston-Blair/dp/1560100842
https://www.amazon.com/Designing-Sound-Animation-Second-Beauchamp/dp/0240824989
https://www.amazon.com/Art-Inside-Out-Pete-Docter/dp/1452135185
https://www.amazon.com/Lighting-Animation-Art-Visual-Storytelling/dp/1138018678/ref=sr_1_1?crid=302OMR9LHK31N&dib=eyJ2IjoiMSJ9.am5pX7rRzmM2XEc0LnN3vA._GFKAsfkVGMLncAn6yizf33xrA5ZRBQoGypukeAktWQ&dib_tag=se&keywords=12.+Lighting+for+Animation+the+art+of+visual+storytelling&qid=1737135986&s=books&sprefix=12.+lighting+for+animation+the+art+of+visual+storytelling+%2Cstripbooks-intl-ship%2C340&sr=1-1
https://www.amazon.com/Lighting-Animation-Art-Visual-Storytelling/dp/1138018678/ref=sr_1_1?crid=302OMR9LHK31N&dib=eyJ2IjoiMSJ9.am5pX7rRzmM2XEc0LnN3vA._GFKAsfkVGMLncAn6yizf33xrA5ZRBQoGypukeAktWQ&dib_tag=se&keywords=12.+Lighting+for+Animation+the+art+of+visual+storytelling&qid=1737135986&s=books&sprefix=12.+lighting+for+animation+the+art+of+visual+storytelling+%2Cstripbooks-intl-ship%2C340&sr=1-1
https://www.amazon.com/Hybrid-Animation-Integrating-2d-Assets-ebook/dp/B0B36QRP78/ref=sr_1_1?crid=NF5Z6MRJ0NQ4&dib=eyJ2IjoiMSJ9.WPUj4xkjwELCrYwba1xBi5Ew-2tzhYHxNaF8mHOnzek.Rbsay3Yt33sCYYIA7e74RG8MGPelonSTHj5-_RNoxwA&dib_tag=se&keywords=Hybrid+Animation+Integrating+2D+and+3D+Assets+-+By+-+TINA+O%E2%80%99HAILEY&qid=1737136055&s=books&sprefix=hybrid+animation+integrating+2d+and+3d+assets+-+by+-+tina+o+hailey%2Cstripbooks-intl-ship%2C186&sr=1-1
https://www.amazon.com/Hybrid-Animation-Integrating-2d-Assets-ebook/dp/B0B36QRP78/ref=sr_1_1?crid=NF5Z6MRJ0NQ4&dib=eyJ2IjoiMSJ9.WPUj4xkjwELCrYwba1xBi5Ew-2tzhYHxNaF8mHOnzek.Rbsay3Yt33sCYYIA7e74RG8MGPelonSTHj5-_RNoxwA&dib_tag=se&keywords=Hybrid+Animation+Integrating+2D+and+3D+Assets+-+By+-+TINA+O%E2%80%99HAILEY&qid=1737136055&s=books&sprefix=hybrid+animation+integrating+2d+and+3d+assets+-+by+-+tina+o+hailey%2Cstripbooks-intl-ship%2C186&sr=1-1
https://www.amazon.com/Artists-Master-Color-3dtotal-Publishing/dp/1912843412/ref=sr_1_1?crid=3I6R8SI5QWDAZ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.mn-FcvmzpNKF40zozbkG70a5-2niAb47dD6LMEzjSxqpdWoLogrqG1ry8sr7P437rIPYGLCwKTGTLChaHAupG1XozuVofxVgZKDm-h6e0Lw2L5Wvbk8JIeqv1FilI3pAvM5RjJwzm7DGalD8tyyRs7U_s6UPKath1j8tvZXK-eQ9rRnhGbouLQwN6vpIY1LE-y2O7Bcu1I9OSEsq3HHFPeEVBUPJ_dNEz681kwROEMg.VQyOimBF3NedIwhMBGP7QCseNrveuSY3bBUrJIAZtG0&dib_tag=se&keywords=color+and+light&qid=1737136213&s=books&sprefix=color+and+ligh%2Cstripbooks-intl-ship%2C212&sr=1-1
https://www.amazon.com/Artists-Master-Color-3dtotal-Publishing/dp/1912843412/ref=sr_1_1?crid=3I6R8SI5QWDAZ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.mn-FcvmzpNKF40zozbkG70a5-2niAb47dD6LMEzjSxqpdWoLogrqG1ry8sr7P437rIPYGLCwKTGTLChaHAupG1XozuVofxVgZKDm-h6e0Lw2L5Wvbk8JIeqv1FilI3pAvM5RjJwzm7DGalD8tyyRs7U_s6UPKath1j8tvZXK-eQ9rRnhGbouLQwN6vpIY1LE-y2O7Bcu1I9OSEsq3HHFPeEVBUPJ_dNEz681kwROEMg.VQyOimBF3NedIwhMBGP7QCseNrveuSY3bBUrJIAZtG0&dib_tag=se&keywords=color+and+light&qid=1737136213&s=books&sprefix=color+and+ligh%2Cstripbooks-intl-ship%2C212&sr=1-1
https://www.amazon.com/Color-Light-Realist-Painter-Gurney/dp/0740797719/ref=sr_1_2?crid=3I6R8SI5QWDAZ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.mn-FcvmzpNKF40zozbkG70a5-2niAb47dD6LMEzjSxqpdWoLogrqG1ry8sr7P437rIPYGLCwKTGTLChaHAupG1XozuVofxVgZKDm-h6e0Lw2L5Wvbk8JIeqv1FilI3pAvM5RjJwzm7DGalD8tyyRs7U_s6UPKath1j8tvZXK-eQ9rRnhGbouLQwN6vpIY1LE-y2O7Bcu1I9OSEsq3HHFPeEVBUPJ_dNEz681kwROEMg.VQyOimBF3NedIwhMBGP7QCseNrveuSY3bBUrJIAZtG0&dib_tag=se&keywords=color+and+light&qid=1737136213&s=books&sprefix=color+and+ligh%2Cstripbooks-intl-ship%2C212&sr=1-2
https://www.amazon.com/Color-Light-Realist-Painter-Gurney/dp/0740797719/ref=sr_1_2?crid=3I6R8SI5QWDAZ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.mn-FcvmzpNKF40zozbkG70a5-2niAb47dD6LMEzjSxqpdWoLogrqG1ry8sr7P437rIPYGLCwKTGTLChaHAupG1XozuVofxVgZKDm-h6e0Lw2L5Wvbk8JIeqv1FilI3pAvM5RjJwzm7DGalD8tyyRs7U_s6UPKath1j8tvZXK-eQ9rRnhGbouLQwN6vpIY1LE-y2O7Bcu1I9OSEsq3HHFPeEVBUPJ_dNEz681kwROEMg.VQyOimBF3NedIwhMBGP7QCseNrveuSY3bBUrJIAZtG0&dib_tag=se&keywords=color+and+light&qid=1737136213&s=books&sprefix=color+and+ligh%2Cstripbooks-intl-ship%2C212&sr=1-2
https://www.amazon.com/How-Render-fundamentals-shadow-reflectivity/dp/1933492961/ref=sr_1_1?crid=3B94OHVN4JMRV&dib=eyJ2IjoiMSJ9.Fl6c2bdBGkM2pYsfEBc0sA.kGGNBeQcvm-lVrQLH99WDMowMQNfCofOvNVzCwjLXoQ&dib_tag=se&keywords=How+to+Render%3A+the+fundamentals+of+light%2C+shadow+and+reflectivity+-+By+Scott+Robertson+-+2014&qid=1737136449&s=books&sprefix=how+to+render+the+fundamentals+of+light%2C+shadow+and+reflectivity+-+by+scott+robertson+-+2014%2Cstripbooks-intl-ship%2C224&sr=1-1
https://www.amazon.com/How-Render-fundamentals-shadow-reflectivity/dp/1933492961/ref=sr_1_1?crid=3B94OHVN4JMRV&dib=eyJ2IjoiMSJ9.Fl6c2bdBGkM2pYsfEBc0sA.kGGNBeQcvm-lVrQLH99WDMowMQNfCofOvNVzCwjLXoQ&dib_tag=se&keywords=How+to+Render%3A+the+fundamentals+of+light%2C+shadow+and+reflectivity+-+By+Scott+Robertson+-+2014&qid=1737136449&s=books&sprefix=how+to+render+the+fundamentals+of+light%2C+shadow+and+reflectivity+-+by+scott+robertson+-+2014%2Cstripbooks-intl-ship%2C224&sr=1-1
https://www.amazon.com/Creating-3-D-Animation-Aardman-Filmmaking/dp/0810949717/ref=sr_1_17?crid=1OAL434RQP0TS&dib=eyJ2IjoiMSJ9.Bp6QOm5IaG1NFYY8vnZz857TQSb3aa2aNfmIyqqDwhLMftUrdrGj_YvHXE1eQS4avXwiiiWC5J7569c5cjGJAZM7haeUh3BrlTJgjwkvUZm1Tpk4Mmdt8v_V_osnnU-nx1nTm4Z1GaXDjRpdEKk1R7lUrI7tKypcqWtoAaE2xA-X4w9lf1tycS42_3IgpTzVhTq7HIrRTyt6Yo5aU5xH4XSgo7oc0lJKfDXe_F-R56M.tNoFMe05ic5oXGB9Tyn5ps0om1J64u0q1jswHWT0TcE&dib_tag=se&keywords=3d+animation&qid=1737136515&s=books&sprefix=3d+animatio%2Cstripbooks-intl-ship%2C198&sr=1-17&xpid=LqS0FY8mj5ogm
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