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 مراجعة منهجية: مهارات تصميم المنتجات الرقمية
 المرحمة الثانوية طلاب لدى 

 * أمجاد طارق مجمد د/و أ/ ساميه جابر السممي
 

 المستخمص:
، حيث (Prisma)ىدفت المراجعة المنيجية الى مراجعة الأبحاث السابقة وفق بروتوكول بريزما 

م  5002التي تم نشرىا في الفترة الزمنية من عام  تم جمع عدد من الدراسات العممية المحكمة
م ، والتي قامت  بدراسة ميارات تصميم المنتجات الرقمية لدى المتعممين  5052وحتى العام 

في مختمف المراحل وبالتحديد المرحمة الثانوية. وقد تم الرجوع الى مصادر المعمومات والمجلات 
( دراسة 055( دراسات عممية من أصل )00تم اختيار )العممية في المكتبة الرقمية السعودية، و 

وذلك وفق معايير الشمول والاستبعاد التي تم تحديدىا في الدراسة. واظيرت النتائج مفيوم 
المنتجات الرقمية وانواعيا وخصائصيا ومميزاتيا، كذلك تم الكشف عن النظريات التربوية 

قع ميارات تصميم المنتجات الرقمية لدى المرتبطة بتصميم المنتجات الرقمية، والوصول لوا
المتعممين وسبل تنميتيا. وقد اوصت الدراسة بضرورة تضمين ميارات تصميم المنتجات الرقمية 
لدى المتعممين بكافة المراحل الدراسية، وتدريب وتييئة المعممين عمى تدريس ميارات تصميم 

 المنتجات الرقمية لممتعممين.
ات تصميم المنتجات الرقمية، الميارات الرقمية، تصميم المنتجات ميار : الكممات المفتاحية

 الرقمية، تصميم الموارد الرقمية، ميارات التصميم الرقمي.
 

                                                           

 .وزارة التعميم -باحثة دكتوراة : أ/ ساميه جابر السممي* 
المممكة العربية  -جامعة الممك عبد العزيز -كمية التربية -أستاذ مشارك : مدأمجاد طارق مج د/

 .جدة –السعودية 
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Systematic review: The Skills of Designing Digital 

Products among Secondary School Students 

 
Abstract: 

The systematic review aimed to review previous research according to 

the Prisma protocol, where several peer-reviewed scientific studies were 

collected that were published in the period from 2018 to 2024, which 

studied the skills of designing digital products among learners at various 

stages, specifically the secondary stage. Information sources and 

scientific journals in the Saudi Digital Library were referred to, and (10) 

scientific studies were selected out of (122) studies according to the 

inclusion and exclusion criteria specified in the study .The results 

showed the concept of digital products, their types, characteristics and 

advantages. The educational theories related to digital product design 

were also revealed, as well as reaching the reality of digital product 

design skills among learners and ways to develop them. The study 

recommended the necessity of including digital product design skills 

among learners at all educational levels, and training and preparing 

teachers to teach digital product design skills to learners. 

Keywords :Design digital product skills   ، Digital materials  ، Digital 

products ،Digital design  .  
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 المقدمة:
يتسم العصر الحالي بالتطورات المتلاحقة التي أثرت عمى الكثير من مناحي الحياة، وقد 
 تأثرت العممية التعميمية بالتطورات التي تشيدىا المجتمعات المعاصرة وخاصةً فيما يتعمق
بالمستحدثات التكنولوجية وثورة الإنترنت وميارات القرن الواحد والعشرين. وأصبح من الضروري 
أن تسعى المؤسسات التربوية إلى مواكبة ىذه التطورات لتتمكن من أداء الدور المنوط بيا 

كما  ولتسيم في تحقيق الأىداف التربوية التي تتناسب مع الاحتياجات الحالية والمستقبمية.
بح من الضروري تزويد المتعممين بميارات تمكنيم من مواكبة العصر التقني المتسارع أص

 وتسميحيم بميارات القرن الواحد والعشرين.
ومن الميارات التقنية اللازم تنميتيا لدى المتعممين في القرن الواحد والعشرين ىي ميارات 

نتاج المنتجات الرقمية، ليصبح المتعمم منتجاً وم شاركاً في صنع التقنية وليس مجرد تصميم وا 
مستخدم ليا.  وقد أظيرت العديد من الدراسات أىمية انتاج المنتجات الرقمية لما ليا من أثر 

( التي قامت Hagge,2018إيجابي عمى ميارات المتعممين المختمفة ومنيا دراسة ىاج )
لوسائط الرقمية، وأدى لإنشاء منتجات ا Scratchباستخدام البرمجة من خلال برنامج سكراتش 

ذلك الى تنمية أساليب المتعممين في التواصل والإبداع والانخراط في المشاركة الجماعية. كما 
( عمى أىمية انتاج المواد الرقمية Toker & Baturay,2022اكدت دراسة توكر وباتوراي )

الطلاب ودورىا الفعال في تطوير ميارات التفكير النقدي وميارات حل المشكلات لدى 
نتاج المنتجات الرقمية لدى المتعممين  الجامعيين. وذلك يدعوا الى اىمية تنمية ميارات تصميم وا 

 لما ليا من دور فعال في تنمية الميارات الأخرى.
 مشكمة البحث:

يشيد القرن الحادي والعشرين تقدما متسارعا في شتى مجالات الحياة، لذا كان من 
السعي نحو تنمية المعارف والميارات التي تجعل الفرد عنصرا الضروري مواكبة ىذا التقدم و 

فعالا، منتجا، وملائماً لمتطمبات سوق العمل. وتتعدد الميارات التي تتطمبيا عممية التعمم في 
القرن الواحد والعشرين ومنيا الميارات التقنية وميارات التفكير الناقد وحل المشكلات وميارات 

 .(2018)خميس،  ارات الابداع والابتكارالاتصال بالإضافة الى مي
ويعتبر المجال التقني أحد أبرز المجالات التي تتزايد فييا الابتكارات وتتنافس حول 
 صناعتيا الدول المتقدمة. لذا فقد أطمق البرنامج الوطني لتنمية قطاع تقنية المعمومات

 «NTDP»National Technology Development Program  لمبادرات العديد من ا
التي تيدف الى تحفيز البحث والتطوير والابتكار التقني، وبناء القدرات وتوطين المعرفة في 

تنمية قطاع تقنية المعمومات  من اجل 5050قطاع تقنية المعمومات تماشيًا مع رؤية المممكة 
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عمومات، لتصبح المممكة رائدة عالميًا في صناعة وتبني التقنية )وزارة الاتصالات وتقنية الم
(. لذا أصبح من الضروري ان يتم تدريب الناشئين وىم نواة المجتمع عمى الميارات 5055

التقنية المتعددة ومنيا ميارات تصميم المنتجات الرقمية. حيث تعد ميارات تصميم المنتجات 
نتاج وتقييم  الرقمية من الميارات الأساسية في مجال تقنية المعمومات، والتي تتضمن تصميم وا 

 مختمف أنواع المنتجات الرقمية وفق أسس ومعايير مقننة حسب نوع وىدف المنتج التقني.
ومن خلال خبرة الباحثة كمعممة لمادة الحاسب الآلي لممرحمتين المتوسطة والثانوية، فقد 
لاحظت وجود ضعف لدى المتعممات في ميارات تصميم المنتجات الرقمية. لذا قامت بإجراء 

لموقوف عمى واقع امتلاك المتعممات في المرحمة الثانوية لميارات تصميم  دراسة استطلاعية
المنتجات الرقمية، وتم استطلاع آراء بعض معممي ومعممات مادة الحاسب الالي لممرحمة 

( معمم حول أىمية ىذه الميارات، واقتراحاتيم 14الثانوية في المممكة العربية السعودية وعددىم )
يتيا لدى طلاب المرحمة الثانوية. وأسفرت النتائج عن وجود قصور لدى حول سُبل وطرائق تنم

طلاب المرحمة الثانوية في ميارات تصميم المنتجات الرقمية، حيث اتفق جميع المعممين ان 
٪ من المعممين ان 35الطلاب عمى عمم ودراية بمفيوم المنتجات الرقمية، وكشفت نسبة 

٪ من المعممين بأن الطلاب ليس 50لرقمية. بينما صرح الطلاب لا يعرفون أنواع المنتجات ا
٪ من المعممين ان 35لدييم المعرفة بخطوات تصميم المنتجات الرقمية، كما وضحت نسبة 

 الطلاب لدييم المعرفة بمعايير تصميم المنتجات الرقمية. 
ية مما سبق، فإن مشكمة البحث الحالية تتركز في تحديد ميارات تصميم المنتجات الرقم

 لدى طلاب المرحمة الثانوية. 
 أسئمة البحث:

 لموصول لحل لمشكمة البحث، طرحت الباحثة الأسئمة التالية:
 المنتجات الرقمية؟ ما -
 لنظريات التربوية المرتبطة بتصميم المنتجات الرقمية؟اما  -
 ما ميارات تصميم المنتجات الرقمية اللازمة لطلاب المرحمة الثانوية؟ -
 صميم المنتجات الرقمية لدى طلاب المرحمة الثانوية؟ما واقع ميارات ت -

 أهداف البحث:
 تيدف البحث الحالية لموصول الى:

 تعرف ماىية المنتجات الرقمية. -
 تعرف النظريات التربوية المرتبطة بتصميم المنتجات الرقمية. -
 تعرف ميارات تصميم المنتجات الرقمية اللازمة لطلاب المرحمة الثانوية. -
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 ميارات تصميم المنتجات الرقمية لدى طلاب المرحمة الثانوية.تعرف واقع  -
 أهمية البحث:

 تظير أىمية البحث فيما يمي:
يم ىذه البحث في اثراء المحتوى العربي التقني من خلال تقديم قائمة بميارات تصميم قد تس -

 المنتجات الرقمية اللازمة لطلاب المرحمة الثانوية.
الأبحاث العربية بمراجعة منيجية ميارات تصميم المنتجات يم ىذه البحث في اثراء قد تس -

 الرقمية لدى طلاب المرحمة الثانوية.
يم ىذه البحث في تقديم طرق واستراتيجيات لتدريس طلاب المرحمة الثانوية ميارات قد تس -

 تصميم المنتجات الرقمية.
م بتضمين ميارات يم ىذه البحث المسؤولين وأصحاب القرار في وزارة التعميم لمقياقد تس -

 تصميم المنتجات الرقمية في مناىج المرحمة الثانوية.
 حدود البحث:

  :اقتصرت البحث الحالية عمى الحدود الآتية
: مراجعة منيجية لمدراسات السابقة لميارات تصميم المنتجات الرقمية خلال الحدود الزمنية -

 ميارات اللازمة لتصميمم لتحديد ال 5052م وحتى العام  5002زمني يتراوح من  نطاق
 المنتجات الرقمية لدى طلاب المرحمة الثانوية.

 .: تم الرجوع الى محرك البحث التابع لممكتبة الرقمية السعوديةالحدود الموضوعية -
 الطريقة والإجراءات:

( لتحديد Prismaللإجابة عمى أسئمة البحث، اتبعت المراجعة المنيجية بروتوكول بريزما )
 بق، كما يمي:الدراسات السا

 :تحديد مصادر البحث -أولً 
 .تم البحث في عدة مجلات عممية عربية وأجنبية من خلال المكتبة الرقمية السعودية

 :تحديد استراتيجيات البحث -اثانيً 
اقتصر البحث عمى الدراسات المحكمة في المجلات العممية المعتمدة والتي تم نشرىا بين 

ناولت موضوع البحث الحالي، حيث تم حصر عبارات البحث م والتي ت5052 ،م5002العامين 
  :يمي والكممات المفتاحية لإيجاد الدراسات المستيدفة كما

 :الكممات المفتاحية لمبحث بالمغة العربية
                           .تصميم المنتجات الرقمية - .الميارات الرقمية -  .ميارات تصميم المنتجات الرقمية- 
 .ميارات التصميم الرقمي -          .يم الموارد الرقميةتصم -



 المرحمة الثانوية طلاب مراجعة منهجية: مهارات تصميم المنتجات الرقمية لدى 

 

202 

 :الكممات المفتاحية لمبحث بالمغة الإنجميزية
- Design digital product skills.         - Digital materials. 

-Digital products .                         - Digital design. 

 :ول والستبعاداختيار الدراسات وفق معايير الشم -ثالثا
في ىذه المرحمة تم وضع معايير اختيار الدراسات التي ستتضمنيا الدراسة وذلك من خلال 

لغة الدراسة وموضوعيا والفترة الزمنية لنشر الدراسة، كذلك منيجية الدراسة وعينتيا  تحديد
 :التالي (0ونتائجيا. وىي موضحة في الجدول )

 معايير الشمول والستبعاد:
 معايير الشمول والاستبعاد (0جدول )

 المبرر الستبعاد الشمول المعيار

 لغة الدراسة
المغة العربية والمغة 

 الانجميزية
المغات الأخرى غير 

 نجميزيةالعربية والإ
وفرة الأبحاث العممية بالمغة -

 .الإنجميزية
اتقان الباحثة لمغة العربية والمغة -

 .الإنجميزية

 موضوع الدراسة
تناولت الدراسات التي 

ميارات تصميم المنتجات 
الرقمية لممتعممين 

 .بمختمف المراحل

الدراسات التي تقع خارج 
 .حدود عبارات البحث

تيدف المراجعة المنيجية الحالية -
الى تحديد ميارات تصميم 
المنتجات الرقمية اللازمة لطلاب 

 .المرحمة الثانوية
الفترة الزمنية 
 لنشر الدراسة

ات التي نُشرت قبل الدراس م5052 – 5002
 م5002عام 

نظرا لمتطورات المتسارعة في -
مجال المنتجات الرقمية تم تضمين 

 .الدراسات الحديثة في المجال

 نوع الدراسة
الدراسات المنشورة في 
المجلات العممية 

 .المحكمة
الدراسات المنشورة في 
المواقع الالكترونية العامة 
كالمنتديات والمواقع 

 .الشخصية وغيرىا

تيدف المراجعة المنيجية الحالية -
 .تضمين دراسات محكمة وموثوقة

 عينة الدراسة
المعممين والمتعممين بكافة 

 المراحل
تيدف المراجعة المنيجية الحالية - لايوجد

تحديد ميارات تصميم المنتجات 
الرقمية اللازمة لطلاب المرحمة 

 .الثانوية

 منيجية الدراسة
جميع منيجيات البحث 

 .العممي
تيدف المراجعة المنيجية الحالية - لا يوجد

تضمين الدراسات التي تناولت 
ميارات تصميم المنتجات الرقمية 

 .أيا كانت المنيجية المتبعة
 :عممية فحص واختيار الدراسات السابقة -ارابعً 

( دراسة عممية محكمة مرتبطة بشكل مباشر بموضوع الدراسة 122تم الحصول عمى عدد )
( دراسة وىي الدراسات المكررة والغير مرتبطة بموضوع 52د تم حذف عدد )المنيجية. وق

( دراسة. وبعد الاطلاع عمى مستخمصات 70الدراسة، وبمغ العدد المتبقي من الدارسات )
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( دراسة، ثم تم إجراء تقييم شامل لمدراسات المختارة وتحديد مدى 47الأبحاث تم اختيار عدد )
ة الحالية، كما تم تحديد الدراسات وفق معايير الشمول والاستبعاد ارتباطيا بالمراجعة المنيجي

( دراسة فقط في المراجعة المنيجية لمدراسة الحالية. 00المذكورة أعلاه ليتم تضمين عدد )
الذي يمخص عممية المراجعة المنيجية ويوضح  (Prisma) ( يوضح مخطط بريزما0والشكل )

 :تسمسل مراحميا

 ا لفحص الدراسات السابقة( مخطط بريزم0شكل )

عدد الدراسات التي تم جمعيا من محركات 
 (n = 122) البحث:

 

عدد الدراسات التي تم حذفيا قبل عممية 
 الفحص:

 (n = 42)  الدراسات التي تم حذفيا لمتكرار
الدراسات التي تم حذفيا لعدم ارتباطيا 

 n) 54 = (بالمجال التربوي

 عدد الدراسات بعد حذف الدراسات المكررة
    = ) 02 (n 

 الذراساث بعذ فحص الوستخلص والعنىاى
) = 60 (n 

عذد الذراساث التي تن استبعادها وفق 

 :هعاييز الشوىل والاستبعاد
الذراساث التي لن تنشز في هجلاث علويت 

 n)  )35= هحكوت
الذراساث الونشىرة بلغاث غيز اللغت 

 (n) 0=  العزبيت والانجليزيت
 تعليويالذراساث التي لا تستهذف الوجال ال

 = 37(n) 

عذد الذراساث التي تن تضوينها في 

 الوزاجعت الونهجيت النهائيت
) = 32 (n 

 

 (Prisma) مخطط فحص الدراسات السابقة وفق نموذج بريزما

 تعريف

 

 

 

عوليت 

 الفحص

 

 

 

الذراساث 

 الوتضونت

عذد الذراساث التي تن حذفها لعذم ارتباطها 

 n)45 =  (بوىضىع الذراست
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ثم تمت مراجعة وتصنيف الدراسات المتضمنة في عممية المراجعة المنيجية للإجابة عمى 
( الدراسات السابقة التي تمت مراجعتيا في 5الاسئمة البحثية لمدراسة الحالية. ويتضمن الجدول )

لى الأقدم كما يمي   :ىذه الدراسة مرتبة حسب سنة نشرىا من الأحدث ا 
 ( 5دول )ج

 تصنيف الدراسات السابقة المتضمنة في المراجعة المنيجية وفق معايير الشمول والاستبعاد
سنة  اسم الباحث م

 الدولة عنوان الدراسة النشر

 5055 المحمدي والقرني 0
برنامج مقترح قائم عمى البيئة التكيفية لتنمية ميارات انتاج 

ية لدى طالبات المحتوى الرقمي التفاعمي والذات الأكاديم
 كمية التربية في جامعة حائل

 السعودية

5 
 جوكبولوت ودورنالي
 dnautul bko 

iuakbtD 
5055 

Professional skills training in developing digital 
materials through augmented and virtual reality 
applications 

 تركيا

 5055 أبو المجد 5
" التفاعمي/ الثابت "لمنظم التمييدي التفاعل بين نمط تقديم ا

ببيئة تعمم إلكترونية " التروي/ الاندفاع "والأسموب المعرفي 
وأثره عمى التحصيل الأكاديمي لميارات إنتاج وحدات التعمم 

 .الرقمية لدى طلاب كمية التربية النوعية
 مصر

تاج تصميم بيئة التعمم المنتشر وأثرىا في تنمية ميارات إن 5055 السيد 2
 مصر المحتوى الرقمي لدى طلاب الدراسات العميا بکميو التربية

 توكر وباتوراي 2
ydnua B &bluabT 

5055 
Developing disposition to critical thinking and 
problem-solving perception in instructional 
design projects for producing digital materials 

 تركيا

برنامج تدريبي قائم عمى التعمم المدمج لتنمية ميارات إنتاج  5050 ي وآخرونأبو ناج 5
 مصر المواد التعميمية الرقمية لدى معممي المرحمة الابتدائية

 دويشيرا وآخرون 5
iauteuab ul bt 5050 

Elementary School Teacher Competency 
Development in Creating Digital Learning Media 
Anchor App Based 

 اندونيسيا

 5050 حسن 2
برنامج في الكفايات التكنولوجية قائم عمى كائنات التعمم 
الرقمية لتنمية ميارات إنتاجيا واستخداميا في تدريس 

 الجغرافيا لدى طلاب الدبموم العام
 مصر

 5005 العمري والشنقيطي 5
فاعمية تقنية التمعيب في بيئة التعمم الإلكترونية لتنمية 

يارات إنتاج المواد الرقمية والتفكير الإبداعي لطالبات م
  الدراسات العميا.

 فمسطين

 ىاج 00
ebaau 

5002 Coding to Create: A Subtext of Decisions as 
Early Adolescents Design Digital Media 

 امريكا
 :عرض النتائج ومناقشتها -اخامسً 

تم ادراجيا في المراجعة المنيجية الحالية، تم بعد دراسة وعرض الدراسات السابقة التي 
  :الوصول لمنتائج التالية وذلك للإجابة عمى أسئمة البحث كالتالي
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 المنتجات الرقمية؟ ما -السؤال الأول
أدى انتشار شبكة الإنترنت والأجيزة الرقمية الى ظيور منتجات جديدة وىي المنتجات 

عمى المنتجات التي يتم   Digital Productsالرقمية. ويطمق مصطمح المنتجات الرقمية
الوصول إلييا واستيلاك محتواىا بشكل رقمي عبر الشبكات والوسائط الالكترونية. عمى سبيل 
المثال: التطبيقات والبرمجيات التعميمية والدورات والبرامج التدريبية عبر شبكة الإنترنت والكتب 

، Audiobooksوالكتب السمعية  e-magazines والذورياث الإلكتزونيت  e-bookالرقمية 
 .(2020والبودكاست والفيديوىات التعميمية وغيرىا )ىلال، 

( المنتجات الرقمية بأنيا مواد تم تصميميا واستخداميا من خلال ۷۱۰۲ويعرف أحمد ) 
أوعية الكترونية قائمة عمى الاستفادة من الأدوات التقنية الحديثة في معالجة الاتصالات 

ومات مثل الحاسب وشبكة الإنترنت لتوفير محتوى تفاعمي متعدد المصادر من خلال والمعم
الوسائط والأوعية الإلكترونية المناسبة وتتكامل فييا جوانب المعدات والبرمجيات والاتصالات. 

نتاجيا وفقا لأسس ومعايير 2021كما يعرفيا أبو ناجي وآخرون ) ( بأنيا مواد يتم تصميميا وا 
 ويتطمب استخداميا لأجيزة التكنولوجيا الحديثة. فنية وعممية

كما يشير مصطمح المنتج الرقمي إلى المنتج أو الخدمة التي تعتمد بشكل أساسي عمى 
عمى عكس المنتج المادي التقميدي  .التكنولوجيا الرقمية، وىو منتج غير مادي أو غير ممموس
رقمية وتوزيعيا واستيلاكيا في بيئة والذي يشغل مساحة مادية، كذلك يتم إنشاء المنتجات ال

وتشمل ىذه المنتجات العديد من الأشكال والأنواع ومنيا: تطبيقات البرامج والمنصات  رقمية. 
 عبر الإنترنت والوسائط المتعددة والخدمات الرقمية.

 :أنواع المنتجات الرقمية
أبو (كما يذكر كلا من  تتعدد أنواع المنتجات الرقمية وتتزايد مع التقدم التقني المتسارع،

لرقمية والأكثر استخداما أىم المنتجات ا 2019)؛ الرفاعي، 2022؛ السيد، 2022المجد 
 :كالتالي

 عبارة عن ممفات رقمية تعرض نصوص مكتوبة يتمكن المستخدم من قراءتيا النص الرقمي :
لرقمية والتي ونسخيا أو جزء منيا. ويعتبر النص الرقمي أحد أسيل وأسرع أنواع المنتجات ا

من خلالو يتم نقل المادة المفظية والتواصل المفظي وتوضيح الأفكار وشرح المفاىيم وعرض 
 الارشادات، مثل الكتب الالكترونية والموسوعات والقواميس الرقمية. 

 وتشمل الصور بأنواعيا المختمفة كالصور الفوتوغرافية والخرائط الصور الرقمية الثابتة :
يرىا، وتعد الصور الرقمية ىي الأكثر انتشاراً بين المستخدمين وقد تمثل والانفوجرفيك وغ

 صوراً حقيقية مرتبطة بالواقع أو صور ورسومات توضيحية.



 المرحمة الثانوية طلاب مراجعة منهجية: مهارات تصميم المنتجات الرقمية لدى 

 

205 

 ويتم تمثيميا من خلال متتابعات من الرسوم الثابتة والتي تعرض الصور الرقمية المتحركة :
 صوراً متحركة.بشكل متتابع ومتسمسل وبسرعة معينة بحيث تبدو عند عرضيا 

 وىي الرسوم التي توضح العلاقة بين المتغيرات )متغيرين أو أكثر( عمى الرسوم البيانية :
 شكل أعمدة أو خطوط أو منحنيات أو دوائر بيانية وغيرىا.

 وىي المغة المسموعة من خلال المقاطع والتسجيلات الصوتية والتي ممفات الصوت الرقمية :
ع فقط وليا عدة أشكال كالمؤثرات الصوتية لبعض الظواىر تقتصر عمى مخاطبة حاسة السم

الطبيعية وغير الطبيعية أو البودكاست أو المحاضرات وغيرىا، ويمكن تحميميا واستخداميا 
 عمى جياز الحاسب الآلي أو تشغيميا عبر الشبكة بدون تحميل.

 الالكترونية حيث يتمكن : والتي تعد أىم دعائم المكونات الرقمية في البيئات الروابط التشعبية
 المستخدم من خلاليا من الإبحار والتنقل حسب احتياجاتو. 

 وىو المحتوى السمعي البصري والذي يتمثل في مقاطع الفيديو وىي لقطات الفيديو الرقمي :
متحركة سجمت بطريقة رقمية، ويعد الفيديو الرقمي أكثر أشكال المنتجات الرقمية واقعية 

 ا الأقوى في إيصال اليدف.وتفاعمية مما يجعمي
 وىي برامج تعمل عمى أجيزة الحواسيب وتيدف لمقيام بميام محددة  :التطبيقات والبرمجيات

 لخدمة المستخدم مثل برامج معالجة النصوص والصور وبرامج التواصل وغيرىا.
 :خصائص المنتجات الرقمية

غيرىا من المنتجات  لممنتجات الرقمية العديد من الخصائص والسمات التي تميزىا عن
 (:5050خميفة )و  (5000ومنيا كما جاء في عبدالباسط )

برز ماتتسم بو المنتجات الرقمية ىو إمكانية نشرىا عبر الانترنت وذلك أن أ: إمكانية الوصول
 يؤدي الى سيولة توافرىا عبر محركات البحث والوصول إلييا.

 رقمية لأغراض متعددة.يمكن إعادة استخدام المنتجات ال: إعادة الستخدام
 . لا تحتاج في الغالب المنتجات الرقمية الى برامج إضافية لتشغيميا:  الستقلالية

توفر المنتجات الرقمية درجة عالية من التفاعمية حيث يتمكن المستخدمين من : التفاعمية
اصية وىذه الخ .التفاعل مع المنتج وتخصيص الإعدادات وتمقي التنبييات في الوقت الفعمي

 التفاعمية تميز المنتجات الرقمية عن العديد من المنتجات التقميدية الأخرى.
 هذا وبالإضافة الى ان المنتجات الرقمية تتسم أيضا بأنها:

تعتبر السمة الأكثر أىمية لممنتجات الرقمية ىي في كونيا منتجات غير  منتجات غير مادية:
ل الأجيزة الإلكترونية مثل الحواسيب أو اليواتف حيث يتم انتاجيا واستخداميا من خلا .ممموسة

 .جيزة الرقمية الأخرىالذكية أو الأ
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يمكن نشر المنتجات الرقمية بشكل فوري عبر شبكة الإنترنت، حيث يتمكن  :النشر الفوري
المستخدمين من تحميل البرامج والوصول إلى المحتوى الرقمي أو الاشتراك في الخدمات دون 

 .قيود
: يمكن توسيع نطاق المنتجات الرقمية بسيولة لاستيعاب قاعدة المستخدمين توسعقابمية ال
 المتنامية.

يمكن تسميم التحديثات والتحسينات عمى المنتجات الرقمية لممستخدمين بسلاسة، : قابمية الترقية
 .عمى خلاف المنتجات المادية، حيث قد تتطمب التحديثات استبدالًا أو مكونات إضافية

 :مميزات المنتجات الرقمية
تمتاز المنتجات الرقمية بمميزات عديدةً لا حصر ليا، حيث أدت ىذه المميزات الى النمو 
اليائل والتنوع الكبير في مجال المنتجات الرقمية. وفيما يمي بعضا من المميزات الأساسية 

 :(2023لممنتجات الرقمية كما أوردىا ناولو )
 :انخفاض تكمفة النتاج -

يمتمك الكثير من الافراد أفكارًا لمنتجات حديثة مميزة، لكن غالبا ما تواجو ىذه الافكار 
بعض العقبات والتي من أبرزىا نقص الإمكانيات والموارد المادية، وىذا ما تتميز بو المنتجات 
الرقمية، والتي لا تحتاج إلى موارد مالية ضخمة، لأن رأس المال الحقيقي ليا ىو الميارات 

نتاج المنتجات الرقمية.ا  لفنية والتقنية والخبرة في مجال تصميم وا 
 :إمكانية الستخدام المتكرر غير المحدود -

أحد أبرز المزايا التي تتحمى بيا المنتجات الرقمية ىي عدم نفاذىا، إذ يمكن استيلاكيا 
 ت عمييا.والإستفادة منيا دون أن تنتيي أو تتمف، مع إمكانية تطويرىا واجراء  التعديلا

 سهولة الوصول والنتشار -
تتيح شبكة الإنترنت عرض واستخدام المنتجات الرقمية لجميع الأفراد حول العالم. مما 
يؤدي إلى كسر الحواجز الجغرافية حيث يمكن لممستخدمين من مختمف أنحاء العالم استخدام 

 .نفس المنتج في وقت واحد
 رتبطة بتصميم المنتجات الرقمية؟السؤال الثاني: ما لنظريات التربوية الم

من النظريات التي تفسر كيفية حدوث  Connectivism Theoryتعد النظرية الاتصالية 
التعمم في العصر الرقمي والذي يستخدم تكنولوجيا الحاسب الالي والانترنت في التعميم. ويعتبر 

نظرية تسعى إلى ( ىو مؤسس النظرية الاتصالية ويعرفيا بأنيا "Siemensجورج سيمنز )
وكيفية تأثرىا بالتغييرات الاجتماعية التي  توضيح كيفية حدوث التعمم فى البيئات الإلكترونية
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وتركز النظرية الاتصالية عمى التعمم  . (84    ,2022 ,يتبعيا تكنولوجيا جديدة" )الباوي وصبر
 .ت في التعميمالرقمي عبر الشبكات، وعمى استخدام أدوات تقنيات المعمومات والاتصالا

وقد قدم سيمنز النظرية الاتصالية لمتعمم بيدف التوافق مع احتياجات القرن الحادي 
والعشرين، ومع الأخذ في الاعتبار اتجاىات التعمم الحديثة، وتفعيل التقنيات والشبكات في 

. كما أن عمميتي التعميم والتعمم، حتى يتم بناء نظرية قوية متوائمة مع التعمم في العصر الرقمي
، والتي تتكون من عدة عقد Networkالنظرية الاتصالية في التعميم تستخدم مفيوم الشبكية 

(Nodes تربط بينيا وصلات )(Connections)  حيث  تمثل العقد المعمومات والبيانات ،
عمى الشبكة، وقد تأتي بعدة أشكال كأن تكون بيانات نصية أو مصورة أو مسموعة، بينما تمثل 

لات عممية التعمم ذاتيا ، أي ىي المجيود الذي يبذلو المتعمم  لربط ىذه العقد مع بعضيا الوص
 .(2016حتى تتكون لديو شبكة من المعارف الشخصية )آل معدي، 

( ثمانية مبادئ لمنظرية 2012كما ورد في المعارك ) (Siemens, 2005وقدم سيمنز )
 الاتصالية وىي: 

لآراء ووجيات النظر المتعددة والتي تعمل عمى تكوين المعرفة أن عممية التعمم تعتمد عمى ا .0
 بشكل متكامل. 

 تتضمن عممية التعمم انشاء شبكة تربط بين مجموعة من العقد وىي مصادر المعرفة.  .5
شرية )مثل الحاسب الالي قد يحدث التعمم من خلال بعض الأدوات والتطبيقات غير الب .5

لسائد بأن عممية التعمم تحدث بالكامل داخل المتعمم (؛ وذلك عمى عكس الافتراض اوالشبكات
 نفسو.

 تعتبر القدرة عمى التعمم أىم من محتوى التعمم.  .2
 والحفاظ عمييا.   تسير عممية التعمم بشكل مستمر من خلال بناء الوصلا .2
تعتبر ميارة فيم الوصلات بين المفاىيم والأفكار المختمفة ميارة اساسية لمتعمم؛ نظراً لأن  .5

 عمى شبكة التعمم الكمية. تعمم في النظرية الاتصالية يعد عقدة التقاءالم
تعتبر الحداثة )حصول المتعمم عمى معرفة سميمة وحديثة( بمثابة اليدف الاساس لأنشطة  .5

 التعمم في النظرية الاتصالية.
في حد ذاتيا عممية تعمم. حيث يعتبر تحديد الفرد لما يجب  تعتبر القدرة عمى صنع القرار .2

 عميو تعممو في ظل متطمبات الواقع.
 السؤال الثالث: ما مهارات تصميم المنتجات الرقمية اللازمة لطلاب المرحمة الثانوية؟

ميارات انتاج المنتجات الرقمية بأنيا مجموعة الميارات  )5055يعرف المحمدي والقرني )
نتاج منتج رقمي وفقا لمعايير تقني ة وفنية. وتتمثل ىذه التي يمتمكيا المستخدم لتصميم وا 
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الميارات في مجموعة من الأسس النظرية والفنية والمعرفية الخاصة بتصميم المنتجات والمواد 
نشاء المحتويات الرقمية والتي تشمل إضافة القوالب الرقمية الجاىزة، والمحتوى الرقمي،  الرقمية وا 

عمميات التحسين والتطوير واضافة التفاعمية بين المحتويات الرقمية، وكذلك ميارات اجراء 
 .(2018المستمر عمى المنتج الرقمي ثم نشره عبر الشبكات )الغامدي، 

( ميارات إنتاج الموارد والمنتجات الرقمية في عدة مراحل كما 2023كما يحدد محمد )
 يمي:
 وتشمل تحديد أىداف المنتج الرقمي ومحتوياتو وتصميم الإطار والييكل العام التخطيط :

 أدواتو. لممنتج و 
 وتشمل ىذه المرحمة انتاج الموارد الرقمية، وتطوير الأدوات والتقنيات اللازمة، التطوير :

نتاج المواد المرئية والصوتية، والنصية والتفاعمية وغيرىا.   وا 
 تشمل مراجعة وتدقيق المنتج الرقمي من قبل الخبراء والمصممين والمطورين التدقيق :

 ج وصحتو وملاءمتو لمفئة المستيدفة. والناشرين لضمان جودة المنت
 ويتم في ىذه المرحمة نشر المورد الرقمي في المنصات أو التطبيقات المخصصة، النشر :

 ويتمكن المستخدمين من الوصول إلييا واستخداميا. 
 السؤال الرابع: ما واقع مهارات تصميم المنتجات الرقمية لدى طلاب المرحمة الثانوية؟ -

تحول الرقمي الذي تفرضو الحياة المعاصرة، أصبح من الميم تركيز نظرًا لأىمية ال
الممارسات التعميمية عمى تنمية قدرات الطلاب من خلال تصميم المنتجات الرقمية بأشكاليا 

عن تطوير ميارات  (Toker & Baturay, 2022المختمفة. فقد كشفت دراسة توكر وباتوراي )
لدى الطلاب الجامعيين من خلال مشاريع التصميم  التفكير النقدي وميارات حل المشكلات

مختمفة. واشتممت العينة عمى التعميمي لإنتاج مواد رقمية باستخدام نماذج تصميم تعميمي 
مجموعة من طلاب قسم تدريس الحاسب الالي والذين يدرسون مادة التصميم التعميمي في 

م تقسيم العينة إلى مجموعتين وفقًا في أنقرة بتركيا. وت  Atılım Universityجامعة اتيميم  
 5لى إسيميم طالب تم تق 25لنموذج التصميم التعميمي حيث تكونت المجموعة الأولى من 
( في التصميم التعميمي RPMمجموعات صغيرة يستخدمون جميعا النماذج الأولية السريعة )

طالبًا يعممون  55ية من لمقيام بميمة تطوير كتاب إلكتروني تعميمي، كما تكونت المجموعة الثان
( لمقيام بميمة تصميم مواد DCMمجموعات صغيرة يستخدمون نموذج ديك وكاري ) 5في 

رقمية اثرائية حول موضوع تعميمي معين. وتم اتباع المنيج السببي المقارن وجمع البيانات 
ت حل بتطبيق الاختبار القبمي والبعدي لممجموعتين، حيث أظيرت النتائج تحسناً في ميارا
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(، في حين لوحظ عمى طلاب المجموعة RPMالمشكلات لدى طلاب المجموعة الاولى )
 ( تحسناً كبيراً في ميارات التفكير النقدي.DCMالثانية )

( إلى تنمية ميارات انتاج واستخدام كائنات التعمم الرقمية 2020بينما ىدفت دراسة حسن )
ى طلاب الدبموم العام بكمية التربية في جامعة من خلال تقديم برنامج حول الكفايات الرقمية لد

عين شمس بجميورية مصر العربية. واتبعت الدراسة التصميم التجريبي ذو المجموعة الواحدة 
( طالب وطالبة من طلاب الدبموم العام 40بقياس قبمي وبعدي. وتمثمت عينة الدراسة في )

احثة بإعداد قائمة بميارات انتاج وقامت الب . 2020 – 2019تخصص جغرافيا لمعام الد ارسي
واستخدام كائنات التعمم الرقمية واعداد قائمة بالكفايات التكنولوجية الواجب تنميتيا لدى طلاب 
الدبموم العام. وتم جمع البيانات باستخدام أدوات الدراسة المتمثمة في بطاقة تقييم منتج واختبار 

يا وبعديا، وتم تطبيق بطاقة تقييم المنتج بعدياً. تحصيمي، حيث تم تطبيق الاختبار التحصيمي قبم
وأسفرت نتائج الدراسة عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسط درجات الطلاب في 
الاختبار التحصيمي القبمي والبعدي ولصالح الاختبار البعدي، كما أشارت نتائج الطلاب في 

متوسط درجات المجموعة التجريبية والمحك  بطاقة تقييم المنتج الى وجود فرق دال احصائيا بين
% لصالح المجموعة التجريبية. وتؤكد النتائج فاعمية البرنامج في تنمية ميارات انتاج  80

واستخدام كائنات التعمم الرقمية في تدريس مادة الجغرافيا لدى طلاب الدبموم العام، وأوصت 
تطبيقات الحديثة لتكنولوجيا التعميم وخاصة الدراسة بضرورة تنمية الكفايات التقنية باستخدام ال

 كائنات التعمم الرقمية لدى طلاب الدبموم العام لمواكبة متطمبات ومستجدات العصر.
(  إلى التعرف عمى فاعمية تقنية التمعيب في 2019كما ىدفت دراسة العمري والشنقيطي )

والتفكير الإبداعي لطلاب الدراسات بيئة التعمم الإلكترونية لتنمية ميارات إنتاج المواد الرقمية 
العميا بكمية التربية بالمدينة المنورة. واتبعت الدراسة المنيج شبو التجريبي والتصميم التجريبي ذو 

( طالبة تم تعيينين لكل 30المجموعتين الضابطة والتجريبية، حيث تكونت كل مجموعة من )
بطاقة تقييم منتج  ومقياس التفكير مجموعة بطريقة عشوائية ، وتمثمت أدوات الدراسة في 

الإبداعي ، وتم تطبيق بطاقة تقييم منتج لممواد الرقمية ومقياس التفكير الإبداعي عمى 
المجموعتين تطبيقا قبميا بيدف قياس مستوى أداء الطلاب قبل البدء في تطبيق التجربة، ثم تم 

التمعيب في بيئة التعمم الإلكترونية، تدريس المجموعة التجريبية مقرر الحاسوب في التعميم بتقنية 
بينما تم تدريس المجموعة الضابطة تدريسا تقميديا داخل القاعة الدراسية وجيا لوجو، ثم تم 
تطبيق بطاقة تقييم منتج لممواد الرقمية ومقياس التفكير الإبداعي عمى المجموعتين تطبيقا بعديا 
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 .الأثر الذي أحدثو تطبيق المتغير المستقل بيدف المقارنة بين نتائج المجموعتين وذلك لقياس
وتوصمت نتائج الدراسة إلى فاعمية تقنية التمعيب في بيئة التعمم الإلكترونية في تنمية ميارات 

 إنتاج المواد الرقمية والتفكير الإبداعي لدى الطلاب.
استخدام البرمجة لإنشاء منتجات الوسائط ( Hagge, 2018وأيضا تناولت دراسة ىاج )

الرقمية. واستخدمت الدراسة المنيج الوصفي )دراسة حالة(، وتكونت عينة الدراسة من خمسة 
لتصميم الوسائط الرقمية.  Scratch طلاب من المرحمة المتوسطة يستخدمون برنامج سكراتش 

وقد تم جمع البيانات من خلال تقييم منتجات الوسائط الرقمية واجراء المقابلات مع الطلاب 
بطاقة الملاحظة. وأسفرت النتائج أن الطلاب قد استخدموا البرمجة للانخراط في واستخدام 

تأليف ىادف ومنتج داخل مجتمع الإنترنت وأدى ذلك إلى تنمية أساليبيم لمتواصل والإبداع 
 والانخراط في المشاركة الجماعية.

ثر بإيجاد أ (Gokbulut & Durnali, 2023كما قامت  دراسة جوكبولوت ودورنالي )
التدريب عمى الميارات المينية في تطوير المواد الرقمية من خلال تطبيقات الواقع المعزز 
والافتراضي، واتبعت الدراسة المنيج المختمط )الكمي والنوعي( والذي يجمع بين المنيج شبو 

عضو ىيئة  02معمم و  02التجريبي ومنيج دراسة الحالة، واستيدفت الدراسة عينة مكونة من 
س من مختمف التخصصات في تركيا ، وتكونت أدوات الدراسة من مقياس كفاءة تطوير تدري

المواد الرقمية وتم تطبيقو تطبيقا قبميا وبعديا، كذلك تم استخدام اداة المقابمة شبو المنظمة لجمع 
البيانات من العينة. وأظيرت النتائج أن التدريب أدى إلى زيادة مستويات التطوير الميني 

ض لأعضاء ىيئة التدريس والمعممين بشكل كبير. كما كشفت آراء المشاركين تطور المفتر 
 مياراتيم في تطوير المواد الرقمية، واستخدام التكنولوجيا.

تنمية ميارات  لىإ (Dweshera et al., 2021وكذلك ىدفت دراسة دويشيرا وآخرون  )
عميمية رقمية. وتم تصميم البحث معممي المدارس الابتدائية عمى الابتكار في إنشاء وسائط ت

معمم من مناطق ومدن مختمفة في  000وفق البحث الاجرائي، وتكونت عينة الدراسة من 
اندونيسيا، وتم جمع البيانات اثناء التجربة من خلال أداة الاستبانة التي تحتوي عمى اسئمة 

يقات تعميمية رقمية قائمة مفتوحة واسئمة مغمقة. وأظيرت النتائج أن المعمم قادر عمى إنشاء تطب
عمى الوسائط، مما يدل عمى أنيم قادرون عمى تنمية وتطوير مياراتيم الرقمية في التعميم. كذلك 
أظيرت النتائج أن التدريب والتوجيو المنظم يمكن أن ينمي ميارات وابتكارات معممي المدارس 

 الابتدائية في إنشاء وسائط التعمم الرقمية.
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 :توصيات البحث
 مين ميارات تصميم المنتجات الرقمية لدى المتعممين بكافة المراحل الدراسية.تض -
توعية المعممين بأىمية تفعيل استخدام المنتجات الرقمية في التعميم في مختمف المقررات  -

 والمراحل الدراسية.
 اجراء المزيد من الدراسات العربية حول ميارات تصميم المنتجات الرقمية لدى المتعممين. -
جراء المزيد من المراجعات المنيجية حول تنمية ميارات تصميم المنتجات الرقمية لمختمف ا -

 المراحل الدراسية.
 تدريب وتييئة المعممين عمى تدريس ميارات تصميم المنتجات الرقمية لممتعممين. -
 تقديم برامج تدريبية مخصصة ومفتوحة لممتعممين بكافة الفئات والمراحل الدراسية. -
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