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 الملخص: 

درة يتشابك الذكاء الصناعي والإبداع بشكل متزايد في مجال الفن. فتحت التقنيات الجديدة آفاقًا للتعبير الفني. أصبحت الأدوات الرقمية قا

 على إنشاء أعمال فنية مبتكرة. 

ة تطرح هذه التطورات تحديات حول طبيعة الفن والإبداع. تغير الجماليات الرقمية فهمنا لماهية الفن. تثير أسئلة حول أصالة الإبداع وقيم

 العمل الفني.

ية يؤكد التفاعل بين الذكاء الصناعي والإبداع على أهمية فهم العلاقة بينهما. ستتطور قدرات الذكاء الصناعي وتؤثر على الصناعات الإبداع

 مستقبلاً. 

سيحتاج الفنانون والمصممون إلى إيجاد توازن بين الرؤية البشرية والإمكانات التقنية. سيساهم هذا في تشكيل معنى الإبداع في العصر 

 الرقمي. 

إمكانيات وفوائد الذكاء الاصطناعي في التصور ثلاثي الأبعاد. يساعد الذكاء الاصطناعي على تسريع عملية  البحث استكشفناهذا في 

التصور ثلاثي الأبعاد وتحسين جودة الصورة ومستوى التفاصيل وأتمتة المهام وتعزيز الإبداع. على الرغم من بعض التحديات والمخاوف 

 الأخلاقية، ليس هناك شك في أن الذكاء الاصطناعي سيشكل بشكل كبير مستقبل التصور ثلاثي الأبعاد.

 الدالة: الكلمات 

 الذكاء الاصطناعي، ثلاثي الابعاد ، الهولوجرام. 

منذ أن تخيلها الكاتب الروائي الكبير “جول تقنية الهولوجرام   المقدمة:

، أصبحت تقنية الهولوجرام حلماً من أحلام  1893فيرن” عام 

https://majs.journals.ekb.eg/
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الخيال العلمي تم تخيله في العديد من الأعمال الفنية مثل أحد 

عاماً، ولكن كما كان  40أجزاء سلسلة حرب الكواكب منذ قرابة 

السفر إلى القمر والفضاء، كانت أيضاً الطائرات وحتى الساعات 

الذكية وغيرها أحلاماً من الخيال العلمي يوماً ما قبل أن تصبح 

حقيقة ملموسة نلمسها يومياً، أصبحت أيضاً تقنية الهولوجرام  

 .حقيقة يبدأ اكتشافها بمجرد النظر إلى محافظنا الشخصية

إذا قمت الآن بإخراج محفظتك من جيبك ونظرت إلى بطاقة 

الهوية أو البطاقات الائتمانية، ستكتشف أن تقنية الهولوجرام  

أقرب إليك مما كنت تتصور، فكافة هذه البطاقات وغيرها  

تتضممن شكلاً من الأشكال الأساسية من الهولوجرام والمعروف 

باسم الهولوجرام الانتقالي والذي يعمل على عكس الإضاءة 

خلاله ليقوم بتغيير الصورة طبقاً لتغيير اتجاه الإضاءة واتجاه  

 رؤية الشخص 

تمتد تقنية الهولوجرام من هذذذه الاسذذتخدامات الأساسذذية المنتشذذرة 

إلى استخدامات وتطبيقات أكثر تعقيداً، لتتمكن مذذن اقتحذذام العديذذد 

من المجالات المختلفة والمتباينة، فلقد أصذذبح مذذن الممكذذن رؤيذذة 

هذه التقنيات فذذي التطبيقذذات العسذذكرية والطبيذذة والعلميذذة وأيضذذاً 

الترفيهية، ومن خذذلال مذذاذكر سنسذذتعرو أهذذم وأبذذرز تطبيقذذات 

تقنية الهولوجرام مع إلقاء نظرة سريعة على مستقبل هذه التقنيذذة، 

ولكن بداية دعونا نلقي نظرة أوليذذة علذذى تاريخهذذا وكيفيذذة عملهذذا 

وخاصة مع ظهور مسذذطلح الذذذكاء الاصذذطناعي والقذذاء الضذذوء 

 (1) عل اهم التطورات التي احدثها من خلال تقنية الهولوجرام .

 نشأته:

نتيجة التعاون بين  1962بدأ تطوير تقنية الهولوجرام عام   

“يوري دينيسوك”  من الاتحاد السوفيتي روسيا الحديثة وهو  

مهندس واحد رواد الروبوتات ، وهو معروف بابتكاراته في 

الروبوتات والذكاء الاصطناعي ،وساهم في العديد من التقنيات  

المتقدمة في هذا المجال ، وبين عالمين من جامعة  "ميشيغن 

الأمريكية" هما “إيميت ليث” و”جوريس أوباتنيكس”، وقد تمكن  

العلماء الثلاثة من تطوير تقنية ليزرية يمكنها تسجيل الأشياء  

بأبعاد ثلاثية، وعلى الرغم من أن الناتج لم تكن مثالية إلا أنه كان 

 
  

http://www.samma3a.com/tech/ar/author/khaledassem.
(1) 

قات  البداية الأساسية والنواة التي تم تطويرها للوصول إلى التطبي

 .الحديثة المتطورة لهذه التقنية

كما ذكرعاليه ، فإن تطبيقات الهولوجرام أقرب إلينا مما كنا   

نتصور، ولكن هذا التطبيق الأمني والمتمثل في استخدام التقنية 

في حماية وثائقنا الهامة، لا يعد بالتأكيد أبرز تطبيقات هذه التقنية  

حيث لا يعمل سوى على إنتاج انعكاسات تعمل على تغيير الشكل 

 أو الإضاءة عند إمالتها أو النظر إليها من زوايا مختلفة . 

التطبيقات الأكثر إثارة هي ذات التطبيقذذات الكبذذرى والتذذي تعتمذذد 

على أشذذعة الليذذزر وانعكاسذذاتها سذذواء فذذي الغذذرف المظلمذذة مذذع 

الاستخدام المحكم للإضاءة، وتعتمد هذه التطبيقات على سذذطحين 

بعديين أساسيين يعملان على تكوين صورة ثلاثيذذة الأبعذذاد دقيقذذة 

وقريبة من الواقع دون الحاجة لارتداء نظارات خاصة مثذذل تلذذك 

 .(2) السينمائية ثلاثية الأبعادالتي نرتديها عند مشاهدتنا للأفلام 

 :مشكلة البحث

 ما مدى مساهمة الذكاء الاصطناعي في تطور تقنية الهولوجرام 

 البحث:أهداف 

الذذذكاء الاصذذطناعي ومذذدى تذذأثيره القذذاء الضذذوء علذذى  -1

 الاخرى .على التقنيات 

العوامذذذل المذذذؤثرة علذذذى تقنيذذذة  القذذذاء الضذذذوء علذذذى -2

 .الهولوجرام

 أهمية البحث: 

الرقمية   التقنيات  المؤثرة في  العوامل  الى حصر  الباحث  يتطرق 

 . بعضها على البعض الاخر وأثرالمعاصرة 

 فرضية البحث: 

للذكاء الاصطناعي دور في تطوير تقنية يفترو الباحث ان   -1

 .  الهولوجرام 

للذكاء الاصطناعي دور فذذي خلذذق افذذاق يفترو الباحث ان   -2

 جديدة في العملية الابداعية 

 حدود البحث: 

 
  

https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&t

bm=isch&source=univ&fir=X  (2)   
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بعض دول العالم على سبيل المثال لا حدود مكانية:  •

 .  الحصر 

 . نهاية القرن العشرين وحتى الان حدود زمانية :  •

 مسلمات البحث : 

يوجذذد تطذذور سذذريع فذذي التقنيذذات الحديثذذة نظذذرا لتطذذور  -1

 .  المجالات الالكترونية  

  الفن التشكيلي يتأثر بمستحدثات التقنيات كوسيلة للتنفيذ .   -2

 تعريف الهولوجرام  

تقنية الهولوجرام هي تقنية متقدمة تتيح عرو صور ثلاثية  

الابعاد في الفضاء باستخدام تقنيات الليزر والضوء والهولوجرام  

هو صورة ثلاثية الابعاد تعرو في الفضاء وتظهر كصورة  

 ثلاثية الابعاد . 

عمل تقنية الهولوجرام تكيف   

لتسجيل الهولوجرام يتم تصوير العنصر المراد تصويره سواء  

كان شخصاً أو أي شيء آخر في بيئة نقية من خلال أشعة 

الليزر، ثم بعد ذلك إضافة البيانات التي تم تسجيلها إلى وسيط  

تسجيل يعمل على توضيح الصورة وتنقيتها، أكثر لهذه التقنية 

عند التصوير يتم فصل أشعة الليزر إلى اثنين يتم إعادة توجيههما  

من خلال المرايا، الأشعة الأولى يتم إسقاطها مباشرة على 

العنصر المراد تصويره ليتم تسجيل كم الإضاءة المنعكس من  

على هذا العنصر على وسيط التسجيل، أما الأشعة الثانية فيتم  

توجيهها إلى وسيط التخزين نفسه، ومن خلال الوسيط يتم تقاطع  

لتقوم بطباعة وتسجيل الصورة ثلاثية الأبعاد على  هذه الأشعة

(1. انظر صورة رقم ) الوسيط ليتم استخدامها فيما بعد  

 

 ( توضح  العنصر بعد تصويره بتقنية1صورة رقم ) 

 الهولو جرام 

النوع الآخر من أنواع الهولوجرام هو ثلاثي الأبعاد المخصص 

لتقنية الواقع المعزز، وتعمل هذه التقنية على إظهار عناصر  

كذلك من خلال النظر إليها ليست موجودة بالفعل ولكنها تبدو 

عبر وسيط مثل النظارات المخصصة لذلك أو شاشات الهواتف  

 الذكية، ويمكن اختبار هذه التقنية من خلال نظارات

HoloLens من مايكروسوفت أو من خلال تطبيقات .  ARKit 

بجوجل الخاصة  ARCore الخاصة بآبل وتطبيقات  

 

الابعاد بعد تصويره بتقنية ( توضح العنصر ثلاثي 2صورة رقم ) 

 الهولو جرام 

 انواع الهولوجرام  : 

الهولوجرام الثابت : وهو هولوجرام  ثابت يعرو في   – 1

  الفضاء .

الهولوجرام المتحرك : وهو هولوجرام متحرك يعرو في  – 2

 الفضاء .

الهولوجرام التفاعلي : وهو هولوجرام تفاعلي يسمح  – 3

 للمستخدم بالتفاعل مع الصورة 

تقنية الهولوجرام المتطورة لتطبيقات انواع ال  

 استخدام البلازما الهوائي 

رؤية  وسيط  على  نعتمد  أن  علينا  الهولوجرام  رؤية  من  لنتمكن 

من  لنتمكن  مائياً  وسيطاً  أو  دخاناً  أو  زجاجاً  كان  سواء  معين 

الرؤية من خلال انعكاس الإضاءة من على هذا الوسيط، ولكن ما  

سيقلب هذه القاعدة رأساً على   Aerial Burton شركةقامت به  

من  الشركة  تمكنت  حيث  للتقنية  ثوري  تطوير  خلال  من  عقب 

بلازما  إلى  وتحويله  الهواء  تأيين  يمكنها  ليزرية  تقنية  تطوير 

دون   الهواء  في  الأبعاد  ثلاثية  الصورة  يمكن من خلالها عرو 

 الحاجة لوسيط آخر 

https://www.samma3a.com/tech/ar/wp-content/uploads/sites/3/2019/08/hologram.jpg
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 ( توضح تقنية البلازما الهوائية3صورة رقم ) 

 Digital Resurrection تطبيقات 

يعتبر هذا التطبيق من تطبيقات الهولوجرام الأكثر إبهاراً والأكثر  

شيوعاً على المستوى الترفيهي وقد شاهدناه في عدة لحظات  

استثنائية أبرزها ظهور المغنيين الراحلين توباك ومايكل  

مؤخراً في حفل أم كلثوم الذي أقيم في  جاكسون، وشاهدناها 

 السعودية

MDH Hologram تمتلك شركة   

السبق في تطوير هذه التقنية وتحسينها وجعلها أكثر واقعية 

واستخدامها فيما بعد في الاستخدامات الترفيهية التي تمثلت في 

حفلات موسيقية عديدة، وتعتمد هذه التقنية على تقنية التقاط  

حركة متطورة عالية الجودة مع استخدام التصميمات ثلاثية  

الأبعاد عبر الحاسوب لتصميم الشخص كلياً ثم عرضه من خلال  

 زجاج رفيع للغاية وعالي الشفافية .

 

 Digital Resurrection( توضح تطبيق 4صورة رقم ) 

 الهولوجرام بواسطة الإضاءة متعددة الألوان 

 RGB تعتمد هذه التقنية على استخدام المراوح المدمجة لإضاءة

متعددة الألوان عالية الجودة يمكنها تغيير ألوانها في أجزاء من 

الثانية، ومع حركة هذه المراوح بالسرعات الصحيحة يمكنها أن  

تقوم بإنشاء صور ثلاثية الأبعاد عالية الجودة. هذا هو أساس هذه  

 Theالتقنية التي تم تطويرها من خلال جاهز يسمى 

Hypervsn  القادر على إنتاج صور ثلاثية الأبعاد عالية الجودة

3بطول يصل إلى أمتار  

 

 ( الهولوجرام بواسطة الإضاءة متعددة الألوان5صورة رقم )  

 تقنية مجال الإضاءة 

أن   اعتمدت   يمكن  دائري  زجاج  على  السابق  في  التقنية  هذه 

يعرو صوراً ثلاثية الأبعاد بالنظر إليه من اتجاه محدد، وكباقي 

الاستفادة منالتطبيقات   التقنية مع  والتي مكنت        تطورت هذه 

  ) ون  )الهولوبلاير  مثل  جهاز  تطوير  من     LCD  المطورين 

HoloPlayer One)   إرسال على  لمشهد    32والقادر  رؤية 

ما   ينتج  ما  وهو  متزامن،  وقت  في  محددة  اتجاهات  وفي  محدد 

إمكانية   على  الجهاز  هذا  ويعمل  الإضاءة”  “مجال  باسم  يعرف 

  التفاعل مع العناصر التي ينتجها بشكل قريب من الواقع للغاية .

 (6انظر صورة رقم )

 

 ( توضح تقنية مجال الإضاءة 6صورة رقم ) 

 

 هولوجرام الطاولات الرقمية 

أفلام سلسلة  شاهدت  قد  كنت   Iron Man أو Avengers إن 

“توني  بها  يستعين  التي  الرقمية  الطاولة  لاحظت  قد  فبالتأكيد 

في  طائرة  وأيقونات  وصوراً  أزراراً  تتضمن  والتي  ستارك” 

الهواء، ربما يكون هذا التطبيق بهذه الصورة خيالياً بعض الشيء 



 الذكاء الاصطناعي ومدى الاستف ادة منه في تشكيل مجسمات ثلاثية الابعاد   :  محسن سليم

406 
 

من  فريق  تمكن  أن  بعد  الخيال  هذا  تحقيق  من  اقتربنا  قد  ولكننا 

كوريا الجنوبية من اتخاذ خطوة هامة في سبيل تحقيقه من خلال  

العالم يمكن رؤيته بزاوية   درجة    360إنشاء أول هولوجرام في 

بشكل متزامن من خلال استخدام مجموعة من أشعة الليزر عالية  

عالية   بسرعة  تدور  بمرايا  الاستعانة  مع  الألوان  متعددة  القوة 

للغاية، وقد تمكن هذا الفريق من بناء هذه التقنية على طاولة في 

حقيقة  إلى  حلم  من  ستارك  توني  طاولة  تحويل  لإمكانية  إشارة 

 .(7انظر صورة رقم )

 

 ( توضح هولوجرام الطاولات الرقمية 7صورة رقم ) 

هناك العديذذد مذذن تطبيقذذات تقنيذذة الهولذذوجرام الأخذذرى التذذي يذذتم 

تطويرهذذا مذذن خذذلال عشذذرات الفذذرق البحثيذذة والابتكاريذذة حذذول 

على أن مسذذتقبل هذذذه التقنيذذة لا يذذزال يحمذذل العالم، وهو ما يدلل  

الكثير من التطوير والكثير من المفاجآت، ناهيذذك عذذن التطبيقذذات 

العملية لهذه التقنية التي تتراوح بذذين الترفيذذه وبذذين الاسذذتخدامات 

العلمية والفلكية والطبية والعسكرية أيضاً، ومن هنا يتضح لنذذا أن 

تقنية الهولوجرام قذذد تسذذاهم وبشذذكل كبيذذر فذذي تطذذوير الحضذذارة 

 (3) البشرية وتغيير كيفية تعاملنا مع العالم من حولنا

 

 

 

 نماذج من الاعمال بتقنية الهولوجرام

 
  

https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&t

bm=isch&source=univ&fir=X (2) 

 

 

 ( يوضح نموذج ثلاثية الابعاد بتقنية الهولوجرام 1شكل رقم )

 

 ( يوضح نماذج ثلاثية الابعاد بتقنية الهولوجرام 2شكل رقم )

 

 ثلاثية الابعاد بتقنية الهولوجرام ( يوضح نماذج 3شكل رقم )

 

 ( يوضح نموذج ثلاثي الابعاد بتقنية الهولوجرام 4شكل رقم )

 

 

https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=Xg6prvSzCCEKMM%252CdCfPdPyW3CSa4M%252C_%253BHy1JfIYaEEzBBM%252CLONMNBub8buL9M%252C_%253B0kXsCmGrAXdfkM%252Ct31fJqKx8fK6GM%252C_%253BTBo14F2CeeFcmM%252CQLFNttezE67IGM%252C_%253BkK8VGDFCOgSP8M%252C00A1VvRXkJGD0M%252C_%253B9BcnEiPWyIs5WM%252CH5559wd6K9tLyM%252C_%253B0eo8_OuQ4z7kuM%252CtzKRmaJkJdegGM%252C_%253Bwvwo3xe6Hi3itM%252CA32eE1dkCSzCJM%252C_&usg=AI4_-kS2ZtGPTHnmgYpnmG9IjNbs3UEv4w&sa=X&ved=2ahUKEwiQi629lNf-AhVVUKQEHWQICL0Q7Al6BAgREFE&biw=1280&bih=644&dpr=1
https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=Xg6prvSzCCEKMM%252CdCfPdPyW3CSa4M%252C_%253BHy1JfIYaEEzBBM%252CLONMNBub8buL9M%252C_%253B0kXsCmGrAXdfkM%252Ct31fJqKx8fK6GM%252C_%253BTBo14F2CeeFcmM%252CQLFNttezE67IGM%252C_%253BkK8VGDFCOgSP8M%252C00A1VvRXkJGD0M%252C_%253B9BcnEiPWyIs5WM%252CH5559wd6K9tLyM%252C_%253B0eo8_OuQ4z7kuM%252CtzKRmaJkJdegGM%252C_%253Bwvwo3xe6Hi3itM%252CA32eE1dkCSzCJM%252C_&usg=AI4_-kS2ZtGPTHnmgYpnmG9IjNbs3UEv4w&sa=X&ved=2ahUKEwiQi629lNf-AhVVUKQEHWQICL0Q7Al6BAgREFE&biw=1280&bih=644&dpr=1
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 ( AI)  الذكاء الاصطناعي

تعريفه : هو مجال علوم الكمبيوتر الذي يركز على انشاء انظمة 

 ذكية يمكنها اداء المهام التي تتطلب عادة ذكاء بشريا  

 انواعه : او مجالاته  

يمكن للأنظمة التعلم من البيانات وتحسين  التعلم الالي : – 1

 ادائها مع الوقت .

يمكن للانظمة فهم اللغة    المعالجة اللغوية الطبيعية : – 2

 البشرية وتوليد نصوص مكتوبة او منطوقة . 

يمكن للأنظمة تحليل الصور   الرؤية الحاسوبية : – 3

 والفيدوهات وتفسيرها . 

يمكن للأنظمة اتخاذ قرارات بناء على الاستدلال والتفكير :  – 4

 البيانت والمعلومات المتاحة . 

 تطبيقات الذكاء الاصطناعي :  

يمكن للروبوتات اداء مهام متكررة او خطرة   الروبوتات : – 1

 بدلا من البشر . 

الطبي يمكن للأنظمة الذكية مساعدة الاطباء   التشخيص : – 2

 في تشخيص الامراو . 

يمكن لانظمة التوصية تقديم توصيات   التوصيات : -  3

 مخصصة بناء على تفضيلات المستخدم . 

 ترجمة النصوص والكلام من لغة لأخرى .  الترجمة الالية : – 4

 مميزات الذكاء الاصطناعي :

يمكن لانظمة الذكاء الاصطناعي اداء   زيادة الكفاءة : – 1

 المهام بسرعة ودقة أكبر من البشر . 

يمكن لانظمة الذكاء الاصطناعي تقليل    تحسين الدقة : – 2

 الاخطاء البشرية ز 

يمكن لانظمة الذكاء الاصطناعي اداء المهام   توفير الوقت : – 3

 المتكررة بسرعة ، مما يحرر الوقت للمهام الاكثر تعقيدا ز  

 عيوب الذكاء الاصطناعي :  

يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي جمع  الخصوصية والأمان:. 1

وتحليل كميات كبيرة من البيانات الشخصية، مما يثير مخاوف  

 بشأن الخصوصية والأمان. 

يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي أن تكون  التحيز والتمييز:. 2

متحيزة إذا كانت مدربة على بيانات متحيزة، مما قد يؤدي إلى 

 نتائج غير عادلة. 

يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي أن تؤدي    فقدان الوظائف:. 3

إلى فقدان الوظائف في بعض القطاعات، خاصة تلك التي تتطلب 

 مهام متكررة. 

تعتمد أنظمة الذكاء الاصطناعي على    الاعتماد على البيانات:. 4

البيانات لتعلم وتحسين أدائها، مما قد يؤدي إلى نتائج غير دقيقة  

 إذا كانت البيانات غير كافية أو غير دقيقة.

الذكاء الاصطناعي أن تكون مكلفة في يمكن لأنظمة التكلفة:  .5

 التطوير والتنفيذ، خاصة بالنسبة للشركات الصغيرة والمتوسطة. 

تثير أنظمة الذكاء الاصطناعي مخاوف القيود الأخلاقية:  . 6

 أخلاقية، مثل استخدامها في التطبيقات العسكرية أو في المراقبة. 

يمكن لأنظمة الذكاء الاصطناعي أن تكون  صعوبة الفهم:. 7

صعبة الفهم والشرح، مما قد يؤدي إلى صعوبة في تحديد  

 الأخطاء أو التحيزات. 

 الحلول والتحديات المستقبلية :  

يجب تطوير معايير أخلاقية واضحة    تطوير معايير أخلاقية:. 1

 لاستخدام الذكاء الاصطناعي.

يجب تحسين شفافية أنظمة الذكاء  تحسين الشفافية:. 2

 الاصطناعي لتمكين المستخدمين من فهم كيفية عملها. 

يجب تطوير تقنيات أمان قوية لحماية    تطوير تقنيات أمان:. 3

 البيانات الشخصية والأنظمة من الهجمات السيبرانية.

يجب توفير التدريب والتعليم اللازمين التدريب والتعليم:  . 4

للعاملين في مجال الذكاء الاصطناعي لضمان استخدامها بشكل  

 فعال ومسؤول. 
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      أساسيات الذكاء الاصطناعي في التصور ثلاثي الأبعاد

 النمذجة ثلاثية الأبعاد والتركيب المدعومة بالذكاء الاصطناعي: 

يمكن للذكاء الاصطناعي المساعدة في إنشاء النماذج ثلاثية  

الأبعاد وتحسينها بالإضافة إلى التركيب التلقائي، مما يسرع  

العملية ويحسن النتائج. على سبيل المثال، يتيح تصور المنتج  

ثلاثي الأبعاد عرضًا دقيقًا للمنتجات في بيئات وظروف إضاءة  

 ،( 5،6مختلفة. انظرشكل )

 

 ( يوضح نموذج ثلاثي الابعاد بتقنية الهولوجرام 5شكل رقم )

 

 ( يوضح نماذج ثلاثية الابعاد بتقنية الهولوجرام 6شكل رقم )

 تطبيق الذكاء الاصطناعي في التصور المعماري والمنتج:  

يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي في التصور المعماري لإنشاء  

تمثيلات واقعية للمباني والديكورات الداخلية. على سبيل المثال،  

يمكن للجولات الافتراضية وخطط الطوابق ثلاثية الأبعاد أن 

تمنح العملاء أو المستثمرين المحتملين فهمًا أفضل للمشروع. 

وبالمثل، يمكن أن يساعد تصور المنتج في إنشاء تمثيلات ثلاثية 

الأبعاد واقعية للمنتجات التي يمكن استخدامها في مواد التسويق 

 (9،8انظر صورة رقم ) والمبيعات.

 

 تطبيق الذكاء الاصطناعي في التصور المعماري ( 8صورة رقم ) 

 

 تطبيق الذكاء الاصطناعي في التصور المعماري ( 9صورة رقم ) 

الذكاء   يلعب  والألعاب:  الأفلام  صناعة  في  الاصطناعي  الذكاء 

الاصطناعي دورًا متزايداً في إنشاء شخصيات وبيئات وتأثيرات 

المثال،  سبيل  على  الفيديو.  وألعاب  الأفلام  في  واقعية  خاصة 

يمكن للذكاء الاصطناعي المساعدة في تحسين الرسوم المتحركة  

إن  الأبعاد.  ثلاثية  بيئات  إنشاء  عملية  تسريع  أو  للشخصيات 

شبكات   مثل  الاصطناعي  الذكاء  تقنيات  يمكّن    GANاستخدام 

مثيرة   مشاهد  إنشاء  من  الألعاب  ومطوري  الأفلام  صانعي 

 للإعجاب وواقعية تجذب الجماهير

 

 ( يوضح نماذج ثلاثية الابعاد بتقنية الهولوجرام 10صورة رقم ) 

 

 بالذكاء الاصطناعي مستقبل التصور ثلاثي الأبعاد  
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الابتكارات والاتجاهات في التصور ثلاثي الأبعاد المدعوم 

بالذكاء الاصطناعي: من المتوقع أن يستمر الذكاء الاصطناعي 

في دفع الابتكارات والتقدم في التصور ثلاثي الأبعاد. أحد الأمثلة  

على ذلك هو استخدام الواقع الافتراضي جنبًا إلى جنب مع الذكاء 

 الاصطناعي لتوفير المزيد من التجارب الغامرة.

الآثار المترتبة على الصناعة ودور المصممين والفنانين: سيغير  

الذكاء الاصطناعي طريقة عمل المصممين والفنانين، مما يسمح 

لهم بالتركيز على الجوانب الأكثر إبداعًا في عملهم، بينما سيهتم  

المتكررة والمستهلكة للوقت. سيؤدي  الذكاء الاصطناعي بالمهام 

 ذلك إلى مزيد من التعاون بين البشر والآلات. 

التطبيقات والفرص المحتملة للمحترفين والشركات: أصبحت 

تقنيات التصور ثلاثي الأبعاد المدعومة بالذكاء الاصطناعي ذات 

أهمية متزايدة في مجموعة واسعة من الصناعات، بما في ذلك 

الهندسة المعمارية وتطوير المنتجات والأفلام والألعاب  

والتسويق وغير ذلك. يوفر هذا للمهنيين والشركات فرصًا 

وفرصًا جديدة للبقاء في المنافسة ونقل مشاريعهم إلى المستوى 

 التالي. 

https://www.rhinerender.de/ar/post/the-role-of-

artificial-intelligence-in-3d-visualization 

https://www.facebook.com/Fantazyabt/videos/%

D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9

- 

 كيف يتم استخدام الذكاء الصناعي في العالم الإبداعي

يغير الذكاء الصناعي طريقة تفكيرنا وإنتاجنا للمحتوى الإبداعي. 

والإبداع. نشهد تحولات كبيرة في إنه يحدث ثورة في عالم الفن 

 أساليب إنشاء المحتوى وتحسين العمليات الإبداعية.

يساهم الذكاء الصناعي في الأتمتة والكفاءة في الإبداع. تحلل 

خوارزمياته المتطورة البيانات الضخمة وتنتج محتوى إبداعيًا 

مخصصًا. هذا يسرع عملية الإنتاج ويزيد الكفاءة في مجالات  

 التصميم والموسيقى والأفلام. 

يساهم الذكاء الصناعي أيضًا في التحول الرقمي للفن. يمكنه 

توليد أشكال فنية جديدة وفريدة. هذا يوسع آفاق الإبداع الفني 

 (11ويؤدي لظهور أساليب فنية مبتكرة. انظر صورة رقم )

 

كيف يتم استخدام الذكاء الصناعي في العالم  تبين  (11صورة رقم ) 

 الإبداعي 

لكن هذه التطورات لا تخلو من التحديات. هناك مخاوف حول  

تأثير استخدامات الذكاء الصناعي في الصناعة الإبداعية. يجب  

معالجة هذه المخاوف بحكمة وشفافية للاستفادة القصوى من  

 الذكاء الصناعي. 

ما هي عملية التصميم الإبداعي وكيف تؤثر الذكاء الصناعي  

 عليها

عملية التصميم الإبداعي هي أساس الفن والإبداع. إنها تمكن 

الفنانين من التعبير عن رؤاهم وطرح أفكارهم الابتكارية. تشمل  

 هذه العملية مراحل متعددة، من البحث إلى التنفيذ والتقييم. 

يلعب الذكاء الصناعي دورًا متزايداً في تحسين هذه العملية. فهو 

 يساعد في توسيع آفاق الإبداع الفني بشكل كبير. 

 دور الذكاء الصناعي في الإبداع الفني

يستخدم الفنانون والمصممون تقنيات الذكاء الصناعي في مراحل  

التصميم المختلفة. فأنظمة التعلم الآلي تساعد في البحث  

 واكتشاف الاتجاهات الفنية الجديدة.

يساهم الذكاء الصناعي في توليد أفكار جديدة من خلال محاكاة  

الإبداع البشري. كما تساعد أدوات الحوسبة التخيلية على تسريع 

  الإنتاج وتحسين الجودة.

لا يحل الذكاء الصناعي محل المهارات الإبداعية البشرية. بل 

 يعمل كأداة قوية تساعد الفنانين على تجاوز القيود التقليدية.

https://www.facebook.com/Fantazyabt/videos/%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%85-%D8%B1%D8%A7%D8%A6%D8%B9%D8%A9-%D9%88%D9%84%D9%83%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AD%D9%8A%D9%86-%D8%AA%D9%85%D8%AA%D8%B2%D8%AC-%D9%85%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A-%D9%81%D8%A5%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AA%D8%B5%D8%A8%D8%AD-%D9%85%D8%B0%D9%87%D9%84%D8%A9%D8%A8%D8%AD%D9%8A%D8%AB/1738827466290565/?locale=ar_AR
https://www.facebook.com/Fantazyabt/videos/%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%85-%D8%B1%D8%A7%D8%A6%D8%B9%D8%A9-%D9%88%D9%84%D9%83%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AD%D9%8A%D9%86-%D8%AA%D9%85%D8%AA%D8%B2%D8%AC-%D9%85%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A-%D9%81%D8%A5%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AA%D8%B5%D8%A8%D8%AD-%D9%85%D8%B0%D9%87%D9%84%D8%A9%D8%A8%D8%AD%D9%8A%D8%AB/1738827466290565/?locale=ar_AR
https://www.facebook.com/Fantazyabt/videos/%D8%AA%D9%82%D9%86%D9%8A%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%87%D9%88%D9%84%D9%88%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%85-%D8%B1%D8%A7%D8%A6%D8%B9%D8%A9-%D9%88%D9%84%D9%83%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AD%D9%8A%D9%86-%D8%AA%D9%85%D8%AA%D8%B2%D8%AC-%D9%85%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D8%A7%D8%A1-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B5%D8%B7%D9%86%D8%A7%D8%B9%D9%8A-%D9%81%D8%A5%D9%86%D9%87%D8%A7-%D8%AA%D8%B5%D8%A8%D8%AD-%D9%85%D8%B0%D9%87%D9%84%D8%A9%D8%A8%D8%AD%D9%8A%D8%AB/1738827466290565/?locale=ar_AR
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تطور تقنيات الذكاء الصناعي يحدث تحولات جذرية في الفن. 

أصبح من الممكن إنشاء أعمال فنية فريدة ومعقدة بشكل غير  

 (12مسبوق. انظر صورة رقم )

 

 تبين دور الذكاء الصناعي في الإبداع الفني( 12صورة رقم ) 

 

يفتح هذا التطور آفاقًا جديدة للفنانين للتعبير عن رؤاهم. فهو 

 يمكنهم من إنتاج أعمال أكثر تطورًا وتأثيرًا. 

الذكاء الصناعي   الذكاء الصناعي على طبيعة الفنتأثير 

يؤثر بشكل كبير على عالم الفن والإبداع. ظهور الجماليات  

الرقمية غيّر فهمنا للفن وطرق تقييمه. هذا التطور فتح آفاقًا  

 (4) جديدة للإبداع الفني.

 

 تأثير الذكاء الصناعي على طبيعة الفن( 13صورة رقم ) 

 

 

 

 
https://ar.adcreative.ai/post/how-ai-is-revolutionizing-the-creative-

process-design (1 ) 

 

 الجماليات الرقمية وتغيير مفاهيم الفن 

الفن الرقمي المولد بالذكاء الصناعي يعيد تشكيل حدود الإبداع 

الفني. إنه يتحدى مفاهيمنا عن “الفن الحقيقي” بإنشاء أعمال 

 معقدة ودقيقة. 

 سهولة إنتاج وتوزيع الفن الرقمي فتحت الباب 

 لأشكال فنية جديدة. هذا أدى إلى إعادة تعريف مفاهيم   

 (13“الأصالة” و”الإبداع” في الفن. انظر صورة رقم )

هناك مخاوف حول تأثير الذكاء الصناعي على القيم الجمالية  

التقليدية للفن. قد يؤدي الاعتماد على التقنيات الرقمية إلى فقدان  

 بعض الخصائص الإنسانية في الأعمال الفنية.

يجب على المجتمع الفني التعامل بحذر مع هذه التغييرات 

الجذرية. الهدف هو الحفاظ على قيم الفن وأصالته في ظل  

 التطور التكنولوجي. 

تأثير الذكاء الصناعي على الفن قضية معقدة تحتاج لمزيد من  

النقاش. إنه يفتح آفاقًا جديدة للإبداع، لكنه يثير أسئلة حول 

 مفاهيمنا التقليدية للفن.

 الذكاء الصناعي وإمكانياته في الصناعة الإبداعية

يلعب الذكاء الصناعي دورًا مهمًا في تعزيز الصناعات 

الإبداعية. تتبنى الشركات والفنانون تطبيقات جديدة في مجالات  

التصميم والإنتاج الإبداعي. هذه التقنيات تساهم في زيادة الكفاءة  

 والإنتاجية.

إمكانيات الذكاء الصناعي في الصناعات الإبداعية واسعة  

ومتنوعة. يمكن للمصممين والفنانين إنشاء محتوى إبداعي جديد 

بكفاءة أكبر. يتم ذلك باستخدام تقنيات التعلم الآلي والذكاء 

 الاصطناعي.

تصميم الجرافيك والوسائط المتعددة ،إنشاء مناظر طبيعية 

 الأبعاد ورسومات ثلاثية 

 تحرير الصور والفيديو ، توليد المحتوى الكتابي والموسيقي 
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يمكن للذكاء الصناعي تحسين عمليات الإنتاج الإبداعي بطرق  

متعددة. يساعد في التنبؤ بالطلب وتحليل البيانات وتخطيط  

 الموارد. هذا يؤدي إلى تقليل التكاليف وزيادة الإنتاجية.

دمج الذكاء الصناعي في الصناعات الإبداعية يفتح آفاقًا جديدة. 

يمكن للمصممين والفنانين الاستفادة من هذه التقنيات لتحسين 

  أدائهم. هذا يساعدهم على تقديم تجارب إبداعية متميزة للجمهور.

(5) 

   إبداع الآلة..والتعاطف مع فنون الذكاء الاصطناعي

عندما نتحدث عن الإبداع فأول ما يخطر بالذهن هو الفنون، فهي 

عنوان الحضارة ومظهرها، ولم يشارك الإنسان فيها أحد من  

المخلوقات على هذا الكوكب، فهي سمة بشرية خالصة، ودليل 

قاطع على أن هناك بشرياً قد مر من هذا المكان، يشمل ذلك  

الرسم والتصوير والموسيقى والآداب، وإذا استطاع الذكاء 

الاصطناعي إتقان هذه النوعية من الفنون، فهل يعني هذا أن  

الذكاء الاصطناعي أصبح بشرياً إلى حد كبير، وأنه ولأول مرة  

سوف تكون لدينا حضارة جديدة ليست من صنع الإنسان وحده. 

   أم سوف نعتبرها تقليداً لما تعلمته الخوارزميات من فنون؟

  التفوق الإبداعي:

ليس هناك شك أن الذكاء الاصطناعي أصبح هو الفرشاة التي  

ترسم والإزميل الذي ينحت والقِيثاَرَة التي تطُرب والطبل الذي  

يدمدم والوتر الذي يطنطن، بل إن الأمر تعدى ذلك فأصبح هو 

الممثل الذي يقوم بمشاهد البطولة عبر القفز من أعلى المبنى 

المحترق لإنقاذ البطلة كما في أفلام السينما، من دون أن يكون 

لهذا الشخص وجود من الأساس، فهو مجرد رسوم تخيلها  

 وحركها الذكاء الاصطناعي، بتعديل طفيف من  

المبرمجين، دون أن تكون هناك كاميرات تصور أو مخرج ينفذ  

أو مصمم للأداء يراقب الحركة أو أفراد للسلامة يحافظون على  

حياة هذا الممثل، ليس البطل فحسب هو الذكاء الاصطناعي، بل 

حتى المشاة في الشوارع داخل الأفلام، والمقاتلون في المعارك 

 
  – �الجماليات الرقمية: كيف يضطرنا الذكاء الاصطناعي إلى إعادة تعريف مفهوم  

aesthetics-https://mana.net/ai (1) 

 

الحربية، والديناصورات التي تعود من الماضي، كل ذلك من  

 فعل الذكاء الاصطناعي. 

فهو المخرج للمشهد، والمنفذ للحركة، والمؤلف للموسيقى 

التصويرية، بل قد يكون هو أيضاً مؤلف القصة وكاتب 

السيناريو، وما دورنا نحن البشر إلا المشاهدة فقط، ثم التصفيق  

الحاد إعجاباً بهذا العمل الإبداعي. ولكن هل فعلاً ذلك فن؟ هل  

يعُبر عن روح العصر والثقافة السائدة؟ هل هو انعكاس لحياتنا؟ 

قد تكون الإجابة بنعم، فهو يعبر عن واقع نعيشه بالفعل، لكن 

اسمح لي أن أعيد صياغة السؤال مرة أخرى هل هو انعكاس لما  

يدور بخيالنا نحن البشر من هواجس وأفكار ومخاوف وأحلام، 

أم انعكاس لما يدور بخيال الذكاء الاصطناعي؟ في هذه الحالة  

  فإن الإجابة قد تحتوي معاني كثيرة يصعب الحسم أيهما أدق.

فقد تحول الذكاء الاصطناعي من كونه أداة تساعد البشر على  

فنونهم كالفرشاة والقلم إلى عنصر مستقل بذاته مُفعم بالحركة وله 

رؤيته المستقلة، صحيح أنه تعلم هذه الرؤية من تجارب إنسانية 

بحتة استغرقت من الإنسان سنين طويلة، لكنه أتقنها وتفوق عليها  

 في دقائق معدودة حتى أصبح مبدعاً بنفسه مستقلاً بذاته.

فالقلم قد هرب من يد المؤلف، وأصبح يكتب من خالص أفكاره 

وتجاربه التي تعلمها في دقائق قليلة، والفرشاة تخلصت من أسر  

الرسام، وانطلقت تجري على اللوحة تصُور ما يدور بخيالها،  

والإزميل يتمايل مستقلاً داخل الحجر، والخشب ينحت نقوشاً قد 

تظل قروناً من الزمان، أما بول ووكر، فقد عاد بعد سنوات من  

   (.Fast and Furiousموته لكي يستكمل سلسلة أفلامه )

هذا الواقع الذي قد نعيشه قريباً ويمهد لبداية "عصر السايبورغ"  

حينما يذوب كل ذلك في يدٍ صناعية متطورة قادرة على الرسم  

والنقش والنحت والتأليف والكتابة تم بيعها لبشر ضعفاء محدودي 

المعرفة والعلم والفكر، فأصبحوا فنانين ومبدعين بل وإن شئت 

 فقل سحرة.

 إبداع أم تعلُّم؟ 

فحينما نرى لوحة جميلة أو تمثالاً رائعاً لمن سوف نصفق؟ هل 

لذلك الإنسان البشري أم لهذه اليد الحديدية؟ هل سيتعاطف البشر 

مع لوحة لفتاة صغيرة يجري دمعها على الخد؟ أم سوف  

يتساءلون عن قدرة الذكاء الاصطناعي على إتقان هذه الرسمة؟  
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هل سنرتبط عاطفياً بالفنون أم نعتبرها مجرد سلع استهلاكية لا 

 تعبر عن شيء مطلقاً ولا تحوي بداخلها قصة يمكن سردها؟

قد تكون هناك وجهات نظر مختلفة حول الإبداع وحول الاحتفاء  

بالمُبدع، فإذا كانت نظرتنا للإبداع على أنه عملية بشرية بحتة،  

وأن الفنون يجب أن تحاكي حياة البشر، فلماذا نعُجب بشكل بيت  

العنكبوت ونتأمل في جماله الهندسي، ولماذا تعجبنا خلية النحل 

وأشكالها السداسية المنتظمة، ولم ننبهر بجمال مستعمرات النمل؟ 

وإذا قصرنا رؤيتنا للإبداع على أنه عملية بشرية، فإنها ستكون  

نظرة متحيزة وقاصرة، وإذا تجردنا من هذه النظرة، واعترفنا 

نحن البشر أننا لسنا فقط المبدعين على هذا الكوكب، فلم لا 

نتعاطف مع فنون الذكاء الاصطناعي؟ قد تكون المشكلة  

الحقيقية، ليست في رؤيتنا للإبداع، بقدر ما هي في موقفنا منه 

 وشعورنا نحوه. 

قد يجادل البعض أن الإبداع عملية ناتجة عن خبرات وعواطف  

البشر، وأن ما يمكن تحقيقه من خلال الخوارزميات والبيانات  

ليس إبداعاً بقدر ما هو تعلُّم. لكن من قال إن الإبداع البشري هو 

ضرب من الخيال، بل هو أيضاً عملية تعلُّم، هو نبتة لفكرة  

صغيرة في عقل الإنسان استقاها من كلمة أو مشهد أو خبرة مر  

بها في حياته فلقحها ونمّاها وكبرها حتى أبدع فيها، لكن حينما  

سألناه عن مصدرها قال إنما هو فقط الإلهام. وما هو في الحقيقة 

 (6) إلا عملية تعلُّم أيضاً.

 نماذج من الاعمال 

 "التمثال المستحيل" أول عمل فني ينتجه الذكاء الاصطناعي 

احد   فى  اعمال تعرو  من  منحوته مستوحاه  السويدية  المتاحف 

خمسة من ابرز النحاتين العالمين بينهم مايكل انجيلو واوغوست  

الذكاء  برنامج  بفضل  حصرا  ابتكارها  جرى   ، رودان 

الاصطناعى وأطلقت عليه تسمية التمثال المستحيل . وفى حديث  

التى  ساندفيك  باسم شركة  الناطقة  قالت  برس  فرانس  وكالة  الى 

من   خمسه  فعلى صنعه  تمثال  إنه  لوندى  بوليينا  التمثال  صممت 

 معلمى النحت ما كانوا ليتعاونوا فى الحياه الواقعية . 

 
https://blog.ajsrp.com/?p=65902  (1 ) 

 

يبلغ  للصدأوالدى  مقاوم  فولاذ  من  المصنوع  التمثال  ويعرو 

ووزنه    150ارتفاعه   متحف   500سنتيمترا  قى   ، جرام  كيلو 

التغيير التكنولوجيا   الى  مؤشرا  تشكل  فى خطوة  ستوكهولم،  فى 

امرأة   العمل  هذا  ويمثل   . للفن  التقليدية  المفاهيم  فى  الحاصل 

البرونز   من  كرة  وتحمل  بسترة  مغطى  السفلى  جسدها  نصف 

بيدها اليسرى وتكمن الفكرة من هذا التمثال فى ابتكار مزيج من 

النحت   مجال  منهم  واحد  كل  طبع  الذين  الخمسة  النحاتين  أنماط 

( إيطاليا  انجيلو  مايكل  وهم   ، عصره  ، 1564  -1475فى   )

( ، كاثى كولفيتس ألمانيا  1917  -1840أوغست رودان فرنسا )

تاكامو1945_  1867) كوتارو   )( اليابان  ،  1956  -1883را   )

( المتحدة  الولايات  سافاج  وتقول  1962  -1892أوغوستا   .  )

جوليا أولديريوس وهى مسئولة عن الابتكار فى المتحف ثمة شئ 

 فى التمثال يشعرك بأنه ليس من ابتكار بشر .

الذكاء   أنظمة  بتغذية  ساندفيك  مهندسو  قام  المنحوته  ولإنجاز 

 الاصطناعى بصور كثيرة من منحوتات أنشأها هؤلاء الفنانون .

 

 

 هنزوو ارًتميتنس 150 ارتفاعه  "التمثال المستحيل" (7شكل رقم )

 مارجوليك 500

https://blog.ajsrp.com/?p=65902
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الصور   من  مجموعة  الاصطناعى  الذكاء  برامج  قدمت  ثم 

الخاص   الطابع  اولديريوس  بحسب  تعكس  الأبعاد  الثنائية 

بكل نحات زأضافت أولديريوس دمج مهندسونا هذه الصور 

بدأنا  هنا  ومن  الأبعاد،  ثلاثى  نموذج  فى  الأبعاد  الثنائية 

أم   فنيا  عملآ  المنحوته  هذه  تعد  هل  لكن   ، التمثال  تصنيع 

هذا   ان  أعتقد  نعم  أولديريوس  تجيب  ؟  تقنى  انجاز  مجرد 

أن   معتبرة  فن  عن  الخصوص  عبارة  هذا  فى  يعود  الحكم 

    ..(7)  الى الجمهور 

 

 

 ب( تفصيلية توضح الجئ الخاص بالكرة  7شكل رقم )  

تصميم لتمثالين فضيين لرجلين مصنوعين من الفضة السائلة  

اللامعة. يصور التمثالان رجلين يرتديان سترات أنيقة وبدلات  

كلاسيكية. يصل العرو إلى الخصر. يجب أن يعكس التمثالان  

الضوء، مما يضُفي بريقًا قويًا على مادة التمثال. على خلفية  

 .(8) داكنة.

 
  بتصرف

https://www.skynewsarabia.com/technology/1628301-  

(2)   

   
https://www.google.com/search?source=lns.web.gsbubb

&vsdim=1000,1000&gsessionid (2) 

 

 ( 8شكل رقم )

 

 ( 9شكل رقم )

 

 ( 10شكل رقم )

 

 

 ( 11شكل رقم )

 اثر الذكاء الاصطناعي  على تقنية الهولوجرا 

https://www.google.com/search?source=lns.web.gsbubb&vsdim=1000,1000&gsessionid
https://www.google.com/search?source=lns.web.gsbubb&vsdim=1000,1000&gsessionid
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الذكاء الاصطناعي له تأثير كبير على تطور تقنية الهولوجرام، 

الصور الهولوجرامية وتقديم تجارب  حيث يمكنه تحسين جودة 

 أكثر واقعية وتفاعلية على النحو التالي .

يمكن للذكاء الاصطناعي تحسين  تحسين جودة الصور:. 1

جودة الصور الهولوجرامية عن طريق تقليل التشويش وتحسين 

 الدقة. 

يمكن للذكاء الاصطناعي توليد    توليد الصور الهولوجرامية:. 2

 صور هولوجرامية ثلاثية الأبعاد من البيانات ثنائية الأبعاد. 

يمكن للذكاء الاصطناعي  التفاعل مع الصور الهولوجرامية:. 3

تمكين التفاعل مع الصور الهولوجرامية، مما يسمح للمستخدمين  

 بالتفاعل مع الكائنات الافتراضية.

يمكن للذكاء الاصطناعي تحسين  تحسين تجربة المستخدم:. 4

تجربة المستخدم عن طريق تقديم صور هولوجرامية أكثر 

 واقعية وتفاعلية.

 تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تقنية الهولوجرام

يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي في تقنية  . الترفيه:1

 الهولوجرام لتقديم تجارب ترفيهية أكثر واقعية وتفاعلية.

يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي في تقنية  . التعليم:  2

الهولوجرام لتحسين تجربة التعلم عن طريق تقديم صور 

 هولوجرامية ثلاثية الأبعاد.

يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي في تقنية   . الطب:3

الهولوجرام لتحسين تجربة المرضى عن طريق تقديم صور 

 هولوجرامية ثلاثية الأبعاد للجسم البشري.

 المستقبل : 

الذكاء الاصطناعي سيستمر في تحسين تقنية الهولوجرام وتقديم 

تجارب أكثر واقعية وتفاعلية. من المتوقع أن نشهد تطورات  

 كبيرة في هذا المجال في السنوات القادمة. 

يؤكد الخبراء أن التحول نحو واجهة أكثر سهولة في تقنيات  

الهولوغرام المدعومة بالذكاء الاصطناعي سيسهم في دمج 

التفاعلات بين الإنسان والحاسوب بسلاسة في الحياة اليومية، إذ 

يتصورون نموذجًا يتم فيه دمج وفرة التطبيقات على الهواتف 

الذكية بسلاسة في البيئة؛ ما يعزز إمكانية الوصول لمستخدمين  

 متنوعين. 

ورغم التقدم السريع في الذكاء الاصطناعي التوليدي، يؤكد 

الخبراء على التحدي المستمر المتمثل في تحقيق ذكاء عام 

اصطناعي قادر على الإدراك المماثل للإنسان، مؤكدين عدم 

وجود أي آلة تجتاز اختبار تيورينغ بشكل مقنع، وهو اختبار 

يهدف إلى تقييم قدرة الذكاء الاصطناعي على محاكاة الذكاء 

 البشري في التفكير والسلوك.

وأضاف التقرير أن دمج الذكاء الاصطناعي في الصور  

المجسمة يتطلب وجود أجهزة وتقنية مصاحبة لإنشاء وهم 

الإسقاطات الثلاثية الأبعاد، إذ لا تزال هناك تحديات في تحسين  

العروو المجسمة لتحقيق قدر أكبر من الواقعية، مثل تطبيق  

 .(9) تقنية تتبع العين للتفاعل الطبيعي.

 السلبيات : 

ورغم الإمكانيات التي توفرها التكنولوجيا الثلاثية الأبعاد  

المعتمدة على الذكاء الاصطناعي، فإن عقبات اعتمادها لا تزال 

قائمة، إذ إن الافتقار إلى فهم ما يتعلق بمزاياها وفاعليتها من 

حيث التكلفة يعيق تنفيذها على نطاق واسع. كما إن تعقيدات  

إعداد وصيانة أنظمة الهولوغرام، ومشكلات الاتصال ومَواطن 

الخلل في البرامج تستلزم المزيد من التقدم في خوارزميات 

 الذكاء الاصطناعي لتحسين دقة المحتوى. 

وبالنظر إلى المستقبل، لا يمكن إنكار قدرة تقنية الهولوغرام 

المرتبطة بالذكاء الاصطناعي على إحداث ثورة في الاتصالات  

العالمية واستنساخ البيئة، إضافة إلى أهمية التأقلم مع هذه التقنية 

 مع استمرار الرقمنة في تشكيل مستقبلنا. 

قد تطور التصور ثلاثي الأبعاد بسرعة على مر السنين، وأحد  

أكثر الابتكارات إثارة في هذا المجال هو دمج الذكاء  

(. في هذه المقالة، سنستكشف فرص وفوائد AIالاصطناعي )

الذكاء الاصطناعي في التصور ثلاثي الأبعاد، من التقنيات  

 
 بتصرف 

https://www.youtube.com/watch?v=kXcbTUSjgmM (2)  

https://www.youtube.com/watch?v=kXcbTUSjgmM
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التأسيسية مثل التعلم العميق والشبكات العصبية إلى التطبيقات  

 وقصص النجاح في مختلف الصناعات.

نظرة عامة موجزة عن تطوير التصور ثلاثي الأبعاد والدور  

 المتنامي للذكاء الاصطناعي

تعود جذور التصور ثلاثي الأبعاد إلى رسومات الكمبيوتر وقد 

تطورت بشكل مطرد على مر السنين من خلال التقدم 

التكنولوجي والابتكارات. الذكاء الاصطناعي هو أحد تلك 

الابتكارات التي لديها القدرة على تغيير طريقة إنشاء واستخدام 

 النماذج ثلاثية الأبعاد والتصورات بشكل أساسي. 

 النتائج والتوصيات: 

 أولا النتائج: 

تحسين الأداء: الذكاء الاصطناعي يمكن أن يحسن الأداء   - 1

في مختلف المجالات من خلال تحليل البيانات وتحسين 

 القرارات. 

تحديات تقنية: يواجه الذكاء الاصطناعي تحديات تقنية مثل   - 2 

 التعقيد والبيانات والخصوصية.

. تعدد التطبيقات: تقنية الهولوجرام لها تطبيقات متعددة في 3

مجالات مختلفة مثل التعليم والرعاية الصحية والتجارة  

 الإلكترونية والترفيه.

. تحسين التجربة: تقنية الهولوجرام تعزز التجربة للمستخدمين 4

 من خلال توفير صور ثلاثية الأبعاد تفاعلية.

. تحديات تقنية: تواجه تقنية الهولوجرام تحديات تقنية مثل  5

 التكلفة العالية والبنية التحتية المطلوبة.

. فرص جديدة: تقنية الهولوجرام تفتح فرصًا جديدة للابتكار  6

 والإبداع في مختلف المجالات. 

 ثانيا التوصيات: 

تطوير المعايير: تطوير معايير لضمان جودة وتوافق   -  1

 تقنيات الذكاء الاصطناعي.

ضمان الخصوصية والأمان: ضمان الخصوصية والأمان  - 2

 في استخدام تقنيات الذكاء الاصطناعي.

. استثمار في البحث والتطوير: استثمار المزيد في البحث 3

 الهولوجرام وتقليل التكلفة.والتطوير لتحسين تقنية 

. تطوير البنية التحتية: تطوير البنية التحتية اللازمة لدعم تقنية 4

 الهولوجرام، مثل الإنترنت عالي السرعة. 

. تعزيز الوعي: تعزيز الوعي بتقنية الهولوجرام والذكاء  5

 الاصطناعي وتطبيقاتها المحتملة في مختلف المجالات.

. دعم الابتكار: دعم الابتكار والإبداع في استخدام تقنية  6

 الهولوجرام في مختلف المجالات.

 المراجع:

http://www.samma3a.com/tech/ar/author/khaleda

ssem.(1) 

https://www.google.com/search?q=SCULPTUR

E+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=

X  -blob:https://web.whatsapp.com/c99e5c9e

677ede55a008-803a-453b-ea27 (2) 

الجماليات الرقمية: كيف يضطرنا الذكاء الاصطناعي إلى إعادة  

 aesthetics-https://mana.net/ai (3 ) – �تعريف مفهوم 

https://ar.adcreative.ai/post/how-ai-is-

revolutionizing-the-creative-design-process (4 ) 

blob:https://web.whatsapp.com/557b6163-a516-

6373494d7b5b-9b34-49f6 (5) 

https://www.google.com/search?source=lns.web.

gsbubb&vsdim=1000,1000&gsessionid(6 ) 

https://images.skynewsarabia.com/images/v1/20

1628300.PNG-23/06/10/1628300/1375/1998/1(7) 

https://www.youtube.com/watch?v=kXcbTUSjg

mM 

Abstract: 

Artificial intelligence and its potential use in 

creating three-dimensional models using 

hologram technology 

https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=Xg6prvSzCCEKMM%252CdCfPdPyW3CSa4M%252C_%253BHy1JfIYaEEzBBM%252CLONMNBub8buL9M%252C_%253B0kXsCmGrAXdfkM%252Ct31fJqKx8fK6GM%252C_%253BTBo14F2CeeFcmM%252CQLFNttezE67IGM%252C_%253BkK8VGDFCOgSP8M%252C00A1VvRXkJGD0M%252C_%253B9BcnEiPWyIs5WM%252CH5559wd6K9tLyM%252C_%253B0eo8_OuQ4z7kuM%252CtzKRmaJkJdegGM%252C_%253Bwvwo3xe6Hi3itM%252CA32eE1dkCSzCJM%252C_&usg=AI4_-kS2ZtGPTHnmgYpnmG9IjNbs3UEv4w&sa=X&ved=2ahUKEwiQi629lNf-AhVVUKQEHWQICL0Q7Al6BAgREFE&biw=1280&bih=644&dpr=1
https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=Xg6prvSzCCEKMM%252CdCfPdPyW3CSa4M%252C_%253BHy1JfIYaEEzBBM%252CLONMNBub8buL9M%252C_%253B0kXsCmGrAXdfkM%252Ct31fJqKx8fK6GM%252C_%253BTBo14F2CeeFcmM%252CQLFNttezE67IGM%252C_%253BkK8VGDFCOgSP8M%252C00A1VvRXkJGD0M%252C_%253B9BcnEiPWyIs5WM%252CH5559wd6K9tLyM%252C_%253B0eo8_OuQ4z7kuM%252CtzKRmaJkJdegGM%252C_%253Bwvwo3xe6Hi3itM%252CA32eE1dkCSzCJM%252C_&usg=AI4_-kS2ZtGPTHnmgYpnmG9IjNbs3UEv4w&sa=X&ved=2ahUKEwiQi629lNf-AhVVUKQEHWQICL0Q7Al6BAgREFE&biw=1280&bih=644&dpr=1
https://www.google.com/search?q=SCULPTURE+HOLOGRAM&tbm=isch&source=univ&fir=Xg6prvSzCCEKMM%252CdCfPdPyW3CSa4M%252C_%253BHy1JfIYaEEzBBM%252CLONMNBub8buL9M%252C_%253B0kXsCmGrAXdfkM%252Ct31fJqKx8fK6GM%252C_%253BTBo14F2CeeFcmM%252CQLFNttezE67IGM%252C_%253BkK8VGDFCOgSP8M%252C00A1VvRXkJGD0M%252C_%253B9BcnEiPWyIs5WM%252CH5559wd6K9tLyM%252C_%253B0eo8_OuQ4z7kuM%252CtzKRmaJkJdegGM%252C_%253Bwvwo3xe6Hi3itM%252CA32eE1dkCSzCJM%252C_&usg=AI4_-kS2ZtGPTHnmgYpnmG9IjNbs3UEv4w&sa=X&ved=2ahUKEwiQi629lNf-AhVVUKQEHWQICL0Q7Al6BAgREFE&biw=1280&bih=644&dpr=1
https://www.google.com/search?source=lns.web.gsbubb&vsdim=1000,1000&gsessionid
https://www.google.com/search?source=lns.web.gsbubb&vsdim=1000,1000&gsessionid
https://www.youtube.com/watch?v=kXcbTUSjgmM
https://www.youtube.com/watch?v=kXcbTUSjgmM


 الذكاء الاصطناعي ومدى الاستف ادة منه في تشكيل مجسمات ثلاثية الابعاد   :  محسن سليم

416 
 

Artificial intelligence and creativity are 

increasingly intertwined in the field of art. New 

technologies have opened up new horizons for 

artistic expression. Digital tools are now capable 

of creating innovative artworks. 

These developments pose challenges to the 

nature of art and creativity. Digital aesthetics are 

changing our understanding of what art is. They 

raise questions about the authenticity of 

creativity and the value of artwork . 

The interplay between artificial intelligence and 

creativity underscores the importance of 

understanding their relationship. AI capabilities 

will evolve and impact the creative industries in 

the future . 

Artists and designers will need to strike a 

balance between human vision and technological 

capabilities. This will help shape the meaning of 

creativity in the digital age. 

In this research, we explore the potential and 

benefits of artificial intelligence in 3D 

visualization. AI helps speed up the 3D 

visualization process, improve image quality and 

detail, automate tasks, and enhance creativity. 

Despite some challenges and ethical concerns, 

there's no doubt that AI will significantly shape 

the future of 3D visualizatio 

 

 

 


