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 الملخص 

لية.  يهدف هذا البحث إلى تسليط الضوء على جوانب فنية متعددة تتعلق بتجربة توظيف تقنية الواقع المعزز وإدماجها في الأعمال الفنية التشكي
المختلفة، بدقة لعرضها عبر الأجهزة  الرقمية  العناصر  بالمستخدم وتحديد مواقع  المحيطة  البيئة  الواقع المعزز على استشعار  تقنية    تعتمد 

 .مستخدمة تقنيات مثل تتبع الحركة والتحديد الجغرافي واستشعار المحيط
يسهم الواقع المعزز في تحويل اللوحات الفنية من وسائط بصرية ثابتة إلى تجارب تفاعلية نابضة بالحيوية، من خلال إضافة عناصر رقمية  
  كالحركة والصوت والنصوص التوضيحية، مما يمنح الفن التشكيلي أبعاداً جديدة، ويزيد من جاذبيته وقربه من الجمهور، ويعزز الفهم والوعي 

 .ويجعل تجربة التلقي أكثر متعة وثراء. كما يفتح آفاقًا للإبداع ويوفر للفنانين أدوات جديدة ومبتكرة للتعبير  الفني،
الباحث إلى تنفيذ تجربته   التفاعل بشكل جوهري، وهو ما دفع  الواقع المعزز هذا  التفاعل سمة أساسية في الوسائط الرقمية، ويحقق  ويعُد 
الخاصة لإضفاء هذا البعد التفاعلي على عدد من لوحاته الفنية، محولًً اللوحة من وسيط بصري إلى وسيط تفاعلي. يعرض البحث تجربة  

التي   إليها عناصر حركية وسرد صوتي وموسيقي،  الباحث  أُضيفت  المعزز،  الواقع  بتقنية  الفنية مدعومة  اللوحات  تضمنت مجموعة من 
 وجرى عرضها في معارض فنية خاصة وعامة، فضلًا عن توظيف بعضها كرسوم مرافقة لمجموعة قصصية بعنوان )إعادة تدوير(. 

 الكلمات المفتاحية 

 ، فنون تفاعلية. الواقع المعزز، التحريك المحدود 

ABSTRACT 

This research aims to shed light on various artistic aspects related to the experience of employing 
augmented reality (AR) technology and integrating it into visual art works. Augmented reality technology 
relies on sensing the user’s surrounding environment and accurately determining the positions of digital 
elements to display them through different devices, utilizing techniques such as motion tracking, 
geolocation, and environmental sensing . 
AR contributes to transforming artistic paintings from static visual media into vivid interactive experiences 
by adding digital elements such as movement, sound, and explanatory texts. This grants visual art new 
dimensions, increases its attractiveness and connection with audiences, enhances artistic understanding 
and awareness, and makes the experience of viewing art more enjoyable and enriching. Moreover, it opens 
new horizons for creativity and provides artists with innovative tools for expression . 
Interaction is considered a fundamental feature of digital media, and AR achieves this interaction in an 
essential way. This motivated the researcher to carry out his own experiment to add this interactive 
dimension to several of his artworks, transforming the painting from a visual medium into an interactive 
one. The research presents the researcher’s experience, which included a collection of artworks supported 
by AR technology, enriched with elements of movement, audio narration, and music. These artworks were 
exhibited in both private and public art exhibitions, in addition to employing some of them as illustrations 
accompanying a short story collection entitled “Recycling.” 
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Augmented reality, limited animation, Interactive Arts. 
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 . المقدمة 1

الواقع المعزز في عالم الفن، حيث تبنى الفنانون هذا الًتجاه سريع الًرتفاع لإطلاق أشكال  في تقنيات    طفرةشهد العقد الماضي  

والمتابعين، ومن وجهة نظر الباحث أن الواقع المعزز قد قام    جديدة من التعبير عن الذات، والتفاعل بنشاط مع معجبيهم وأسواقهم 

للبحث عنه  الذي يعي معناه ويسعى  السابق  المتلقي  تماما عن  متلقي مختلف  إلى  ليصل  التشكيلي  الفن  الدماء في مجال  بضخ 

تعرض لها ضمن محتوى  ومتابعته، وفي تجربة خاصة قام بها الباحث لتطوير عدد من لوحاته من خلال الواقع المعزز سيتم ال

 رض. تلك الورقة البحثية، وسوف يتعرض فيها لطرق التنفيذ وتجهيز اللوحات والتحريك المحدود وأسلوب الع

 مشكلة البحث 1.1

 هل الواقع المعزز يضفي للفن التشكيلي نوعا من الجذب والإثارة؟

 أهداف البحث 2.1

يهدف البحث للوصول إلى صياغة جديدة لمنتجات تشكيلية لً تتوقف عند المنتج التقليدي بل تتجاوزه إلى آفاق أكثر رحابة وإثارة وغموض  

 .من خلال إضافة تقنية الواقع المعزز

 أهمية البحث 3.1

ضافة تكمن أهمية البحث في السعي الدؤوب حول التطوير وإضافة الجديد للمنتجات التشكيلية من خلال تقنية الواقع المعزز، وكيفية تنفيذها، وإ

 العنصر الحركي للوحات التشكيلية.

 فروض البحث 4.1

 العالم.  حولأولًً: الواقع المعزز تقنية حديثة اثبتت جاذبيتها لدى جمع كثير من الفنانين التشكيليين 

 ثانيًا: تقنية الواقع المعزز تحتوي داخلها مهارات التحريك والتفكير في الحركة وتغيير منطق سكون اللوحة التشكيلية.   

 منهجية البحث  5.1

 للوحات التي نفذها الباحث، مع تحليل طرق التنفيذ الخاصة بالرسم أو تقنية الواقع المعزز.   )نمط تحليل المحتوى(  الوصفيالمنهج  

 مبررات استخدام تلك المنهجية في البحث 

الوصف )محاولة الوصول إلى المعرفة الدقيقة والتفصيلية لعناصر مشكلة أو ظاهرة قائمة، للوصول إلى فهم أفضل وأدق أو   •

 وضع السياسات والإجراءات المستقبلية الخاصة بها(. 

 تحليل المحتوى )لتحديد موضوع الدراسة وهدفه ومضمونه وتحليل مفرداته(. •

 حدود البحث  6.1

 (.2023:2019الحدود المكانية )مصر(، والحدود الزمانية )

 الدراسات السابقة 7.1

اتجه العديد من الفنانين التشكيليين إلى استخدام تقنية الواقع المعزز إضافة نوعا من الحيوية والحركة إلى أعمالهم، مما جعلهم 

يبحرون في طرق التحريك والمؤثرات البصرية والصوتية لًستخدامها في هذه النوعية الجديدة والساحرة التي أبهرت متابعي 

جات التشكيلية من خلال إضافة تلميحات درامية لعناصر اللوحة والتي أصبح من السهل إخفاء بعضها  الفن التشكيلي، وأثرت المنت

 .وإظهاره العنصر تلو العنصر في تجربة تشكيلية فريدة

، الذي    Benjamin Mitchley   ومن الفنانين الذين قاموا بتعزيز أعمالهم الفنية بطريقة خاصة ومتميزة الفنان بنيامين متشلي

  بجنوب   1967يناير    1مطبوعة من إنتاجه إلى أعمال مضاف إليها تقنية الواقع المعزز، وقد ولد في    100قام بتحويل أكثر من  

أفريقيا، وكانت بدايته كفنان تشكيلي متخصص في رسم المناظر والرسوم التوضيحية ومنها إلى التحريك ثنائي الأبعاد الرقمي 

 .وحتى تعريفه كفنان واقع معزز
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Mitchley, B. (n.d.). About Benjamin Mitchley. BM. Retrieved February 6, 2025, from 

https://bmitchley.art/ 

 
 

 

، تجلس فتهاة وفي يهدهها ذراع تحكم في الألعهاب وخلفهها كلبهها  1( شههههكهل  The Portalفي لوحتهه )البوابهة( ) 1.7.1

 إلى روبوت يقف على قدمه ويصب نحوها دوامة متمددة وكأنها بوابة لكهف ظهر أمامها. تقد تحول شاشةالصغير، وأمامها 

 ةفي اللقطة وحيد   الشههاشههة، 2كما هو موضههح في شههكل   المشهههد يبدأ  عند اسههتخدام التطبيق الذي تم تحميل الواقع المعزز عليه 

تجلس وتلتقط الذراع وتشههههرع في اللعب، وسههههادة عليها ذراع التحكم في الألعاب، تدخل الفتاة ومعها كلبها الصههههغير،   اوأمامه

هي الشههاشههة    تبتلعهاكبوابة لعبور الزمن،   من الشههاشههةبخروج دوامة    تفاجأ الفتاة،  اف على قدمهتقتحول إلى روبوت وت  الشههاشههة

تكتمل الحركة الدائرية اسهتعدادا الشهاشهة، ل، تسهقط الوسهادة من أعلى لتسهتقر أمام  كبداية المشههد   وتبقى الشهاشهةوكلبها، تختفي الفتاة  

  .بالواقع المعززلتكرارها كما هو الحال في كل الأعمال الخاصة 

 

 
 

 

، 3( شههكل The lost girl and the helium dog)الفتاة الضههائعة والكلب الهليومي( ) في لوحته الثانية 2.7.1

فلقد تحولت في تلك اللوحة إلى نصف آدمي ونصف آلة فتحول وجهها إلى شاشة،    ،هيئة مختلفة  تظهر الفتاة مرة أخرى ولكن في

مربوطة في رقبة الكلب الذي تحول بدوره إلى نصهف حيوان ونصهف آلة وله نفس الشهاشهة بدلً من وجهه ة  وتمسهك في يدها سهلسهل

نجد الفتاة تسهههقط في ، 4شهههكل  ، المشههههد الذي يظهر بطريقة الواقع المعززفي كبالون منفوخ بالهليوم، وير في الهواء  طولكنه ي

عمق أعلى اللوحة من نفس البوابة التي فتحت في اللوحة السههابقة وكأنها مشهههد تالي يكمل هذا الحدد الدرامي الذي تم إضههافته  

وتكمل سهقوطها على كومة من الشهاشهات في عمق اللوحة لتسهتقر واقفة وتسهتمر في السهير لتخرج من يمين اللوحة  ، في اللوحتين

في العمق و تباغتنا فتدخل مرة أخرى بحجمها الكبير المرسهههوم في اللوحة الأصهههلية لتمر إلى اليسهههار في حركة عسهههكرية مع 

 .وهكذا (يسار .. يمين) صوت مستمر يشير إلى حركة الخطوات

 

-https://bmitchley.art/through-the، كندا )The Portal  ،2024بنيامين متشلي، البوابة،  1شكل 

portal) 

   The Portal البوابة، إطارات من تحريك لوحة بنيامين متشلي، 2شكل 

https://bmitchley.art/
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أحد موضهوعات لوحاته التي صهاف فيها محاولة    اختار متشهلي  ومن القصهة الشههيرة )أليس في بلاد العجائب( 3.7.1

أليس اللحاق بالأرنب الشههير صهاحب السهاعة الذي يحاول الجري مسهرعًا للحاق بموعده، ودمج متشهلي هذا الجزء من القصهة مع 

اء  وصههول أليس لباب صههغير جدا بالنسههبة لحجمها الطبيعي، وفي اللوحة تتمدد أليس على أرضههية المكان ذات البلاطات البيضهه 

والسههوداء محاولة الإمسههالأ بالأرنب عبر ذلك الباب الصههغير، ونرى القطة الشهههيرة تقف أعلى الباب لتدلها على الطريق، بينما 

معلق على رقبتهها رقعهة مكتوب عليهها لني(، وزجهاجهة  ك  ( )أ  Eat meيظهر على جهانبي القطهة قطعهة من الكعهك كُتهب عليهها )

(Drink me وهو الًسم الذ ،)ي اختاره للوحته، )( )اشربنيEat me – Drink me لني  .5، شكل اشربني( –( )أ ك 

الواقع المعزز في ربط تحريك خاص لتلك اللوحة يظهر فيها في البداية الأرنب يجري مسهرعا عبر الباب، وبعد  اسهتخدم متشهلي

الكعك، فتأكلها،  ة، لكنها لً تسههتطع اللحاق به، ويظهر على جانبها منضههدة صههغيرة عليه قطعهلحظة تظهر أليس مسههرعة خلف

فيتضهخم حجمها، إلً أنها تسهارع بمد يدها عبر الباب الصهغير لتجد الزجاجة، فتلتقطها وتشهربها، لتتقلص بشهدة، وتسهتطع العبور 

من الباب بسههولة لتكمل مطاردتها لررنب الذي اختفى نحو أقصهى يسهار أعلى اللوحة مع امتداد الأرض ذات البلاطات البيضهاء  

أعلى اللوحة، لتكتمل دائرة التحريك نظور ممتد إلى نقطة زوال، وبعدها يأتي الأرنب مرة أخرى من أقصى يمين  والسوداء في م

(Loop.وتستمر حركة المشهد كما هو متبع في تقنية الواقع المعزز ،) 

 ، كنداThe lost girl and the helium dog  ،2024بنيامين متشلي، الفتاة الضائعة والكلب الهليومي،  3شكل 
(https://bmitchley.art/through-the-portal ) 

 

  The lost girl and the helium dog الفتاة الضائعة والكلب الهليومي بنيامين متشلي، إطارات من تحريك لوحة 4شكل 
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المتخصهههص في تصهههميم   Daryl Slatonالفنان الأمريكي داريل سهههلاتون ومن الفنانين الذين اسهههتخدموا تقنية الواقع المعزز 

عرف نفسهه أنه فنان يسهعى إلى رسهم البسهمة على وجوه متابعيه من خلال  ، والذي يُ الشهخصهيات والرسهوم التوضهيحية والتحريك

( Gallagherرسههههومه وتحريكها ودمجها من خلال تقنية الواقع المعزز، ومن أهم منتجاته شههههخصههههية نمر صههههغير اسههههمه )

 )جالًغر(، وقد قام برسم العديد من الرسوم التوضيحية لمواقف متعددة، وقام بتحريكها تحريك محدود.

والتي يظهر فها شخصيتان جالًغر في عربة مخصصة لبيع )آيس كريم مجاني(  (  Free Ice Creamاللوحة الأولى ) 4.7.1

الآيس كريم، يقومهان بهدعهداده لطفلين من أطفهال الهدببهة خضههههراء اللون أسههههفهل العربهة، الطريقهة التي يقوم بهالرسههههم بهها تشههههبهه 

  عام موجه لرطفالالمطبوعات القديمة في المجلات الهزلية التي تحتوي على نقاط صهغيرة بسهبب طريقة الطباعة القديمة، الجو ال

 .( عام11:3من )
 

 
 

 
 

(n.d.). Daryl Slaton, artist of animated pop art. Tailsofwhimsy. Retrieved February 6, 2025, from 

http://www.tailsofwhimsy.com/index.html 

لني  5شكل   (https://bmitchley.art/through-the-portal، كندا )Eat Me, Drink Me  ،2024اشربني  -بنيامين متشلي، أ ك 
 
 

(، أمريكا  .n.d، ) Free Ice Creamسلاتون، آيس كريم مجاني داريل  6شكل 
(http://www.tailsofwhimsy.com/index.html ) 

 

http://www.tailsofwhimsy.com/index.html
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 يدور البحث حول عدد من النقاط تمت صياغتها على النحو التالي:

 نقاط البحث:

 ما هو الواقع المعزز؟  •

 في الفن التشكيلي؟  ما فائدة استخدام تقنية الواقع المعزز •

 المفارقة السردية. •

 ما هو تطبيق الواقع المعزز؟ •

 ( مستخدمة في تطوير الواقع المعزز.Frameworksأهم أطر عمل ) •

 التي يتم من خلالها الواقع المعزز.  المحركاتأهم  •

 تجربة الباحث.  •

 (.Artvive) كيفية تنفيذ الواقع المعزز من خلال تطبيق •

 (؟AUGENTED REALITY) ما هو الواقع المعزز.  2

لبيئههة الحقيقيههة مههن خههلال اسههتخدام أجهههزة مثههل مضههاف لهههو تقنيههة تفاعليههة تمكههن المسههتخدمين مههن عههرض محتههوى رقمههي 

النصههوص عناصههر مثههل  الأجهههزة اللوحيههة، أو النظههارات الذكيههة. يههتم تحقيههق هههذا عههن طريههق تضههمين، أوالهواتههف الذكيههة

 الحقيقية التي يراها المستخدمون. الأماكنفي  المتحركة الرسوموالفيديوهات و الصورو

تعتمههد تقنيههة الواقههع المعههزز علههى استشههعار البيئههة المحيطههة بالمسههتخدم وتحديههد مواقههع العناصههر الرقميههة المضههافة بدقههة، ثههم 

عبههر الجهههاز المسههتخدم. يههتم ذلههك عههادةً باسههتخدام تقنيههات مثههل تتبههع الحركههة، والتحديههد الجغرافههي، واستشههعار  عرضههها

 البيئة.

تطبيقههات الواقههع المعههزز متنوعههة وتشههمل مجموعههة واسههعة مههن المجههالًت مثههل التعلههيم، والترفيههه، والتسههويق، والطههب، 

ا جديهههدة للتفاعهههل مهههع البيئهههة المحيطهههة وتهههوفير تجهههارب مثيهههرة ومفيهههدة  والهندسهههة، وغيرهههها. وتتهههيح ههههذه التقنيهههة فرصهههً

 للمستخدمين.

اسههتخدام تقنيههة الواقههع المعههزز فههي )متحههف ايههزابيلا سههتيوارت( ببوسههطن فههي الولًيههات المتحههدة فيههها مههن الأمثلههة التههي تههم 

ا عههام 13رق منههه الأمريكيههة، والههذي سههُ  ، وجههاري البحههث عههن اللوحههات حتههى الآن، ممهها دفههع مسههئولي 1990عمههلًا فنيههً

ملايههين مههن الههدولًرات لمههن يرشههد عههن مكههان الأعمههال وعودتههها آمنههة للمتحههف، 10المتحههف للإعههلان عههن مكافههأة تبلهه  

وبههههذه الخلفيهههة البوليسهههية الغامضهههة تمهههت صهههياغة تجربهههة بطلهههها الواقهههع المعهههزز فهههي إضهههافة اللوحهههات المسهههروقة فهههي 

 إطاراتها الفارغة المعلقة في نفس أماكنها حتى الآن، مما أثار دهشة وسعادة الزائرين.

 

-https://news.artnet.com/art الإطارات الفارغة بقاعة بمتحف ايزابيلا ستيوارت، بوسطن، الولًيات المتحدة الأمريكية 7شكل  

world/stolen-gardner-paintings-augmented-reality-1252211 
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 ما الفائدة من استخدام تقنية الواقع المعزز في الفن التشكيلي؟. 3

ا جديههدة ومبتكههرة للفنههانين لإنشههاء أعمههال فنيههة تفاعليههة مثيههرة، ويههرى الباحههث أن تلههك التقنيههة مههن  يفههتح الواقههع المعههزز آفاقههً

الممكههن أن تكههون بمثابههة الجسههر المفقههود بههين جمههوع النههاس وبههين الفههن التشههكيلي، فلطالمهها كههان الفههن التشههكيلي بمعههزل عههن 

العامههة حيههث أن معظمهههم لً يسههتطيع تفسههيره أو التقههاطع معههه فههي علاقههات نفسههية واضههحة وسلسههة مثلمهها يحههدد مههع فنههون 

أخههرى أكثههر وضههوحًا مثههل فههن السههينما، والواقههع المعههزز يحتههوي علههى القليههل مههن المههذاق السههينمائي الههذي يجههذب المتلقههي، 

ا مهها مههن التفسههير والتوضههيح أو علههى الأقههل الإشههارة لم راكههز التفكيههر فالحركههة التههي تضههاف لعناصههر اللوحههة تتطلههب نوعههً

والرمههوز الكامنههة فههي اللوحههة التشههكيلية الثابتههة، فمههن الأجههدر لمههن يحههاول تحريههك أي لوحههة ثابتههة البحههث عههن مكههامن 

الجمههال بههها والتههي أسسههها الفنههان بالفعههل فههي نههواحي اللوحههة، وبالتههالي تبههدأ رحلههة الحركههة مههن تلههك المعرفههة للتأكيههد علههى 

 هذا الجمال الذي ينطوي على الدوافع النفسية التي جعلت الفنان يوجدها في عمله.

ومههن هههذا المنطلههق يسههتبين إلينهها أن مرحلههة تحريههك اللوحههة مرحلههة قابلههة لأن يقههوم بههها فنههان آخههر متخصههص فههي فنههون 

التحريههك، ولههيس بالضههرورة أن يحههرلأ اللوحههة الفنههان ذاتههه، وهههذه المرحلههة تشههير إلههى خطههوة متعههارف عليههها منههذ نشههأة 

فههي إطههار أو عههدة برسههم اللقطههة ، والتههي يقههوم فيههها المصههمم Storyboardفههن التحريههك وهههي خطههوة رسههم لوحههة القصههة 

تههها، هههذا بخههلاف حجههم اللقطههة وزاويأطههر، ويبههين فيههها التكههوين المطلههوب للتعبيههر عههن هههذا الجههزء مههن الموقههف الههدرامي، 

فههي تلههك الحالههة سههتكون بمثابههة إطههار مههن إطههارات لوحههة القصههة الههذي يمهههد للحركههة المطلوبههة ويههرى الباحههث أن اللوحههة 

وفههي حالههة اللوحههات التههي تههم إضههافة الواقههع المعههزز لههها تنتمههي معظههم التجههارب لنوعيههة )اللقطههة المشهههدية( بههين عناصههره، 

 اتتكوينهه أو بمعنههى آخههر لً يوجههد  –دون تقطيههع  –التههي تحتههوي فيههها اللقطههة علههى المحتههوى الههدرامي الكامههل للمشهههد 

حيههث أن مختلههف لمجريههات الأحههداد التههي تعرضههها اللوحههة، وهههذا هههو الأكثههر انتشههارًا مههع اسههتخدام الواقههع المعههزز، 

لتههي اقترحههها صههانعو تطبيقههات الواقههع المعههزز فههي حههدود الثلاثههين ثانيههة لًكتمههال التحريههك المضههاف، وقههد الفتههرة الزمنيههة ا

يرجههع هههذا التحديههد لسههببين أولهمهها سههبب لههه علاقههة بطريقههة العههرض ذاتههها حيههث يتطلههب إتمههام التجربههة حمههل الهههاتف أو 

ا مهها، والسههبب الثههاني لههه علاقههة بههالخطط اللههوا الإلكت رونههي طههوال فتههرة العههرض ممهها قههد يههؤدي إلههى الإرهههاق نوعههً

التسههويقية حيههث يغلههق بعههق التطبيقههات إمكانيههة إطالههة الفتههرة الزمنيههة للتحريههك المضههاف إلً بعههد الإشههترالأ المههالي فههي 

 بقي الجميع على فترة الثلاثين ثانية للفنان تحت إطار التجربة المجانية.التطبيق، ويُ 

لًسههتقبال العمههل الفنههي، وهههذا مهها يههرى الباحههث أن تقنيههة الواقههع المعههزز تسههتدعي عنههد المتلقههي الًسههتعداد النفسههي المسههبق 

ا، التوجههه نحههو العمههل المسههرحي بنيههة  يحههدد للمتلقههي عنههدما يتوجههه إلههى المسههرا أو السههينما لمشههاهدة مسههرحية أو فيلمههً

تتههدافع الأفكههار والعناصههر وتتطههور أمههام المتلقههي مههع التلقههي غيههر المتوقههع أو بمعنههى آخههر الًنتبههاه التههام للعمههل الفنههي حيههث 

 تجربة الواقع المعزز وإظهار اللوحات 8شكل 

https://news.artnet.com/art-world/stolen-gardner-

paintings-augmented-reality-1252211 
 

، غير محدد  1633، سيدة ورجل يرتديان الأسود، ترامبران 9شكل 
  Isabella Stewarمكانها من وقت سرقتها 

https://news.artnet.com/art-world/stolen-gardner-

paintings-augmented-reality-1252211 
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حتههى ولههو كههان  العمههل الفنههي الههدرامييحتويههها بدايههة تحريههك العمههل الفنههي الثابههت فينههال بريههق المفاجههأة والإثههارة التههي 

التحريههك المضههاف لً يحتههوي علههى حبكههة دراميههة مباشههرة أو غيههر مباشههرة، ففههي كثيههر مههن الأعمههال التههي تمههت إضههافة 

ولكههن تسههتهدف  ،عههد درامههيلً تضههيف أي بُ ، وكانههت بمثابههة حركههات متتابعههة لعناصههر العمههل الفنههي ز لهههازالواقههع المعهه 

 .لإثارة المتلقي تشكيليًا وبصريًاالتنويع التشكيلي وتغيير منطق التكوين المبدأي للعمل 

أن الواقههع المعههزز أضههاف للعمههل الفنههي التشههكيلي هههذا العمههق الههدرامي  –وذلههك لًهتمامههه بالههدراما  –كمهها يههرى الباحههث 

وذلههك بشههكل كبيههر، وقههد يكههون هههذا العمههق مهها يفتقههده جمههوع المشههاهدين الههذين انفضههوا عههن متابعههة الفههن التشههكيلي بمجملههه، 

مههن وجهههة لمهها وصههل إليههه الفههن التشههكيلي والفنههان مههن انعههزال تههام، فتحولههت المنتجههات التشههكيلية إلههى منتجههات غرائبيههة 

وبههالأخص الأعمههال  –متلقههي البسههيط، واصههبح الحههال أنههه لً يههود إرهههاق نفسههه فههي فههك طلاسههم تلههك اللوحههات نظههر ال

التههي ذهبههت بعيههدا بعناصههرها عههن الشههكل  –ومهها يشههبهها مههن نزعههات فنيههة التشههكيلية السههريالية والتجريديههة والتعبيريههة 

واقعي أو التفكيههر المنطقههي فههي عههرض العناصههر، ولههم يحههاول المجتمههع الفنههي عههرض الأفكههار المطروحههة أو علاقههات الهه 

يحتهههويهم ويهههدخلهم فهههي إطهههار المتهههابعين الجمهههوع بطهههرق سلسهههة محفهههزة لالعناصهههر البصهههرية بتلهههك الأعمهههال علهههى 

إلً أن الفههن التشههكيلي بشههكل عههام فههي العههالم حاليهها لههم والمتههذوقين، وقههد يكههون ذلههك بشههكل أكبههر فههي مجتمعاتنهها العربيههة، 

 لجموع المتلقين.  –في أغلب منتجاته  –يصل لًنتشار فن السينما وما يطرحه 

يتمتههع الواقههع المعههزز بالقههدرة علههى إحههداد ثههورة فههي سههرد القصههص مههن خههلال إنشههاء روايههات تفاعليههة حيههث يصههبح 

المشههاهدون مشههاركين نشههطين بههدلًً مههن مههراقبين سههلبيين، مههن خههلال دمههج بيئههات العههالم الحقيقههي مههع عناصههر سههرد 

تتكيههف مههع خيههارات الجمهههور، كمهها يههؤدي  لمنشههئي المحتههوى تصههميم تجههارب متعههددة الطبقههات القصههص الرقميههة، ويمكههن

هههذا التطههور إلههى نههوع جديههد مههن الوسههائط حيههث يههتم إنشههاء الروايههات بشههكل مشههترلأ بههين روايههة القصههص والجمههاهير ممهها 

 .يجعلها أكثر جاذبية

 المفارقة السردية.  4

من مشههههكلة تتمثل مع زيادة التفاعل في فقدان  - ( أو غير ذلكGenratedسههههواء كانت مولدة ) -  1تعاني السههههرديات التفاعلية

، فالسههماا  أو )معضههلة التفاعل(  وذلك ما تم تعريفه على أنه )المفارقة السههردية(سههيطرة المؤلف على الشههكل السههردي النهائي، 

ويمكن اختزال هذا الجدل إلى فكرة أن السههرديات هي تعاون بين لجمهورلأ بالتفاعل وتغيير مسههار القصههة يقلل من تماسههكها، 

 .المؤلف والمتلقي، وأنه حتى بدون تفاعل لً يزال للمتلقي تأثير على السرد النهائي من خلال تفسيره الخاص

وفي حالة الواقع المعزز بالطبع تتمثل هذه المعضههلة، حيث يصههبح للمتلقي الحرية في متابعة العناصههر التي أضههيفت إلى العمل 

التشهكيلي، مع تحديد المسهار المرغوب فيه لتلك المتابعة، مما يزيد من سهيطرته على نسهج السهرد من خلال مذاقه الخاص ويقلل  

 وهذه المناقشة النظرية تحدد بالفعل في أي مجال يتطلب دمج السرد والتفاعل. ،حتوى ذاتهبالتالي سيطرة المؤلف أو صانع الم

ويرى بعق المؤلفين لهذه النوعية من السههههرد التفاعلي أنه يجب أن يتم التعامل مع القصههههة المطروحة كتسههههلسههههل منظم من 

الترتيب الذي تروى به الأحداد والحاجة إلى نقلها   الخطوات المتصهههلة من خلال مسهههار محدد بوضهههوا، فيؤكدون على أهمية

مجموعة من الحقائق المدعومة بالبيانات، ويهدف إلى    السهرد المرئييتضهمن   لذلك يجب أن، مما يضهمن فهم السهرد. بشهكل متسهق

ن التصهورات التفاعلية التي تدعم الًسهتكشهاف الحر دون مزيد من التوجيه يبعد بعق المؤلفتوتجنب الغموض، فيسه   ،نقل رسهالة

 .بمثابة مجموعة كاملة من الأساليب التي يحركها المتلقي السرد المرئيالمقدم من المؤلف، بينما يرى البعق الآخر أن 

، وهو القادر على في طريقة الرؤية  والتحكمتأطير العرض، في السهههرد التفاعلي من خلال تدخله في   تدخل المسهههتخدمويتلخص 

، ولكن بشهكل تامعلى الرغم من أن المواد التي تشهكل السهرد محددة مسهبقًا ، والرسهوم المتحركة  تنشهيطخلال السهرد وأأو التقدم 

 مسارًا سرديًا معينًا، ولكن النهاية دائمًا هي نفسها بغق النظر عن اختياره.فيحدد  ترتيبها متغير ويختاره المستخدم

 
عالهم. والهدف  السرديات التفاعلية: هي شكل من أشكال التجربة التفاعلية الرقمية حيث يقوم المستخدمون بدنشاء أو التأثير على قصة درامية من خلال أف 1

ير بشكل كبير اتجاه  من نظام السرد التفاعلي هو غمر المستخدم في عالم افتراضي بحيث يعتقد أنه جزء لً يتجزأ من قصة تتكشف وأن أفعاله يمكن أن تغ

 أو نتيجة القصة. 
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ان الًسهههتراتيجيات المرئية التي يتم محاكاتها من خلال الواقع المعزز يتم فيها تسهههجيل كائن افتراضهههي في البيئة الحقيقية، من 

خلال الجمع بين الصهور الحقيقية والًفتراضهية والتفاعل في الوقت الفعلي، وتشهمل نماذج ثنائية أو ثلاثية الأبعاد، وتحريك ثنائي 

، مع العهديهد من الحهالًت المتقهاطعهة بهاسههههتخهدام طرق مختلفهة في عرض البيهانهات أو وير فوتوغرافيأو ثلاثي الأبعهاد، وتصهههه 

 التصورات الفني المتنوعة.

 ما هو تطبيق الواقع المعزز؟ .5

العالم   رؤيةتطبيق الواقع المعزز هو تطبيق عبر الويب أو الهاتف المحمول أو سهطح المكتب يقوم بدضهافة معلومات رقمية فوق  

الحقيقي. تعد تطبيقات الواقع المعزز مفيدة بشهكل خاص للتدريب والتطبيقات التعليمية التي تضهيف تعليمات فوق الأجسهام المادية 

لتسهيل تعلم كيفية استخدامها. على سبيل المثال، قد يظُهر تطبيق الواقع المعزز للمستخدم كيفية تجميع كرسي من إيكيا من خلال  

 تعليمات خطوة بخطوة مباشهرة فوق الكرسهي نفسهه. تسُهتخدم تطبيقات الواقع المعزز بشهكل أسهاسهي لإنشهاء طبقات رقميةالإضهافة  

(Digital Layers ) لرجسام المادية (Physical Objects).  

 . Instagram filtersو  Snapchatو Pokemon Go الأكثر انتشارًاتشمل تطبيقات الواقع المعزز 

 ( مستخدمة في تطوير الواقع المعززFrameworksأهم أطر عمل ) .6

 Targetتعتمهد فكرة تحهديد أهم أطر العمهل المسههههتخهدمة في هذا المجهال على معرفة مدى التوافق الذي تقهدمه منصههههة الههدف )

Platform)،  .ومهارات المطورين، ودعم المجتمع، والقابلية للتوسع، والمرونة 

أو ( أهم خمس أطر عمل FiveRivers Technologiesوعليه قد حددت إحدى الشههركات ذات الخبرة في هذا المجال باسههم )

( و ”ARCore “Google( و )”ARKit “Apple( و )Unity AR Foundationلواقع المعزز: )محركهات لتنفيهذ ا

(Vuforia Engine( و )Unreal Engine.) 

، 2024وأولهم حسههههب هذه الإحصههههائية التي تمت في عام   أطر العمل واحد من أهمك( Unity AR Foundation)  ويعتبر

يمكن للمطورين إنشهاء تجارب واقع معزز مثيرة ه من خلال من أشههر وأكمل أطر الواقع المعزز المتاحة للمطورين.  حيث يعتبر

يقدم جميع الميزات والأدوات اللازمة لتطوير ، وونظارات الواقع المعزز Androidو  iOSللاهتمام لمختلف المنصههات، مثل 

 تطبيقات الواقع المعزز الجذابة والتفاعلية.

تتبع العالم الحقيقي، مما يجعل من الممكن يتميز بقوة يوفر العديد من الميزات المخصهههصهههة لًحتياجات مطوري الواقع المعزز.  

علاوة على ذلك، يتمتع الإطار بقدرات قوية لفهم البيئة تسههمح للمطورين بتصههميم تجارب واقع ،  دمج المحتوى الًفتراضههي بدقة

توافق متعدد المنصهههات، مما يسههههل على المطورين نشهههر تطبيقاتهم للواقع كما أنه يتمتع بمعزز تتكيف مع محيط المسهههتخدم. 

 المعزز عبر منصات وأجهزة مختلفة.

، المعروف بقوته وقدرته على Unityهي تكاملها السهههلس مع محرلأ ألعاب   (Unity AR Foundation)الميزة الأكبر في 

إنشهاء تجارب الواقع المعزز بينما يسهتغلون مجموعة  لصهانعي الألعابالتكيف في صهناعة إنتاج الألعاب. مع هذا التكامل، يمكن  

بشههكل كامل. بالإضههافة إلى ذلك، يسهههل الإطار نشههر البرامج عبر منصههات متعددة، مما يعجل  Unityالميزات الواسههعة في 

 Unity AR)العملية التطويرية ويضههمن التوافق الشههامل عبر أنظمة التشههغيل والأجهزة المختلفة. بالإضههافة إلى ذلك، يوفر 

Foundation) والبرمجة المرئيةقليدية الوصول إلى المطورين بمستويات مهارة متنوعة، حيث يقدم خيارات البرمجة الت. 

(، التي تسههل بشهكل واسهع تلك التجارب  Vuforiaومن أهم المحركات التي يتم من خلالها تطوير ألعاب الواقع المعزز منصهة )

( وبيئات التطوير المختلفة، كما ان Unityوتجعلها أكثر متعة، من حيث التعرف على العناصهر، والتواصهل السهلس مع محرلأ )

( من المحركات  Vuforia( من مميزاتها الأسههاسههية، فتصههبح )Windows, IOS, Androidتوافقها مع الأنظمة المختلفة )

 الأكثر جذبًا للمطورين في إنشاء التطبيقات لمختلف الأسواق بما في ذلك الألعاب، والتسويق، والتعليم، والتدريب الصناعي.

  ( تفوقهها في التعرف على الأشههههيهاء، ممها يمكن المطورين من اكتشهههههاف وتتبع الكهائنهات الفيزيهائيهةVuforiaومن مميزات )

(Physical Objects)  .في العالم الحقيقي 
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 أمثلة مختلفة لاستخدام الواقع المعزز.  7

وقد رصههد الواقع المعزز ثورة في عالم الفن، وطمسههت تجربته الخطوط الفاصههلة بين المسههاحات الحقيقية والإفتراضههية، أحدد 

 مثالًً رائداً لكيفية استخدام الواقع المعزز عبر مختلف التخصصات الفنية: 14بعق الباحثين 

 .معارض الواقع المعزز الفنية (1)
 .جداريات الواقع المعزز (2)
 .منحوتات الأماكن العامة ثلاثية الأبعاد  (3)
 التجهيز في الفراف المضاف إليه الواقع المعزز. (4)
 .العروض المسرحية المضاف إليها الواقع المعزز (5)
 .تجارب المتاحف المضاف إليها الواقع المعزز (6)
 .تعليم الفن التفاعلي (7)
 .الجرافيتي الرقمي على الجدران (8)
 .تجارب فنية بين الواقع الًفتراضي والواقع المعزز (9)
 كغرض تجاري تسويقي. ارتداء الأزياءتجارب   (10)
 .تجارب الرقص المضاف إليها الواقع المعزز  (11)
 .واقع المعزز الًجتماعيفن ال  (12)
 .الإبداع الفني بواسطة الواقع المعزز  (13)
 .الواقع المعزز والفن التوليدي  (14)

 تجربة الباحث. 8

مههن خههلال معرضههه الخههاص باسههم )الههدماف(، وتههم إليههها تقنيههة الواقههع المعههزز،  ةلوحههات مضههاف 7قههام الباحههث بعههرض عههدد 
 ، ولوحههة أخههرى10شههكل  لوحههات منههها ضههمن رسههوم مصههاحبة لمجموعههة قصصههية باسههم )إعههادة تههدوير( 5اسههتخدام عههدد 

خههلال الهههذكاء مههن  احههد تلههك اللوحههات قهههام بتحريكههها، عههدة معههارض جماعيهههةاشههترلأ بهههها فههي  باسههم )وا القفههص(،
 .الًصطناعي

 

 
 ( 2019عبد السلام, د. )) ، مصر2019غلاف كتاب )إعادة تدوير( الباحث،  10شكل

 .(روافد للنشر والتوزيع .(1st ed., pp. 41-42) إعادة تدوير .(
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لوحههة مهها بههين كتلههة الههدماف بكاملههها، أو بعههق التفاصههيل داخههل كههل وقههد قههام بتجهيههز العناصههر المههراد تحريكههها داخههل 

 .إضافة عناصر أخرىالدماف سواء كانت ملامح آدمية أو 

قههام بفصههل جميههع العناصههر وإضههافة خلفيههة ملائمههة للفراغههات الناشههئة عههن ذلههك ( Photoshop) مههن خههلال برنههامج

الأولههى لتسههتمر  هههاقههام بالتحريههك لتلههك العناصههر فههي إطههار إعههادة الحركههة لنقطت( Moho) ومههن خههلال برنههامج الفصههل،

وهههو الإطههار المتبههع تنفيههذه فههي تقنيههة الواقههع المعههزز عنههد اسههتخدام  (،Loop) مههع المشههاهدة دون الإحسههاس بههالتوقف

 .لقطات متحركة كدضافة عند مشاهدة اللوحات

 على النحو التالي:الإضافات وانقسمت 

يامهها ( و)عههالم الجريمههة، )وتحتههوي علههى ثههلاد لوحههاتإضههافة حركههة للوحههات بههدون حبكههة دراميههة:  :المجموعةةة الولةةى

( Performance Art) تحريهههك مشهههابها لمنطهههق فهههن الأداءالوفهههي الثلاثهههة جهههاء  (،مهاتفهههة( و )فهههي الجهههراب ياحهههاوي

 .الذي خرج من عباءة التمثيل الدرامي إلى مجرد حركة وأصوات لً تنطوي على أي أهداف درامية

 

                               

 

 

النصههف السههفلي آدمي ولكن قد اختفت إحدى عينيه   بقى)عالم الجريمة(: دماف قد اسههتطال بشههكل ما،   11شههكل   :اللوحة الولى

، وتمت إضهافة حركة للدماف بشهكل ليتحول الجزء الأعلى منه إلى حيوان له أذنين تشهبه آذان الذئاب، وخلفت مكانها مكانا مظلما

 .متكرر تصور ضحكات متعالية

وقد تحولت من أعلى إلى  ، دماف بعين واحدة كبيرة في المنتصهف وبلا أنف(:  ياما في الجراب ياحاوي)  12  شهكل  :الثانيةاللوحة 

وتمت إضهههافة   ،آخر وتخرج فقاعات من الصهههابون من أنبوب ،تدلى إحداها من أعلى الكوبيالصهههغيرة  الأنابيببكوب مليء  

الذي اختلف   االأطفال، ونسهههتكشهههف ذلك من خلال وزنه به الذي يلعب (البلي) حركة لتلك الفقاعات والتي تحولت إلى ما يشهههبه

 ا.فأصبح أثقل ليصطدم بالأرض محدثا صوتا خاص

(، عالم الجريمة، أقلام  الدمافالباحث، ) 11شكل 
 ، مصر2022جاف ملونة، 

 

(، ياما في الجراب يا حاوي،  الدمافالباحث، ) 12شكل 
 ، مصر 2022أقلام جاف ملونة، 
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دماف قد مزجت تماما فتناثرت الملامح يمينا ويسهههارا، وفي أعلى الدماف بعق الشهههعيرات  (:  مهاتفة) 13 شهههكل  :الثالثةاللوحة 

 ،ويسههتقر في المنتصههف قرص الهاتف وفي وسههطه عينا تراقب الأحداد (،السههماعة) التي تمتد لأعلى لتصههبح يدا لهاتف قديم

 .الهاتف المستمر وتمت إضافة حركة لتلك السماعة التي تنتفق لأعلى ولأسفل مع صوت رنين

  

 

وفي (،  كواليس)  ( وحروب أهليهة)  وتحتوي على لوحتين،:  إضههههافهة حركهة للوحهات بحبكهة دراميهة بسههههيطهة  :المجموعةة الثةانيةة

 .اللوحتين جاء التحريك المضاف ليحكي قصة قصيرة جدا سواء بالحركة فقط أو بالحركة وصوت راوي

                         

 

)حروب أهلية(: دماف إنقسهم في نصهفه السهفلي إلى وجهين متجاورين، إشهتركا في عين توسهطت الدماف  14شهكل  :اللوحة الولى

ويخرج من فوهة المدخنة لهب أصهههفر   ،بنيت بأحجار تتخللها بعق الأعشهههاب  دخنةامتدت موفم أسهههفل الأنفين، وأعلى الدماف  

كلا  اليسهههار، ويشهههرعإلى  إلى اليمين والآخر   اتمت إضهههافة حركة تحتوي على انقسهههام حقيقي للوجهين فيتحرلأ أحدهم ،اللون

الوجهين في إطلاق قذائفه النارية نحو الآخر، وتسهههتمر المعركة مغلفة بموسهههيقى عالمية، وهي تعبير رمزي لحالة حرب أهلية 

(، حروب  الدمافالباحث، ) 14شكل 
 ، مصر2022أهلية، أقلام دوكو، 

(، كواليس، أقلام الدمافالباحث، ) 15شكل 
 ، مصر2022دوكو، 

 ، مصر 2022(، مهاتفة، أقلام دوكو، الدمافالباحث، ) 13شكل 
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بين كتلتين آدميتن يتضهح في الرسهم أنهما دعامتين أسهاسهيتين متلاصهقتين في بناء تراصهت في الأحجار بنسهق منضهبط، إلً أن 

الحرب قد فرقت بينهما، ولً تظهر هذه الحرب في اللوحة بشههكل مباشههر إلً بعد تحريكها، وهكذا أصههبحت الإضههافة من خلال  

 نى المطلوب للمتلقي.الواقع المعزز ذات قيمة وأهمية لوصول المع

)كواليس(: دماف إنقسهههم إلى وجهين متجاورين كما في اللوحة السهههابقة إلً أنهما يعبران عن وجهين  15شهههكل   :اللوحة الثانية

المسههرا )الضههاحك والباكي(، وفي أعلى الدماف تظهر بعق الظلال لأشههخاص في أوضههاع متنوعة، وأسههفل الذقن يمتد شههريط  

، وتمت إضهافة حركة تحتوي على تجسهيد لقصهة قصهيرة من تأليف )دينا ينتهى ببوبينة السهينما التي يلتف حولها الفيلم السهينمائي

من كلام رغم أن حبيبته أرسةةلته لإنهاع   لرسةةالةلم يسةةتطع البكاع على ما با "تحت عنوان )فراق أليم( كالتالي:    (،2عبد السههلام

في اليوم  رسالةيكن المخرج ليسةم  له باسةتخدام قطرة الجلسةرينم سةم  للممثلة أن تسةتخدمها في مشةهد كتابة ال معلاقتهما. ل

أخذ الممثل يجول بين ذكرياته   مدموعه  ر  د  ت  س  ي  ت به ل  م  ةةة السابق ولم يعجبه تأثيرها. اقترح على الممثل أن يتذكر واقعة حزينة أل

، وتنوعهت الحركهة بين حكي  "في قةاعةة العرضم أشها الجمهور بةالبكةاع على فراح الحبةا م  ة بةالةةةحتى بكى بعةد مشةةةةقة  

الوجهين للقصهة، وبين حركة بسهيطة للشهخصهيات أعلى الدماف، انتهت الحركة بانهمار بكاء من العين الوحيدة الموجودة في وسط 

 هش الجمهور بالبكاء على فراق الأحباب". مع جملة "أج، وتم صياغة الدموع على هيئة زهور مندمجة في انسياب منهمر الدماف

وفي اللوحة جاء التحريك المضاف    )مرتحلون(،  وتحتوي على لوحة واحدة:  إضافة حركة للوحة بحبكة درامية  :المجموعة الثالثة

 . حتوي على لقطات متعددة بالإضافة إلى راوي القصةيتحريك قصير  وكأنه فيلم ،ليحكي قصة قصيرة مكتملة

 

 
ية والتسجيلية التي دينا عبد السلام: كاتبة مصرية تتنوع كتابتها بين الرواية والقصة والسيناريو والمقال، كما أنها مخرجة لها العديد من الأفلام الروائ 2

م، وتعمل أستاذاً مساعداً بقسم اللغة الإنجليزية وآدابها بكلية  2010حازت العديد من الجوائز المحلية والدولية، حصلت على الدكتوراة في النقد الأدبي عام  

 الآداب، جامعة الإسكندرية. 

 ، مصر2019(، مرتحلون، أقلام الجاف الملونة، الدمافالباحث، ) 16شكل 
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دماف اسهتطال وانقسهم إلى نصهفين يتوسهطه عين واحدة كبيرة تحول بياضهها إلى الأزرق،  ، )مرتحلون( 16  شهكل :اللوحة الولى

عهدم القهدرة على ل  رمزًا  هحتوي على وجهه لهه أذن واحهدة طويلهة، ولهه أنف رجهل عجوز، واختفى الفم وكهأنه ينصههههف السههههفلي الو

والنصههف  يتا واسههتبدلهما الباحث بأنف وفم في كل جانب،  اختف ان إلً أنهميظن أنهما موجودتفللوهلة الأولى يُ   نالتعبير، أما العيني

، من نفس المجموعة القصههصههية )إعادة توشههي بمحتوى القصههة ةأغصههان جاف فرت أوراقها فوقصهه العلوي تحول إلى شههجرة أ

 .3تدوير( تحت عنوان )مرتحلون(

  قام الباحث بتحريك كل تفاصههيل القصههة من خلال اللوحة، وقد أضههاف بعق العناصههر المرسههومة بنفس طريقة اللوحة ليحاف 

وهي: ثلاثة أنواع من الخضهروات، وخضهروات مقطعة، وقدر للحسهاء، وملعقة،  ،17، شهكل على الإطار الفني المتبع في الرسهم

 وأرجل، والسيدة ووالدها على كرسي متحرلأ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

تحضيي ر   :حان موعد قلسييتحمامس سيي سييتثرم قةمر عدء تجرقءق : "قصذي جاء نصيي ا كاصتاصثتم ذكر تفاصيي ا قصةصيي  حث لاحق لحب صثلااحق   ) 3
قس ثلاق ثمرق  من قصلاطاطس   قصخضييروق  قصمسييثوي  ج د  رسيي  س هقصمنشييف  قصكلا رءس قثب جم م مناحذ ت ارق  قص وقءس تدح   قصماء لااصةدر قصمناسيي 

ضم لا   اته عثى قصمشا  س خطع  ضس وض  ل مانم من لاعض قصتر   س  ه لامثعة  صغ رءت  اس أطعم    قصطعام صتتأكد من أن ه ص س ساخن  وقصكوسي  وقصجررس جسي  
. أن   ر حفاضييته  ا سييتضييطر صتغ   س ل لادُ  وأن  صكن ما صلاق أن نكس رأسييه خجلا    س ا س قنفرج  أسييار رف حرح  ة    صه وصييف  ث   س هث  خطوق  لامشيية  

ر ةن تترك ألااها ط  ضيي    قصجث سيي  عن قصمجثء لااةمسس سييتُ ر  قصعجلا  قةرلام ودحعته صحجرء قصجثوسس قعتذ    يه عثى قصكرسييث ذ  ت  وضييع  قصم م .  
مجث  قصفنون وقصعمارء   . . نسي  قةلاعاد قصرأسي   لا ن قصفن قصتشيك ثث وصيناع  قةحلام 2024أشير..    س مهدي  -"ه وخرج  صثعمات  ع  وحدف قص ومس ود  

 .doi: 10.47436/jaars.2024.264151.1177.125-106,(9)5 صثدرقسا  قصلاحث  

 

 الباحث، عناصر تفصيلية تم استخدامها في التحريك 17شكل 

 الباحث، لقطات من الفيلم القصير )صغيرها( المضاف بالواقع المعزز للوحة )مرتحلون( 18شكل 
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مهرجان  في  هوتم الًشههههترالأ ب  (،Her Little One( )صههههغيرها) بتحويل اللوحة إلى فيلم قصههههير تحت عنوان قام الباحث

(VERTIFILMS 2023 وهو )ضهههاف  أوقد  (،ذات القطع الرأسهههي) أحد المهرجانات الخاصهههة بعروض الأفلام الرأسهههية

، إلً أن الباحث قد  سةةية بين الفن التشةةكيلي وصةةناعة الفلامأنسةةا البعاد الرالباحث هذه المشههاركة في بحث لًحق يدور حول  

 عن طريق الواقع المعزز لتلك اللوحة. هاستخدم هذا الفيلم القصير من خلال إضافت

، قد اسهتخدمها في تصهميم 20قام الباحث بدعادة صهياغة للوحة سهابقة له، شهكل    ،(وا القفص)لوحة  ،  21شهكل    :اللوحة الثانية

، وقد اشههههترلأ الباحث باللوحة في عدة معرض 20ملصههههق دعائي لفيلم )وا القفص( الحائز على العديد من الجوائز، شههههكل 

فمن خلال المقطع المتحرلأ الذي أضههافه نشههاهد بعق   ،21شههكل   جماعية، ولكن بعق أن أضههاف إليها تقنية الواقع المعزز،

الكائنات البحرية المجنحة في الجزء السههفلي من اللوحة، والتي بالتدقيق في عنصههرها الأسههاسههي نجد أنها مجرد أنوف آدمية لها 

لتدخل من العمق أقدام وأجنحة الطيور، بينما تقف فوقهم وسههط المياه المظلمة سههمكة ذهبية ضههخمة، وتخرج السههمكة من اللوحة  

، ويسهقطا سهويًا لرعماق، بينما تتابع الأنوف الطائرة الحدد  مرة أخرى، ويباغتها قفص خشهبي يسهقط من أعلى ليحتجزها بداخله

 في ترقب وهدوء.

                                  

                       

                    

 (Artvive) كيفية تنفيذ الواقع المعزز من خلال تطبيق.  9

ذُ  كهمهها  بههالهتهطهبهيهق  الهخههاص  الهوصهههههف  يهلهي  خهلال  فهيهمهها  مهن  صهههههفهحهتهههم  عهلهى  الهعهنهكهبهوتهيههةالكهر  الهعههالهمهيههة    شهههههبهكههة 
(https://www.artivive.com:) 

يسهاعد الواقع المعزز الفنانين والمبدعين على تجاوز اللوحة والًسهتفادة من قوة سهرد القصهص لخلق تجربة أكثر تفاعلية ومحسهنة 
 .للمشاهد 

 Artivive  هي أداة واقع معزز سههههلة الًسهههتخدام، وتسهههمح هذه التقنية للمبدعين بدنشهههاء أبعاد جديدة للفن من خلال ربط الفن
 ..iOSو  Android النظامين الكلاسيكي بالفن الرقمي، التطبيق متاا لكلا

الخاص بك بمجرد تسهجيل الدخول، سهتجد نفسهك في   Artivive Bridgeومنه إلى   ،Artivive على  نشهاء حسهابفي البداية إ
حيث يتم في الزاوية اليمنى العليا، يمكنك إنشهههاء عمل فني جديد )+( عن طريق النقر فوق رمز علامة الجمع  ، ولوحة معلومات

 .ستكون هذه هي الصورة التي سيتعرف عليها التطبيقإضافة الصورة المستهدفة وبالنقر عليها 

 2.5) 2.5  بالبعد من الممكن إضههههافة طبقات متعددة أمام الصههههورة المسههههتهدفة مما يضههههفي نوعا ما من العمق والمسههههمى 
Dimensions  سههههولة تقليص هذه العناصهههر في قائمة التحويل( مع (Size) وحدد التدوير ،(Rotate  )  موضهههع، من اللتغيير

هي طبقة و،  (Effect) طبقة تأثير  هذا بخلاف القدرة على إضهافة، خلال هذا يمكنك إنشهاء جو حول عملك الفني، والمضهي قدما
 .من القائمة السفلية إعداداتهاافتراضية يمكنك ضبط جميع 

، لوحة )وا القفص(الباحث،  21شكل 
 ، مصر2023

الباحث، ملصق فيلم )وا  20شكل 
 ، مصر2022، القفص(

، 2019، الباحث، لوحة )القفص( 19شكل 
 مصر

https://www.artivive.com/
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القيام به هو الًنتقال إلى إعدادات طبقة التأثير وضبط    من الممكن، وهنالأ شيء آخر   sparklesباختيار قالب مختلف يسمى    قم

الفني    عملكحف     كبالنتيجة، يمكن   تكون راضيًافيه أن يكون بنفس طول الصورة المستهدفة بمجرد أن    ترغبطول الشكل الذي  

 . عن طريق النقر فوق أيقونة الحف  في الأعلى، سيطلب منك تسمية عملك الفني ويكون جاهزا

 

 

 

ا   من خلال معرض الدماف قام الباحث بتصهههميم ملصهههقين، الأول به المعلومات الخاصهههة بالمعرض، والثاني كان مخصهههصهههً
(، والذي أضهاف إليه ما يلي: "بعد مشهاهدة الرسهم والبحث عن الرموز  Artiviveلمعلومات تجربة المشهاهدة من خلال تطبيق )

الداخلية، يمكنك المتابعة على مسههتوى أكثر عمقًا وتعزيزًا من خلال مشههاهدة بعق الإضههافات المتحركة كواقع معزز لأصههل 
( الخاص بالتطبيق، وتفضههههيله لًسههههتخدام  QR code("، كما أضههههاف الباحث ال )Artiviveاللوحات، عليك بدنزال تطبيق )

 سماعة الأذن لمشاهدة أكثر خصوصية.

 نتائج البحث. 10

الحركههة المضههافة إلههى اللوحههات عههن طريههق الواقههع المعههزز تجعلنهها أمههام نوافههذ شههبه سههينمائية، فلكههل إطههار مههنهم حكاياتههه 
المخفيههة التههي لً يصههل إليههها المتلقههي عبههر المشههاهدة الأوليههة المباشههرة ولكههن عبههر التطبيقههات الخاصههة بههالواقع المعههزز التههي 

 .أكثر ثراءً عمقًا وبعداً تضفي على العمل التشكيلي 

 .التي جمعت بين الفن والتكنولوجيا نجاحًا تجاربالواقع المعزز من أهم ال

 Artivive  الفحة الخاصة بالباحث على تطبيقالباحث،  22شكل  

 ، مصر 2022، معرض الدماف ملصقيالباحث،  23شكل 
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 التوصيات. 11

بتههدريس إمكانيههات الواقههع المعههزز فههي الكليههات الفنيههة المتنوعههة علههى إخههتلاف التخصصههات فيههها لسهههولة يوصههي الباحههث 

اسههتخدامه ولمهها يضههفيه مههن غمههوض وابتكههار وعمههق لرعمههال الفنيههة، مههع التأكيههد علههى أهميههة التحريههك فههي إتمههام تلههك 
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