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  باللغة العربية  لخصـــمال

يستعرض هذا البحث تأثير منصة "كانفا" على مستقبل التصميم الجرافيكي، مع التركيز على دور المصمم في ظل انتشار أدوات 
وق بين المصمم المحترف والمستخدم العادي عند استخدام كانفا، ويوضح أهمية الفهم يناقش البحث الفر و  ،التصميم المبسطة

 كما يتناول إيجابيات وسلبيات كانفا، وتأثيرها على جودة التصميمات، مع تحليل بعض ،العميق لعناصر التصميم وعملية الابتكار
ا يخلص البحث إلى أن كانفا أداة مفيدة، ولكنهو  ،ينالنماذج التصميمية للمقارنة بين أعمال المصممين وأعمال غير المتخصص

 .لا تغني عن المصمم المحترف الذي يمتلك القدرة على الابتكار والتفكير الإبداعي

Summary of the Research (English) 

This research explores the impact of Canva on the future of graphic design, emphasizing the role 

of professional designers in the era of simplified design tools. It examines the differences 

between professional designers and general users when using Canva, highlighting the importance 

of deep design understanding and creativity. The study analyzes the advantages and limitations 

of Canva and its effects on design quality, comparing works created by designers and non-

specialists. The research concludes that while Canva is a useful tool, it cannot replace 

professional designers who bring innovation and creative thinking to the design process. 

 مقدمة
تتناول هذه الدراسة تأثير منصة "كانفا" على مستقبل التصميم الجرافيكي، مع التركيز على دور المصمم في ظل انتشار أدوات 

يناقش البحث الفروق الجوهرية بين المصمم المحترف والمستخدم العادي عند استخدام كانفا، ويوضح أهمية  ،التصميم المبسطة
كما يستعرض إيجابيات وسلبيات كانفا وتأثيرها على جودة التصميمات، من  ؛الفهم العميق لعناصر التصميم وعملية الابتكار

 .ال المصممين وأعمال غير المتخصصينخلال تحليل بعض النماذج التصميمية للمقارنة بين أعم
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 مشكلة البحث:
 مليةعييم تأثير هذه الأدوات على المع تزايد استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي في التصميم، أصبح من الضروري تق

يبحث  ،تكمن المشكلة في تحديد ما إذا كانت هذه التقنيات تدعم دور المصمم الجرافيكي أم تقلل من الحاجة إليه ؛الإبداعية
 .البحث تأثير منصة "كانفا" على جودة التصميم ودورها في العملية الإبداعية للمصمم

 أهمية البحث:
  أدوات الذكاء الاصطناعي في التصميميوضح الفروق بين المصمم المحترف والمستخدم العادي عند استخدام. 
 يسلط الضوء على تأثير Canva على الإبداع والعملية التصميمية. 
 يدرس دور المصمم في ظل التطورات التكنولوجية، وإمكانية استمرارية دوره كمحترف في مجال التصميم. 

 أهداف البحث:
 دراسة أثر تطبيقات الذكاء الاصطناعي مثل Canva  الجرافيكيعلى المصمم. 
 تحليل الفروقات الإبداعية بين المصمم المحترف والمستخدم العادي عند استخدام نفس الأدوات. 
 التعرف على التحديات والفرص التي يوفرها الذكاء الاصطناعي في مجال التصميم. 

 مصطلحات البحث:
 ( كانفاCanva هى منصة تصميم شهيرة تمكن المستخدمين من إنشاء تصاميم ) متنوعة بسهولة باستخدام أدوات

 فيما يلي بعض المصطلحات الأساسية المتعلقة بالمنصة: ،بسيطة وقوالب جاهزة
 ( قالبTemplate تصميم مسبق الصنع يمكن تعديله لإنشاء مشروع جديد، و تقدم كانفا مجموعة واسعة من :)

 القوالب المناسبة للعروض التقديمية والملصقات والشعارات وغيرها.
 ع( ناصرElements مكونات مرئية يمكن إضافتها إلى التصميم مثل: الأشكال والخطوط والرموز والصور :)

 والفيديوهات.
 ( نصText.أداة تسمح بإضافة الكتابات إلى التصميم مع إمكانية تعديل الخط والحجم و اللون والمحاذاة :) 
 ( خلفيةBackgroundالجزء الأساسي الذي يظهر خلف العناصر :)  في التصميم، ويمكن تغيير لونه أو إضافة

 صور أو أنماط إليه.
 ( تحميلUpload.إمكانية إضافة ملفات شخصية، مثل : الصور أو الفيديوهات لاستخدامها في التصاميم :) 
 ( شبكةGrid.أداة تساعد في تنظيم العناصر داخل التصميم باستخدام خطوط أفقية وعمودية :) 
 ( تصفيةFilterتأثيرا :).ت تُطبق على الصور لتعديل مظهرها، مثل: تغيير السطوع و التباين أو الألوان 
 ( طبقةLayer.كل عنصر في التصميم يعتبر طبقة منفصلة، ويمكن ترتيبها فوق أو تحت العناصر الأخرى :) 
 ( مقاس التصميمDesign Size :الأبعاد المحددة للتصميم، مثل :)0101x0101 ى بيكسل للصور المربعة عل

 إنستغرام.
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 ( تنزيلDownload حفظ التصميم النهائي على الجهاز بتنسيقات مختلفة مثل :)PNG، JPG أو ،PDF. 
 ( مشاركةShare.إرسال التصميم إلى آخرين عبر رابط أو مشاركته مباشرة على منصات التواصل الاجتماعي :) 
 ( فرقTeams ميزة تتيح للمجموعات العمل على التصاميم بشكل :).تعاوني 
 ( علامة مائيةWatermark.نص أو صورة شفافة تُضاف إلى التصميم لحماية حقوق النشر :) 
 ( مكتبة الوسائطMedia Library.مجموعة من الصور، الفيديوهات، والعناصر المتاحة للاستخدام في التصاميم :) 
 ( تخطيطLayout.ترتيب العناصر داخل التصميم، مثل توزيع النصوص والصور :) 
 ( تصديرExport.عملية حفظ التصميم بتنسيق معين لاستخدامه خارج المنصة :) 
 ( تصميم تفاعليInteractive Design.تصميم يتضمن عناصر تفاعلية مثل الروابط أو الفيديوهات :) 
 ( مشروعProject.التصميم الذي يتم العمل عليه في كانفا، ويمكن حفظه لتعديله لاحقًا :) 
 ( إصدار مجانيFree Version.النسخة الأساسية من كانفا التي توفر ميزات محدودة دون تكلفة :) 
 ( إصدار بروCanva Pro النسخة المدفوعة التي تقدم ميزات إضافية مثل قوالب وعناصر أكثر، وخيارات تصدير :)

 متقدمة.

 فروض البحث
 كي؟هل تؤثر تقنيات الذكاء الاصطناعي على العملية الإبداعية للمصمم الجرافي 
 هل يمكن أن تحل تطبيقات مثل Canva محل المصمم الجرافيكي؟ 
 هل تساهم هذه التقنيات في تحسين الإنتاجية أم تقلل من الحاجة إلى مهارات التصميم التقليدية؟ 

 منهجية البحث:
 :خلال، حيث تمت دراسة تأثير أدوات الذكاء الاصطناعي على المصممين من المنهج الوصفي التحليلي تبع البحثا

 مقارنة أعمال المستخدمين العاديين بأعمال المصممين المحترفين. 
 تحليل نماذج تصميمية مُنتَجة عبر منصة كانفا. 
 مراجعة شاملة للدراسات السابقة ذات الصلة بأدوات التصميم الذكية. 

 :التمييز بين منهجية البحث ومنهج البحث
المُتبعة في جمع البيانات وتحليلها، مثل تحليل التصميمات ومراجعة الإجراءات والأدوات العملية  منهجية البحث تشمل

الذي  ،المنهج الوصفي التحليلي فيشير إلى الإطار النظري المُعتمد، وهو في هذه الدراسة منهج البحث أما ؛الأدبيات
 .يركز على وصف الظاهرة )تأثير الذكاء الاصطناعي( وفحصها عبر البيانات النوعية والكمية
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 الكلمات المفتاحية:
 Canva، كانفا، مواقع التصميم، ابتكار، الذكاء الاصطناعي، القدرة الإبداعية، تصميم الجرافيك ، التصميم نصةم

 الدراسات السابقة:
 ( بعنوان "استخدام منصة كانفا في تعزيز الإبداع لدى الطلاب":0202دراسة أجراها سميث وآخرون )1 

وأظهرت النتائج أن القوالب  ،الطلاب على تطوير مهاراتهم الإبداعية والتصميمية أشارت إلى أن المنصة ساعدت
 الجاهزة والأدوات البسيطة جعلت من السهل على الطلاب إنشاء عروض تقديمية و ملصقات تعليمية بجودة عالية.

 ( بعنوان "تأثير كانفا على تعلم التصميم الجرافيكي":0202دراسة أخرى أجراها جونسون )2 
وجدت أن المنصة كانت فعالة في تعليم أساسيات التصميم للطلاب الذين لا يملكون خلفية في هذا المجال، وذلك 

 بفضل واجهتها السهلة والميزات التعليمية المتوفرة.
 ( بعنوان "دور كانفا في تحسين استراتيجيات التسويق الرقمي للشركات الصغيرة":0200دراسة أجراها لي وآخرون )3 

أشارت إلى أن المنصة ساعدت الشركات الصغيرة على إنشاء محتوى مرئي جذاب بتكلفة منخفضة، وأظهرت النتائج 
 أن استخدام كانفا أدى إلى زيادة التفاعل على منصات التواصل الاجتماعي.

 ( بعنوان "تأثير كانفا على إنتاجية فرق التسويق":0202دراسة أخرى أجراها براون )4 
 ق التي استخدمت كانفا كانت قادرة على إنتاج محتوى أسرع وبجودة أعلى مقارنة بالطرق التقليدية.وجدت أن الفر 

 ( بعنوان "تقييم تجربة المستخدم على منصة كانفا":0202دراسة أجراها ويلسون )5 
ا بسيطة فركزت على سهولة استخدام المنصة ورضا المستخدمين، و أظهرت النتائج أن المستخدمين وجدوا واجهة كان

 وبديهية، مما جعلها مناسبة للمبتدئين والمحترفين على حد سواء.
 ( بعنوان "تحليل أداء كانفا في تصميم الجرافيك":0222دراسة أخرى أجراها كلارك )6 

أشارت إلى أن المنصة توفر أدوات كافية لإنشاء تصاميم احترافية، لكنها قد تكون محدودة للمصممين المتقدمين الذين 
 اجون إلى ميزات أكثر تعقيدًا.يحت
 
 
 

                                                           
1 Smith, J., et al. (2021). "Using Canva to Enhance Student Creativity." Journal of Educational Technology, 15(3), 

45-60. 

2 Johnson, R. (2020). "The Impact of Canva on Learning Graphic Design." Design Education Review, 8(2), 112-

125. 

3 Lee, H., et al. (2022). "The Role of Canva in Improving Digital Marketing Strategies for Small Businesses." 

Journal of Digital Marketing, 10(1), 78-92. 

4 Brown, T. (2021). "The Effect of Canva on Marketing Team Productivity." Marketing Insights, 7(4), 33-47. 

 

5 Wilson, K. (2020). "Evaluating User Experience on Canva." Human-Computer Interaction Journal, 12(3), 89-103. 

6 Clark, M. (2019). "Analyzing Canva's Performance in Graphic Design." Graphic Design Quarterly, 6(1), 22-35. 
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 ( بعنوان "تأثير كانفا على صناعة المحتوى المرئي":0202دراسة أجراها مارتينيز )7 
أظهرت أن المنصة ساهمت في دمقرطة تصميم الجرافيك، حيث أصبح بإمكان أي شخص إنشاء محتوى مرئي بجودة  

 عالية دون الحاجة إلى مهارات متقدمة.
  8( بعنوان "استخدام كانفا في إنشاء المحتوى الإعلامي":0202أجراها تايلور )دراسة أخرى 

أشارت إلى أن العديد من المؤسسات الإعلامية تستخدم كانفا لإنشاء رسوم بيانية، إنفوجرافيك، ومحتوى تفاعلي بسرعة 
 وكفاءة.

 ( بعنوان "تقييم قيود استخدام كانفا في التصم0200دراسة أجراها أندرسون ):"9يم الاحترافي 
أشارت إلى أن المنصة، رغم مميزاتها، قد تكون محدودة في تلبية احتياجات المصممين المحترفين الذين يحتاجون إلى تحكم 

 أكبر في التفاصيل الفنية.
 ( بعنوان "تحديات استخدام كانفا في التعليم العالي":0202دراسة أخرى أجراها هاريس )10 
ذة وجدوا صعوبة في دمج المنصة في مناهجهم بسبب محدودية بعض الميزات في النسخة أشارت إلى أن بعض الأسات 

 المجانية.
 إجراءات البحث:

قامت الباحثة بتحليل أعمال بعض الأشخاص الغير متخصصين، وتحليل بعض أعمالها لكونها تعمل كمصممة جرافيك بشكل 
 لعمل مع شركة ناشئة في كندا، وتلقت تغذية راجعةحر، وعملت على مشروع هام تم اختيارها فيه من وسط آلاف ل

Feedback .تشهد بنجاحها في مهمتها كمصممة جرافيك 

 
 من مدير المشروع Feedback( التغذية الراجعة 0شكل ) 

                                                           
7 Martinez, L. (2021). "The Impact of Canva on Visual Content Creation." Media and Communication Studies, 9(2), 

55-70. 
8 Taylor, S. (2020). "Using Canva for Media Content Creation." Journal of Media Production, 11(1), 14-28. 
9 Anderson, P. (2022). "Assessing the Limitations of Canva in Professional Design." Professional Design Review, 

13(4), 67-81. 
10 Harris, D. (2021). "Challenges of Using Canva in Higher Education." Educational Technology Research, 14(2), 40-

54. 
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 تمهيد:
يتميز موقع كانفا بالعديد من الميزات الفريدة، والتي تجعله واحداً من أهم المواقع  حيث يحمل برنامج كانفا العديد من المزايا،

للمصممين والعامة نظراً للسهولة والاحترافية، حيث يتيح العديد من التصميمات بكافة أنواعها ومساحة تخزين سحابية، وأحجام 
حركة يضاً نماذج عرض وأشكال وتصميمات وعناصر ثابتة ومتجاهزة للتصميمات المتنوعة التي تحتاجها جميع الفئات تقريباً، وأ

وعروض تقديمية وتعليمية وأدوات تساعد المعلم في مهامه، هذا بالإضافة لسهولة العمل عليه سواء من الهاتف المحمول أو 
 ات أجهزة ذالحاسوب، وسهولة عمل حسابات شخصية لتجد جميع خطواتك محفوظة دون الحاجة لمساحة تخزين على جهازك أو 

 

الإبداعية  بالعملية مواصفات خاصة، ونظراً للمميزات العديدة أصبح من السهل إنشاء العديد من التصميمات بدون خبرة أو وعي
والتصميم، ونظراً لدخول الذكاء الإصطناعي في التصميم، استفاد منه موقع كانفا ليعزز من إمكانياته، مما ينبيء باستمراره في 

تركيبات فدراسة عناصر وأسس التصميم و العلاقات اللونية وال يحمل المصمم العديد من الأفكار والدراسة والتطبيق،بينما  المستقبل،
ميم جميعها توصلنا لمرونة للتعامل مع العديد من الأدوات الخاصة بالتص فسية لدى المتلقي ونظريات اللون،اللونية وانطباعاتها الن

ق الابتكار أوالإبداع، حيث الدمج بين فكرتين أو أكثر  للوصول لنتاج جديد، أما الإبداع فهو يحمل طابع ومنها برنامج كانفا، تحقي
الأصالة، و نظراً لدراسة وتطبيقات المصمم يكون قادراً على اختبار وتطبيق والخوض في هذه العمليات، فهل يتوقع من غير 

ادي تصميم معتمداً على كانفا، ولكن في النهاية اختلاف الفكر والعقلية المصمم أن يكون على دراية بها، فقد ينتج الشخص الع
 وهل ؟نجد فروقاً واضحةهل مال الشخص العادي بأعمال المصمم المنفذة يؤثر بالتأكيد في المنتج النهائي، وعند مقارنة أع

 اؤلات منها:وجاء البحث للإجابة على عدة تس ؟الراحةيشعر بعدم هل  ؟يستشعرها غير المتخصص أيضاً 
 هل وجود موقع سحابي مثل كانفا ويساهم في عملية التصميم يلغي أو يقلل من دور المصمم؟

 هل يفتقر كانفا للعملية الإبداعية؟
 ما هي عيوب التصميمات المنتجة بواسطة الأشخاص قليلي الخبرة في مجال التصميم أو غير المصممين؟

 مم بموقع كانفا؟هل تنبيء النتائج باحتمالية استبدال المص
 هل يوجد عيوب في البرنامج تحتاج تدخل العنصر الآدمي؟

 المحور الأول: شرح برنامج أو موقع كانفا:
 : ماهية موقع كانفا:0/0

هو منصة تصميم جرافيكي عبر الإنترنت، تتيح للمستخدمين تصميم وإنشاء مختلف أنواع المحتوى البصري بسهولة، مثل: 
البوسترات، السوشيال ميديا، البطاقات، عروض الشرائح، وغيرها من العناصر الإبداعية، و يتميز كانفا الصور، الشعارات، 

 بواجهة بسيطة وسهلة الاستخدام تجعل من السهل على الأشخاص، إنشاء تصاميم جرافيكية.
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 : أهمية موقع كانفا في التصميم:0/2
 لمنصات التي قد يعرض عليها التصميم.توفير مقاسات متنوعة للتصميم، وملائمته لجميع ا -
توفير قوالب متنوعة جاهزة تساعد الشخص العادي في عرض محتواه، وتساعد المصمم في الإلهام والعملية الإبداعية  -

 و تعزز الجانب الابتكاري.
 توفر طرق وخطوط للكتابة متنوعة مع إمكانية التعديل عليها. -
 ن استخدام العديد منها بشكل مجاني.تواجد أيقونات وعناصر وصور واطارات يمك -
 يمكن رفع الملفات الخاصة بالمستخدم لإضافته للتصميمات. -
 سهولة التعديل والحذف والإضافة للتصميمات المختلفة. -
تطبيق سحابي لا يحتاج لمساحة تخزين أو أجهزة بمواصفات خاصة، بالاضافة لسهولة الوصول للحساب من اي  -

 مان.مكان مع حفظ الخصوصية والأ
الجودة النهائية والجاهزية للنشر حيث يمكن المستخدم من تنزيل التصميم بجودة عالية، مناسبة للطباعة أو النشر  -

كما أن الخيارات المتاحة للتنزيل متوافقة مع احتياجات وسائل التواصل الاجتماعي، مما يجعل التصميمات  ،الرقمي
 جاهزة للاستخدام المباشر دون الحاجة إلى تعديلات إضافية.

 يوفر كانفا إعدادات مختلفة للدقة والتنسيقات، مما يجعل التصميمات مناسبة لمجموعة واسعة من الاستخدامات.

 ور الثاني: شرح أهم أدوات التصميم على موقع كانفا:المح
 (:Templates. أداة القوالب )0

: تقدم كانفا مجموعة ضخمة من القوالب الجاهزة لمختلف أنواع التصاميم، مثل تصاميم السوشيال ميديا، الوصف ●
 تهم.بناءً على احتياجايمكن للمستخدمين اختيار قالب والبدء بتعديله  ،البوسترات، الدعوات، النشرات وغيرها

: تسهّل القوالب عملية البدء في التصميم وتوفر وقتًا كبيرًا، إذ تعطي فكرة أساسية يمكن تخصيصها لتناسب استخدامها ●
 (11Smith, 2022الذوق أو العلامة التجارية.)

 (Text Toolأداة النصوص ) .2
 مجموعة متنوعة من الخطوط والأحجام والألوان.: تتيح لك هذه الأداة إضافة نصوص إلى التصميم، وتوفر الوصف ●
تيار مزيج يمكنك أيضًا اخ ،: يمكنك تخصيص النصوص بإضافة تأثيرات مثل الظل والحدود وتغيير ألوانهااستخدامها ●

 Jones, 2021)  )12جاهز من النصوص لأغراض معينة، كالعناوين والنصوص الرئيسية والفرعية.
 

                                                           
11 Smith, P. (2022). Canva for Beginners: A Comprehensive Guide. Design Today, 8(3), 45-50. 
12 Jones, A. (2021). Exploring Canva's Text Editing Features. Graphic Design Quarterly, 12(4), 210-220. 
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 (Elements Toolأداة العناصر ). 3
 : تحتوي هذه الأداة على مجموعة من الرسومات والأشكال و الأيقونات والرموز والخطوط الزخرفية.الوصف ●
ة أشكال يمكنك إضاف فمثلاً  ،تصاميمك وإضافة لمسة جمالية خاصة: يمكنك استخدام هذه العناصر لتزيين استخدامها ●

 Williams, 2022)  )13هندسية، أيقونات للتواصل الاجتماعي، أو رسومات تعبيرية لتحسين مظهر التصميم.

 (Photos Toolأداة الصور ). 4
: توفر مكتبة كانفا مكتبة كبيرة من الصور المجانية والمدفوعة عالية الجودة التي يمكنك استخدامها في الوصف ●

 تصاميمك.
: يمكن إدراج الصور في التصميم وتعديلها من خلال التحجيم أو القص أو إضافة فلاتر لجعلها تتناسب استخدامها ●

 مع التصميم العام.
 (Color Toolأداة الألوان ). 5

: تساعدك هذه الأداة على اختيار الألوان المناسبة لتصميمك من خلال مجموعة من مجموعات الألوان الوصف ●
 ضافة إلى خيارات تخصيص الألوان.المقترحة، بالإ

 : يمكنك استخدام الألوان لتوحيد الهوية البصرية في تصميماتك، أو اختيار ألوان تتناسب مع هوية معينة.استخدامها ●
 (Photo Editing Toolأداة التعديل على الصور ). 6

 افة فلاتر متنوعة.: تسمح هذه الأداة بتعديل الصور من حيث السطوع، التباين، التشبع، وإضالوصف ●
: يمكنك تحسين مظهر الصور لتتناسب مع ألوان وتصميم الكل، كما يمكنك إضافة تأثيرات تجعل الصور استخدامها ●

 Taylor, 2021)  )14أكثر جاذبية.
 (Animation Toolأداة الرسوم المتحركة ). 7

عناصر التصميم، ما يجعلها مناسبة : تتيح لك هذه الأداة إضافة حركات انتقالية ومؤثرات بصرية إلى الوصف ●
 للوسائط الرقمية والسوشيال ميديا.

: يمكنك جعل النصوص، الصور، والعناصر تتحرك، ما يعطي التصميم شكلًا حيوياً وجذاباً، خاصة عند استخدامها ●
 استخدامه في الفيديوهات أو العروض.

 
 
 

                                                           
13 Williams, S. (2022). Canva's Element Tool: A User Perspective. Visual Communication Review, 9(1), 67-75. 
14 Taylor, R. (2021). Photo Editing on Canva: Pros and Cons. International Journal of Design, 14(3), 123-130. 
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 (Resize Toolأداة تغيير الحجم ). 0
للمستخدمين تغيير أبعاد التصميم بضغطة زر واحدة لتناسب مختلف المنصات، مثل : تتيح هذه الأداة الوصف ●

 إنستغرام، فيسبوك، تويتر، أو حتى طباعة.
 : مفيدة لتكييف التصميم الواحد على منصات متعددة دون الحاجة لإعادة التصميم من الصفر.استخدامها ●

 (Layers Toolأداة الطبقات ). 9
 بتنظيم عناصر التصميم المختلفة كأنها طبقات يمكن ترتيبها بشكل سهل.: تسمح هذه الأداة الوصف ●
: مفيدة عند العمل مع تصميمات متعددة العناصر، حيث يمكنك التحكم في ترتيب العناصر وتحديد ما استخدامها ●

 Anderson, 2023)  )15يجب أن يكون في المقدمة أو الخلفية.
 (Collaboration Toolأداة التعاون ). 01

 : تتيح للمستخدمين دعوة الآخرين للعمل على نفس التصميم وتعديله معاً في الوقت الفعلي.الوصف ●
 : تسهّل العمل الجماعي وتسمح لأكثر من شخص بمراجعة التصميم وتقديم ملاحظات وتعديلات.استخدامها ●

Harris, 2022) )16 

 استخدام برنامج أو موقع كانفا:المحور الثالث: دراسة تحليلية لبعض التصميمات الناتجة عن 
 تحليل لبعض التصميمات: 3/2

نظراً لكون الباحثة هى مدرس مساعد بجامعة حلوان بقسم الفنون الصناعية شعبة التصميم والزخرفة والإعلان فقد قامت بتدريس 
على وعي  التصميم حيث لم يكونواكانفا للطلبة في مرحلة من المراحل الدراسية، ونستعرض بعض التصميمات في بداية مرحلة 

 بعناصر وأسس التصميم؛ وهو ما جعلهم أقرب لفكر الشخص العادي الذي يمكن أن يستخدم كانفا لغرض شخصي.
 

 
 ( كارت شخصي لطالبة في بداية استخدام برنامج كانفا بدون خبرة سابقة2شكل)

 
                                                           
15 Anderson, M. (2023). Layer Management in Canva: A Simplified Approach. Design Innovations, 7(2), 90-95. 
16 Harris, L. (2022). Exporting Designs from Canva: Best Practices. Digital Design Journal, 10(4), 55-60. 
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 يظهر العديد من العيوب في الكارت الشخصي بحيث نلاحظ:
 الصورة ليست احترافية لانها لا تظهر الجدية ومليئة بعناصر مشتتة عن وجه الطالبة. -
 الخط غير مناسب من حيث اللون والحجم والنوع، والتقارب في الحجم منع تمييز لأهمية الكتابات المختلفة. -
 هد أو المتلقي.وجود عنصر لافت للنظر في الأطراف وينتج زاوية مع طرف التصميم لا تخدم حركة عين المشا -
 الألوان بشكل عام في التصميم غير متناسقة.  -

 
 ( بوستر دعائي3شكل)

في الجزء العلوي نلاحظ أن المسافة بين الحروف غير ملائمة، أما في الجزء السفلي الخاص بالبيانات؛ نلاحظ عدم ملائمة بداية 
ة بالطباعة والحاجة لترك هوامش ليس بها عنصر مهم الكتابة لهوامش الطباعة، لكونها غير متخصصة ليس لديها دراية كافي

 لمراعاة قص الورق، وعدم مراعاة حركة العين عند عرض التصميم الكترونياً.

 
 ( بوستر دعائي4شكل)
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لا يوجد ترابط بين العناصر، لا يوجد علاقة بين الأشكال والعناصر المختارة والموضوع المعروض او المعلن عنه، بالإضافة 
اللغوية وعدم التنسيق الكتابي، و نوع الخط وحجمه وتنسيقه غير ملائم وكذلك عدم مراعاة التناسب بين العناصر  للأخطاء

 والخلفية، وعدم مراعاة حركة العين داخل التصميم، وعدم مراعاة الطباعة وخصوصاً الهوامش. 

 
 notebook( غلاف دفتر ورقي 5شكل)

التصميم المطلوب لدفتر ملاحظات أو دفتر يومي، نلاحظ عدم وجود السيادة للعنصر نلاحظ اختلاف حجم التصميم عن حجم 
المطلوب، أي لم يتم الكتابة بشكل يكسبها البطولة في التصميم، وكذلك اختيار البالتة اللونية غير موفق، وفي النهاية النتيجة 

 غير جاذبة للعميل ليشتري دفتر يحمل هذا التصميم.

 
 ئي لمعرض سيارات الوجه الأمامي( كارت دعا6شكل)

نلاحظ تكرار الأخطاء في التصميمات السابقة بجانب وجود لون مميز في عنصر واحد يفتقر للسيادة، ونلاحظ عدم الوعي 
 ببؤرة التصميم أو مركز الرؤية. 
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 ( كارت دعائي لمعرض سيارات الوجه الخلفي7شكل)

 وكونه غير جذاب للعميل بل يعطي انطباع بالضعف وعدم الاحترافية.نلاحظ افتقار التصميم للإتزان البصري، 

 
 ( بوستر دعائي لتطبيق أو خدمات تقدمها شركة ناشئة في كندا8شكل)

شكل يعرض تصميم غير المتخصص لنفس التصميم المنفذ، نلاحظ التكدس والفقر اللوني وتركيز اللون في نقطة واحدة لا 
 العين، بالإضافة لكون التصميم يبدو مكرراً ومملًا.تساهم في انسيابية حركة 
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 الناشئة في كندا ROTSI( من أعمال الباحثة لشركة روتسي 2شكل )

هو تصميم الباحثة للبوستر المكدس المعروض سابقاً، نلاحظ رغم كون التصميم بسيط في مظهره ويركز على الكتابات إلا أنه 
يحمل فكر المصمم وابتكاره؛ حيث نلاحظ تركيب العناصر بطريقة فريدة ومبتكرة وأصيلة غير موجودة سابقاً، ترابط العناصر 

الوهمية الرابطة للعناصر، التكرار للعناصر مع التنوع، تناسق الالوان وتنوعها وتميزها ووحدة الأسلوب في التصميم، والخطوط 
في الكتابة، يوضح الخط والشكل والتنوع في المساحات  violetأو  purple colourفمثلًا استخدمت الباحثة اللون البنفسجي 

 ن باقي أجزاء التصميم دون نشاز، واستخدام علاقاتوالتركيز على البطولة حيث نلاحظ التركيز على لوجو الشركة وتميزه ع
ناجحة بين الأشكال والتقاطعات التي تسمح في حركة العين بطريقة تستعرض التصميم كاملا أمام المتلقي، ونلاحظ تنوع الطبقات 

ا المتلقي ولا يراها ر بهوالمساهمة أيضاً في الربط بين أجزاء التصميم دون أن تطغى على الكتابة، وذلك نتيجة جعلها شفافة يشع
 بشكل مباشر، كما نلاحظ ابتكار تكوينات وعلاقات بين الأشكال غير موجودة سابقاً كما يلي:
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 ( يوضح علاقات وتكوينات للاشكال من ابتكار الباحثة22شكل )

 مناسبة لاستهداف فئة محددة.نلاحظ أيضاً استخدام درجات لونية أغلبها ألوان مركبة تدل على الرقي والرفاهية، أي 

 
 الشركة الناشئة بكندا لنفس( بانر دعائي 00شكل)
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نلاحظ مراعاة الباحثة لحجم التصميم للبانر حيث يختلف الحجم للبانر في الولايات المتحدة الأمريكية عن حجم البانر المستخدم 
في مصر، كما نلاحظ التركيز على سيادة العنصر البشري الذي يعطي انطباعاً بالنجاح والتفرد في عالم الأعمال نظراً للزي 

لباطن بأن العمل معنا يساعده على النجاح، وأيضاً ركزت الباحثة على استخدام ألوان مركبة وتدل والهيئة ليعطي رسالة للعقل ا
 على الرفاهية، وابتكرت الباحثة تكوين غير موجود على كانفا باستخدام اللوجو. 

 
 طريقة ابتكرتها الباحثة لعرض اللوجو( 02شكل )

 المستخدم . styleعلاقات جديدة بين الاشكال؛ لجعل اللوجو متماشي مع الجو العام للتصميم وال حيث كونت الباحثة 

 
 ( بوستر دعائي لخبير فنون قتالية 03شكل )

من أعمال الباحثة يتميز بالألوان القوية المفعمة بالحيوية، و المناسبة لموضوع التصميم و هى الرياضة، ولكونها مقدمة لفئة 
ن القوية والتضاد لإبراز التصميم، كما أن الصورة للخبير في وضع حركة؛ للحيوية والنشاط؛ ويجب جذب انتباههم بالألوامحبة 

 ليضفي الحركة للتصميم، كما تم مراعاة حركة العين وتوزيع اللون على الأماكن ذات الأهمية الأكبر للإدراك.
 
 
 



 

168 
 

 عيوب موقع كانفا في التصميم: 3/0
 العيوب:

 :محدودية الخيارات التصميمية 
يعتمد موقع كانفا بشكل كبير على القوالب الجاهزة، مما يُقلل من مساحة الإبداع والتصميم الفريد. كما أن الخيارات 

أو  Adobe Photoshopالمتاحة لتعديل هذه القوالب محدودة نسبيًا مقارنة ببرامج التصميم الاحترافية مثل 
Illustrator. (Smith, 2022)17 

 :جودة الصور والرسومات 
على الرغم من توفر مكتبة كبيرة من الصور والرسومات داخل الموقع، إلا أن جودة بعضها لا ترقى للمستوى المطلوب، 

 18(Jones, 2021خاصة عند الرغبة في طباعة التصاميم بجودة عالية. )
 :مشاكل في التوافق مع الطباعة 

طباعة التصاميم التي يتم إنشاؤها على كانفا، حيث تظهر الألوان أو الخطوط يواجه بعض المستخدمين صعوبات في 
 19(Brown, 2023بشكل مختلف عن ما يتم عرضه على الشاشة. )

 :محدودية التحكم في الطبقات 
يفتقر موقع كانفا إلى نظام طبقات متقدم، مما يُصعب عملية تنظيم العناصر التصميمية وإدارتها، خاصة في التصاميم 

 20(Williams, 2022المعقدة. )
 :الاعتماد على الإنترنت 

يتطلب استخدام موقع كانفا اتصالًا مستمرًا بالإنترنت، مما قد يُشكل عائقًا للمستخدمين في المناطق التي تعاني من 
 21(Taylor, 2021ضعف في خدمة الإنترنت. )

 :ستخدام موقع كانفامقارنة بين الشخص العادي غير المتخصص والمصمم المحترف عن ا 3/3
 الشخص العادي:
 يعتمد غالباً على القوالب الجاهزة بشكل مباشر لإنتاج تصاميم شخصية أو لأغراض بسيطة. ●
 يستفيد من الواجهة البسيطة لإنتاج تصاميم دون الحاجة إلى خبرة تقنية. ●
 قد يقتصر في استخدامه على تعديل النصوص والصور في القوالب الجاهزة. ●

 
 
 

                                                           
17 Smith, P. (2022). Canva vs. Adobe: A comparison of design tools. Journal of Digital Media, 10(1), 78-92. 
18 Jones, A. (2021). A critical analysis of Canva's image library. Visual Communication Quarterly, 28(4), 210-225. 
19 Brown, J. (2023). The limitations of Canva for professional graphic design. Design Journal, 15(2), 45-52. 
20 Williams, S. (2022). Layer management in Canva: A user perspective. Graphic Design Review, 12(2), 67-79. 
21 Taylor, R. (2021). The impact of internet connectivity on online design platforms. International Journal of Design, 

15(3), 123-135. 



 

169 
 

 :المحترفالمصمم 
يستخدم الأدوات بشكل أكثر تعقيدًا، حيث قد يقوم بإنشاء تصاميم من الصفر باستخدام العناصر والطبقات وتخصيص  

 الألوان لإبراز الهوية البصرية بشكل محترف.

 يراعي المصمم:
 .مجال وفئة الفهم العميق للعميل والجمهور المستهدف، والوعي بذوق الفئة المستهدفة والألوان الملائمة لكل -
التفاصيل الدقيقة: الاهتمام بالتفاصيل الصغيرة التي يمكن أن تحدث فرقًا كبيرًا في جودة التصميم، مثل المحاذاة،  -

 التباعد، وجودة الصور.
الإتزان لكون التصميم له تكوين وبناء هندسي توزع بها العناصر لتحقيق التوازن، على سبيل المثال: التسلسل الهرمي   -

 (Visual Hierarchy)البصري 
( لكونها من العناصر الأساسية في Focal Pointمراعاة بؤرة التصميم ومركز الرؤية: بؤرة التصميم أو مركز الرؤية ) -

التصميم الجرافيكي والفنون البصرية بشكل عام؛ فهي النقطة أو المنطقة التي تجذب انتباه المشاهد أولًا عند النظر إلى 
محوريًا في توجيه العين نحو الجزء الأكثر أهمية من العمل الفني؛ فبدون بؤرة واضحة، قد يبدو  التصميم، وتلعب دورًا

 التصميم مشتتًا أو غير منظم، مما يفقد الرسالة المراد إيصالها.
ع يتمثل ا التفكير الإبداعي والابتكاري : حيث يراعي المصمم الأصالة والإبداع والفكرة المبتكرة أو الابداعية؛ لكون الإبد  -

 في الفكرة الجديدة تماماً، أما الابتكار فهو ربط غير مألوف بين عنصرين او أكثر للوصول لفكرة جديدة.
 الجودة النهائية: التأكد من أن التصميم النهائي خالي من الاخطاء و متوافق مع المعايير الفنية. -

سيقات راعاة ذلك أثناء التصميم، و تقديم التصميم بتنالفهم لعملية ما بعد التصميم: حيث يعي المصمم عملية النشر، و م
 مناسبة للاستخدام المقصود، سواء كان للطباعة أو للعرض الرقمي.

إن الاعتماد الكلي على الموقع قد يُحد من الإبداع ويُقلل من جودة التصاميم النهائية؛ لذا يُنصح باستخدام ملاحظة: 
مكن الشخص العادي من إنتاج تصميمات تنتج نفس بصمة المصمم الواعي كانفا كأداة مساعدة في التصميم، ولن يت

إلا بتحوله لنفس الفهم والوعي والفكر ليصبح مصمماً أيضاً بطريقته الخاصة، أما بدون دراسة وفهم عميق فلا يتساويان 
 .إطلاقاً 

 :نتائج البحث   
  يمكنه استبدال المصمم المحترف بالكاملتؤكد الدراسة أن الذكاء الاصطناعي يساعد المصممين لكنه لا. 
 المصمم المحترف قادر على الاستفادة من هذه الأدوات لتعزيز إنتاجيته دون أن يفقد دوره الإبداعي. 
  المستخدمون العاديون يمكنهم إنتاج تصاميم جميلة، ولكنهم يفتقرون إلى الوعي التصميمي اللازم لإنشاء هوية بصرية

 .متكاملة
 



 

170 
 

 المقترحات:التوصيات و 
 :التوصيات

 يجب تطوير المصمم باستمرار لذاته ومهاراته وفكره، ليكون دائماً يحمل تميز لا تستطيع التكنولوجيا وحدها أن تدركه. -
ي ، ولكن دون الانجراف كليةً لها، فالفكر فمن مساعدة ودعمضرورة الاستفادة قدر المستطاع من كل ما تقدمه التكنولوجيا  -

 الأساس لتصميم ناجح.النهاية هو 
 يجب التعمق ودراسة السوق وتحليله لإدراك الاذواق المختلفة؛ ففي النهاية هذا التصميم لجذب العملاء وليس للمصمم وحده. -
موقع كانفا منصة ممتازة للعمل من خلالها وتوفر العديد والعديد من المزايا، والاهم انه يتطور دائماً، لذا أنصح المصممين  -

 ة منه.بالاستفاد
أو بتدريب  ،أنصح المصمم بالعمل على العديد من المشاريع سواء من خلال دائرته القريبة أو اونلاين أو بالدعاية لنفسه -

نفسه على مشروعات وهمية ليكتسب خبرة ؛ كما يجب التعلم المستمر وأن يمتلك عقلًا نمائياً  يتطور باستمرار بالتغذية 
 البصرية والمعرفية.

 .ي تقنيات الذكاء الاصطناعي لضمان استخدامها بطريقة تعزز الإبداع البشري دعم البحث ف -
 :المقترحات

 تطوير برامج ذكاء اصطناعي متقدمة تتيح تحكمًا أكبر للمصممين المحترفين. 
 تنظيم ورش عمل ودورات تدريبية للمصممين للتعامل مع الأدوات الحديثة بفعالية. 
  الذكاء الاصطناعي في عملياتها التصميمية مع الحفاظ على دور المصمم البشري تشجيع الشركات على دمج أدوات. 
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