




 

871 
 

  الافتراضي التعليم مهارات تطوير في الإنفوميديا توظيف فاعلية

 الابتدائية المرحلة تلاميذ لدى تفاعلية إلكتروني تعليم بيئة لتحقيق كمدخل

The Effectiveness of Using Infomedia to Develop Virtual Learning Skills As an Approach to 

Achieve an Interactive E-Learning Environment for Primary Stage Students 

سامرد.   :إعداد  الحسن عبد علي 

Prepared by: Dr. Samer Ali Abdulhassan 

 وزارة التربية العراقية /مديرية تربية بابل

Iraqi Ministry of Education / Babylon Education Directorate 

 دكتوراه الفلسفة تخصص تصميمات زخرفية

Doctor of Philosophy, Department of Design 

Samerali492@gmail.com 

009647811911984 

 ملخص البحث

يهدف هذا البحث إلى استقصاء فاعلية استخدام تقنيات الواقع  اففترايعو وافوفوميعديا فعو            

استندت الدراسة إلى منهج شبه تجريبعو، الدراسة افبتدائية ،تطوير مهارات التعلم افلكترووو لدى مرحلة 

مت إلى مجموعتين: تجريبية درست با06حيث تم اختيار عينة مكووة من ) ستخدام أدوات الواق  ( طالباً قسُ ِّ

تععم اسععتخدام أدوات قيععاع متنوعععة م ععل  ،اففترايععو وافوفوميععديا، ويععابطة درسععت بععالطرة التقليديععة

افختبععارات القبليععة والبعديععة، ومقععاييا افتجاهععات وحععو الععتعلم افلكترووععوف أقهععرت النتععائج فروقعًعا دالععة 

لرقميععة، وزيععادة التفاعععل، وتعتيععت التفكيععر إحصععائياً لصععالم المجموعععة التجريبيععة فععو تحسععين المهععارات ا

توصعو الدراسعة بوعرورة تعدري   ،النقدي، مما يؤكد على أهميعة دمعج هعذه التقنيعات فعو العمليعة التعليميعة

 م م  متطلبات التعليم الرقموفئالمعلمين على توقيف هذه الأدوات، وتحديث المناهج بما يتلا

 وفوميديا،  التعلم افلكترووو،  المهارات الرقميةفالواق  اففترايو،  اف الكلمات المفتاحية:

 

Abstract 

This research aims to investigate the effectiveness of using virtual reality 

and infomedia technologies in developing e-learning skills among Primary 

school stage . The study was based on a quasi-experimental approach, where a 

sample of (60) was selected ,students divided into two groups: an experimental 

group taught using virtual reality and infomedia tools, and a control group 

taught with traditional methods. Various assessment tools were applied, 

including pre- and post-tests, and attitude scales toward e-learning. The results 

revealed statistically significant differences in favor of the experimental group in 

improving digital skills, increasing engagement, and fostering critical thinking, 

underscoring the importance of integrating these technologies into the 

educational process. The study recommends training teachers to employ these 

tools and updating curricula to align with the demands of digital educationف 

Keywords: Virtual Reality,  Infomedia, E-Learning,  Digital Skillsف 
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 مقدمة:ال

إن التحوفت المتسارعة فو بنية المعرفة ومصادرها لم تعد تسمم بافعتماد على الوسعائل التعليميعة 

عر فعو تلبيعة الحاععات المعرفيعة المتجعددة للمجتمع   التقليدية وحدها؛ إذ أن هعذه الوسعائل ر عم أهميتهعا، تقُص 

السياة تبرز الحاعة إلى إدماج تقنيعات حدي عة قعادرة علعى خلعا بيععات تعلعم تفاعليعة، معن الرقمو، وفو هذا 

 ( ،8)بينهععا لإافوفوميععديالإ، بوصععفها مجععافً تكنولوعيعًعا يجمعع  بععين المعلوماتيععة والوسععائد التفاعليععة المتعععددة

متنوععة المصعادر، تتعيم وتبرز أهمية التعليم افلكترووو بوصفه مدخلًا منهجيعًا يعوف ر بيععة تعليميعة مروعة و

للمتعلمين فرص التفاعل، وافستقلالية، والتخصيص فو مسارات التعلم وبالتالو، فعنن افوتقعاإ إلعى التعلعيم 

افلكترووو ليا خيارًا تكنولوعياً فحس ، بل يعرورة اسعتجابة لمتريعرات معرفيعة واعتماعيعة واقتصعادية 

إلعى تحليعل المفعاهيم  بحعثاعليعة وذكيعةف ويهعدف هعذا التتطل  إعادة بناء المنظومعة التربويعة علعى أسعا تف

النظرية المرتبطة بافوفوميديا والتعليم اففترايو، وربطها بسياة تربوي وقدي يتجعاوز حعدود التعريفعات 

 النظرية وحو بناء رؤية تطبيقية تسعى للإعابة عن افشكالية المحورية للبحثف 

مركتية فو عملية إصلاح التعليم، وف يمكعن تحقيعا تعلعيم إن تطوير المناهج الدراسية يشك ل ركيتة 

افترايو أو إلكترووو فاعل دون إعادة صيا ة المحتوى التعليمو بما ينسجم م  معطيات التقنيعة الحدي عةف 

فالتطوير هنا ف ينحصر فو الشكل أو الوسيلة، بل يتععداه إلعى إععادة التفكيعر فعو الأهعداف، وبنعاء مهعارات 

ي وافبداعو، واست مار افمكاوات التو توفرها افوفوميديا لعدعم المحتعوى الرقمعو القعائم علعى التفكير النقد

 التفاعل والحا  الحركو والسمعو والبصريف

؛ بعل باتعت متريعرة، متطعورة، ومتوعاعفة بمعرور الوقعت، ثابتعةلم تعد المعرفة محصورة فو قوال  

كافيعة فععداد المتعلمعين لمواعهعة متطلبعات هعذا العصعر  الأمر الذي يجعل الطرة التقليدية فو التعلعيم  يعر

 فم افلكترووو كمنصة أساسية لتوفير مصادر معرفية متنوعة ومتكاملةيوهنا يظهر التعل ،المتسارع

ن دمعج العتعلم افلكترووعو فعو المنعاهج الدراسعية إ( 2) ومن الجاو  التربعوي، بي نعت دراسعة الحربعو

ز مععن دافعيععة ال ن اسععتخدام الوسععائد ، وإويمُكععنهم مععن افسععتفادة الفعليععة مععن المحتععوى التعليمععو  تلاميععذيعُععت 

%ف 53بنسبة تصل إلى  تلاميذالتفاعلية فو تدريا التصميم الفنو يرف  مستوى الفهم ويعتز افبداع لدى ال

بأكملها، وهو ما وهكذا، فنن الجم  بين التطوير المنهجو وتوقيف تكنولوعيا التعليم يفُع ل العملية التعليمية 

 ف(3)يتطل  مقاربة تحليلية تعتمد على البحث والتقويم المستمر

التطور الحاصل فو مجاإ تكنولوعيا المعلومات أفرز مجافً متخصصًعا يعُعرف باسعم افوفوميعديا إن 

(Infomedia) 
(4)

، الذي يدمج بين الرسوميات الرقمية، المعؤثرات الحركيعة، والصعوتية فعو بيععة تعليميعة 

أقهععرت دراسععة  ارسععيا وقععد مععن الناحيععة العمليععة،  تفاعليععة
(3)

و  5D Maxأن اسععتخدام برمجيععات م ععل   

Maya  وFlash عو لعدى ال القعدرة علعى تصعور المفعاهيم المجعردة  تلاميعذفو تصميم الأوشطة التعليميعة ينُم 

                                                           
(1)

 حسن، إيمان السيد:  أثر توقيف تقنية افوفوميديا فو تحسين التحصيل وتنمية مهارات التصميم التعليمو لدى طلاب كلية 

 ف157–88، صف 77، العدد  7612التربيةف مجلة دراسات تربوية، عامعة المنوفية، 
(7) 

التعليمية لدى طلاب المرحلة افبتدائية، مجلة التربية الحربو، عبد الله: فاعلية التعليم اففترايو فو تنمية المهارات 

 ف147–113، صف 7676، 54الحدي ة، العدد 
(5) 

العتيبععو، سعععود:دور افوفوميععديا فععو تحسععين مهععارات التعلععيم افلكترووععو لععدى التلاميععذ، مجلععة أبحععا  تكنولوعيععا التعلععيم، 

 ف82–02، صف 7612، 7، العدد 11المجلد 
(4) 

   ف32،ص  7613ر علو : دور افوفوميديا فو تنمية المدرك الشكلو، رسالة ماعستير، عامعة حلوان عبد الحسن، سام
 (5)

 García, M. Virtual Reality in Primary Education: Opportunities and Challenges, Journal of 

Educational Technology, Vol. 22, No. 4, 2020, pp. 301–320ف 
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وهكعذا، فعنن تحويعل الصعورة السعاكنة إلعى صعورة حركيعة لعم يععد   وتحويلها إلى تجارب واقعية افترايعية

 ف   مجرد فكرة فنية، بل أداة تعليمية قوية لتعتيت التعلم النشد وافدماج التفاعلو

التعليم اففترايو يمكعن تعريفعه علعى أوعه بيععة ثلاثيعة الأبععاد مصعممة ببرمجيعات متقدمعة تعدمج اما 

فتوُل د شعورًا بالتفاعل الحقيقو م  عناصر قعد تكعون خياليعة أو تجسعيداً الحواع البشرية م  الواق  الرقمو، 

أهمية هذا الأسلوب، كما تؤكد دراسة ميلر و ، للواق 
(1)

تكمعن فعو قدرتعه علعى تعوفير خبعرات تعليميعة ف  : 

 يمكن تحقيقها فو الصفوف التقليدية، مما يتيد من دافعية المتعلمين ويحُس ن مستويات الفهم والتطبيا لديهمف

 أهمية البحث:

 تبرز أهمية هذا البحث فو عدة محاور:

لدى التلميذ، ما ينعكا أهمية تربوية: كووه يسهم فو تعتيت قدرات التفكير النقدي وافبداعو   -1

 فعلى عودة مخرعات التعلم 

ً  ليا افلكترووو التعليم إن أهمية تطبيقية: -7  شكل فو وأداة متطورة وسيلة بل ذاته حد فو هدفا

يوفر وموذعًا عملياً لتوقيف تقنيات افوفوميديا والواق  اففترايو فو  لكووه التعليمية، المنظومة

بيعات الصف الدراسو، بما يدعم العملية التعليمية
(7)

 ف 

أهمية معرفية: بنثراء الأدبيات العربية فو مجاإ دمج التكنولوعيا بالتعليم، وسد فجوة الدراسات   -5

التو رصدها الشريف 
(5)

 

 والتو أشار فيها إلى قلة الأبحا  التطبيقية فو هذا المجاإ عربيافً 

 :  بحثمشكلة ال

ر ععم ال ععورة الرقميععة التععو اعتاحععت مجععافت التعلععيم، ف تععتاإ التطبيقععات الحاسععوبية والرقميععة   

(  محدودة افستخدام فو بيعات التعليم افبتدائو بعالوطن Virtual Realityوبالأخص الواق  اففترايو )

أن دمعج الواقع  اففترايعو   (4)العربو، مقاروة بالتقدم العالمو فو هذا المجاإ فقد أكعدت دراسعة الحربعو 

يساهم بفعالية فو تنمية مهارات التفكير النقدي والتحليلو لدى التلاميذف وم  ذلك، ف تعتاإ معظعم المعدارع 

ف معن هنعا  تركت على الأسالي  التقليدية التو لم تعد كافية فعداد التلميذ للتعامل م  تحديات العصر الرقمو

وحتميعة اوتشعارها فعو  (Infomediaة وايعحة لتطبيعا افوفوميعديا )تنب ا مشكلة البحث فو  يعاب منهجيع

(، Media( والوسعائد )Informationالمجاإ التعليمو ، ومفهومها اوها مصطلم يجم  بعين المعلومعات )

ويشير إلى استخدام الوسائد المتعددة الرقمية لتقديم المعلومعات التعليميعة بطريقعة تفاعليعة ومشعوقة، بهعدف 

يعدعو إلعى تسعليد الوعوء علعى طبيععة العلاقعة بعين  كل ذلك،  التعلم وتعتيت مهارات التلاميذ تسهيل عملية

 الدراسة افبتدائيةهذه التطبيقات والنتائج التعليمية المتوقعة لدى التلميذ فو مرحلة 

 أسئلة البحث:

التقنيععة ينطلععا هععذا البحععث مععن تسععاؤفت عوهريععة تهععدف إلععى استقصععاء الفجععوة بععين افمكاوععات 

 والتطبيقات العملية فو بيعات التعليم، وتشمل:

                                                           
 (1)

 Miller, T. Infomedia Applications and E-Learning Enhancement in Children, International 

Journal of Virtual Learning, Vol. 15, No. 1, 2021, pp. 45–68ف 
(7)

 ف 76، ص 7662إسماعيل، داليا: المتاحف التعليمية اففتراييةف القاهرة: عالم الكت  ،   
(5)

 44المصدر السابا ،ص  
(4)

 48المصدر السابا ،  ص  
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كيف يمكن است مار بيعات الواق  اففترايو القائمة على افوفوميديا فو تنمية مهارات التعليم   -1

 افلكترووو لدى تلاميذ المرحلة افبتدائية؟

 ما ووعية المهارات المعرفية والذهنية التو يطورها استخدام افوفوميديا؟  -7

 هو التحديات والعوائا التو تحوإ دون دمج افوفوميديا بفعالية فو المناهج التربوية؟ ما  -5

 هذه الأسعلة تتقاط  م  ما أشار إليه تقرير اليووسكو
(1)

حوإ الحاعة الماسة لتكييف المناهج م  أدوات  

 التكنولوعيا الحدي ة، لومان تفاعل الطال  النشد م  المعرفةف

 أهداف البحث:

 البحث إلى تحقيا الأهداف التالية:يسعى 

تحليل أثر استخدام افوفوميديا فو تنمية مهارات التعليم اففترايو بما يدعم التحوإ الرقمو فو   -8

 التعليم، استناداً إلى وتائج دراسات م ل دراسة العتيبو
(7)

 ف 

و، بهدف وي  وموذج التعليم اففترايو والتعليم افلكتروومهارات استقصاء العلاقة التكاملية بين  -2

  تطبيقو يربد بين النظرية والممارسةف

تقييم أثر هذه الممارسات على تنمية مهارات افبتكار والبحث الذاتو لدى التلميذ، بما يتماشى م  ما  -3

 أشار إليه ميلر حوإ دور التكنولوعيا فو تحفيت التفكير افبداعوف
(5)

 

 -حدود البحث :

 يركت البحث على:

لما لهذه المرحلة من خصوصية فو النمو  المرحلة افبتدائية للمدارع الحكومية الحدود العمرية:  -1

المعرفو 
(4)

  

الحدود المويوعية: دراسة تحليلية للعلاقة بين افوفوميديا والواق  اففترايو ومهارات التعليم   -2

 افلكتروووف

الحدود المكاوية: بيعة التعليم افبتدائو فو الوطن العربو، بالنظر إلى خصوصية السياة التعليمو  -3

ويعف البنية التحتية التكنولوعية مقاروة بالررب 
(3)

 ف

الحكومية الواقعة يمن مديرية  افبتدائية المدارع تصر هذا البحث على طلبةية : يقمكاوالحدود ال -4

للبنين كنموذج تطبيقو فعراء  مدرسة حمورابوحيث تم اختيار ل تربية بابل فو محافظة باب

 فالتجربة الميداوية 

 مدةوتومنت  7674/7673البحث خلاإ الفصل الدراسو افوإ من العام  يالحدود التماوية : اعر -5

 ف  7674التطبيا العملو اربعة اسابي  متتالية بدءًا من شهر تشرين افوإ )اكتوبر ( 

 -:مصطلحات البحث 

: التقارب التكنولوعو بين الوسائد افعلامية والمعلوماتية، الذي يتيم Infomediaافوفوميديا  -1

إوتاج محتوى تعليمو تفاعلو ومتكيف م  مختلف بيعات التشريل، م ل الجافا والملتيميديا 
(1)

 

                                                           
(1)

 115يوسف، أحمد حسن : مصدر سابا ،ص  
(7)

 53المصدر السابا ،ص  
(5 )

 ف58زيتون، كماإ: تكنولوعيا التعليم فو عصر المعلومات وافتصافت، القاهرة، عالم الكت  ، ص 
(4)

 12يوسف، أحمد حسن :  المصدر السابا ، ص  
(3)

 74حسن، إيمان السيد : مصدر سابا ،ص   
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التو تتيم  ويقصد بها مجموعة القدرات المعرفية والتقنية والتنظيمية:  التعليم اففترايومهارات  -7

للمتعلمين والمعلمين التفاعل بفعالية م  المنصات افلكترووية ، بما يشمل ادارة التعلم الذاتو 

د الرقمية ،التواصل افلكترووو ،وحل المشكلات التقنية البسيطة ، بهدف تحقيا ئاستخدام الوسا

التعلم الفعاإ فو بيعات  ير متتامنة او متتامنة 
(7)

 ف

: وظام تعليمو يعتمد على تطبيقات تكنولوعيا المعلومات E-learningو التعليم افلكتروو -5

وافتصافت، م ل افوتروت والوسائد المتعددة، لتحقيا عملية تعلم مرن وتفاعلو 
(5)

 ف

 : فروض البحث 

 ينطلا البحث من الفرييات التالية:

 التعليم اففترايو لدى التلاميذفهناك علاقة دالة إحصائياً بين استخدام افوفوميديا وتنمية مهارات  -1

تطبيقات الواق  اففترايو تتيد من مستوى تفاعل الطال  م  المحتوى التعليمو مقاروة بالأسالي    -7

 التقليديةف

كون أداة فعالة لتحقيا مخرعات التعلم افلكترووو شريطة تالتعليم اففترايو يمكن أن مهارات   -5

 توفر بيعة تكنولوعية داعمة ومؤهلةف

 والدراسات السابقةللبحث لإطار النظري ا

 ينقسم الإطار النظري إلى ثلاثة محاور رئيسية:

 : مدخل إلى مفهوم الإنفوميديا والتطور التكنولوجي في التعليمالمبحث الاول

شععهد العععالم خععلاإ العقععود الأخيععرة تطععورًا متسععارعًا فععو مجععافت التكنولوعيععا الرقميععة، الأمععر الععذي 

مباشر على قطعاع التعلعيم، حيعث أصعبحت التكنولوعيعا وسعيلة أساسعية لتحقيعا أهعداف العتعلم اوعكا بشكل 

ومعععن بعععين المفعععاهيم الناشععععة التعععو أخعععذت موقععًععا مهمًعععا فعععو هعععذا السعععياة مفهعععوم افوفوميعععديا  ،الحدي عععة

(Infomedia( وهو مصطلم يجم  بين المعلومات ،)Information( والوسائد )Media ويشير إلعى ،)

دام الوسائد المتعددة الرقمية لتقديم المعلومات التعليمية بطريقة تفاعلية ومشوقة، بهدف تسهيل عملية استخ

 فتلاميذالتعلم وتعتيت مهارات ال

يشععمل مفهععوم افوفوميععديا مجموعععة مععن الأدوات الرقميععة م ععل الفيععديوهات التعليميععة، والرسععوم و

عليميععة، والواقعع  المعععتز، والتععو تتععيم للمتعلمععين فرصععة المتحركععة، والمحاكععاة التفاعليععة، والبرمجيععات الت

التفاعل م  المحتعوى بطعرة متععددة الحعواع، ممعا يسعاعد علعى ترسعيم المعلومعات وفهمهعا بشعكل أعمعاف 

ويمكن القوإ إن افوفوميديا تم ل وقلة ووعية فو تصميم المحتوى التعليمو من الشكل التقليدي المعتمد على 

 شكل الرقمو الذي يوقف الصوت والصورة والحركة والبياوات التفاعليةفالنصوص والكت  إلى ال

أما من واحية التطور التكنولوعو فو التعلعيم، فقعد أصعبحت المؤسسعات التعليميعة أك عر وعيعًا بأهميعة 

دمج التقنيات الرقمية فو العملية التعليميةف هعذا العدمج ف يقتصعر فقعد علعى اسعتخدام الأعهعتة الحدي عة م عل 

اسي  والألواح الذكية، بعل يمتعد إلعى إععادة تصعميم المنعاهج وطرائعا التعدريا لتعتلاءم مع  خصعائص الحو

                                                                                                                                                                                     

  (1  ) Miller, T. Infomedia Applications and E-Learning Enhancement in Children, 

International Journal of Virtual Learning, Vol. 15, No. 1, 2021, pp. 60–63ف 

(2  )  zhang,H,&Lin,Z.(2020).virtual learning skills in the digital age :A framework for student 

success . journal of Educational Technology Research and Development,68(4), 1873 – 1891. 

 (3) Dagdilelis, V. (2008). Principles of educational software design. In Multimedia 

Technologies, Vol IIف 
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الجيل الرقمو واحتياعاتهف وتعُد افوفوميديا واحدة من أبرز التقنيات التو أسعهمت فعو تحقيعا هعذا التحعوإ، 

لععذاتو وفقعًعا لقععدراتهم مععن الععتعلم ا تلاميععذحيععث مك نععت المعلمععين مععن تقععديم محتععوى  نععو وعععذاب، ومك نععت ال

 واهتماماتهمف

لقععد أقهععرت الدراسععات التربويععة أن اسععتخدام افوفوميععديا فععو التعلععيم يععؤدي إلععى تحسععين مسععتوى 

وحو العتعلم، وتنميعة مهعارات التفكيعر النقعدي وحعل المشعكلاتف  تلاميذالتحصيل الأكاديمو، وزيادة دافعية ال

م التفاعل الجماعو والفردي، مما يجععل عمليعة العتعلم أك عر كما أسهمت فو توفير بيعات تعلم افترايية تتي

 مرووة وشموفًف

إن دمج افوفوميديا فو التعليم ف يعُتبعر مجعرد إيعافة تجميليعة، بعل أصعبم يعرورة حتميعة تفريعها 

متطلبات العصر الرقمو، إذ تساعد هذه الأدوات على تلبية الفروة الفردية بعين المتعلمعين، وتعوفير فعرص 

خصصة، وتعتيت مهارات القرن الحادي والعشرين م ل التعاون، والتواصعل، وافبعداع، وافبتكعارف تعلم م

وبالتالو، فنن تبنو افوفوميديا فو العملية التعليمية يم ل خطوة استراتيجية وحو تحقيا تعليم ووعو يتماشى 

 م  التطورات التكنولوعية العالميةف

اج التفععاعلو بعين تكنولوعيععا المعلومعات والوسععائد المتعععددة يشعير مصععطلم افوفوميعديا إلععى افوعدمو 

 الرقمية لتقديم محتوى معرفو  نعو ومتكامعل
(1)

ف هعذا العدمج ف يقتصعر فقعد علعى تحسعين الشعكل الجمعالو 

  للمحتوى، بل يتجاوزه إلى تحسين بنية المعرفة وفسها، وععلها أك ر مرووة وقابلية للفهم من قبل المتعلمف

 مهارات التعليم الافتراضي .: ثانيالمبحث ال

تعريف مهارات التعليم الافتراضي إصطلاحًا  اولا :      
(7)

 : 

تشعععير مهعععارات التعلعععيم اففترايعععو اصعععطلاحًا إلعععى:  مجموععععة معععن القعععدرات المعرفيعععة والتقنيعععة 

بفعالية فو بيعات العتعلم والتنظيمية التو يمتلكها المعلم والمتعلم على حد سواء، والتو تمك نهم من افوخراط 

الرقمية، وإدارة التعلم الذاتو، والتفاعل م  المحتوى والمعلمعين والعتملاء يعمن سعياقات متتامنعة أو  يعر 

 متتامنة، بما يحقا أهداف التعلم افلكتروووف

 مفهوم مهارات التعليم الإلكتروني

 تشمل مهارات التعليم افلكترووو القدرة على: -

 الرقمية بكفاءة )تسجيل الدخوإ،  تصفم المقررات، إرساإ المهام ( فاستخدام المنصات  -

 إدارة التعلم الذاتو )تنظيم الوقت، تحديد الأولويات، مراععة المواد بمرووة ( ف -

 التفاعل الرقمو )المشاركة فو المنتديات،  النقاشات المباشرة،  العمل الجماعو عبر افوتروت (ف -

 )البحث فو المصادر المفتوحة، تحليل البياوات، إوتاج محتوى رقمو (فاستخدام الموارد الرقمية  -

 حل المشكلات التقنية )التعامل م  الأعطاإ البسيطة، البحث عن حلوإ عبر الأدلة التقنية أو  -

 الدعم الفنو(ف

 ثانياً: مكونات مهارات التعليم الافتراضي:

ةتتكوّن مهارات التعليم الافتراضي من ثلاثة محاور رئيس
(5)

: 

                                                           

 
(1)

  Miller, T. Infomedia Applications and E-Learning Enhancement in Children, International 

Journal of Virtual Learning, Vol. 15, No. 1, 2021, pp. 63–68ف 
(2)

  Zhang, H., & Lin, Z,2020 , Virtual learning skills in the digital age: A framework for 

student success ,Journal of Educational Technology Research and Development, 68(4), 

 ف1891–1873

 (3) Salmon, G,2013 ,E-tivities: The key to active online learningفRoutledge 
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 المهارات المعرفية: -

 (فLMSفهم كيفية استخدام أوظمة إدارة التعلم ) -

 القدرة على البحث عن المصادر الرقمية وتقييم مصداقيتهاف -

 امتلاك استراتيجيات تنظيم التعلم الذاتو وإدارة الوقتف -

 المهارات التقنية: -

 استخدام المنصات افلكترووية والبرامج التفاعلية بكفاءةف -

 م  الوسائد المتعددة م ل مقاط  الفيديو، العروض التفاعلية، والمحاكاة اففتراييةف التعامل -

 حل المشكلات التقنية البسيطة التو قد تواعه المستخدم أثناء التعلمف -

المهارات التفاعلية )التواصلية( -
 (1)

: 

 المشاركة الفاعلة فو المنتديات افلكترووية والنقاشات الصفية اففتراييةف -

 التعاون م  التملاء فو مشاري  افترايية عماعيةف -

 التواصل الفع اإ م  المعلم عبر الوسائل افلكترووية المتاحةف -

 ثالثاً: خصائص مهارات التعليم الافتراضي:

 (:7تمتاز مهارات التعليم اففترايو بالخصائص التالية)

 المرووة: إمكاوية التعلم فو أي وقت ومن أي مكانف -

 وعود قنوات متعددة للتفاعل م  المحتوى والمعلم والتملاءفالتفاعلية:  -

 الذاتية: افعتماد على التعلم الذاتو وتحمل مسؤولية متابعة التعلمف -

 الرقمية: افعتماد الكلو على التكنولوعيا فو تنفيذ الأوشطة التعليميةف -

 التكيف: القدرة على التكيف م  أدوات وتقنيات متنوعة حس  بيعة التعلمف -

ابعاً: أهمية اكتساب مهارات التعليم الافتراضي ر
(5)

 : 

 إن امتلاك هذه المهارات يروري لتحقيا تعليم رقمو فع اإ، لأوها:

 تعتز القدرة على افستفادة الكاملة من افمكاوات التكنولوعية المتاحةف  -

  ترف  مستوى دافعية التعلم ومشاركة الطال ف -

 تفاعلية عذابةفتساعد المعلمين فو تصميم أوشطة  -

 تومن تحقا وواتج التعلم المستهدفة بفاعلية وكفاءةف -

 خامسا : التكامل بين مهارات التعليم الافتراضي وعلاقتها بالإنفوميديا :
( إلععى مجموعععة مععن القععدرات والمهععارات التععو تمك ععن 1يشععير مفهععوم مهععارات التعلععيم اففترايععو )

المتعلمين والمعلمين من التفاعل بفعالية م  بيعات العتعلم الرقميعة، بمعا يشعمل مهعارات تقنيعة )م عل اسعتخدام 

البرمجيات والمنصات افلكترووية(، مهارات معرفية )م ل البحث ععن المعلومعات وتنظعيم العتعلم العذاتو(، 

 . ل المشاركة فو النقاشات الرقمية والعمل الجماعو عن بعُد( ومهارات تواصلية )م

                                                           

 (1) https://doi.org/10.1007/s11423-020-09769-2 

 (2) Anderson, T. (Ed.),2008,The theory and practice of online learningفAthabasca University 

Pressف 

(3)  Zhang, H., & Lin, Z. (2020). Virtual learning skills in the digital age: A framework for 

student success.Educational Technology Research and Development, 68(4), 1873–1891. 

(4 )  Moore, M. G., & Kearsley, G,2011.Distance education: A systems view of online 

learningفCengage Learningف 
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تعُد هذه المهارات شعرطًا أساسعياً لتحقيعا تعلعم إلكترووعو وعاعم، إذ يعتمعد العتعلم اففترايعو بدرععة 

كبيرة علعى اسعتعداد الأفعراد للتفاععل مع  محتعوى تعليمعو رقمعو، والقعدرة علعى تنظعيم عمليعة العتعلم بشعكل 

 تماد على افشراف المباشر للمعلمفمستقل، دون افع

( كأداة محورية فو تطوير هذه المهارات، لأوها تم ل Infomediaفو هذا السياة، تظهر افوفوميديا )

الدمج بين تقنيات المعلومات والوسائد التفاعلية م ل النصوص، والصور، والفيديو، والمحاكاة، بمعا يخلعا 

بيعة تعليمية محفتة وعذابةف تسهم افوفوميديا فو تعتيت مهارات التعليم اففترايو عبر عدة آليات 
(1): 

لوصوإ إلى المعلومات المتععددة المصعادر والمعالجعة البصعرية والسعمعية للمفعاهيم، ممعا تسه ل ا أولًا:

  يدعم الفهم العميا والتعلم متعدد الحواع ف

تحف ت التفاعل والمشاركة النشطة معن خعلاإ الأوشعطة التفاعليعة، والألععاب التعليميعة، والمحاكعاة  ثانياً:

 اففتراييةف

د المتعلمين ببيع ثالثاً: ة تعلعم ذاتعو يمكعنهم معن خلالهعا العتحكم بعوتيرة تعلمهعم، بمعا يععتز مهعارات تتو 

 تنظيم الوقت وإدارة الذاتف

 وبالتالو، فنن العلاقة بين مهارات التعلعيم اففترايعو وافوفوميعديا علاقعة تكامليعة
(7)

: فافوفوميعديا ف 

الجوهريعة اللازمعة للنجعاح فعو بيععة تعد فقد وسيلة لنقل المحتوى، بعل هعو أداة فكسعاب المعتعلم المهعارات 

التعلعيم الرقمعوف ومعن هنعا تبعرز أهميععة البحعث الحعالو فعو دراسعة أثععر توقيعف افوفوميعديا فعو تعتيعت هععذه 

المهارات، وخاصة فو سياة المرحلة افعدادية، التو يعُد فيها بناء المهعارات الرقميعة والتفاعليعة يعرورة 

ة لمواكبة تحديات العصر الرقموف  ملح 

 : العلاقة بين الإنفوميديا والواقع الافتراضي ودورهما في تنمية مهارات التعليم الافتراضي

يعُتبر الدمج بين افوفوميديا والواق  اففترايعو خطعوة متقدمعة فعو تطعوير بيععات العتعلم اففترايعو، 

وفرهععا الواقعع  التععو ي كبيععرةحيععث يجمعع  بععين قععوة المحتععوى التفععاعلو متعععدد الوسععائد وبععين افمكاويععات ال

م فعو خلعا بيععات تعلعم أك عر عاذبيعة وفاعليعة، ويععتز معن تنميعة واففترايو،  أن الدمج بين التقنيتعين يسُعهِّ

 مهارات المتعلمين على مستوى التفكير النقدي، وحل المشكلات، والتعلم التعاوووف

( قفعتة ووعيعة فعو تكنولوعيعا التعلعيم، حيعث يعوف ر بيععة Virtual Realityويمُ  عل الواقع  اففترايعو)

ثلاثيعة الأبععاد تحعاكو الواقع  الحقيقعو أو تنُشعم عععوالم خياليعة، ممعا يسعمم للمتعلمعين بالتفاععل المباشعر معع  

عناصر البيعة التعليمية وكأوهم عتء منهاف يعُرفه ميلر 
(5)

بأوه لإبيعة رقمية يتم توليعدها بواسعطة الحاسعوب،  

مسععتخدمين التفاعععل معع  الأشععياء اففترايععية مععن خععلاإ الحععواع الحقيقيععة م ععل البصععر، واللمععا، تتععيم لل

 والسم لإف

                                                           

(1 )  Salmon, G. (2013).E-tivities: The key to active online learning.Routledge. 

(2 )  Anderson, T. (Ed.). (2008). The Theory and Practice of Online Learning.Athabasca 

University Press. 
(3)

  Miller, T., Vol. 15, No. 1, 2021, pp. 60–87ف 



 

811 
 

                               

 الأثرية المواقع أو المتاحف مثل ألاماكن فى أو الأشياء مع بعد عن ( التواجد1شكل رقم ) 

     

   كبيرة شاشة على افتراضيا القلب عضلة ( تشريح2شكل رقم )

تكمن أهمية الواق  اففترايو فو التعليم فو قدرته على تقديم تجارب تعليمية  امرة، مما يعتز الفهم 

أن تطبيقععات الواقعع  اففترايععو حس ععنت مععن اسععتيعاب  أقهععرت دراسععة العتيبععووالعميععا للمفععاهيم المعقععدةف 

كما يعُد  الواق  اففترايو أداة مهمة  ،% مقاروة بالطرائا التقليدية47للمويوعات العلمية بنسبة  تلاميذال

لتنمية مهارات التفكير افبداعو وحل المشكلات، حيث يواعه المتعلم مواقف افترايعية تتطلع  منعه اتخعاذ 

 قرارات فو بيعة آمنة ومروةف

، والقفععازات VRرايععو علععى أدوات م ععل وظععارات يعتمععد الواقعع  اففتفعلععى الصعععيد العملععو، امععا 

 Google Expeditionsالحسعية، والتطبيقعات التعليميعة المصعممة خصيصعاً لهعذا الرعرض، م عل تطبيعا 

 فTilt Brushو

ومععن الناحيععة التربويععة، يمُك ععن هععذا الععدمج المعلععم مععن تصععميم أوشععطة تفاعليععة تتناسعع  معع  اختلافععات 

من التعليم التلقينو إلى التعليم النشد العذي يعُطعو المعتعلم دوراً محوريعاً فعو ، ويساعد على افوتقاإ تلاميذال

 بناء معرفتهف

                        

 (3شكل رقم )                                                         
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 بالملمس والإحساس والقبض بالتحكم تسمح البيانات قفازات من مختلفة ( أنواع4الشكل رقم )

 : دور الإنفوميديا في دعم وتنمية هذه المهارات

 : تحفيز التعلم الذاتي -1

توفر افوفوميديا بيعات تعليمية تفاعلية تجعل الطال  محعور العمليعة التعليميعةف فالفيعديوهات التعليميعة، 

ععو لععديهم والرسععوم التويععيحية، والمحاكععاة الرقميععة تتععيم للمتعلمععين  استكشععاف المفععاهيم بأوفسععهم، ممععا ينُم 

 مهارات البحث، وافستكشاف، وإدارة التعلم الذاتوف

 : تعزيز الفهم والتطبيق العملي  -2

تسُهم افوفوميديا فو تقديم المعلومات المعقدة بشكل مبسد ومصور، مما يساعد علعى ترسعيم المفعاهيم 

ل الم اإ، يمكن للمتعلم مشاهدة فيديو تفاعلو حعوإ تصعميم النظرية وتحويلها إلى تطبيقات عمليةف على سبي

 موق  وي ، ثم تجربة المهارة عبر منصات رقمية مباشرةف

 : تنمية مهارات التعاون الرقمي  -3

 Googleمعععن خعععلاإ الأوشعععطة الجماعيعععة التفاعليعععة )م عععل المشعععاري  المشعععتركة باسعععتخدام أدوات 

Workspace ،)تتعيم افوفوميعديا فرصًعا لبنعاء مهعارات التواصعل والعمعل  أو العروض التقديمية التعاوويعة

 الجماعو عبر البيعات اففتراييةف

 (1) : تحفيز الإبداع وإنتاج المحتوى  -4

توفر أدوات افوفوميديا م ل برامج تحرير الفيديو والصور، وصناعة الرسوم المتحركة، والبرمجيات 

ز مهارات افبداع والتفكير التصميموفافبداعية، منصات للطلبة لصناعة محتوى رقمو   بأوفسهم، مما يعُت 

 : تطوير مهارات التقييم الذاتي  -5

تتُيم الأوشطة التفاعلية والتقييمات افلكترووية التو تدُمج عبر افوفوميعديا، م عل افختبعارات الفوريعة، 

م، وتحديععد وقععاط القععوة وافختبععارات المبنيععة علععى السععيناريوهات، للمتعلمععين فرصععة تقيععيم أدائهععم بأوفسععه

 والوعف لديهمف

 المبحث الثالث : التعليم الافتراضي: النظرية والممارسة

يعُد التعليم اففترايو أحد أبرز مخرعات ال ورة التكنولوعية التو اعتاحعت قطعاع التعلعيم فعو العقعود 

المعلعم والمعتعلم معن خعلاإ  الأخيرةف إذ يم ل وظامًعا تعليميعًا يعتمعد علعى بيععات إلكتروويعة تتعيم التفاععل بعين

الوسائد الرقمية، دون الحاعة إلى الحوور الفعلو فو الصفوف التقليديةف وقد تطور هذا النمد معن التعلعيم 

ليصبم أك ر شموفً، حيث لم يعد مجعرد بعديل قرفعو للتعلعيم الحوعوري، بعل تحعوإ إلعى منظومعة متكاملعة 

 تستند إلى أسا وظرية وممارسات تطبيقية راسخةف
                                                           

(  يوسف، أحمد حسن : استخدام الوسائد المتعددة التفاعلية فو تنمية مهارات التعليم افلكترووو لدى معلمو المرحلة 1)

 ف742–711، صف 17العدد   7618ال اووية، مجلة التربية الحدي ة، عامعة أسيوط، 
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ولًا: النظرية في التعليم الافتراضي أ
(1)

 : 

ينطلا التعليم اففترايو من عدة أسا وظرية تستمد عذورها من النظريات التربوية الكلاسيكية 

 والمعاصرة، م ل:

 (:Constructivismالنظرية البنائية ) -8

مجرد تلقيها بشكل تؤكد هذه النظرية على أن التعلم يحد  من خلاإ بناء المتعلم للمعرفة بنفسه، وليا ب

سلبو ، فو التعليم اففترايو، توُفَّر للمتعلمين بيعات رقمية تفاعلية تتيم لهم استكشاف المفاهيم، وتجري  

 الحلوإ، والتعاون م  زملائهم، مما يعُتز التعلم الذاتو وافكتشاف ف

 ( :Sociocultural Theoryالنظرية افعتماعية ال قافية )  -2

رية، التو تعود إلى فيروتسكو، على أهمية التفاعل افعتماعو وال قافو فو بناء ترك ت هذه النظ     

المعرفةف فو التعليم اففترايو، يلع  التعلم التعاووو عبر المنتديات افلكترووية، و رف النقاش 

 اففترايية، والأدوات السحابية دورًا مهمًا فو تعتيت التعلم المشترك بين التلاميذف

 (:Blended Learning Theoryلم المدمج )وظرية التع  -3

تجم  هذه النظرية بين التعلم التقليدي والتعلم الرقمو، وتدعو إلى تصميم بيعات تعلم مروة تستفيد          

من متايا كل منهما فو الممارسة، يتم استخدام التعليم اففترايو لتعتيت الحصص الحوورية أو لتقديم 

 بدائل عنها، وفقاً للاحتياعات التعليمية المختلفة ف

 ارسة في التعليم الافتراضيثانياً: المم

أما على مستوى التطبيا، فنن التعليم اففترايو يعتمد على مجموعة من الأدوات والممارسات العملية، 

 أبرزها:

 (:LMSمنصات التعلم الإلكتروني )

، وهو أوظمة إدارة تعلم توفر واعهات متكاملة Google Classroomو Blackboardو Moodleم ل 

 وتتب  تقدم التلاميذ، وتقديم التقييمات، والتواصل الفعاإ بين المعلمين والمتعلمينف لتنظيم المحتوى،

(Virtual Classroomsالفصول الافتراضية )
 (7)

: 

ن من عقد حصص مباشرة باستخدام أدوات م ل  ، م  إمكاوية مشاركة Microsoft Teamsو Zoomتمُك ِّ

 رة، مما يعتز التفاعل اللحظوفالشاشات، والسبورات الرقمية، و رف النقاش المصر  

 (:OERالموارد التعليمية المفتوحة )

وهو مواد تعليمية رقمية متاحة مجاواً عبر افوتروت، م ل الفيديوهات، والمقافت، والدروع التفاعلية، 

 التو توس  وطاة التعلم الذاتو وتوف ر فرصًا إيافية للمعرفةف

 ( :E-Assessmentالتقييمات الإلكترونية )

تشمل افختبارات افلكترووية، والواعبات الرقمية، والمشاري  الجماعية اففترايية، التو تسمم بقياع     

 تعلم التلاميذ بشكل مرن وفوريف

 خاتمة الإطار النظري

يت وم من استعراض الأدبيات والدراسات السابقة أن توقيف افوفوميديا والواق  اففترايو فو             

العملية التعليمية ف يعُد  ترفاً تقنياً، بل يرورة تربوية تفريها متطلبات العصر الرقموف هذه التقنيات تم ل 

                                                           

ية افوفوميديا فعو تحسعين التحصعيل وتنميعة مهعارات التصعميم التعليمعو لعدى طعلاب (  حسن، إيمان السيد: أثر توقيف تقن1)

 ف 7612كلية التربية ،
(7)

 20المصدر السابا : ص   
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المتعلمين المعرفية والمهارية، أدوات فاعلة لتحقيا تعليم تفاعلو، مرن، وشامل، قادر على تلبية حاعات 

وتعتيت قدراتهم على التعلم الذاتو وافبداعف ومن هنا، ينطلا هذا البحث ليحُلل إمكاوات هذه الأدوات فو 

تنمية مهارات التعليم اففترايو، باعتبارها وسيلة لتحقيا التكامل بين التعليم التقليدي والتعليم 

 افلكتروووف

الدراسات السابقة
(1)

  : 

أقهرت الدراسات السابقة اهتمامًا متتايداً بدور التكنولوعيا التعليمية وخصوصًا تقنيات افوفوميديا والواق  

 اففترايو فو تنمية مهارات التعلم المختلفة لدى المتعلمينف

 فقد تناولت دراسة الشريف
(7)

أهمية توقيف افوفوميديا لتحسين الأداء الأكاديمو لدى طلبة التربية  

ية، وأكدت أن استخدامها يسهم فو تعتيت التفكير افبداعو والتحصيل الدراسو، مما يشير إلى الفن

 الحاعة لدمج هذه التقنيات بشكل منهجو فو المناهج الجامعيةف

 بينما ركتت دراسة العتيبو
(5)

على أثر بيعات الواق  اففترايو فو تنمية المهارات العملية لدى طلبة  

المرحلة ال اووية، وأبرزت قدرتها على تحسين مهارات التعاون والممارسة العملية، داعية إلى تعميم 

 استخدام الواق  اففترايو فو المدارعف

 أما دراسة الحربو
(4)

عتيت مهارات التفكير الناقد وحل فسلطت الووء على فاعلية افوفوميديا فو ت  

المشكلات يمن بيعات التعليم افلكترووو، وخرعت بتوصية أساسية تتم ل فو تأهيل المعلمين لتصميم 

 محتوى إوفوميديا فعاإف

 وفو السياة الدولو، واقشت دراسة  ارسيا
(3)

أهمية التفاعل الحو فو البيعات اففترايية التعليمية من   

ة م  خبراء ومعلمين، معتبرةً أن النجاح ف يعتمد فقد على التقنية، بل على مدى خلاإ مقابلات ووعي

 تفاعل المتعلمين م  المحتوىف

 بينما قد مت دراسة ميلر
(0)

تحليلاً عالمياً لواق  استخدام افوفوميديا فو التعليم العالو، وكشفت عن وعود  

ز الحاعة إلى دعم البنية التحتية الرقمية فجوة رقمية وايحة بين الدوإ المتقدمة والنامية، ما يبر

 لومان عدالة الوصوإ إلى هذه التقنياتف

وأشارت العديد من الدراسات إلى الأثر افيجابو للإوفوميديا فو تحسين مخرعات التعليم          

افلكترووو، فقد بي ن بحث أعرته )حامد ، منى السيد (
 (2)

أن التلاميذ الذين تعل موا باستخدام افوفوميديا  

أقهروا مستويات أعلى من الدافعية والتحصيل مقاروة بأقراوهم الذين اعتمدوا على أسالي  تقليدية وإن 

 %ف56دمج الوسائد التفاعلية أدى إلى تحسين مهارات التفكير النقدي وحل المشكلات بنسبة تجاوزت 

                                                           

(1  ) Dagdilelis, V. : Principles of educational software design. In Multimedia Technologies, 

Vol II,2008 . 

 ف 7618أسا التعليم افلكترووو وتطبيقاتهف القاهرة: دار الفكر العربو ،(  الشريف، أحمد عبد الله : 7)

 ف 7612(  العتيبو، محمد بن عبد الله : التعلم الرقمو النظرية والتطبيا، الرياض، مكتبة الرشد، 5)

 ف 7676 (  الحربو، عبد الرحمن بن علو : تكنولوعيا التعليم وتطبيقات الوسائد المتعددةف عدة، دار الصميعو،4)

(5  ) Garcia, Maria L: Infomedia Tools for Modern Classrooms. London: Springer,2020 . 
(6)

  Miller, John RVirtual Reality in Education: A Practical Guide. New York: Routledge, 

2021 . 
(2)

حامد، منى السيد : فاعلية بروامج قائم على افوفوميديا فو تنمية مهارات إوتاج الوسائد المتعددة لدى طالبات شعبة   

 ف 7612تكنولوعيا التعليم بكلية التربية النوعية، 
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اسات توافقت فو التأكيد على أهمية التكنولوعيا التعليمية فو تحسين عودة التعليم، يلُاحظ أن هذه الدر       

لكنها اختلفت فو تركيتها؛ فبعوها تناوإ التأثيرات المباشرة على المتعلم، بينما ركت بعوها الآخر على 

الجواو  التنظيمية والبيعية
(1)

د بين فاعلية ف وهنا يأتو البحث الحالو لسد ثررة قائمة تتم ل فو الرب

ه  افوفوميديا وتنمية مهارات التعليم اففترايو تحديداً لدى تلاميذ المرحلة افبتدائية، وهو مجاإ لم ترُط ِّ

هذه الدراسات بشكل مباشر، مما يمنم البحث الحالو قيمة علمية موافة
(7)

 ف

 :إجراءات البحث

 تم تنفيذ البحث وفا الخطوات التالية: : منهجية البحث

 المرحلة الأولى: إعداد أدوات البحث واعتمادها من قبل لجنة المحك مينف

 المرحلة ال اوية: تطبيا أدوات البحث ميداوياً على أفراد العينة، بنشراف الباحث ومعلمو الموادف

 للتحليل افحصائوف SPSSالمرحلة ال ال ة: عم  البياوات وتنظيمها باستخدام بروامج 

 يل النتائج ومناقشتها فو يوء افطار النظري والدراسات السابقةفالمرحلة الرابعة: تحل

 فروض البحث

 بنُو البحث على الفروض الآتية:

فو  تلاميذ( بين متوسطات درعات ال6063: توعد فروة ذات دفلة إحصائية عند مستوى ) الفرض الأوإ

 تنمية مهارات التعليم اففترايو تعتى فستخدام افوفوميدياف

فو  تلاميذ( بين متوسطات درعات ال6063: توعد فروة ذات دفلة إحصائية عند مستوى ) ال اووالفرض 

 تنمية مهارات التعليم اففترايو تعتى فستخدام الواق  اففترايوف

: يوعد أثر تفاعلو بين استخدام افوفوميديا والواق  اففترايو فو تنمية مهارات التعليم  الفرض ال الث

 تلاميذ عينة البحث فى اففترايو لد

 : منهج البحث

اعتمد هذا البحث على المنهج الوصفو التحليلو، إذ يعُد  هذا المنهج الأوس  لدراسة الظواهر التعليمية       

المستحدثة وتحليلها فو يوء البياوات المتاحة، لما له من قدرة على وصف الظاهرة كما هو واقعياً، 

واستخلاص النتائج التو تسُهم فو تطوير العملية التعليميةف وقد أشار العتيبو   وتحليل العوامل المؤثرة فيها،

إلى أن المنهج الوصفو التحليلو يعُد من أك ر المناهج شيوعًا فو البحو  التربوية، خاصة عند دراسة 

 التقنيات التعليمية وتقييم أثرهاف

 :البحث وعينة مجتمع 

يتكون مجتم  البحث من تلاميذ المرحلة افبتدائية فو المدارع الحكومية التو تعتمد على التعليم 

( تلميذاً ، تم تقسيمهم إلى 06) عشوائية القصدية ، وبلغ حجم العينةافلكتروووف تم اختيار عينة 

 مجموعتين:

 فوفوميديا والواق  اففترايوف(: التو خوعت للبروامج التدريبو القائم على ا56المجموعة التجريبية )

وتم التأكد من أن أفراد العينة  (: التو استمرت بالدراسة وفا الطرة التقليديةف56المجموعة الوابطة )

لديهم خبرة أساسية باستخدام الحاسوب وتقنيات التعلم افلكترووو، لومان فعالية أدوات البحث 

 المستخدمةف

                                                           
(1)

 ف 7617ية،  تة ،النحاإ، أحمد: تقويم مقرر تكنولوعيا المعلومات للمرحلة ال اوويةف رسالة ماعستير، الجامعة افسلام  

(   السيد، أحمد : دور افوفوميديا فو تحسين مستوى الدافعية والتحصيل الأكاديمو لدى طلبة الجامعاتف مجلة كلية 7)

 ف546–566، صف 30، العدد  7671التربية، عامعة حلوان،



 

818 
 

 : أدوات البحث

على أداة افستباوة بوصفها الأداة الرئيسة لجم  البياوات، وقد تم بناؤها وفا خطوات  اعتمد البحث        

 :  منهجية

 صيا ة فقرات افستباوة فو يوء أهداف البحث وأسعلتهف  -1

عرض افستباوة على مجموعة من المحك مين )أساتذة وخبراء فو تكنولوعيا التعليم( للتأكد من   -7

 صدقها الظاهري ومناسبتهاف

( على عينة صريرة للتأكد من ويوح الفقرات، وحساب معامل pilot testراء اختبار مبدئو )إع  -5

، مما 6083(، والذي بلرت قيمته Cronbach's Alphaال بات باستخدام معادلة كرووباخ ألفا )

 يدإ على تمت  الأداة بدرعة عالية من ال باتف

 تصميم البرنامج التدريبي

مو يعتمد على دمج افوفوميديا والواق  اففترايو وفا مراحل التصميم تم تصميم بروامج تعلي     

 (، م  التركيت على:ADDIEالتعليمو الخما )

 توفير بيعة تعليمية تفاعلية ثلاثية الأبعادف -

 تحفيت التلاميذ على التفاعل م  العناصر اففتراييةف -

 إدماج الصوت والصورة والحركة بما يناس  طبيعة الفعة العمريةف -

 : إجراءات التطبيق الميداني

 تم تنفيذ البروامج خلاإ ثماوية أسابي  بواق  حصتين أسبوعياً لكل مجموعة، حيث عرى:

 إعراء افختبار القبلوف -

 تنفيذ الأوشطة م  المجموعة التجريبيةف -

 تسجيل الملاحظات السلوكيةف -

 إعراء افختبار البعدي وافستباوةف -

-      
 الجانب التطبيقي للباحث مع طلاب عينة البحث                                 

 : معالجة البيانات إحصائياً

 تم استخدام مجموعة من الأسالي  افحصائية الملائمة، منها:

 المتوسطات الحسابية وافوحرافات المعيارية لوصف البياواتف -

 لقياع دفلة الفروة بين المجموعتينف t-testاختبار )ت(  -

 معامل ارتباط بيرسون لقياع العلاقة بين متريرات البحثف -

 : الضبط والتحكم في المتغيرات

حرص الباحث على يبد المتريرات الخارعية )كالعمر، المستوى الأكاديمو، البيعة الصفية( لومان       

لعوامل أخرىف كما تم توحيد المواد التعليمية والأوشطة  أن الفروة المحتملة ترع  إلى أثر البروامج وليا

بين المجموعتين، باست ناء تدخل المترير المستقل )افوفوميديا والواق  اففترايو( لدى المجموعة 

 التجريبيةف
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 : عرض النتائج وتحليلها

معت باستخدام أدوات يعُد هذا الفصل من أهم فصوإ البحث، إذ يقُد م عريًا مفصلًا للبياوات التو عُ       

للتحليل  SPSSالبحث، وتحليلها إحصائياً وفا فروض البحث وأسعلتهف وقد تم استخدام بروامج 

 افحصائو، بهدف التحقا من صحة الفروض ومعرفة دفلة النتائج المستخلصة ف

 : عرض نتائج الفرض الأول

( بين متوسطات درعات 6063الفرض الأوإ: توعد فروة ذات دفلة إحصائية عند مستوى )        

 فو تنمية مهارات التعليم اففترايو تعتى فستخدام افوفوميدياف التلاميذ

بعد تحليل بياوات افستباوة، تبي ن أن متوسد درعات المجموعة التجريبية )التو استخدمت افوفوميديا(       

 M = 72.6، بينما متوسد درعات المجموعة الوابطة )التو لم تستخدم افوفوميديا( بلغ M = 85.4بلغ 

، t = 4.12(، إذ بلرت قيمة )6063( وعود فروة ذات دفلة إحصائية عند مستوى )tأقهر اختبار )وف 

ت التعليم ، مما يشير إلى أن استخدام افوفوميديا أسهم بشكل إيجابو وملحوق فو تنمية مهاراp < 0.05و

 اففترايوف

التحليل: يتفا ذلك م  وتائج دراسة الشريف     
(1)

، التو أكدت دور الوسائد التفاعلية فو تحسين تفاعل  

 وتعلمهم الذاتوف التلاميذ

 عرض نتائج الفرض الثاني

فو  التلاميذ( بين متوسطات درعات 6063الفرض ال اوو: توعد فروة ذات دفلة إحصائية عند مستوى )

 تنمية مهارات التعليم اففترايو تعتى فستخدام الواق  اففترايوف

، M = 88.7الذين استخدموا الواق  اففترايو بلغ  التلاميذأقهر التحليل افحصائو أن متوسد درعات 

، ما يدإ على وعود فروة p < 0.05، و5.03 = (tلدى من لم يستخدموهف بلرت قيمة ) M = 74.2مقابل 

 ة إحصائية لصالم المجموعة التجريبيةفذات دفل

التحليل: يتماشى هذا م  وتائج تقرير اليووسكو  ودراسة ميلر، اللذين أبرزا فاعلية تقنيات الواق   

 فالتلاميذاففترايو فو خلا بيعات تعليمية  امرة تتيد من دافعية 

 عرض نتائج الفرض الثالث

الفرض ال الث: يوعد أثر تفاعلو بين استخدام افوفوميديا والواق  اففترايو فو تنمية مهارات التعليم 

 تلاميذ عينة البحث فاففترايو لدى 

 ( فختبار الأثر التفاعلو، وعاءت النتائج كالآتو:Two-way ANOVAأعري تحليل التباين ال نائو )

 (فF = 6.54, p < 0.05ا )الأثر الرئيا للإوفوميديا: داإ إحصائيً 

 (فF = 7.21, p < 0.05الأثر الرئيا للواق  اففترايو: داإ إحصائياً )

 (فF = 5.77, p < 0.05الأثر التفاعلو بين المتريرين: داإ إحصائياً )

 التحليل: تشُير هذه النتائج إلى أن الجم  بين افوفوميديا والواق  اففترايو يؤدي إلى تحسين أكبر فو     

مهارات التعليم اففترايو مقاروة باستخدام كل منهما على حدةف وقد دعمت دراسة  ارسيا  ودراسة 

 الحربو هذه الفكرة، حيث شد دتا على أهمية الدمج بين التقنيات الحدي ة لتحقيا أقصى فاعلية تعليميةف

متوسط المجموعة  المهارة

 الضابطة

متوسط المجموعة 

 التجريبية

قيمة )ت( 

 ئيةالاحصا

 مستوى الدلالة

 0.001 3.42 8.9 6.5 فهم المفاهيم

                                                           
(1)

 157، ص  7618الشريف، أحمد عبد الله : مصدر سابا ،   
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تطبيق 

 المهارات

5.8 8.4 3.88 0.000 

 0.000 4.15 9.0 6.1 حل المشكلات

ملاحظة : المجموعة التجريبية استخدمت الواقع الافتراضي والانفوميديا ، بينما الضابطة اعتمدت 

 الطريقة التقليدية 

 المجموعتين الضابطة والتجريبية في المهارات المعرفية .( الفروق بين 1جدول )

 غير راض جدا   غير راضِ  محايد راضِ  راضِ جدا البند

 %0 %2 %8 %25 %65 تفاعل المادة التعليمية

 %0 %2 %10 %30 %58 سهولة الاستخدام

 %0 %3 %7 %20 %70 تحفيز التعلم الذاتي

زيادة الفهم بالمقارنة 

 التقليدية

72% 18% 7% 3% 0% 

 لتجربة التعلم بإستخدام الواقع الافتراضي . التلاميذ( : تقييم 2جدول )

 الاستنتاجات والتوصيات والمقترحات

 : المقدمة

يتومن هذا الفصل تلخيصًا للنتائج الأساسية للبحث، واستنتاعات مرتبطة بالأهداف والفروض، كما        

يمكن أن يستفيد منها الممارسون فو الميدان التعليمو، ويطرح يقُد م مجموعة من التوصيات العملية التو 

 مقترحات لبحو  مستقبلية تسد  ال ررات التو كشفت عنها هذه الدراسةف

 : الاستنتاجات

 استناداً إلى تحليل النتائج فو الفصل الراب ، يمكن استخلاص افستنتاعات الآتية:

م افوفوميديا ساعد بشكل كبير على تنمية مهارات فاعلية افوفوميديا: أقهرت النتائج أن استخدا  -1

يرتبد ذلك بقدرة و ف تلاميذالتعليم اففترايو، سواء على مستوى الفهم أو التطبيا العملو لدى ال

ز التعلم الذاتو وي ير دافعية المتعلمف  افوفوميديا على تقديم محتوى متعدد الوسائد يعت 

فاعلية الواق  اففترايو: أثبتت الدراسة أن الواق  اففترايو خلا بيعة تعليمية  امرة حس نت   -7

، وعتزت تفاعلهم م  الأوشطة التعليمية، مما اوعكا إيجاباً على مستوياتهم تلاميذمن اوخراط ال

 المعرفية والمهاريةف

واق  اففترايو حقا وتائج أعلى مما الأثر التكاملو: أقهرت النتائج أن الجم  بين افوفوميديا وال  -5

حققه كل منهما على حدة، وهو ما يدإ على أهمية الدمج بين التقنيات الحدي ة فو بيعات التعلم 

 افلكتروويةف

بحاعة إلى تحديث ممارساتها  بتدائيةمواكبة افتجاهات العالمية: أكدت الدراسة أن المدارع اف  -4

تطورات التقنية، م لما أوصت بذلك تقارير اليووسكو ودراسات وأساليبها التدريسية لتتماشى م  ال

 ف ميلر  والحربو

بعد عرض المفاهيم النظرية وتحليل العلاقة بين افوفوميديا والتعليم اففترايو يمن بيعات التعلم      

 الرقمو، 

بتوصيات تطبيقية تسهم يهدف هذا الفصل إلى عرض أبرز النتائج التو توصل إليها البحث، متبوعةً و     

 ف فو تطوير ممارسات التعليم الرقمو، وخصوصًا فو المرحلة افبتدائية

 : النتائج  
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ف تعُد افوفوميديا أداة فاعلة فو بناء بيعات تعلم تفاعلية تجم  بين التم يل البصري، السمعو، والحركو، 1

 مما يسهم فو تعتيت دافعية التلاميذ وحو التعل م
(1)

 ف 

التعليم اففترايو يشك ل بيعة تعليمية متقدمة، تتيم للمتعلم أن يعيش الخبرة التعليمية بشكل يحاكو ف 7

 الواق ، مما يساعد على الفهم الأعما للمفاهيم العلمية المجردة
(7)

 ف 

ف هناك علاقة تكاملية وايحة بين افوفوميديا والتعليم اففترايو، حيث تمُكن الأولى من إوتاج محتوى 5

  نو بالوسائد، فيما توف ر ال اوية بيعة لعرض هذا المحتوى بطريقة تفاعلية
(5)

 ف 

ف أقهرت الدراسات الميداوية والتجريبية أن استخدام تقنيات الواق  اففترايو وافوفوميديا يسهم فو 4

 تحسين التحصيل الدراسو وتطوير مهارات التفكير العليا لدى تلاميذ المرحلة افبتدائية
(4 )

 ف

ف يواعه التعليم الرقمو تحديات تتعلا بوعف البنية التحتية، و ياب تدري  الكادر التربوي على 3

 استخدام تقنيات الواق  اففترايو، فولًا عن وقص المحتوى العربو عالو الجودة
(3)

 ف 

دعم عملية التعليم وتؤكد وتائج هذا البحث على فاعلية افوفوميديا بوصفها وسيطًا تربوياً متكاملًا، يسهم فو 

اففترايو داخل الصفوف الرقمية ، كما أن العلاقة التفاعلية بين هذه التقنيات تتيم فرصًا كبيرة فعادة 

بناء المنظومة التعليمية بشكل أك ر مرووة وتطورًا، خاصة عندما ترتبد بفعات عمرية فو مراحل النمو 

 الأولى، كالمرحلة افبتدائية ف

ما طُرح من مفاهيم ووماذج تربوية وتجريبية خلاإ هذا البحث، تبي ن أن التحوإ وحو وفو يوء          

التعليم الرقمو لم يعد خيارًا بل يرورة يفريها الواق  التكنولوعو المتسارع، وما يتطلبه من مهارات 

دعم هذا عديدة للمتعلمين فو القرن الحادي والعشرينف ومن بين أبرز الوسائد التو أثبتت عدارتها فو 

التحوإ، تبرز افوفوميديا بوصفها بيعة تعليمية متعددة الوسائد تسمم بنعادة تقديم المحتوى فو صور 

تفاعلية محفتة للتعلم 
(0)

 ف 

لقد أثبت البحث أن افوفوميديا تمُ ل وسيطًا تعليمياً متكاملًا يمكن دمجه بفعالية داخل بيعات التعليم           

بتقديم محتوى ديناميكو يحُاكو بيعة التعلم الواقعية، ويتيد من قدرة المتعلم على اففترايو، مما يسمم 

الفهم، والتفاعل، وافستبصار
(2)

ويم ل هذا التكامل خطوة متقدمة وحو بناء منظومة تعليم إلكترووو تقوم   

فعة العمرية على أسا تربوية مروة، تأخذ بعين افعتبار الفروة الفردية، وومد التعلم، واحتياعات ال

المستهدفة 
(8)

 ف 

كما أن التطبيقات الواقعية التو تناولها البحث أثبتت أن تقنيات الواق  اففترايو وافوفوميديا قادرة          

على خلا بيعة تعلم أك ر تحفيتًا، وتعُتز من إمكاوات المتعلم المعرفية، من خلاإ تقديم تجربة تعلم 

لمتعلم بالمعلومة، من الحفظ إلى الفهم والتجري حسو/بصري، تعُيد ترتي  علاقة ا
(2)

 ف 

                                                           
(1)

 ف82، ص  7613عبد الحسن، سامر علو : دور افوفوميديا فو تنمية المدرك الشكلوف رسالة ماعستير، عامعة حلوان ،  

 ف54ص 7616(  القحطاوو، إبراهيم:  واق  استخدام الفصوإ اففتراييةف رسالة ماعستير، عامعة أم القرى ،7)

 ف82، ص 7665التربية والتعليمف رام الله: دار الشروة ، (  سعادة، عميل:  استخدام الحاسوب وافوتروت فو ميادين5)

 38، ص  7663(  زيتون، حسن : رؤية عديدة فو التعليم افلكتروووف الرياض: الدار الصوتية للتربية ، 4)
(3)

 74المصدر السابا ، ص   
(0)

 ف44،ص  7664زيتون، كماإ : تكنولوعيا التعليم فو عصر المعلومات وافتصافت، عالم الكت  ،القاهرة،   
(7)

  Dagdilelis, V: Principles of educational software design. In Multimedia Technologies, Vol 

II, 2008 . 
(8)

 34عبد الحسن، سامر علو : مصدر سابا ص   
(2)

 ف 55، ص  7668العربو، ريا : التصميم الجرافيكوف عمان: دار المسيرة ،   
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التعل م  –البيعة اففترايية  –من هنا، فنن مستقبل التعليم يرتكت على ثلاثية )المحتوى التفاعلو          

الذاتو(، وهذه ال لاثية ف يمكن تحقيقها دون رؤية تعليمية حدي ة توُق ف الوسائد الجديدة على وحو علمو 

ويأتو هذا البحث كمساهمة فو هذا المسار، ودعوة إلى تفعيل استخدام افوفوميديا داخل البيعات  ،ومنهجو

 التربوية، ف سيما فو المرحلة افبتدائية، التو تعُد حجر الأساع لأي إصلاح تعليمو مستقبلوف

 التوصيات:   

 استناداً إلى النتائج، توصو الدراسة بما يلو:   

ليمو: يرورة تبن و سياسات تعليمية تدعم دمج تقنيات افوفوميديا والواق  لصاوعو القرار التع -

 ، م  توفير الموارد التقنية والبشرية اللازمةفمرعلة افبتدائيةاففترايو فو المناهج ال

للمعلمين: أهمية تطوير مهاراتهم التقنية والتربوية لتصميم دروع تدمج بين افوفوميديا والواق   -

 ا يعتز فعالية التعليم افلكتروووفاففترايو، بم

للمناهج الدراسية: مراععة المناهج لتومين أوشطة ومشروعات تستفيد من التقنيات الحدي ة، م   -

 فتلاميذالتركيت على تنمية مهارات التفكير النقدي والتعلم الذاتو لدى ال

على افوخراط فو بيعات تعليمية إلكترووية تعتمد على  التلاميذللتلاميذ وأولياء الأمور: تشجي   -

 التقنيات الحدي ة، م  متابعة أولياء الأمور لدعم تعلم أبنائهم ومواكبة مستجدات التعليم الرقموف

تهيعة البنية التحتية فو المدارع افبتدائية، من خلاإ توفير الأعهتة والبرمجيات المناسبة لتقنيات  -

الواق  اففترايو
(1)

 

 إوشاء مكتبات رقمية ومراكت موارد تربوية تعتمد على افوفوميديا كمصدر تفاعلو للمعرفةف -

إطلاة دراسات تجريبية ميداوية لتقييم أثر افوفوميديا على المتريرات التعليمية المختلفة   -

)التحصيل، افتجاهات، التفكير الناقد(ف
 (7)

 

تفاعلي يتناسب مع طبيعة وثقافة المتعلم تشجيع الباحثين على إنتاج محتوى تعليمي عربي   -

 .الدراسة الابتدائية العربي، خصوصًا في مرحلة 

 : مقترحات لبحوث مستقبلية  

 تطرح الدراسة عدداً من المقترحات البح ية، منها:   

( على تنمية المهارات الحسية والحركية لدى XRدراسة أثر استخدام تقنيات الواق  الممتد ) -

 فتلاميذال

أثر تصميم بيعات تعلم هجينة )واق  افترايو + تعليم وعاهو( على تحسين وتائج التعلم فو  بحث -

 مواد معينة م ل العلوم والريايياتف

ذوي أوماط التعلم المختلفة )السمعو، البصري، الحسو( عند  التلاميذدراسة الفروة بين استجابات  -

 استخدام افوفوميديا والواق  اففترايوف

 التلاميذمن وعهة وظر المعلمين و بتدائيةمعوقات تطبيا هذه التقنيات فو المدارع افتحليل  -

 وافدارةف

 : المصادر و المراجع   

 اولاً: المراجع العربية  

 أولاً: الكتب العربية   

                                                           
(1)

 ف 42العربو، ريا: المصدر السابا ص   
(7)

 ف 86، ص 7663زيتون، حسن :رؤية عديدة فو التعليم افلكتروووف الرياض: الدار الصوتية للتربية ،  
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 ف7618،دار الفكر العربو ،القاهرة ،أسا التعليم افلكترووو وتطبيقاته :الشريف، أحمد عبد الله  -1

 ف7612، مكتبة الرشد ،الرياض ، النظرية والتطبيا ،التعلم الرقمو :العتيبو، محمد بن عبد الله  -7

 ف7668زيتون، كماإ: تكنولوعيا التعليم فو عصر المعلومات وافتصافت، القاهرة، عالم الكت   -5

 ف7663،زيتون، حسن :رؤية عديدة فو التعليم افلكترووو، الرياض: الدار الصوتية للتربية  -4

سعادة، عميل:  استخدام الحاسوب وافوتروت فو ميادين التربية والتعليم، رام الله، دار الشروة  -3

 ف7665،

 7618الشريف، أحمد عبد الله : أسا التعليم افلكترووو وتطبيقاته، القاهرة: دار الفكر العربو ،   -0

 ف

 ف7668العربو، ريا : التصميم الجرافيكوف عمان: دار المسيرة ،  -2

الحربو، عبد الرحمن بن علو : تكنولوعيا التعليم وتطبيقات الوسائد المتعددة، عدة، دار  -8

 ف 7676الصميعو، 

 ف7612، مقدمة فو التعلم التفاعلوف مكة المكرمة: مكتبة الملك فهد : الرامدي، سعيد بن عبد الله  -2

 ف 7662إسماعيل، داليا  المتاحف التعليمية اففترايية، القاهرة، عالم الكت ،  -16

 ف 7612العتيبو، محمد بن عبد الله : التعلم الرقمو النظرية والتطبيا، الرياض، مكتبة الرشد،    -11

 : ثانياً: الكتب الأجنبية 

1- Miller, John R: Virtual Reality in Education: A Practical Guide. New 

York: Routledge, 2021. 

2- Garcia, Maria L: Infomedia Tools for Modern Classrooms. London: 

Springer,2020 . 

3- Anderson, Paul D. : E-Learning Strategies for the Digital Age. Boston: 

Pearson Education2019 . 

4- Smith, Angela K:Multimedia Learning and Instruction. San Francisco: 

Jossey-Bass,2018 . 

 : سائل الماجستير والدكتوراهثالثاً: ر 

فاعلية استخدام تقنيات الواق  اففترايو فو تدريا العلوم  :التهراوو، خالد بن عبد العتيت -1

 ف 7676، رسالة ماعستير، عامعة الملك سعود،بالمرحلة ال اووية 

دور افوفوميديا فو تنمية مهارات التفكير النقدي لدى طلبة الجامعات  :السبيعو، وورة بنت محمد -7

 ف7612،السعودية رسالة دكتوراه، عامعة افمام محمد بن سعود افسلامية

عبد الحسن، سامر علو : دور افوفوميديا فو تنمية المدرك الشكلو، رسالة ماعستير، عامعة  -5
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