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 ةبحاث العلمية والتنمية المستداملأالمجلة الدولية ل 

(IJSRSD) 

 
 للتنمية العربي االتحاد

 والبيئة المستدامة

 

 

 للحيزات الداخلية في المنشآت السكنيةفي توزيع الأثاث  إستخدام الواقع المعزز كأحد تقنيات الذكاء الإصطناعي
 * بسمة عبدالسلام فتحى محمد

 فرع الإتحاد العربي للتنمية المستدامة والبئية بمحافظة البحيرة عضو
 

 المستخلص العربي
 

 معلومات البحث

يتناول البحث استخدام الوالع المعزز كؤحد تمنيات الذكاء الاصطناعي في توزيع الأثاث في 

الداخلية للمنشآت السكنية ويتلخص ذلن فى إستعرض البحث دور الوالع المعزز المساحات 

(AR ،كؤداة مبتكرة لتحسين تصميم وتوزيع الأثاث في المساحات الداخلية للمنشآت السكنية )

كيفية توافك لطع الأثاث مع بيئتهم المحيطة، مما  لتتيح تمنية الوالع المعزز للمستخدمين تصور

لرارات مدروسة بشؤن التخطيط الداخلي. ويتم ذلن من خلال استكشاف  يساعد على اتخاذ

فعالية استخدام الوالع المعزز في تحسين تجربة المستخدم أثناء اختيار وتوزيع الأثاث، وتحليل 

كيفية دمج تمنيات الذكاء الاصطناعي مع الوالع المعزز لخلك بيئات تفاعلية ووالعية.الطريمة 

تطبيمات والع معزز تدعم الكاميرات الذكية وأجهزة الاستشعار، مما  ويتضمن البحث استخدام

يسمح للمستخدمين بمعاينة الأثاث في المساحات الوالعية عبر الشاشات الرلمية، كما يستعرض 

البحث كيفية جمع البيانات حول تفضيلات المستخدمين وسلوكياتهم لتحليلها باستخدام تمنيات 

النتائج أن استخدام الوالع المعزز يزيد من مستوى رضا الذكاء الإصطناعي، وأوضحت 

المستخدمين من خلال السماح لهم بتجربة التصميم الداخلي لبل الشراء. كما تم ربط البيانات 

المجمعة بتمنيات الذكاء الاصطناعي لتمديم توصيات مخصصة تتناسب مع ذوق المستخدم 

 وأبعاد المساحة.

 

 

 :الكلمات المفتاحية

 ، الإصطناعيالذكاء 

 ، المنشآت السكنية

 أثاث للحيزات الداخلية

  المسئول عن نشر البحث:

 بسمة عبدالسلام فتحى محمد 

 :البريد اللإلكتروني

basma_1977@gmail.com  

 

  : تارخ الإرسال

14/12/2024 

 

 تاريخ قبول النشر:

9/6/2025 

 

 

 
 

 
 
 
 

 

mailto:basma_1977@gmail.com


 ISNN 2537_0715                                                                                 1، عدد  8مجلد 

130  

Using Augmented Reality as an AI Technology in Furniture Distribution for Interior 

Furniture in Residential Facilities 
Basmaa AbdElsalam Fathy Mohamed* 

Member of the Arab Union for Sustainable and Environmental Development Branch in Beheira 

Governorate 

 

Article Information  Abstract 

Keywords: 

Artificial intelligence; 

Furniture distribution; 

Residential facilities 

Corresponding author: 

Basmaa Mohamed  

Email:  

basma_1977@gmail.com 

 

Received: 14/12/2024 

Accepted: 9/6/2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 The research addresses the use of augmented reality as one of the 

artificial intelligence technologies in distributing furniture in the interior 

spaces of residential facilities. This is summarized in the research 

reviewing the role of augmented reality as an innovative tool to improve 

the design and distribution of furniture in the interior spaces of 

residential facilities, as augmented reality technology allows users to 

visualize how furniture pieces fit into their surrounding environment, 

which helps in making informed decisions about interior planning. This 

is done by exploring the effectiveness of using augmented reality in 

improving the user experience while selecting and distributing furniture, 

and analyzing how artificial intelligence technologies can be combined 

with augmented reality to create interactive and realistic environments. 

Method The research includes the use of augmented reality applications 

that support smart cameras and sensors, allowing users to preview 

furniture in real spaces via digital screens. The research also reviews 

how to collect data on user preferences and behaviors to analyze them 

using artificial intelligence technologies. Results: The results showed 

that the use of augmented reality increases the level of user satisfaction 

by allowing them to experience the interior design before purchasing. 

The collected data was also linked to artificial intelligence technologies 

to provide personalized recommendations that match the user's taste and 

space dimensions. Conclusion: The research emphasizes the importance 

of integrating AR with AI technologies in interior design, which 

enhances customer experience and helps reduce costs associated with 

traditional furniture design and distribution. 
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  :يقذيت

ٚاٌزم١ٕبد  ( ِٓ أُ٘ اٌزطٛساد اٌزىٌٕٛٛع١خ فٟ ػصشٔب اٌؾذ٠ش، ؽ١ش ٠زعّٓ اعزخذاَ اٌخٛاسص١ِبدAIؼزجش اٌزوبء الإصطٕبػٟ )٠

رطج١مبد اٌزوبء الإصطٕبػٟ رزغًٍ اٌٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّغبلاد،  ٚفٟ اٌغٕٛاد الأخ١شح، ثذأد، اٌّزمذِخ ٌزؾغ١ٓ اٌىفبءح ٚارخبر اٌمشاساد

٠ؼًّ اٌزوبء الإصطٕبػٟ ػٍٝ رؾ٠ًٛ ػ١ٍّخ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ ِٓ خلاي رمذ٠ُ أفىبس ِجزىشح ٚرم١ٕبد ، ِٚٓ ث١ٕٙب اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ

 ِخصصخ رؼزّذ ػٍٝ اٌج١بٔبد.

ً ِغ ٠ّىٓ ٌٍزوبء الإصطٕبػٟ رؾ١ًٍ رفع١لاد اٌؼّلاء ٚأّٔبغ الإعزخذ اَ، ِّب ٠ز١ؼ ٌٍّص١ّّٓ أشبء رص١ّّبد رزٕبعت رّبِب

 ثبلإظبفخ اٌٝ رٌه، ٠ّىٓ اعزخذاَ أدٚاد اٌزوبء الإصطٕبػٟ ٌز١ٌٛذ رص١ّّبد صلاص١خ الأثؼبد ثشىً عش٠غ ٚدل١ك،، اؽز١بعبد الأفشاد

 ِّب ٠غبػذ اٌّص١ّّٓ فٟ رصٛس اٌّغبؽبد ثشىً أفعً ٚرمذ٠ُ رغبسة فش٠ذح ٌٍؼّلاء.

ِّب  رؾغ١ٓ رغشثخ اٌّغزخذَ ٚرم١ًٍ اٌٛلذ اٌّغزغشق فٟ ػ١ٍّخ اٌزص١ُّ، ٠ؼًّ ػٍٟء الإصطٕبػٟ فٟ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ، دِظ اٌزوبٚ

زؼضص ٌٌٍزىٌٕٛٛع١ب  ادخبي ١خاْ اٌؼلالخ ث١ٓ اٌزوبء الإصطٕبػٟ ٚاٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ و١ف، ٚرؼىظ ٠ئدٞ اٌٝ ِشبس٠غ أوضش دلخ ٚاثزىبسًا

 .ثشىً أوضش وفبءح اٌّص١ّّٓ ؼًّ ػٍٝ رؾم١ك سإ٠خٚاٌالإثذاع 

 انًشكهت انبحثيت: 

 ، ٠ٚؼزجش رؾم١ك٠غبُ٘ اٌزوبء الإصطٕبػٝ ثشىً فؼبي فٝ ر١ّٕخ ِٙبساد اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ، ٚرٍج١خ وبفخ ِزطٍجبد اٌؼ١ٍّخ اٌزص١ّّخ 

ِّب ٠شعخ  ٌّٕشآد اٌغى١ٕخ،رص١ُّ ٠ؾمك ّٔٛرط ِؾبوبح فؼبي ٌٍّغزخذَ ٠غبػذ ػٍٝ رٍج١خ اٌّطٍجبد اٌزص١ّّخ ٌٍؾ١ضاد اٌذاخ١ٍخ فٝ ا

رؼض٠ض اٌؼ١ٍّخ الإثذاػ١خ ، ِٚفب١ُ٘ رص١ّّخ رغبُ٘ أشبء رغشثخ ّٔٛرط ِؾبوبح ٠شاػٝ  ٠ٚؼضص اٌؼ١ٍّخ اٌزص١ّّخ ثبٌزوبء الإصطٕبػٝ

ذسح ص٠بدح اٌم، ٚؽ١ش ٠غبُ٘ اٌزوبء الإصطٕبػٝ فٝ ر١ٌٛذ اٌؼذ٠ذ ِٓ الأفىبس ٚاٌشإٞ اٌزص١ّّخ ، ِّب ٠ٛفش سإ٠خ اثذاػ١خ ِز١ّضح

أزبط لطغ  رىب١ٌف، ٚخفط اٌزخ١ٍٍخ ٚرٌه ػٓ غش٠ك  اعزخذاَ اٌزوبء الإصطٕبػٝ فٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزص١ّّخ ٚاٌٛصٛي ٌٍفىشح اٌّطٍٛثخ

 .اظبفخ عبٔت رش٠ٛمٟ ٌؼ١ٍّخ اٌزغ٠ٛك ػٓ ثؼذ، ِٚؾبوبح الأصبس لجً اعزخذاِخ ِٓ لجً اٌّغزخذَ ، ٚرغ١ًٙ الأصبس لجً رغٛل١ٗ

 الأهذاف انبحثيت :

فٟ رٛص٠غ الأصبس ٌٍؾ١ضاد اٌذاخ١ٍخ فٟ  اٌجؾش ٠صفخ أعبع١خ اعزخذاَ اٌٛالغ اٌّؼضص وؤؽذ رم١ٕبد اٌزوبء الإصطٕبػٟ ٠غزٙذف

 إٌّشآد اٌغى١ٕخ ثبعزخذاَ إٌّٙظ اٌٛصفٝ اٌزؾ١ٍٍٟ ٌزؾم١ك الأ٘ذاف اٌفشػ١خ اٌزب١ٌخ:

 دساعخ خفط رىب١ٌف الإٔزبط ٌمطغ الإصبس. -1

 لجً الإعزخذاَ .دساعخ ِؾبوبح لطغ الإصبس  -2

 دساعخ و١ف١خ اظبفخ ٌّغخ رش٠ٛم١خ ٌٍؼ١ًّ فٝ ػ١ٍّخ اٌزغ٠ٛك ػٓ ثؼذ. -3

 اننخائح وانًناقشاث انبحثيت:

 انًفاهيى انبحثيت:أولاً: 

 يفهىو انخصًيى انذاخهي انخفاعهي :  -1

عٗ ِٚزطٍجبرٗ ِٚؼٗ اٌمٜٛ اٌج١ئ١خ اٌّؾ١طخ ٠ؼذ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ اٌزفبػٍٟ ػ١ٍّخ ر١ٙئخ و١بْ رشى١ٍٟ ٚظ١فٟ ٠ٍغؤ الأٔغبْ ا١ٌٗ ثىً ؽٛا

ثٗ الا أْ شؼٛس الإٔغبْ ثٕٛع ِٓ ػذَ اٌزفبػً ِغ ٘زا اٌزص١ُّ ثّشٚس اٌٛلذ ٠ٕزظ ػٕٗ اؽغبط ثبٌشربثخ ٚاًٌٍّ وزٌه فبْ رغ١١ش 

شؤ ٚثبٌزبٌٟ غج١ؼخ اٌغلاف اٌّؼّبسٜ اٌخبسعٟ ٔظشاً ٌظٙٛس اٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ ٠ئدٞ ثذٚسٖ اٌٝ رغ١ش فٟ غج١ؼخ اٌؾ١ض اٌذاخٍٟ ٌٍّٕ

رزفبػً رجبد١ٌبً أٚ  interior spacesوزٌه فشاغبد داخ١ٍخ  envelopesادساوٗ ٚاٌزفبػً ِؼٗ ِٚٓ ٕ٘ب أجضك الإرغبٖ ٌزص١ُّ أغٍفخ 

رغزغ١ت أٚ رزى١ف ِغ الأغبْ ِغزخذَ اٌؾ١ض ٌٚمذ اعّٙذ رىٌٕٛٛع١ب إٌبٔٛ فٝ اٌزؤص١ش ػٍٝ اٌّؾ١ػ اٌزفبػٍٝ اٌؾغٝ ٌٍؾ١ض اٌذاخٍٝ 

 ثّب لذِزٗ ٌٕب ِٓ رطٛس فٟ ِغبي رىٌٕٛٛع١ب اٌّٛاد ِٚب غشؽزٗ ِٓ خ١بساد ِب ث١ٓ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌخبِبد اٌزو١خ، ِّب شغغ اٌّصُّ 
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أٚ الأٔفؼبلاد(  -اٌؾشوخ  -اٌّٛعبد اٌصٛر١خ  -اٌعٛء  -)عٛاء ػٓ غش٠ك اٌؾشاسح  اٌذاخٍٟ ػٍٝ دِظ الأعطؼ اٌزفبػ١ٍخ اٌّزغ١شح

 اٌذاخٍٟ، ٚعٕذسط رٌه ثبٌزفص١ً لاؽمب فٟ ع١بق دساعخ رىٌٕٛٛع١ب إٌبٔٛ.ظّٓ ِٕظِٛخ اٌزص١ُّ 

 انزكاء الإصطناعي:  -2

٠ؼذ اٌزوبء الإصطٕبػٟ لذسح ٔظبَ ِؼ١ٓ ػٍٝ رؾ١ًٍ ث١بٔبد خبسع١خ ٚاعزٕجبغ لٛاػذ ِؼشف١خ عذ٠ذح ِٕٙب، ٚرى١١ف ٘زٖ اٌمٛاػذ 

بد ٚاٌزوبء الإصطٕبػٟ ثؤٔٗ ٘ٛ "ِغبي ِٓ ِغبلاد ػٍَٛ اٌؾبعت ٠شوض ٌزؾم١ك أ٘ذاف ِٚٙبَ عذ٠ذح ٠ٚؼشفٗ ِؼغُ اٌج١بٔ ٚاعزخذاِٙب

ػٍٝ أداء ِٙبَ رزطٍت ػبدح روبءً ثشش٠بً، ِضً: اٌزؼٍُ ٚالاعزذلاي ٚاٌزط٠ٛش اٌزارٟ. ٠ٚطٍك ػ١ٍٗ أ٠عبً روبء ا٢ٌخ  ػٍٝ ثٕبء أٔظّخ لبدسح

ٓ اٌؾبعت ا٢ٌٟ ِٓ اٌزصشف ثطش٠مخ رشبثٗ اٌزوبء اٌجششٞ ٚرؼشفخ اٌجبؽضخ ِٓ ٚعٙخ ٔظش اٌجؾش اٌؾبٌٟ ثؤٔٗ ٘ٛ رٌه اٌؼٍُ اٌزٞ ٠ّى

 .ٌٍّصُّ اٌذاخٍٟ ِٓ ؽ١ش اٌزفى١شٚاٌم١بَ ثبلإعزٕزبعبد اٌّخزٍفخ ٚرغٕت الأخطبء فٟ رؤد٠خ اٌّٙبَ ٚاٌؼًّ ثغشػخ ِٚٙبسح ػب١ٌخ

 :انىاقع انًعضص -3

صٛس أٚ ف١ذ٠ٛ٘بد أٚ ِغغّبد صلاص١خ الأثؼبد ٟٚ٘ رىْٛ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزٟ رٛعغ اٌؼبٌُ اٌّبدٞ اٌؾم١مٟ ٚرع١ف ٌٗ ػٕبصش سل١ّخ 

ػٍٝ ػىظ اٌٛالغ الافزشاظٟ رؼزّذ ثشىً أعبعٟ ػٍٝ اٌج١ئخ اٌؾم١م١خ فٟٙ فٟ ثؼط أدٚارٙب رغزؼًّ وب١ِشا اٌّٛثب٠ً ٌزع١ف 

ِظ ِغ اٌؼبٌُ اٌؾم١مٟ ػٕبصش اٌٝ صٛسح اٌٛالغ اٌّؾ١ػ ثٗ، ث١ّٕب رجٕٟ رمبٔخ اٌٛالغ الافزشاظٟ ث١ئخ سل١ّخ وبٍِخ لا رؾزٛٞ ػٍٝ أٞ د

 اٌّؾ١ػ ثبٌّغزؼًّ . 

   :ثانياً: انزكاء الإصطناعي ويدال انخصًيى انذاخهي 

ِغبي اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ وجبلٟ اٌّغبلاد الأخشٜ ِٓ رطج١مبد اٌزوبء الإصطٕبػٟ، ؽ١ش عبػذ اٌّص١ّّٓ ػٍٝ أشبء  ٠غزف١ذ

ِزغ١شاد ِزؼذدح ٚأزبط أػذاد ٘بئٍخ ِٓ إٌّبرط ٚاٌزص١ّّبد ثؤٌٛاْ ٚأّٔبغ ِز١ّضح رٍجٟ ِزطٍجبد اٌؼًّ اٌّزطٛسح ثبعزّشاس فٟ 

اٌخٛاسص١ِبد اٌزٟ ٠ؾذد٘ب اٌّصُّ ِغجمبً. ؽ١ش أٔٗ أصجؾذ رغزخذَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚلذ صِٕٟ ثغ١ػ، ٚرٌه ِٓ خلاي اٌّذخلاد ٚ

اٌّؼٍِٛبر١خ فٟ ِغبي اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ ثؼ١ٍّز١ٓ ِٕفصٍز١ٓ ٌزغبػذ اٌّصُّ اٌذاخٍٟ اٌزٞ ٠زؼبًِ ٌزؾم١ك ٚظبئف اٌّغبؽبد ٚاٌؾ١ضاد 

ػ١ٍّخ رص١ُّ ٚاداسح ػ١ٍّبد اٌزص١ُّ )اٌّصُّ( ٌٍؾ١ضاد اٌذاخ١ٍخ ٌٍّٕشآد ثبلإعزفبدح اٌمصٜٛ ِٓ اٌزوبء الإصطٕبػٟ اٌؾذ٠ش فٟ 

 اٌذاخ١ٍخ، ٚفٟ ػ١ٍّخ اعزخذاَ الأفشاد اٌّغزخذ١ِٓ ٌٍؾ١ضاد اٌذاخ١ٍخ.  

 أدواث انزكاء الإصطناعي ودوسها في حسهيم وإخخضال انعًهيت انخصًيًيت :  -1

٘زٖ الأدٚاد اٌّجزىشح ٌٍّص١ّّٓ رغشثخ خ١بساد  رضا٠ذد أدٚاد اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ اٌزٟ رؼًّ ثبٌزوبء الإصطٕبػٟ ، ؽ١ش رز١ؼ

ً ٚفؼب١ٌخ رؼىظ سإ٠خ ٚسغجبد اٌؼ١ًّ، دْٚ اٌّشٚس ثّشاؽً اٌزص١ُّ اٌّؼمذح ٠ذ٠ًٚب. وّب أِىٓ ٌٍزوبء  ِزٕٛػخ ٚأوضش رخص١صب

ٛلذ ٚاٌغٙذ فٟ الإصطٕبػٟ أْ ٠ئصش ػٍٝ ِخزٍف ِشاؽً اٌؼ١ٍّخ اٌزص١ّ١ّخ، ٠ّٚىٓ اعزخذاِٗ ٌزؾغ١ٓ اٌغٛدح ٚاٌىفبءح ٚرٛف١ش اٌ

  .اٌؼ١ٍّخ اٌزص١ّ١ّخ

  انخصًيى انًعضصة بخكنىنىخيا انزكاء الإصطناعى فى انخصًيى انذاخهى: نًارج حطبيقاث  -2

ٚ٘ٛ ثشٔبِظ صلاصٟ الأثؼبد، ٚعًٙ الإعزخذاَ لإٔشبء ِخطػ رص١ّّٟ اؽزشافٟ. ٚرزٛفش ٘زٖ الأداح اٌزٟ رؼًّ :  5D  Planner  -أ

٠ٕٚذٚص ِٚبن ٚوزٌه رطج١مبد ػٍٝ اٌٙٛارف، ِٚٓ خلاي رٌه اٌزطج١ك ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ ِخطػ صٕبئٟ الأثؼبد  ثبٌزوبء الإصطٕبػٟ لأٔظّخ

ٚثفعً  ،داخ١ٍخ ِخصصخ ٌٍّٕبصي، أٚ اٌشمك، أٚاٌّىبرت ٚرؼذ الأداح فؼبٌخ فٟ أشبء اػذاداد ،اٌٝ صلاصٟ الأثؼبد ثىً عٌٙٛخ

 ً اٌذ٠ىٛس  ٌٍغب٠خ.وّب ٠ز١ؼ اٌجشٔبِظ رغ١١ش ِٛظغ الأصبس ِٚخزٍف ػٕبصشسعِٛبرٗ صلاص١خ الأثؼبد ٠جذٚ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ ٚالؼ١ب

 :(1شىً ) ٘ٛ ِٛظؼ فٟوّب  ٚإٌجزبد اٌذاخ١ٍخ ِٚب اٌٝ رٌه ِضً اٌز١ٍفض٠ْٛ ٚاٌضلاعبد ٠ّٚىٓ اظبفخ أعٙضح اٌىزش١ٔٚخ، الأخشٜ
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٘ٛ رطج١ك ٠ؼًّ ثبٌزوبء الإصطٕبػٟ، ٠ؼزّذ ػٍٝ رغ١ّغ أفىبس اٌّغزخذَ اٌخبصخ ثبٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ، ٚاخز١بس ِب Havenly:  -ة

٠لائّٗ لإظفبء اٌٛالغ اٌٝ خ١بٌٗ، ٚلإرّبَ رٌه لاثذ ٌٍّغزخذَ ِٓ اٌزؼشض لإخزجبس ثغ١ػ ٌٍزؼشف اٌٝ رٚلٗ، ٚثؼذ رٌه رمَٛ 

 .ثبٔزمبء اٌزص١ُّ إٌّبعت ٌٗ اٌخٛاسص١ِخ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Planner 5D  :(1)سقى شكم 

(www.fihm.ai)source: 

٘ٛ رطج١ك غشػ ِٓ خلاي ششوخ ا٠ى١ب اٌّزخصصخ فٟ رغ٠ٛك اٌّفشٚشبد، ؽ١ش رُ رص١ُّ ِٕصخ ٌٍزص١ُّ  IKEA Place: -ط

اٌششوخ ٚفك اٌّغبؽخ اٌذاخٍٟ ِذػِٛخ ثبٌزوبء الإصطٕبػٟ. ٠ٚؼًّ اٌزطج١ك اٌزٞ ٠غزخذَ اٌٛالغ الإفزشاظٟ ػٍٝ اربؽخ ِٕزغبد 

اٌخبصخ ٌٍّغزٍٙى١ٓ، ٚرٌه ِٓ خلاي اٌم١بَ ثؼ١ٍّخ ِغؼ ظٛئٟ ثّغبػذح وب١ِشاد اٌٙبرف اٌّؾّٛي ٌٍّٕزغبد، ٠ٚٛص١ُٙ ثؤفعً 

 ٠ٚٛفش أ٠عبً اٌم١بعبد اٌفؼ١ٍخ ٌلأصبس ٌزٕبعت ِغبؽزٙب، ِٚٓ صُ ٠خزبس اٌّغزخذِْٛ ِب ٠ٕبعجُٙ. اٌخ١بساد اٌّطبثمخ،

ثبظبفخ ِغزشؼشاد ػب١ٌخ اٌذلخ ػٍٝ وب١ِشارٙب أظبفبد ِىزجخ عذ٠ذح، رّىٓ  2117ػبَ    Appleشوخ لبِذ ش:  ( ARKit) -د

فٝ ػ١ٍّخ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ، ثبلإظبفخ اٌٝ رؾغ١ٓ ٚظغ الأصبس ٚأصبس اٌّطجخ ٚسفغ   ARKitاٌّغزخذ١ِٓ ِٓ اعزخذاَ رطج١ك 

 ِمبعبد.

 :الأثاد انزكي  -3

اثزىبساً  ح اٌّزؤصشح ثبٌزؾٛلاد الإعزّبػ١خ ٚالإلزصبد٠خ اٌّزغ١شح، فٙٛ ٠ؼًّ ػٍٝ ا٠غبد ؽٍٛي أوضش٠غزغ١ت ٌٍّزطٍجبد اٌؾ١بر١خ اٌّؼبصش

 ١ٌؼطٟ ِغّٛػخ ٚظبئف ٌٍّغزخذَ داخً اٌفشاؽ ِٓ خلاي اعزخذاَ الأعب١ٌت اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌؾذ٠ضخ . 

  ٟ:٠ٕٚمغُ الأصبس اٌزوٟ اٌّجشِظ ثبعزخذاَ اٌزوبء الإصطٕبػٝ اٌ

 ٍٟ الأصبس اٌزفبػ -1

 الأصبس اٌزفبػٍٝ  -2

 الأصبس اٌّغزمجٍٟ   -3

  :الأثاد انشقًى -4
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غ١ش ِغزؾذس ٠ز١ّض ثٛعٛد رغ١ٙضاد اٌىزش١ٔٚخ رو١خ أػطزٗ ثؼذاً آخش فٟ الأداء ٌُ ٠ىٓ ِٓ اٌّزٛلغ اٌٛصٛي ا١ٌٗ، ِّب أدٜ اٌٝ  ٠ؼذ

ِضً  ص٠بدح لذسرٗ اٌّؼشف١خ ٚالإدساو١خ فٟ رٍج١خ اؽز١بط اٌّغزخذَ، وّب أربؽذ رطج١مبد اٌىّج١ٛرش اػبدح اوزشبف اٌٛظ١فخ اٌزٟ ٠ئد٠ٙب،

 .Q4ٌّزؼذدح الأػشاض الأس٠ىخ اٌزو١خ ا

 :  Q4الأسيكت انزكيت -5

ِغبؽخ اٌٛاؽذح ِٕٙب  رؾزٛٞ ػٍٝ أعلان رزٕبعت ِغ اٌزغ١ٙضاد الإٌىزش١ٔٚخ ٌٍّٕضي اٌزوٟ، ٚرزىْٛ ِٓ أسثؼخ ِمبػذ ِشثؼخ اٌشىً

ٙب ثؾ١ش عُ، ثؾ١ش ٠ّىٓ رشر١جٙب ؽغت اٌشغجخ ٌٍؾصٛي ػٍٝ ٚظبئف ِزؼذدح، ٠ٚؼٕٟ رٌه أْ الأس٠ىخ ٠ّىٓ رغ١ّؼ 14× 141)

يا  حدهيضاث الأسيكت انزكيت، ٚرشًّ ٔؾصً ػٍٝ اٌشىً اٌزم١ٍذٞ ٌٍغٍٛط، أٚ رصجؼ ِضً اٌش١ضٌٛٔظ أٚ ٚؽذح أصبس ٌٍؼًّ أٚاٌٍؼت

 : يهي

 أؽذ ِمبػذ اٌىٕجخ ثذْٚ ظٙش ٠ٚؾزٛٞ ػٍٝ عٍه وٙشثٟ سئ١غٟ ِّب ٠غّؼ ٌٗ ثبلأرصبي ثبٌّصذس اٌشئ١غٟ ٌٍطبلخ.  -أ

 لبػذح اٌىٕجخ ٟ٘ فٟ اٌؾم١مخ صمٛة ِّغٕطخ رغّؼ ثزٛص١ً أٔٛاع ِخزٍفخ ِٓ الأعٙضح.الأصساس اٌّٛعٛدح ػٍٝ  -ة

 ِغبٔذ اٌزساع ِغٛفخ ِٓ اٌذاخً ثؾ١ش ٠ّىٓ ٚظغ أعٙضح رشغ١ً ِٛع١مٝ ٠ّٚىٓ اٌزؾىُ ف١ٙب ِٓ عبٔت ِغٕذ اٌزساع . -ط

 ػٍٝ ثشٚع١ىزٛس ٚٚؽذح اظبءح ِضجزخ ثبٌطبٌٚخ اٌٍّؾمخ .  رؾزٛٞ -د

 :  "ي "سويبىحسالأثاد انشوبىح

رٙذف اٌٝ رؾ٠ًٛ لطغ الأصبس اٌٝ أخشٜ ؽغت اٌؾبعخ، أٚ رؾش٠ىٙب ٌزفغؼ اٌطش٠ك أِبَ الأشخبص ُٚ٘ ٠ّشْٚ فٟ اٌغشفخ  ِٓ خلاي 

سٚثٛربد وش٠ٚخ رار١خ اٌزى٠ٛٓ، ٠ّٚىٓ ٌٙزٖ اٌشٚثٛربد رفى١ه ٔفغٙب ٚاػبدح رغ١ّؼٙب ِٓ عذ٠ذ فٟ شىً آخش، ٠ٚزىْٛ اٌزص١ُّ ِٓ 

ِىؼج١ٓ ٔشد ٠ٍزصمبْ ثجؼعّٙب، ٚرؾزٛٞ ػٍٝ ثطبس٠خ ٚصلاس ِؾشوبد ِٓ أعً اٌؾشوخ ٚاٌزّؾٛس، اظبفخ اٌٝ ١ِضح ٚؽذاد رشجٗ 

حتوائها على كاميرات لتعمب المستخدمين، وأداة للتعرف على الصوت حتى يتمكن الشخص من إبالإضافة إلى ، الارصبي اٌلاعٍىٟ

أكثر مرونة مع تدخل بشرى ألل، وتكمن أهمية التصميم في أنه في حالة عدم نتمال الأثاث إوبذلن يصبح  إعطاء التوجيهات لها،

وّب ٘ٛ ِٛظؼ  ،ستخدام نوع الأثاث لفترة معينة، فيمكنها حينئذ تفكين نفسها والتجمع في مكان معين لتوفير المساحة داخل المكانإ

 (.2فٟ شىً سلُ )

 

 يدًىعت ين انشوبىحاث انكشويت حخدًع نخكىين قطع أثاد يخخهف :(2سقى ) شكم

(www.SciEngine.ai)source: 
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 ثانثاً: انزكاء الإصطناعى انًسخقبم انقادو نهخصًيى انذاخهى والأثاد: 

فيٟ اٌٛليذ اٌؾيبٌٟ ٠ؼزجش اٌزوبء الإصطٕبػٝ  ٚرطج١مٗ ػٍٝ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٟ صٕف ػٍٝ أٔٗ رم١ٕخ اٌّغزمجً، ار اْ رٍه اٌزم١ٕخ رغزخذَ 

ػٍٝ أٚعغ ٔطبق فٟ ِغبلاد وض١شح، ٌٚىٓ ثشىً خبص ِٓ اٌّّىٓ أْ رغزخذَ رٍه اٌزم١ٕخ ِٓ أعً أشبء رّض١لاد ٌٍّغبؽبد اٌذاخ١ٍيخ 

رؾيذ ػٕيٛاْ  ثصٛسح افزشاظ١خ ، ِّب ٠غّؼ ٌٍّصيُّ اٌيذاخٍٟ ثزصيٛس أوضيش ِيٓ خ١يبس رصي١ُّ ٚرغشثزيٗ لجيً اٌم١يبَ ثيؤٞ رغ١١يش ِيبدٞ

ٌٍصٕبػخ اٌّصش٠خ ( اٌٛالغ الافزشاظيٟ ٠زي١ؼ أ٠عًيب ٌٍّصيُّ ػّيً رغيبسة رشيزًّ ػٍيٝ ِغيبِشاد رٕميً اٌؼّيلاء اٌيٝ  )سإ٠خ ِغزمج١ٍخ

اٌؼبٌُ ا٢خش، ٚ٘زا ِب لا ٠زٛفش فٟ أٞ رم١ٕخ رم١ٍذ٠خ أخشٜ، ف١شٜ اٌؼ١ًّ ِٕضٌٗ أٚ ِىزجٗ أٚ ششوزٗ ٚوؤٔٙب صيّّذ ثبٌفؼيً ِيٓ اٌيذاخً 

زا ٠شؼشٖ ثبٌضمخ ٚالإغّئٕبْ ِغ اٌمذسح ػٍٝ اٌزغ١١يش ٚاٌزؼيذ٠ً ارا ٌيضَ الأِيش وّيب ٘يٛ ِٛظيؼ ثؾ١ش ٠شٜ وً رفص١ٍخ ٚوؤٔٙب ؽم١مخ، ٚ٘

 (. 3) سلُ ثبٌشىبي

 

 

 

 

 

 

 

 

 ebuW  etaWانًشكض انىطني نلأنعاب انًائيت ببكين انًعشوف بإسى : (3) شكم سقى

 2113، ػبَ ، ثىWater cubeٓ١اٌّشوض اٌٛغٕٟ،  انًصذس:

 الإصطناعى فى عًهياث انخصًيى:دوس انزكاء  -1

٠زّضً اٌٙذف اٌشئ١غٟ ٌٙزٖ اٌٛاعٙبد ٘ٛ عؼً اٌٛاعٙخ غلاف ٔش١ػ ٠غ١ش ِٓ خصبئصٗ اعزغبثخ اٌٝ اٌظشٚف اٌج١ئ١خ داخً ٚ خبسط 

 " LCD liquid crystal displays " اٌّجٕٝ، ِٚٓ اٌخبِبد اٌزو١خ اٌزٟ رغزخذَ فٟ اٌٛاعٙبد اٌزفبػ١ٍخ شبشبد اٌىش٠غزبي اٌغبئً

.رُ رص١ّّٗ ِٓ لجً ارؾبد اٌزص١ُّ ٠زىْٛ ِٓ ششوخ ٕ٘ذعخ اٌجٕبء اٌؾى١ِٛخ اٌص١ٕ١خ، ٚششوخ اٌجٕبء اٌذ١ٌٚخ ٌٍذٌٚخ اٌص١ٕ١خ )شٕزشٓ( 

ٌٍزص١ُّ اٌّؾذٚدح، ٌٚمذ رُ رٕف١ز اٌٛاعٙخ ِٓ اٌّٛاد اٌزو١خ ٟٚ٘ ؽغبعخ ٌٍعٛء ٚشفبفخ، ِٚغ رٌه فٙٛ ِؼضٚي أفعً ِٓ اٌضعبط، 

 55ٌٛٔبً ِٓ خلاي اعمبغبد الإظبءح ػ١ٍٙب، ٠ٚٛفش اٌطبلخ ثشىً وج١ش، ٚظٛء اٌشّظ ٠ٛفش  1671ب ٠صً اٌٝ ٚاٌٛاعٙخ رزؤٌك ف١ّ

ؽ١ش أْ عمٛغ أشؼخ اٌشّظ خلاي إٌٙبس ٠ىفٟ ٌلإٔبسح اٌذاخ١ٍخ. ٠ٚغّؼ ثزغخ١ٓ اٌمبػخ ٚا١ٌّبٖ، ٚخفط  ِٓ اٌطبلخ اٌعٛئ١خ،
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ش ثطش٠مخ ِغزذاِخ. ؽ١ش أْ اٌٛاعٙخ ِٓ خبِبد رو١خ رٕظف ٔفغٙب رار١بً وّب ٠غزخذَ ِبء اٌّط%، 21الإؽز١بعبد ِٓ اٌطبلخ ثٕؾٛ 

  .ثٛاعطخ ١ِبٖ الأِطبس، ثبلإظبفخ اٌٝ رٌه، ٠زُ عّغ ١ِبٖ الأِطبس ٚرصف١زٙب ٚاػبدح اعزخذاِٙب ثؼذ ِؼبٌغزٙب

 اسخخذاو انشاشاث انشقًيت في انىاخهاث انخفاعهيت: -2

اٌّجٕٝ. ِٚٓ خلاي ػٕبصش ِٛاد اٌجٕبء ؽ١ش ٠زُ اعمبغ اٌصٛس اٌشل١ّخ ػٍٝ ٚاعٙبد  ٠زُ اعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌشبشبد اٌشل١ّخ فٟ

٠زُ رغ١١ش اٌزصٛس صلاصٟ الأثؼبد ٌٍغغُ، ٚرُ رص١ٕف شبشبد اٌٛاعٙبد اٌشل١ّخ اٌٝ فئبد ف١ٕخ ِخزٍفخ ِٕٙب ٚاعٙبد اٌؼشض الإظبءح 

جٕٝ ٠مغ رؾذ٠ذا ػٍٝ ِشفبً ثؾ١شح وٛٔغزبٔظ ػٍٝ اسرفبع ؽٛاٌٟ ٚاعٙبد الإعمبغ اٌخٍفٟ، ٚٔبفزح ٌٍشعَٛ اٌّزؾشوخ إٌمط١خ، ٚ٘زا اٌّ

 16اٌّذِغخ ٚاٌزٟ ٠ّىٕٙب أْ رؼشض أوضش ِٓ ؽٛاٌٟ  LED RGB ِٓ ِصبث١ؼ 12َ فٛق عطؼ اٌّبء، ٠ٚزؤٌف ِٓ ؽٛاٌٟ 14

 ثبٌطبلخ.١ٍِْٛ ٌْٛ،ِّب ٠ئدٞ اٌٝ أشبء رغٍغلاد الأٌٛاْ اٌذ٠ٕب١ِى١خ ١ٌلاً ٚاٌزٟ رىغت اٌّجٕٝ ِٕظش خلاة ٍِٟء 

 انًسخخهص:

 اٌزص١ُّ اٌزوٝ أصجؼ ظشٚسح ٌّٛاوجخ رىٌٕٛٛع١ب اٌؼصش اٌؾذ٠ش خبصخ فٝ ِغبي اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ ٚالأصبس . -1

أصشد اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌضٛسح اٌشل١ّخ ػٍٝ اٌفىش اٌزص١ّّٝ ثشىً وج١ش ٚاٌزٜ أدٜ اٌٝ رغ١ش ِفَٙٛ اٌفشاؽ اٌذاخٍٝ ِٓ اٌؼٕبصش  -2

 وضش روبء ٚؽشوخ ٚاٌمبثٍخ ٌٍزى١ف ِغ اٌؼذ٠ذ ِٓ الأٔشطخ اٌزٝ رئدٜ داخً اٌفشاؽ. اٌٝ اٌؼٕبصش الأ اٌضبثزخ

اعزخذاَ اٌزوبء الإصطٕبػٝ فٝ إٌّبصي ١ٌغذ ػٍٝ عج١ً اٌشفب١٘خ فمػ، ثً أٔٙب رؾمك اٌشاؽخ ٚالأِبْ ٌٍّغزخذ١ِٓ ، ٚرٛف١ش  -3

 ٓ الاؽز١بعبد ٌذ٠ٗ. اٌطبلخ ثبعزخذاَ ٔظُ رؾىُ ِزطٛسح رز١ؼ ٌٍّغزخذَ رٍج١خ اٌؾذ الألصٝ ِ

الأصبس اٌزوٝ ٠ؾزٜٛ ػٍٝ  رغ١ٙضاد اٌىزش١ٔٚخ خبصخ ِٓ ِغغّبد ِٚشغلاد ١ِىب١ٔى١خ رؾمك اعزخذاِبد ِجزىشح ٌُ رىٓ  -4

 ِؼشٚفخ ِٓ لجً

 ِّب ٠ع١ف ل١ّخ عّب١ٌخ ٚاثذاػ١خ ػٍٝ رٍه اٌؼٕبصش .  

 اٌغ١ش ِؤٌٛفخ اٌزٝ رٛاعٙٗ ثبعزخذاَ اٌمذساد اٌّؼشف١خ .٠ّىٓ اٌزوبء الإصطٕبػٝ اٌّصُّ اٌذاخٍٝ ِٓ ا٠غبد اٌؾٍٛي ٌٍّشىلاد  -5

 ٠غبػذ اٌزوبء الإصطٕبػٝ اٌّغزخذ١ِٓ ػٍٝ ػ١ش أّٔبغ عذ٠ذح فٝ اٌفشاغبد ٚرٛظ١ف ِغبؽزُٙ اٌذاخ١ٍخ .  -6

غبػذ فٟ أ١ّ٘خ دِظ اٌٛالغ اٌّؼضص ِغ رم١ٕبد اٌزوبء الإصطٕبػٟ فٟ رص١ُّ اٌّغبؽبد اٌذاخ١ٍخ، ِّب ٠ؼضص رغشثخ اٌؼّلاء ٠ٚ -7

 <رخف١ط اٌزىب١ٌف اٌّشرجطخ ثبٌزص١ُّ ٚاٌزٛص٠غ اٌزم١ٍذٞ ٌلأصبس

 انخىصياث: 

أْ وً ِب رُ اٌزٛاصً اٌٝ ِٓ رطج١مبد فٝ ِغبي اٌزص١ُّ ٚاٌؼّبسح اٌذاخ١ٍخ ِب ٘ٝ الا اٌجذا٠خ ٌزٌه ػٍٝ اٌّص١ّّٓ اٌزٛعٗ ٌٍؼًّ  -1

 خزٍفخ ٌزٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌغٙذ ٚرغٕت اٌٛلٛع فٝ الأخطبء . الإعزؼبٔخ ِٓ رم١ٕبد اٌزوبء الإصطٕبػٝ فٝ ِشاؽً اٌزص١ُّ اٌّ

ٚاعزخذاِٙب  ،اعزخذاَ اٌزوبء الإصطٕبػٝ فٝ ع١ّغ أٔشطخ اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ ٌزم١ًٍ اٌزىب١ٌف ٚاٌّشاعؼخ اٌّغزّشح ١ٌ٢بد اٌزوبء -2

 فٝ اٌّشاعؼخ اٌذاخ١ٍخ . 

 خلاي رٛظ١فٙب فٝ ِغبي اٌزص١ُّ اٌذاخٍٝ .  ظشٚسح اٌزؼش٠ف ثبٌزوبء الإصطٕبػٝ ٚالإعزفبدح ِٓ رطج١مبرٗ ِٓ -3

 انًشاخع:

 أولاً: انًشاخع انعشبيت: 

، اٌّغّٛػخ اٌؼشث١خ ٌٍزذس٠ت ٚإٌشش، 1غ رطج١مبد اٌزوبء الإصطٕبػٟ ِٚغزمجً رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ،، ٚأخشْٚ، أعّبء اٌغ١ذ محمد  -1

  .2121، ِصش

اٌّغزمجً ٌلأثؾبس  اٌزوبء الاصطٕبػٟ رؤص١شاد رض٠ٚذ دٚس اٌزم١ٕبد اٌزو١خ فٟ اٌؾ١بح ا١ِٛ١ٌخ ٌٍجشش، ِشوض ،ا٠ٙبة خ١ٍفخ -2

 ٚاٌذساعبد اٌّزمذِخ، 



 ISNN 2537_0715                                                                                 1، عدد  8مجلد 

137 
 

 2117، أثٛ ظجٟ

 .2121، 62اٌٛالغ اٌّؼضص فٟ اٌزص١ُّ اٌؾعشٞ، ِغٍخ ِشوض دساعبد اٌىٛفخ، عبِؼخ ثغذاد،اٌؼذد  ،سٔذح ٘بشُ  -3

اعزخذاَ اٌضٛسح اٌشل١ّخ ٚاٌخبِبد اٌزو١خ فٟ رص١ُّ اٌفشاؽ اٌذاخٍٟ اٌزفبػٍٟ، اٌّئرّش اٌذٌٟٚ اٌضبٟٔ ٌى١ٍخ  ّٓ،ػجذ اٌشؽ دػبء محمد -4

 2112، اٌزص١ُّ ث١ٓ الإثزىبس٠خ ٚالإعزذاِخ، و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ، عبِؼخ ؽٍٛاْ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ،

ِبعغز١ش،  زص١ُّ اٌذاخٍٝ اٌزفبػٍٝ ٌٍّشاوض اٌزغبس٠خ اٌعخّخ، سعبٌخد٠ٕب فبظً اعىٕذس، أصش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌّزمذِخ فٟ رط٠ٛش اٌ -5

 .2112عبِؼخ الأعىٕذس٠خ، و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌغ١ٍّخ ، 

 .  2121 ،داس إٌشش ،إٌغخخ الأٌٚٝ، رم١ٕبد اٌؼبٌُ الإفزشاظٟ ٚاٌٛالغ اٌّؼضص ٚرطج١مّٙب فٟ اٌزؼ١ٍُ، ٚأخشْٚ، محمد أدَ أؽّذ اٌغ١ذ -6

والإنخشنج:انًشاخع الأخنبيت   

1- Ritter, Axel, Smart Materials in Architecture & Design, publishers for Architecture, 2007.  

2- Bullivant, Lucy, 4dsocial: Interactive Design Environments (Architectural Design), Published by 

Willy, ISBN-13. 2007. 

3- Beesley, Philip, Kinetic Architectures Geotextile Installations, published by Riverside 

Architectural press: first edition, 2010 . 

4- Virtual Reality Technology. Hirose, Michitaka. The International Journal of Virtual Reality, 

2006. 

5- https://www.dezeen.com/2008/02/06/watercube-by-chris-bosse 

6- https://www.hqassim.com/architecture-dynamic-interfaces 

7- https://www.stylarc.com/blogs/the-impact-of-virtual-reality-on-architectural-design-a- 

8- https://archicgi.com/cgi-news/virtual-reality-for-architects-creation-uses/February 21. 

 

https://www.dezeen.com/2008/02/06/watercube-by-chris-bosse
https://www.hqassim.com/architecture-dynamic-interfaces
https://www.stylarc.com/blogs/the-impact-of-virtual-reality-on-architectural-design-a-
https://archicgi.com/cgi-news/virtual-reality-for-architects-creation-uses/February%2021

