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 :الملخص
ثاايخ بدثااابب بحث ااذ    ااخ لاالا بحتصل ااا يتناال ا بحث اار ا ذ بحاالاصلن بي اا نلمي  ااي ت اا يل بح بيةاال  بح   لذياا 

يةااااش ث اااصا إلللاااي احااام بلتص ااالش بد صلنااال  بح تن مااا  حت ثيقااال  بحااالاصلن ،   بحقااااذب  بحتقنيااا  بح ت ااا ذ 

 بح ت اااا    ياا   بحا ب ااا ت ااا بحبحتااي  ااا ت بياا   بح  ت  اا  بحت ااايل  بحتذصيااع م اام اا  بح ياالا بي اا نلمي  ااي  االاب 

بحت اا ذ بحنفااذ   بحيااعن ااخ ت فيااش بحاالاصلن بي اا نلمي  ااي بحت اا يل بح   االذ   يلاات ذ  بحث اار  ااي  بحنلتياا 

ب  اااخ ب لااالحي  بحتق يايااا   بحتااالذيلي ح اااذم ت ااا يل  افةااالذ بح بيةااال  بح   لذيااا  مثاااذ بح  ااا ذ بح لت اااا ، ثاااان 

( بحتااي إ ااا   CADثااذب ا بحت اا يل ث لاالما  بح للاا     ت   اا   ااي بح   اا ي  احاام بح اا ذ  بحذ  ياا  بح  ل ااذ 

(، ثلدضاال   احاام تقنياال  بح ب ااا  BIMنق اا  ن مياا   ااي ا اا   لاااذم  بحت اا يل،  تقنياا  ن لاياا       اال  بحثنااالن  

  ( بحتي تتيح تيلذ  تالم ي  ح     يخ  بح  لنAR(  بح ب   بح  عع  VRبي تذبضي  

 لل اا   ااي  ياالاحاالاصلن بي اا نلمي  ت ثيقلتاا  بح بلاا   حتقنياا  بب لللااي   ااال يل ص اال يتناال ا بحيااعن بحنفااذ  بح

ث ااصا   بح بيةاال  افةاالذ ااي ت اا يل  صياياا  ت فيااش ت ااا بحتقنياا  بحت ثيقاايبحيااعن  يتناال ا   بحةنالاا  بح   لذياا 

بح اي اا   ااي  االاب بح ياالا،  بحا ب ااا بحتااي ي صااخ إخ يقااا ةل بحاالاصلن بي اا نلمي  بحتقنياال  ااخ لاالا بلتص االش  لاال 

ثااا  اا   اا ذ   قيقياا   ااي  ، لاالما يل اا  بحث اار احاام إخ بحاالاصلن بي اا نلمي ي ي  ااا  يااذا إاب   ح    االذييخ 

بدثااابب  ااخ لاالا   م  ياا  بحت اا يل اماال  ت اا يذ ياالا ت اا يل بح بيةاال  بح   لذياا    ةاا  يلاال ل ث ااصا   االا  ااي 

ل يايااا   تيااذ  لااث    دن االن ت اا ي ل  إص ااذ ت قيااا ب  إا ب تاا  يذ  ت اا ي ي   ثتصااذ   تيااذ تق ياياا   ص اال ياااتح   ل اا 

ل  ث ااصا  ثل ااذ م اام ياا ا  بحثي اا  بح ثنياا   ذب اا   ذ ل ياا   االت يةل   ثناالن    ي لحياا     لحياا ،   اال ياان صا اييلثاا 

م ااام  ااالاا بحنتااال ا، ي  اااي بحث ااار ثضاااذ ذ  تثناااي  ااالاا بحتقنيااال  بح ت ااا ذ   بيلاااتالا  بحق ااا    اااخ ا صلنلتةااال 

   ي  لذ بح بحةنال  بحل  ا ا   ي بح لتقثا، حض لخ بلت ذبذي  بحت  ذ  بيثتصلذ  ي  يلا

 الكلمات المفتاحية:

 ، بيثابب  بحتقني  بحلاصلن بي  نلمي ،بح بيةل  بح   لذي 

Abstract 
This research explores the role of artificial intelligence (AI) in architectural façade design by integrating 

human creativity with advanced technological capabilities. It aims to investigate the diverse potential of 

AI applications in this field, focusing on the challenges of implementation and the benefits AI brings to 
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architectural design processes. The theoretical section examines the historical evolution of façade design 

and visualization methods, from traditional techniques to today’s digital revolution. This includes 

computer-aided design (CAD) systems that enhance precision and efficiency, Building Information 

Modeling (BIM), and immersive technologies like Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR). 

These tools offer interactive experiences for designers and clients alike. The research also discusses 

fundamental AI concepts and their growing applications in architecture. The practical section highlights 

how AI technologies are specifically applied in façade design and visualization, exploring current 

innovations and their advantages for architects. The study concludes that AI is not merely an auxiliary 

tool but a transformative force in façade design. It supports and enriches the creative process by enabling 

innovative and unconventional solutions. Additionally, it allows for the creation of more complex, 

aesthetically refined, and functionally efficient designs. These outcomes directly enhance the quality of 

the built environment and the comfort of its users. The research recommends embracing advanced 

technologies and leveraging their potential to foster continued innovation and progress in architecture. 

Keywords: Architectural Facades, Artificial Intelligence, Creativity and Technology. 

 المقدمة  .1
بحغلش بحللذيي    تي   ثيخ ثيخ ب ابن بح فياي  خ للا  ةي    ، بح   لذ من ذب   ل ل   ي م  ي  بحت  يل    بح بيةل ت  ا  

   بحث ذي  ح  ثنم  بحة ي بح لث   ت ايا للا  بحي لحي   خ خ ية ،  بحقي    ثيخ بحثي   بح ثي ي   بحثي   بح  يا  بحال ا
   ي    بحيا ي  بحثلي    ا  ةا   ذم ت  يل  افةلذ بح بيةل  ت  ذب      فل  م م  ذ بح   ذ، ثانب   خ بيلصت ل   

 بحثنلنن لاي       ل  ثذب ا   ،(CAD- computer aided design) ثلح لل  بح ام      بحت  يلثذب ا بحذلل احم 
(BIM- building information modeling)  ،بحلاصلن بي  نلمي  فةذ  تقني    بحلن ب  ب ليذ     ي   (AI- Artificial 

Intelligence)    إلة    ي ا ابر نق   ن مي   ي بح ايا  خ    بحتيبح ذب ا بحةل    ي  يلا تصن ح ييل بح     ل     صأ ا
تللذمل  تيذ  لث م  ي تقنيل  بحلاصلن بي  نلمي،  ير     بح لحي   بييلل  ةا  .بحةنال  بح   لذي بح يلي ، ث ل  ي لاحا 

بحقاذ  بحال ق  م م   لحي      خ للاتتيل ع ت ثيقلت   ا ا بح ةلل بحتق ياي  حت ثح  ذيصل  اثابميل    للماب  لاصيل  ح    لذييخ  
ص يل   ل     خ بحثيلنل ،  بحت  ل  خ ب ن ل  بح  قا ،  ت حيا    ا  ثتصذ ، تاتح   ل ل  يايا  حت  يل  بيةل     لذي  إص ذ  

افةلذ بح بيةل  ت  يل   ي ل يت  ق ث ذ           ل يلل ل  ي بيذتقلن ثي ا  بح نتا بح   لذ  بحنةل ي  صالن   بلتاب    ي لي  
 لاا ب ا ب   ق   ي تللما    -  بح   لذي ، ي  ذ بحلاصلن بي  نلمي إا ب    ي  دن لن   ذ  ذل  ل   ب  ي  ملحي  بحي ا 

ت عيع إ ضا  بحت  ي يبيثابب     ت  يذ   ي  بح     ،   -  ث صا  بح  لن  إ  ل   بحت ب ا     إيضل  م  ي   تلةا  ثا 
 عع  خ صالن     ل ي   ت صنةل  خ  ةل بح قتذ ل  بحت  ي ي  ث صا إم ق  تقايل  ل فلتةل  ي  ذب ا  ثصذ   خ بح  ذ ب

اخ  ةل بد صلنيل  بحةل    بحتي ي  ذ ل  ق ا  خ ب ت لحي  ل ن بحاةل إ  بحت ايل  بح ص ا   ي  ذب ا ي ق   يم  ي  بحت  يل  
إص ذ بثتصلذب   صالن      ي  ةل  ت  ي ي بح  بح   ي بحلاصلن بي  نلمي،  بحت ل ا بح بمي    ت ايلت  ليلل ل ثل  ا  ي ت  يذ  

   لت يةل يل  ثلحتث ي  م م ي ا   ين صا  بلتاب  ،   ل ين صا ث  ذ  اييلثي  م م ي ا  بحثي   بح ثني  

 يةالبحث مشكلة ال .2
بد صلنيل  بحصثيذ  بحتي ت  ذ ل تقنيل  بحلاصلن بي  نلمي  ي ت ليخ صالن  ت  يل بح بيةل  بح   لذي      خ  ذتلم م بح

  ل  ح  ةناا بح   لذ   اي إخ بلتلاب ةل ي يذ  لل ش ث أخ تأ يذ ل م م بدثابب بحث ذ   ثي ا  ملحي    م     لذي   
 .ي ذح ا صلحي    ا  ا   اذ   لاا بحتقنيل  م م امل بح   ي  بدثابمي  ا خ إخ ت ا    ةل

 الهدف من البحث  .3
يةااااش بحث ااار احااام ت  ياااا ا ذ بحااالاصلن بي ااا نلمي  اااي ت ااا يل  افةااالذ بح بيةااال  بح   لذيااا ،  اااخ لااالا 
اذبلاا  بد صلناال  بحتقنياا  بح لحياا    ااا  تصل  ةاال  اا  بدثااابب بحث ااذ   ااي  ذ  اا  بحت اا يل بيثتاااب ي  ص اال يلاا م 

بحتقنياال ،   ااذح ذس   لااتقث ي   ت  اايل  م  ياا  تلااةل  ااي ت فياةاال  ثت ااااحاام بلتص االش بحت ااايل  بح ذتث اا  
 : تنقلل بحاذبل  بحم يع يخ .ث صا   لّا يامل ي ا  بحت  يل  ي ل ف م م بحثُ ا بدنللني ح   ا بح   لذ 

 ال يل   تلت ذ  بحاذبل  :(Descriptive-Analytical Method) بح نةا بح  اي بحت  ي ي خ للا    :بحاذبل  بحنفذي  •

بحلاصلن بي ا نلمي،  ت ثيقلت   ي بحةنالا  بح   لذي  ث اصا ملل،   ي ت ا يل  افةلذ بح بيةل  ث اصا لل   لايتل  

 .ت  يا  لاا بح     ل  حت ايا بيتيل ل  بح لحي ، بحتقنيل  بح لتلا  ، بحا ب ا،  بحت ايل 

إاب   اااخ إا ب  بحااالاصلن بي ااا نلمي  إص اااذ  اااخ اياااذبن تيذثااا  م  يااا  تتضااا خ بلاااتلابل :بحت ثيقيااا  بحاذبلااا  •
،   ااخ  اال ت  يااا بحنتاال ا ح ثاالني  ل  اا  ثلحا ااا   ثاالني  يااا بحت اا يل   لذياا   ل  بيةاا ي  ماا  افةاالذ  حت اا يل 

 بح لتلا    ي ت  يل  افةلذ بح بيةل     قلذنتةل ثلح ذم بحتق ياي 
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 تصميم وإظهار الواجهات المعمارية عبر العصور  طرق تطور .4
، ثا بحن ب ي بحي لحي  ق    ات ص  يبح ن اذ ب لاللاي  ي ت اصيا بحة ي  بحث اذي  ح  ثلني،  ير     ي  بح بيةل  بح   لذي 

ثيخ بح ثنم    ي     يا ا بحلا بح لي     ي بحلا  تُ يَّا  ي     ح  صلخ  بحع لختيلا إيضل  بحقيل بح قل ي   بييت لمي   بحتقني   

بح  ذبني،   خ للحةل يثُنم بين ثلب ب  ا حا  بح لااتلال  بح  اال ا   ثلدضاال   احم  لاب بحث ا بحي لحي، تسا  بح بيةل   

ا ذب   فيايل     ذيل ،  ير تلااةل  ي ضااث  بح ل   بحثي ي  ثيخ بحابلا  بحللذن،  خ للا بحت صل  ي بدضاالن  بح ثي ي ، 

ب  تلالذم ل  ا   ن  بلاتلابل بح ل     بحتة ي ،  صال مثذ    اةا  إلالحي  ت ا يل  ذلال  افةلذ بح بيةل  بح   لذي  ت  ذ 

 ثين ال بمت اا  بح ضااااالذب     بحت  ي  بحتقنيا   بحاصذيا  بحتي  ذإ  م م بح  الذ ،  بح لت اا  ثالحتعب خ   بح قا  بحتالذيليا   

ص ل تي م  ذش بحذ عي ، يلن  بح  اا ذ بح لاا م حتسصا م م بحث ا بحثنل ي  بحي لحيلبحيا ي   بحعل بح ةلذب بحقاي   م م 

  ل إتلح   ل بحلذلااالن  بح لااا      بح  با بح اي   صلحا يلا  بحعيلن  فةذ    ي م لذ  بحصلتاذب يل       بح  ذ  بح ااانلمي 

 :[3]ي ي ي صخ تقليل  ذب ا ت  ذ ت  يل  ذلل بح بيةل  بحم  ل ح    لذييخ  ذي  إصثذ  ي ت صيا بح بيةل   

 العصور القديمة:  .4.1
م م   بح ةنالااا خ بي ب ا ي بح  ااا ذ بحقاي  ، بمت ا 

ا خ    بح ثلنيح ل  ل    بحيا ي  بحثلااااي  ل  بحذلاااا  

ثاب ي  ثللاااتلابل إا ب     بحت ذم حذلااال بح بيةل   لاحا

  ا  ل   ت عي  بحقلمل  ب ح بح بح يذي     م مح نقش  

لاا  ذي  بح لذلاا ي اين    حق ااذ ن ذ إابا  ي بحغذش 

إ ذبم  بحذلاااال م م إ ، تق  ين   بح ذبمبحتي  ذي   ب 

 صلن   لاا  ي بح ضاااالذ  بح  ااااذي  بحقاي     بحثذا 

ت  اا  الث ال  ذ عيال  إص ذ  خ ص نةال ت  يقال     ل بحذلااااا  ا

 لل ا  بح ضالذب  بعا لذا يقل  حلأث لا بحةنالاي        

 ذلاااال   ت اااا يلت  ذ  إلاااالحي    ي بحي نلخ  ذ  ل

  بحةنالااي  بحنلاا     ت ثيق  ير ثاإ بلااتلابل  ح بيةل ب

 .بحا ذ   بحص ذن ي بح ذبعيخ  ا  بحصلليصي   بيلا 

 : ما قبل الرقمية  مرحلةال .4.2
 -  ااااي ت ااااا بح ذ  اااا  بمت ااااا ت اااا يل بح بيةاااال 

 بحتااااي ثاااااإ   اااا  م ااااذ بح اااا ذ  بح اااانلمي   بعا ااااذ   اااا  فةاااا ذ  ذصاااا  بح اب اااا   اااا  ثااااابيل  بحقااااذخ 

صاااالخ بح   اااالذ  ي ت ااااا م اااام بحذلاااال  ياااار  ث ااااصا إلللااااي م اااام بحذلاااا  ل  بحيا ياااا  بحا يقاااا  - بح  ااااذيخ

  بح ثااااذ بحذ اااال  إ اااالل  ااااا   تن ماااا  إا ب  ثللااااتلابل بحيااااا   ص لااااي   إلللااااي  حتيلاااايا ب  صاااالذ

صلناااا  م  ياااا  بحذلاااال  دنتاااالن  لاااال     بيةاااال     لماااال  تا ااااي ي  م اااام بحاااا ذم    بح لاااال ذ  بح    اااال 

ا صلنيااا  ت ااا ي   ث اااا  ضااا    حت ااالاذ ماااال  يااا ا  ااال ش ح ل اااأ ااا    ااا يل  تت  ااا   ةااالذ  ملحيااا     تااال  

 صااالخ بدفةااالذ ياااتل  .م ااام بحااا ذم    ااالاب ي ناااي إخ إ  تغيياااذ  اااي بحت ااا يل يلااات عل امااالا  بحذلااال ثأص  ااا 

دم اااالن  بح   ناااا  ب  ثاااالذ  حاااا بخ بح ل ياااا  ثااااأ لل بحذ اااال  بح   ناااا   ب  ااااخ لاااالا ت اااا يخ بحذلاااا  ل 

  ااااخ   لصيتاااال (   ااااغذ  بن ثاااالب مااااخ بح اااا با  ب حاااا بخ  بحفاااالا، إ   ااااخ لاااالا ثناااالن ن ااااللان  لاياااا 

 تقيي ةاااال  ب ث اااالا ،  بحتااااي صلناااا  بح لااااي   بحذ يلااااي  حتيلاااايا بحاصااااذ   ل ياااا  حيااااثابحل اااا  إ  بحصذتاااا خ إ  ب

 ي ياااااعبا بح اياااااا  اااااخ بح ةنالااااايخ   بحقااااال  يخ ث   يااااا  بحثنااااالن  بح اااااذ ييخ  ااااال مذضاااااةل م ااااام بح  ياااااا 

 ،لي ذل ث اين حق ذ ن ذ إابا  ب  قي بح لق  1 صا ذ ل  
 https://www.arch2o.comذ: بح  ا ،لم  1850-1865 
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 اااي بح  اااا  ذ نااا   تااا  ذا حةااال  اااخح ااال بحت ااا يل   بحيا يااا   اااي  ذ  ااا بيلصت ااال بح   ااالذييخ يلاااتلا  خ 

  ي افةلذ إ صلذ ل بحت  ي ي      اثابب

 :الرقمية  المرحلة .4.3
  (CAD) التصميم بمساعدة الحاسوب برامج ▪

  اااخ  -  اااي   لنينيااال  بحقاااذخ بح لضااايفةاااذ  ت اااا بحثاااذب ا 
ت اا ي   ت بصاا   اا  فة ذ اال  - ثذناال ا بي ت صاالا  إ ااةذ ل
 إلااالحي  اااي  تياااذ بح لاااث م بحتقاااال بحتصن حااا يي ثا اااايلاذيااا  

  بح بيةاال   لل اا  بمااابا بحت اا ي ل   بحذلاا  ل  بح   لذياا 
بحذلاال  ناال ي ب ث االا،   اال إتاالح ا اا   لااذم    ااي صلناا  بحثابياا  

إصثاااذ  اااي انتااالن بح   ااال  بحةنالاااي ،  لاااة ح   اااي بحت اااايا 
حتاااامل بحن لايااا   ل يااا   بحثاااذب ا بحتصاااذبذ   ااال ت ااا ذ   ااالاا 

ح    االذييخ ان االن ن االلان  إتاالح،   اال (3D Modeling) ب ث االا 
 لاحااا  ي صااخ ذسيتةاال  ااخ ع بياال  ت اااا  ح  ثناام  يلاا   ذ  ياا 

  ااخ  (Rendering) بدفةاالذ ثااذب اذ يت اا  ثاالحتعب خ  اا 
  حااا  بحن اااللان  ل يااا   يااار ت  (3D Max)إ اااةذ ل ثذنااال ا 

 اااخ  يااار  بحااام بح ب ااا  خإ اااذ   ااال تصااا ب ث ااالا احااام  ااا ذ 
  اال إ ااار  اا ذ   ااي صياياا  تقااايل  بدضاالن   لل اال  بحت اا ي 
 ااخ بح اا ذ بح لثتاا   ت اا ذ بي ااذ    تليااا بح  االذي   ثااا تناياالا ل

بح ثناام  ااخ  لاالذن  ابلااايااتل  يةاال بح ذصاا   بحتااياياااي  ل  بح بحاام
مناا   مي تنااي ياا  بيتيل اال   بحتااي إ ااث   من ااذب   ل اال  

   ي م  ي  تل يق بح  ذ مل  

1937 يل بح يلا بحلل   ، ثنل النيل،  1936   يلصنلخ،  يلص   نعا   1943ي ينةليل،  لصي   ت ش    

 https://architizer.comذ: بح  ا ذبنا ح يا ذبي ،   لصي   بلصت ل  ثلح ثذ  ب ح بخ بح ل ي ، 2 صا ذ ل  

 :بحذلل  بحت  يل بح   لذ   ي بح ذ     ثا بحذ  ي ، بح  اذ 3 صا ذ ل  
 https://parametric-architecture.com 

، بحثابيل  بح ثصذ  ح ذلل ثلح لل   4 صا ذ ل  
-https://parametricبح  اذ: 

architecture.com 
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  (BIM) نمذجة معلومات البناءتقنية  ▪
ل    ،  يار حل ت اا بح بيةا   يذا   مخ  ذيق بحذث  ثيخ بحذلااااا  ال   بحثيالنال  إص ذ  ااااا  ي  ب   إا  اا ا  ت اا بحتقنيا   

بح لاتلا   ص ل   بحلل ل  ي ي  منل اذ بح ثنم   ، ثا إ اث   صيلن ل لاصي ل ي  ا      ل  تا اي ي  مخ ق   ا  نالايل اص إ
ب حلأابن،  تق يا ب ل لن  إتل    تنليق ل إ ضا ثيخ  لت ش بحتل  ل ،  ت  يل   ثصذ 

 (AR - Augmented Reality) لمعززا والواقع  (VR - Virtual Reality) الواقع الافتراضي اتتقني ▪

مخ بح ب      ين عا ت ال ال  ح  لاااااتلاال بحاال ا احم مالحل ذ  ي  ل ي ب ث الا ثالحصال اا، ث يار    تقنيا  بح ب   بي تذبضاااااي  تتيح

  ل     ير يذ  بح لاتلال   ي  ل ب تذبضاي ل ي صن  بحتالما     صأن   ب    قيقي  يتل لاحا ثللاتلابل نفلذب  لل ا    بح قيقي

   بحتي ا  ي  ب تذبضيل بحي بح ثنم  ثا تنايلاا  خ للا بحال ا  يح لتلا تالم ي   تيذث ي  ذ 

بح لحل بح قيقي  خ للا  منل اااذ ذ  ي    ااا ذ،  يلااا ل ،      ل ( احم   ت ت ا م م اضااال   بح ب   بح  عع  تقني  إ ل
 ير   ي ينا اا بح لاتلال مخ بح ب  ، ثا يتل ت عيع بح ب   ث     ل  اضال ي   ث ير  ال ال  بحة بتش إ  نفلذب  لل ا 

ت ييا  بحةالتش احم      بحثنالن  ذسيا  بح بيةا  بح لاااااتقث يا  تفةذ   م بحةيصاا بحقال ل، إ  مذ   ي صخ م م لاااااثياا بح  الا  
  .تال يا ان ل ي  م م بحياذبخ إ نلن بحتنايلا 

 برامج التصميم البارامتري ▪
ث ير  ذ  ي  تتيح ح   اا  يخ بح   لذييخ ان االن ن للان  ت اال يل ت ت ا م م   لاي     بما  نالااي   ذن ،    تقنيل  ي  
ت ايا بحت ا يل ثلاة ح  مثذ تغييذ بحقيل  بح   يل  ثاي   خ املا  بحذلال ثلحصل ا   تلُاتلال  لاا بحثذب ا حت حيا إ اصلا   ي صخ

  قا   ت قيق صالن  إصثذ  ي بح   يل  بحت ا ي ي    خ إ اةذ 
بحااثااذب ااا:   ثااثااذنااال ااا   Grasshopper ااالاا   بحاا ااذتااثاا  

Rhinoceros بحاثاذب اا ثاياخ  ااالاا  بحاذثا   ثااااإ  ب،  (،   اسلاذ 
 تقنيل  بحلاصلن بي اا نلمي،  ير يتل بلااتلابل ل بذع يل   
بحت  ل بلآحي  بحت حيا  حت لااايخ ب ابن بحت ااا ي ي،  ب تذبح 

  ااا      ا  ثتصذ  ثنالن  م م ت  ياا بحثيالنال   بح  الييذ بح
إم الا بح   الذيا  ع ال  ااياا،   اا  ذصع  يااذ     ت اا    لاااااثقا ل 

ب  ثذب  ي   بنغت ااااا   شيم ي إلاذثيياالخ  ابذ  ب    ي  ذ  ع 
ملح ي  ح ت اااا يل بحثلذب تذ  ثاضااااا إ ااااصلحةل بينلاااايلثي  

  بح  قا  

 الاصطناعيالذكاء  تقنية .5
بحلاصلن بح ااانلمي    إ ا إ ل انيلعب  بح  ل بح اير،      ذب  خ م  ل بح للااا   يُ نم ثلثتصلذ إنف   تلااات ي    لصل   

 بتلللا بحقذبذ  يةاش بحلاصلن بح اانلمي احم ت صيخ بلآي   خ إابن  ةلل    بحت  ل  بحاةل  بحقاذب  بحلا ني  بحث ااذي    ا بحتاصيذ

 . ت  يا بحثيلنل  بحضال      ذصثل بحلابتي  حقيلا  بح    ا ت الي  ب  ذب    قا  صلن  تت     ي بح لضاي تالا بدنلالخ

ت  ا  صذ  بحلاصلن بح انلمي احم بحا لاا   م ل بح ن ق،  ير تلالنا بحاللاا   نلا بحقال مخ ا صلني    لصل  بحتاصيذ بحث اذ   

ثاإ بحثل   خ  ي ت  ذ ا صلنيل  ت  يا بحتاصيذ      ت  ذ م  ل بحذيلضايل   بح ن ق  ي بحقذخ بح  ذيخ  ث لال ا  انلمي 

بين ل   بح قيقي  ح يلا بحلاصلن بح انلمي للا  ست ذ مُقا  ي ص ي  ابذت  ر  1956بحث اذ  احم ل بذع يل    اةا ملل  

 إم ن ب إخ ثنالن  حا  فتاصذف حل     اا ي خ  صالذ ي   الذ خ  ينلاااااصي  بيت   مااا  خ بح   الن بحذ با  يار   ثالح ييال  بح ت اا 

 "ُ ضااا    ااا  ح فبحلاصلن بي ااا نلمي  اش م  ي  لثا ح ت قيق    نلا لاحا بح يخإ اااثح ثا  ،تاصيذ ليلحيي ا  يذا  

(Artificial Intelligence- AI)    حةلاب بحتل   بح حيا  ت  يال. 

بحتالسا بحلاصلن بح نلمي ث ذب ا  تثلين ،  ير  ةا  ي بحلتينيل   بحلث ينيل    يل   خ  تل ل  تذب   خ بحذص ا    ذّ 

 نلابا  اي إخ بحت  ذ بح تللذب    إيةع  بح لل   تلن بحلاصلن بي  نلميف ثلث  بحت ايل  بحتقني   ض ش  اذب   “ثا  تُ ذش  

إملا  ا يلن ب ث لر  ي  لاب بح يلا  نلا ثابي  ب حاي      ت  ذ ص يل   ل     خ بحثيلنل    فة ذ بدنتذن   بييةع  ي  اذب   

ب ي يتيعإ  خ  يلتنل بحي  ي ،  ير نذبا  ي بح للماب  بحذ  ي    ا فليذ ف    بحي ل   .بح لح   إ ثح بحلاصلن بح نلمي يعن 

    ت حيا بح  ذ  بحن   ،    ذصل  بحث ر   بح ثصذ   ي إنف   بحت لي  بح ثي     فإحيصللف،   ي بحليلذب  لابتي  بحقيلا 

احم ت قيق  اعب  ن مي   ي  اذ  بلآي  م م     (Deep Learning) "  ا إا  بحت  ذ بحصثيذ  ي تقنيل  فبحت  ل بح  يق

ثا ت  ا   ،ث  ي يذا   ل إ    ذ ب  بحلاصلن بح نلمي  حل ي ا     .بحت ل ا    بح  ذ  بحن     بح     بحثيلنل  بح  قا 

 لل ذ  يذب ق  لاب بحتقال        لاحا   بحان خ    بح     احم بحت  يل   خ بح نلم   احم       ذص  حلثتصلذ  ي  لت ش بحق لمل 

 بيمت لا بح اذ  م م بلآي   تأ يذا م م ل م بح  ا   يثقم بحت ا  ب صثذ      ا بحل   ي    ي ن ب ي  لت ا    ت ايل 

 [ 4] ا خ بيللا  خ  اذبت  بدثابمي   حلا   بدنللخ  ت عيع ذ ل يت بح تقا      صياي  ت يي   لاا بحتقني  

  

 ذصع  ياذ م ييش، بح  اذ:  5 صا ذ ل  
https://parametric-architecture.com 
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 التصميم المعماريالذكاء الاصطناعي في  تطبيق تقنيات  .6
بحتي   ت فيش ت ا بحتقني  ةل     بحت  ذ بح تلالذب  ي ت ثيقل  بحلاصلن بي ا نلمي ثل  حعب ل  م م بح ةنالايخ بح   لذييخ  

  خ للا  ل ي ي: ت  ي  ي  ذي ل  ي  يلي  بحت  يل بح   لذ لت ار 
 تصميم الواجهات ▪

بح ثلني  بح  اا ا م م ما    ح بيةل    ل ااذ ت اا ي ل     بثتصلذبح  اا  يخ م م   ب  ي ت عيع  اذ  ت ا بحتقني  تلاالما 

  حتقني  ب بيثابمي  بحن ب ي ت قيق تصل ا إ ضا ثيخ   ا ل ق   ا ا  ع ي      ييع ي يتيل  ثاب ا

 المعماري للواجهاتتطوير تقنيات الإظهار  ▪
بح  لن اي ااالا ذسيت  ث ضااا ح احم   خ  ل     ااا ذ  ب  ي بحم  بحيا ي   ت  ي ةل  بيلاااصت ااال  ت  يذ   ااا ل  ي صخ ح 

  ي إلذب        لتلا ي بح ثلني
 المساقط الأفقية  تصميم ▪

 ااا  ث  ت  يا    نةل  ثصل   بن بمةل يح  ثلن  بح لااال   ب  قي  ت ااا يل ي   ت ا بحتقني  ت بي  بلاااتلابل  مايا ت ايل    ت يا 
ص ل إخ  اذ  بحلاصلن ،  بح  قا  احم ثيلنل  ذ  ي   لث   ح   لحي  ث بل   بحل بذع يل   بحت  ي    بح ت  ثل  بح فياي   بح  لييذ

  ذص      لاااال تةل  ت يي  بحاذبتل  بح لت ا     ا بحل اااا  ااااي  بح تن م  بحاذبتي بي اااا نلمي م م  ةل بح ل ل  
 ل عبح    ا ا   قلذن  ثلحلثذ  بحث ااذي   يضاالش احم لاحا بح لي  احم   بما ثيلنل  ت اا ي ي    ابلا بح ثنم  بي االل 

ضال     تن م ، تُ صخ ب نف   بحلاصي   خ ت حيا    ا تتنللا     إن ل  بح ثلني بح لت ا   ص ل ي بي  بح  ا   خ ت ايل   
 .ب ا ب  بحيايا   ا يةل ض خ   لذلل  بحت  يل بحتق ياي  بحقل    حت ا  ا  تقث ةلتت  ق ث

 (Generative Algorithms) في تصميم الواجهات التوليدي الذكاء الاصطناعي استخدام .6.1
إاب    ي  حت حيا بح  ذ     ي بلآ ن  ب ليذ  إ اثح بحلاصلن بي  نلمي

بلاتلابل  بحع لخ  بح صلخ    تل م احم  ل ا   بحث    ،   ب  يث اصا 
  ال ايل   اةيذ       ال اي   ب  ي    لاا بحتصن ح ييل دن الن  ا ذ

ث يا  مخ  بيةل  بح ثلني  حل تصخ    يلااثق حةل عيلذتةل ي إ لصخ حل 
 -ثا  تيذ بح تل اااا اااايخ   -،  ير ثل  ثإ صلخ بح  اااا  يخ  لاحا

بحتي ت  ا  خ     بحت حيا بيلااااتالا   خ ن للان بحلاصلن بي اااا نلمي  
 (Dall·E)ي ا ن  لان    ،[7] بحت  ل بح  يق تقني  ثذ يي  تلا م للا

بح نتيا    OpenAI   ّ ذتا   اااااذصا  خ إ اااااةذ ت اا بحن اللان  بحالا   
 يت يع ثقاذت  م م   Chat-Gpt  بي اةذ بي ا نلمي حت ثيق بحلاصلن

ت  يا ب  ب ذ بحن اي  احم   ذ  ذ ي  ملحي  بحي ا ،   ل ياتح   ل  ل 
ي عع بحقااذ          بيةال  تن ما  ح ب  يا    قتذ ال   دنتالن     يااياا 

 إ ب ذم م   الحيا    ثتصذ   ا يقا  بلاااااتنالا ب   ت ااااا ي ال م م ت حياا  
يق ل    (Prompt)تا اااي ي  ي  ق م يةل ف نالااا  ب  ب ذف ن اااي  

بح        ل   ااش  اال ا ح  بية  ت  ا ثصتلثتةل  لااتلال بحت ثيق
 ب ح بخ    بحت اااااصياا   بح الث    يار ن ب بح ثنم   خ    ت ااااا ي ةال
 ثاا   بحثااب ااتقييل    يتل ت ااا ،    حق ال   خ للا ت حياا    ، بحلال ال 

اي الا   ل يلالما بح  ا ل م م   ي  ذب ا بحت ا يل بحتا اي ي  بحثان
ل  يللاثي   .ب  صلذ بحت  ي ي  ث صا إص ذ  ض   

 

 ( Machine Learning- ML) الواجهات اظهارفي  الذكاء الاصطناعي استخدام .6.2
 احم  ااا ذ  يا ي  إ  ذ  ي   لااا بن صلن (  sketches   ل  بحتل ي ي  ت  يا بحذلاااثبحلاصلن بي ااا نلمي   تق ل ت ثيقل 

إثذع ل بح ثصل  بحت حياي  بحتنل لي     خ للا تقنيل   تقا    ي بحت  ل بح  يق لاحا (  Render ب  ي   إ ذ   ل تص خ بحم بح

 Generative Adversarial Networks - GANs)   ن للان بينت الذ  Diffusion Models) – ت ت ا 7   اصا ذ ل   

 خ بحذلا  ل  بحتل ي ي     نل يل  لاا بحن للان م م بحتاذي  بح لاثق ثللاتلابل  ي  مل  ضال    خ بحثيلنل  بحتي تتضا خ 

  ا ذ ل بح ب  ي ،   ل يُ صنةل  خ  ةل بح ل   ثيخ بحل    ب لاللاي   بحتال ايا بح   لذي  بحنةل ي    ث يذا االلا بحذلال 

 ت  ي ةل بحم  مل ل     بلاتلل  إن ل بحتل ي ي يق ل بحن  لان ثت  يا ل      تالايذ منل اذا بح   لذي  ب لاللاي ،  

ا خ بح لي  حذلاااال ن  لان ذ  ي    (3D Max)م م ت ا بح نتي  ث بلاااا   ثذنل ا   تتا م  ا حق ل   ب  ي  ح غلي  ت ل ا  

 ل ي بيث الا   ال ي نم   ذب  صثيذب  يااب   ي بح  ا   يفةذ تاال اااااياا إص ذ  ضااااا  ال  ح نال اااااذ بح ثنم  قالذنا  ثالح  ي ا  

 [9] بدضلن  بح ب  ي ، بحلل ل ، بحفلا،  بح نل ذ بحثي ي  بح  ي     خ  يربحا     ملحي حق ل    خ  ل ت حيا ثليلصتش 

ن للان حت  ي ل   بيةل  ثللتلابل  6 صا ذ ل  
 [13]بحلاصلن بح نلمي بحت حيا ، بح  اذ: 
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 ي صاااخ ت عياااع ا ااا  بحنتااال ا  اااخ لااالا بلاااتلابل 

( ت اااااش بح اااااذبع promptsت  ي ااااال  ن اااااي   

بح   اااااالذ   بح اااااا با  بحتال اااااايا بح ذت ثاااااا ، 

خ بح  اااا ل  ااااخ   ثاااااب ا  ضاااا ب  ااااذ بحاااالا  يُ صااااّ 

تلاااااذي  م  يااااا    ثلحتااااالحي ت ااااا ي ي   تنّ مااااا 

 .بحت اااااا يل  ت عيااااااع بحت ب ااااااا  اااااا  بح  اااااالن

بحاااالاصلن بي اااا نلمي ح    اااالذ   لاااال     يتُاااايح

م اااام  ةلذبتاااا   ت ت ااااا  إ لاااا  ح تيذياااا   بحت ثيااااذ

بدثابمياااااا   ت ييةلتاااااا  بحت اااااا ي ي ، ي م اااااام 

 بح لذيااااال  بحت قل يااااا  بحتاااااي ينتيةااااال بحن ااااا لان

  بمت اااالاب م اااام ناااا   صتاااا    قاااا  بحت حيااااا 

 بحصتااااا  بحات اااال بحت ااااذش م اااام ثلدضاااال   بحاااام 

  تااااا      اااااخ  ااااال تالااااايذ   اااااذبع بح ثنااااام

 ذ نفاااااا إ   بيةاااااا   بيلااااااصتش لاااااا بن صاااااالخ

 ثت عياااا  بحن اااا لانقاااا ل  ي نقاااال  بحةااااذ  ضااااث   

ن مياااااا  بحلل اااااال    ةاااااال بدضاااااالن   بحفاااااالا 

 بيةاااااال   لااااااثيا بح  اااااالام اااااام  ب حاااااا بخ ، 

  لاااالثقل   تاااال تاااااذي  بحن اااا لان م يةاااال  ت اااااا  إ    انياااا  بلااااتنلا ب احاااام إن اااال  ث ااااذي   إ  لذلاااالنيعيليياااا  

ب  (Prompt) تُ ااااا بحت  ي اااال  بحن ااااي  ، الا تلُااااتلال [10]ثاااالحه ب   ياااا   ااااي  اااالاا بح   ياااا  لاااالماب  من ااااذ 

ن ميااا    ث ااا ذ  ا يقااا  ث ينةااال  اااخ لااالا ت اياااا بح اااذبع بح   ااالذ   ااااا  حت ييااا  بحن ااا لان ن ااا  نتااال ا 

 ةااال  م ااامبحن ااا لان    لااالما ح   ااا ا م ااام نتييااا   ب  يااا   بحثي ااا  بح  ي ااا     إيااا بن بدضااالن   بح ااا با 

 نفااا ذ ثا ااا   اااخ لااالا بيحتاااعبل ثلااا  ب  اااق  نقااال  بح  ذلااالييااا   ضااا ح بحل ااا   بيلاااصتش تالااايذ  

 اضل   احم  ي ا تال يا    لذي  صل ي    ا بحن ب لا، ب ث ب ،  بحصتا بحثلذع   بحةذ  

 ااااي ت اااا يل  ي صااااخ ا يةاااال بحاااالاصلن بي اااا نلمي إاب    لحاااا بخ  بحنفذياااا  يتضااااح ااااخ لاااالا بحاذبلاااا  

 افةااالذ بح بيةااال  بح   لذيااا ،  اااخ لااالا ت حياااا ثااااب ا  ثتصاااذ   ت  ياااا بيلصت ااال  احااام  ااا ذ  ب  يااا  

ثا ااا  ملحيااا   ص ااال ي اااعع  اااخ صاااالن  بحت ب اااا  ااا  بح  ااالن   ةااال بحت ااا ذ بحت ااا ي ي   ذتااال لاحاااا، يفاااا 

 ي ضااااح  ت ثيقاااا   ااااي ت اااا يل بح لاااال   ب  قياااا    ااااا ا ب ثلااااث  ت قيااااا بح ل اااال  بح فياياااا   بحاذبتياااا  

  ي ت  يل  افةلذ بح يةل  بح   لذي   بح لتلا  تقنيل  بحلاصلن بح نلمي  9 صا ذ ل 

 بيةل  ثللتلابل  بلصت ل  ن للان دفةلذ 7 صا ذ ل  
بحلاصلن بح نلمي، بح  اذ: 

https://www.archsynth.com 

، بح  اذ: ( Generative Adversarial Networks - GANsبح ثصل  بحت حياي  بحتنل لي    8 صا ذ ل  
https:// www.geeksforgeeks.org 
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 التطبيقيةالدراسة  .7
 صلناال  تقنياال  بحاالاصلن بي اا نلمي  ااي اماال م  ياال  ببلتص االش  ث اا ذ  م  ياا  لاايتل  ااي  االاب بحيااعن بحت ثيقااي

 ثناام إيصاا نم  اال ل   ت ااش ي ينةااليل(    ااذ مل   اي اا   تن ماا   االذا بحت اا يل بح   االذ ،  لاحااا  ااخ لاالا 

لاالا  لاحااا  بلااتلال ت ثيقاال  بحاالاصلن بي اا نلمي  ااي ت اا يل  افةاالذ  بيةلتةاال بحثل اار    ياال   ااي ت اا ي ةل 

 ااا ذ  دنتااالن  ت ااا ا بحتيذثااا  بلاااتلابل إا ب  بحااالاصلن بي ااا نلمي بحت حياااا  2025 تااام  2023بحاتاااذ   اااخ 

يا ياا    ت اا ي ي بمت االا ب م اام إ ب ااذ ن ااي  ا يقاا ، ثلدضاال   احاام ت اا يخ  افةاالذ بلصت اال    ب  ياا  ت اا ي ل  

  قلذنتةاال ثل لاالحي   تةاااش  االاا بحتيذثاا  احاام تقياايل  ااا  صااالن    ب  ياا  بح لذياال  بحتااي ت  ذ اال  االاا بحتقنياال 

 .بحي ا   بحلذم    لث ي  بيلتلابل ض خ ليل ل  بحت  يل بح  ل ذبيثابب  بحتق ياي   خ  ير 

 

اختيار مشروعات 
قيد التصميم

استخدام تقنيات 
الذكاء الاصطناعى 
التوليدى والتعلم 

الالى

تقييم المخرجات 
من حيث الدقة 

والواقعية 
والابداع  

تالنتائج والتوصيا

التطبيقيةمنهجية الدراسة   

 ر نةيي  بحاذبل  بحت  ي ي ، بح  اذ: بحثل  10 صا ذ ل  

  (Text To Image)   ي ت  يل بح بيةل  بحت حيا  بحلاصلن بي  نلمي بلتلابل

 نعا م ذ  ثت  يل  ذث   خ  لثقيخ،  بيةت  عيليي  صثيذ     
 ذ تيخ  بل تيخ   ايق  إ ل ي  ثلي    بدضلن   ثي ي ،  ب ح بخ 
 لا   ثيخ ب ثي   بحل  ،    تال يا    لذي   اي   ت صا بحالل   

  ل ي   بحل لن  بحثلل    ي ناا بح     بحي     ا

 Generative Algorithms (prompt)نص مكتوب 

Machine Learning 

 (Sketch To Image)   افةلذ بيلصت ل   يل بذع يل  بحت  ل بلآحي  بلتلابل

 ثنم إثي   اير م م إم ا ، ثت  يل  نالي ثلي  
  لت يا،  بية    ي   ثن ب لا إ قي ،   ل  ث لل ل  

 ثلحغي ل   ثا  لضذبن  بل    ت   ل لن

 Machine Learning (prompt)نص مكتوب 

 (Image To Text)   ية  صتلثيل  ب  ش بح  ي ل بذع يل  بحت  ل بلآحي  بلتلابل

 ، بح  اذ: بحثل رتقنيل  بحلاصلن بح نلمي بح لتلا    ي ت  يل  افةلذ بح يةل  بح   لذي   9 صا ذ ل  
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 Text To Imageتحويل النص الكتابي الى صورة واقعية  .7.1
 (2023) - مدينة سكنية بمدينة جدةمشروع  •

حت حيااااا  Midjourneyتاااال ت اااا يل  ل اااا  بح  ااااذ ب  بفةاااالذا ثاااالح ذم بحتق ياياااا   تاااال بيلاااات لن  ثثذناااال ا 
 خ بحتاااي تن مااا   ااال ثاااي حق ااال   تن مااا  ح ثااالني بح  اااذ ب   قااال  ح   اااااب  بحت ااا ي ي   بح ااالث  بح قتاااذح

بلاااااتلش منل اااااذ  ت   ااااا   ااااامإثاااااذبن  ذتا ااااا   إثاااااذبن  تاذيااااا  بيذتالمااااال ، بح ل فااااا  بحذ يلاااااي  
   خ حق    لذ  ثلحذتل  خ مال تغييذ بحن  بحصتلثي  ي بحنتل ا بح بيةل   

I.  النص الكتابيPrompt لواجهات الابراج السكنية المرتفعة 

، يقااا    ااا ب   لاااتل ذي ضااالل ث اااذبع الااال ي   ل اااذ،  علاااذش ثتال ااايا  نالاااي  ا يقااا    ناااا يثاااذن 
، ت اااي  ثااا  إثاااذبن   ل  ااا  ثتنللاااق ث اينااا  ياااا  ثلح   صااا  بح ذثيااا  بحلااا  اي   اااي  ن قااا   ضاااذي   ات  ااا 

  ااالذ    اااق ي اااذ  اااي  ي ياااا   ااانلا ، اااخ  لااات    بح ق ااا ث اااذ   بضاااح، بدضااالن  نةلذيااا  نلم ااا ، 
  يي  بخ تص خ بح ق ل   ثي ي    ب  ي عيلن إعذم ابصخ، بحبح قا  ، ب ح بخ تذبثي   

II.  النص الكتابيPrompt لواجهات الابراج السكنية متدرجة الارتفاع 

،  ضلن حيل  ثأض بن عذ لن  ثيضلن،   ل  ث لل ل  لضذبن  بيذتالب   تاذن    ل ذ الل ي    ثذن لصني ثت  يل    لذ 
 ي ذ ثيلنث ،  إي بن  اين  م ذي   لا    ي بح للن      ق  نل  ذ   يلا  ي لل   إ ل ي ،      لذ  تذ 

 ر، بح  اذ: بحثل   ذ ب لصنم ث اين  يا -بح  ذ بحت حياي  بحنلتي  حلأثذبن  تاذي  بيذتالب  12 صا ذ ل  

 ر، بح  اذ: بحثل ث اين  يا  لصنم   ذ ب-حلأثذبن بح ذتا    بح  ذ بحت حياي  بحنلتي  11 صا ذ ل  
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III.  النص الكتابيPrompt  لواجهات المبنى التجاري الخدمي 

 ثنااام  ت ااااا بيلاااتلاب ل  تيااالذ  لاااا ي يتصااا خ  اااخ   بثاااق 

 ت اااا ، يت يااع ث بيةاا     لذياا  لاب   االث  الاال ي   ل ااذ  يثااذع 

 ااي ت اا ي   بلااتلابل ب  اا با بح اثثاا  بحصثيااذ  بحتااي ت  اا  بحات اال  

بحذإلااي ، احاام يلناا  إلاا ح  صلاا   ثعلاالذش  يذياا  ا يقاا  تغ ااي 

بحي بنااا  بحيلنثياااا  ح  ثنااام  بحت اااا يل  تنللاااق ث ااااذي ل،  ي صااااا 

ل ثلحالل اا   بحةيثاا   بح بيةاا  ب  ل ياا  تنقلاال احاام  االر صتااا  ا لللاا 

ذ يلااي ، تت لاا ةل  ت اا  صثيااذ  تتلاالا  ي اا  مقااا  اااث    تااا ذإلااي ل، 

ل   ي اال ت ااي  ثةاال صتااا يلنثياا   عيناا  ثااأ  با  صااذذ  تل ااق ايقلماا 

ل  ت ااي  ثاالح ثنم  لاال   لضااذبن  ات  اا      اام  ضااذ ،  ايق نياا 

ع بح ل ااا  بحث اااذي   بح فيايااا  ثااايخ بحصت ااا  بح   لذيااا    ااال ي اااع

 . بح  ي  بح  ذبني

 

 Image to Textتحويل الصور الواقعية الى نص كتابي  .7.2

بحلا        ذبنا ح يا    -ح ت ش ي ينةليل       ب  ي   ذ  ش ن ي تا ي ي ح ت حيا    تل خ للا ل بذع يل  ت  ل بيح   

 حل  ب  بحتلحي :ب  خ للا    قل  حةلاب بحن  ح  ت ش  ل إملا  ت حيا   ذ –ذبي   نت ش بحقذخ بح لضي 

i. توليد نص كتابي للصورة Prompt 
 صلحتلحي:   بحنتيي  صلن حةل ل     صتلث  بح  ش بحتا ي ي  ChatGPT ي ثذنل ا ح  ت ش ذ     ذ  تل 

ع بح ثناام ثل اا   إ قياا  نلم اا   تاااذيل   إثااي   ثناام" إلاا  بني بح ااصا ثت اا يل   ع نااي  ذيااا  ااخ ن ماا ، يت يااّ

اب ذياا  تنلاال    حاا  ث ااصا مضاا     اااير  يقاا  بح ثناام منااا تقاال    اا بذب  ااعا ل، ت ااي  ثاا  نل  اال  لاا ل  

 لاات ي   تق ياياا   تفةااذ  ااي بح  ااةا لاايلذب  ب يااذ  بح اااذبن،  بح  اال  ي ثااذ خ بح االذب،   ذصاا   ااذ ذ ص يااا  

ت صااا إياا بن بح ايناا  بح ي ياا   بحلاا لن   ثااا  ثاالحغي ل يع ياال ،  بحضاا ن بح ثي ااي ياان صا م اام  بيةاا  بح ثناام 

  ".بحثيضلن  ب ل    بح   لذ   اب ي،  بح  ةا   تق  ثأل    بحت  يذ بح   لذ  بح ب  ي ملحي بحي ا 
ii.  كتابي النص الصورة وفقاً للتوليدPrompt 

 بحااالا  ي اااا  ب ااااب   اااخ إ اااةذ ت ثيقااال  بحااالاصلن  Promeai.pro اااي ثذنااال ا  بحلااالثق تااال  ضااا  بح  اااش

 ماااا بح ااا ذ  م اااا بفةااالذ حللصت ااال  بح   لذيااا ،   ااالل بحت ثياااق ثت حياااا  بي ااا نلمي بح لاااتلا    اااي ت حياااا 

 بيلااتلش بح بضااح ثاايخ  اا ذ  بح ت ااش 14 ااصا ذ اال   يتضااح  ااخ بح اا ذ  اايح صتاا    ثاااب ا   قاال  ح اان  ب

،  ياار  ااار تغييااذ  بضااح  ااي بح  ااش بحتا ااي يثناالن م اام ثلحاالاصلن بي اا نلمي  بح اا ذ بح  حااا   بح قيقياا 

ل بذع ياال  بحاالاصلن بي اا نلمي بحت حيااا  م اام ت  يااا  ثلااث  بمت االا  بح ثناام  عب ياا  بح اا ذ   تال اايا نلاا 

تغييااذ  ااي ،   اال يااسا  احاام  اا ذ   ب  ياا ا خ بحذياا ب احاام  منل ااذ  ذ ياا بح  ااش بحن ااي  ت  ي اا  احاام 

 .( ChatGPT بح  ش  لتلذن ثلحصل ا  خ ت ثيق   ب ث لا  بحنل 

 

ح ثنم  ت اا ت حياي    ذ   13 صا ذ ل  
،   ذ ب لصنم ث اين  يا -بيلتلاب ل  

 ربح  اذ: بحثل 

 promeai.proبح  ذ بح  حا  ثثذنل ا  بح  ذ  بي  ي 

 ر، بح  اذ: بحثل   ذ   ب  ي     ذ ت حياي  ح ت ش ي ينةليل 14 صا ذ ل  
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 Sketch To Imageتحويل الاسكتش اليدوي الى صورة واقعية  .7.3
 (2024) - الهرم –فندق بمنطقة المنصورية مشروع  •

 صت   صا ثاياح  ميخ  ل ذح نف ذ  يا  بلاصتش    ح   اذ ب ث لث    ل اذ يت يع ثلحثلال    م ا ي  م  ثاب ا تل ت ا يل  
 ي ضاح  اصا   قل  ح   ااب  بحت ا ي ي   بح لث  بح قتذح     دفةلذ ت ا بيلاصت ال  Promeai.proبيلات لن  ثثذنل ا     ل

 ت ا بحثاب ا  بيلصت ل   ثا  ث ا بفةلذ ل ثليلت لن  ثلحلاصلن بي  نلمي  15ذ ل 
 
 
 

7.4.  
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 1ثايا ذ ل 

 2ثايا ذ ل 

 3ثايا ذ ل 

 4ثايا ذ ل 

 ر، بح  اذ: بحثل  ب  ي    ذ  خ بلصتش يا   احم    نامثاب ا ت  يل  ذ يت  ّ  15 صا ذ ل  
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 (2025) - المعادي –عمارة سكنية  •
نلاالخ ب االل بح  اا ل ثإمااابا بلااصتش يااا   ح نفاا ذ ماايخ 

ح  ثناام ث لث اا  بحصللاايصي بح اااير،  اال بلااتلال بحثل اار 
حت  ياااااا بيلاااااصتش احااااام  Promeai.proثذنااااال ا 

ل ح   ااااب  بحت اا ي ي     ااا بلاات عل   اا ذ   ب  ياا    قاا 
ب  ااذ مااا    اال ي ، تل  تةاال   لحياا  بحنتاال ا ثللااتلابل 

فةاااالذ د،  لاحااااا Adobe Photoshopثذناااال ا 
حااال يااات صخ بحااالاصلن  بحصللااايصي  بحتااايتال ااايا بح نل اااذ 

بي اا نلمي  ااخ بحت ااذش م يةاال ثا اا ،  ياار فةاااذ  
  ااالاا بح نل اااذ ث اااصا   ااا ش  اااي   فااال بح  ااال ي  

 ثاااا  ث اااا بفةااالذا  بيلاااصتش 16 اااصا ذ ااال  ي ضاااح 
 ثليلت لن  ثلحلاصلن بي  نلمي 

 (2025) - النزهة الجديدة –مجمع سكنى تجارى مشروع  •
 م ا بلاصتش يا   ح نف ذ ميخ  ل ذ حصت   صا ثايا ث لث    ل اذ يت يع ثلنلايلثي  بحل     ح   اذ ب   ثاي يختل ت ا يل  

دفةلذ ت ا بيلاصت ال    قل  ح   ااب  بحت ا ي ي   بح لث  بح قتذح   ي ضاح  اصا  Promeai.pro ل بيلات لن  ثثذنل ا  
 ت ا بحثاب ا  بيلصت ل   ثا  ث ا بفةلذ ل ثليلت لن  ثلحلاصلن بي  نلمي  17ذ ل 

 

 2ثايا ذ ل 

 ر، بح  اذ: بحثل  ب  ي    ذ  خ بلصتش يا   احم  ثاب ا ت  يل  ي   لصنمذ يت  ّ  17 صا ذ ل  

 1ثايا ذ ل 

 ر، بح  اذ: بحثل  ب  ي    ذ  خ بلصتش يا   احم   نف ذ م لذ  لصني ذ يت  ّ  16 صا ذ ل  
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 (2025) - القاهرة الجديدة –مجمع سكنى تجارى مشروع  •
ت  يا بح     بح لل      خ للا ناا بحثذنل ا تل  Adobe Photoshop  ا لل ح   ذ ب  ت  ين  ثثذنل بح      بحتل ت  يل  

بحصتا،  ل   بذتالمل   حق    نف ذي   ذ    ثثذنل ا  بحم  ت ا    Promeai.proبيلت لن   ح   ااب    ح ق  بدفةلذ    قل  
 ثليلت لن  ثلحلاصلن بي  نلمي     بح ق ل  بحتي تل افةلذ ل  بح     بح لل   18بحت  ي ي   بح لث  بح قتذح   ي ضح  صا ذ ل  

 تقييم نتائج الدراسة التطبيقية .8

 تقيي ل  ح نتل ا بحتي تل بح   ا م يةل ثللتلابل تقنيل  بحلاصلن بي  نلمي   1ي ضح يا ا ذ ل 

 تقييل نتل ا بحاذبل  بحت ثيقي 1 ذ ليا ا 

 النوع  النتيجة  الايجابيات  السلبيات

بلتلش  صا  منل ذ بح بيةل   

حق    لذ   بحنتل ا  خ   ي 

بحن    تغييذ  مال  ثلحذتل  خ 

 بحصتلثي

ب ا  خ   تل ت حيا ل  محق    ب  ي   

ن ي   م م   ش  ثنلن  ا يقتيخ 

  قل  ح   ااب     prompt   صت  

بحت  ي ي   بحت  ي ي   بح لث  

 بح قتذح  

 
ي  

اب
كت

 ال
ص

لن
 ا
يل

حو
ت

ة 
عي

اق
 و

رة
صو

ى 
ال

T
e

x
t 

T
o

 I
m

a
g

e
 

 

نل    تغييذ  بضح  ي   ار 

 تال يا بح ثنم  عب ي  بح  ذ  

بحلاصلن   ت ثيق  حتاليذ    قل  

بح لتلال ح  ت يل     بي  نلمي

 بحن  بح صت  

تل    ح ت ش ي ينةليل  حق    ب  ي 

ثنلن    ت حيا ل  م ا يقتيخ  ب ا  خ 

ن ي  صت     م م   ش 

prompt    ت حياا   ذ     ختل 

  ب  ي  ح  ت ش  

 

ي  
اب
كت

ص 
 ن
يد

ول
ت

ن  
م

ة  
مر

ة 
يل
حو

وت
ة 

ور
ص

رة
صو

ى 
 ال

ى
خر

أ
  

 

 

ما    ل ي ،  ب  ذ  بلت عل 

ثذنل ا      لحيل  ثللتلابل 

Adobe Photoshop  ،فةلذ  د

  بحصلليصي  بحتيتال يا بح نل ذ  

حل يت صخ بحلاصلن بي  نلمي  خ 

 بحت ذش م يةل ثا  

ح  لذ  لصني   ذبع    حق    ب  ي 

ب ا  خ   تل ت حيا ل  م  ني  صلليا 

م م   ثنلن  يا    ا يقتيخ  بلصتش 

 ت  ي ي  

 

ي  
دو

لي
 ا
ش

كت
س

لا
 ا
يل

حو
ت

ية
قع

وا
ة 

ور
ص

ى 
 ال

S
k
e
tc

h
 T
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m
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g

e
 

 ر، بح  اذ: بحثل  ب  ي  نف ذاحم       ملل    خ خ  ت  يل  ي   لصنمذ يت  ّ  18 صا ذ ل  
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 الفرص والتحديات المتعلقة باستخدام تطبيقات الذكاء الصناعي في تصميم وإظهار الواجهات  .9

تقنيل  بحلاصلن بي  نلمي نق   ن مي  تلةل  ي تلذي  م  يل  بحت  يل  ت حيا    ا  ثتصذ  ت صا تن ب ب للحي    ت صا
 بح ذبعب  ثا    صالن   ص ل ي عع  خ ي ا  بحت ب ا ثيخ بح   لذ   بح  يا مثذ ت  يا بحذل  ل  بح ثا ي  احم   ذ 

ت ايل  تت  ق ث   ث  تذي   ب  صلذ بح   لذي  بح  قا  احم  الل      ب  ي  ملحي  بح ض ح      لاحا، ت بي   لاا بحتقنيل 
بحن للان حتاذي   ثيلنل  ضل    بحاصذي ،  تأ يذ ب ت ت  م م      ذ  ي ،  بح لي  احم  بح  صي   تُ لذ  لل ش ث أخ  ق م  ص ل 

 ي ضح بح صا   .ا ا  بح  بذا  ذ  بح  ا، احم يلن  بتللب بحاي   بحذ  ي  ثيخ بح صلت  بح تقا    بح  لذليخ ب  ذبا   

   يلتلابل بحلاصلن بح نلمي  ي بحت  يل بح   لذ  swot analysisت  يا   19ذ ل 

  النتائج .10
o    بح ةلذ       بحلثذ   تتصل ا   للما  ي صخ إخأاب   ص  صثيذ  حتقنيل  بحلاصلن بي  نلمي  ا صلنل   مخص ا  بحاذبل  بحت ثيقي  

    بح   لذي  ت  يل  افةلذ بح بيةل     ث ا  لل    م ي ا    ب  ي  بحنتل ا ض لخحبحث ذي  
o  ا  ت ثيقل   إفةذ    Midjourney  PromeAI.pro   صثيذ ثلااذم     ثتصذ   ت حيا ت اال يل  تن م    ي ملحي   صالن  

يلاالما  ي بح  اا ا بحم   ل   بح   لذ بح  اا ل ن اا    صت ث  ت ااش ثا   بيتيلا بحت اا ي ي بحلا  ي ااا  ثنلن  م م  
   ثا  خ  بحا   بحلذم  ثناا   صن  تصخ حلث  ذ   بحت  يل بيثتاب ي   ي  ذ    ي  م   خ بحثاب ا

o    ل     يللااي        ي ملحي بحيا ي  احم  اا ذ  ب  ي  ثي ا    بيلااصت اال ل بذع يل  بحت  ل بلآحي  ي ت  يا   لاال  
  بحت  ي ي  بي صلذ  خ للا  ض ح بح  لن  ثيخ بح   ل بحت ب ا  خ  ععي

 بحاني   ب لل ي   نةل م م لثيا بح  لا: ث   بحت ايل  ت يا  م م بحذتل  خ ت ا بح  يعب  

o ي  لح   ت ش ي ينةليل ص ل ي  لح  ت حيا بح ااا ذ ح ثنم  ل ل ثلحا ا ثنلن م م   اااش صتلثي ا يق   مال ا   بحنتل ا   
   مخ بح  ذ  بح قيقي   ير بلت ا  بحنل   بحتال يا

o  اثثذنل ت ايل   بحاذبلااااي   ت  ث  ث   بحن للان  Adobe Photoshop  ل ق ت لثق ثيخ  حت قيق بح ب  ي  بح    ث 
    ا بح اذاب   بح نل ذ بحصلليصي  لل   منا بحت ل ا    إن ل     لذي    قا بح لذيل   بح الل   بيلصت ل ( 

o  ا  تللسي   ي يذ    ل   خ   لاذ  تن م   ي  ةل  تل ضل      ثيلنل     بما   م م  بي  نلمي  بحلاصلن  ت ثيقل   ت ت ا   
    لمل      صل    إل  بحتقنيل  بح لتلا    ح   ذ   إل  بح   لذ    ح    ل   ي    ا    ت  ي ل  بح  حا ح  بحاصذي   بح  صي   ق م 

 بحت  ي ل  بح  حا  ت تثذ للثق  لثذ  ح ت ثيق  تضلش بحم  لما  ثيلنلت     اخ ير  ح ي ي 
o   ح   ا م م ثاب ا ت  ي ي  ح  بيةل  ا خ  ذبمل  ب لا بحثي ي  بغيذ بح تل  يخ  ح  بي  نلمي   بحلاصلن  ت ثيقل تتيح

احم ا   بحت صي ي    ل     بحاني  بحت  ا    يسا   بح  تذش   بحث ذ  لح   خ  بح   ل  ا ذ  حتة يش  بح   ي      نتيي   ت  يا 
   تةاا بحقيل بدنللني  بحتي ت صا ي  ذ بح  لذل  بح   لذي   بحت  ي ي  ح اصذبدثابمي  احم   لذل   حي  تاتقذ  

o   بح   ي إ    بح لث ي صخ ح ثيلنل  بح لااتلا    ي تاذي  بحن للان إخ ت صا ت يةل   قل ي  إ  ي لحي    ين  م م  لاال
  بح  يع  حصا  ن ق  م م بحة ي  بح   لذي    ل ين صا      ل ي  ق م ي  بين يلع بحل بذع ي بحتلذيلي

 التوصيات .11
o   ا ا بحثةاش     ي  يلا بحت  يل   صياي  بلتلاب ةلبحلاصلن بي  نلمي    ت ثيقل ت  يذ  نل ا بحت  يل بح   لذ  حت  ا 

       لصلتةل بلآي  تلت ي   ي بحتي   ب لل ي  بدنللني   بحقيل م م بحتذصيع      بدثابمي  بحتقني  بح ةلذب   خ ل ثي
o   ان لن   بما ثيلنل   ثةاش    بحلاصلن بي  نلمي      ذ  ت ثيقل  ت يي  بحت ل خ  ت اا بحتل  ل  ثيخ بح   لذييخ

بح   لذي   تن م   ضل     بح ذع  ب ث ب  بحلل ل   بح لت ا     بح   ي   بح لح ي   ت  ا  بح تن م    ا  بح نل ذ 
   ت ليخ م  يل  بحت  ل بلآحي  بحلاصلن بي  نلمي  تاذي  ت ثيقل حتغلاي    بح ثلثيا  بح ق ا  بح  يل   بحصذبنيش 

o   تتصل ا    بحث ايخ  خ للا ثذب ا تاذي   تل ا ا   ي إا ب   تقنيل  بحلاصلن بي ا نلمي  اثل  بح   لذييختأ يا 
   ي بحت  ي بح   ي    ي  بدنللني بحاني

 نقاط القوة
 .تلذي  م  ي  بحت  يل  ت حيا ثاب ا  ت اا  ثلذم •

 امل بتلللا بحقذبذ  ي بح ذب ا بح ثصذ   خ بحت  يل •

 لذي     بنتلن حق ل   ب  ي بدفةلذ  صالن ت ليخ •

 ي ا  مذ  بي صلذت عيع بحت ب ا    بح  لن  خ للا •
 

 نقاط الضعف 
 .بح لت ا  بحليل ل  بح   لذي   بح ذع   ا اي   ةل•

 . بدنللني بح  ل انتلن ت  ي ل  ن  ي  للحي   خ •

 .بح لي  احم ت ايل  يا ي  حضث  بحتال يا بحا يق •

 .ض ش بحا    ي ت  يق بح ثلني بحتلذيلي  إ  بحذ عي •
 

 الفرص
 ت لي  ن لم بدثابب  بحتيذي  بحت  ي ي •
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  بيثابب بحث ذ بحلاصلن بي  نلمي    تقنيل  ا ا •
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 التهديدات
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 ، بح  اذ: بحثل ر نلمي  ي بحت  يل بح   لذ   بحلاصلن بي مخ بلتلابل swot analysis 19 صا ذ ل  
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o   ق م بح  صي  بحاصذي  تض خ   ي بحت  يل بح   لذ  ض  إ ذ إلل ي   بض   حتنفيل بلتلابل بحلاصلن بي  نلمي    
o لاالما  ت ااعع  ااخ إاب  ثااا بح   االذ ، مااخ بح  اا ل ثااايل   حاايا بي اا نلمي تسصااا بحاذبلاا  م اام إخ بحاالاصلن  

  ي بدثابم  ةلذبت  خ   ت  ذ ا صلنلت 
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