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 انًهبراد تنًُخ فٍ الاططنبػٍ انقبئًخ ػهً انذكبء انتفبػهُخالأنؼبة  تىظُف أحز

 انزوضخ أطفبل نذي الأكبدًَُخ

 ض:هخستانً
٠ٙذف ٘زا اٌجؾش ئٌٝ دساعخ أصش رٛظ١ف الأٌؼبة اٌزفبػ١ٍخ اٌّؼزّذح ػٍٝ 

رم١ٕبد اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ر١ّٕخ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ ٌذٜ أؽفبي ِشؽٍخ اٌشٚػخ. 

اٌزم١١ّبد ٚالاخزجبساد الأ١ٌٚخ، ئػبفخً ئٌٝ اعزج١بٔبد أ١ٌٚبء الأِٛس، فمذ أظٙشد ٔزبئظ 

أْ ِغزٜٛ الأؽفبي الأوبد٠ّٟ وبْ ػؼ١فًب لجً رطج١ك ٘زٖ الأٌؼبة. ٚثؼذ رٛظ١ف 

الأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزفبػ١ٍخ، ٌٛؽع رطٛس ٍِؾٛظ فٟ ِٙبساد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ 

ُ ثطش٠مخ ِّزؼخ ٚعبرثخ. وّب عبػذد ٚاٌؾغبة، ئٌٝ عبٔت اسرفبع دافؼ١خ الأؽفبي ٌٍزؼٍ

٘زٖ الأٌؼبة ػٍٝ رؼض٠ض اٌزفى١ش الإثذاػٟ، ٚثٕبء أعبط لٛٞ ٌّشاؽً اٌزؼ١ٍُ اٌلاؽمخ. 

٠ٚإوذ اٌجؾش دٚس اٌّؼٍُ فٟ رٛع١ٗ الأؽفبي ٔؾٛ الاعزخذاَ الأِضً ٌٙزٖ الأٌؼبة اٌزو١خ 

اٌزفبػ١ٍخ اٌمبئّخ ثّب ٠ؾمك ٔٛارظ رؼٍُ أفؼً. أزٙٝ ٘زا اٌجؾش ئٌٝ أْ رٛظ١ف الأٌؼبة 

ػٍٝ اٌزوبء الاططٕبػٟ ٠ّضً أداح فؼّبٌخ فٟ ر١ّٕخ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ ٌذٜ أؽفبي 

اٌشٚػخ. فمذ أظٙشد إٌزبئظ أْ الأؽفبي اٌز٠ٓ وبٔٛا ٠ؼبْٔٛ ِٓ ػؼف أوبد٠ّٟ لجً 

رطج١ك ٘زٖ الأٌؼبة، شٙذٚا رطٛسًا ٍِؾٛظًب فٟ ِٙبساد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾغبة ثؼذ 

ٙب، ٚ٘ٛ ِب أوذرٗ ٔزبئظ الاخزجبساد ٚاعزج١بٔبد أ١ٌٚبء الأِٛس. وّب أصجزذ اعزخذاِ

الأٌؼبة اٌزفبػ١ٍخ لذسرٙب ػٍٝ رؼض٠ض دافؼ١خ الأؽفبي ٌٍزؼٍُ ٚر١ّٕخ لذسارُٙ الإثذاػ١خ 

فٟ ث١ئخ رؼ١ّ١ٍخ ِّزؼخ ٚعبرثخ. ِٚٓ صُ، فاْ رٛظ١ف ٘زٖ الأدٚاد ٠ؼذ خطٛح ِّٙخ 

زطٍجبد اٌّغزمجً، شش٠طخ رٛع١ٙٙب ثشىً طؾ١ؼ ِٓ ٔؾٛ ثٕبء ع١ً أوضش اعزؼذاداً ٌّ

 لجً اٌّؼ١ٍّٓ ٚثذػُ ِٓ أ١ٌٚبء الأِٛس.

اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ –اٌزوبء الاططٕبػٟ  –: اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ انكهًبد انًفتبحُخ

 ِشؽٍخ س٠بع الأؽفبي  –

Abstract: 

This research aims to examine the impact of employing 

interactive games based on artificial intelligence in developing 

academic skills among kindergarten children. Initial assessments, 

tests, and parents’ questionnaires revealed that the children’s 

academic level was weak before applying these educational 

games. However, after the implementation of interactive AI-

based games, significant improvement was observed in reading, 

writing, and numeracy skills, along with increased motivation to 

learn in an engaging and enjoyable way. The study also 
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highlights how these games foster creative thinking and build a 

solid foundation for future educational stages. Moreover, the 

research emphasizes the teacher’s role in guiding children to use 

smart games effectively, ensuring better learning outcomes .This 

research concluded that employing interactive AI-based games is 

an effective tool in developing academic skills among 

kindergarten children. Findings revealed that children who 

initially showed weak academic performance demonstrated 

significant improvement in reading, writing, and numeracy skills 

after the implementation of these games, as confirmed by test 

results and parents’ feedback. Interactive games also proved 

their ability to increase children’s motivation to learn and 

enhance their creativity within an enjoyable and engaging 

educational environment. Therefore, utilizing such tools 

represents a crucial step towards preparing a generation that is 

better equipped for future challenges, provided that they are 

properly guided by teachers and supported by parents. 

Keywords: Interactive technology, artificial intelligence, 

academic skills, kindergarten 

 انًقذيخ

٠شٙذ اٌؼبٌُ ا١ٌَٛ صٛسح رىٌٕٛٛع١خ ِزغبسػخ أصشد ػٍٝ ِخزٍف ِغبلاد 

ّٟ، خبطخ فٟ ظً اٌزٛعٗ اٌؾ١بح، ٚوبْ ٌٍزؼ١ٍُ ٔظ١ت وج١ش ِٓ ٘زا اٌزؾٛي اٌشل

اٌؼبٌّٟ ٔؾٛ دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ. ٚلذ أطجؼ 

ِٓ اٌؼشٚسٞ رط٠ٛش الأعب١ٌت اٌزشث٠ٛخ ٌززٕبعت ِغ ِزطٍجبد اٌؼظش اٌشلّٟ، 

خظٛطًب فٟ اٌّشاؽً اٌزؼ١ّ١ٍخ الأٌٚٝ ِضً ِشؽٍخ س٠بع الأؽفبي، ؽ١ش رؼُذ ٘زٖ 

 .ط فٟ ثٕبء شخظ١خ اٌطفً ِٚٙبسارٗ الأوبد١ّ٠خ ٚالاعزّبػ١خاٌّشؽٍخ ؽغش الأعب

ئْ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ رؼ١ٍُ أؽفبي اٌشٚػخ ٠ٛفش ث١ئخ رؼ١ّ١ٍخ ِؾفضح 

ٚرفبػ١ٍخ، رغبُ٘ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد اٌزفى١ش، ٚؽت الاعزىشبف، ٚاٌزؼٍُ اٌزارٟ، خبطخً 

فشٚق اٌفشد٠خ ث١ٓ ئرا رُ رٛظ١ف أدٚاد اٌزوبء الاططٕبػٟ ثشىً ِذسٚط ٌذػُ اٌ

 .الأؽفبي ٚرغ١ًٙ ئ٠ظبي اٌّفب١ُ٘ اٌّغشدح ثطشق ِؾغٛعخ ِٚشٛلخ

ِٚٓ ٘زا إٌّطٍك، عبء ٘زا اٌجؾش ١ٌغٍؾ اٌؼٛء ػٍٝ أصش رٛظ١ف 

اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ رؾغ١ٓ اٌّغزٜٛ الأوبد٠ّٟ لأؽفبي اٌشٚػخ، ِٓ 



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202سبتمبر   (99ع ) –( 9المجلة العزبية للتربية النوعية ، مج )
 

 040 

ٌذساع١خ، ٚاٌزؼشف ػٍٝ آساء خلاي دِظ اٌٛعبئً اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌزفبػ١ٍخ فٟ اٌؾظخ ا

اٌّؼٍّبد ٚأ١ٌٚبء الأِٛس ؽٛي ِذٜ فبػ١ٍخ ٘زٖ الأدٚاد فٟ ر١ّٕخ لذساد الأؽفبي 

 .الأوبد١ّ٠خ

 وأهًُته وأهذافه انجحج يشكهخ

رؼبٟٔ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّؼٍّبد فٟ ِشؽٍخ س٠بع الأؽفبي ِٓ ػؼف رفبػً 

ٔؾٛ اٌزؼٍُ، ِّب ٠إصش ثؼغ الأؽفبي ِغ الأٔشطخ اٌظف١خ اٌزم١ٍذ٠خ، ٚػؼف اٌذافؼ١خ 

عٍجًب ػٍٝ رطٛس ِٙبسارُٙ الأوبد١ّ٠خ. فٟ ظً ٘زٖ اٌزؾذ٠بد، رجشص اٌؾبعخ ئٌٝ اٌجؾش 

ػٓ اعزشار١غ١بد رؼ١ّ١ٍخ عذ٠ذح رذِظ ث١ٓ اٌٍؼت ٚاٌزفبػً ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب، ثّب ف١ٙب 

 أدٚاد اٌزوبء الاططٕبػٟ.

فٟ رفبػً ِٓ خلاي اٌّلاؽظخ ٚاٌزغشثخ اٌظف١خ، لاؽظذ اٌجبؽضخ أخفبػًب 

ثؼغ الأؽفبي داخً اٌؾظخ اٌذساع١خ، ٚطؼٛثبد فٟ رؾف١ضُ٘ ػٍٝ اٌّشبسوخ، ئٌٝ 

ٚلذ دفؼٙب رٌه ئٌٝ اٌزغبؤي: ً٘ ٠ّىٓ  .عبٔت رفبٚد فٟ ِغزٜٛ اٌزؾظ١ً الأوبد٠ّٟ

 أْ رغُٙ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ِؼبٌغخ ٘زٖ اٌزؾذ٠بد؟

 اٌزىٌٕٛٛع١ب رٛظ١ف فبػ١ٍخ ِذٜ ِب :ؽٛي اٌزغبؤي فٟ اٌجؾش ِشىٍخ رىّٓٚ

 الأؽفبي؟ س٠بع لأؽفبي الأوبد٠ّٟ اٌّغزٜٛ سفغ فٟ الاططٕبػٟ ٚاٌزوبء

 انجحج أهذاف

 .الأؽفبي س٠بع فٟ اٌّغزخذِخ اٌزىٌٕٛٛع١ب أدٚاد ػٍٝ اٌزؼشف .1

اٌزؼشف ػٍٝ أصش اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ص٠بدح رفبػً  .0

اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚالأدٚاد اٌزو١خ ػٍٝ ص٠بدح رفبػً ل١بط رأص١ش  الأؽفبي

 .الأؽفبي ٚاٌزؾظ١ً الأوبد٠ّٟ

 .اٌزىٌٕٛٛع١ب اعزخذاَ ؽٛي الأِٛس ٚأ١ٌٚبء اٌّؼٍّبد آساء اعزطلاع .9

سطذ ارغب٘بد اٌّؼٍّبد ٚالأ٘بٌٟ ٔؾٛ رٛظ١ف ٘زٖ الأدٚاد فٟ اٌؼ١ٍّخ  .4

 .اٌزؼ١ّ١ٍخ

 أسئهخ انجحج :

أصش اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ِب اٌغإاي اٌشئ١غٟ ٌٍجؾش: 

 رط٠ٛش اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ ٌذٜ أؽفبي اٌشٚػخ؟

ِب ِذٜ اعزخذاَ اٌّؼٍّبد ٌٍزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ رؼ١ٍُ أؽفبي  -1

 اٌشٚػخ؟

ِب أصش اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ػٍٝ رط٠ٛش ِٙبساد الأؽفبي الأوبد١ّ٠خ )اٌمشاءح،  -0

   ٌىزبثخ، اٌؾغبة(؟ا

 ِب ِذٜ سػب أ١ٌٚبء الأِٛس ػٓ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ رؼ١ٍُ أؽفبٌُٙ؟ -9
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 ِب اٌّؼٛلبد اٌزٟ رؾذ ِٓ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ثفؼب١ٌخ فٟ اٌؾظخ اٌذساع١خ؟ -4 

 فزوع انجحج 

رٛعذ فشٚق راد دلاٌخ ئؽظبئ١خ فٟ ِغزٜٛ رفبػً أؽفبي س٠بع الأؽفبي داخً  -1

 ساع١خ رؼضٜ لاعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ. اٌؾظخ اٌذ

٠غُٙ رٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ سفغ اٌّغزٜٛ الأوبد٠ّٟ  - 0

 لأؽفبي س٠بع الأؽفبي ثشىً ٍِؾٛظ.

رإصش أدٚاد اٌزوبء الاططٕبػٟ اٌزؼ١ّ١ٍخ )ِضً اٌزطج١مبد اٌزفبػ١ٍخ( ئ٠غبث١ًب ػٍٝ  - 9

 رؾغ١ٓ ِٙبساد اٌٍغخ ٚاٌش٠بػ١بد ٌذٜ أؽفبي اٌشٚػخ. 

رٛعذ ػلالخ اسرجبؽ١خ ث١ٓ دسعخ اعزخذاَ اٌّؼٍّبد ٌٍزىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ّ١ٍخ ِٚؼذي  - 4

 رطٛس الأداء الأوبد٠ّٟ ٌذٜ الأؽفبي.

ٙبد ٔظش أ١ٌٚبء الأِٛس ؽٛي أصش اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ رؼ١ٍُ أؽفبٌُٙ فٟ رزجب٠ٓ ٚع - 2

 اٌشٚػخ رجؼًب ٌّغزٜٛ اعزخذاَ اٌّؼٍّخ ٌٍزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ.

 انجحج أهًُخ 

 اٌزب١ٌخ إٌمبؽ فٟ اٌجؾش ٘زا أ١ّ٘خ رزغٍٝ

ِٓ إٌبؽ١خ إٌظش٠خ: ئصشاء اٌّغبي اٌزشثٛٞ ثأدٚاد اٌزوبء الاططٕبػٟ إٌّبعجخ 

 .ٌلأؽفبي

 ِٓ إٌبؽ١خ اٌزطج١م١خ:  

 .رمذ٠ُ اعزشار١غ١بد ٚالؼ١خ لبثٍخ ٌٍزطج١ك ِٓ لجً اٌّؼٍّبد ٚأ١ٌٚبء الأِٛس -1

 .اٌشلّٟ اٌزؼ١ٍُ فٟ اٌذٌٚخ رٛعٙبد ٠ٛاوت -0

 .اٌّجىشح اٌطفٌٛخ فٟ اٌؾذ٠ضخ اٌزؼ١ٍُ أعب١ٌت ٠ؼُضص -9

 .اٌّجىش اٌزؼ١ٍُ فٟ الاططٕبػٟ ٚاٌزوبء ٌزىٌٕٛٛع١ب دٚس ئثشاص -4

 اٌطفً أزجبٖ عزة فٟ رغبُ٘ ِجزىشح رؼ١ّ١ٍخ أعب١ٌت لاعزخذاَ اٌّؼٍّبد رٛع١ٗ  -2

 .ٚرؾف١ضٖ

 ٚاٌىزبثخ اٌمشاءح ِٙبساد رؾغ١ٓ فٟ اٌشل١ّخ الأدٚاد لأصش ٚاػؼ رظٛس رمذ٠ُ -6

 .اٌشٚػخ أؽفبي ٌذٜ ٚاٌؾغبة

 رٛظ١ف فؼب١ٌخ ؽٛي ػ١ٍّخ ثأدٌخ اٌزشث١٠ٛٓ ٚاٌّششف١ٓ اٌمشاس طٕبع دػُ -7

 .الأؽفبي س٠بع ِشؽٍخ فٟ اٌزىٌٕٛٛع١ب

 فٟ رغُٙ ؽذ٠ضخ رم١ٕبد خلاي ِٓ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚاٌّإعغخ الأعشح ث١ٓ اٌششاوخ رؼض٠ض -8

 اٌطفً رمذَ ِزبثؼخ

 ِٕٗ الاعزفبدح ٠ّىٓ ػٍّٟ رظٛس رمذ٠ُ ئٌٝ اٌجؾش ٘زا ٠ٙذف عجك، ِب ػٍٝ ٚثٕبءً       

 سؤ٠خ ِغ ٠زٛافك ثّب اٌؾذ٠ضخ، اٌزم١ٕبد ثبعزخذاَ ٌٍطفً اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌج١ئخ رط٠ٛش فٟ

 اٌّغزمج١ٍخ اٌزؼ١ٍُ
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فٟ ػظش ٠زغبسع ف١ٗ اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ، أطجؼ رٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب 

فٟ رؼ١ٍُ أؽفبي س٠بع الأؽفبي ١ٌظ ِغشد سفب١٘خ، ثً  اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ

ػشٚسح ٍِؾخ. رفزؼ ٘زٖ اٌزم١ٕبد آفبلًب عذ٠ذح ٌزؼض٠ض اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ ٚالاعزّبػ١خ 

ؽفبي فٟ ِشاؽٍُٙ اٌزى١ٕ٠ٛخ الأٌٚٝ. ِٓ خلاي دِظ الأٌؼبة ٚالإثذاػ١خ ٌذٜ الأ

اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌشل١ّخ، ٚاٌمظض اٌزفبػ١ٍخ، ٚرطج١مبد اٌزوبء الاططٕبػٟ اٌّزخظظخ، 

 ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ رغشثخ اٌزؼٍُ ئٌٝ ػ١ٍّخ ش١مخ ِٚؾفضح رزٕبعت ِغ اؽز١بعبد وً ؽفً

 اننظزٌ الإطبر

 اٌزٟ ٌف١غٛرغىٟ اٌجٕبئٟ اٌزؼٍُ ٔظش٠خ ِضً رشث٠ٛخ ٔظش٠بد ػٍٝ اٌجؾش ٠شرىض

وّب ٠ذػُ فىشح اٌزؼٍُ ِٓ خلاي اٌّض١شاد ، اٌزؼ١ٍُ فٟ اٌزفبػً أ١ّ٘خ ػٍٝ رإوذ

الاعزّبػ١خ ِّب ٠غؼً اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ أداءح ِضب١ٌخ ٌذػُ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌزؼٍُ  

 .ٚالاوزشبف اٌزغشثخ خلاي ِٓ ٠زؼٍُ اٌطفً أْ رشٜ اٌزٟ ث١بع١ٗ ٚٔظش٠خ

 ِٓ .اٌظف داخً ٚرفؼ١ٍٙب إٌظش٠بد ٘زٖ ئغٕبء فٟ اٌزىٌٕٛٛع١ب ّٙذأع ٚلذ 

 اٌزفبػ١ٍخ، الأٌٛاػ اٌّؼضص، اٌٛالغ اٌزؼ١ّ١ٍخ، اٌزطج١مبد :اٌّغزخذِخ الأدٚاد

 اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚاٌشٚثٛربد

٠شٜ اٌغٍٛو١ْٛ أْ اٌزؼض٠ض ٚاٌزىشاس ٠غّٙبْ فٟ ثٕبء اٌؼبداد اٌزؼ١ّ١ٍخ، ٚ

ٚرظُٙش ٔظش٠خ  .الاططٕبػٟ ِضً اٌشٚثٛربد اٌزؼ١ّ١ٍخٚ٘ٛ ِب رٛفشٖ ثشاِظ اٌزوبء 

اٌزوبءاد اٌّزؼذدح ٌٙٛاسد غبسدٔش أ١ّ٘خ رٕٛع أعب١ٌت اٌزؼٍُ، ِب ٠ذػُ اٌؾبعخ 

 .لاعزخذاَ أدٚاد رىٌٕٛٛع١خ ِخزٍفخ

ئْ اٌزوبء الاططٕبػٟ ٠ٛفش ث١ئخ رؼ١ّ١ٍخ غ١ٕخ ثبٌّض١شاد، ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٙب 

اٌطفً، ٚرؼض٠ض اٌّٙبساد اٌفشد٠خ، ِّب رخظ١ض اٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٟ ٚفك ِغزٜٛ 

 .٠غُٙ فٟ رؾغ١ٓ الأداء الأوبد٠ّٟ 

ر١ّٕخ اٌّٙبساد اٌشبٍِخ: رذػُ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ رط٠ٛش 

ِٙبساد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾغبة، ثبلإػبفخ ئٌٝ اٌزفى١ش إٌمذٞ، ؽً اٌّشىلاد، 

 ٚالإثذاع.

ُ ِٓ اٌفٛائذ اٌىج١شح، رجشص رؾذ٠بد ِضً اٌزىب١ٌف رؾذ٠بد ٚفشص اٌذِظ: ػٍٝ اٌشغ

اٌؼب١ٌخ ٚعب٘ض٠خ اٌج١ئخ اٌظف١خ، ِّب ٠غزذػٟ رذس٠ت اٌّؼٍّبد ٚرؾم١ك رٛاصْ فٟ 

 الاعزخذاَ.

فٟ ػظش ٠زغبسع ف١ٗ اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ، أطجؼ رٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب            

فٟ رؼ١ٍُ أؽفبي س٠بع الأؽفبي ١ٌظ ِغشد  (AIاٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ )

سفب١٘خ، ثً ػشٚسح ٍِؾخ. رفزؼ ٘زٖ اٌزم١ٕبد آفبلًب عذ٠ذح ٌزؼض٠ض اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ 

ٚالاعزّبػ١خ ٚالإثذاػ١خ ٌذٜ الأؽفبي فٟ ِشاؽٍُٙ اٌزى١ٕ٠ٛخ الأٌٚٝ. ِٓ خلاي دِظ 

لاططٕبػٟ الأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌشل١ّخ، ٚاٌمظض اٌزفبػ١ٍخ، ٚرطج١مبد اٌزوبء ا
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اٌّزخظظخ، ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ رغشثخ اٌزؼٍُ ئٌٝ ػ١ٍّخ ش١مخ ِٚؾفضح رزٕبعت ِغ 

 اؽز١بعبد وً ؽفً.

 انذكبء الاططنبػٍ: يحزك نهتؼهى انًخظض وانذاتٍ

٠ؼذ اٌزوبء الاططٕبػٟ لٛح دافؼخ فٟ ِغبي اٌزؼ١ٍُ، خبطخً فٟ ِشؽٍخ اٌطفٌٛخ         

ٌّخظض. ِٓ خلاي رؾ١ًٍ ث١بٔبد أداء اٌّجىشح، ؽ١ش ٠مذَ ؽٍٛلاً ِجزىشح ٌٍزؼٍُ ا

اٌطفً ٚأّٔبؽ رؼٍّٗ، ٠ّىٓ لأٔظّخ اٌزوبء الاططٕبػٟ رى١١ف اٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٟ 

١ٌٕبعت اٌغشػخ ٚالأعٍٛة اٌفشدٞ ٌىً ؽفً. ٘زا إٌٙظ لا ٠ؼضص فمؾ فؼب١ٌخ اٌزؼٍُ، ثً 

لُٙ ٠ّٕٟ أ٠ؼًب ِٙبسح اٌزؼٍُ اٌزارٟ، ِّب ٠ّىّٓ الأؽفبي ِٓ اعزىشبف اٌّؼشفخ ثطش

 اٌخبطخ.

 تخظُض انًسبراد انتؼهًُُخ

٠ؼًّ اٌزوبء الاططٕبػٟ ػٍٝ رظ١ُّ ِغبساد رؼ١ّ١ٍخ فش٠ذح ٌىً ؽفً. ػٍٝ          

عج١ً اٌّضبي، ٠ّىٓ سٚثٛربد اٌزوبء الاططٕبػٟ اٌّزخظظخ رمذ٠ُ ِغبػذح فٛس٠خ 

ػً ٚالإعبثخ ػٍٝ أعئٍخ الأؽفبي، ِّب ٠ٛعُٙٙ خلاي الأٔشطخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٠ٚؼضص اٌزفب

اٌشخظٟ ِغ اٌّؾزٜٛ. ٘زا اٌزخظ١ض ٠ؼّٓ أْ الأؽفبي اٌز٠ٓ ٠ٛاعْٙٛ طؼٛثبد 

٠زٍمْٛ اٌذػُ الإػبفٟ اٌلاصَ، ث١ّٕب ٠زّىٓ الأؽفبي رٚٚ الأداء اٌّشرفغ ِٓ اٌزمذَ 

 ثٛر١شح أعشع ٚاوزشبف ِفب١ُ٘ أوضش رؼم١ذاً.

 رؼض٠ض اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ الأعبع١خ انتكنىنىجُب انتفبػهُخ:

رغبُ٘ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ، ِضً الأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚرطج١مبد اٌزؼٍُ          

الإٌىزشٟٚٔ، ثشىً ِجبشش فٟ ر١ّٕخ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ الأعبع١خ ٌذٜ أؽفبي س٠بع 

الأؽفبي. رٛفش ٘زٖ الأدٚاد ث١ئبد رؼٍُ غبِشح ِّٚزؼخ، رزغبٚص ؽذٚد اٌزؼٍُ اٌزم١ٍذٞ 

 ئٌٝ اٌّشبسوخ اٌفؼبٌخ ٚالاوزشبف. اٌمبئُ ػٍٝ اٌزٍم١ٓ، ٚرذػٛ الأؽفبي

 تنًُخ يهبراد انقزاءح وانكتبثخ

٠ّىٓ ٌٍمظض اٌشل١ّخ اٌزفبػ١ٍخ ٚرطج١مبد اٌمشاءح أْ رؾغٓ ثشىً وج١ش         

ِٙبساد اٌّفشداد ٚاٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٌذٜ الأؽفبي. ِٓ خلاي اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌغزاثخ 

ٚاٌىٍّبد أوضش ئصبسح ٚرش٠ٛمًب. ٘زا لا  ٚالأطٛاد اٌزفبػ١ٍخ، رظجؼ ػ١ٍّخ رؼٍُ اٌؾشٚف

 ٠غبػذ فمؾ فٟ ئرمبْ أعبع١بد اٌٍغخ، ثً ٠ؼضص أ٠ؼًب ؽت اٌمشاءح ِذٜ اٌؾ١بح.

 تؼزَز انًهبراد انحسبثُخ

الأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزفبػ١ٍخ رغؼً رؼٍُ اٌش٠بػ١بد ِّزؼًب ِٚغ١ًٍب. ِٓ خلاي        

ٌشل١ّخ، ٚرظ١ٕف الأشىبي، ٠ىزغت الأٔشطخ اٌزٟ رزطٍت ػذ الأش١بء، ٚؽً الأٌغبص ا

ب ػ١ّمًب ٌٍّفب١ُ٘ اٌؾغبث١خ ثطش٠مخ رطج١م١خ. ٘زا إٌٙظ ٠مًٍ ِٓ اٌظؼٛثبد  ًّ الأؽفبي فٙ

 اٌّشرجطخ ثبٌزؼٍُ اٌّغشد ٌٍش٠بػ١بد ٠ٚغؼٍٙب ِبدح ِؾججخ ٌلأؽفبي.
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 تأحُز يتؼذد الأوجه ػهً انًهبراد انًؼزفُخ والاجتًبػُخ

خ الأعبع١خ، رٍؼت اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء ثغبٔت اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠    

ب فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد اٌزفى١ش اٌؼ١ٍب ٚاٌّٙبساد الاعزّبػ١خ  ًّ الاططٕبػٟ دٚسًا ؽبع

 ٚاٌؼبؽف١خ، ِّب ٠ؼذ الأؽفبي ٌّغزمجً ٠زطٍت لذساد ِؼمذح.

 تنًُخ انتفكُز اننقذٌ وحم انًشكلاد

ٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ فشطًب ٌلأؽفبي رٛفش رطج١مبد اٌزوبء الاططٕبػٟ ٚاٌزىٌٕٛ        

ٌّٛاعٙخ رؾذ٠بد رزطٍت اٌزفى١ش إٌمذٞ ٚؽً اٌّشىلاد. عٛاء وبْ رٌه ِٓ خلاي 

الأٌغبص إٌّطم١خ أٚ الأٌؼبة اٌزٟ رؾفض اٌزفى١ش الاعزشار١غٟ، ٠زؼٍُ الأؽفبي و١ف١خ 

رؾ١ًٍ اٌّٛالف، ارخبر اٌمشاساد، ٚرغشثخ ؽٍٛي ِخزٍفخ، ِّب ٠طٛس لذسارُٙ اٌّؼشف١خ 

 ثشىً ٍِؾٛظ.

 تؼزَز الإثذاع والاثتكبر

رشغغ ٘زٖ اٌزم١ٕبد الأؽفبي ػٍٝ الاثزىبس ٚاٌزؼج١ش ػٓ أٔفغُٙ ثطشق عذ٠ذح. ِٓ        

خلاي ثشاِظ اٌشعُ اٌشلّٟ، ٚأدٚاد رظ١ُّ اٌمظض، ٚاٌج١ئبد الافزشاػ١خ اٌزٟ 

اٌمذسح ػٍٝ  رغّؼ ثبٌجٕبء ٚاٌزظ١ُّ، ٠زُ رؾف١ض اٌخ١بي اٌؼٍّٟ ٌذٜ الأؽفبي ٚرّٕٛ ٌذ٠ُٙ

اٌزفى١ش الإثذاػٟ ٚئٔشبء أش١بء عذ٠ذح. ػٍٝ عج١ً اٌّضبي، ٠ّىٓ ٌٍزوبء الاططٕبػٟ 

 اٌز١ٌٛذٞ أْ ٠ٍُٙ الأؽفبي لإٔشبء لظض أٚ سعِٛبد فش٠ذح ِٓ ٔٛػٙب.

 تحسُن انتىاطم وانتفبػم الاجتًبػٍ

ئلا أٔٙب ػٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ اٌزىٌٕٛٛع١ب لذ رجذٚ فٟ ثؼغ الأؽ١بْ ٔشبؽًب فشد٠ًب،        

٠ّىٓ أْ رؼضص اٌزفبػً الاعزّبػٟ ٚاٌزٛاطً. الأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ ِزؼذدح اٌلاػج١ٓ، 

ٚإٌّظبد اٌزٟ رغّؼ ٌلأؽفبي ثبٌزؼبْٚ فٟ اٌّشبس٠غ، أٚ ؽزٝ اٌذسدشخ ِغ 

شخظ١بد اٌزوبء الاططٕبػٟ، وٍٙب رغبُ٘ فٟ رط٠ٛش اٌّٙبساد اٌٍفظ١خ ٚغ١ش 

 ٝ اٌؼًّ ػّٓ فش٠ك.اٌٍفظ١خ، ِٚٙبساد الاعزّبع، ٚاٌمذسح ػٍ

 
 نظزح تحهُهُخ ػهً تأحُز انتكنىنىجُب
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ٌزمذ٠ُ طٛسح أوضش شّٛلاً ٌزأص١ش اٌزىٌٕٛٛع١ب، ٠ّىٕٕب رؾ١ًٍ ِغبلاد ِخزٍفخ 

ِٓ اٌّٙبساد اٌزٟ رزأصش ثبعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ 

رأص١ش وً ِٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب  س٠بع الأؽفبي. ٠ظُٙش اٌشاداس اٌج١بٟٔ اٌزبٌٟ رمذ٠شًا ٌّذٜ

، 2ئٌٝ  1اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ ػٍٝ رط٠ٛش ِٙبساد ِؾذدح ػٍٝ ِم١بط ِٓ 

 ٘ٛ اٌزأص١ش الألٜٛ. 2ؽ١ش 

٠ظُٙش اٌشعُ اٌج١بٟٔ أػلاٖ أْ ولا اٌزم١ٕز١ٓ ٌّٙب رأص١ش ئ٠غبثٟ وج١ش، ِغ ر١ّض 

ّب رزفٛق اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ِغبلاد اٌزؼٍُ اٌّخظض ٚؽً اٌّشىلاد، ث١ٕ

 اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ فٟ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ الأعبع١خ ِضً اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾغبة.

 انتحذَبد وانفزص فٍ ديج انتكنىنىجُب

ػٍٝ اٌشغُ ِٓ اٌفٛائذ اٌؼذ٠ذح، ٕ٘بن رؾذ٠بد ٠غت ِؼبٌغزٙب ٌؼّبْ 

ٌزؾذ٠بد اٌزٛظ١ف اٌفؼبي ٌٍزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ س٠بع الأؽفبي. ٘زٖ ا

 لا رؼٛق فمؾ اٌزٕف١ز، ثً رإصش أ٠ؼًب ػٍٝ عٛدح اٌزغشثخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٌلأؽفبي.

 انتكبنُف انًبدَخ وانجنُخ انتحتُخ

أؽذ أثشص اٌزؾذ٠بد ٘ٛ اٌزىٍفخ اٌّبد٠خ اٌؼب١ٌخ ٌزغ١ٙض اٌفظٛي اٌذساع١خ ثبٌج١ٕخ 

ِظ اٌزوبء اٌزؾز١خ اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌلاصِخ ٚرٛف١ش الأدٚاد ٚاٌجشاِظ اٌؾذ٠ضخ. ٠زطٍت د

الاططٕبػٟ أعٙضح ِزطٛسح ٚارظبلًا ِغزمشًا ثبلإٔزشٔذ، ثبلإػبفخ ئٌٝ رؾذ٠ضبد 

ٚط١بٔخ دٚس٠خ، ِّب لذ ٠شىً ػجئبً ِب١ًٌب ػٍٝ اٌّإعغبد اٌزؼ١ّ١ٍخ، خبطخ فٟ إٌّبؽك 

 راد اٌّٛاسد اٌّؾذٚدح.

 جبهزَخ انًؼهًبد وانتذرَت

ب، ٚرش١ش  رؼذ عب٘ض٠خ اٌج١ئخ اٌظف١خ ٌزٛظ١ف اٌزوبء الاططٕبػٟ ًّ ػبِلًا ؽبع

اٌذساعبد ئٌٝ أْ رذس٠ت اٌّؼٍّبد ػٍٝ و١ف١خ اعزخذاَ ٘زٖ اٌزم١ٕبد ثفؼب١ٌخ ٠ّضً رؾذ٠ًب 

سئ١غ١ًب. ٠غت أْ رىْٛ اٌّؼٍّبد ػٍٝ دسا٠خ ثأؽذس الأدٚاد ٚإٌّٙغ١بد اٌزؼ١ّ١ٍخ 

 اٌمبئّخ ػٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٌؼّبْ دِغٙب اٌغٍظ ٚاٌّضّش فٟ إٌّب٘ظ اٌذساع١خ.

 ْ ٚرغٕت الإفشاؽ فٟ الاػزّبد ػٍٝ الأعٙضح ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب.اٌزٛاص

٠غت ِشالجخ اعزخذاَ الأؽفبي ٌٍزىٌٕٛٛع١ب ٌؼّبْ اٌزٛاصْ إٌّبعت ٚرغٕت 

الإفشاؽ فٟ الاػزّبد ػ١ٍٙب. فبلاػزّبد اٌضائذ ػٍٝ اٌشبشبد لذ ٠إصش عٍجًب ػٍٝ اٌزفبػً 

ّٛ اٌشبًِ فٟ ِشؽٍخ الاعزّبػٟ اٌّجبشش ٚاٌٍؼت اٌؾش، ّٚ٘ب ػٕظشاْ ؽ٠ٛ١بْ ٌٍٕ

اٌطفٌٛخ اٌّجىشح. ٠ُٛطٝ ثذِظ الأٔشطخ اٌزىٌٕٛٛع١خ ِغ الأٔشطخ اٌزم١ٍذ٠خ اٌزٟ رؼضص 

ػٍٝ اٌشغُ ِٓ اٌزؾذ٠بد، فاْ اٌفشص ، ٚاٌفشص اٌّغزمج١ٍخ اٌؾشوخ ٚاٌزفبػً اٌجششٞ

اٌزٟ رمذِٙب اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ لا رضاي ٘بئٍخ. ٠ّىٓ أْ رٛفش 

اٌزم١ٕبد ث١ئبد رؼ١ّ١ٍخ أوضش عبرث١خ، ٚرؾفض اٌفؼٛي، ٚرؼذ الأؽفبي ٌؼبٌُ سلّٟ  ٘زٖ

ِزضا٠ذ اٌزؼم١ذ. الاعزضّبس فٟ ٘زٖ الأدٚاد ٠ؼٕٟ الاعزضّبس فٟ ع١ً لبدس ػٍٝ اٌزى١ف 
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 ٚالاثزىبس.

 يقبرنخ تأحُز انتقنُبد ػهً انتطىر انشبيم

ِٓ ّٔٛ اٌطفً، ٔمذَ ٌٕٛػؼ و١ف رغبُ٘ اٌزم١ٕبد اٌّخزٍفخ فٟ عٛأت ِزؼذدح 

 عذٚلًا ٠ٍخض الأصش اٌّؾزًّ ٌىً ِٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ:

 اٌزوبء الاططٕبػٟ . -اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ  -اٌّغبي اٌزّٕٛٞ  -

ِزٛعؾ )ػجش اٌزطج١مبد اٌزى١ف١خ( | ػبيٍ عذاً )ػجش  -اٌزؼٍُ اٌّخظض  -

 اٌخٛاسص١ِبد اٌزو١خ( 

ػبيٍ عذاً )ػجش اٌمظض ٚالأٌؼبة اٌزفبػ١ٍخ( ػبيٍ )ػجش  -اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ  -

 اٌشٚثٛربد اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚاٌّٛع١ٙٓ الافزشاػ١١ٓ( 

ػبيٍ )ػجش الأٌؼبة ٚاٌزّبس٠ٓ اٌشل١ّخ( | ػبيٍ )ػجش اٌجشاِظ  -اٌّٙبساد اٌؾغبث١خ  -

 اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزى١ف١خ( 

غبص ٚالأٌؼبة إٌّطم١خ( ػبيٍ عذاً ػبيٍ )ػجش الأٌ -اٌزفى١ش إٌمذٞ ٚؽً اٌّشىلاد  -

 )ػجش اٌزؾذ٠بد اٌزو١خ ٚاٌغ١ٕبس٠ٛ٘بد اٌزفبػ١ٍخ( 

الإثذاع ٚالاثزىبس ػبيٍ )ػجش أدٚاد اٌشعُ ٚاٌزظ١ُّ اٌشلّٟ( ػبيٍ )ػجش أدٚاد  -

 اٌز١ٌٛذ اٌفٕٟ ٚاٌجشِغخ اٌجغ١طخ( 

ِٕخفغ ئٌٝ ِزٛعؾ  -ِزٛعؾ )ػجش الأٌؼبة اٌزؼب١ٔٚخ(  -اٌزٛاطً الاعزّبػٟ -

 زّذ ػٍٝ رظ١ُّ اٌزفبػً( )٠ؼ

اٌزؼٍُ اٌزارٟ  ػبيٍ )ػجش اعزىشبف اٌزطج١مبد( | ػبيٍ عذاً )ػجش اٌّغبساد  -

اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌشخظ١خ( ٠ٛػؼ ٘زا اٌغذٚي و١ف أْ ولا إٌٛػ١ٓ ِٓ اٌزم١ٕبد ٠ىّلاْ 

 ثؼؼّٙب اٌجؼغ ٌزمذ٠ُ رغشثخ رؼ١ّ١ٍخ شبٍِخ ِٚضش٠خ.

 انتؼهُى.رؤَخ يستقجهُخ نتكبيم انذكبء الاططنبػٍ فٍ 

٠ٛػؼ اٌّخطؾ  ِخطؾ رٕٟ٘: فٛائذ اٌزوبء الاططٕبػٟ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ

اٌزٕٟ٘ اٌزبٌٟ ثشىً ِشئٟ اٌفٛائذ اٌشئ١غ١خ ٌزٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء 

الاططٕبػٟ فٟ ر١ّٕخ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ لأؽفبي س٠بع الأؽفبي، ِّب ٠ٛفش ٔظشح 

 ػبِخ شبٍِخ ِٕٚظّخ.

 نًهبراد الأكبدًَُخ لأطفبل انزوضختنًُخ ا
Aiٟاٌزوبء الاططٕبػ 

AI\_Customاٌزؼٍُ اٌّخظض 

AI\_SelfLearn"ٟاٌزؼٍُ اٌزار 

AI\_CritThink  ٞر١ّٕخ اٌزفى١ش إٌمذ 

 ٚؽت الاعزىشبف

AI\_ProblemSolveؽً اٌّشىلاد 
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AI\_Creativityرؼض٠ض الإثذاع ٚالاثزىبس 

AI\_SciFictio "ٍّٟر١ّٕخ اٌخ١بي اٌؼ 

InteractiveTech"اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ 

IT\_Engagemen"عزة الأزجبٖ ٚص٠بدح اٌزؾف١ض 

IT\_Literacy"رؾغ١ٓ ِٙبساد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ 

IT\_Numeracy"ر١ّٕخ اٌّٙبساد اٌؾغبث١خ 

IT\_Social"ٟرؾغ١ٓ اٌزٛاطً الاعزّبػ 

IT\_AdaptiveGamesالأٌؼبة اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزى١ف١خ 

Challengesد"اٌزؾذ٠ب 

Challenges\_TeacherReadiness"عب٘ض٠خ اٌّؼٍّبد ٚاٌزذس٠ت 

FutureOpportunities"اٌفشص اٌّغزمج١ٍخ 

_DigitalReadiness"ّٟئػذاد ٌٍّغزمجً اٌشل 

EnhancedLearning  "ٍُرؼض٠ض فؼب١ٌخ اٌزؼ 

_HolisticDevelopment"ًر١ّٕخ شبٍِخ ٌٍطف 

اٌزم١ٕبد اٌّخزٍفخ ٚاٌّٙبساد اٌّزطٛسح، ٠جشص ٘زا اٌّخطؾ اٌزٕٟ٘ اٌؼلالخ ث١ٓ          

 ..اعزغلاٌٗثبلإػبفخ ئٌٝ اٌزؾذ٠بد اٌزٟ ٠غت اٌزغٍت ػ١ٍٙب ٚاٌفشص اٌزٟ ٠ّىٓ 

 انتكنىنىجُب فٍ انتؼهُى انًجكز

رٛفش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ أدٚاد ِزؼذدح ِضً اٌغجٛسح اٌزو١خ، ٚالأعٙضح 

اٌطفً ٚرّٕٟ ِٙبسارٗ اٌؾشو١خ اٌٍٛؽ١خ، ٚاٌزطج١مبد اٌزؼ١ّ١ٍخ، اٌزٟ رؼضص رفبػً 

ٚاٌٍغ٠ٛخ. ٚرش١ش اٌذساعبد ئٌٝ أْ اعزخذاَ ٘زٖ الأدٚاد ٠ض٠ُذ ِٓ ِذح اٌزشو١ض 

 ٚالأزجبٖ ٌذٜ الأؽفبي

 انذكبء الاططنبػٍ فٍ انتؼهُى

٠زؼّٓ اٌزوبء الاططٕبػٟ اعزخذاَ رطج١مبد رؼ١ّ١ٍخ رو١خ رزفبػً ِغ اٌطفً 

، ٚاٌزٟ رُّىّٓ اٌّؼٍّخ ِٓ ChatGPT ٚKhan Academy Kids ٚQuiver ِضً

 NAO رمذ٠ُ ِؾزٜٛ ِخظض ٌىً ؽفً. وّب رغبُ٘ اٌشٚثٛربد اٌزؼ١ّ١ٍخ ِضً سٚثٛد

 فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد إٌطك، ٚاٌزفبػً الاعزّبػٟ ٌذٜ الأؽفبي

 اٌزوبء الاططٕبػٟ: ٘ٛ لذسح اٌجشاِظ أٚ الأعٙضح ػٍٝ ِؾبوبح اٌزوبء اٌجششٞ -

 رم١ٕخ رؼزّذ ػٍٝ اٌزفبػً اٌفٛسٞ ث١ٓ اٌطفً ٚاٌّؾزٜٛاٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ: أدٚاد  -

 اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ: اٌّٙبساد الأعبع١خ وبٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؼذ ٚاٌزفى١ش إٌّطمٟ -
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 يفهىو انتكنىنىجُب انتؼهًُُخ

رش١ش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ّ١ٍخ ئٌٝ اعزخذاَ الأدٚاد، ٚاٌزطج١مبد، ٚاٌجشِغ١بد 

ٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ، ثّب ٠ؼضص ِٓ فُٙ اٌّزؼ١ٍّٓ ٠ٚض٠ذ ِٓ رفبػٍُٙ اٌؾذ٠ضخ ٌز١غ١ش ػ١ٍّخ ا

 ِغ اٌّؾزٜٛ. ٠ٚشًّ رٌه اٌغجٛساد اٌزو١خ، ٚالأعٙضح اٌٍٛؽ١خ، ٚاٌزطج١مبد اٌزفبػ١ٍخ

 انذكبء الاططنبػٍ فٍ انتؼهُى

اٌزوبء الاططٕبػٟ ٘ٛ لذسح الأٔظّخ اٌؾبعٛث١خ ػٍٝ أداء ِٙبَ رزطٍت روبء 

ٌزؾ١ًٍ  AI فٟ ِغبي اٌزؼ١ٍُ، ٠غُزخذَ اٌزفى١ش، ٚؽً اٌّشىلادثششٞ، ِضً اٌزؼٍُ، 

أداء اٌطلاة، رمذ٠ُ ِؾزٜٛ ِخظض، ٚرمذ٠ُ رغز٠خ ساعؼخ فٛس٠خ، ِّب ٠غبػذ فٟ 

 اٌزؼٍُ اٌفؼّبي

 انتؼهى فٍ يزحهخ انطفىنخ انًجكزح

رؼزّذ ِشؽٍخ س٠بع الأؽفبي ػٍٝ اٌزؼٍُ إٌشؾ، اٌمبئُ ػٍٝ اٌٍؼت،          

اٌزفبػً الاعزّبػٟ. ٚرؼزجش ٘زٖ اٌّشؽٍخ ؽبعّخ فٟ ثٕبء اٌم١ُ، ٚرط٠ٛش الاعزىشبف، ٚ

 .اٌٍغخ، ٚر١ّٕخ اٌّٙبساد اٌّؼشف١خ ٚاٌؾشو١خ ٚالاعزّبػ١خ

 انؼلاقخ ثُن انتكنىنىجُب وتفبػم انطفم

 اٌزىٌٕٛٛع١ب ٠ّىٓ أْ رغبُ٘ فٟ سفغ ِغزٜٛ اٌزفبػً داخً اٌظف ِٓ خلاي

 رمذ٠ُ ِؾزٜٛ عزاة ثظش٠ًب ٚطٛر١ًب  

  رّى١ٓ اٌطفً ِٓ اٌزغش٠ت ٚاٌزؼٍُ اٌزارٟ  

 رٛف١ش أٌؼبة رؼ١ّ١ٍخ سل١ّخ رّٕٟ ِٙبساد اٌزفى١ش

 أثشص فٛائذ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ فٟ س٠بع الأؽفبي؟

رؼضص اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ِٙبساد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾغبة، ٚرض٠ذ ِٓ 

ُ اٌزفبػً الاعزّبػٟ ِٚٙبساد عزة الأزجبٖ ٚاٌزؾف١ض ٌذٜ الأؽفبي، وّب رذػ

 اٌزٛاطً.

 و١ف ٠غبُ٘ اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ اٌزؼٍُ اٌّخظض ٌلأؽفبي؟

٠مَٛ اٌزوبء الاططٕبػٟ ثزؾ١ًٍ لذساد ١ِٚٛي وً ؽفً ٌزمذ٠ُ ِؾزٜٛ 

رؼ١ٍّٟ ِخظض ٠زٕبعت ِغ اؽز١بعبرٗ اٌفشد٠خ، ِّب ٠ؼضص فؼب١ٌخ اٌزؼٍُ ٠ٚذػُ اٌزؼٍُ 

 اٌزارٟ.

 دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ س٠بع الأؽفبي؟اٌزؾذ٠بد اٌزٟ رٛاعٗ 

رشًّ اٌزؾذ٠بد اٌشئ١غ١خ اٌزىب١ٌف اٌّبد٠خ اٌؼب١ٌخ ٌزغ١ٙض اٌج١ئخ اٌظف١خ، ٚػشٚسح 

رذس٠ت اٌّؼٍّبد ػٍٝ اعزخذاَ ٘زٖ اٌزم١ٕبد ثفؼب١ٌخ، ثبلإػبفخ ئٌٝ اٌؾبعخ ئٌٝ رؾم١ك 

 رٛاصْ ٌزغٕت الإفشاؽ فٟ الاػزّبد ػٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب.

 ً٘ ٠ّىٓ ٌٍزوبء الاططٕبػٟ أْ ٠مًٍ ِٓ ئثذاع الأؽفبي؟
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ئرا ٌُ ٠زُ رٛع١ٗ اعزخذاَ اٌزوبء الاططٕبػٟ ثشىً طؾ١ؼ ٚدػّٗ ثأٔشطخ 

رم١ٍذ٠خ، فمذ ٠مًٍ الاػزّبد اٌّفشؽ ػ١ٍٗ ِٓ الإثذاع اٌطج١ؼٟ. ِٚغ رٌه، ٠ّىٓ ٌٍزوبء 

بد الافزشاػ١خ اٌزٟ الاططٕبػٟ أْ ٠ؼضص الإثذاع ِٓ خلاي أدٚاد اٌز١ٌٛذ اٌفٕٟ ٚاٌج١ئ

 رؾفض اٌخ١بي.

 ِب ٟ٘ اٌّٙبساد اٌّغزمج١ٍخ اٌزٟ رغبػذ اٌزىٌٕٛٛع١ب أؽفبي اٌشٚػخ ػٍٝ اوزغبثٙب؟

رغبػذ اٌزىٌٕٛٛع١ب الأؽفبي ػٍٝ اوزغبة ِٙبساد اٌزفى١ش إٌمذٞ، ؽً اٌّشىلاد، 

 الإثذاع، الاثزىبس، ٚاٌزؼٍُ اٌزارٟ، ِّب ٠ؼذُ٘ ٌٍّغزمجً اٌشلّٟ ِٚزطٍجبرٗ.

 انسبثقخ انذراسبد

 اٌؾغبة ِٙبساد ػٍٝ اٌزفبػ١ٍخ اٌزطج١مبد أصش ؽٛي (2022) محمد دساعخ -

 رؼض٠ض فٟ الاططٕبػٟ اٌزوبء أدٚاد دٚس أصجزذ اٌزٟ Brown (2018) دساعخ -

 اٌمشائٟ اٌفُٙ

 اٌؼ١ٍّخ الأٔشطخ فٟ اٌّؼضص اٌٛالغ اعزخذاَ رٕبٌٚذ اٌزٟ (2019) اٌؼ٠ٛظ دساعخ -

 الإششاف رٛفش ثششؽ اٌزىٌٕٛٛع١ب رٛظ١ف ئ٠غبث١خ ػٍٝ اٌذساعبد أعّؼذ ٚلذ

 إٌّبعت ٚاٌزٛع١ٗ

 (0200دساعخ )اٌؼز١جٟ، 

٘ذفذ ئٌٝ ِؼشفخ أصش اعزخذاَ اٌٍٛؽبد اٌزو١خ فٟ رفبػً الأؽفبي داخً اٌظف. 

 .أظٙشد إٌزبئظ رؾغًٕب فٟ ِشبسوخ الأؽفبي، ٚص٠بدح فٟ اٌزشو١ض ٚالأزجبٖ

 (0201دساعخ )٠ٛعف، 

رٕبٌٚذ اعزخذاَ رطج١مبد رؼ١ّ١ٍخ ٌلأؽفبي فٟ س٠بع الأؽفبي، ٚخٍظذ ئٌٝ أْ 

ب أوبد١ّ٠ًب أوجش ِمبسٔخ ثألشأُٙ ًِ  .الأؽفبي اٌز٠ٓ اعزخذِٛا اٌزطج١مبد أظٙشٚا رمذ

 (AL-Khatib, 2020) دساعخ

أعش٠ذ فٟ دٌٚخ الإِبساد ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ ِؼٍّبد اٌشٚػخ، ٚسوضد ػٍٝ دِظ 

ٟ اٌزؼ١ٍُ اٌّجىش. ٚأظٙشد إٌزبئظ ٚعٛد ارغب٘بد ئ٠غبث١خ ٌذٜ اٌزوبء الاططٕبػٟ ف

 اٌّؼٍّبد، سغُ ثؼغ اٌزؾذ٠بد اٌزم١ٕخ.

 يب ًَُز انذراسخ انحبنُخ

 .دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ ِؼًب ١ٌٚظ أؽذّ٘ب فمؾ -1

 .ِلاؽظخ طف١خ( –اعزخذاَ أدٚاد ١ِذا١ٔخ ِزؼذدح )اعزج١بْ  -0

 .ٚاٌّؼٍّبد فٟ رم١١ُ الأصشئششان أ١ٌٚبء الأِٛس  -9

 رطج١ك ػٍّٟ داخً اٌفظٛي فٟ سٚػخ إٌٙؼخ. -4

 إجزاءاد انجحج

 أولاً: ينهج انجحج
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 رغش٠ج١خ ِغّٛػز١ٓ، رظ١ُّ ػٍٝ ٠ؼزّذ اٌزٞ اٌزغش٠جٟ شجٗ إٌّٙظ اٌجبؽش اعزخذَ

 ػٍٝ الاططٕبػٟ ٚاٌزوبء اٌزفبػ١ٍخ اٌزىٌٕٛٛع١ب ثبعزخذاَ اٌزذخً أصش ٌم١بط ٚػبثطخ،

ٚرٌه اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ ِٓ خلاي عّغ اٌّؼٍِٛبد، ٚرؾ١ٍٍٙب   ؽفبيالأ أداء

 ٌٍٛطٛي ئٌٝ اعزٕزبعبد ػ١ٍّخ دل١مخ

 حبنُبً: يجتًغ وػُنخ انجحج

 ِؼٍّخ ِٓ سٚػخ إٌٙؼخ 02اٌّؼٍّبد: 

 .ٌٟٚ/١ٌٚخ أِش ِٓ أ١ٌٚبء أِٛس أؽفبي ٔفظ اٌشٚػخ 92أ١ٌٚبء الأِٛس: 

ؽفلاً  22عٕٛاد  2:6إٌٙؼخ ػّش ِٓ رُ اخز١بس اٌؼ١ٕخ ِٓ أؽفبي سٚػخ 

فٟ اٌّغّٛػخ اٌؼبثطخ ثطش٠مخ ػّذ٠خ  02فٟ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ ٚ 02ثٛالغ 

 ِمظٛدح، ٔظشًا ٌزٛفش أدٚاد اٌزم١ٕخ فٟ اٌشٚػخ ٚخجشح اٌّؼٍّبد فٟ اٌزؼبًِ ِؼٙب،

 اٌؼبَ خلاي فٟ، إٌٙؼخ سٚػخ ِٓ أِش ٌٟٚ 30ٚ ِؼٍّخ 20 ِٓ اٌؼ١ٕخ ٚرىٛٔذ

 2025-2024 اٌذساعٟ

 حبنخبً: أدواد انجحج

 .ٚثؼذٞ لجٍٟ رؾظ١ٍٟ اخزجبس

 .ٚاٌزؼٍُ اٌزفبػً فٟ اٌطفً ٌّٙبساد ِلاؽظخ اعزّبسح

 .روٟ ٚسٚثٛد رؼ١ّ١ٍخ رطج١مبد) رفبػ١ٍخ رىٌٕٛٛع١ب أدٚاد

 لإجزاءادا

رغؼخ  ِذرٗ رفبػٍٟ ثشٔبِظ ئدخبي صُ اٌّغّٛػز١ٓ، ػٍٝ الأدٚاد رطج١ك رُ

ئٌٝ ِب٠ٛ ػٍٝ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ ثبعزخذاَ اٌزوبء أشٙش دساع١خ  ِٓ عجزّجش 

  .الاططٕبػٟ ث١ّٕب اعزّشد اٌّغّٛػخ اٌؼبثطخ

 الإحظبئُخ الأسبنُت

 T-test ٚرؾ١ًٍ اٌّؼ١بسٞ ٚالأؾشاف اٌؾغبث١خ اٌّزٛعطبد اعزخذاَ رُ

 اٌّغّٛػز١ٓ ٔزبئظ ث١ٓ ٌٍّمبسٔخ

 اعزج١بْ اٌّؼٍّبد -1

 اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ اٌظفعزخذاَ ا ػجبسح رم١ظ ٠02ؾزٛٞ ػٍٝ 

أطجبػبد اٌّؼٍّخ ػٓ اٌزؾظ١ً ٚ .ِذٜ رأص١ش ٘زٖ الأدٚاد ػٍٝ رفبػً اٌطفًٚ

 الأوبد٠ّٟ ثؼذ الاعزخذاَ

 اعزج١بْ أ١ٌٚبء الأِٛس-0

ِذٜ ٚ ِلاؽظبد ٌٟٚ الأِش ؽٛي رطٛس ِغزٜٛ ؽفٍٗ ػجبسح رم١ظ ٠12ؾزٛٞ ػٍٝ 

 برُٙ ٔؾٛ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌزؼ١ٍُارغب٘ٚ رفبػٍٗ إٌّضٌٟ ِغ اٌزطج١مبد

 ثطبلخ ِلاؽظخ -9
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أػُذد خظ١ظًب ٌّلاؽظخ عٍٛن الأؽفبي خلاي اٌؾظض ػٕذ اعزخذاَ أدٚاد اٌزوبء 

 :الاططٕبػٟ، ٚرزؼّٓ

 ًِذٜ رشو١ض اٌطف. 

 ِشبسوزٗ فٟ الأٔشطخ اٌشل١ّخ. 

 رفبػٍٗ ِغ اٌّؼٍّخ ٚاٌضِلاء. 

 راثؼبً: خطىاد تطجُق انجحج

ػمذ ٌمبءاد ِغ اٌّؼٍّبد ٚالأ٘بٌٟ ٌششػ أ٘ذاف اٌجؾش ٚػّبْ اٌز١ّٙذ:  -1

 .رؼبُٚٔٙ.

أعبث١غ ِزٛاطٍخ داخً  9رطج١ك الأدٚاد: رُ رٕف١ز رغشثخ دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٌّذح  -0

 .اٌفظٛي.

 عّغ اٌج١بٔبد: رُ عّغ الاعزج١بٔبد ٚرٛص١ك اٌّلاؽظبد ا١ٌّذا١ٔخ ثذلخ -9

أعب١ٌت رؾ١ًٍ ٚطف١خ ئؽظبئ١خ لاعزخلاص رؾ١ًٍ اٌج١بٔبد: اعزخذِذ اٌجبؽضخ  -4

 إٌزبئظ.

 تحهُم انجُبنبد 

 اننتبئج ينبقشخ

 أْ فٟ (2022) ٚاٌخبٌذٞ (2021) اٌض٘شأٟ دساعخ ِغ إٌزبئظ رزفك

 .أفؼً رؼ١ّ١ٍخ ٔزبئظ ٚرؾم١ك الأؽفبي دافؼ١خ سفغ فٟ رغُٙ اٌزفبػ١ٍخ اٌزىٌٕٛٛع١ب

 أٚلاً: رؾ١ًٍ اعزغبثبد اٌّؼٍّبد

أْ غبٌج١خ اٌّؼٍّبد رشٜ أْ اٌزىٌٕٛٛع١ب صادد ِٓ رفبػً الأؽفبي  أظٙشد إٌزبئظ

ثٕغجخ ٍِؾٛظخ، ٚلذ عبػذد الأدٚاد اٌزو١خ ِضً اٌغجٛسح اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزطج١مبد فٟ 

 .رؾغ١ٓ رشو١ض اٌطفً

 صب١ًٔب: رؾ١ًٍ اعزغبثبد أ١ٌٚبء الأِٛس

ُ رؾغًٕب % 82ِٕٙأػشة أ١ٌٚبء الأِٛس ػٓ سػبُ٘ ػٓ اعزخذاَ اٌزم١ٕخ، ؽ١ش لاؽع 

فٟ ِٙبساد اٌزٛاطً ٚاٌٍغخ، ف١ّب روش ثؼؼُٙ رؾذ٠بد رزؼٍك ثبلإششاف ػٍٝ اٌطفً 

 .أصٕبء اٌزؼٍُ اٌشلّٟ إٌّضٌٟ.

 صبٌضبً: ٔزبئظ ثطبلخ اٌّلاؽظخ

أظٙشد اٌّلاؽظبد أْ الأؽفبي رفبػٍٛا ثٕغجخ أػٍٝ ػٕذ رمذ٠ُ اٌذسط ِٓ خلاي 

ً فٟ  اٌّٙبساد اٌٍغ٠ٛخ ٚاٌش٠بػ١خ ػشع ِشئٟ أٚ رطج١ك رفبػٍٟ وّب أظٙشد رؾغٕب

 ِمبسٔخ ثبٌّغّٛػخ اٌؼبثطخ ثبلأعٍٛة اٌزم١ٍذٞ
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 الأكبدًٍَ انتحظُم نتبئج

 اٌّغّٛػخ ٔزبئظ ث١ٓ ئؽظبئ١خ دلاٌخ راد فشٚق ٚعٛد إٌزبئظ أظٙشد

 فؼب١ٌخ ئٌٝ ٠ش١ش ِّب اٌزغش٠ج١خ، اٌّغّٛػخ ٌظبٌؼ اٌؼبثطخ ٚاٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ

رم١١ُ ِغبلاد الأداء ، ٚالأوبد٠ّٟ اٌزؾظ١ً ِغزٜٛ سفغ فٟ الاططٕبػٟ اٌزوبء

ٌزم١١ُ ِذٜ رأص١ش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزفبػ١ٍخ ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ِغبلاد . اٌزؼ١ٍّٟ

الأداء اٌزؼ١ٍّٟ اٌّخزٍفخ، ٔمذَ اٌشعُ اٌج١بٟٔ اٌزبٌٟ اٌزٞ ٠مبسْ ِغزٜٛ اٌزؾغٓ اٌّزٛلغ 

٠ّضً أػٍٝ ِغزٜٛ ِٓ  12، ؽ١ش 12ئٌٝ  2فٟ ِٙبساد ِؾذدح ػٍٝ ِم١بط ِٓ 

 اٌزؾغٓ.

٠ٛػؼ ٘زا اٌشعُ اٌج١بٟٔ أْ ولا اٌزم١ٕز١ٓ رغبّ٘بْ ثشىً فؼبي فٟ رؾغ١ٓ الأداء        

 اٌزؼ١ٍّٟ، ِغ رفٛق ؽف١ف ٌٍزوبء الاططٕبػٟ فٟ رؾغ١ٓ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ.

 يخطط َىضح فىائذ انذكبء الاططنبػٍ وانتكنىنىجُب انتفبػهُخ
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 جُبنبدان وتحهُم انذراسخ أدواد

ب اٌجبؽضخ اعزخذِذ ًٙ  ِذٜ ٌم١بط الأِٛس ٚأ١ٌٚبء ٌٍّؼٍّبد اعزج١بًٔبد ِٛع

 أعٍٛة ثبعزخذاَ اٌج١بٔبد رؾ١ًٍ ٚرُ .الأؽفبي رؼٍُ ػٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب لأصش ئدساوُٙ

رزفك إٌزبئظ ِغ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد اٌغبثمخ اٌزٟ رش١ش ٚ اٌّئ٠ٛخ ٚإٌغت اٌزىشاساد

اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌطفٌٛخ اٌّجىشح ٌٗ أصش ٚاػؼ فٟ ر١ّٕخ اٌّٙبساد ئٌٝ أْ 

رؾغّٓ أداء اٌّغّٛػخ  ٔزبئظ اٌزؾظ١ً ػّٓ ئؽبس رشثٛٞ ٚاػؼ طُّ الأوبد١ّ٠خ ئرا 

% ِمبسٔخ 80اٌزغش٠ج١خ فٟ اخزجبساد اٌؼذ ٚاٌؾشٚف ٚاٌمشاءح ٚاٌزٙغئخ ثٕغجخ 

 .خثبٌّغّٛػخ اٌؼبثط

 %.82ٌٛؽع اسرفبع ِغزٜٛ اٌزشو١ض ٚالأزجبٖ ثٕغجخ  :ٔزبئظ اٌّلاؽظخ اٌغٍٛو١خ

 :ٔزبئظ ِمبثلاد اٌّؼٍّبد

أػشثذ اٌّؼٍّبد ػٓ سػب وج١ش ػٓ عٌٙٛخ اعزخذاَ الأدٚاد، ٚرأص١ش٘ب 

 .ٚر١ّٕخ ِٙبسارُٙ. الأؽفبي أزجبٖ الإ٠غبثٟ فٟ عزة
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 انجحج نتبئج

 اعزخذاَ ِغ الأؽفبي رفبػً ص٠بدح لاؽظٓ اٌّؼٍّبد ِٓ %90 أْ إٌزبئظ أظٙشد -

 ٚاٌمشاءح اٌؾغبة ِٙبساد فٟ رؾغًٕب لاؽظٛا الأِٛس أ١ٌٚبء ِٓ %80  اٌزىٌٕٛٛع١ب

 رو١خ أدٚاد اعزخذاَ ػٕذ ٚاٌزؾظ١ً اٌظفٟ اٌزفبػً ث١ٓ ئ٠غبث١خ ػلالخ ٚعٛد -

 وأدٚاد الاططٕبػٟ ٚاٌزوبء اٌزىٌٕٛٛع١ب اعزخذاَ أ١ّ٘خ ػٍٝ اٌجؾش ٘زا ٠إوذٚ       

 ٘زٖ دِظ أْ إٌزبئظ أصجزذ فمذ .الأؽفبي س٠بع ِشؽٍخ فٟ ٚفؼبٌخ ِؾفضح رؼ١ّ١ٍخ

 ِٚٓ .ٌلأؽفبي الأوبد٠ّٟ اٌّغزٜٛ ٚرطٛس اٌظفٟ اٌزفبػً رؾغ١ٓ فٟ ٠غُٙ اٌزم١ٕبد

 .ِٚذسٚط ػٍّٟ ثشىً اٌٛعبئً ٘زٖ اعزخذاَ رؼض٠ض ئٌٝ اٌؾبعخ رجشص ٕ٘ب

 وانًقتزحبد انتىطُبد

 ثب٢رٟ: خٛطٟ اٌجبؽضرثٕبءً ػٍٝ ٔزبئظ اٌجؾش، اٌزٛط١بد         

رؼض٠ض رذس٠ت اٌّؼٍّبد فٟ ِغبي رٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ  -1

 اٌزؼ١ٍُ اٌّجىش.

رٛف١ش اٌج١ٕخ اٌزؾز١خ اٌشل١ّخ اٌلاصِخ، وأعٙضح ٌٛؽ١خ ِٕبعجخ ٚشجىبد ئٔزشٔذ  -0

 ِغزمشح فٟ اٌظفٛف

لأؽفبي اٌشٚػخ رشاػٟ اٌخظبئض إٌّبئ١خ رظ١ُّ رطج١مبد رؼ١ّ١ٍخ ِٛعٙخ  -9

 ٚرىْٛ ثبٌٍغخ اٌؼشث١خ.

ئششان أ١ٌٚبء الأِٛس ػجش رطج١مبد رفبػ١ٍخ ٌّزبثؼخ رمذَ أثٕبئُٙ ٚرؼض٠ض اٌؼلالخ ث١ٓ  -4

 إٌّضي ٚاٌّذسعخ.

ِشاػبح اٌزٛاصْ ث١ٓ الأٔشطخ اٌشل١ّخ ٚالأٔشطخ اٌٛالؼ١خ فٟ اٌظف، ٌٍؾفبظ ػٍٝ  -2

 غغذ٠خطؾخ اٌطفً إٌفغ١خ ٚاٌ

 اٌّؾ١ٍخ. اٌج١ئخ ٠ٕبعت رفبػٍٟ سلّٟ ِؾزٜٛ ئٔزبط -6

 اٌزؼ١ّ١ٍخ إٌّب٘ظ فٟ ِٕظُ ثشىً الاططٕبػٟ ٚاٌزوبء اٌزىٌٕٛٛع١ب رؼ١ُّ ٚدِظ -7

 الأؽفبي   س٠بع ٌّشؽٍخ

 يستقجهُخ لأثحبث يقتزحبد

ب رم١ًٕب ٚأؽفبي ٌُ ٠غُزخذَ ِؼُٙ  -1 ًّ اٌزوبء دساعخ ِمبسٔخ ث١ٓ الأؽفبي اٌز٠ٓ رٍمٛا رؼ١ٍ

 الاططٕبػٟ

ثؾش فٟ أصش اٌٛالغ الافزشاػٟ أٚ اٌّؼضص ػٍٝ ر١ّٕخ اٌّفب١ُ٘ اٌؼ١ٍّخ ٌذٜ أؽفبي  -0

  اٌشٚػخ.

دساعخ ِؼّمخ ؽٛي دٚس أ١ٌٚبء الأِٛس فٟ دػُ اٌزؼ١ٍُ اٌشلّٟ إٌّضٌٟ فٟ ِشؽٍخ  -9

 اٌطفٌٛخ. اٌّجىشح.

ٌزٛاطً ٌذٜ أؽفبي رؾ١ًٍ أصش اعزخذاَ اٌشٚثٛربد اٌزؼ١ّ١ٍخ فٟ رط٠ٛش ِٙبساد ا -4

 رٚٞ اػطشاثبد إٌطك.
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 اٌزؼٍُ  طؼٛثبد رٚٞ الأؽفبي ػٍٝ الاططٕبػٟ اٌزوبء أصش دساعخ -2

 اٌؼشثٟ. اٌؼبٌُ فٟ الأؽفبي ٌش٠بع ِخظظخ اططٕبػٟ روبء ثشاِظ رظ١ُّ -6

 اٌؼشث١خ. ثبٌٍغخ الأؽفبي س٠بع ٌّشؽٍخ ِخظظخ رؼ١ّ١ٍخ رطج١مبد رط٠ٛش -7

 .اٌطفً ٌذٜ الإثذاع ِٙبساد ػٍٝ اٌّذِظ اٌزؼٍُ أصش ل١بط -8

اعزىشبف دٚس اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ اٌغبٔت الأفؼبٌٟ ٚاٌغٍٛوٟ ٌٍطفً، ١ٌٚظ  -9

 فمؾ الأوبد٠ّٟ.

 فٟ اٌط٠ًٛ اٌّذٜ ػٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب أصش ٌزم١١ُ اٌّخزظخ اٌغٙبد ِغ اٌزؼبْٚ -12

 اٌّجىش.  اٌزؼ١ٍُ

ئعشاء دساعبد ِغزمج١ٍخ ؽٛي رأص١ش رم١ٕبد اٌزوبء الاططٕبػٟ ػٍٝ اٌغٛأت  -11

 إٌفغ١خ ٚالاعزّبػ١خ ٌلأؽفبي.     

 ئعشاء دساعبد ِّبصٍخ ػٍٝ أؽفبي ِٓ رٚٞ اٌُّٙ. -10

  



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202سبتمبر   (99ع ) –( 9المجلة العزبية للتربية النوعية ، مج )
 

 022 

 انًزاجغ انؼزثُخ 

(. اٌزوبء الاططٕبػٟ ٚرط٠ٛش اٌزفبػً الاعزّبػٟ ٌذٜ 0202الأؽّذٞ، ْ. )

 داس إًٌّٙ ٌٍٕشش ٚاٌزٛص٠غ.الأؽفبي. اٌش٠بع: 

(. أصش اعزخذاَ اٌشٚثٛربد اٌزؼ١ّ١ٍخ ػٍٝ ر١ّٕخ اٌّٙبساد 0201اٌض٘شأٟ، ف. )

 اٌٍغ٠ٛخ. اٌمب٘شح: ِغّٛػخ ا١ًٌٕ اٌؼشث١خ

(. أصش اعزخذاَ اٌزطج١مبد اٌزو١خ ػٍٝ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ. اٌّغٍخ 0201أؽّذ، ْ. )

 شوض اٌٍّه عٍّبْ ٌٍزشث١خ.. اٌش٠بع: 192ِ-110(، ص 9)42اٌؼشث١خ ٌٍزشث١خ، 

(. اٌٛالغ اٌّؼضص وأداح ٌزؼٍُ اٌش٠بػ١بد فٟ س٠بع الأؽفبي. 0200اٌخبٌذٞ، ط. )

 ث١شٚد: داس اٌفبساثٟ ٌٍٕشش.

(. أصش اعزخذاَ اٌزطج١مبد اٌزؼ١ّ١ٍخ ػٍٝ رؾظ١ً أؽفبي اٌشٚػخ. 0200محمد، عؼبد )

ِظش ٌٍٕشش . اٌمب٘شح: داس ٔٙؼخ 92-78(، ص 0)02ِغٍخ اٌزشث١خ اٌؾذ٠ضخ، 

 ٚاٌزٛص٠غ.

(: رفبػً الأؽفبي ِغ الأٌؼبة اٌشل١ّخ اٌزو١خ. أثٛظجٟ: دائشح 0209دساعخ ئِبسار١خ )

 اٌزؼ١ٍُ ٚاٌّؼشفخ

(. رم١ٕبد اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌّجىش. 0209دائشح اٌزؼ١ٍُ ٚاٌّؼشفخ. )

 ..أثٛظجٟ: دائشح اٌزؼ١ٍُ ٚاٌّؼشفخ.

(. د١ًٌ اعزخذاَ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌزؼٍُ 0209خ )ٚصاسح اٌزشث١خ ٚاٌزؼ١ٍُ الإِبسار١

 اٌّجىش. أثٛظجٟ: ٚصاسح اٌزشث١خ ٚاٌزؼ١ٍُ الإِبسار١خ.

(: سوضد ػٍٝ اعزخذاَ اٌزوبء الاططٕبػٟ فٟ ِؼبٌغخ 0204دساعخ عؼٛد٠خ ؽذ٠ضخ )

 طؼٛثبد اٌزؼٍُ فٟ اٌطفٌٛخ اٌّجىشح. اٌش٠بع: ٚصاسح اٌزؼ١ٍُ اٌغؼٛد٠خ.

 .الاططٕبػٟ فٟ اٌزؼ١ٍُ. ثبس٠ظ: ِٕشٛساد ا١ٌٛٔغىٛ (. اٌزوبء0200) ا١ٌٛٔغىٛ

 انًزاجغ الأجنجُخ:

Fung, D. (2022). "Artificial Intelligence in Early Childhood 

Education: Opportunities and Challenges." Journal of 

Educational Computing Research. 

Li, X., & Zhao, Y. (2023). "Digital Technologies and Preschool 

Learning Outcomes: An Empirical Study." Computers & 

Education. 

Sheridan, S. M., & Alper, S. (2021). "Integrating AI and 

Technology in Early Childhood Curricula: Pedagogical 

Perspectives." International Journal of Early Childhood 

Education... 
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Sheridan, S. M., & Alper, S. (2021). "Integrating AI and 

Technology in Early Childhood Curricula: Pedagogical 

Perspectives." International Journal of Early Childhood 

Education 

Zhou, J., & Lee, C. (2024). "AI-powered Educational Tools and 

Preschool Development: A Systematic Review." Child 

Development Research. 

Klein, P., & Miller, A. (2023). "Personalized Learning and AI 

Assistance for Early Learners." Journal of Learning 

Analytics.  
 انًقبلاد انًزتجطخ 

https://www.nyu.edu/about/newspublications/news/2025/may/res

earchers-take-ai-to--kindergarten--in-

ordertolearnmorecom.html  

ف١خ رذس٠ت اٌزوبء الاططٕبػٟ ػٍٝ ِفب١ُ٘ أعبع١خ ٘زٖ اٌّشعؼخ ِّٙخ لأٔٙب رٕبلش و١

ِضً رٍه اٌّغزخذِخ فٟ س٠بع الأؽفبي، ِّب ٠ؼضص اٌزؼٍُ اٌّؼمذ لاؽمًب ٠ٚٛفش أدٌخ 

 ػ١ٍّخ ٌزط٠ٛش الأؽفبي أوبد١ّ٠ًب

https://www.frogstreet.com/ai-blogs/ai-in-early-childhood-

education/ -  

 .فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌّجىش، AI رٛفش ٘زٖ اٌّشعؼخ ئسشبداد ؽٛي و١ف١خ اعزخذاَ

https://www.whitehouse.gov/presidential-

actions/2025/04/advancingartificial-intelligence-education-

for-american-youth/  

، ِّب AI ٘زٖ اٌٛص١مخ اٌشع١ّخ رجشص أ١ّ٘خ رؼش٠غ الأؽفبي فٟ عٓ ِجىشح ٌّفب١ُ٘

ٌزطج١مبد ِجبششح فٟ س٠بع  ٠ؼضص الاثزىبس ٚاٌزؼٍُ الأوبد٠ّٟ، ٚرشًّ رٛط١بد

 الأؽفبي

https://www.cmu.edu/news/stories/archives/2023/september/kind

ergarteners-already-use-ai  

١خ اعزخذاَ الأؽفبي فٟ س٠بع الأؽفبي ٌٍزوبء رغٍؾ ٘زٖ اٌّشعؼخ اٌؼٛء ػٍٝ و١ف

ٙبساد الأوبد١ّ٠خ ِضً الاططٕبػٟ فٟ اٌزؼٍُ ا١ٌِٟٛ، ِغ أِضٍخ ػٍٝ رؾغ١ٓ اٌّ

 .اٌزؼشف ػٍٝ الأّٔبؽ

 

https://www.nyu.edu/about/news-publications/news/2025/may/researchers-take-ai-to--kindergarten--in-order-to-learn-more-com.html
https://www.nyu.edu/about/news-publications/news/2025/may/researchers-take-ai-to--kindergarten--in-order-to-learn-more-com.html
https://www.nyu.edu/about/news-publications/news/2025/may/researchers-take-ai-to--kindergarten--in-order-to-learn-more-com.html
https://www.frogstreet.com/ai-blogs/ai-in-early-childhood-education/
https://www.frogstreet.com/ai-blogs/ai-in-early-childhood-education/
https://www.whitehouse.gov/presidential-actions/2025/04/advancing-artificial-intelligence-education-for-american-youth/
https://www.whitehouse.gov/presidential-actions/2025/04/advancing-artificial-intelligence-education-for-american-youth/
https://www.whitehouse.gov/presidential-actions/2025/04/advancing-artificial-intelligence-education-for-american-youth/
https://www.cmu.edu/news/stories/archives/2023/september/kindergarteners-already-use-ai
https://www.cmu.edu/news/stories/archives/2023/september/kindergarteners-already-use-ai
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https://www.edutopia.org/article/using-ai-elementary-students/  

ِغ الأؽفبي فٟ ِشؽٍخ ِب لجً اٌّذسعخ،  AI ٘زٖ اٌّمبٌخ رمذَ ٔظبئؼ ػ١ٍّخ لاعزخذاَ

 .خظظخِ ٌٕزبئظ الأوبد١ّ٠خ ِٓ خلاي أٔشطخِّب ٠ؼضص الاعزىشبف اٌزفبػٍٟ ٠ٚؾغٓ ا

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2666920X23

000036 -  

ٌزؾف١ض اٌزؼٍُ اٌزؼبٟٚٔ ٚرؼض٠ض الا٘زّبَ  AI رجش٘ٓ ػٍٝ و١ف١خ اعزخذاَدساعخ ػ١ٍّخ 

 .ٌذٜ الأؽفبي فٟ س٠بع الأؽفبي، ِغ ث١بٔبد ؽٛي رؾغ١ٓ اٌّٙبساد الأوبد١ّ٠خ

 

https://www.edutopia.org/article/using-ai-elementary-students/

