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أشش اعرخذاَ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح  ).ٕٕ٘ٓ) ٔٙٝ ؼغ١ٓ عثذٖ، ؼغا١ٔٓ

اٌّغرٕذج عٍٝ إٌّظاخ اٌشل١ّح ـٟ ذ١ّٕح أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز اٌّشؼٍح 

، اٌّئعغح اٌعشت١ح ٌٍرشت١ح ٚاٌعٍَٛ نًدهح انؼزتٛح نهرزتٛح انُٕػٛحا. ا٨ترذائ١ح
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اطرزاذٛدٛح الأنؼاب الإنكرزَٔٛح انًظرُذج ػهٗ انًُصاخ انزلًٛح فٙ أثز اطرخذاو 

 ذًُٛح أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح نرلايٛذ انًززهح الاترذائٛح

 ص:هخظرانً

٘ذؾ اٌثؽس اٌٝ تٕاء اعرشاذ١ع١ح ِمرشؼح ٌرذس٠ظ اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح لائّح عٍٝ 

اد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ، ٚذؽذ٠ذ أشش٘ا ـٟ ذ١ّٕح أتع

اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ ، ٚذؽم١مًا ٌٙزا اٌٙذؾ اعرخذَ اٌثؽس إٌّٙط اٌرعش٠ثٟ اٌمائُ 

( ذ١ٍّز، ٚاٌرعش٠ث١ح ٖٗعٍٝ اٌرظ١ُّ اٌؽم١مٟ رٞ اٌّعّٛعر١ٓ اٌؼاتطح، ٚعذد٘ا )

ح ( ذ١ٍّز تاٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ تّذسعح ا١ٌّٕا اٌشع١ّح ٌٍؽاخ تّؽاـظٕٗٚعذد٘ا) 

َ، ٚلذ لاِد اٌثاؼصح تبعذاد أداج ٕٕٗٓ/ ٖٕٕٓا١ٌّٕا، خ٩ي اٌفظً اٌذساعٟ اٌصأٟ 

اٌثؽس ِٚادذٗ اٌرعش٠ث١ح، ٚذطث١مٙا ـٟ ػٛء اٌخطٛاخ ا٢ذ١ح: ، ٚاعذاد ِم١اط 

اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٚػثطٗ، ٚذؽى١ّٗ ِٓ خ٩ي ِعّٛعح ِٓ اٌخثشاء اٌّرخظظ١ٓ، 

ا، ٚذطث١ك اٌّم١اط عٍٖٝٔٚعذدُ٘ ) ًّ ِعّٛعح اعرط٩ع١ح ِٓ ذ١ِ٩ز اٌظؿ  ( ِؽى

( ذ١ٍّز ؛ تٙذؾ ٖٓاٌخاِظ ا٨ترذائٟ اٌعاَ تّذسعح ا١ٌّٕا اٌشع١ّح ٌٍؽاخ لٛاِٙا )

ذؽذ٠ذ تعغ اٌصٛاتد ا٨ؼظائ١ح اٌّرّصٍح ـٟ صِٓ اٌّم١اط ٚطذلٗ ٚشثاذٗ، شُ تٕاء 

ّعٍُ، شُ ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح اٌرع١ّ١ٍح ٌذسٚط إٌؽٛ ، شُ اعذاد وراب اٌطاٌة ٚد١ًٌ اٌ

ذطث١ك أداج اٌم١اط لث١ًٍّا عٍٝ ِعّٛعح اٌثؽس، ٚذع١١ٓ ِعّٛعح اٌثؽس اٌٝ ِعّٛعر١ٓ 

اؼذاّ٘ا : ذعش٠ث١ح ٚا٤خشٜ ػاتطح عشٛائ١ًّا، شُ دسعد اٌّعّٛعح اٌؼاتطح 

تاٌّعاٌعح اٌّعرادج، ـٟ ؼ١ٓ دسعد اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح تاٌّعاٌعح اٌرعش٠ث١ح ـٟ ػٛء 

ّعذج ٚـك ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح، ٚاظشاء اٌّعاٌعح ا٨عرشاذ١ع١ح اٌّمرشؼح اٌ

ا٦ؼظائ١ح إٌّاعثح ٚاٌرٟ أظٙشخ عٓ: ذؽغٓ أداء ذ١ِ٩ز اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح ـٟ 

اٌرطث١ك اٌثعذٞ ٌّم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٠ٚذعُ رٌه ٚظٛد ـشق داي اؼظائ١ًا 

ٛعح اٌرعش٠ث١ح ـٟ أتعاد ( ت١ٓ ِرٛعطٟ دسظاخ ذ١ِ٩ز اٌّعّ٘ٓ.ٓ≤ )عٕذ ِغرٜٛ 

ِم١اط اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تاٌم١اع١ٓ اٌمثٍٟ ٚاٌثعذٞ ـٟ اذعاٖ اٌم١اط اٌثعذٞ؛ ِّا ٠ذي 

عٍٝ ـاع١ٍح اعرخذاَ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح تاعرخذاَ إٌّظاخ اٌشل١ّح ـٟ 

 ذؽغٓ أداء ذ١ِ٩ز.ذ١ّٕح أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ

اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح ـٟ اٌرطث١ك اٌثعذٞ ٌّم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٠ٚذعُ رٌه 

( ت١ٓ ِرٛعطٟ دسظاخ ذ١ِ٩ز ٘ٓ.ٓ≤ )ٚظٛد ـشق داي اؼظائ١ًا عٕذ ِغرٜٛ 

اٌّعّٛعر١ٓ اٌؼاتطح ٚاٌرعش٠ث١ح ـٟ ِم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تاٌم١اط اٌثعذٞ 

ا ٠ذي عٍٝ ـاع١ٍح اعرخذاَ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب ٌظاٌػ ذ١ِ٩ز اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح؛ ِّ

ا٦ٌىرش١ٔٚح تاعرخذاَ إٌّظاخ اٌشل١ّح ـٟ ذ١ّٕح أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز 

 اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ.
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: ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ، إٌّظاخ اٌشل١ّح ، اٌّشٚٔح انكهًاخ انًفرازٛح  

 .اٌّعشـ١ح 

Abstract 

The research aimed to build a proposed strategy for 

teaching grammar rules based on electronic educational games, 

and to determine its impact on developing the dimensions of 

cognitive flexibility for fifth-grade primary school students. To 

achieve this goal, the research used the experimental method 

based on the real design with two groups: the control group, 

numbering (34) students, and the experimental group, numbering 

(42) students in the fifth grade of primary school at Minya 

Official Language School in Minya Governorate, during the 

second semester of 2023/2024 AD. The researcher prepared the 

research tool and its experimental material, and applied it in light 

of the following steps: preparing and adjusting the cognitive 

flexibility scale, and arbitrating it through a group of specialized 

experts, numbering (13) arbitrators, and applying the scale to a 

survey group of fifth-grade primary school students at Minya 

Official Language School, numbering (30) students; The aim 

was to determine some statistical constants, including the 

timescale, validity, and reliability of the measurement. The study 

then developed educational electronic games for grammar 

lessons, prepared the student's book and teacher's guide, and 

applied the pre-measurement tool to the research group. The 

research group was randomly assigned to two groups: one 

experimental and the other control. The control group studied 

under the usual treatment, while the experimental group studied 

under the experimental treatment, based on the proposed strategy 

developed based on the electronic educational games. 

Appropriate statistical processing was conducted, which 

revealed: Improved performance of the experimental group 

students in the post-test of the cognitive flexibility dimensions 
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scale. This is supported by the presence of a statistically 

significant difference at the level of ≥ (0.05) between the average 

scores of the experimental group students on the cognitive 

flexibility dimensions scale in the pre-test and post-test, in the 

direction of the post-test. This demonstrates the effectiveness of 

using the electronic games strategy using digital platforms in 

developing the cognitive flexibility dimensions of fifth-grade 

primary school students. The experimental group students' 

performance improved in the post-test of the cognitive flexibility 

dimensions scale. This is supported by the presence of a 

statistically significant difference at the level of ≥ (0.05) between 

the average scores of the control and experimental groups on the 

cognitive flexibility dimensions scale in the post-test, in favor of 

the experimental group students. This indicates the effectiveness 

of using the electronic games strategy using digital platforms in 

developing the dimensions of cognitive flexibility among fifth-

grade primary school students. 

 Keywords: electronic educational games, digital platforms, 

cognitive flexibility. 

 انًمذيح:

ُِ اٌةةةةذعائُ ا٤عاعةةةة١ح اٌرةةةةٟ ذمةةةةَٛ ع١ٍٙةةةةا اٌؽ١ةةةةاج  َّْ اٌٍؽةةةةحَ اٌعشت١ةةةةحَ ِةةةةٓ أ٘ةةةة ا

اٌعشت١ةةةح ا٦عةةة١ِ٩ح، ٚذعةةةذن اٌٍؽةةةح ِةةةٓ أ٘ةةةُ اٌظةةةٛا٘ش ا٨ظرّاع١ةةةح اٌرةةةٟ أٔرعٙةةةا اٌعمةةةً 

اٌثشةةةشٞ خةةةة٩ي ِشاؼةةةةً ذطةةةةٛسٖ؛ ٌّةةةا ٌٙةةةةا ِةةةةٓ أ١ّ٘ةةةةح ذظٙةةةش ـةةةةٟ وٛٔٙةةةةا ٚعةةةة١ٍح 

 اٌرفى١ش ٚاٌرٛاطً ت١ٓ أـشاد اٌّعرّع.

٠ٚعرثةةةةش عٍةةةةُ إٌؽةةةةٛ أؼةةةةذ عٍةةةةَٛ اٌعشت١ةةةةح اٌرةةةةٟ ٔشةةةةؤخ ـةةةةٟ ظةةةةً اٌمةةةةش ْ  

َُ تةةٗ اٌٍغةةاْ اٌعشتةةٟ عةةٓ ا٨ٔؽةةشاؾ،  ـٙةةٛ ا٤طةةً اٌةةزٞ ذٕثةةع  اٌىةةش٠ُ؛ ؼرةةٝ ٠غةةرم١

 ا، ـمٛاعذ إٌؽٛ ذعذ لٛا١ٔٓ اٌٍؽح ٚأٔظّرٙا .ِٕٗ ٚذشظع ا١ٌٗ ـٟ ِعٍُ ِغائٍٙ

ٚٔظةةشًا ٌّةةا ٠رّرةةع تةةٗ إٌؽةةٛ ِةةٓ أ١ّ٘ةةح ـمةةذ ا٘رّةةد تةةٗ عذ٠ةةذ ِةةٓ اٌذساعةةاخ 

ٚاٌثؽةةةةةةةٛز اٌرشت٠ٛةةةةةةةح ٌةةةةةةةذٜ ظ١ّةةةةةةةع اٌّشاؼةةةةةةةً اٌذساعةةةةةةة١ح، ٚرٌةةةةةةةه تاعةةةةةةةرخذاَ 

اعةةةةرشاذ١ع١اخ ذذس٠غةةةة١َّح ِرٕٛعةةةةح ٌٍرظةةةةذٞ ٌّشةةةةى٩ذٗ؛ ِّةةةةا ٠ةةةةٕعىظ عٍةةةةٝ ذ١ّٕةةةةح 

خةةةةشٜ، ؼ١ةةةةس ٠رؼةةةةّٓ إٌؽةةةةٛ اٌعشتةةةةٟ اٌعذ٠ةةةةذ ِةةةةٓ ِٙاساذةةةةٗ ِٚٙةةةةاساخ ٌؽ٠ٛةةةةح أ

 ِٙاساخ اٌرفى١ش اٌع١ٍا، ِصً: ا٨عرمشاء، ٚاٌم١اط، ٚاٌرع١ًٍ. 
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ٚذظٙةةةش ٌٕةةةا اٌذساعةةةاخ اٌغةةةاتمح أ١ّ٘ةةةح ذ١ّٕةةةح ِٙةةةاساخ اٌرفى١ةةةش ٚاذثةةةا   ١ٌةةةاخ 

ةةةرعٍُِّ عٍةةةٝ اعةةةرخذاَ ؽش٠مةةةح ِشٔةةةح ٌٍرفى١ةةةش،  ؼذ٠صةةةح ٌةةةزٌه، ِةةةع ػةةةشٚسج ُّ ذةةةذس٠ة اٌ

ةةةح  ٚؼةةةً اٌّشةةةى٩خ، ٠ّٚىةةةٓ اورغةةةاتٙا ٚذ١ّٕرٙةةةا ِةةةٓ خةةة٩ي اذثةةةا  اٌّٙةةةاساخ اٌخاطَّ

تاٌّشٚٔةةةةح اٌّعشـ١َّةةةةح؛ ؼ١ةةةةس ذعةةةةذن اٌّشٚٔةةةةح اٌّعشـ١َّةةةةح اؼةةةةذٜ اٌغةةةةّاخ اٌشخظةةةة١ح 

ةةةةةح اٌرةةةةةٟ ذغةةةةةاعذ اٌّةةةةةرعٍُِّ عٍةةةةةٝ اٌرى١ةةةةةؿ ِةةةةةع ِرطٍثةةةةةاخ اٌؽ١ةةةةةاج اٌّرٕٛعةةةةة َّّ ح اٌّٙ

حً ـٟ ظً اٌرطٛساخ اٌع١ٍَّّح اٌغش٠عح ٚاٌّر٩ؼمح.  ٚاٌّرؽ١شج خاطَّ

ٚذعرّةةةذ ٔظش٠ةةةح اٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح عٍةةةٝ ظعةةةً اٌّةةةرعٍُِّ لةةةادسًا عٍةةةٝ اٌرعاِةةةً 

ةةةةحً  تفاع١ٍةةةةح ِةةةةع اٌّٛالةةةةؿ اٌّرٕٛعةةةةح ٚاٌّخرٍفةةةةح تطةةةةشق ٚأعةةةةا١ٌة ِخرٍفةةةةح، ٚخاطَّ

اٌفةةةشد ِةةةٓ اٌرى١ةةةؿ  عٕةةةذِا ٠ٛاظةةةٗ ِٛالةةةؿ ظذ٠ةةةذج ِعمةةةذج. ـاٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١َّةةةح ذُّىةةةٓ

اٌّعشـةةةٟ ِةةةع اٌّطاٌةةةة اٌّرؽ١ةةةشج ٌث١هرةةةٗ تةةةشإٜ ٚٚظٙةةةاخ ٔظةةةش ظذ٠ةةةذج ِٚخرٍفةةةح؛ 

 ٌّٛاظٙح اٌرؽذ٠اخ ٚؼً اٌّشى٩خ تطشق ِثرىشج، ٚاٌرعٍنُ ِٓ ا٤خطاء.

٠ٚعرثةةش اٌرؽ١ةةش اٌغةةش٠ع اٌةةزٞ اةةٙذٖ اٌعةةاٌُ ِةةع تةةذا٠اخ ا٤ٌف١ةةح اٌصاٌصةةح، ساـمةةةٗ 

ذثطةةةةد ؼ١ةةةةاج أؽفإٌةةةةا تاٌٍعةةةةة تشةةةةرٝ ذؽ١ةةةةش ِفٙةةةةَٛ اٌٍعةةةةة عٕةةةةذ ا٤ؽفةةةةاي، ٌٚمةةةةذ اس

أٔٛاعةةةٗ، ؼ١ةةةس ٠رعٍّةةةْٛ ٠ٚىرغةةةثْٛ ِةةةٓ خ٩ٌةةةٗ، ٠ٚرةةةشن تظةةةّاخ ٚاػةةةؽح عٍةةةٝ 

٩ِِةةةػ اخظةةة١اذُٙ، ٚتاٌرةةةاٌٟ ٠شةةةىً اٌٍعةةةة ِخضًٚٔةةةا ِعشـ١ًةةةا ٠ةةةشذثؾ تفٙةةةُ اٌطفةةةً 

ٚذفى١ةةةةةةشٖ ؼ١ةةةةةةس ذئوةةةةةةذ إٌظش٠ةةةةةةاخ اٌع١ٍّةةةةةةح أْ اعةةةةةةرخذاَ ا٤ٌعةةةةةةاب اٌرع١ّ١ٍَّةةةةةةح 

ٌرةةٟ ذعّةةً عٍةةٝ ظةةزب أرثةةاٖ اٌّرعٍّةة١ٓ ـةةٟ ع١ٍّةةح ا٦ٌىرش١َّٔٚةةح ِةةٓ أوصةةش اٌٛعةةائً ا

.  اٌرعٍَُّ

ّٟ ػةةةةةّٓ أ٘ةةةةةُ ا٨ذعا٘ةةةةةاخ اٌؽذ٠صةةةةةح ـةةةةةٟ  ـمةةةةةذ ٠ٕةةةةةذسض اٌةةةةةرعٍَُّ ا٦ٌىرشٚٔةةةةة

اٌرةةةةةةذس٠ظ، ٚلةةةةةةذ أدٜ اعةةةةةةرخذاَ اٌٛعةةةةةةائً اٌرىٌٕٛٛظ١َّةةةةةةح اٌةةةةةةٝ ذؽم١ةةةةةةك اٌرفاعةةةةةةً 

ٚاٌرٛاطةةةةةةةً تةةةةةةة١ٓ اٌّرعٍّةةةةةةة١ٓ ٚتعؼةةةةةةةُٙ ٚتةةةةةةة١ٓ اٌّةةةةةةةرعٍُِّ ٚاٌّعٍةةةةةةةُ، ٚذٛطةةةةةةة١ً 

ّٟ ٌٍةةةرعٍنُ ـةةٟ ألظةةةش ٚلةةد ٚألةةةً ظٙةةذ ٚأوثةةةش ـائةةةذجً، اٌّعٍِٛةةاخ، ٚاٌّؽرةةة ٜٛ اٌرع١ٍّةة

وّةةةا أدٜ اٌرطةةةٛس اٌغةةةش٠ع ـةةةٟ ِعةةةاي ذىٌٕٛٛظ١ةةةا اٌّعٍِٛةةةاخ ٚا٨ذظةةةا٨خ ظٙةةةٛس 

 ت١هاخ ظذ٠ذج ٌٍرع١ٍُ ٚاٌرعٍنُ ا٩ٌعٍى١ح ٠طٍك ع١ٍٙا اٌرعٍُ إٌماي .

 ٠ٚعةةةذن اعةةةرخذاَ ت١هةةةح اٌرعٍةةة١ُ ا٦ٌىرشٚٔةةةٟ عثةةةش اةةةثىح ا٦ٔرشٔةةةد ِةةةٓ أ٘ةةةُ ِةةةا

ـشػةةةرٗ اٌرىٌٕٛٛظ١ةةةا عٍةةةٝ ا٤ٔظّةةةح اٌرع١ّ١ٍَّةةةح ـةةةٟ اٌعظةةةش اٌؽةةةاٌٟ؛ ٔظةةةشًا ٌّةةةا ٌةةةٗ 

ِةةةٓ ا٠عات١ةةةاخ وةةةذعُ اعةةةرم٩ي اٌّةةةرعٍُ ٚاذاؼةةةح اٌفشطةةةح أِاِةةةٗ ٌٍةةةرؽىُ ـةةةٟ عٍّةةةٗ، 

 تؤٔٛاعٗ .ٚذ١ّٕح لذسج اٌّرعٍُِّ عٍٝ اٌرفى١ش 

وّةةةا ٠غةةةاعذ اٌرعٍةةة١ُ ا٦ٌىرشٚٔةةةٟ عٍةةةٝ ذٛؽ١ةةةذ اٌرفى١ةةةش وؤعةةةٍٛب ؼ١ةةةاج، ِةةةٓ 

شٖ تخطةةةٛاخ ِٕظّةةةح ذةةةئشش ٚذرةةةؤشش وةةةً ِٕٙةةةا تةةةا٤خشٜ، ٚذعّةةةً عٍةةةٝ خةةة٩ي عةةة١

 ذؽم١ك ا٤٘ذاؾ اٌرٟ ٚػعد ِٓ أظٍٙا .



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202سبتمبر   (99ع ) –( 9المجلة العربية للتربية الهوعية ، مج )
 

 070 

ةةةةح،  َّّ ٚذعةةةةذ إٌّظةةةةاخ اٌرع١ّ١ٍَّةةةةح ٘ةةةةٟ اؼةةةةذٜ أدٚاخ اٌةةةةرعٍُ ا٦ٌىرشٚٔةةةةٟ اٌّٙ

ؼ١ةةةةس أطةةةةثؽد إٌّظةةةةاخ اٌرع١ّ١ٍَّةةةةح ٚاؼةةةةذج ِةةةةٓ اٌشوةةةةائض ا٤عاعةةةة١ح اٌرةةةةٟ ذمةةةةَٛ 

ر١عةةةح ٌّةةةا ذةةةٛـشٖ ِةةةٓ ذطث١مةةةاخ ٚأدٚاخ ٚأعةةةا١ٌة ع١ٍٙةةةا اٌع١ٍّةةةح اٌرع١ّ١ٍَّةةةح؛ ٚرٌةةةه ٔ

ذٛاطةةةً ِخرٍفةةةح ِٚرٕٛعةةةةح، ٚأطةةةثػ اٌرؽةةةةذٞ اٌؽم١مةةةٟ ٚا٤٘ةةةُ ٘ةةةةٛ اعةةةذاد أظ١ةةةةاي 

لةةةةادسج عٍةةةةٝ ِٛاوثةةةةح ٘ةةةةزٖ اٌرؽ١١ةةةةشاخ ٚاٌرطةةةةٛساخ ٚأْ ٠رّااةةةةٝ ِةةةةع ِرطٍثةةةةاخ 

اٌعظةةةش اٌشلّةةةٟ، ٚأْ ٠ىةةةْٛ ٌذ٠ةةةٗ اٌّٙةةةاساخ اٌرةةةٟ ذغةةةاعذٖ ٚذ١ٙهةةةٗ؛ ٨عةةةرخذاَ ِصةةةً 

 ٠صح ِٚٙاساخ ذىٌٕٛٛظ١ا اٌّعٍِٛاخ ٚؽشق اٌرعاًِ ِعٙا. ٘زٖ اٌرم١ٕاخ اٌؽذ

ٚتاعرثةةةاس أْ إٌّظةةةح اٌرع١ّ١ٍَّةةةح أؼةةةذ أدٚاخ اٌرعٍةةة١ُ ِةةةٓ تعةةةذ؛ ؼ١ةةةس ذشةةةىًَّ 

ت١هةةةةح ذع١ّ١ٍَّةةةةح ذفاع١ٍَّةةةةح اظرّاع١َّةةةةح ذرةةةة١ػ ٥ٌعةةةةرار ٚذ١ِ٩ةةةةزٖ ـشطةةةةح ذثةةةةادي ا٢ساء 

ذؽمةةةةك  ٚا٤ـىةةةةاس، ٚذّىةةةةُٕٙ ِةةةةٓ اٌرٛاطةةةةً اٌّثااةةةةش ٌٍم١ةةةةاَ تةةةةثعغ اٌّٙةةةةاَ اٌرةةةةٟ

، وّةةةا ذغةةةّػ ١ٌٚ٤ةةةاء ا٤ِةةةٛس تّطاٌعةةةح إٌرةةةائط؛ ٚذّىةةةٓ اٌطٍثةةةح ِةةةٓ  أ٘ةةةذاؾ اٌةةةرعٍنُ

اٌٛطةةةٛي اٌةةةٝ اٌّةةةٛاسد اٌرع١ّ١ٍَّةةةح ـةةةٟ أٞ ٚلةةةد ِٚةةةٓ أٞ ِىةةةاْ ،٠ّٚىةةةُٕٙ ذخةةةض٠ٓ 

 أعّاٌُٙ ا٦ٌىرش١ٔٚح ٩ِٚؼظاذُٙ ٚاٌشظٛ  ا١ٌٙا عٕذ اٌؽاظح.

 الإزظاص تًشكهح انثسث:

ةح ٨ٚ ؼٕةٝ عٕٙةا، ا٨ اذفك اٌع١ّع عٍٝ اْ ِٙاساخ اٌرف َّّ ى١ش ـةٟ ذةذس٠ظ إٌؽةٛ ِٙ

ٚلةذ  أتعةاد اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةحأْ ٕ٘ان ػعفًا ٍِؽٛظٌ ـٟ ذّىٓ ذ١ِ٩ةز اٌظةؿ اٌخةاِظ ِةٓ 

٠شظع ٘زا اٌؼعؿ اٌٝ عذج عٛاًِ ِٕٙةا: اذثةا  اٌّعٍةُ أعةا١ٌة ٚأدٚاخ ذذس٠غة١ح ذم١ٍذ٠ةح 

 ٨ ٠ّىٓ ِٓ خ٩ٌٙا ِعاٌعح ٘زا اٌؼعؿ، 

ِشةةىٍح اٌثؽةةس ِةةٓ خةة٩ي ا٢ذةةٟ : خثةةشج اٌثاؼصةةح، ٚٔرةةائط  ٚلةةذ اعرشةةعشخ اٌثاؼصةةح

اٌثؽٛز ٚاٌذساعاخ اٌغاتمح، ٚاٌّماتٍح اٌشخظ١ح، ٚاٌذساعح ا٨عرط٩ع١ح اٌرٟ لاِةد تٙةا 

 اٌثاؼصح.

 ٌٍٚرظذٞ ٌؽً ٘زٖ اٌّشىٍح، ٠غعٝ ٘زا اٌثؽس ٧ٌظاتح عٓ اٌغنئاي ا٢ذٟ:

ٕظةةةاخ اٌشل١ّةةةةح ـةةةٟ ذ١ّٕةةةةح ِةةةا أشةةةةش اعةةةرشاذ١ع١ح ا٤ٌعةةةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةةح تاعةةةةرخذاَ اٌّ

 أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ؟

 أْذاف انثسث:
 ٠ٙذؾ ٘زا اٌثؽس اٌٝ:

ـ طٛغ دسٚط اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح تاعرخذاَ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح تاعرخذاَ ٔ

 ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ. إٌّظاخ اٌشل١ّح

ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي إٌّظاخ اٌشل١ّح ـٟ ذ١ّٕح  ـ ذؽذ٠ذ أشش اعرشاذ١ع١حٕ

 .ا٨ترذائٟ أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ

 زذٔد انثسث:

 الرظش اٌثؽس عٍٝ اٌؽذٚد ا٢ذ١ح:
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ذ١ٍّزاً ٚذ١ٍّزج ِٓ ذ١ِ٩ز  5٘ع١ٕح عشٛائ١ح ِٓ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ لٛاِٙا  -ٔ

َُّ اخر١ اس ٘زٖ اٌع١ٕح؛ ِٓ ذ١ِ٩ز ِذاسط اٌٍؽاخ اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ، ٚذَ

تا١ٌّٕا، ؼ١س أُٙ ٠ّرٍىْٛ اٌّٙاسج ـٟ اعرخذاَ اٌرىٌٕٛٛظ١ا ، ٚاعر١عاب 

اٌّظطٍؽاخ ا٦ٔع١ٍض٠َّح اٌّذسظح تاٌرطث١ك ، ٌٚمذسذُٙ عٍٝ اٌرٛاطً تشىً ؼ١ش 

ِرضآِ ٌؽً اٌٛاظثاخ ا٦ٌىرش١َّٔٚح اٌّظاؼثح ٌٍثشٔاِط ، ٚلذسذُٙ أ٠ؼًا عٍٝ ذٛـ١ش 

 ٘ٛاذؿ رو١ح ِرظٍح تشثىح ا٦ٔرشٔد داخً اٌّذسعح.

تعغ اٌّفا١ُ٘ إٌؽ٠ٛح إٌّاعثح ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ ِٓ خ٩ي ـؽض  -ٕ

، ٕٕٗٓ/  ٖٕٕٓوراب اٌٍؽح اٌعشت١ح اٌّمشس ع١ٍُٙ ـٟ اٌفظً اٌذساعٟ اٌصأٟ 

دسٚط )ِشاظعح اٌعٍّح ا٨ع١ّح ٚاٌعٍّح اٌفع١ٍح، اٌّفعٛي تٗ ، ؼشٚؾ اٌعش 

ا٨عُ اٌّعشٚس ، ع٩ِاخ اعشاب اٌّصٕٝ ٚاٌعّع تؤٔٛاعٗ ، اٌّؼاؾ ا١ٌٗ ٚ

ٚاعشاتٗ، اٌع٩ِاخ ا٤ط١ٍح ٚاٌفشع١ح ( ِٚا ٠ٕاعثٙا ِٓ ِٙاساخ اٌرفى١ش إٌؽٛٞ، 

 % ـؤوصش ُِٕٙ.5ٓٚ اٌّشؼٍح ا٨ترذائ١ح ِٓ ٚظٙح ٔظش اٌّؽى١ّٓ ٚتّٛاـمح 

ظةةةةاخ اٌشل١ّةةةةح )ذطث١ةةةةك  ذطث١ةةةةك ا٤ٌعةةةةاب اٌرع١ّ١ٍةةةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةةةةح تاعةةةةرخذاَ إٌّ -ٖ

( ورطث١ةةةةةةك اٌىرشٚٔةةةةةةٟ عثةةةةةةش ا٠ٌٛةةةةةةة ٌرظةةةةةة١ُّ ا٤ٌعةةةةةةاب Kahootوةةةةةةا٘ٛخ 

ا٦ٌىرش١ٔٚةةةةح ، ٌّةةةةا ٠رّرةةةةع تةةةةٗ ِةةةةٓ ١ِّةةةةضاخ أّ٘ٙةةةةا: أٔةةةةٗ ٠ةةةةذعُ ذةةةةذس٠ظ اٌٍؽةةةةح 

اٌعشت١ةةةح، ٠ّٚىةةةٓ اعةةةرخذاِٗ ِعأًةةةا، ٠ٚغةةةًٙ اعةةةرخذاِٗ ِةةةع اٌر١ِ٩ةةةز ـةةةٟ ٘ةةةزٖ 

 اٌّشؼٍح اٌعّش٠ح ـٙٛ ا٤ٔغة ٚا٠٤غش ٌُٙ.

 انثسث:يصطهساخ 

 ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح:-ٔ

َ( تؤٔٙا: تشِع١اخ ذٙذؾ اٌٝ اٌّضض ت١ٓ اٌرعٍُ ٚت١ٓ  ٠ٕٓٔٓعشّـٙا اٌؽشتٟ )

اٌرشـ١ٗ ـٟ  ْ ٚاؼذ، ٚرٌه ٌر١ٌٛذ ا٦شاسج ٚاٌرش٠ٛك ٚاٌشؼثح اٌعادج ـٟ اٌرعٍُ 

اٌّّضٚض تاٌرشـ١ٗ، ٚذعرّذ عٍٝ ٚػع اٌر١ٍّز أِاَ ِشىٍح ذرؽذٜ رٕ٘ٗ ٠ٚمَٛ تؽٍٙا 

ك اٌٍعة، أٞ أْ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍَّح ذؽرٛٞ عٍٝ ِادج ع١ٍّح ٠فرشع عٓ ؽش٠

عشػٙا ِغثمًا عٍٝ اٌر١ِ٩ز، ـ١ىْٛ تشٔاِط ا٤ٌعاب ٌرعض٠ض اٌّفا١ُ٘ ٚاٌّٙاساخ، 

ٚذعرّذ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍَّح عٍٝ سٚغ إٌّاـغح ٦شاسج داـع١ح اٌر١ٍّز، ٚؽشد اًٌٍّ 

 (.ٙٔٔٚاٌشذاتح ِٓ اٌٍعثح )ص 

اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح اظشائ١ًّا تؤٔٙا: تشِع١اخ ذع١ّ١ٍح  ٚذعشؾ ا٤ٌعاب

اٌىرش١ٔٚح ذخرض ترمذ٠ُ اٌرعٍُ ِٓ خ٩ي اٌٍعة، ٚذغرخذَ ذم١ٕح اٌٛعائؾ اٌّرعذدج 

ِّضٚظح تاٌرشـ١ٗ ٚاٌرغ١ٍح؛ ٟٚ٘ ذطثك ٚـك اظشاءاخ ٚذع١ٍّاخ ِؽذدج، ٌرغرؽٛرَ 

دـح ذعًّ عٍٝ اوغاتُٙ عٍٝ ا٘رّاَ اٌر١ِ٩ز ، ٚذص١ش داـع١رُٙ ٌٍم١اَ تؤٔشطح ٘ا

 اٌّفا١ُ٘ إٌؽ٠ٛح.
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 : Digital Platformإٌّظاخ اٌشل١َّّح -ٕ

(، تؤٔٙا: "ت١هح ذع١ّ١ٍَّح ذفاع١ٍح ذٛظؿ ذم١ٕح ا٠ٌٛة ٕٙٔٓعشـٙا اٌؽاِذٞ )

ٚذعّع ت١ٓ ١ِّضاخ أٔظّح اداسج اٌّؽرٜٛ ا٦ٌىرشٟٚٔ ٚت١ٓ اثىاخ اٌرٛاطً 

اٌّع١ٍّٓ ِٓ ٔشش اٌذسٚط ٚا٤٘ذاؾ ا٨ظرّاعٟ )اٌف١ظ تٛن ٚذ٠ٛرش(، ٚذّىٓ 

ٚٚػع اٌٛاظثاخ ٚذطث١ك ا٤ٔشطح اٌرع١ّ١ٍح، ٚا٨ذظاي تاٌّع١ٍّٓ ِٓ خ٩ي ذم١ٕاخ 

ِرعذدج، ذمغ١ُ اٌر١ِ٩ز اٌٝ ِعّٛعاخ عًّ، ٚذغاعذ عٍٝ ذثادي ا٤ـىاس ٚا٢ساء 

ت١ٓ اٌّع١ٍّٓ ٚاٌر١ِ٩ز، ِٚشاسوح اٌّؽرٜٛ اٌعٍّٟ، ِّا ٠غاعذ عٍٝ ذؽم١ك 

 ١ّ١ٍح راخ ظٛدج عا١ٌح".ِخشظاخ ذع

ٚذعشـٗ اٌثاؼصح اظشائ١ًّا تؤٔٗ ِٕظاخ اـرشاػ١ح ذمذَ اٌعذ٠ذ ِٓ ا٤دٚاخ 

ٚاٌٛعائً اٌشل١ّح تطش٠مح ِّرعح ذر١ػ ٌٍر١ِ٩ز اٌّشاسوح ـٟ اٌرعٍُ داخً اٌؽشـح 

اٌظف١َّح، عٓ ؽش٠ك ذؽ١ٍُّٙ ٌٍّٕظاخ عٍٝ ا٤ظٙضج ا٦ٌىرش١ٔٚح وؤظٙضج اٌؽاعٛب 

ٚاٌٙٛاذؿ اٌزو١ح أٚ اٌذخٛي اٌّثااش اٌٝ إٌّظح عثش اثىح ٚا٤ظٙضج اٌٍٛؼ١ح 

 ا٦ٔرشٔد.

 :Cognitive Flexibilityاٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح -ٖ

ذعشؾ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تؤٔٙا: لذسج اٌّرعٍُ عٍٝ ذؽ١١ش ذفى١شٖ ِٓ ؼاٌح اٌٝ 

( ( اٌّخرٍفح ٥ٌؼذاز ؼ١ش اٌّرٛلعح Requirementsأخشٜ ِٚٛاظٙح اٌّرطٍثاخ

 (.ٓٔٔٔـ  9٘ٓٔـ  ٕ٘ٔٓٚج )تؽذادٞ، ِش

ٚذعشـٙةةةا اٌثاؼصةةةح تؤٔٙةةةا لةةةذسج اٌّةةةرعٍُ عٍةةةٝ ذؽ١١ةةةش ذفى١ةةةشٖ ٚلذسذةةةٗ ِةةةٓ صا٠ٚةةةح 

اٌةةةٝ أخةةةشٜ، ٚلذسذةةةٗ عٍةةةٝ ذى١١ةةةؿ ت١ٕرةةةٗ اٌّعشـ١ةةةح ٚاٌّعٍِٛةةةاخ اٌّمذِةةةح ٌةةةٗ ٚـمًةةةا 

٤٘ذاـةةةةٗ، ٚذؽ٠ٛةةةةً ا٤ٚػةةةةا  اٌّعشـ١ةةةةح، ٚاِىا١ٔةةةةح ا٨عةةةةرٕراض، ٚاعةةةةادج اٌرشو١ةةةةة، 

تاٌذسظةةةح اٌرةةةٟ ؼظةةةً ع١ٍٙةةةا اٌر١ٍّةةةز ـةةةٟ ِم١ةةةاط أتعةةةاد ٚاٌرع١ّةةةع اٌّعشـةةةٟ، ٚذمةةةاط 

 اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح .

  فزٔض انثسث: 

( تةةةة١ٓ ِرٛعةةةةطٟ ٘ٓ.ٓـةةةة ذٛظةةةةذ ـةةةةشٚق راخ د٨ٌةةةةح اؼظةةةةائ١ح عٕةةةةذ ِغةةةةرٜٛ )ٔ

دسظةةةاخ اٌم١ةةةاط اٌمثٍةةةٟ ٚاٌثعةةةذٞ ٌٍّعّٛعةةةح اٌرعش٠ث١ةةةح ـةةةٟ أتعةةةاد ِم١ةةةاط اٌّشٚٔةةةح 

 اٌّعشـ١ح ـٟ اذعاٖ اٌم١اط اٌثعذٞ.

( تةةةة١ٓ ِرٛعةةةةطٟ ٘ٓ.ٓاخ د٨ٌةةةةح اؼظةةةةائ١ح عٕةةةةذ ِغةةةةرٜٛ )ـةةةة ذٛظةةةةذ ـةةةةشٚق رٕ 

دسظةةةةاخ ذ١ِ٩ةةةةز اٌّعّةةةةٛعر١ٓ: )اٌؼةةةةاتطح ٚاٌرعش٠ث١ةةةةح( تاٌم١ةةةةاط اٌثعةةةةذٞ ـةةةةٟ 

 ِم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌظاٌػ ذ١ِ٩ز اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح.
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 خطٕاخ انثسث ٔإخزاءاذّ:

 ٚظٛز انثسث ٔفك انخطٕاخ ٔالإخزاءاخ انرانٛح :

   ا٨ؽة٩  عٍةٝ اٌذساعةاخ ٚاٌثؽةٛز )اٌعشت١ةح ٚا٤ظٕث١ةح( اٌرةٟ أظش٠ةد ـةٟ ِعةةاي

 اٌثؽس.

  ،ا دساعح ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ِةٓ ؼ١ةس ِفِٙٛٙةا، ٚأ١ّ٘رٙةا، ٚأ٘ةذاـٙا، ٚأعغةٙ

 ٚاعرشاذ١ع١اخ ذٛظ١ٙٙا داخً ؼعشج اٌذساعح.

 ب اٌرع١ّ١ٍةةح ذرثةةع اٌذساعةةاخ، ٚاٌثؽةةٛز اٌغةةاتمح، ٚا٤دت١ةةاخ؛ تٙةةذؾ ذؽذ٠ةةذ ا٤ٌعةةا

ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح ٌرةذس٠ظ دسٚط إٌؽةٛ ٚاوغةاب اٌر١ِ٩ةز 

 أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح 

  ذرثع اٌذساعاخ ٚاٌثؽٛز اٌغاتمح ٚا٤دت١اخ اٌرشت٠ٛح اٌرةٟ أظش٠ةد ـةٟ ِعةاي أتعةاد

اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح؛ تٙةةذؾ اٌرٛطةةً اٌةةٝ لائّةةح ٌةةثعغ أتعةةاد اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح 

 ثح ٌُٙ، ٚعشػٙا عٍٝ اٌّؽى١ّٓ، ٚذعذ٠ٍٙا ـٟ ػٛء  سائُٙ.إٌّاع

  اعذاد اٌّعاٌعةح اٌمائّةح عٍةٝ اعةرشاذ١ع١ح ا٤ٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ِةٓ خة٩ي

 إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح، ٚطٛغ دسٚط إٌؽٛ ـٟ ػٛء اٌّعاٌعح اٌّعذج.

 شػةٗ اعذاد ِم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ةز اٌظةؿ اٌخةاِظ ا٨ترةذائٟ، ٚع

عٍٝ اٌّؽى١ّٓ ٚذعذ٠ٍٗ ـٟ ػٛء  سائُٙ، شُ اٌرؤوذ ِٓ تعغ اٌصٛاتةد ا٦ؼظةائ١ح، 

 ِٓ خ٩ي ذطث١مٗ عٍٝ ِعّٛعح اعرط٩ع١ح ِٓ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ.

  اخر١اس ع١ٕح ِٓ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ تّذسعح ا١ٌّٕا اٌشع١ّح ٌٍؽاخ

ٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ذطث١مًا لث١ًٍا؛ ٌٍرؤوذ ِٓ تبداسج ا١ٌّٕا اٌرع١ّ١ٍح، ٚذطث١ك ِم١اط ا

ذىاـئ أـشاد ع١ٕح اٌثؽس، شُ ذمغ١ّٙا عشٛائ١ًا ٌّعّٛعر١ٓ: اؼذاّ٘ا ػاتطح، 

 ٚا٤خشٜ ذعش٠ث١ح .

  ذذس٠ظ ِمشس إٌؽٛ ـٟ ػٛء اٌّعاٌعح اٌمائّح عٍٝ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح

١ز اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح، ا٦ٌىرش١ٔٚح، ِٓ خ٩ي إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح اٌشل١ّح ٌر٩ِ

 ٚذذس٠غٗ تاٌّعاٌعح اٌّعرادج ٌر١ِ٩ز اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ِٓ لثً اٌثاؼصح.

  ذطث١ك ِم١اط اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح عٍٝ اٌّعّٛعر١ٓ اٌؼاتطح ٚاٌرعش٠ث١ح ذطث١مًا

 تعذ٠ًا .

 .اعرخ٩ص إٌرائط، ٚعشػٙا، ٚذفغ١ش٘ا 

  إٌرائط .ذمذ٠ُ تعغ اٌرٛط١اخ، ٚاٌثؽٛز اٌّمرشؼح ـٟ ػٛء ذٍه 

 أًْٛح انثسث:

 ٠شُظَٝ أْ ٠غرف١ذ ِٓ اٌثؽس وً ِٓ  :
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ـ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ : عٛؾ ذرؽمك ا٠عات١رُٙ ـٟ ؼظض إٌؽٛ، ٔ

٠ٚظثؽْٛ ِؽٛس اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح، ٠ٚرُ ذفاعٍُٙ ِع تعؼُٙ، ِٚع ِع١ٍُّٙ ِٓ 

اتُٙ أتعاد اٌّشٚٔح خ٩ي اٌرعٍُ تا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح؛ ِّا ٠ئدٞ اٌٝ اوغ

 اٌّعشـ١ح.

ـ ٚاػعٟ إٌّا٘ط : عٛؾ ٠مذَ اٌثؽس ِعاٌعح ٌرذس٠ظ إٌؽٛ لائّحً عٍٝ اعرشاذ١ع١ح ٕ

ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح، ٚأشش٘ا ـٟ ذ١ّٕح أتعاد 

 اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٠ّٚىٓ ا٨عرعأح تٗ ـٟ ذط٠ٛش ِٕا٘ط اٌٍؽح اٌعشت١ح.

ٌّع١ٍّٓ ٚاٌّٛظ١ٙٓ: ٠ّىٓ ٌٍّع١ٍّٓ ٚاٌّٛظ١ٙٓ ا٨عرعأح تاٌّعاٌعح ٌرذس٠ظ ـ ا ٖ

إٌؽٛ اٌمائّح عٍٝ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي إٌّظاخ  

اٌرع١ّ١ٍح؛ ؼ١س ٠مذَ د١ًٌ اٌّعٍُ و١ف١ح اعرخذاَ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ـٟ 

 ذذس٠ظ ِمشس إٌؽٛ .

: ؼ١س ٠فرػ اٌثؽس اٌطش٠ك أِاَ دساعاخ أخشٜ ذغرخذَ اعرشاذ١ع١ح  ـ اٌثاؼص١ٓ ٗ

ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي إٌّظاخ  اٌرع١ّ١ٍح، ٦وغاب اٌر١ِ٩ز 

 اٌّفا١ُ٘، ٚاٌؽمائك، ٚاٌّٙاساخ ـٟ اٌّٛاد اٌذساع١ح ا٤خشٜ .

ٚذذس٠ظ اٌٍؽح ـ ِغا٠شج ا٨ذعا٘اخ اٌؽذ٠صح ٚاٌّعاطشج : ـٟ اٌرذس٠ظ تظفح عاِح،  ٘

اٌعشت١ح تظفح خاطح، ـٟ ذعش٠ة أعا١ٌة ِٚذاخً ذذس٠غ١ح ذئدٞ اٌٝ ٔرائط ا٠عات١ح 

 ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح.

 انخهفٛح انُظزَّٚح نهثسث: 

َٓ ٘زا اٌّؽٛس ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح ، ِفِٙٛٙا ، ٚأ١ّ٘رٙا،  اٌّؽٛس ا٤ٚي : ذؼّ

 ٜ ا٦ـادج ِٓ ٘زا اٌّؽٛس.ٚـٛائذ٘ا ، ٚأاىاٌٙا ، ٚخظائظٙا ، ِٚعٛلاذٙا ، ِٚذ

 يفٕٓو الأنؼاب الإنكرزَٔٛح : -أٔلاً 

ذعشؾ اٌٍعثح تؤٔٙا ٔشاؽ اظرّاعٟ ذفاعٍٟ ٠غرط١ع اٌفشد ِٓ خ٩ٌٗ اورغاب 

اٌّٙاساخ اٌرفاع١ٍح ا٨ظرّاع١ح وّا ٠ّىٓ أْ ٠ماي تؤٔٙا ٔشاؽ ٠ٕخشؽ ـ١ٙا ا٩ٌعثْٛ ـٟ 

رائط لاتٍح ٌٍم١اط اٌىّٟ. ٠ٚطٍك ٔضا  ِفرعً، ِؽىَٛ تمٛاعذ ِع١ٕح، تشىً ٠ئدٞ اٌٝ ٔ

، ٕٔٔٓعٍٝ ٌعثح ِا تؤٔٙا اٌىرش١ٔٚح ـٟ ؼاي ذٛـش٘ا عٍٝ ١٘هح سل١ّح )اٌعاسٚدٞ، 

 (.ٖٗص:

أٔشطح ِٕظّح ِٓ ” ( تؤٔٙا  1َٔٔ، ص  ٕٗٔٓٚذعشـٙا عط١فٟ ٚا١ٌٍّعٟ )

خ٩ي اٌىّث١ٛذش ، ذععً اٌطفً ٔشطا ِٚرفاع٩ ِٓ خ٩ي ِضض اٌرعٍُ ٚاٌرشـ١ٗ، ٚذعًّ 

 ”.ذمذ٠ُ تعغ اٌّفا١ُ٘ اٌش٠اػ١ح تظٛسج ِص١شج ٚظزاتح ٌٍطاٌة عٍٝ 

 ٠ٚPlaystationرُ ذشؽ١ٍٙا عادج عٍٝ ِٕظح اٌؽاعة ٚا٦ٔرشٔد ٚاٌرٍفاص ٚاٌف١ذ٠ٛ 

 (. Palm devicesٚاٌٙٛاذؿ إٌماٌح، ٚا٤ظٙضج اٌىف١ح )اٌّؽٌّٛح تاٌىؿ 
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اعٛب ٌرؽم١ك أ٘ذاؾ ٚذعشـٙا اٌثاؼصح تؤٔٙا ذٍه ا٤ٌعاب اٌرٟ ذعرّذ عٍٝ اٌؽ       

ذع١ّ١ٍح ِؽذدج، ٌر١ّٕح ِٙاساخ اٌر١ِ٩ز ـٟ ظٛ ِٓ اٌّرعح ٚاٌرش٠ٛك ٚا٨شاسج، عٛاء 

 وأد اـرشاػ١ٗ، أٚ ؼ١ش اـرشاػ١ح.

 ثاَٛاً : أًْٛح الأنؼاب الإنكرزَٔٛح

أْ ا٨ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ذّراص تاٌعذ٠ذ ِٓ ا٤٘ذاؾ وّا أٔٙا ذغعٝ اٌٝ ذؽم١ك ٘زٖ ا٤٘ذاؾ 

 ١فٙا ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح:ِٓ خ٩ي ذٛظ

 ا٤ٌعاب أداج ذعٍُ ٚاعرىشاؾ:.ٔ

تّا أْ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ذعرّذ عٍٝ أْ ٠ّاسط اٌفشد ٘زٖ اٌٍعثح تزاذٗ دْٚ ا٨عرّاد 

 عٍٝ ا٢خش٠ٓ ـٙٛ ٠عرثش أداج ٌٍرعٍُ ٚا٨عرىشاؾ: 

 .ٗذغاعذ اٌطفً عٍٝ اورشاؾ اٌعاٌُ اٌزٞ ٠ؽ١ؾ ت 

  ِٓ اٌّعٍِٛاخ ٚاٌؽمائك عٓ ا٤ا١اء ٚإٌاط ـٟ اٌث١هح.اوغاب اٌطفً اٌىص١ش 

  ٠رعشؾ ِٓ خ٩ي أٔشطح اٌٍعة عٍٝ ا٤اىاي ٚا٤ٌٛاْ ٚا٤ٚصاْ ٚا٤ؼعاَ ٠ٚمؿ

 عٍٝ ِا ١ّ٠ض٘ا ِٓ خظائض ِشرشوح ِٚا ٠عّع ت١ٕٙا ِٓ ع٩لاخ.

 .ٗ٠رعٍُ اٌطفً ِٓ خ٩ي ا٤ٌعاب اٌىص١ش عٓ ٔفغٗ ٚعٓ لذساذٗ ٚاخظ١ر 

 ٌر١ّٕح اٌعٛأة اٌّعشـ١ح ا٦دساو١ح:ا٤ٌعاب أداج .ٕ

  ذرطٍة ا٤ٌعاب ِٓ اٌطفةً ـٙةُ ٚؼفةع لٛاعةذ اٌٍعةة، ٚلٛا١ٕٔةٗ اٌثغة١طح، ٚاٌّعمةذج

 ٚذطث١مٙا.

 .ٖاٌمذسج عٍٝ اٌرؽ١ًٍ ٚاٌرشو١ة ٚا٨ترىاس ـٟ ٔطاق اٌٍعة ٚلٛاعذ 

  ٟاٌمذسج عٍٝ ذى٠ٛٓ طٛس عم١ٍح ٥ٌا١اء ٚاٌؽشواخ ٨ع١ّا ـٟ ٔطاق ا٤ٌعةاب اٌرة

 ذظٛس اٌّٛلؿ ٚذٛلع اٌؽشواخ اٌّطٍٛتح ٌزٌه.ذرطٍة 

 ا٤ٌعاب أداج ٌر١ّٕح إٌٛاؼٟ ا٨ظرّاع١ح ٚاٌٛظذا١ٔح:.ٖ

 .ذئدٞ ا٤ٌعاب دٚسا تٕاء ـٟ ذٕشهح اٌطفً اظرّاع١ا ٚاذضأٗ عاؽف١ا ٚأفعا١ٌا 

  َذعٍُ ا٤ؽفاي ِٓ خ٩ي اٌٍعة ِع ا٢خةش٠ٓ ِٚشةاسورُٙ ـةٟ أداء ا٤دٚاس ٚا٨ٌرةضا

ٚلٛا١ٕٔٙةةةا، ٚاٌرعةةةاْٚ ٚا٦شةةةاسج ٚا٤خةةةز، ٚاٌعطةةةاء، ٚاؼرةةةةشاَ  تمٛاعةةةذ ا٤ٌعةةةاب

 ا٢خش٠ٓ، ٚأدٚاسُ٘.

 .٠ىرغة ِٙاساخ اٌعًّ اٌعّاعٟ، ٠ٚرخٍٝ عٓ ا٤ٔا١ٔح ٚاٌرّشوض ؼٛي اٌزاخ 

  َ٠ةةرعٍُ لٛاعةةذ اٌغةةٍٛن ٚا٤خةة٩ق ٚاٌمةة١ُ ٚاٌع٩لةةاخ ا٨ظرّاع١ةةح ٚاٌم١ةةادج ٚاٌةةذٚا

 ٚاٌصثاخ ٚذمثً اٌفشً ٚاٌّغئ١ٌٚح.
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 انُظزٚاخ انُفظٛح انًزذكشج ػهٛٓا الأنؼاب انرؼهًٛٛح :ثانثا : 

 Motivation Theoryَظزٚح انذافؼٛح  - أ

ذش١ش ٘زٖ إٌظش٠ح اٌٝ أْ أذـا  اٌّرعٍُ ٔؽٛ اٌرشةاسن ـةٟ ا٤ٌعةاب ٠شذىةض عٍةٝ دٚاـةع 

 سئ١غح ِٕٙا: 

اٌذٚاـع اٌزاذ١ةح اٌمائّةح عٍةٝ ا٨عةرّرا  اٌشخظةٟ ؼ١ةس ذرة١ػ ت١هةاخ ِؽفةضاخ 

عذ٠ةةذ ِةةٓ اٌّؽفةةضاخ وا٤ٚعةةّح ٚ لائّةةح اٌّرظةةذس٠ٓ ٚإٌمةةاؽ، ٚاٌرةةٟ ذرةة١ػ ا٤ٌعةةاب 

ٌٍّرعٍّةةة١ٓ اٌٛطةةةٛي ا١ٌٙةةةا ـةةةٟ أٞ صِةةةاْ ِٚىةةةاْ دْٚ ؼةةةٛاظض أٚ ل١ةةةٛد ِّةةةا ٠شةةةعش 

 اٌّرع١ٍّٓ ا٦ؼغاط تا٨عرّرا  اٌشخظٟ.

اٌذٚاـع اٌخاسظ١ح: اٌرٟ ذشوض عٍٝ اٌر١ّٕح اٌزاذ١ةح ٌٍّرعٍّة١ٓ ٚذطة٠ٛش لةذساذُٙ 

ذةةٛـش ت١هةةاخ ِؽفةةضاخ ا٤ٌعةةاب ٌٍّرعٍّةة١ٓ ِعّٛعةةح ِرٕٛعةةح ِةةٓ ِٚٙةةاساذُٙ، ؼ١ةةس 

اٌرطث١مةةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةةح ٠ّىةةةٓ اعةةةرخذاِٙا ٚاٌرفاعةةةً ِعٙةةةا تغةةةٌٙٛح ـةةةٟ اؽةةةاس ـةةةشدٞ أٚ 

 - ٖٗ،  9ٕٔٓعٍّةة١ٓ ) ـشؼةةاخ، ذشةةاسوٟ ِّةةا ٠غةةُٙ ـةةٟ ع١ٍّةةاخ اٌر١ّٕةةح اٌزاذ١ةةح ٌٍّر

اٌّّٙةح ٌض٠ةادج اٌذاـع١ةح،  ٕٚ٘ا ذش١ش اٌثاؼصح اٌةٝ أْ اعةرصاسج ا٨ٔرثةاٖ أؼةذ اٌعٛاِةً ( ٖٙ

٠ٚةةرُ رٌةةه ِةةٓ خةة٩ي اعةةرصاسج اٌؽةةٛاط تاعةةرخذاَ اٌّةةئششاخ اٌثظةةش٠ح ٚاٌّرؽشوةةح اٌرةةٟ 

٠ّىٓ ذعًّ عٍٝ ظزب أرثاٖ اٌّرع١ٍّٓ، ٚذشٜ اٌثاؼصةح أْ ِؽفةضاخ ا٤ٌعةاب ذعرّةذ ـةٟ 

ِعظُ ذطث١ماذٙا عٍٝ اٌرعٍُ ِٓ خ٩ي اٌّئششاخ اٌرٟ ذعًّ عٍةٝ ظةزب أرثةاٖ اٌّرعٍّة١ٓ 

 راٌٟ ص٠ادج داـع١ح اٌّرعٍُ ٌٍرعٍُ.ٚتاٌ

 : Theory Behaviorismانُظزٚح انظهٕكٛح  - ب

ذٛظذ ع٩لح ل٠ٛح تٕظش٠اخ عٍُ اٌةٕفظ ٚ خظٛطةا إٌظش٠ةح اٌغةٍٛو١ح، ؼ١ةس 

تبِىأةةٗ اؼةةذاز ذؽ١ةةشاخ راخ د٨ٌةةح ـةةٟ اٌغةةٍٛن ا٦ٔغةةأٟ، ٚأظٙةةش عذ٠ةةذ ِةةٓ اٌثةةاؼص١ٓ 

١ح ٚاٌغةٍٛو١ح ـةٟ ػةٛء اسذىاص٘ةا عٍةٝ اٌع٩لح ت١ٓ ِؽفضاخ ا٤ٌعاب ٚاٌرؽ١ةشاخ إٌفغة

ش٩شح ِٓ اٌعٕاطش ا٤عاع١ح أ٨ ٚ٘ةٟ: اٌذاـع١ةح، ِٚغةرٜٛ اٌمةذسج ٚاٌّؽفةضاخ، ٕٚ٘ةان 

عذ٠ذ ِةٓ اٌّثةادة ا٤عاعة١ح ٌٍٕظش٠ةح اٌغةٍٛو١ح ورعض٠ةض اٌغةٍٛو١اخ اٌّشؼٛتةح) عف١فةٟ 

ٕٕٖٓ ،ٔٔٗ1) 

اٌّةةرعٍُ ٕٚ٘ةةا ذشةة١ش اٌثاؼصةةح اٌةةٝ أٔةةٗ ٠ّىةةٓ اعةةرخذاَ أعةةٍٛب اٌرعض٠ةةض ٌرشةةع١ع 

ـاٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح تاعرخذاَ اٌّىاـآخ، أٚ ذظةؽ١ػ اٌغةٍٛو١اخ ؼ١ةش ا٩ٌّئّةح ِةٓ خة٩ي 

اٌعمةةاب أٚ عةةذَ ِةةٕػ اٌّىاـةةآخ، ٚ٘ةةزا ٠رّااةةٝ ِةةع تعةةغ عٕاطةةش اٌرٍع١ةةة وا٦شاتةةح أٚ 

 اٌعماب ِٓ خ٩ي ِٕػ إٌماؽ ٚا٤ٚعّح ذثعا ٌّغرٜٛ ا٤داء.

 : َظزٚح ذمزٚز انًصٛز  -ج

(. ذٙةةرُ تاؼر١اظةةاخ اٌفةةشد إٌفغةة١ح، ٚذغةةعٝ SDTش ) )ٔظش٠ةةح ذمش٠ةةش اٌّظةة١

ٌٍفٙةةُ اٌىاِةةً، ٌةة١ظ ـمةةؾ ٌٍغةةٍٛن اٌّٛظةةٗ ٔؽةةٛ اٌٙةةذؾ، تةةً أ٠ؼًةةا ذٙةةرُ تةةإٌّٛ إٌفغةةٟ 

ٚاٌشـا١٘ح اٌرٟ ٨ ٠ّىٓ ذؽم١مٙا تذْٚ ذؽذ٠ذ ا٨ؼر١اظاخ اٌرٟ ذعةضص ِةٓ لةٛج ا٤٘ةذاؾ؛ 
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ا٤اةخاص اٌةٝ ا٤٘ةذاؾ اٌرةٟ ِٚٓ شُ، ٠ئشش ٘زا عٍةٝ اٌع١ٍّةاخ اٌرٕظ١ّ١ةح اٌرةٟ ذٛظةٗ 

(( ش٩شةح اؼر١اظةاخ ٔفغة١ح أعاعة١ح؛ ٚ٘ةٟ ذغةاعذ ـةٟ ـٙةُ SDT ٠غعْٛ ا١ٌٙةا. ٌٕٚظش٠ةح

ِؽرةةٜٛ ٚاظةةشاءاخ اٌٙةةذؾ اٌةةزٞ ٠غةةعٝ ا١ٌةةٗ اٌفةةشد؛ ٚ٘ةةٟ اٌّٙةةاسج، ٚاٌظةةٍح، ٚاٌؽىةةُ 

 (.Deci and Ryan) 2000اٌزاذٟ 

 :َظزٚح انرذفك  -د

ٚاٌخثةةشج اٌرذـم١ةةح، ٚذمةةذَ اٌخثةةشج ٔظش٠ةةح اٌرةةذـك ذشوةةض عٍةةٝ اٌذاـع١ةةح اٌذاخ١ٍةةح 

عٍةةٝ أٔٙةةا ِطٍةةة ِٚىاـةةؤج ٌٍشةةخض، ٚأْ اٌرةةذـك ؼاٌةةح أراظ١ةةح ِشؼٛتةةح ـةةٟ اٌعمةةً، 

ٚروشخ ٘زٖ إٌظش٠ح أٔةٗ ٠عةة أْ ٠ؽرةٛٞ إٌشةاؽ اٌةزٞ ٠ةئدٞ اٌةٝ اٌرةذـك عٍةٝ شة٩ز 

 عٕاطش سئ١غح؛ ٟٚ٘:

 .أْ ٠ىْٛ إٌشاؽ ٚاػؽًا، ٌٚٗ أ٘ذاؾ ِؽذدج 

 ح ـٛس٠ح.أْ ٠ىْٛ ٌٍٕشاؽ ذؽز٠ح ساظع 

  ٟٚارا ؽثمةد ٘ةةزٖ إٌظش٠ةح ـةةٟ ا٤ٌعةةاب، ـ١عٕةٟ رٌةةه أْ اٌّةةرعٍُ ٠عةة أْ ٠ىةةْٛ ـةة

ؼاٌةةةةةةةح اٌرةةةةةةةذـك اٌرةةةةةةةٟ ذععٍةةةةةةةٗ ِٕؽّغًةةةةةةةا ـةةةةةةةٟ إٌشةةةةةةةاؽ اٌةةةةةةةزٞ ٠مةةةةةةةَٛ تةةةةةةةٗ. 

Skarzauskiene&kalinkauskas,2014 

 :َظزٚح ْذف الإَداس  -ِ  

ذفرةةشع ٔظش٠ةةح ٘ةةذؾ ا٦ٔعةةاص أٔةةٗ ِةةٓ اٌّّىةةٓ ذؽف١ةةض ا٤ـةةشاد ِةةٓ خةة٩ي 

ِعرمذاذُٙ أٚ سؼثرُٙ ٌرؽم١ك أ٘ذاؾ ِع١ٕةح، ٚذشة١ش ذٍةه إٌظش٠ةح اٌةٝ أْ ٕ٘ةان ٔةٛع١ٓ 

ِةةٓ ا٤٘ةةذاؾ اٌشئ١غةةح اٌرةةٟ ذغةةعٝ ٌرؽم١مٙةةا ٚ٘ةةٟ: أ٘ةةذاؾ اٌغةة١طشج ٚأ٘ةةذاؾ ا٤داء، 

ٚذرّصً أ٘ذاؾ اٌغ١طشج ـٟ اٌشؼثح ٔؽٛ اورغاب اٌمذساخ ا٩ٌصِح ٌرٕف١ز ِٙةاَ ِع١ٕةح أٚ 

اد رٚٞ أ٘ةذاؾ اٌغة١طشج ٠شوةضْٚ عٍةٝ اٌةرعٍُ اٌةزاذٟ، ذؽم١ك اٌفُٙ ٌّفٙةَٛ ِةا، ٚا٤ـةش

ذ١ّٕح اٌىفاءج، ٚذط٠ٛش اٌةزاخ، ِٚةٓ ظٙةح أخةشٜ ذشة١ش أ٘ةذاؾ ا٤داء ـةٟ اٌشؼثةح ٔؽةٛ 

ذؽم١ك ِغر٠ٛاخ ِشذفعح ِٓ ا٦ٔعاص اٌزٞ ٠ّىٓ ِٓ خ٩ٌٗ اٌرفٛق عٍةٝ ألةشأُٙ، ؼ١ةس 

ٙةةا، ـةةا٤ـشاد ٠ٕظةةة ذشو١ةةضُ٘ عٍةةٝ ِةةا ٠غةةّٟ تاٌّماسٔةةاخ ا٨ظرّاع١ةةح ِٚةةا ٠رشذةةة ع١ٍ

رٚٞ أ٘ةةذاؾ اٌغةة١طشج ٠ّرٍىةةْٛ ِغةةر٠ٛاخ ِشذفعةةح ِةةٓ ـعا١ٌةةح اٌةةزاخ ٚذٕظةة١ُ اٌةةزاخ 

 ٚا٨ذعاٖ ا٤واد٠ّٟ، ت١ّٕا ذئشش أ٘ذاؾ ا٤داء عٍث١ا عٍٝ ـعا١ٌح اٌزاخ

 (. .Seifert,2004,142-143ٚاٌذاـع١ح )

ِٚةةٓ شةةُ ذشةة١ش اٌثاؼصةةح أٔةةٗ ٠ّىةةٓ ذٛظ١ةةؿ ٔظش٠ةةح ٘ةةذؾ ا٦ٔعةةاص ـةةٟ اٌع١ٍّةةح 

١ّةةح ِةةٓ خةة٩ي ذؽذ٠ةةذ اٌّّٙةةح ٚاٌٙةةذؾ ِٕٙةةا) ذٕاـغةةٟ، ذشـ١ٙةةٟ، ذ١ّٕةةح ِٙةةاساخ( اٌرع١ٍ

٠ٚىْٛ اٌؽاـض اٌؽظٛي عٍٝ ااسج ذعثش عٓ اٌّغرٜٛ اٌزٞ ؼممةٗ اٌّةرعٍُ أٚ اٌرمةذَ ـةٟ 

 لائّح اٌّرظذس٠ٓ
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 ً  إَٔاع الأنؼاب انرؼهًٛٛح انزلًٛح  :  -راتؼا

اب  ا٦ٌىرش١ٔٚةةح  ـةةٟ اٌثؽةةس اٌؽةةاٌٟ لاِةةد اٌثاؼصةةح تاعةةرخذاَ عةةذد ِةةٓ ا٤ٌعةة

اٌرع١ّ١ٍح  تٙذؾ ذؽم١ك أـؼةً اعةرعاتح ٚاعةرفادج ِّىٕةٗ ٌٍر١ِ٩ةز ٚأّ٘ٙةا ٌعثةح وةا٘ٛخ 

Kahoot: 

 :Kahootكإْخ   -ٔ

تّصاتةةح أؼةةذ أ٘ةةُ اٌرطث١مةةاخ اٌرةةٟ ذغةةرخذَ  ٠عرثةةش اٌّخرظةةْٛ ذطث١ةةك اٌىةةا٘ٛخ

ِفَٙٛ اٌٍعةة، ـةٟ ِعةاي اٌةرعٍُ تاعةرخذاَ عٕاطةش ا٤ٌعةاب ـةٟ اٌث١هةح اٌرع١ٍّةح، تٙةذؾ 

ذؽم١ك ألظٝ لذس ِٓ اٌّرعح ٚاٌّشةاسوح ِةٓ خة٩ي اٌرشو١ةض عٍةٝ اٌّٙةاَ اٌرع١ّ١ٍةح ـةٟ 

١ةح ٚاٌٛالةع ـةٟ اؽاس إٌّاـغح تاٌٍعة ٠ر١ّض اٌىا٘ٛخ تؤٔٗ ٠ّىّٓ اٌّع١ٍّٓ ِٓ ِةضض اٌرمٕ

اٌث١هح اٌظف١ح، ٚ٘ٛ ٠عٕٟ ذٛاظذ اٌّعٍُ ٚاٌطٍثح ـٟ ٔفظ اٌّىاْ ٚٔفةظ اٌٛلةد اٌةزٞ ٠ةرُ 

ـ١ٗ ذم٠ُٛ اظاتاخ اٌطٍثح اٌرٟ ذرُ ِٓ خ٩ي اٌرظ٠ٛد ٚ٘ٛ ا٤ِش اٌزٞ ٠ّىٓ اٌطٍثح ِةٓ 

اٌرٛاطً أوصةش ِةع اٌّعٍةُ ٚص٩ِئةٗ ِّةا ٠غُةُٙ ـةٟ اٌرؽف١ةض عٍةٝ اٌةرعٍُ، ٚأْ ٠ٕفةزٚا ِةا 

 ُٙ ِٓ ِٙاَ ذع١ّ١ٍح تفاع١ٍح ٚسؼثح ِشذفعح ـٟ اٌظؿ ٚخاسظٗ أ٠ؼًا. ( .٠ٛوً ٌ

٠ٚعُشّؾ اٌىا٘ٛخ تؤٔٗ " تشٔاِط ذع١ٍّٟ ٠غرٕذ اٌٝ ٔظاَ اٌٍعة ٚا٨عرعاتح ـةٟ 

 اٌفظٛي اٌذساع١ح

ظ اٌطٍثح ٠ٚشععُٙ عٍٝ ا٨ٔرماي ِٓ اٌعةٛ ا٨عر١ةادٞ  ّّ ٚاٌزٞ ِٓ اؤٔٗ أْ ٠ؽ

 ( Singer .2016 )اٌٝ ظٛ اٌؽّاط ٚاٌرٕاـظ ٚاٌّرعح 

( تؤٔةةٗ ٌعثةةح ذع١ّ١ٍةةح ِعا١ٔةةح ذغةةرخذَ وّٕظةةح  9ٓ٘, 9ٕٔٓٚعشـةةٗ ) اٌض٠ةةذ، 

ذع١ّ١ٍح ذم١ٕح ـٟ اٌّذاسط ٚاٌّئعغاخ. ، ٠غةرط١ع اٌّغةرخذِْٛ اٌةذخٛي عثةش ِرظةفػ 

ا٠ٌٛة أٚ ذطث١ك اٌىا٘ٛخ. ِٚٓ أ٘ذاؾ اٌثشٔاِط ِراتعح ِا ذعٍّٗ اٌر١ِ٩ز تطش٠مةح ؼ١ةش 

 ذم١ٍذ٠ح 

 in cahoots" ِغةةةرّذ ِةةةٓ عثةةةاسج "  kahoot“ؼٟ اٌرعش٠ةةةؿ ا٨طةةةط٩

ٔظةشا ٌٍرشو١ةض  C" اعرخذَ تذ٨ ِٓ " "  Kٚاٌرٟ ذذي عٍٝ اٌرعاْٚ ِع ا٢خش٠ٓ ٚ " “

ـةةٟ إٌٙا٠ةةح ٠ّصةةً اٌعةةضَ عٍةةٝ ذٕشةة١ؾ اٌرعشتةةح ٚتاٌرةةاٌٟ ا٨عةةُ  “! " عٍةةٝ اٌّعشـةةح ٚ 

kahoot، ( ، ٚعشـةةةٗ  5ٕٔٓ! ) وةةةا٘ٛخBrand   (ٕٓٔٙ تؤٔةةةٗ تشٔةةةاِط ذع١ٍ ) ّٟةةة

٠خٍك ت١هح ذع١ّ١ٍح ِشؼح ٚظزاتح ، ٌّغاعذج اٌّرع١ٍّٓ عٍٝ ادسان اِىأاذُٙ اٌع١ّمح ـةٟ 

 اٌفظٛي اٌذساع١ح ٚخاسظٙا.

!" ٘ةٟ ِٕظةح ذع١ّ١ٍةح ذفاع١ٍةح عثةش ا٦ٔرشٔةد ذغُةرخذَ ـةةٟ Kahootِٕظةح "

اٌفظٛي اٌذساع١ح ٚاٌّؽاػةشاخ ٚاٌةٛسػ اٌعّةً ٚاٌرةذس٠ثاخ اٌرع١ّ١ٍةح. ذٙةذؾ ِٕظةح 

Kahoot ٌٝظعً ع١ٍّح اٌةرعٍُ ِّرعةح ٚذفاع١ٍةح ِةٓ خة٩ي أشةاء أعةهٍح ٚاخرثةاساخ ! ا

ذفاع١ٍةةةح ٠ّىةةةةٓ ٌٍّشةةةةاسو١ٓ ا٨عةةةةرعاتح ٌٙةةةةا تاعةةةةرخذاَ أظٙةةةةضذُٙ اٌزو١ةةةةح. ) اٌعثةةةةادٞ 

،ٕٕٓٓ:ٔٓ.) 
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ٚاٌرعش٠ةةؿ ا٦ظشائةةٟ: ٘ةةٛ ذطث١ةةك اٌىرشٚٔةةٟ ٠غةةاعذ عٍةةٝ خٍةةك ت١هةةح ذع١ّ١ٍةةح 

شع أِةةاَ اٌر١ِ٩ةةز ِشؼةةح ٚظزاتةةح ٌٍر١ِ٩ةةز ـةةٟ ٚلةةد لظةة١ش عةةٓ ؽش٠ةةك اااةةح عةة

ٚتاعرخذاَ اظٙضذُٙ اٌزو١َّةح ٌٍم١ةاَ تؤؼةذ أستعةح ِٙةاَ: ا٨خر١ةاس أٚ ا٨عةرثأح أٚ إٌّالشةح 

 ٚاٌّغاتمح.

! اٌشئ١غةةح ٘ةةٟ اِىا١ٔةةح أشةةاء "أٌعةةاب" ذع١ّ١ٍةةح، ؼ١ةةس ٠مةةَٛ ١ِKahootةةضج 

اٌّعٍُ أٚ اٌّذسب تبٔشاء عٍغٍح ِٓ ا٤عهٍح ؼٛي اٌّٛػٛ  اٌّطٍةٛب، ٠ٚشةاسن سِةض 

( ِةع اٌّشةاسو١ٓ. ٠ّىةٓ ٌٍّشةاسو١ٓ ا٨ٔؼةّاَ اٌةٝ اٌّغةاتمح تاعةرخذاَ PIN) اٌٛطٛي

٘ةةٛاذفُٙ اٌزو١ةةح أٚ أظٙةةضج اٌىّث١ةةٛذش، ٠ٚرٕاـغةةْٛ ٧ٌظاتةةح عٍةةٝ ا٤عةةهٍح تؤعةةش  ٚلةةد 

ِّىةةٓ. ٠ةةرُ عةةشع ٔرةةائط اٌّغةةاتمح تعةةذ وةةً عةةئاي، ِّةةا ٠ةةٛـش ذعشتةةح ذع١ّ١ٍةةح ذفاع١ٍةةح 

 (.5ِٕٔٓٚؽفضج. ) ظاتش، عاِش ، 

وزٌه ٚتىً عةٌٙٛح ـةٟ ع١ٍّةح اٌرم١ة١ُ اٌةذل١ك ٌّغةرٜٛ اٌر١ِ٩ةز  ٠غاعذ وا٘ٛخ

 تاعرخذاَ ا٤عهٍح ٚا٨عرثأاخ.

٠عرّةةذ اٌثشٔةةاِط عةةشع أعةةهٍح ا٨خرثةةاس عٍةةٝ اااةةح اٌّعٍةةُ ـمةةؾ ٨ٚ ٠غةةّػ 

تعشػٙا عٍٝ أظٙضج اٌر١ِ٩ز تةً ٠عةشع ٌٙةُ ا٨خر١ةاساخ ـمةؾ ٧ٌظاتةح ع١ٍٙةا، ٠غةاعذ 

ٌر١ِ٩ز ِع ِعٍُّٙ ِٚع تعؼُٙ اٌثعغ ِرعٕثًا تزٌه ِا ٘زا ـٟ خٍك ت١هح ذفاع١ٍَّح تشتؾ ا

٠ةٕعُ عةةٓ اعةرخذاَ ا٤ظٙةةضج اٌٍٛؼ١َّةح ِةةٓ ـظةً اٌطاٌةةة عةٓ ِؽ١طةةٗ ا٨ظرّةاعٟ، وّةةا 

٠ععً وا٘ٛخ ِٓ ع١ٍّح اٌرعٍُ عادج ١ِٛ٠ح ِّرعح ؼ١ةس ٠غةرط١ع اٌر١ِ٩ةز اٌرٛاطةً ِةع 

دسادوةةح، ِؽّةةٛد. ص٩ِئٙةةُ ِةةٓ وةةً ِىةةاْ ؼةةٛي اٌعةةاٌُ ٚأشةةاء اٌرٕاـغةةاخ ـ١ّةةا ت١ةةُٕٙ )

َُّ ذؽةةذ٠س اٌرطث١ةةك ١ٌظٙةةش ا٤عةةهٍح ٚا٦ظاتةةاخ عٍةةٝ اااةةاخ اٌطٍثةةح وّةةا ٕٕٓٓ) (، ٚذةَة

 ٠ّىٓ ٌٍّعٍُ أْ ٠ثشِطَ اٌٍعثح وٛاظة ِٕضٌٟ ـٟ ؼاي ؼذٚز ِشىٍح تا٦ٔرشٔد.

 ! ـٟ اٌعذ٠ذ ِٓ اٌغ١الاخ اٌرع١ّ١ٍح، تّا ـٟ رٌه:Kahootذغرخذَ ِٕظح 

ٌّفةةا١ُ٘ اٌعذ٠ةةذج لثةةً ا٨خرثةةاساخ أٚ ٌرصث١ةةد ااٌفظةةٛي اٌذساعةة١ح: ٌرمةةذ٠ُ ِشاظعةةاخ  .ٔ

 تطش٠مح ذفاع١ٍح.

 ٚسػ اٌعًّ ٚاٌرذس٠ثاخ: ٌرٛـ١ش ذعاسب ذعٍُ ِشٛلح ِٚؽفضج ٌٍّشاسو١ٓ. .ٕ

ا٨ظرّاعاخ اٌرع١ّ١ٍح عثش ا٦ٔرشٔةد: ٌض٠ةادج اٌرفاعةً ٚاٌّشةاسوح ـةٟ ا٨ظرّاعةاخ  .ٖ

 ٚاٌّؽاػشاخ عثش ا٦ٔرشٔد.

! أداج ذع١ّ١ٍةةح ِّرعةةح ٚـعاٌةةح ذغةةرخذَ اٌرىٌٕٛٛظ١ةةا Kahootتشةةىً عةةاَ، ذعرثةةش ِٕظةةح 

ٌرعض٠ض اٌرٛاطً ٚاٌرفاعً ٚذؽف١ةض اٌّشةاسو١ٓ ـةٟ ع١ٍّةح اٌةرعٍُ. ٚ ٠ّىةٓ ذظة١ُّ ٌعثةح 

 ! ِٓ خ٩ي اٌخطٛاخ، اٌرا١ٌح :Kahootاٌىرش١ٔٚح تاعرخذاَ ِٕظح 

  ذؽذ٠ذ ا٤٘ذاؾ اٌرع١ّ١ٍح: ٠عة أْ ذىْٛ اٌٍعثح ِٛظٙح ٔؽٛ ذؽم١ةك أ٘ةذاؾ ذع١ّ١ٍةح

ِؽذدج. لثً اٌثةذء ـةٟ ذظة١ُّ اٌٍعثةح، ؼةذد اٌّفةا١ُ٘ أٚ اٌّٙةاساخ اٌرةٟ ذشؼةة ـةٟ 

 ذعض٠ض٘ا ٌذٜ ا٩ٌعث١ٓ.
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  أشةةاء ا٤عةةهٍح: اعةةرخذَ ٚاظٙةةحKahoot ُ٦ٔشةةاء أعةةهٍح ِرعةةذدج ا٨خر١ةةاساخ. لةة !

تىراتح ا٤عهٍح تطش٠مح ٚاػؽح ٚتغة١طح، ٚذؤوةذ ِةٓ أٔٙةا ذؽطةٟ اٌّفةا١ُ٘ اٌرع١ّ١ٍةح 

 اٌّطٍٛتح.

 ٌظةةةٛس ٚاٌف١ةةةذ٠ٛ٘اخ )اخر١ةةةاسٞ(: ٠ّىٕةةةه اػةةةاـح طةةةٛس أٚ ـ١ةةةذ٠ٛ٘اخ اػةةةاـح ا

 ٌرٛػ١ػ ا٤عهٍح ٚظعً اٌٍعثح أوصش ذش٠ٛمًا ٚاشاسج.

  ٓذؽذ٠ذ ا٦ظاتح اٌظؽ١ؽح**: لةُ ترؽذ٠ةذ ا٦ظاتةح اٌظةؽ١ؽح ٌىةً عةئاي، ٚذؤوةذ ِة

 ذؽذ٠ذ ا٦ظاتاخ اٌخاؽهح أ٠ؼًا.

  اعذاد اٌّغاتمح: تعذ أشاء ا٤عهٍح، لُ تبعذاد اٌّغاتمح عٍةٝ ِٕظةحKahoot ِٓة !

خةة٩ي ادخةةاي اٌرفاطةة١ً اٌّطٍٛتةةح ِصةةً عٕةةٛاْ اٌّغةةاتمح ِٚةةذج وةةً عةةئاي ٚذشذ١ةةة 

 ا٤عهٍح.

 ( ِشاسوح سِض اٌٛطٛيPIN ٝعٕذ ا٨ٔرٙاء ِةٓ اعةذاد اٌّغةاتمح، عرؽظةً عٍة :)

ثة١ٓ. ٠غةرخذَ ا٩ٌعثةْٛ ٘ةزا اٌشِةض سِض اٌٛطٛي اٌزٞ ٠ّىٕةه ِشةاسورٗ ِةع ا٩ٌع

 ! عٍٝ ٘ٛاذفُٙ اٌزو١ح.٩ٌKahootٔؼّاَ اٌٝ اٌّغاتمح ِٓ خ٩ي ذطث١ك 

  ذشؽ١ً اٌّغاتمح: تعذِا ٠ٕؼُ ا٩ٌعثْٛ اٌٝ اٌّغاتمح، ٠ّىٕةه تةذء ذشةؽ١ٍٙا ِٚراتعةح

 ذمذَ ا٩ٌعث١ٓ ٚإٌرائط إٌٙائ١ح.

 ّىٕةه ِشاظعةح إٌرةائط ٚذمةذ٠ُ ذمذ٠ُ اٌرؽز٠ح اٌشاظعح : تعةذ ا٨ٔرٙةاء ِةٓ اٌّغةاتمح، ٠

اٌرؽز٠ةةح اٌشاظعةةح ٌٍّشةةاسو١ٓ، ِّةةا ٠غةةاعذُ٘ عٍةةٝ ـٙةةُ ا٤عةةهٍح اٌظةةعثح ٚذؽغةة١ٓ 

 أدائُٙ ـٟ اٌّشاخ اٌمادِح.

  ِٕظحKahoot ُذٛـش ٚاظٙح عٍٙح ا٨عرخذاَ ١ِٚضاخ ذفاع١ٍح ذععً ِٓ ذظة١ّ !

 ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ِّرعًا ٚع٩ًٙ.

 أًْٛح ذطثٛك انكإْخ

( ـٟ دساعح لذِد ـٟ ظاِعح اٌعٍَٛ ٚاٌرىٌٕٛٛظ١ا ـةٟ Pade 1ٕٔٓأوذ ت١ذ ) 

إٌةةش٠ٚط أْ أ١ّ٘ةةح اٌىةةا٘ٛخ ذرّؽةةٛس عٍةةٝ أٔةةٗ أداج ـعاٌةةح ٌم١ةةاط ِعشـةةح اٌطٍثةةح عةةٓ 

ِٛػةةٛ  اٌةةذسط لثةةً اةةشؼٗ، ؼ١ةةس ٠غُةةرخذَ وةةؤداج ذم١ةة١ُ لثٍةةٟ ذّىةةٓ اٌّعٍةةُ ِعشـةةح 

٠ض٠ةةذ ِةةٓ داـع١ةةح اٌطٍثةةح ِغةةرٜٛ ادسان اٌطٍثةةح أٚ خٍف١ةةرُٙ عةةٓ ِٛػةةٛ  اٌةةذسط، ٚ

ِٚشةةاسورُٙ ـةةٟ ا٤ٔشةةطح ؼ١ةةس اْ اٌىةةا٘ٛخ ٚا٤ٌعةةاب اٌمائّةةح عٍةةٝ اعةةرعاتاخ اٌطٍثةةح 

أعّٙد ـٟ ص٠ادج سؼثةرُٙ ـةٟ اٌّشةاسوح اٌظةف١ح، وّةا ٠ّىةٓ ِةٓ ِراتعةح ٔشةاؽ اٌطٍثةح 

ٚأعاصُ٘ تاعرخذاَ عٕاطش تغة١طح ٦داسج ع١ٍّةح اٌةرعٍُ، ٠ٚةذعُ اٌةرعٍُ اٌّثااةش ٚؼ١ةش 

 اٌّثااش.

أْ تشٔةاِط اٌىةا٘ٛخ ٔظةاَ ِغةرٕذ اٌةٝ dkk & Drajati, ) 9ٕٔٓٚػةػ )ٚأ

اٌٍعةةة ٚا٦عةةرعاتح ـةةٟ اٌفظةةٛي اٌذساعةة١ح ِةةٓ اةةؤٔٗ أْ ٠ٕشةةؾ اٌطٍثةةح ٠ٚؽّغةةُٙ عٍةةٝ 
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ا٨ًٔرماي ِٓ اٌعٛ اٌرم١ٍذٞ اٌٝ ظٛ اٌؽّاط ٚاٌّرعح ٚاٌرٕاـظ تؽ١ةس ٠مُةذََّ تطش٠مةح عةٍٙح 

د ِضا٠ةةا اٌىةةا٘ٛخ تؤٔٙةةا ٌعثةةح عةةٍٙح ِٚف١ةةذج ظةةذا عثةةش اعةةرخذاَ اٌرىٌٕٛٛظ١ةةا ؼ١ةةس ذّصٍةة

ِّٚرعةةح ٨ٚ ذؽرةةاض اٌةةٝ ذغةةع١ً ؼغةةاب ِغةةثك ٌٍطٍثةةح ٚأ٠ؼةةا اِىا١ٔةةح ادساض طةةٛس 

ِٚماؽع ـ١ذ٠ٛ ٌض٠ادج داـع١ح اٌطٍثح ٚذّىةُٕٙ ِةٓ اػةاـح ذةؤش١شاخ طةٛذ١ح عٍةٝ ا٤عةهٍح 

ٚوً عئاي ِؽذد تضِٓ ٠ؽذدٖ اٌّعٍُ ٚذىْٛ اٌّغاتمح ِث١ٕح عٍةٝ ِةذٜ اخر١ةاس اٌعةٛاب 

١ػ ٚتغشعح أعٍٝ ٠ٚعطٝ ذعض٠ض تعذ وً عئاي ٌٍّعّٛعةح أٚ اٌفةشد ا٤عةش  ـةٟ اٌظؽ

 ا٦ظاتح.

ِّٚةةا عةةثك ٠ّىةةٓ اٌمةةٛي أْ اٌىةةا٘ٛخ ٘ةةٛ ذطث١ةةك اٌىرشٚٔةةٟ اةة١ّك ٠رةةشن أشةةشاً 

ع١ّمًةةا ٌةةذٜ اٌطٍثةةح ٠ٚةةئشش ـةةٟ ٔفٛعةةُٙ ٠ٚغةةُٙ ـةةٟ ذؽم١ةةك أ٘ةةذاـُٙ ٚأ٘ةةذاؾ اٌع١ٍّةةح 

ا٠ظةاي اٌّعٍِٛةاخ ٚاٌّعةاسؾ تطش٠مةح  اٌرع١ّ١ٍح، ٚذطث١مٗ ـٟ ِعاي اٌرعٍُ ٠غاعذ عٍةٝ

ِؽفضج ِٓ خ٩ي اوغاب اٌطٍثح ِعاسؾ ظذ٠ذج ٚذصث١د اٌّعٍِٛاخ ٚا٤٘ذاؾ اٌرذس٠غة١ح 

عةةٓ ؽش٠ةةك اٌٍعةةة ِّةةا ٠ص١ةةش داـع١ةةرُٙ ٚسؼثةةرُٙ ٦ورغةةاب خثةةشاخ ظذ٠ةةذج ذثمةةٝ ِعٙةةُ 

 ٚذشتطُٙ تّٛالؿ اٌؽ١اج اٌّخرٍفح.

 يًٛشاخ تزَايح كإْخ:

 ـ١ٙا اٌٍؽح اٌعشت١ح. ٠ذعُ اٌعذ٠ذ ِٓ اٌٍؽاخ تّا .ٔ

 ٠مذَ ِعا١ٔا ِٚراؼاً ٌٍع١ّع. .ٕ

٠ّىةةٓ ٌٍّعٍةةُ أشةةاء ِعّٛعةةح ا٤عةةهٍح ٚا٨خرثةةاساخ اٌخاطةةح تةةٗ ِّةةا ٠ّىٕةةٗ ِةةٓ  .ٖ

 ا٦تذا  ـٟ ادخاي ِٛاد ٚعٕا٠ٚٓ ظذ٠ذج عٍٝ اٌّٛلع ٠غّػ ٌٍع١ّع تا٨عرفادج ِٕٙا.

ؼرةٝ ِةٓ ٠ّىٓ اٌذخٛي ٚا٨عرفادج ِٓ ِؽر٠ٛاخ اٌّٛلع ـةٟ اٌفظةٛي اٌذساعة١ح أٚ  .ٗ

 إٌّضي ؼ١س ٠غاعذ ـٟ اٌشتؾ ت١ٓ اٌر١ِ٩ز أشٕاء ع١ٍّح اٌرعٍُ عٓ تعذ.

٠رغةةُ تةةا١ٌّّضاخ اٌرفاع١ٍةةةح ٚاٌرٕاـغةة١ح اٌعا١ٌةةةح ٌثةةس سٚغ اٌؽّةةةاط ٚاٌشةةؽؿ ـةةةٟ  .٘

اٌر١ِ٩ز ِّا ٠عًّ عٍٝ وغش اٌؽاظض ذعةاٖ اٌظةؿ ِر١ؽةاً ـشطةح اٌّشةاسوح ٌع١ّةع 

س اٌر١ِ٩ز خاطح أٌٚهه اٌز٠ٓ ٠ٛاظٙةْٛ ِشةاوً ـةٟ ا ِٛ ٌرؽةذز أِةاَ ص٩ِئٙةُ، ٠ٚطة

 ِٓ أدائُٙ ـٟ ا٤ٔشطح اٌظف١ح.

٠خٍةةةك وةةةا٘ٛخ ت١هةةةح ذع١ّ١ٍةةةح ا٠عات١ةةةح، ِشؼةةةح ٚ ِٕةةةح ذغةةةاعذ ـةةةٟ ذطةةة٠ٛش ا٤داء  .ٙ

 ا٤واد٠ّٟ ٌٍر١ِ٩ز عٓ ؽش٠ك وغش اٌظٛسج اٌرم١ٍذ٠ح ٌٍع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح.

ٌٕمةذٞ ٠عزب أرثاٖ اٌر١ِ٩ز عٓ ؽش٠ك أعهٍح طػ اَ خطؤ ٠ّٕٟٚ ِٙاساخ اٌرفى١ةش ا .1

 ٚا٦تذاعٟ.

 ٠ر١ػ ـشطح اٌرعٍُ ـشد٠ا أٚ ػّٓ ـش٠ك. .5

٠غةةاعذ وةةا٘ٛخ وةةزٌه ٚتىةةً عةةٌٙٛح ـةةٟ ع١ٍّةةح اٌرم١ةة١ُ اٌةةذل١ك ٌّغةةرٜٛ اٌر١ِ٩ةةز  .9

 تاعرخذاَ ا٤عهٍح ٚا٨عرثأاخ.
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٠رعّذ اٌثشٔاِط عشع أعهٍح ا٨خرثاس عٍٝ اااةح اٌّعٍةُ ـمةؾ ٨ٚ ٠غةّػ تعشػةٙا  .ٓٔ

ر١اساخ ـمؾ ٧ٌظاتح ع١ٍٙا، ٠غاعذ ٘زا ـةٟ عٍٝ أظٙضج اٌر١ِ٩ز تً ٠عشع ٌُٙ ا٨خ

خٍك ت١هح ذفاع١ٍح تشتؾ اٌر١ِ٩ز ِةع ِعٍّٙةُ ِٚةع تعؼةُٙ اٌةثعغ ِرعٕثةاً تةزٌه ِةا 

 ٠ٕعُ عٓ اعرخذاَ ا٤ظٙضج اٌٍٛؼ١ح ِٓ ـظً اٌر١ٍّز عٓ ِؽ١طٗ ا٨ظرّاعٟ.

٠ععً وا٘ٛخ ِٓ ع١ٍّح اٌرعٍُ عادج ١ِٛ٠ح ِّرعح ؼ١س ٠غةرط١ع اٌر١ِ٩ةز اٌرٛاطةً  .ٔٔ

 ٩ئُٙ ِٓ وً ِىاْ ؼٛي اٌعاٌُ ٚأشاء اٌرٕاـغاخ ـ١ّا ت١ُٕٙ.ِع صِ

(، اٌّاظةةذ ٚاٌغةة١ؿ  9ٕٔٓٚ٘ةةزا ِةةا أعةةفشخ عٕةةٗ ٔرةةائط دساعةةح وةةً ِةةٓ : عةة٩ِح )

(، اٌشةةةةةةشا ) ٕٙٔٓ(، ٚاٌـةةةةةةـٟ )5ٕٔٓ( ، اٌّؽةةةةةةزٚ  )ٕٕٕٓ(، اٌض٘ةةةةةةشٞ)ٕٕٓٓ)

(، ٚدساعةةح ظ١رةة١ٓ  9ٕٔٓ(، ٚدساعةةح اٌض٠ةةذ ) Yuruk, 2019، ٠ةةٛسٚن )  (ٕٕٓٓ

(Getin, 2018.) 

( ذمظةةٟ أشةةش اعةةرخذاَ ا٤ٌعةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ـةةٟ  9ٕٔٓؼ١ةةس ٘ةةذـد دساعةةح  عةة٩ِح )

ذطةة٠ٛش اٌّٙةةاساخ اٌثذ١ٙ٠ةةح ـةةٟ اٌٍؽةةح ا٦ٔع١ٍض٠ةةح ٌطاٌثةةاخ اٌظةةؿ ا٤ٚي ا٤عاعةةٟ ـةةٟ 

ٔد ع١ٕةح اٌذساعةح ِةٓ ِعّةٛعر١ٓ: اٌّعّٛعةح اٌرعش٠ث١ةح ٚعةذد٘ا )  ّٛ (  ٖٔعّاْ، ٚذى

( ؽاٌثح، ٚاعةرخذَ اٌّةٕٙط اةثٗ اٌرعش٠ثةٟ،  ٖٔٚعذد٘ا ) ؽاٌثح، ٚاٌّعّٛعح اٌؼاتطح 

ٚا٨خرثةةاس وةةؤداج، ٚأظٙةةشخ إٌرةةائط ـشٚلةةا ـةةٟ ٌظةةاٌػ اٌّعّٛعةةح اٌرعش٠ث١ةةح ذعةةضٜ 

ٌطش٠مةةةح اٌرةةةذس٠ظ تا٤ٌعةةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةةح )اٌىةةةا٘ٛخ(، ٚأٚطةةةد اٌذساعةةةح  تّشاعةةةاج 

اٌّعٍّةة١ٓ  ِخططةة١ٓ إٌّةةا٘ط ٥ٌٌعةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةح عٕةةذ ذظةة١ُّ إٌّةةا٘ط ،ٚذض٠ٚةةذ أدٌةةح

 تاعرخذاَ ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح ٌرٕف١ز ٘زٖ إٌّا٘ط.

( اٌةةٝ ذمظةةٟ أشةةش اعةةرخذٌُ ذطث١ةةك ٕٕٓٓٚ٘ةةذـد دساعةةح اٌّاظةةذ ٚاٌغةة١ؿ )

وةةا٘ٛخ ـةةٟ اٌرؽظةة١ً اٌذساعةةٟ ٚا٨ذعةةاٖ ٔؽةةٛ ِةةادج اٌؽةةذ٠س ٌر١ِ٩ةةز اٌظةةؿ اٌصةةأٟ 

ٔةةد ع١ٕةةح اٌذساعةةح ِةةٓ ِعّةةٛعر١ٓ اٌّعّٛعةةح اٌرعش٠ث١ةةح ٚعةةذد٘ا ) ّٛ ( ٖٖ شةةأٛٞ، ٚذى

( ؽاٌثًةا، ٚاعةرخذِد اٌّةٕٙط اةثٗ اٌرعش٠ثةٟ،  ٖٔؽاٌثَا ٚاٌّعّٛعح اٌؼاتطح ٚعذد٘ا )

ٚا٨خرثاس ِٚم١اط ٩ٌذعاٖ وؤدٚاخ ٌٍذساعح، ٚأظٙشخ إٌرائط ـشٚلًا ٌظاٌػ اٌّعّٛعةح 

 اٌرعش٠ث١ح، ٚأٚطد اٌذساعح تا٦ـادج ِٓ ذطث١ك اٌىا٘ٛخ ـٟ ِشاؼً ذع١ّ١ٍح أخشٜ.

( اٌةةٝ ذ١ّٕةةح ِٙةةاساخ اٌمةةشاءج اٌّٛعةةعح ٌةةذٜ ٕٕٕٓٚ٘ةةذـد دساعةةح اٌض٘ةةشٞ)

ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌصأٟ ا٦عةذادٞ تاعةرخذاَ تاعةرخذاَ ا٤ٌعةاب اٌٍؽ٠ٛةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ، ٚلةذ 

( ذ١ٍّةةزاً ٚذ١ٍّةةزج. ٚذةةُ اعةةذاد لائّةةح ِٙةةاساخ اٌمةةشاءج ٖٖذىٛٔةةد ِعّٛعةةح اٌثؽةةس ِةةٓ)

( ِٙةةاسج، 5ٔاٌّٛعةةعح إٌّاعةةثح ٌر١ِ٩ةةز اٌظةةؿ اٌصةةأٟ ا٦عةةذادٞ ااةةرٍّد عٍةةٝ عةةذد )

ٚاخرثاس ِٙاساخ اٌمشاءج اٌّٛععح. ٚذُ اعرخذاَ اٌّةٕٙط اٌرعش٠ثةٟ اٌمةائُ عٍةٝ اٌرظة١ُّ 

اةثٗ اٌرعش٠ثةٟ رٞ اٌّعّٛعةح اٌٛاؼةذج، أٚطةةٝ اٌثؽةس تؼةشٚسج ذ١ٙهةح اٌث١هةح اٌذاعّةةح 

٨عةةرخذاَ ا٤ٌعةةاب اٌٍؽ٠ٛةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةةح تاٌّةةذاسط ، ٚتٕةةاء تةةشاِط ذع١ّ١ٍةةح تاعةةرخذاَ 
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١ح إٌّاعثح ٌر١ّٕح ِٙاساخ اٌمشاءج اٌّٛععح ٌذٜ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌصةأٟ ا٤ٌعاب ا٦ٌىرشٚٔ

 ا٦عذادٞ.

( ت١اْ ِعةا١٠ش ذٛظ١ةؿ ا٤ٌعةاب ا٦ٌورش١ٔٚةح 5ٕٔٓٚ٘ذـد دساعح اٌّؽزٚ  ) 

ـةةت ذ١ّٕةةح تعةةغ اٌمةة١ُ ٌةةذٜ أؽفةةاي اٌّشؼٍةةح ا٨ترذائ١ةةح، ٚاعةةرخذِد اٌذساعةةح اٌّةةٕٙط 

ثأح ـةت ظّةع اٌث١أةاخ ٚاٌّعٍِٛةاخ، اٌٛطفت ٌرؽم١ك ٘زا اٌٙذؾ، ٚاعرّذخ عٍٝ ا٨عةر

( ِعٍّاً ِٚعٍّح ِٓ ِعٍّاخ اٌّشؼٍةح ا٨ترذائ١ةح، ٕٓٓٚذوٛٔد ع١ٕح اٌذساعح ِٓ عذد )

أٚطٝ اٌثؽس تؼشٚسج ذٛظ١ؿ ا٤ٌعاب ا٦ٌورش١ٔٚح ـت ِعاي ذ١ّٕح تعةغ اٌمة١ُ ٌةذٜ 

 أؽفاي اٌّشؼٍح ا٨ترذائ١ح.

ط ا٤ٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةح ( ذمظٟ أشش اعةرخذاَ تةشإِٙٔٓٚ٘ذـد دساعح ٚاٌــٟ ) 

، ِٚٛالع ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌورش١ٔٚةح offline gamesا٦ٌورش١ٔٚح )ؼ١ش اٌّثااشج( 

ـةٟ ذ١ّٕةةح ِٙةاساخ اٌةةرعٍُ اٌةزاذٟ ٚاٌرؽظةة١ً ـةٟ اٌعٍةةَٛ  online games)اٌّثااةشج( 

ٌذٜ ؽة٩ب اٌظةؿ ا٤ٚي ا٦عةذادٞ. ٚاعةرخذَ اٌثؽةس اٌؽةاٌٟ اٌّةٕٙط اةثٗ اٌرعش٠ثةٟ، 

( ؽاٌثًةةا ٚؽاٌثًةةح ، ذةةُ ذمغةة١ُّٙ  تشةةوً عشةةٛائٟ اٌةةٝ ٕ٘ٔاٌثؽةةس ِةةٓ )ٚذوٛٔةةد ع١ٕةةح 

(، ٕ(، ِٚعّٛعةةةح ذعش٠ث١ةةةح شا١ٔةةةح )ٔشةةة٩ز ِعّٛعةةةاخ: ِعّٛعةةةح ذعش٠ث١ةةةح أٌٚةةةٝ )

ِٚعّٛعةةح ػةةاتطح، ٚأاةةاسخ ٔرةةائط اٌرؽ١ٍةةً ا٦ؼظةةائٟ ٌٍث١أةةاخ اٌةةٝ ـعا١ٌةةح تةةشاِط 

اٌةةرعٍُ اٌةةزاذٟ،  ّةةا ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌورش١ٔٚةةح ؼ١ةةش اٌّثااةةشج ـةةٟ ذ١ّٕةةح ِٙةةاساخ 

أااسخ اٌٝ ـعا١ٌح ِٛالع ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌورش١ٔٚةح اٌّثااةشج  ـةٟ ذ١ّٕةح اٌرؽظة١ً 

اٌّعشـٟ ـٟ ِادج اٌعٍَٛ.  ٚأٚطد اٌذساعح تاٌذِط ـٟ اٌّٛالؿ اٌرع١ّ١ٍةح تة١ٓ اعةرخذاَ 

تةةشاِط ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌورش١ٔٚةةح ؼ١ةةش اٌّثااةةشج ٚتةة١ٓ ِٛالةةع ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح 

ا٦ٌورش١ٔٚةةح اٌّثااةةشج ٚرٌةة  تؽةةشع ذ١ّٕةةح ِٙةةاساخ اٌةةرعٍُ اٌةةزاذٟ ٚص٠ةةادج اٌرؽظةة١ً 

اٌّعشـةةةةٟ، ٚالرشؼةةةةد اٌذساعةةةةح دساعةةةةح لات١ٍةةةةح اعةةةةرخذاَ تةةةةشاِط ا٤ٌعةةةةاب اٌرع١ّ١ٍةةةةح 

ا٦ٌورش١ٔٚةةح ؼ١ةةش اٌّثااةةشج ِٚٛالةةع ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌورش١ٔٚةةح اٌّثااةةشج ِةةٓ لثةةً 

 اٌّع١ٍّٓ أشٕاء اٌخذِح.  

( اٌٝ اٌرعةشؾ عٍةٝ أشةش تشٔةاِط وةا٘ٛخ ـةٟ  ٕٕٓٓعح اٌششا ) ٚ٘ذـد دسا 

ذطةة٠ٛش اورغةةاب اٌّفةةشداخ ٚاٌمةةشاءج ا٨عةةر١عات١ح ٌةةذٜ اٌطٍثةةح اٌغةةعٛد١٠ٓ ٚاذعا٘ةةاذُٙ 

( ؽاٌثًةا ـةٟ عّةادج اٌثةشاِط اٌرؽؼة١ش٠ح ـةٟ  11ٔؽٖٛ، ٚلذ ذىٛٔد ع١ٕح اٌذساعح ِٓ ) 

ر١ٓ: ِعّٛعةةح ػةةاتطح ظاِعةةح ا٦ِةةاَ   تةةٓ عةةعٛد ا٦عةة١ِ٩ح ٚلغةةّٛا اٌةةٝ ِعّةةٛع

( ؽاٌثًةةةا، ٚاعةةةرخذِد  5ٖ( ؽاٌثًةةةا، ِٚعّٛعةةةح ذعش٠ث١ةةةح ٚعةةةذدُ٘ )  9ٖٚعةةةذدُ٘ ) 

اٌذساعةح اخرثةةاس اٌمةشاءج ا٨عةةر١عات١ح ٚا٨عةرث١اْ وةةؤدٚاخ ٌٍذساعةح، ٚلةةذ أظٙةشخ ٔرةةائط 

اٌذساعةةح أْ ٕ٘ةةان ـشٚلًةةا راخ د٨ٌةةح اؼظةةائ١ح تةة١ٓ اٌّرٛعةةطاخ اٌؽغةةات١ح ٌٍّعّةةٛعر١ٓ 

طح ـٟ ا٨خرثاس اٌثعذٞ ٌٍّفشداخ ٚاٌمشاءج ا٨عةر١عات١ح ذعُةضٜ ٌظةاٌػ اٌرعش٠ث١ح ٚاٌؼات

 اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح.
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( ٚ٘ةةذـد اٌةةٝ اٌىشةةؿ عةةٓ أشةةش Yuruk, 2019ٚ٘ةةذـد دساعةةح ٠ةةٛسٚن )  

اعةةةرخذاَ تشٔةةةاِط وةةةا٘ٛخ ـةةةٟ ذؽف١ةةةض اٌطةةة٩ب عٍةةةٝ ذعٍةةةُ اٌٍؽةةةح ا٦ٔع١ٍض٠ةةةح ٚذؽذ٠ةةةذ 

ٝ ـةةٟ لغةةُ اٌرشظّةةح ٚاٌٍؽةةح ذظةةٛساذُٙ ٔؽةةٖٛ ٌةةذٜ ؽةة٩ب اٌّشؼٍةةح اٌعاِع١ةةح ا٤ٌٚةة

( ؽاٌثًةةةا، ٚذةةةُ اعةةةرخذاَ ا٨خرثةةةاس  ٘ٔا٦ٔع١ٍض٠ةةةح، ٚلةةةذ ذىٛٔةةةد ع١ٕةةةح اٌذساعةةةح ِةةةٓ ) 

اٌرؽظ١ٍٟ ٚا٨عرثأح وؤدٚاخ ٌٍذساعح، ٚلذ أظٙشخ ٔرائط اٌذساعةح أْ اٌطة٩ب ذّىٕةٛا 

 ِةةٓ اذمةةاْ اٌٍؽةةح اٌّغةةرٙذـح تفعا١ٌةةح ٚاعةةرّرا  تةةاٌرعٍُ تاعةةرخذاَ ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح، وّةةا

 وأد ذظٛساذُٙ ا٠عات١ح ٔؽٛ اٌثشٔاِط.

( ٚ٘ذـد اٌٝ اٌىشةؿ عةٓ أشةش تةشاِط تشٔةاِط  9ٕٔٓٚ٘ذـد دساعح اٌض٠ذ )  

وا٘ٛخ عٍٝ ص٠ادج داـع١ح ؽاٌثاخ ظاِعح ا١ِ٤شج ٔٛسج ٔؽٛ اٌرعٍُ، ، ٚلةذ ذىٛٔةد ع١ٕةح 

) ؽاٌثةةح ِةةٓ ؽاٌثةةاخ و١ٍةةح اٌرشت١ةةح ـةةٟ ظاِعةةح ا١ِ٤ةةشج ٔةةٛسج، ٚلةةذ  ٙٙاٌذساعةةح ِةةٓ ( 

شخ ٔرةائط اٌذساعةح ٚظةٛد ـةشق رٞ د٨ٌةح اؼظةائ١ح ٌرطث١ةك تشٔةاِط وةا٘ٛخ عٍةٝ أظٙ

 ص٠ادج داـع١ح ؽاٌثاخ ظاِعح ا١ِ٤شج ٔٛسج ٔؽٛ اٌرعٍُ.

( ٚ٘ةةذـد اٌةةٝ اٌىشةةؿ عةةٓ ـاع١ٍةةح Getin, 2018ٚ٘ةةذـد دساعةةح ظ١رةة١ٓ )  

اعةرخذاَ تشٔةاِط وةا٘ٛخ وةؤداج ذم١ة١ُ سل١ّةح ـةٟ اٌّشؼٍةح ا٨ترذائ١ةح، ٚلةذ ذىٛٔةد ع١ٕةةح 

( ؽاٌثًا ِٓ ؽ٩ب اٌظؿ اٌشاتع، ٚذةُ اعةرخذاَ ا٨خرثةاس اٌرؽظة١ٍٟ  ٌٖٕذساعح ِٓ ) ا

وؤداج ٌٍذساعح، ٚلذ أظٙشخ ٔرائط اٌذساعح ٚظةٛد ـةشٚق داٌةح اؼظةائ١ًّا تة١ٓ ِرٛعةطاخ 

دسظاخ ا٨خرثاس اٌرؽظ١ٍٟ اٌمثٍٟ ٚاٌثعذٞ، ٚأْ ذظٛساخ اٌط٩ب وأد ا٠عات١ح ٔؽةٛ 

 تشٔاِط وا٘ٛخ.

أْ إٌّظح اٌرع١ّ١ٍَّح وا٘ٛخ ٟ٘ ِٕظةح ذةذعُ اٌٍؽةح اٌعشت١ةح ٚلةادسج ِّٚا عثك ٔغرٕرط 

عٍٝ خٍك ت١هح ذع١ّ١ٍَّح ِشؼح ٚظزاتح ٌٍر١ِ٩ةز ـةٟ ٚلةد لظة١ش، ٚذغةاُ٘ تشةىً ٚاػةػ 

ـةةٟ ذ١ّٕةةح اٌّٙةةاساخ اٌٍؽ٠َّٛةةح ٌةةذٜ اٌر١ِ٩ةةز ، ٚذعرثةةش اٌٍؽةةح أداج ذٛاطةةً ٚذفةةاُ٘ تةة١ٓ 

اٌرٛاطةةً اٌٍؽةةٛٞ اٌغةة١ٍُ ذؽةةذشاً ٚلةةشاءجً ا٤ـةةشاد، ٠ٚغةةرط١ع اٌر١ٍّةةز أْ ٠ىرغةةةَ ِٙةةاساخ 

ٚوراتةةحً ِةةٓ خةة٩ي اٌٍؽةةح، ا٨ أٔةةٗ ٌةةٓ ٠غةةرط١ع ذؽم١ةةك رٌةةه تذلةةح ا٨ ِةةٓ خةة٩ي اٌّاِةةٗ 

تاٌمٛاعةةذ إٌؽ٠َّٛةةح، ـٙةةٟ أعةةاط اٌٍؽةةح ٚظٛ٘ش٘ةةا، ٨ٌٛٚ٘ةةا ٨ ٠غةةرم١ُ ٌغةةاْ ٨ٚ ذظةةػ 

 عثاسج.

 يذٖ اطرفادج انذراطح يٍ ْذا انًسٕر: 

ـةٟ ذٛظ١ةؿ تعةغ ا٤ٌعةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةح اٌّرّصٍةح  ذُ ا٦ـادج ِٓ اٌّؽٛس ا٤ٚي

اٌرذس٠غة١ح  ـٟ  ِٕظح وةا٘ٛخ ـةٟ ذةذس٠ظ ِٛػةٛعاخ إٌؽةٛ اٌّرؼةّٕح ـةٟ اٌّعاٌعةح

 اٌّعذج ـٟ ٘زا اٌثؽس.
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انًُصاخ انزلًٛةح : يفٕٓيٓةا و ٔأًْٛرٓةاو ٔفٕائةذْا و ٔيظةرٕٚاذٓا و ٔخصائصةٓا و 

 ٔيؼٕلاذٓا .

ق ٚاٌٛعةائً ٌرةٛـ١ش ت١هةح ذع١ّ١ٍةح ٠ثؽس اٌرشت٠ْٛٛ تاعرّشاس عٓ أـؼةً اٌطةش

ذفاع١ٍةةح ٌعةةزب ا٘رّةةاَ اٌّرعٍّةة١ٓ ٚؼةةصُٙ عٍةةٝ ذثةةادي ا٢ساء ٚاٌخثةةشاخ، ٚذعرثةةش ذم١ٕةةح 

إٌّظاخ اٌشل١ّح ا٦ٌىرش١ٔٚح ،  ِٚةا ٠ٍؽةك تٙةا ِةٓ ٚعةائؾ ِرعةذدج ِٚظةادس ِرٕٛعةح 

ِةةةٓ اٌٛعةةةائً إٌاظؽةةةح ٌرةةةٛـ١ش ٘ةةةزٖ اٌث١هةةةح اٌرع١ّ١ٍةةةح اٌصش٠ةةةح. ٚلةةةذ اخرٍفةةةد اٌذساعةةةاخ 

ٚا٤دت١ةةةاخ ؼةةةٛي ذغةةة١ّح أٔظّةةةح اٌثشِع١ةةةاخ اٌرةةةٟ ذعّةةةً عٍةةةٝ ذغةةة١ًٙ ٚدعةةةُ اٌرعٍةةة١ُ 

 Learningا٦ٌورشٚٔةةةةٟ ِٕٙةةةةا ِةةةةا أؽٍمةةةةد ع١ٍٙةةةةا اعةةةةُ أٔظّةةةةح اداسج اٌةةةةرعٍُ   

Management System (LMS)   ُِٕٚٙةةةا ِةةةا أؽٍمةةةد ع١ٍٙةةةا ِٕظةةةاخ اٌرعٍةةة١

ساعةةح ( ٚعةةٛؾ ذعرّةةذ ٘ةةزٖ اٌذElectronic Learning Platformsا٦ٌورش١ٔٚةةح )

 يصطهر يُصاخ انرؼهٛى الإنکرزَٔٛح.

 أٔلًا: يفٕٓو يُصاخ انرؼهٛى الإنکرزَٔٛح:

( تؤٔٙا: " أسػة١اخ ٌٍروة٠ٛٓ عةٓ تعةذ ٓٔٔ، ص. ٠ٕٓٔٙعشـٙا عثذ إٌع١ُ ) 

لائّح عٍٝ ذوٌٕٛٛظ١ا ا٠ٌٛة، ٟٚ٘ تّصاتح اٌغاؼاخ اٌرٟ ٠رُ تٛاعطرٙا عشع ا٤عّةاي 

شًّ اٌّمشساخ ا٦ٌورش١ٔٚح ِٚةا ذؽر٠ٛةٗ ِةٓ ٚظ١ّع ِا ٠خرض تاٌرع١ٍُ ا٦ٌورشٟٚٔ، ٚذ

ٔشةةاؽاخ ِةةٓ خ٩ٌٙةةا ذرؽمةةك ع١ٍّةةح اٌةةرعٍُ تاعةةرعّاي ِعّٛعةةح ِةةٓ أدٚاخ ا٨ذظةةاي 

ٚاٌرٛاطً، ٚذّوٓ اٌّرعٍُ ِٓ اٌؽظٛي عٍٝ ِا ٠ؽراظٗ ِٓ ِمشساخ دساعة١ح ٚتةشاِط 

 ِٚعٍِٛاخ ".

 &Homanova, 2017-55 ّةةةةةا ذعشـٙةةةةةا ت١ش رٛـةةةةةا ِٚ٘ٛأٛـةةةةةا )

(Prextova ) تؤٔٙةةا: "ِعّٛعةةح ِةةٓ اٌخةةذِاخ اٌرفاع١ٍةةح عثةةش ا٦ٔرشٔةةد ٚاٌرةةٟ ذةةٛـش

ٌٍّع١ٍّٓ ٚاٌّرع١ٍّٓ ٚا٢تاء اٌّعٍِٛاخ ٚا٤دٚاخ ٚاٌّٛاسد ٌذعُ ٚذعض٠ةض ذمةذ٠ُ اٌرعٍة١ُ 

 ٚا٦داسج".

( تؤٔٙا: "ت١هح ذع١ّ١ٍح ذفاع١ٍةح ذٛظةؿ ذم١ٕةح 1،9ٕٕٔٓوزٌه عشـٙا اٌععشػ)

ٌّؽرةٛٞ ا٦ٌىرشٚٔةٟ ٚتة١ٓ اةثىاخ اٌرٛاطةً ا٠ٌٛة ٚذعّع ت١ٓ ١ِّةضاخ أٔظّةح اداسج ا

ا٨ظرّاعٟ اٌف١غثٛن ٚذ٠ٛرش، ٚذّىةٓ اٌّعٍّة١ٓ ِةٓ ٔشةش اٌةذسٚط ٚا٤٘ةذاؾ، ٚٚػةع 

اٌٛاظثةةاخ ٚذطث١ةةك ا٤ٔشةةطح اٌرع١ّ١ٍةةح، ٚا٨ذظةةاي تاٌر١ِ٩ةةز ِةةٓ خةة٩ي أدٚاخ ِرعةةذدج، 

رةةٜٛ وّةا ٚذغةةاعذ عٍةةٝ ذثةادي ا٤ـىةةاس ٚا٢ساء تةة١ٓ اٌّعٍّة١ٓ ٚاٌر١ِ٩ةةز ِٚشةةاسوح اٌّؽ

 اٌرع١ٍّٟ، ِّا ٠غاعذ عٍٝ ذؽم١ك ِخشظاخ ذع١ّ١ٍح راخ ظٛدج عا١ٌح.

( تؤٔٙةةا: "ِٛالةةع لائّةةح عٍةةٝ ا٨ذظةةاي  5ٖٓ،1ٕٔٓوّةةا ٠عشـٙةةا اةةٍرٛخ ) 

ٚاٌّشاسوح ت١ٓ اٌّع١ٍّٓ ٚاٌّعٍّاخ ٚذ١ِ٩ةزُ٘ ِةٓ ؼ١ةس ذثةادي اٌّعٍِٛةاخ ٚا٤ٔشةطح 

 اٌرع١ّ١ٍح تاعرخذاَ ا٤دٚاخ اٌؽذ٠صح ٠ٌٍٛة.
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ٌثاؼصح اظشائ١ا ٌؽشع اٌذساعةح تؤٔٙةا ت١هةح ذفاع١ٍةح ذع١ّ١ٍةح ذعّةً ٚلذ عشـرٙا ا

عٍةةٝ ذٛظ١ةةؿ أدٚاخ ِٚةةٛاد ذفاع١ٍةةح ٌرمةةذ٠ُ اٌّؽرةةٜٛ اٌرع١ٍّةةٝ ِٚشةةاسوح اٌّظةةادس 

ٚاٌّةةٛاسد تشةةىً ِرةةضآِ أٚ ؼ١ةةش ِرضآِ،ٚذعّةةع تةة١ٓ أٔظّةةح اداسج اٌةةرعٍُ ٚاةةثىاخ 

ٚاٌظةةٛسج ٚاذاؼةةح  اٌرٛاطةةً ا٨ظرّاع١ةةح، تا٦ػةةاـح اٌةةٝ اِىا١ٔةةح ا٨ذظةةاي تاٌظةةٛخ

اٌرفاعةةةةً تةةةة١ٓ اٌّعٍةةةةُ ٚاٌّةةةةرعٍُ ٚتةةةة١ٓ ذ١ِ٩ةةةةز اٌظةةةةؿ اٌخةةةةاِظ تعؼةةةةُٙ اٌةةةةثعغ 

 ٚأ١ٌٚاءا٤ِٛس ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح ٌرؽم١ك ا٤٘ذاؾ اٌرع١ّ١ٍح إٌّشٛدج.

 ثاَٛاً: أًْٛح يُصاخ انرؼهٛى الإنکرزَٔٛح:

( 5ٕٔٓذةةشذثؾ أ١ّ٘ةةح ِٕظةةاخ اٌرعٍةة١ُ ا٦ٌورش١ٔٚةةح  ّةةا ر شذٙةةا اٌض٘شأةةٟ )

تؤ١ّ٘ح اٌرع١ٍُ ا٦ٌورشٟٚٔ تشوً عاَ ٚرٌة  تاعرثاس٘ةا أؼةذ تشِع١اذةٗ ا٤عاعة١ح ؼ١ةس 

ذعًّ عٍٝ دعُ اٌرع١ٍُ اٌرم١ٍذٞ،  ّا ذغّػ ترع١ٍُ أعذاد  ث١شج ِٓ اٌّرعٍّة١ٓ، تا٦ػةاـح 

 - 95٘اٌةةٝ أٔٙةةا ذغةةًٙ ِةةٓ اٌٛطةةٛي اٌةةٝ اٌّؽرةةٜٛ اٌرع١ٍّةةٟ.  ّةةا ٠ةةشٜ اٌؽٍفةةاٚٞ )

١ّ١ةةةح ا٦ٌورش١ٔٚةةةح ذشظةةةع ٩ٌٔفراؼ١ةةةح ٚاٌّشةةةاس ح ( أْ أ١ّ٘ةةةح إٌّظةةةاخ اٌرع1ٍٕٔٓ

ٚاٌذاـع١ح اٌرٟ ذر١ّض تٙا ؼ١ةس ذعّةً إٌّظةاخ  ثٛاتةاخ ذع١ّ١ٍةح ذمةذَ ِظةادس ذع١ّ١ٍةح 

ذةةئدٞ اٌةةٝ ااةةثا  اؼر١اظةةاخ اٌّةةرعٍُ،  ّةةا ٠شةةاسم اٌّعٍّةةْٛ ٚاٌّرعٍّةةْٛ عةة٠ًٛا ـةةٟ 

عادج تٕاء اٌّؽرةٜٛ، ذط٠ٛش إٌظاَ اٌرع١ٍّٟ ِّا ٠ٌٛذ عٕٗ ا٨تذا  ٚا٨ترواس ـٟ ذ١ٌٛذ ٚا

تا٦ػاـح اٌٝ ِشاس ح اٌّع١ٍّٓ تفاع١ٍح ـٟ ذؽف١ض اٌّرع١ٍّٓ ِٓ خ٩ي ؼؼةٛسُ٘ عثةش 

إٌّظةةةاخ ٠ٚرّصةةةً ٘ةةةزا اٌؽؼةةةةٛس ـةةةٟ ذغةةة١ٍُ ِظةةةةادس اٌةةةرعٍُ ٚذمةةةذ٠ُ اٌّغةةةةاّ٘اخ 

 ٚا٨لرشاؼاخ اٌّشذثطح تاٌّؽرٜٛ.

 ٠ّٚىٓ ذٛػ١ػ أ١ّ٘ح إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح ـ١ّا ٠ٍٟ : 

 : تانُظثح نهًرؼهى -ٔ

o .ذ١ّٕح لذساخ اٌّرعٍُ ـ١ّا ٠خض اٌرعاًِ ِع اٌرىٌٕٛٛظ١ا اٌؽذ٠صح 

o .٠ّٕٟ ٌذٜ اٌّرعٍُ اٌشؼثح ـٟ اٌرعٍُ ٚؽشق اٌثؽس عٓ اٌّعٍِٛاخ ٚاٌّعاسؾ 

o .ّٟعٌٙٛح ا٨ذظاي ِع اٌّششؾ ا٤واد٠ 

o  .ٗذ١ّٕح ِغئ١ٌٚح اٌّرعٍُ ذعاٖ ذع١ٍّٗ تٕفغ 

 اٌخةاص تةاٌّرعٍُ أٚ ؽثاعرٙةا  اِىا١ٔح ذؽ١ًّ اٌّادج اٌرع١ّ١ٍح عٍٝ ظٙةاص اٌؽاعةٛب

 (ٕٖ٘, ص  ٕٕٔٓٚ تاٌراٌٟ لشاءذٙا ـٟ أٞ ٚلد ؼغة سؼثح اٌر١ٍّز. )ِٙذٞ , 

 تانُظثح نهًؤطظح انرؼهًٛٛح :   -ٕ

  اٌغّاغ ٌٍّذسعح ترع١١ٓ أ٘ذاؾ ظذ٠ذج ٌثشاِط اٌرذس٠ظ ، ِصً ذط٠ٛش ع٩لاخ

 ظذ٠ذج ـٟ أٔشطح ظذ٠ذج.

  اٌعذ٠ذج ِرعذد اٌرخظظاخ .اٌغّاغ ٌٍّذسعح ترٌٟٛ ِغئ١ٌٚح اٌّعا٨خ 

  اٌغّاغ ٌٍّذسعح ترٌٟٛ ِغئ١ٌٚح اٌرم١ٕاخ اٌعذ٠ذج ،ٚاعرؽ٩ي ششٚاذُٙ ٠ٚىْٛ ٌٙا

 ذعاُ٘ٙ. ِٛلؿ
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 .اٌغّاغ ٌٍّذسعح ترعشتح ا٨ترىاساخ اٌرع١ّ١ٍح اٌرم١ٕح 

 اٌغّاغ ب "اٌرؽز٠ح اٌّشذذج" ِٓ خ٩ي اشاسج اٌثؽس اٌعذ٠ذ ـٟ اٌرم١ٕح 

      (LAMMARI : page 73-74 .) 

ٕٚ٘ةةام تعةةغ اٌذساعةةاخ اٌرةةٟ أ ةةذخ عٍةةٝ أ١ّ٘ةةح ِٕظةةاخ اٌرعٍةة١ُ ا٦ٌورش١ٔٚةةح ِٕٙةةا 

( ٚاٌرٟ أااسخ اٌٝ أ١ّ٘ةح ِٕظةح أدِةٛدٚ  ث١هةح ٕٔٔٓ، Dowling,3دساعح د١ٌٕٚػ )

ذعٍُ اٌورش١ٔٚح ؼ١س ذغّػ ٌٍّع١ٍّٓ ٚاٌّرعٍّة١ٓ تاٌرٛاطةً أشٕةاء ع١ٍّةح اٌةرعٍُ ٌّٕالشةح 

 ,AL-Kathiriذساعةةٟ. ٚدساعةةح اٌوص١ةةشٞ )اٌّٛػةةٛعاخ اٌّخرٍفةةح ـةةٟ اٌّمةةشس اٌ

( اٌرةةٟ ذٕاٌٚةةد أ١ّ٘ةةح ِٕظةةاخ اٌرعٍةة١ُ ا٦ٌورش١ٔٚةةح ٚأٚطةةد تؼةةشٚسج ذؽ١١ةةش 2015

عاداخ اٌرذس٠ظ ٌٍر١ِ٩ز ٚاعةرخذاَ ِٕظةح ا٨دِةٛدٚ داخةً ٚخةاسض اٌفظةٛي اٌذساعة١ح 

 ٌض٠ادج اٌصمح تإٌفظ ٌذٜ اٌر١ِ٩ز، ٚذ١ّٕح اٌّٙاساخ اٌروٌٕٛٛظ١ح.

أ١ّ٘ةةح ِٕظةةاخ اٌرعٍةة١ُ ا٦ٌورش١ٔٚةةح ذرّصةةً ـةةٟ  ٛٔٙةةا أداج ٚذةةشٜ اٌثاؼصةةح أْ 

ةةا  ًٙ َُّ ذٛظ١فٙةةا اٌرٛظ١ةةؿ ا٤ِصةةً ٌرؽم١ةةك ا٤٘ةةذاؾ اٌرشت٠ٛةةح، ٚٚظٙةةد ذٛظ١ ـاعٍةةح ارا ذةة

ا ـٟ ا غاب اٌّرع١ٍّٓ ِعاسؾ أٚ ِٙاساخ ؼ١اذ١ةح ذغةاعذُ٘ عٍةٝ ِٛا ثةح اٌرطةٛس  ًّ ع١ٍ

عغ اٌظةشٚؾ  أرشةاس ٚاٌرو١ؿ ِع ِٓ ؼٌُٛٙ،  ّا أٔٙا لذ ذظثػ ػشٚسج ذفشػٙا ت

ا٤ٚتهح ٚا٤ِشاع ِصً ِا ؼذز ـٟ ِٛاظٙح ظائؽح  ٛسٚٔا ؼ١ةس ٌعهةد ِعظةُ اٌةذٚي 

 ٨عرّاد ِٕظاخ اٌرع١ٍُ ا٦ٌورش١ٔٚح ـٟ اٌرع١ٍُ ٚرٌ  ٌٍؽذ ِٓ أرشاس اٌّشع.

 ثانثاً: فٕائذ يُصاخ انرؼهٛى الإنکرزَٔٛح:

ِٕٙةةا ص٠ةةادج ـةةشص ا٨عةةرم١ٌ٩ح ٚاٌةةرعٍُ  أْ ٌٍّٕظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ـٛائةةذ  ص١ةةشج

اٌةزاذٟ، ٚذؽغة١ٓ ع١ٍّةةاخ ِشالثةح ٚذم١ةة١ُ اٌرعٍة١ُ ٚاٌةةرعٍُ، تا٦ػةاـح اٌةةٝ أٔٙةا ٠ّوةةٓ أْ 

ذوةةْٛ ؼ١ةةش ِرضإِةةح، ـرشاعةةٟ أٚلةةاخ اٌر١ِ٩ةةز، ؼ١ةةس ٠ّوةةُٕٙ ِشةةا٘ذج اٌةةذسٚط دْٚ 

 (. 1ٕٔٓا٨ٌرضاَ تٛلد ِؽذد ،اٌؽثشٟ ٚتذس )

( أْ ِةةٓ ـٛائةةذ٘ا أٔٙةةا ذةةٛـش اٌٛلةةد ٚاٌّةةاي ٨ٔعةةذاَ ذوةةا١ٌؿ ٠ٕٚٓٔ5ةةشٜ اٌؽغةةٓ )

اٌٛطٛي ٚاٌرط٠ٛش، ٤ْ اٌّٛاد عادج ذوةْٛ ظةا٘ضج ٩ٌعةرخذاَ اٌفةٛسٞ، تا٦ػةاـح اٌةٝ 

اٌرؽةةةذ٠س اٌةةةذائُ ٌٍّعٍِٛةةةاخ ٚإٌّةةةا٘ط ٌررٛاـةةةك ِةةةع اٌرطةةةٛساخ اٌع١ٍّةةةح ٚا٤ اد١ّ٠ةةةح، 

 ذِح ِٓ اٌّئعغاخ راخ اٌغّعح اٌعا١ٌّح.ٚا٨عرفادج ِٓ اٌّٛاسد اٌرع١ّ١ٍح اٌّم

ٚذٕٛ   إٌّظةاخ ظعٍٙةا ذرٕاعةة ِةع اٌىص١ةش  ِةٓ  ـهةاخ  اٌّغةرف١ذ٠ٓ ، عةٛاء 

وةةأٛا ِعٍّةة١ٓ  أٚ ذ١ِ٩ةةز أٚ أ١ٌٚةةاءا٤ِٛس  أٚ ١٘هةةح اداس٠ةةح ، ِّةةا أوغةةثٙا  ١ِّةةضاخ لةةذ 

 ٨ذعذ٘ا  عٕةذ ؼ١ش٘ةا ِةٓ ؽةشق ٚأعةا١ٌة اٌةرعٍُ ا٦ٌىرشٚٔةٝ ٚـ١ّةا ٠ٍةٝ  عةشع ٤٘ةُ 

 ٘زٖ  ا١ٌّّضاخ:

ذؽمك ٘ذؾ اٌرعٍُ اٌزاذٝ  ٚاٌرعٍُ ِذٜ  اٌؽ١اج: ـٙٝ  ؽش٠مح ٌٍرعٍُ ذعرّةذ عٍةٝ 

اٌّرعٍُ ٔفغٗ ـٝ ذؽظ١ٍٗ ٌٍّعشـح، وّا أْ اذاؼرٙةا ٚعٕةذ ٚػةع ل١ةٛد عّش٠ةح أٚ ع١ٍّةح 
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ٌٍرغع١ً ٚا٨عرفادج ِٕٙا ٠ععٍٙةا ذةذعُ اعةرّشاس٠ح ٌٍةرعٍُ ٚاٌةرعٍُ ِةذٜ اٌؽ١ةاج ،  ِٚةذٜ 

 (.5ٖٙ، ص9ٕٔٓاٌّرعٍُ ٚلذاسذٗ ٚخثشاذٗ.) أتٛ خطٛج ،وأد  ظشٚؾ 

ذمةةذ٠ُ خةةذِاذٙا  ِعأةةا دْٚ سعةةَٛ اٚ ِماتةةً ِةةاٌٝ :٨ذر١ّةةض ِٛالةةع إٌّظةةاخ  

اٌرع١ّ١ٍةةح  تاٌّعا١ٔةةح ِّةةا عةةاُ٘ ـةةٝ ص٠ةةادج ِعةةذ٨خ ٚعةةشعح ٚعةةٌٙٛح اٌٛطةةٛي ا١ٌٙةةا 

اٚ  ٚا٨عةةةرفادج ِةةةٓ خةةةذِاذٙا اٌّخرٍفةةةح عثةةةش اعةةةرخذاَ اٜ ِةةةٓ اظٙةةةضج اٌؽاعةةةة ا٨ٌةةةٝ

اٌٙٛاذةةؿ اٌزو١ةةح اٚ ا٨ظٙةةضج اٌّؽٌّٛةةح ؼ١ةةس ذةةُ ٔشةةش ذطث١ةةك إٌّظةةاخ اٌّعةةأٟ عةةاَ  

ٕٓٔٓ . 

عةةٌٙٛح أشةةةائٙا ٚذذاةةة١ٕٙا : ـبٔشةةةا٘ا ٠٨ؽرةةةاض اٌةةةٝ خث١ةةةش  ذىٌٕٛةةةٛظٟ ٚأّةةةا 

،  ٠ٕٓٔ1غةةرط١ع أٜ اةةخض عةةادٞ ٌذ٠ةةٗ أرشٔةةد ٠غةةرط١ع أشةةائٙا) ١ٌٍةةٝ اٌعٕٙةةٝ ، 

 (.٘ٙٔص

 ٝ اٌرذس٠ة ٚاٌر١ّٕح ا١ٌّٕٙح:ذض٠ٚذ اٌّع١ٍّٓ تثشاِط ِرطٛسج ـ 

٘زٖ اٌثشاِط ذةُ ذمةذ٠ّٙا تٕةاء عٍةٝ ِمرشؼةاخ اٌّعٍّة١ٓ أٔفغةُٙ أٚ عٕةذ اٌطٍةة 

ـةةٝ ِغةةرٜٛ اداسذٙةةُ اٌرع١ّ١ٍةةح اٌّخرٍفةةح  ٚ٘ةةزا ٠غةةاعذُ٘  عٍةةٝ ذٛعةة١ع ٔطةةاق اةةثىاخ 

ذعٍُّٙ إٌّٟٙ، ٠ٚغاعذُ٘ ـٝ ذثةادي ٚذشةاسن ا٤ـىةاس اٌرشت٠ٛةح عةٓ ع١ٍّرةٝ اٌرةذس٠ظ 

 ٩ِئُٙ ِٓ اٌّع١ٍّٓ ؼٛي اٌعاٌُ .ٚاٌرعٍُ ِع ص

ِشاوةةض ذعٍةة١ُ ٚذةةذس٠ة ؼ١ةةش ِرضإِةةح: ؼ١ةةس ذعرثةةش إٌّظةةاخ ِشاوةةض ذةةذس٠ة  

ٚذع١ٍُ ذمذَ خذِاذٙا ٚذطث١ماذٙا اٌرع١ّ١ٍةح اٌرةٝ ٠ةرُ اٌؽظةٛي ع١ٍٙةا  تّعةشد اٌطٍةة ِةٓ 

اٌّرعٍُ ، ـرشاعٟ أٚلةاخ  اٌّغةرخذ١ِٓ ، ـثبِىةأُٙ ِشةا٘ذج ِةا ٠ش٠ةذْٚ ٚلرّةا ٠ش٠ةذْٚ 

 ل١ٛد صِا١ٔح اٚ ِىا١ٔح .تذْٚ 

اٌرشةةاتٗ اٌىث١ةةش ت١ٕٙةةا ٚتةة١ٓ ِٛالةةع اٌرٛاطةةً ا٨ظرّةةاعٝ: ٚ٘ةةزا اٌرشةةاتٗ ظعةةً  

اٌّةةرعٍُ  عةةٛاء وةةاْ ِةةرعٍُ اٚ ِرةةذسب ٠شةةعش تا٤ٌفةةح ٚاٌرعةةٛد ع١ٍٙةةا ٠ٚععٍٙةةا ذر١ّةةض 

 (ٕٕٕٓ،ٗٙٗتّغر٠ٛاخ ِشذفعح ِٓ اٌغشعح ٚعٌٙٛح ا٨عرخذاَ . )عغ١شٞ، 

عرّعةةةاخ ذعٍةةةُ ١ِٕٙةةةح عٍةةةٝ ِغةةةرٜٛ اٌّةةةٛاد ذّىةةة١ٓ اٌّعٍّةةة١ٓ ِةةةٓ ذىةةة٠ٛٓ ِ 

 -ٚاٌرخظظاخ اٌذساع١ح اٌّخرٍفح :

ـٙةةٝ ذغةةاعذ اٌّعٍّةة١ٓ عٍةةٝ ذىةة٠ٛٓ ِعّٛعةةاخ ٚـةةشق عّةةً ١ِٕٙةةح ، ـىةةً 

ِعّٛعح ذخظظ١ٗ ذؼُ ِةادج دساعة١ح ٚاؼةذج ٚ٘ةزا ٠غةاعذُ٘ ـةٝ ذٛعة١ع ِةٓ خثةشاخ 

 Homanova.)ذذس٠غُٙ  ٚذ١ّٕرُٙ  ١ِٕٙا أشٕاء اٌخذِح ِٓ ِٕظٛس ِغرذاَ ِذٜ اٌؽ١اج 

2017 ,p, 195) 

وّا ذغاعذ إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح تشىً عاي عٍٝ ذثادي اٌخثةشاخ تة١ٓ اٌّرخظظة١ٓ ِّةـا 

٠ؽمـك ِفَٙٛ عٌّٛح اٌرع١ٍُ ، ٚ٘زا ِا ظعٍٙا ذّراص تاٌعذ٠ةذ ِةٓ اٌفٛائةذ أتشص٘ةا: ذغة١ًٙ 

اٌٛطةةةٛي اٌةةةٝ اٌّعشـةةةح ،ٚااةةةشان اٌر١ِ٩ةةةز ـةةةٟ اٌّؽرةةةٜٛ اٌذساعةةةٟ ،ٚ ذؽةةةذ٠س دائةةةُ 

اخ ٚذٕةةٛ  ٚاشةةشاء اٌّظةةادس ، وّةةا ذغةةاعذ عٍةةٝ ا٠عةةاد اٌعةةٛ إٌفغةةٟ ا٢ِةةٓ ، ٌٍّعٍِٛةة
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ٚذّىٓ  اٌّع١ٍّٓ ِـٓ أشـاء ـظـٛي اـرشاػ١ح  ٌٍر١ِ٩ز ؼ١ـش ِم١ـذج تاٌؽـذٚد اٌّىا١ٔةـح 

١ـةةةـح . أٚ اٌضِا١ٔةةةح ، اِىا١ٔـةةةـح ذؽ١ٍّٙـةةةـا عٍـةةةـٝ اٌٙٛاذـةةةـؿ اٌزو١ـةةةـح ٚا٤ظٙـةةةـضج اٌٍٛؼ

 (.ٕٙٔ -ٖٕٕٓ)اٌشااــذٞ ص 

ظةةذ٠ش تاٌةةزوش أْ اٌثؽةةس الرظةةش عٍةةٝ ِٕظةةاخ ا٤ذ١ةةح : ِٕظةةح و٩عةةذٚظٛ 

((ClassDojo (( ِٕٚظةةح ا١ٌٛذ١ةةٛب ،you tube  ٚتشٔةةةاِط ١ِىشٚعةةٛـد ذ١ّةةةض ،

(Microsoft Teams( ٚاٌٛاذظ أب ،)Wats App.) 

 راتؼاً : يظرٕٚاخ اطرخذاو انًُصاخ انزلًٛح فٙ انرذرٚض  :

ـةٟ اٌرةذس٠ظ ٌرشةًّ ش٩شةح ِغةر٠ٛاخ ٘ةٟ ( ٕ) ذرعذد ِغر٠ٛاخ اعرخذاَ ذطث١ماخ )٠ٚة

 (:-۲15، ۲ٕٔٓ)عثذ اٌٙادٞ 

: ٚـ١ةةٗ ٠ةةرُ ا٨عرّةةاد ـةةٟ ذةةذس٠ظ  Essential Levelاٌّغةةرٜٛ ا٤عاعةةٟ  

اٌّؽرٜٛ عٍٝ ت١هح اٌرعٍُ ا٦ٌىرش١ٔٚح تشىً واِةً ِةٓ ؼ١ةس ذةٛـ١ش اٌّمةشساخ ٌٍّةرعٍُ، 

ٚاٌرةةةذس٠ة، ٚا٤ٔشةةةطح، ٚا٨خرثةةةاساخ، ٚؼ١ش٘ةةةا ِةةةٓ عٕاطةةةش ٚاظةةةشاءاخ اٌرةةةذس٠ظ 

 ٚاٌرم٠ُٛ 

ٚـ١ةٗ ٠ةرُ ا٨عرّةاد  Supplemental Levelاٌّغرٜٛ اٌرى١ٍّةٟ أٚ اٌّرىاِةً  

٠ظ اٌّؽرةةٜٛ عٍةةٝ ت١هةةح اٌةةرعٍُ ا٦ٌىرش١ٔٚةةح تشةةىً ظضئةةٟ ِةةٓ ؼ١ةةس ذةةٛـ١ش ـةةٟ ذةةذس

اٌّمشساخ ٌٍّةرعٍُ، اػةاـح اٌةٝ ذمةذ٠ُ اٌرةذس٠ة، أٚ تعةغ ا٤ٔشةطح اٌّٛظٙةٗ ٚاٌٙادـةح، 

ٚتعغ ا٨خرثاساخ ؼةٛي اٌّمةشس. أٚ ؼ١ش٘ةا ِةٓ تعةغ عٕاطةش ٚاظةشاءاخ اٌرةذس٠ظ 

 ٚاٌرم٠ُٛ ؼ١س اٌذِط ت١ٓ اٌرعٍُ اٌظفٟ ٚا٦ٌىرشٟٚٔ.

٠ؽٍةةةة ع١ٍةةةٗ اٌةةةرعٍُ اٌظةةةفٟ  Enrichment Levelاٌّغةةةرٜٛ ا٦ششائةةةٟ ٚ 

٠ٚمرظش اٌرعٍُ ا٦ٌىرشٟٚٔ ـمؾ عٍٝ ذمذ٠ُ تعةغ ا٤ٔشةطح اٌرفاع١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ٌر١ّٕةح 

 تعغ اٌّٙاساخ اٌّشظٛج ٌذٜ اٌّرع١ٍّٓ اٌرٟ ٠ىشؿ عٕٙا اٌّٛلؿ اٌرذس٠غٟ اٌظفٟ.

رى١ٍّةةٟ أٚ اٌّرىاِةةً ذعةةذس ا٦اةةاسج اٌةةٝ أْ اٌثؽةةس اعرّةةذ عٍةةٝ اٌّغةةرٜٛ اٌ

٨عةةرخذاَ ا٤ٌعةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ِةةٓ خةة٩ي إٌّظةةاخ اٌشل١ّةةح ـةةٟ ذةةذس٠ظ ِمةةشس إٌؽةةٛ 

 اٌعشتٟ ٌط٩ب اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذاائٟ.

( ٌٍرٛاطةةً عةةٓ تعةةذ ِةةع اٌطةة٩ب Wats Appؼ١ةةس ٠ةةرُ اعةةرخذاَ تشٔةةاِط )

عةةةاي ٚاسعةةةاي ٚاعةةةرمثاي اٌرى١ٍفةةةاخ ٚا٤ٔشةةةطح اٌرذس٠غةةة١ح ٚاٌرم١ّ٠ٛةةةح اٌّرٕٛعةةةح ٚاس

اٌٛاظثاخ ٚذؽذ٠ذ ِٛاع١ةذ اٌؽظةض ا٨ـرشاػة١ح  ، ٚوةزٌه اعةرخذاَ إٌّظةح اٌرع١ّ١ٍةح 

(Microsoft Teams ٦ٔشاء اٌفظةٛي ا٨ـرشاػة١ح ٌٍطة٩ب ٚاظةشاء اٌثةس اٌّثااةش )

( ٌرعض٠ةةةض اٌطةةة٩ب ٚذؽف١ةةةضُ٘ ClassDojoِعٙةةةُ ؽثمةةةا ٌٍعةةةذٚي اٌّؽةةةذد ، ِٕٚظةةةح )

( youtubeعةرفادج ِةٓ ذطث١ةك ٠ٛذ١ةٛب )ٌّٛاطٍح اٌرعٍُ ِٚىاـةؤذُٙ تٕمةاؽ ٚٔعةَٛ، ٚا٨

 ِٓ خ٩ي اٌف١ذ٠ٛ٘اخ اٌرع١ّ١ٍح اٌرٟ ذخذَ ذؽم١ك ا٤٘ذاؾ.
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 خايظاً: خصائص يُصاخ انرؼهٛى الإنکرزَٔٛح ٔيرطهثاخ َدازٓا:

( اْ إٌّظةاخ اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ٔظةاَ ِظةُّ ٌخٍةك 9ٕٔٓ،ٖٔروشخ اٌشٛاستح )

 ِٓ اٌخظائض ِٓ أّ٘ٙا: ت١هاخ ذع١ٍُ اـرشاػ١ح، ٚذّراص تاٌعذ٠ذ 

  اداسج اٌّؽرةٜٛ: اْ ا٤دٚاخ اٌرةٟ ذغةةرخذِٙا إٌّظةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ذغةّػ تاٌٛطةةٛي

 اٌٝ اٌّؽرٜٛ اٌرع١ٍّٟ ا٦ٌىرشٟٚٔ 

  ذخطةة١ؾ إٌّةةا٘ط: ار ذرةةٛـش إٌّظةةاخ عٍةةٝ ا٤دٚاخ ٚاٌغةةعح اٌرخض١ٕ٠ةةح ا٩ٌصِةةح

 ٌرمذ٠ُ ٚدعُ اٌذسٚط أٚ اٌّؽاػشاخ ٚسعُ خطح ع١ٍّح اٌرعٍُ

  اٌرٛاطً:ذغةةةًٙ إٌّظةةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةةح ع١ٍّةةةح اٌرٛاطةةةً ٚا٨ذظةةةاي ؼ١ةةةس ذرةةةٛـش

 ا٤دٚاخ اٌّخرٍفح ٌع١ٍّح اٌرٛاطً عٓ ؽش٠ك اٌثش٠ذ ا٦ٌىرشٟٚٔ.

  ا٦داسج:٠شًّ ٔظاَ إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح وً ِا ٠خض اٌرعٍة١ُ ٚاٌّعٍِٛةاخ ِٚٛاع١ةذ

 ؼؼٛس اٌطٍثح ٚظذٌٚٙا اٌض١ِٕح. 

اٌرع١ٍُ ا٦ٌورش١ٔٚح اذاؼح اٌّٛاد اٌرع١ّ١ٍح  ٚذشٜ اٌثاؼصح أْ ِٓ خظائض ِٕظاخ

ٌٍر١ِ٩ز تشوً ِرواًِ ِّا ٠ٛـش ت١هح ١ٍِهح تاٌٛعائؾ اٌرفاع١ٍح اٌّؽفضج ٌٍرعٍُ اٌزاذٟ 

اٌّغرّش،  ّا أٔٙا طّّد عٍٝ أعظ ذع١ّ١ٍح ذغاعذ اٌّع١ٍّٓ ٚاٌّرع١ٍّٓ عٍٝ ذٛـ١ش 

تشوً ظّاعٟ ٠خذَ  ت١هح ذع١ّ١ٍح اٌورش١ٔٚح اِا تشوً اخظٟ عٍٝ ِغرٜٛ اٌفشد أٚ

اٌعذد اٌٙائً ِٓ اٌر١ِ٩ز،  ّا أْ اٌوص١ش ِٕٙا ٠ذعُ ٌؽاخ ِرعذدج ِٕٙا اٌٍؽح اٌعشت١ح، 

 ٚذر١ّض تٛاظٙح ذفاعً عٍٙح ذر١ػ ٌٍّغرخذَ اٌرفاعً ِع اٌثشِع١اخ ٚا٤دٚاخ ت١غش.

 طادطاً : يًٛشاخ اطرخذاو انرؼهى ػٍ تؼذ ػٍ طزٚك انًُصاخ انرؼهًٛٛح :

ح اٌعذ٠ذ ِٓ ا١ٌّّضاخ ٚاٌرٟ لذ ٨ ذخرٍؿ وص١شاً عٓ ١ِّضاخ اٌرعٍُ ٌٍّٕظاخ اٌرع١ّ١ٍ

ا٦ٌىرشٟٚٔ، ـإٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح ٟ٘ أؼذ أدٚاخ، ٠ٚعشع ظ٠ٛد ٚ خشْٚ   ، تعغ 

  al Jewitt,et 2010,18-59ا١ٌّّضاخ ٨عرخذاَ إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح، ِٕٚٙا:  

ذ٠ذج ٌعًّ دٚساخ ٚؼٍماخ ذم١ًٍ اٌرىا١ٌؿ، ؼ١س أٗ ٠ٛـش ذىا١ٌؿ أشاء طفٛؾ ظ  .ٔ

ذع١ّ١ٍح، ٠ٚٛـش اٌىٙشتاء ٚاٌّاء ٚؼ١ش٘ا ِٓ اٌّٛاد اٌّغرخذِح ـٟ اٌّذسعح، اػاـح 

اٌٝ أٔٗ ٨ ؼاظح ٌٍز٘اب اٌٝ اٌّذاسط ٚاٌّشاوض اٌرع١ّ١ٍح، ٚ٘زا ِٓ اؤٔٗ أْ ٠مًٍ 

 ذىا١ٌؿ اٌرٕمً.

تؽغ إٌظش ِراغ ٌع١ّع ا٤ـشاد ٚاٌفهاخ اٌعّش٠ح، ؼ١س ٠غرط١ع ظ١ّع ا٤ـشاد   -ٕ

عٓ أعّاسُ٘ ا٨عرفادج ِٓ ا٨ظرّاعاخ ٚاٌذٚساخ اٌّطشٚؼح عٍٝ ا٤ٔرشٔد، 

 ٚاورغاب ِٙاساخ ٚخثشاخ ظذ٠ذج تع١ذج عٓ ل١ٛد اٌّذاسط اٌرم١ٍذ٠ح.

اٌّشٚٔح، ـٙٛ ٨ ٠شذثؾ تٛلد ِع١ٓ، ـ١غرط١ع ا٨ـشاد اٌرع١ٍُ ـٟ أٞ ٚلد ااء اٚ  -ٖ

 ؼغة اٌٛلد ا٩ٌّئُ ٌُٙ.
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ص٠ادج اٌرع١ٍُ، ؼ١س ذمً اٌرفاع٩خ ؼ١ش اٌّعذ٠ح ت١ٓ اٌر١ٍّز ِٓ اعرصّاس اٌٛلد ٚ -ٗ

خ٩ي ذم١ًٍ اٌذسداح ٚا٤عهٍح اٌضائذج اٌرٟ ذؼ١ع اٌٛلد، ـرضداد و١ّح ِا ٠رعٍّٗ اٌر١ٍّز 

 دْٚ أٞ ذعط١ً أٚ عٛائك.  

ظعً اٌرع١ٍُ أوصش ذٕظ١ّاً ِٚؽا٠ذج، اػاـح اٌٝ ذم١١ُ ا٨خرثاساخ تطش٠مح ِؽا٠ذج  -٘

 ذلح ـٟ ِراتعح أعاصاخ وً ؽاٌة.ٚعادٌح ٚاٌ

طذ٠ك ٌٍث١هح، ؼ١س ٨ ٠ٛظذ اعرخذاَ ا٤ٚساق ٚا٨ل٩َ اٌرٟ لذ ذؼش اٌث١هح عٕذ  -ٙ

 اٌرخٍض ِٕٙا .

 يؼٕلاخ انًُصاخ انرؼهًٛٛح:  -طاتؼاً  

ِٓ خ٩ي اؽ٩  اٌثاؼصح عٍٝ اٌعذ٠ذ ِٓ اٌّشاظع ٚظذخ أْ ِعٛلاخ اٌـرعٍُ 

 اٌرع١ّ١ٍح ِٚٓ ٘زا اٌّعٛلاخ ِا ٠ٍٟ: ا٦ٌىرشٟٚٔ لذ ذٕطثك عٍٝ إٌّظاخ

  ػعؿ اٌث١ٕح اٌرؽر١ح ِٓ ؼ١س ذٛـش ا٤ظٙضج ٚا٤دٚاخ اٌّغاعذج ٦ٔشاء

 إٌّظاخ.

  عذَ اٌّاَ تعغ اٌّرع١ٍّٓ تّٙاساخ اعرخذاَ اٌرم١ٕاخ اٌؽذ٠صح واٌؽاعـٛب

 ٚاٌرظـفػ ـٟ اثىاخ ا٨ذظا٨خ اٌذ١ٌٚح.

  ٟعةةذَ الرٕةةا  تعةةغ ِةةٓ أعؼةةاء ١٘هةةح اٌرةةذس٠ظ تاعةةرخذاَ اٌرم١ٕةةاخ اٌؽذ٠صةةـح جةةـ

 اٌرـذس٠ظ أٚ اٌرذس٠ة.

طةةـعٛتح ا٨ذظةةاي ـةةـٟ تعةةـغ ا٤ؼ١ةةاْ تا٨ٔرشٔةةد ٌشعةةـَٛ اٌّشذفعةةـح ـةةـٟ اٌرظةةـ١ُّ. 

 (. ٕٙٔٓ)عثذ إٌع١ُ سػٛاْ , 

 يذٖ إفادج انثسث يٍ انًسٕر انثاَٙ انًُصاخ انزلًٛح :

ذُ ا٦ـادج ِٓ اٌّؽٛس اٌصأٟ ـٟ ذٛظ١ؿ تعغ إٌّظاخ اٌشل١ّح اٌّرّصٍةح ـةٟ 

، ٚتشٔةةةاِط  you tube، ِٕٚظةةةح ا١ٌٛذ١ةةةٛب )) ClassDojoِٕظةةةح و٩عةةةذٚظٛ ))

(.ـٟ ذةذس٠ظ Wats App(، ٚاٌٛاذظ أب )١ِMicrosoft Teamsىشٚعٛـد ذ١ّض )

 ٌثؽس.ِٛػٛعاخ إٌؽٛ اٌّرؼّٕح ـٟ اٌثشٔاِط اٌرذس٠غٟ اٌّعذ ـٟ ٘زا ا

انًزَٔح انًؼزفٛح : يفٕٓيٓاو ٔأًْٛرٓاو ٔإَٔاػٓاو ٔيثادئٓةاو ٔيكَٕاذٓةاو ٔأطةانٛة 

 ذًُٛرٓا ٔطزائك لٛاطٓا.

 أٔلاـ يفٕٓو انًزَٔح انًؼزفٛح :

ذعةةذ اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح أؼةةذ ِعةةاٌُ اٌرفى١ةةش اٌرةةٟ ذغةةاعذ اٌفةةشد عٍةةٝ ِٛاظٙةةح 

عةةح ذٕفعةةٗ اٌةةٝ ا٨ترىةةاس اٌرؽ١ةةشاخ ِةةٓ ؼٌٛةةٗ، ٚ٘ةةٟ لةةذسج ذّىٕةةٗ ِةةٓ ذ١ٌٛةةذ أـىةةاس ِرٕٛ

ٚاٌرعذ٠ذ اٌّغرذاَ، ٌٚمةذ ٔةاي ذؽذ٠ةذ ِفٙةَٛ اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح لةذسًا وث١ةشًا ِةٓ ا٨٘رّةاَ 

تٛطفٙا اٌّٙةاسج اٌز١ٕ٘ةح ا٤تةشص اٌرةٟ ذععةً اٌّةرعٍُ أوصةش اعةرعاتح ٌٍغة١الاخ اٌّعشـ١ةح 

 اٌعذ٠ذج ٚاٌرٟ ذغُٙ ـٟ ص٠ادج ذؽظ١ٍٗ ا٤واد٠ّٟ .
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( اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ةح "ِعّٛعةح ِةٓ ا١ٌ٢ةاخ Richards et al ,1998ـ١شٜ )

اٌشخظةة١ح اٌرةةٟ ذعرّةةذ عٍةةٝ اٌرٛاـةةك إٌفغةةٟ، ٚاٌؼةةثؾ اٌعمٍةةٟ، ٚاٌفعا١ٌةةح اٌزاذ١ةةح ـةةٟ 

 & Dietrichذؽم١ةك اٌّٙةاساخ اٌّعشـ١ةح ـةٟ إٌةٛاؼٟ ا٤واد١ّ٠ةح"، ت١ّٕةا ٠عشـٙةا ) 

Markman,2000تةة١ٓ  ( تؤٔٙةةا " اٌذ٠ٕا١ِةةح اٌّعشـ١ةةح اٌمائّةةح عٍةةٝ اٌرفاعةةً اٌّرثةةادي

اٌمةةذساخ اٌّعشـ١ةةح ٚاٌع١ٍّةةاخ اٌّعشـ١ةةح ٚلةةٛج اٌّعاٌعةةح اٌغةةش٠عح ٥ٌاةة١اء ٚاٌّٛالةةؿ 

 ٚاٌّٛػٛعاخ إٌاذعح عٓ اٌرؽ١١شاخ ا٠٦عات١ح ـٟ إٌٛاؼٟ اٌز١ٕ٘ح ٌٍفشد" . 

ـة 9٘ٓٔ، ٕ٘ٔٓأِا تإٌغثح ٌرؽذ٠ذ اٌّفَٙٛ ـٟ اٌث١هح اٌعشت١ح، ـرةشٜ )تؽةذادٞ

ج اٌّرعٍُ عٍٝ ذؽ١١ش ذفى١شٖ ِٓ ؼاٌح اٌةٝ أخةشٜ ( اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تؤٔٙا: " لذسٓٔٔٔ

( 1، ِٕ٘ٔٓٚٛاظٙةةح اٌّرطٍثةةاخ اٌّخرٍفةةح ٥ٌؼةةذاز ؼ١ةةش اٌّرٛلعةةح.". ٠ٚةةشٜ )٘ةة٩ي 

أٔٙـةةةـا " اٌمةةةذسج عٍةةةٝ اٌرؽ٠ٛةةةً تةةة١ٓ ا٨عةةةرعاتاخ ٚاٌّٙةةةاَ ٚاٌغةةة١الاخ اٌّخرٍفةةةح ٚأخةةةز 

ٞ، اٌرٕالؼةةاخ اٌّٛظةةٛدج ـةةٟ ِٛػةةٛ  ٚاؼةةذ ـةةٟ ا٨عرثةةاس" . ٠ٚعشـٙةةا وةةً ِةةٓ )ِٙةةذ

( تؤٔٙا " لذسج اٌّةرعٍُ عٍةٝ اٌرؽةٛي اٌةزٕٟ٘ ٌٍرٛاـةك ِةع ِةئششاخ ٙٓ٘، 9ٕٔٓٚأؼّذ 

اٌث١هةةح اٌّرؽ١ةةشج ِٚرطٍثةةاخ اٌّٛالةةؿ اٌرةةٟ ٠ٛاظٙٙةةا ِةةٓ خةة٩ي اٌرعاِةةً ِةةع اٌّٛالةةؿ 

، 1ٕٔٓاٌظةةعثح ٚادسان اٌثةةذائً اٌّرعةةذدج ٚذٕةةٛ  ؽةةشق اٌرفى١ةةش". ٚعشـرٙةةا )عةةعادج 

ا٨عر١شاذ١ع١اخ اٌّعشـ١ح اٌّغرخذِح ـةٟ ؼةً اٌّشةى٩خ تؤٔٙا اٌمذسج عٍٝ ذؽ١١ش ( 51ٕ

 ِٚعاٌعح اٌّٛالؿ اٌطاسئح ٚؼ١ش اٌّرٛلعح.

٠ٚمظةةةذ تاٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح ـةةةٟ اٌثؽةةةس اٌؽةةةاٌٟ تؤٔٙةةةا اٌمةةةذسج عٍةةةٝ ذى١١ةةةؿ 

اعرشاذ١ع١اخ اٌّعاٌعح اٌّعشـ١ح؛ ٌّٛاظٙةح ظةشٚؾ ِٚٛالةؿ ظذ٠ةذج ٚؼ١ةش ِرٛلعةح ـةٟ 

١ةةاساخ اٌّخرٍفةةح ـةةٟ ِٛلةةؿ ِةةا، ٚذشةةرًّ عٍةةٝ عةةذج ت١هةةح اٌةةرعٍُ، ٚاٌةةٛعٟ تاٌثةةذائً ٚاٌخ

أتعةةاد ِٕٙةةا اٌرعاِةةً ِةةع اٌّٛالةةؿ اٌظةةعثح، ٚادسان اٌثةةذائً اٌّرعةةذدج، ٚذٕةةٛ  ؽشائةةك 

اٌرفى١ةةش ـةةٟ اٌّشةةىٍح، ٚذ١ٌٛةةذ ؼٍةةٛي تذ٠ٍةةح ٚظذ٠ةةذج، ٚذمةةاط تّم١ةةاط أتعةةاد اٌّشٚٔةةح 

 اٌّعشـ١ح اٌّعذج ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ.

 َح انًؼزفٛح :ثاَٛا ـ أًْٛح انًزٔ

ذثشص أ١ّ٘ح اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح وٛظ١فح ر١ٕ٘ح أدائ١ح، ذغاعذ اٌفةشد عٍةٝ ذؽ١١ةش، 

ٚذ٠ٕٛع ؽشق اٌرعاًِ اٌعمٍٟ ِع ا٤ِٛس تؽغة ؽث١عرٙا، ترؽ١ًٍ طعٛتاذٙا اٌٝ عٛاًِ 

 & Dennis, ٠ّٕٓٔٓىةةٓ ا٦ؼاؽةةةح تٙةةةا، ٚا٦عةةةرفادج ِٕٙةةةا ـةةةٟ ا٠عةةاد اٌؽٍةةةٛي )

Vander( ٚٚـمًا ٌـ .)ٔ99٘ ,Dennis & Vander, 2010; Martin & Rubin )

ـةةبْ اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح لةةذسج اٌفةةشد عٍةةٝ اٌرى١ةةؿ ِةةع اعةةرشاذ١ع١اخ ذع١ٙةةض، ِٚعاٌعةةح 

اٌّعٍِٛةةاخ اٌّعشـ١ةةح ٌّٛاظٙةةح ظةةشٚؾ ظذ٠ةةذج ٚؼ١ةةش ِرٛلعةةح ـةةٟ اٌث١هةةح، ٚؽثمًةةا ٌةةـ 

Cartright, 2008ُـبْ اٌّرع١ٍّٓ اٌز٠ٓ ٠رظفْٛ تاِر٩ن ِشٚٔح ِعشـ١ح عا١ٌح؛ ٘ة )) 

اٌز٠ٓ ٠مِْٛٛ تر١ٌٛذ راذٟ ٌٍّعشـح، ِٓ خ٩ي اٌرعذ٠ً ـٟ اٌّعشـح اٌرٟ ٠غةرمثٍٛٔٙا، ـةٟ 
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ػٛء خثشاذُٙ اٌغاتمح تّا ٠رٕاعة ِع اٌّٛلؿ؛ ِّا ٠غاعذُ٘ عٍٝ اٌرؽشن اٌةزٕٟ٘ ـةٟ 

 صٚا٠ا ِرعذدج ٌٍّٛلؿ اٌعذ٠ذ.

 ٕ٘ٔٓ(، ٚدساعةةةةةةةةةةةح (Farrant et Al,ٕٕٔٓٚذٕاٌٚةةةةةةةةةةةد دساعةةةةةةةةةةةح )   

,Deak&Wiseheartٚ ،) ،( أ١ّ٘ةةح اٌّشٚٔةةح ٙٔٔ، ٕٙٔٓدساعةةح )اٌّؽغةةٓ ٚأؼّةةذ

 اٌّعشـ١ح ٚاٌرٟ ذّصٍد ـٟ إٌماؽ اٌرا١ٌح: 

  اٌمةةذسج عٍةةٝ ذمثةةً ٚظٙةةاخ إٌظةةش اٌّخرٍفةةح، ِٚعشـةةح وةةً اٌثةةذائً ٚا٨خر١ةةاساخ

اٌّراؼةةح ٌٍّٛلةةؿ، ٚا٨عةةرعذاد اٌع١ةةذ ٌّرطٍثةةاخ ٘ةةزا اٌّٛلةةؿ اٌةةزٞ ٠ٛاظةةٗ، ٚذؽ١١ةةش 

ّةةا أٔٙةةا ذّىٕةةٗ ِةةٓ اٌرعاِةةً تّشٚٔةةح ِةةع ِخرٍةةؿ ؽش٠مةةح ذفى١ةةشٖ ٚـمًةةا ٌطث١عرةةٗ، و

 اٌظشٚؾ ٚاٌّٛالؿ. 

 .ِغاعذج اٌفشد عٍٝ ذؽ١١ش ٚذ٠ٕٛع ؽشائك اٌرعاًِ ِع اٌّٛالؿ ٚـمًا ٌطث١عرٙا 

  ًاعرطاعح اٌفشد اٌزٞ ٠ّرٍه ِشٚٔح ِعشـ١ح تثٕاء ذّص٩١خ ِعشـ١ح ظذ٠ةذج، أٚ ذعةذ٠

ذعشػٗ ٌّشةىٍح ِع١ٕةح ٌٚٙةا عةذج ؼٍةٛي، ٚتاٌرةاٌٟ ٠غةرط١ع  ِخضٚٔٗ اٌّعشـٟ،عٕذ

 اٌشخض ذ١ٌٛذ اعرعاتاخ ٚـمًا ٌٍّعٍِٛاخ اٌّراؼح ٌٍّٛلؿ. 

 .ٓلذسج اٌفشد عٍٝ اداسج اٌٛلد تطش٠مح ا٠عات١ح، ٚا٨ذظاي ٚاٌرٕاؼُ ِع ا٢خش٠ 

 .اٌمذسج عٍٝ تٕاء اٌّعشـح تطشائك ِرٕٛعح؛ ِّا ٠ر١ػ اٌرى١ؿ ِع ِرطٍثاخ اٌّٛلؿ 

 ض ا٤ـةةشاد اٌةةز٠ٓ ٠ّرٍىةةْٛ ِٙةةاساخ اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح تّٙةةاساخ أـؼةةً ـةةٟ ذ١١ّةة

ا٨ٔرثاٖ، ٚذٕظ١ُ اٌغٍٛن، وّا أٔٙا ذّىُٕٙ ِٓ ا٨ٔرمةاي اٌّةشْ تة١ٓ اٌّٙةاَ تاٌطش٠مةح 

 اٌرٟ ذ١غش اٌرؽىُ ـٟ أرثاُ٘ٙ ٚعٍٛو١اذُٙ.

عةذ ِّٚا عثك ذرؼػ أ١ّ٘ةح اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٚدٚس٘ةا اٌفعةاي ـةٟ ؼ١ةاج اٌفةشد، ـٙةٟ ذث

اٌفشد عٓ اٌعّٛد ٚاٌظ٩تح اٌفىش٠ح، ٚاعرّادٖ عٍٝ ّٔؾ ـىشٞ ٚاؼذ ِٚؽذد ٠ٛاظةٗ تةٗ 

ِٛالةةةؿ اٌؽ١ةةةاج اٌّخرٍفةةةح، ٚذرةةة١ػ ٌةةةٗ ذمثةةةً ٚظٙةةةاخ ٔظةةةش ٚأـىةةةاس ا٢خةةةش٠ٓ اٌّخرٍفةةةح 

ٚاٌّرعاسػح ِع ٚظٙٗ ٔظشٖ اٌخاطح، ٚذؽ١١ش صٚا٠ا ذفى١شٖ ترؽ١١ش اٌّٛلةؿ، ٚذٛظ١ةؿ 

اٌّرثا٠ٕح، ٚوةً ٘ةزا ٠ةٕعىظ عٍةٝ ٔعاؼةٗ ـةٟ ؼ١اذةٗ اٌّعٍِٛاخ ـٟ اٌّٛالؿ اٌّخرٍفح، ٚ

 ٚلذسذٗ عٍٝ ؼً اٌّشى٩خ ٚاٌّٛالؿ اٌرٟ ذٛاظٙٗ تغٌٙٛح ٠ٚغش .

ٌٚمذ أتةشصخ ٔرةائط اٌذساعةاخ ٚاٌثؽةٛز اٌٛطةف١ح ٚاٌرعش٠ث١ةح أ١ّ٘ةح اٌّشٚٔةح 

اٌّعشـ١ح ِٓ صٚا٠ا ِرعذدج؛ ِٕٙا ِةا اعرّةذخ عٍةٝ اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح وٕظش٠ةح ذرؼةّٓ 

ذشت٠ٛح عٍٛو١ح ٠ّىٓ عٍٝ ػةٛئٙا تٕةاء اٌثةشاِط اٌرع١ّ١ٍةح، ِصةً: دساعةح شّح اظشاءاخ 

عثةةةةذ اٌعظةةةة١ُ، )(، 5ٕٚٔٓ،ٚ)و١شةةةةاس، (ٕ٘ٔٓوةةةةً ِةةةةٓ )عثةةةةذ اٌىةةةةش٠ُ ِٚؽّةةةةٛد، 

(، ِٕٚٙا ِا ٚظٙد ؽالاذٙا ٌر١ّٕح أتعاد٘ا ـةٟ اسذثةاؽ ٚاػةػ ٕٕٔٓأؼّذ، )(،5ٕٚٔٓ

ِٚغةةةةةةةةةرٙذؾ ِةةةةةةةةةع اٌّمةةةةةةةةةشساخ اٌذساعةةةةةةةةة١ح، ِصةةةةةةةةةً: دساعةةةةةةةةةاخ وةةةةةةةةةً ِةةةةةةةةةٓ 

عثةةةةةةةةةةذ اٌؽ١ّةةةةةةةةةةذ )،ٚ(ٕٙٔٓـرؽةةةةةةةةةةٟ، )،ٚ(ٕ٘ٔٓؼغةةةةةةةةةةٓ،)(،ٕٚٗٓٓ)لطةةةةةةةةةةاِٟ

اٌخط١ةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةة، )،ٚ(ٕٙٔٓٚاةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةاـعٟ،
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ٔ)،ٚ(ٕٕٓٓاٌعش٠ةٛٞ،)(،ٕٕٚٓٓ ،)،ٚ(9ٕٔٓأؼّذ،)(،9ِٕٚٔٓٙذٞ،)(،5ٕٚٔٓ

(، ِٕٚٙةةا ِةةا اعةةرٙذؾ اٌىشةةؿ عةةٓ ِةةذٜ ذةةٛاـش ٕٕٔٓذٛـ١ةةك، )(، ٕٕٚٓٓٚس اٌةةذ٠ٓ، 

١ّ١ةح ٌّةا ٌٙةا ِةٓ أدٚاس أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌذٜ اٌّرع١ٍّٓ ـٟ ِخرٍؿ اٌّشاؼً اٌرعٍ

اٌّةاٌىٟ، )،ٚ(ٕ٘ٔٓتاسصج ـٟ اٌرؽظ١ً ا٤واد٠ّٟ، ِصةً: دساعةاخ وةً ِةٓ )اٌٙض٠ةً، 

 ( .ٕٕٔٓاٌعغاؾ ٚاٌضق،)،ٚ(9ِٕٔٓعٍٟ، )،ٚ(9ٕٔٓ

 ثانثا ـ إَٔاع انًزَٔح انًؼزفٛح: 

 :  فاع٩خ وّا أااس اٌٝ رٌه وً ِٓذعرّذ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح عٍٝ ٔٛع١ٓ ِٓ اٌر         

 ( Utech,2015,)(Suryavanshi,2015 () ،ّٓاٌةةةةةةةةةةةةةذسد٠ش ٚعثةةةةةةةةةةةةةذ اٌةةةةةةةةةةةةةشؼ

( ، ٠رّصةةةةً إٌةةةةةٛ  ٕٕٓٓ، اٌعش٠ةةةةٛٞ)،ٚ(9ٕٔٓ ، )،ٚ(9ٕٔٓأؼّةةةةذ، )،ٚ(5ٕٔٓ

ا٤ٚي: ـٟ اٌرفاع٩خ اٌّعشـ١ح اٌرٟ ذؽذز داخةً دِةاغ اٌفةشد، ؼ١ةس ذرفاعةً اٌّىٛٔةاخ 

اٌّعشـ١ةةح ِةةع تعؼةةٙا ـررؽمةةك اٌّشٚٔةةح ِةةٓ خةة٩ي  ١ٌةةاخ اٌرفاعةةً تةة١ٓ اٌخثةةشج ٚا٨ٔرثةةاٖ 

ٚاٌرّصةةة٩١خ، ٚستةةةؾ اٌّٙةةةاَ تا٤٘ةةةذاؾ ٚا٦دسان ٚاٌّشالثةةةح . أِةةةا إٌةةةٛ  اٌصةةةأٟ ِةةةٓ 

خ ـ١ؽذز ِٓ خ٩ي اعرعاتح اٌّىٛٔةاخ اٌؽةظ ؼشو١ةح ٌٍغة١اق اٌةزٞ ذظٙةش ـ١ةٗ اٌرفاع٩

 اٌّشىٍح. 

 ٚذىاد ذرفك أدت١اخ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح عٍٝ ذؽذ٠ذ أٔٛاعٙا ـٟ ٔٛع١ٓ سئ١غ١ٓ، ّ٘ا:

ٚذعٕةٟ لةذسج اٌفةشد عٍةٝ ذؽ١١ةش  ( :Adaptive Flexibilityـة انًزَٔةح انركٛفٛةح  ٔ

ٚظٙرٗ اٌّعشـ١ح ٚذؽىّٗ ـ١ٙا ذعاٖ ِشىٍح ذعرشػٗ ـٟ ؼ١اذٗ اٌع١ٍّح، ؼ١س ٠غةعٝ اٌةٝ 

اٌٛطٛي اٌٝ ؼٍٛي ؼ١ش ذم١ٍذ٠ح ٌؽةً ذٍةه اٌّشةىٍح، أٚ ٚػةع ؼٍةٛي ٌّشةىٍح اظرّاع١ةح 

ذر١ّةةض تاٌّرةةذاخ٩خ ٠ٚظةةعة اٌٛطةةٛي اٌةةٝ ؼةةً ٌٙةةا، ٠ّٚىةةٓ إٌظةةش ا١ٌٙةةا تاعرثاس٘ةةا 

اٌّٛظثح ٌٍرى١ؿ اٌعمٍٟ، ٚذغّٝ ٕ٘ا ذى١ف١ح؛ ٤ٔٙا ذؽراض اٌٝ ذعذ٠ً ِمظٛد ـةٟ اٌضا٠ٚح 

 اٌغٍٛن ١ٌرفك ِع اٌؽً إٌاظػ. 

ٚذعٕةٟ عةشعح اٌفةشد ـةٟ  ( :Sponstaneous Flexibility ـة انًزَٔةح انرهمائٛةح ٕ

أرةةاض أوثةةش لةةذس ِّىةةٓ ِةةٓ ا٤ـىةةاس اٌّرٕٛعةةح ؼةةٛي ِٛلةةؿ ِعةة١ٓ، وّةةا ذعٕةةٟ اٌغةةشعح 

 عر١عاب اٌّٛلؿ اٌّعشـٟ أٚ ا٨ظرّاعٟ اٌزٞ ٠ٛاظٙٗ اٌفشد.ٚاٌمذسج عٍٝ ا

٠ٚرؼةةػ ِةةٓ اٌرعش٠فةةاخ اٌغةةاتمح أْ أ١ّ٘ةةح اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ذىّةةٓ ـةةٟ أٔٙةةا 

ِىةةْٛ ػةةشٚسٞ ِٚٙةةُ ٌرطث١ةةك اٌّعشـةةح اٌغةةاتمح ـةةٟ اٌّٛالةةؿ اٌعذ٠ةةذج، ٚوةةزٌه ـةةٟ 

صادخ ذٕاعةةثٙا اٌعىغةةٟ ِةةع ِغةةرٛٞ اٌرةةٛذش اٌةةزٞ ٠عةةأٟ ِٕةةٗ اٌفةةشد، تّعٕةةٟ أٔةةٗ وٍّةةا 

اٌّشٚٔةةح ٌةةذٜ اٌفةةشد لةةً اٌرةةٛذش اٌةةزٞ ٠عةةأٟ ِٕةةٗ عٕةةذ ِٛاظٙرةةٗ ٌٍّشةةى٩خ ٚاٌّٛالةةؿ 

( أْ اٌشةةخض اٌةزٞ ٠ّرٍةةه ِغةرٛٞ عةةايٍ Deak, ٖٕٓٓ, 1ٕٔاٌّخرٍفةح، ؼ١ةةس ٠ةشٞ )

ِٓ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٘ٛ اٌزٞ ٠غةرط١ع اٌم١ةاَ تثٕةاء ذّصة٩١خ ِعشـ١ةح ظذ٠ةذج، أٚ ذعةذ٠ً 

ذ١ٌٛذ اعرعاتاخ ظذ٠ذج ٚـمًا ٌٍّعٍِٛاخ اٌّراؼح ـةٟ ِخضٚٔٗ اٌّعشـٟ؛ ٚتاٌراٌٟ ٠غرط١ع 

 ٘زٖ اٌّٛالؿ اٌرٟ ذٛاظٙٗ.
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ٚذعشـٙا اٌثاؼصح تؤٔٙا لذسج اٌّةرعٍُ عٍةٝ ذؽ١١ةش ذفى١ةشٖ ِةٓ صا٠ٚةح اٌةٝ أخةشٜ 

أشٕةاء دساعةةرٗ ٌٍٕؽةٛ، ٚلذسذةةٗ عٍةٝ ذى١١ةةؿ ت١ٕرةةٗ اٌّعشـ١ةح ِةةٓ ِٙةاساخ ٔؽ٠ٛةةح عةةاتمح، 

ـمًةةا ٤٘ذاـةةٗ، ٚذؽ٠ٛةةً ا٤ٚػةةا  اٌّعشـ١ةةح، ٚاٌّٙةةاساخ إٌؽ٠ٛةةح اٌعذ٠ةةذج اٌّمذِةةح ٌةةٗ ٚ

 ٚاِىا١ٔح ا٨عرٕراض ٚاعادج اٌرشو١ة، ٚاٌرع١ّع اٌّعشـٟ.

ٚٔعذ أْ اٌرعش٠فاخ ذثا٠ٕد تؽغةة ا٤تعةاد اٌرةٟ ذٕاٌٚٙةا اٌذاسعةْٛ ٚاٌثةاؼصْٛ 

ـٟ عٍُ إٌفظ اٌّعشـٟ ٚا٨ظرّاعٟ، ٚٔعذ أْ ظ١ّعٙا اذفمد عٍةٝ أْ اٌشةخض اٌّةشْ 

ذسج ِشذفعح عٍٝ ِعاٌعح اٌرّص٩١خ اٌّعشـ١ح، ٚاٌرفى١ش ـٟ ـهةاخ ِعشـ١ًا ٘ٛ ِٓ ٠ّرٍه ل

ِخرٍفح، ٚذمثً ٚظٙاخ ٔظش ا٢خةش٠ٓ، ٚا٨عةرعذاد ٌٍرى١ةؿ ِةع اٌّٛالةؿ، ٠ٚرؼةػ ِّةا 

عثك أ١ّ٘ةح اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٌّةا ٌٙةا ِةٓ دٚس ا٠عةاتٟ ـةٟ اٌخةشٚض تع١ةً ظذ٠ةذ لةادس 

م٩ً ترفى١ةشٖ، ِشًٔةا ـةٟ ِعشـرةٗ عٍٝ ذطث١ك ِعشـرٗ ـٟ اٌّٛالؿ إٌّاعثح ٚاٌّرعذدج ِغر

ِطثمًةةا ٌٍرفى١ةةش ا٦تةةذاعٟ ِٚٛاوثًةةا ٌع١ٍّةةح اٌرطةة٠ٛش، ِٚةةذسوًا ١ّ٘٤ةةح تٕةةاء ت١ٕةةح ِعشـ١ةةح 

ٚاع١ةةح ِٚرشاتطةةح، ِةةٓ اةةؤٔٙا أرةةاض ِعرّةةع لةةادس عٍةةٝ ا٨عةةرّشاس تىفةةاءج، ِٚٛاظٙةةح 

 اٌّشى٩خ تطش٠مح عظش٠ح ٚٚاع١ح، ٚٚػع ؼٍٛي أوصش ٚالع١ح ٌٙا.

 انًزَٔح انًؼزفٛح :راتؼا ـ يثادا 

ذشذىةةض اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح عٍةةٝ ِعّٛعةةح ِةةٓ اٌّثةةادة ٚاٌّشذىةةضاخ، اٌرةةٟ 

٠ّىٕٙا ذؽم١ك أوثش لةذس ِةٓ اٌفائةذج عٕةذ اٌرةذس٠ة ع١ٍٙةا، ٚاورغةاتٙا ِٚةا ٌٙةا ا٤شةش ـةٟ 

ص٠ةةادج ـعا١ٌةةح اٌرؽظةة١ً ا٤وةةاد٠ّٟ، ٚ٘ةةزٖ اٌّثةةادة ذٙةةرُ تاٌرةةذس٠ظ اٌغةة١الٟ ٚرٌةةه ِةةٓ 

ّرعٍّةة١ٓ ـةةٟ عةة١الاخ ِخرٍفةةح؛ تٙةةذؾ ذ١ّٕةةح ـٙةةُ اٌّرعٍّةة١ٓ خةة٩ي ذمةةذ٠ُ اٌّعةةاسؾ ٌٍ

ٌٍع١ٍّةةاخ اٌز١ٕ٘ةةح اٌّعمةةذج، ٚوةةزٌه ذعرّةةذ ٘ةةزٖ اٌّثةةادة عٍةةٝ ع١ٍّةةاخ ا٨ٔرثةةاٖ، تّعٕةةٝ 

ذّص١ً اٌّعشـح ؼ١س ٠ىْٛ اٌّرعٍُ را ذشو١ض عايٍ ٚتظٛسج ِغرّشج؛ ١ٌىةْٛ لةادسًا عٍةٝ 

 اٌرى١ؿ ِع اٌظشٚؾ اٌّؽ١طح. 

 Yekta & Kassian)ٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ـ١ّا ٠ٍٟ ٠ّٚىٓ ذؽذ٠ذ أتشص ِثادة ا

)،ٚ ٖٓٔ، 5ِٕٔٓؽغةٓ ٚاٌغةّاٚٞ، )(،9ٕٚٔـة ٕ٘ٔ، ٕ٘ٔٓاٌف١ةً،  ()،  2011ٚ ,

ـ  ٖٓ، ٕٕٓٓ(،ٚ(عثةذ اٌعةايٖٕٙ، 9ٕٔٓ(،ٚ(ِعٍةٟ ٖٖـ  ٕٖ، 5ٕٔٓ(عثذ اٌعظ١ُ، 

 (:ٖٓٙ،ٕٕٔٓ)،ٚ(أؼّذ ٖٔ

تةة١ٓ اٌّفةةا١ُ٘،  ذعٕةةة اٌرثغةة١ؾ اٌضائةةذ : ٠ئوةةذ ٘ةةزا اٌّثةةذأ عٍةةٝ اٌرشةةاته ٚاٌرةةشاتؾ .ٔ

ٚعشع وً اٌرذاخ٩خ اٌّفا١ّ١٘ح خ٩ي اٌّعاي ٚخاسظةٗ؛ ٌرعٕةة اٌفٙةُ اٌغةطؽٟ 

 ٌّؽرٜٛ ِادج اٌرعٍُ؛ ٌٚرؽغ١ٓ اٌرؽظ١ً ا٤واد٠ّٟ ٌذٜ اٌّرع١ٍّٓ. 

اٌرؤو١ةةذ عٍةةٝ اٌةةرعٍُ اٌمةةائُ عٍةةٝ اٌؽاٌةةح : ٠مظةةذ تةةٗ ػةةشٚسج ذمةةذ٠ُ عةةذد ِرٕةةٛ  ِةةٓ  .ٕ

اعّةح ٌٍّعشـةح اٌّعمةذج ٚؼ١ةش إٌّةرظُ؛ اٌؽةا٨خ، ذعّةً تّصاتةح أِصٍةح أٚ ذطث١مةاخ د

ٌرعٕةةةة اٌّشةةةى٩خ اٌرةةةٟ ذةةةٕعُ عةةةٓ اعةةةرعّاي عةةةذد ؼ١ةةةش ِؽةةةذٚد ِةةةٓ اٌؽةةةا٨خ 

 اٌّرشاتٙح.
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اٌرؤو١ذ عٍٝ ت١ٕح اٌّعشـح، ١ٌٚظ ٔمٍٙا : ٠ئوذ ٘زا اٌّثذأ عٍٝ ػةشٚسج ل١ةاَ اٌّةرعٍُ  .ٖ

تثٕاء ِعشـرٗ تٕفغةٗ، ٚعّةً اٌّخططةاخ اٌّعشـ١ةح اٌرةٟ ذشةًّ اٌّعشـةح ا٦ظشائ١ةح 

ٚاٌٛالع١ح تذ٨ًِٓ ٔمً اٌّعشـح ٚذمذ٠ّٙا ظا٘ضج، ٚٚـمًا ٌٙزا اٌّثذأ ـةبْ اٌّةرعٍُ ٠مةَٛ 

ترٕظةة١ُ ذشاو١ثةةٗ اٌّعشـ١ةةح، ٚذعةةذ٠ٍٙا تؽ١ةةس ذفؼةةٟ اٌخثةةشاخ اٌعذ٠ةةذج اٌةةٝ اٌرطث١ةةك 

 اٌّشْ. 

دعُ اٌّعشـح اٌّعرّذج عٍٝ اٌغ١اق: ٠ٚشوض ٘زا اٌّثذأ عٍٝ و١ف١ح اعةرخذاَ اٌّعشـةح  .ٗ

ح اٌع١ٍّح، ٚػشٚسج ذمذ٠ُ اٌّعشـح ٌٍّرع١ٍّٓ ِٓ ٚالع ؼ١ةاذُٙ إٌظش٠ح ـٟ اٌّّاسع

 اٌرٟ ٠عا٠شٛٔٙا. 

دعةةُ اٌرةةشاتؾ اٌّرعةةذد ـةةٟ اٌّعشـةةح : ٠مظةةذ تٙةةزا اٌّثةةذأ ذعٕةةة اوغةةاب اٌّرعٍّةة١ٓ  .٘

ِعاسؾ ِعضأج أٚ ـٟ ألغاَ ِٕفظٍح تع١ذج عٓ عة١الٙا، ٚاٌرشو١ةض عٍةٝ اٌرٕالؼةاخ 

 ـٟ اٌّعشـح ترطث١مٙا ـٟ ع١الاخ ِخرٍفح. 

ٌّشةةةاسوح إٌشةةةطح ٚاٌرٛظ١ةةةٗ ٦داسج اٌرعم١ةةةذ: ٠ئوةةةذ ٘ةةةزا اٌّثةةةذأ عٍةةةٝ ػةةةشٚسج ا .ٙ

اٌّشةةاسوح إٌشةةطح ٚاٌفاعٍةةح ٌٍّةةرعٍُ ـةةٟ اورغةةاب اٌّعشـةةح اٌّعمةةذج، ٠ٚمرظةةش دٚس 

 اٌّعٍُ عٍٝ اٌرٛظ١ٗ ٚا٦سااد ٌٍّرع١ٍّٓ ـٟ اداسج ذعمذ اٌّعشـح.   

 خايظا ـ يكَٕاخ انًزَٔح انًؼزفٛحو ٔأتؼادْا : 

ظ اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ٚاٌعٙةةٛد اٌثؽص١ةةح ٌرؽذ٠ةةذ أتةةشص ِىٛٔاذٙةةا ـةةٟ ػةةٛء أعةة 

ِٚثادئٙا اٌشئ١غح، اظرٙذ عٍّاء إٌفظ ٚاٌثاؼصْٛ ـةٟ اعةرخ٩ص ِعّٛعةح ِةٓ ا٤تعةاد 

اٌرةةٟ ٠ّىةةٓ ذٛطةة١فٙا تاٌّٙةةاساخ اٌرةةٟ ذىرغةةة ٚذغةةرخذَ؛ تؽ١ةةس ٠شةةًّ وةةً تعةةذ عٍةةٝ 

ا تغةةٌٙٛح ٠ٚغةةش، ِعّٛعةةح ِةةٓ اٌّٙةةاساخ أٚ اٌّئاةةشاخ ا٦ظشائ١ةةح اٌرةةٟ ٠ّىةةٓ ل١اعةةٙ

ٚذرىْٛ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ِٓ ِى١ٔٛٓ أعاع١١ٓ: ّ٘ةا (اٌةرؽىُ، ٚاٌثةذائً)؛ تؽ١ةس ٠عٕةٟ 

ِىةةْٛ اٌةةرؽىُ ا١ٌّةةً اٌةةٝ ادسان أْ اٌّٛالةةؿ اٌظةةعثح ٠ّىةةٓ اٌةةرؽىُ ـ١ٙةةا. ت١ّٕةةا ٠شةة١ش 

ِىةةْٛ اٌثةةذائً اٌةةٝ اٌمةةذسج عٍةةٝ ادسان اٌرفغةة١شاخ اٌثذ٠ٍةةح اٌّرعةةذدج ٤ؼةةذاز اٌؽ١ةةاج، 

غٍٛن اٌثششٞ، ٚاٌمذسج عٍٝ ا٠عاد ؼٍٛي تذ٠ٍح ِرعةذدج ٌٍّٛالةؿ اٌظةعثح. ِٚٛالفٙا، ٚاٌ

، ٚذفاعةً  ٍٍ ٍٍ ٍٍ ٍٍ ٚ٘زاْ اٌّىٛٔاْ ٠ىشفاْ تٛػٛغ ِةا ٠رّرةع تةٗ اٌّةرعٍُ ِةٓ أرثةاٖ ٚا ٍ

رٕٟ٘، ِٚا ٠عش٠ةٗ ِةٓ ِعاٌعةح ر١ٕ٘ةح ٌّعاسـةٗ ٚخثشاذةٗ اٌغةاتمح اٌرةٟ ذةشذثؾ تةاٌّٛلؿ 

 اٌزٞ ٠ٛاظٙٗ. 

ٌرٟ أعذخ ٌم١ةاط اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ـ خاطةحً ـةٟ ٚذىاد ذرفك ِعظُ اٌّما١٠ظ ا 

)،ٚ( اٌف١ةً، ٕٗٓٓاٌث١هح اٌعشت١ةح ـ  ـةٟ ذؽذ٠ةذ أتعاد٘ةا ـةٟ ش٩شةح أتعةاد، ٘ةٟ )لطةاِٟ، 

)،ٚ(عثةةةةذ اٌؽ١ّةةةةذ ٕٙٔٓ(،ٚ(ـرؽةةةةٟ،ٕ٘ٔٓ(،ٚ(اٌٙض٠ةةةةً،ٕ٘ٔٓ)،ٚ(ؼغةةةةٓ، ٕٗٔٓ

(،(ِٙةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةذٞ 5ٕٔٓ)ٚ(اٌخط١ةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةة،ٕٙٔٓٚاةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةاـعٟ، 

(، ٚ(اٌعش٠ةةةٛٞ، 9ٕٔٓ( ، )، 9ٕٔٓ)،ٚ(اٌّةةةاٌىٟ، 9ٕٔٓ)،ٚ(أؼّةةةذ9ٕٔٓٚأؼّةةةذ

 (:ٕٕٔٓ)،ٚ(اٌعغاؾ ٚاٌضق ٕٕٓٓ(،ٚ(ٔٛس اٌذ٠ٓ، ٕٕٓٓ
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 ادسان اٌّٛالؿ اٌظعثح. .ٔ

 ادسان اٌرفغ١شاخ اٌثذ٠ٍح اٌّرعذدج . .ٕ

 أراض ؼٍٛي تذ٠ٍح ِرعذدج ٌٍّٛالؿ اٌظعثح.  .ٖ

٠رؼػ ِّا عثك أْ اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح اٌرٍمائ١ةح ذشة١ش اٌةٝ ِةذٜ لةذسج اٌفةشد عٍةٝ أرةاض 

 ِٓ ا٤ـىاس ٚاٌؽٍٛي اٌّرٕٛعح دْٚ اٌرم١ذ تبؽاس ِع١ٓ.أوثش لذس 

ِٚةةٓ ٕ٘ةةا ذةةشٜ اٌثاؼصةةح أْ اٌّشٚٔةةح اٌرى١ف١ةةح ٘ةةٟ ِمةةذسج اٌّةةرعٍُ عٍةةٝ ذطةة٠ٛش 

ت١ٕرٗ اٌّعشـ١ح ٚاٌرعذ٠ً ع١ٍٙةا، أِةا اٌّشٚٔةح اٌرٍمائ١ةح ـٙةٟ أْ ٠عرّةذ اٌّةرعٍُ عٍةٝ ت١ٕرةٗ 

ؼذٚز أٞ ذعذ٠ً أٚ ذؽ١١ةش  اٌّعشـ١ح ٚاعرخذاِٙا ـٟ أراض أـىاس ِرعذدج ِٚرٕٛعح، دْٚ

 ـ١ٙا.

 طادطا ـ أطانٛة ذًُٛح انًزَٔح انًؼزفٛحو ٔطزق لٛاطٓا :

ذعةةذدخ ا٤عةةا١ٌة ٚا٨عةةرشاذ١ع١اخ ٚاٌثةةشاِط اٌرةةٟ اعةةرخذِد ـةةٟ ذ١ّٕةةح أتعةةاد 

( عٍٝ اعرخذاَ اٌةرعٍُ اٌرشةاسوٟ اٌمةائُ ٕٕٔٓاٌّشٚٔح ؼ١س أوذخ ٔرائط دساعح )ِٙذٞ 

( اٌةرعٍُ ٕٙٔٓ(، ٚدساعح )ـرؽةٟ ٕ٘ٔٓح )ؼغٓعٍٝ أدٚاخ ا٠ٌٛة، ٚاعرخذِد دساع

( ـٟ دساعرٗ تشٔاِط لةائُ عٍةٝ ٕٕٓٓاٌّغرٕذ اٌٝ اٌذِاغ، ـٟ ؼ١ٓ اعرخذَ )ٔٛس اٌذ٠ٓ 

( اعةرشاذع١اخ ٕٕٔٓ، ٚاعةرخذِد دساعةح )ذٛـ١ةك TRIZاٌؽً ا٨ترىاسٞ ٌٍّشةى٩خ 

ٌّشٚٔةةح اٌرعٍةة١ُ اٌّةةٕظُ راذ١ًةةا، ٚأعةةفشخ ٔرةةائط ظ١ّةةع ذٍةةه اٌذساعةةاخ عٍةةٝ ذ١ّٕةةح أتعةةاد ا

 اٌّعشـ١ح.

، Dennisٚذغرخذَ اٌثاؼصح ِم١اط اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح اٌزٞ ؽةٛسٖ وةً ِةٓ   

ٕٓٔٓ Vander   ٓ٘ةةةةزا اٌّم١ةةةةاط ذةةةةُ ذطةةةة٠ٛشٖ ِةةةةٓ ِم١ةةةةاط عةةةةاتك ٌىةةةةً ِةةةة ،,

Martin)(1998 Anderson  ( ٓـمةشج، ذةُ 5ٕ, ٚ٘ٛ اعرثأح ذمش٠ش راذٟ ذرىةْٛ ِة )

ا١ٌّةةً اٌةةٝ ادسان اٌّٛالةةؿ ( ٟٔ: )ذظةة١ّّٙا  ٌم١ةةاط ش٩شةةح أٚظةةٗ ٌٍّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ٘ةة

اٌمذسج عٍٝ ادسان اٌرفغة١شاخ اٌثذ٠ٍةح ( ٕاٌظعثح عٍٝ أٔٙا ِم١ذج )طعة اٌرؽىُ تٙا(، )

اٌمةةذسج عٍةةٝ أرةةاض ؼٍةةٛي تذ٠ٍةةح ِرعةةذدج ( ٖاٌّرعةةذدج ٥ٌؼةةذاز ٚاٌّٛالةةؿ اٌؽ١اذ١ةةح، )

(  Controlٌٍّٛالؿ اٌظعثح. ٚلذ ذُ ذمغة١ُ ا٤ٚظةٗ اٌص٩شةح اٌةٝ تعةذ٠ٓ ّ٘ةا: اٌرؽىّةٟ )

( ـمةةةشاخ عةةةٍث١ح 9( ، ٠ٕٚمغةةةُ اٌّم١ةةةاط ِةةةٓ )Alternativesٚاٌثعةةةذ اٌصةةةأٟ اٌثةةةذاة ) 

( ـمشج ا٠عات١ح. ٚاٌرفغ١شاخ اٌثذ٠ٍح اٌّرعذدج ٥ٌؼةذاز ٚاٌّٛالةؿ اٌؽ١اذ١ةح، ٚلةذسج 9ٔٚ)

اٌفةةةةشد عٍةةةةٝ أرةةةةاض ؼٍةةةةٛي تذ٠ٍةةةةح ِرعةةةةذدج ٌٍّٛالةةةةؿ اٌظةةةةعثح. ٠ٚشةةةة١ش وةةةةً ِةةةةٓ 

(ٕٓٔٓDennis & Vanderأْ ٘ةةزا ا )  , .ٌّٓم١ةةاط ٠رّرةةع تظةةذق ٚشثةةاخ عةةا١١ٌ

٠ٚؽةةذد اٌر١ٍّةةز اعةةرعاترٗ عٍةةةٝ ِفةةشداخ اٌّم١ةةاط تاعةةةرخذاَ أعةةٍٛب (١ٌىةةشخ) ٚرٌةةةه 

( دسظةةح، ٕ( دسظةةاخ، ِٛاـةةك )ٖتاخر١ةةاس أؼةةذ اٌثةةذائً اٌص٩شةةح اٌرا١ٌةةح: ِٛاـةةك تشةةذج )

 ِعاسع دسظح ٚاؼذج.
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 ٔٔٚلةةذ لاِةةد اٌثاؼصةةح ترظةة١ُّ اٌّم١ةةاط ٚذٕم١ؽةةٗ ٚذعذ٠ٍةةٗ تعةةذ عشػةةٗ عٍةةٝ 

ا ِٓ أعاذزج ظاِعح ا١ٌّٕا، ٌٍٚرؤوذ ِٓ طذق ٚشثاخ اٌّم١اط ذُ ذطث١مٗ عٍةٝ ع١ٕةح  ًّ ِؽى

 (  ذ١ٍّزاً ِٓ ذ١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ.ٖٓذىٛٔد ِٓ )

 يذٖ إفادج انثسث ـ انًزَٔح انًؼزفٛح: 

ِةةٓ خةة٩ي اعةةرعشاع اٌعٕاطةةش اٌغةةاتمح ِةةٓ اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح: ِفِٙٛٙةةا، 

ِٚثادئٙةةةا، ِٚىٛٔاذٙةةةا، ٚؽشائةةةك ل١اعةةةٗ، ذٛطةةةً اٌثؽةةةس اٌةةةٝ  ٚأ١ّ٘رٙةةةا، ٚأٔٛاعٙةةةا،

ِعّٛعح ِٓ أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٚذّىٕد اٌثاؼصةح ِةٓ ا٨عةرفادج ِةٓ رٌةه ـةٟ تٕةاء 

ِم١ةةاط اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ـةةٟ ِعةةاي اٌمٛاعةةذ إٌؽ٠ٛةةح؛ ١ٌرٕاعةةة ِةةع ذ١ِ٩ةةز اٌظةةؿ 

 اٌخاِظ.

 انثؼذ الأٔل : إدران انًٕالف انصؼثحو ٔيؤشزاذّ:•  

 ـ ا٨عرعاتح اٌغش٠عح ٌٍماعذج إٌؽ٠ٛح اٌعذ٠ذج.ٔ

 ـ اٌمذسج عٍٝ اٌرعاًِ اٌفعاي ِع اٌماعذج إٌؽ٠ٛح اٌعذ٠ذج .ٕ

 ـ إٌعاغ ـٟ اعرٕراض اٌماعذج إٌؽ٠ٛح، ٚاعرخذاِٙا.ٖ

 ـ اِر٩ن اٌخطح إٌّاعثح؛ ٌّٛاظٙح اٌّشىٍح إٌؽ٠ٛح.ٗ

 ؽ٠ٛح .ـ ادسان اٌرشاته ٚاٌرشاتؾ ت١ٓ اٌّفا١ُ٘ ٚاٌمٛاعذ إٌ٘

 ـ ادسان اٌرٕالؼاخ اٌّٛظٛدج ـٟ اٌماعذج إٌؽ٠ٛح. ٙ

 ـ ذعٕة ادسان اٌّعشـح اٌّعضأج ٌٍماعذج إٌؽ٠ٛح .1

 ـ ِراتعح اٌّٙاَ اٌظعثح ـٟ دساعح اٌماعذج إٌؽ٠ٛح تغٌٙٛح ٠ٚغش. 5

 ـ ِعاٌعح اٌماعذج إٌؽ٠ٛح اٌعذ٠ذج  راذ١ًا ٚستطٙا تاٌّعاسؾ اٌغاتمح. 9

 ٍٛلد تفعا١ٌح خ٩ي ؼً ا٤ٔشطح إٌؽ٠ٛح.ـ ا٦داسج ااٌع١ذج ٌٓٔ

 انثؼذ انثاَٙ ـ إدران انرفظٛزاخ انثذٚهح انًرؼذدج ٔيؤشزاذّ:  •

 ـ ِعشـح ٔماؽ اٌمٛج ٚاٌؼعؿ ـٟ ا٤داء، ٚػثؾ ا٨عرشاذ١ع١اخ تٕاءً ع١ٍٙا. ٔ

 ـ ذ١ٌٛذ ا٨عرعاتاخ اعرٕاداً اٌٝ ِرطٍثاخ اٌماعذج إٌؽ٠ٛح.  ٕ

 ّراؼح ٚاٌشظٛ  ٌٍماعذج إٌؽ٠ٛح عٕذ ِٛاظٙح ِشىٍح ِع١ٕح.ـ اٌرثذ٠ً ت١ٓ ا٤ـىاس اٌ ٖ

 ـ اٌمذسج عٍٝ ِعشـح اٌثذائً اٌخاطح تماعذج ٔؽ٠ٛح  ِع١ٕح.  ٗ

 ـ ذمذ٠ُ ٚظٙاخ ٔظش تذ٠ٍح ِٚرٕٛعح ِٓ أظً اٌرى١ؿ ِع اٌّؽرٜٛ اٌرع١ٍّٟ.  ٘

 ـ اعادج ذٕظ١ُ اٌماعذج اٌّمذِح ٌٍر١ٍّز. ٙ

 ـ اٌرش١ِض اٌّشْ ٌىً ِص١ش ِٓ ِص١شاخ اٌماعذج إٌؽ٠ٛح ـٟ اٌّٛلؿ اٌرع١ٍّٟ.  1

 ـ اٌّٛاصٔح ٚاٌرفؼ١ً ت١ٓ اٌؽٍٛي اٌّمرشؼح ٌّٛاظٙح اٌّشىٍح إٌؽ٠ٛح. 5

 ـ اٌرثذ٠ً ت١ٓ ا٤ـىاس اٌّراؼح عٕذ ِٛاظٙح ِشىٍح تاٌماعذج إٌؽ٠ٛح.  9

 ٌٍّشىٍح إٌؽ٠ٛح اٌرٟ ذٛاظٙٗ. ـ اِر٩ن اٌصمح تاٌزاخ ٨خر١اس اٌثذ٠ً إٌّاعة ٓٔ

 انثؼذ انثانث ـ إَراج زهٕل تذٚهح يرؼذدج نهًٕالف انصؼثحو ٔيؤشزاذٓا:  •
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 ـ اعادج تٕاء اٌّعشـح تاٌماعذج إٌؽ٠ٛح تعذج ؽشق ٚتشىً ذٍمائٟ.  ٔ

 ـ اعرخذاَ اٌفشً ورؽف١ض ٌرط٠ٛش اٌّٙاساخ، ٚذؽغ١ٓ ا٤داء ـٟ اٌّغرمثً.  ٕ

 ـ اٌٛطٛي اٌٝ ؼٍٛي ؼ١ش ذم١ٍذ٠ح ٌؽً ِشىٍح ٔؽ٠ٛح ِع١ٕح.  ٖ

 ـ ذمذ٠ُ ذّص٩١خ ِرعذدج ِٕٚٛعح ٌٍماعذج إٌؽ٠ٛح. ٗ

 ـ أراض أِصٍح ٚذطث١ماخ داعّح ٌٍماعذج إٌؽ٠ٛح اٌّعمذج. ٘

 ـ ذٛظ١ؿ ا٦ِىأاخ ٚاٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح ٦ٔراض اعرعاتاخ ظذ٠ذج ٌّٛاظٙح اٌّٛالؿ.  ٙ

 رّاداً عٍٝ اٌماعذج اٌؽا١ٌح ٚاٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح اٌغاتمح.ـ دعُ اٌّعشـح اع 1

 ـ ا١ًٌّ اٌٝ اٌّٛلؿ اٌرع١ٍّٟ اٌعذ٠ذ ؼ١ش اٌّؤٌٛؾ أشٕاء ذعٍُ اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح .  5

 ـ اٌمذسج عٍٝ اٌرٕثئ ٚاٌغشعح ـٟ ا٨عرعاتح أشٕاء ذعٍُ إٌؽٛ.  9

 ـ اٌرٛاطً اٌفعاي ِع ا٤لشاْ؛ ٌفُٙ لاعذج ٔؽ٠ٛح ظذ٠ذج .  ٓٔ

 رج انُٓائٛح نهًمٛاص:انصٕ

 ٚطؿ اٌّم١اط ـٟ طٛسذٗ إٌٙائ١ح :

تعذ ا٨ٔرٙاء ِٓ ػثؾ اٌّم١اط، ٚؼغاب صِٕٗ، ٚطذلٗ، ٚشثاذٗ، ٚأطثػ  

( شّا١ٔح ٚعشش٠ٓ 5ٕ( أتعاد، ذّصٍد ـٟ )ٖاٌّم١اط ـٟ طٛسذٗ إٌٙائ١ح ِىًٛٔا ِٓ )

 عثاسج، وّا ذُ اعذاد ّٔٛرض ٧ٌظاتح عٓ اٌّم١اط ٚذظؽ١ؽٗ. 

 ػ اٌّم١اط :ؽش٠مح ذظؽ١

تٍػ اظّاٌٟ اٌّم١اط شّا١ٔح ٚعشش٠ٓ عثاسج، ٚذُ ذظؽ١ػ اظاتاخ اٌر١ِ٩ز عةٓ  

ؽش٠ك اعطاء اٌر١ٍّز دسظح ذ٩ئُ ا٨خرثاس، تؽ١س ذىْٛ اٌذسظح ا٤عٍٝ ٩ٌعرعاتح اٌرةٟ 

ذّصً أـؼً عٍٛن ِرٛلع ذعاٖ اٌّٛلؿ ش٩ز دسظاخ، أِا ارا اخرةاس ا٨عةرعاتاخ ا٤لةً 

دسظةح ٚاؼةذج، ـفةٟ اٌعثةاساخ اٌّٛظثةح: ٠ؽظةً اٌر١ٍّةز عٍةٝ  ـ١ؽظً عٍٝ دسظرة١ٓ أٚ

)شةة٩ز دسظةةاخ( ـةةٟ ا٨عةةرعاتح) أٚاـةةك تشةةذج(، )ٚدسظرةة١ٓ( ـةةٟ ا٨عةةرعاتح )أٚاـةةك(، 

ٚ)دسظح ٚاؼذج( ـٟ ا٨عرعاتح )ِعاسع(، أِا ـٟ ؼاٌح ذظؽ١ػ اٌعثاسج اٌغٍث١ح، ٠ىةْٛ 

رعاتح عىةةةظ ذٍةةةه اٌةةةذسظاخ، ؼ١ةةةس ٠ؽظةةةً اٌر١ٍّةةةز عٍةةةٝ شةةة٩ز دسظةةةاخ ـةةةٟ ا٨عةةة

ؼةةذج( ـةةٟ ا٨عةةرعاتح )ِعةةاسع(، ٚ)دسظرةة١ٓ( ـةةٟ ا٨عةةرعاتح )ِٛاـةةك(، ٚ)دسظةةح ٚا

 )ِٛاـك تشذج(.

 ػاشزاً :  َرائح انثسث .. ذسهٛهٓاو ٔذفظٛزْا:  -

٠ٛظةةذ ـةةشق رٚ د٨ٌةةح اؼظةةائ١ح عٕةةذ ِغةةرٜٛ  : "ٚةةُص انفةةزض الأٔل نهثسةةث ػهةةٗ أَةةّ

أتعةةةاد ِم١ةةةاط  ( تةةة١ٓ ِرٛعةةةطٟ دسظةةةاخ ذ١ِ٩ةةةز اٌّعّٛعةةةح اٌرعش٠ث١ةةةح ـةةةٟ  ٘ٓ.ٓ)

 .اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تاٌم١اع١ٓ اٌمثٍٟ ٚاٌثعذٞ ـٟ اذعاٖ اٌم١اط اٌثعذٞ"
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َرائح دلانح انفزٔق تٍٛ يرٕططٙ درخاخ ذلايٛذ انًدًٕػح انردزٚثٛح فٙ  (ٔ)خذٔل 

انمٛاص انمثهٙ ٔانثؼذ٘ نًمٛاص أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح نرلايٛذ انصف انخايض الاترذائٙ 

 (4ٗ ػُذ درخح ززٚح 

 ٛٔ 

 اٌذ٨ٌح

ٜٛ  غِر

 اذ٨ٌحٌ

 ل١ّح

 " خ "

أتعاد  اٌرطث١ك اٌمثٍٟ اٌرطث١ك اٌثعذٞ

 اٌّم١اط
َ 

  َ   َ   َ 

داي 

 ٌٍثعذٞ
.ٓٓٓٓ 5.5ٓٓ .ٖٙٓ ٕٕ.1ٔ ٕٗ .ٔ1ٔ ٔ .ٙ1ٙ ٖٗ 

ادْسَانُ 

الؿِِ  َٛ َّ اٌ

عثحَِ   اٌظَّ

ٔ 

داي 

 ٌٍثعذٞ
.ٓٓٓٓ 1.٘ 9٘ .ٖٗٙ ٕٓ.ٖٙ ٕٗ .ٔٙ 9 ٔ .٘5ٙ ٖٗ 

ادْسانُ 

اٌرَّفْغ١ِشَاخِ 

اٌثذ٠ٍَِحَِ 

دجَِ  رعَذَِّ ُّ  اٌ

ٕ 

داي 

 ٌٍثعذٞ
.ٓٓٓٓ .ٖ5ٔٗ .ٕ99 5ٔ.9ٖ ٕٗ .ٖٔ ٓ ٔ ,ٙ٘ 1 ٖٗ 

ْٔراَضُ  ا

ؼٍُُٛيِ 

تذ٠ٍَِحٍَ 

دجٍَ  رعَذَِّ ُِ
ٛالؿِِ  َّ ٌٍ

عْثحَِ   اٌظَّ

ٖ 

داي 

 ٌٍثعذٞ
.ٓٓٓٓ ٔٓ.ٖ99 1.ٔ5 ٙٔ.95 ٕٗ .ٖٗ ٙ ٗ9.ٔ  اٌّم١اط وىً. ٖٗ 9

ةةةاتك اسذفةةةا  ِغةةةرٜٛ أداء ذ١ِ٩ةةةز اٌّعّٛعةةةح  ٠رؼةةةػ ِةةةٓ ٔرةةةائط اٌعةةةذٚي اٌغَّ

اٌرعش٠ث١ةةح ِماسٔةةح تةةؤداء ذ١ِ٩ةةز اٌّعّٛعةةح اٌؼةةاتطح ـةةٟ اٌم١ةةاط اٌثعةةذٞ ٌّم١ةةاط أتعةةاد 

اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح  وىةةً ٚأتعةةادٖ اٌةةص٩ز ِماسٔةةح تةةاٌرطث١ك اٌمثٍةةٟ، ٠ٚةةذعُ رٌةةه ٚظةةٛد 

١ٓ ِرٛعةةطٟ دسظةةاخ اٌّعّةةٛعر١ٓ ( تةة٘ٓ.ٓ) ≤ـةةشٚق داٌةةح اؼظةةائ١ًا عٕةةذ ِغةةرٜٛ 

اٌؼاتطح ٚاٌرعش٠ث١ح ـٟ ا٨خرثاس اٌثعذٞ ٌّم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌظاٌػ ذ١ِ٩ةز 

 اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح، ٚتٕاء ع١ٍٗ ذُ لثٛي اٌفشع اٌصاٌس.

)ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح ِٓ خ٩ي  نًؼزفح زدى ذأثٛز انًرغٛز انًظرمم

اٌراتع )اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح(، ٚذُ اٌؽاطً ٌٍّرؽ١ش  اؼذاز اٌفشق إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح( ـٟ

 " اٌّؽغٛتح، ٚاٌعذٚي اٌراٌٟ ٠ٛػػ رٌه: اعرخذاَ ِشتع ا٠را ِٓ ل١ّح " خ

زدى ذأثٛز انًرغٛز انًظرمم  اطرزاذٛدٛح الأنؼاب الإنكرزَٔٛح( فٙ  (ٕخذٔل   

انمثهٙ  انًرغٛز انراتغ  أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح( نهًدًٕػح انردزٚثٛح فٙ انمٛاطٍٛ

 ٔانثؼذ٘

 أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح
 لًٛح

 " خ "

درخح 

 انسزٚح

 يزتغ 

 إٚرا(

زدى 

 انرأثٛز

ؼثَحِ  الِفِ انصَّ َٕ ًَ  كثٛز ٖٗ٘.ٓ 4ٗ 8.8ٓٓ انثؼذ الأٔل : إدْرَانُ ان

دَجِ  رؼََذِّ ًُ  كثٛز ٕٔٗ.ٓ 4ٗ ٘.٘.4 انثؼذ انثاَٙ  : إدْرانُ انرَّفْظِٛزَاخِ انثذَِٚهحَِ ان

إلفِِ انصَّؼثْحَِ انثؼذ انثانث  ًَ هٚحٍَ يُرؼَذَِّدجٍَ نه رَْاَجُ زُهُٕلِ تذَِ  ِرٛعؾ ٖٖٔ.ٓ 4ٗ 8ٔٗ.ٖ : إ

 كثٛز ٖٗ٘.ٓ 4ٗ ..ٖ.ٓٔ انًمٛاص ككم.
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 ذفظٛز َرائح انفزض الأٔل:

أاةةاسخ إٌرةةائط اٌةةٝ ذؽغةةٓ أداء ذ١ِ٩ةةز اٌّعّٛعةةح اٌرعش٠ث١ةةح عةةٓ أداء ذ١ِ٩ةةز 

اٌّعشـ١ةح اٌثعةذٞ، ؼ١ةس ٚظةذخ ـةشٚق  اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ـةٟ ِم١ةاط أتعةاد اٌّشٚٔةح

راخ د٨ٌةةةةح اؼظةةةةائ١ح ٌظةةةةاٌػ اٌّعّٛعةةةةح اٌرعش٠ث١ةةةةح تاعةةةةرخذاَ ا٤ٌعةةةةاب اٌرع١ّ١ٍةةةةح 

ا٦ٌىرش١ٔٚح، ٠ّٚىٓ ذفغ١ش اٌفاع١ٍح اٌرٟ أظٙشذٙا اعةرشاذ١ع١ح اٌةرعٍُ تا٤ٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةح 

اٌةةةٝ  ا٦ٌىرش١ٔٚةةةح ـةةةٟ ذ١ّٕةةةح أتعةةةاد اٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح ٌر١ِ٩ةةةز اٌّعّٛعةةةح اٌرعش٠ث١ةةةح

 ا٨عرثاساخ ا٢ذ١ح:

٠غرٕذ اعرخذاَ اٌر١ِ٩ز ٨عرشاذ١ع١ح ا٨ٌعاب اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح اٌةٝ اذمةاْ اٌّةادج  ـ ٔ

اٌرع١ّ١ٍح تبشاسج اٌرفى١ةش ٚظةزب ا٘رّةاُِٙ ٔؽةٛ اٌةرعٍُ، ٚاٌّةرعٍُ ـ١ةٗ ٠عةذ ِشةاسوًا ٔشةطًا 

ٌٚةة١ظ ِغةةرمث٩ً ٌٍّعٍِٛةةاخ، ٠ٚىةةْٛ ِرفةةاع٩ً ِٕطٍمًةةا تؽّاعةةح ؼ١ةةس ٠ةةرعٍُ ٠ٚةةرمٓ دْٚ 

ّةةا أْ ٘ةةزا إٌةةٛ  ِةةٓ اٌةةرعٍُ ٠رةة١ػ ٌٍر١ٍّةةز اعةةرعشاع دسٚط إٌؽةةٛ اٌشةةعٛس تاٌٍّةةً. و

اٌّٛوٍح ا١ٌٗ ٚدساعرٙا دْٚ اٌشعٛس تاًٌٍّ، ٚ٘زا ـٟ ِعٍّٗ لذ ٠ض٠ذ ِٓ داـع١رٗ ٌٍةرعٍُ؛ 

 ِّا لذ ٠ض٠ذ ِٓ ذؽظ١ٍٗ اٌذساعٟ اٌّثااش، ٠ٚغاعذٖ عٍٝ ا٨ؼرفاظ تّا ذعٍّٗ. 

ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةةح اٌفشطةةح ـ أذاؼةةد اٌّعاٌعةةح اٌرع١ّ١ٍةةح اٌّغةةرٕذج عٍةةٝ ا٤ ٕ

ٌٍر١ٍّز أْ ٠مؿ عٍٝ خثشاذٗ اٌغاتمح ٚذظٛساذٗ اٌمث١ٍةح ٠ٚؽةذد٘ا ٠ٚشطةذ٘ا، ٚا٨عرّةاد 

عٍٝ ٔفغٗ ـٟ ذؽذ٠ذ٘ا؛ ِّا ظعٍٗ أوصش داـع١ح ٌرعٍُ ٚدساعح ٌذسٚط إٌؽٛ تشؽؿ. وّةا 

ٚذؽف١ةضٖ ٌذ٠ةٗ، ٚـش اٌثشٔاِط ـٟ ػٛء اعرخذاَ اٌر١ٍّز ٥ٌٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةح اشةاسج اٌةٛعٟ 

ٚٚػةةعٗ ـةةةٟ ِٛالةةةؿ ذرطٍةةة ِٕةةةٗ ص٠ةةةادج اٌرشو١ةةض ٚا٨ٔرثةةةاٖ ٌّةةةا ٠مةةَٛ تةةةٗ، ِٚعاٌعةةةح 

اٌظعٛتاخ اٌرٟ ذعرشع ِغاس دساعرٗ تاعرّادٖ عٍةٝ ٔفغةٗ، ٚ٘ةزا أوغةثٗ اٌمةذسج عٍةٝ 

ادسان ِؽضٜ ِا ٠مَٛ تٗ ِٓ اورغاب ٚاعرخذاَ ِٙاساخ اٌرفى١ش إٌؽٛٞ اٌرةٟ ذف١ةذٖ ـةٟ 

 اٌّغرمثً.

اخ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح، ٚاٌرٟ ِٓ اؤٔٙا أْ ذّٕٟ أتعاد اٌّشٚٔةح ـ اعرشاذ١ع١ٖ

اٌّعشـ١ح، ِٚٓ خ٩ي ادسان اٌّرعٍُ ٤تعاد اٌماعذج إٌؽ٠ٛح؛ ـبٔةٗ تةزٌه ٠ّىةٓ أْ ٠طةشغ 

ؽشائةةك ِرعةةذدج ٚظذ٠ةةذج ٌٍؽةةً.  وّةةا أْ أٚساق اٌعّةةً )ورةةاب اٌر١ٍّةةز( ذرؼةةّٓ أٌعاتًةةا 

اٌع١ٍةا، ٚذص١ةش اٌرٕةاـظ ت١ةُٕٙ؛ ِّةا أعةُٙ تشةىً وث١ةش  ِرٕٛعح ذرؽةذٜ لةذساذُٙ اٌرفى١ش٠ةح

ٚـعاي ـٟ ذ١ّٕح اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٚاشاسج سؼثرُٙ ـٟ اٌعًّ ـٟ أٔشطح ِرٕٛعةح، ٌٚعةً 

رٌه ٠ذخً ـٟ اؽاس ػشٚسج ط١اؼح أٔشطح ٚأٌعاتًةا ذع١ّ١ٍةح ِةٓ اةؤٔٙا ذةذع١ُ اٌّشٚٔةح 

 اٌّعشـ١ح.

١ع١ح ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح أعةةاد ذشةةى١ً ـةة اعةةرخذاَ ذ١ِ٩ةةز اٌّعّٛعةةح اٌرعش٠ث١ةةح ٨عةةرشاذٗ

ـّٙٙةةُ ٚٚعةة١ُٙ ؼةةٛي ؽش٠مةةح دساعةةرُٙ، ٚـةةٟ ص٠ةةادج شمةةرُٙ تؤٔفغةةُٙ ـةةٟ ؼةةً ا٤ٌعةةاب 

 اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح. 
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٠ش  ـة٘ أِىةٓ اعةةرخذاَ اعةرشاذ١ع١اخ ا٤ٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ِغةاعذج اٌر١ِ٩ةةز عٍةٝ ذطةةٛ

ائك، ٚاٌمةذسج عٍةٝ اٌغة١طشج اٌز١ٕ٘ةح عٕةذ ٚذؽغ١ٓ لذساذُٙ ـٟ ِٙاساخ ظّع اٌّعٍِٛاخ ٚاٌؽمة

ِٛاظٙةح اٌّٛالةؿ اٌظةف١ح اٌظةعثح، ٚإٌظةش ا١ٌٙةا ِةٓ صٚا٠ةا ِخرٍفةح ِرعةذدج، ٚ٘ةزا ا٨عةرخذاَ 

ساخ اٌّعشـ١ةح  عضص ٌذ٠ُٙ اٌرؽ١ش اٌةزٕٟ٘ ٚاٌّشٚٔةح ـةٟ ا٨عةرعاتح، ٚذعةذ٠ً اٌخثةشاخ ٚاٌرظةٛ

 اٌشخظ١ح. 

د٨ٌةةةةةح  ٠ٛظةةةةةذ ـةةةةةشق رٚ : "ٔٚةةةةةُص انفةةةةةزض انثةةةةةاَٙ نهثسةةةةةث ػهةةةةةٗ أَةةةةةّ

( تةةةة١ٓ ِرٛعةةةطٟ دسظةةةةاخ ذ١ِ٩ةةةةز اٌّعّةةةةٛعر١ٓ   ٘ٓ.ٓاؼظةةةائ١ح عٕةةةةذ ِغةةةةرٜٛ )

اٌؼةةةةةاتطح ٚاٌرعش٠ث١ةةةةةح ـةةةةةٟ ِم١ةةةةةاط أتعةةةةةاد اٌّشٚٔةةةةةح اٌّعشـ١ةةةةةح تاٌم١ةةةةةاط اٌثعةةةةةذٞ 

 .ٌظاٌػ ذ١ِ٩ز اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح

، ذةةُ ؼغةةاب اٌفةةشق تةة١ٓ ِرٛعةةطٟ ٔنهرسمةةك يةةٍ هةةسح ْةةذا انفةةزض إزصةةائٛاً

ّعّٛعةح اٌؼةاتطح ـةٟ اٌرطث١ةك اٌثعةذٞ ٌّم١ةاط أتعةاد دسظاخ اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح ٚاٌ

 :اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٚاٌعذٚي اٌراٌٟ ٠ٛػػ رٌه

َرائح دلانح انفزٔق تٍٛ يرٕططٙ درخاخ ذلايٛذ انًدًٕػرٍٛ انردزٚثٛح  (ٖخذٔل  

ٔانضاتطح فٙ انمٛاص انثؼذ٘ نًمٛاص أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح نرلايٛذ انصف انخايض 

 (٘ٙززٚح   الاترذائٙ ػُذ درخح

 َٕع

 انذلانح

يظرٕٖ 

 انذلانح

 لًٛح

 " خ "

 انًدًٕػح انضاتطح انًدًٕػح انردزٚثٛح
 أتؼاد انًمٛاص

 ٌ و ع ٌ و ع

 دال نهردزٚثٛح

ٓ.ٓٔٓ ٕ.ٙ٘ٗ ٖ.ٙٓ ٕٕ.4ٔ ٕٗ ٗ.ٙٗ ٕٓ.ٕٔ ٖٗ 

إدْرَانُ 

الِفِ  َٕ ًَ ان

ؼثحَِ   انصَّ

ٔ 

 دال نهردزٚثٛح

ٓ.ٓٓٙ ٕ.8ٗٙ ٖ.ٗٙ ٕٓ.ٖٙ ٕٗ ٕ.4ٓ ٔ8.ٕ. 

إدْرانُ  ٖٗ

انرَّفْظِٛزَاخِ 

انثَذِٚهحَِ 

دَجِ  رؼََذِّ ًُ  ان

ٕ 

 دال نهردزٚثٛح

ٓ.ٓٓٓ ٖ.ٕ4ٙ ٕ... ٔ8..ٖ ٕٗ ٗ.ٓ. ٔٙ.ٕٙ 
 

ٖٗ 

َْراَجُ  إ

زُهُٕلِ 

تَذِٚهحٍَ 

دَجٍ  يُرؼََذِّ

ٕالِفِ  ًَ نه

ؼْثحَِ   انصَّ

ٖ 

 دال نهردزٚثٛح
ٓ.ٓٓٓ ٖ.8ٖٙ 4.ٔ8 ٙٔ..8 ٕٗ ..ٕٕ ٘ٗ,4ٙ 

 انًمٛاص ككم. ٖٗ

٠ٚرؼةةةػ ِةةةٓ اٌعةةةذٚي اٌغةةةاتك ذؽغةةةٓ ِرٛعةةةطاخ دسظةةةاخ ذ١ِ٩ةةةز اٌّعّٛعةةةح 

اٌرعش٠ث١ةةح ـةةٟ اٌرطث١ةةك اٌثعةةذٞ ٌّم١ةةاط اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح، ارا ِةةا ذةةُ ِماسٔرةةٗ تّرٛعةةؾ 

دسظاخ ذ١ِ٩ز اٌّعّٛعةح اٌؼةاتطح، ؼ١ةس تٍةػ ِرٛعةؾ دسظةاخ اٌّعّٛعةح اٌرعش٠ث١ةح 

(، وّةةا أْ اٌفةةشق 1ٙ.ٗ٘(، ت١ّٕةةا تٍةةػ ِرٛعةةؾ دسظةةاخ اٌّعّٛعةةح اٌؼةةاتطح )95.ٔٙ)



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 نهى حسانين،...رقميةأثر استخدام استراتيجية الألعاب الإلكترونية المستهدة على المهصات ال

 

   447 

(. ٚتزٌه ذؽممد طؽح اٌفشع اٌشاتع ٌٍثؽس ِةٓ أٔةٗ ٘ٓ.ٓداي اؼظائ١ًا عٕذ ِغرٜٛ )

( تةةة١ٓ ِرٛعةةةطٟ دسظةةةاخ ذ١ِ٩ةةةز اٌّعّةةةٛعر١ٓ اٌرعش٠ث١ةةةح ٘ٓ.ٓ)  عٕةةةذ ِغةةةرٜٛ " 

ٌظةةاٌػ اٌّعّٛعةةح  ٚاٌؼةةاتطح، ـةةٟ اٌم١ةةاط اٌمثٍةةٟ ٌّم١ةةاط أتعةةاد اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح

 لثٛي اٌفشع اٌشاتع.، ٚتٕاء ع١ٍٗ ذُ اٌرعش٠ث١ح

)ا٤ٌعةةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةةح ِةةةٓ خةةة٩ي  ٔنًؼزفةةةح زدةةةى ذةةةأثٛز انًرغٛةةةز انًظةةةرمم

اٌرةةةاتع )أتعةةةاد اٌّشٚٔةةةح اؼةةةذاز اٌفةةةشق اٌؽاطةةةً ٌٍّرؽ١ةةةش  إٌّظةةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةةح( ـةةةٟ

"( اٌّؽغةةٛتح، ٚاٌعةةذٚي اٌرةةاٌٟ  اٌّعشـ١ةةح(، ٚذةةُ اعةةرخذاَ ِشتةةع )ا٠رةةا ِةةٓ ل١ّةةح " خ

 ٠ٛػػ رٌه:

انًرغٛز انًظرمم   اطرزاذٛدٛح الأنؼاب الإنكرزَٔٛح( فٙ انًرغٛز انراتغ زدى ذأثٛز  (ٗخذٔل  

  أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح( نهًدًٕػرٍٛ انضاتطح ٔانردزٚثٛح فٙ انمٛاص انثؼذ٘

 أتؼاد انًزَٔح انًؼزفٛح
لًٛح " 

 خ "

درخح 

 انسزٚح

 يزتغ 

 إٚرا(

زدى 

ز  انرأثٛ

ؼثَحِ  الِفِ انصَّ َٕ ًَ  يرٕطظ  ٖٕٔ.ٓ 4ٗ ٗ٘ٙ.ٕ انثؼذ الأٔل : إدْرَانُ ان

دَجِ  رؼََذِّ ًُ  كثٛز 4ٖٔ.ٓ 4ٗ 8ٗٙ.ٕ انثؼذ انثاَٙ  : إدْرانُ انرَّفْظِٛزَاخِ انثذَِٚهحَِ ان

ٕالِفِ  ًَ دَجٍ نه َْراَجُ زُهُٕلِ تَذِٚهحٍَ يُرؼَذَِّ انثؼذ انثانث  : إ

ؼْثَحِ   انصَّ
ٖ.ٕ4ٙ 

 كثٛز 4ٙٔ.ٓ 4ٗ

 كثٛز 4ٖٕ.ٓ 4ٗ 8ٖٙ.ٖ انًمٛاص ككم.

 ٠ٚرؼػ ِٓ خ٩ي اٌعذٚي اٌغاتك: 

(و ْٔةةٙ \4ٖٕ.ٓ(و ٔتهغةةد نهذرخةةح انكهٛةةح  4ٖٔ.ٓ – ٖٕٔ.ٓذزأزةةد انمةةٛى تةةٍٛ  

( 4ٙٔ.ٓـ 4ٖٔ.ٓنهثؼذ الأٔنٗو ٔزدى ذأثٛز   ٖٕٔ.ٓلٛى ذرزأذ تٍٛ زدى انرأثٛز

 نهثؼذٍٚ انثاَٙ ٔانثانث ٔانذرخح انكهٛح نهًمٛاص.

اعةةةرشاذ١ع١ح ا٤ٌعةةةاب ٚ٘ةةةٛ ِعاِةةةً ذةةةؤش١ش ِشذفةةةع ٠طّةةةهٓ اٌثاؼصةةةح ٌفعا١ٌةةةح 

 ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ِةةٓ خةة٩ي إٌّظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ـةةٟ ذ١ّٕةةح تعةةغ أتعةةاد اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح

 ٌظاٌػ اٌّعّٛعح اٌرعش٠ث١ح.

 ذفظٛز َرائح انفزض انثاَٙ: 

رعش٠ث١ة ّعّٛعةح اٌ ةٝ ذؽغةٓ أداء ذ١ِ٩ةز اٌ ةح اؼظةائ١اً اٌ ذاٌ فةشٚق اٌ ح عةٓ أداء ذش١ش اٌ

اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ـٟ اٌم١اط اٌثعذٞ ٌّم١اط أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح؛ ٚلذ ٠شظع رٌةه اٌةٝ ِةا 

:ٍٟ٠ 

  اعرخذاَ اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح تاعرخذاَ إٌّظاخ اٌرع١ّ١ٍح

ٌر١ّٕح أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح عاعذخ اٌر١ِ٩ز عٍٝ اٌرّىٓ ِٓ اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح 

ّٕح تىراب إٌؽٛ تشىً أـؼً، ٚذصث١رٙا ـٟ أر٘أُٙ؛ ٌرغ١ًٙ اعرشظاعٙا اٌّرؼ

 ٚذزوش٘ا ِّا أدٜ اٌٝ ص٠ادج اٌفُٙ ٚذؽظ١ً اٌّعشـح ٌذ٠ُٙ.
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  اعٙاَ ا٨عرشاذ١ع١ح ـٟ ص٠ادج اورغاب اٌر١ِ٩ز ِٙاساخ اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح، ٚاصاٌح

دْسَانِ اٌؽّٛع، ٚذٕظ١ُ ـُّٙٙ ِٓ خ٩ي ذٛظ١ُٙ تّا ٠ؽمك اٌؽشع اٌعاَ ِٓ ا

عْثَحِ. ٛالِؿِ اٌظَّ َّ دجٍَ ٌٍ رعَذَِّ ُِ ْٔراَضِ ؼٍُُٛيِ تَذ٠ٍَِحٍ  الؿِِ ٚا َٛ َّ  اٌ

   اعٙاَ ا٨عرشاذ١ع١ح ـٟ ذؽف١ض اٌر١ِ٩ز عٍٝ اٌرمذَ، ٚاعٛسُ٘ ترؽغٓ ـُّٙٙ ٌٍمٛاعذ

إٌؽ٠ٛح؛ ِّا أدٜ اٌٝ ٚظٛد ِعرمذاخ ا٠عات١ح ٌذٜ اٌر١ِ٩ز ذرعٍك تمذساذُٙ عٍٝ اٌؽً 

 اٌظؽ١ػ.

 اعرشاذ١ع١ح ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ـٟ ذؽف١ض اٌر١ِ٩ز عٍٝ ذؽذ٠ذ  عاعذخ

ٔماؽ اٌؼعؿ ٚٔماؽ اٌمٛج ٌذ٠ُٙ أشٕاء دساعح اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح اٌّمشسج؛ ٚرٌه ِٓ 

 خ٩ي ِشالثرُٙ ٚذٛظ١ُٙٙ أشٕاء اٌٍعة ٚاٌؽً اٌظؽ١ػ.

ٚلةةةةةةةذ اذفمةةةةةةةد ذٍةةةةةةةه إٌرةةةةةةةائط ِةةةةةةةع دساعةةةةةةةح وةةةةةةةً ِةةةةةةةٓ: )اٌعٍةةةةةةةٛاْ، 

 (.ٕٕٔٓ(،)اٌرشوٟ،5ٕٔٓ)ععادج، (،ٕٔٔٓاٌّؽاعٕح،

ِةا أشةش اعةرشاذ١ع١ح  ٠ةٕض عٍةٝ: ٚ٘زا لذ ذُ ا٦ظاتح عٍٝ أعهٍح اٌثؽس، ٚاٌةزٞ

ـةٟ ذةةذس٠ظ إٌؽةةٛ لائّةةح عٍةةٝ ا٤ٌعةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ِةةٓ خةة٩ي إٌّظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ـةةٟ 

 ذ١ّٕح تعغ أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌر١ِ٩ز اٌظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ؟

م إنٛٓا؛ فئٌ انثازثح ذٕهٙ تًا ٚهٙ : فٙ ضٕء انُرائح انرٙ   ذى انرٕهُّ

ـ ٌّا واْ ٌٍثؽس ِٓ ٔر١عح ذرعٍك تؤتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ا٩ٌصِةح ٚإٌّاعةثح ٌر١ِ٩ةز  ٔ

 اٌّشؼٍح ا٨ترذائ١ح، ٠ٛطٟ اٌثؽس تا٦ـادج ِٕٙا ـٟ أشٕاء ذذس٠ظ اٌمٛاعذ إٌؽ٠ٛح .

ح عٍةٝ و١ف١ةح اعةرخذاَ اعةرشاذ١ع١ح ـ ذةذس٠ة ِعٍّةٟ اٌٍؽةح اٌعشت١ةح تاٌّشؼٍةح ا٨ترذائ١ة ٕ

ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح اٌرع١ّ١ٍح ـٟ ذذس٠ظ ـشٚ  اٌٍؽح اٌعشت١ح، ِٓ خة٩ي عمةذ تةشاِط 

عٍٝ ذٛظ١ؿ ا٨ذعا٘اخ اٌؽذ٠صح ـةٟ اٌرةذس٠ظ ٚتٙةذؾ ذةذس٠ثُٙ عٍةٝ ذذس٠ث١ح ِٛظٙح 

 . ذٛظ١ؿ ا٤ٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ا٦ٌىرش١ٔٚح ٌر١ّٕح أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح

ٚعةةٟ اٌمةةائ١ّٓ عٍةةٝ ذعٍةة١ُ اٌٍؽةةح اٌعشت١ةةح تاٌّشؼٍةةح ا٨ترذائ١ةةح تاعةةرشاذ١ع١ح  ـ ص٠ةةادج ٖ

ا٤ٌعةةةاب ا٦ٌىرش١ٔٚةةةح اٌرع١ّ١ٍةةةح، ٚدٚس٘ةةةا اٌّٙةةةُ ٚاٌفعةةةاي ـةةةٟ اٌةةةرعٍُ ٚاٌرؽظةةة١ً 

 ا٤واد٠ّٟ  .

ـة اعةةادج إٌظةةش ـةةٟ أ٘ةذاؾ ذةةذس٠ظ إٌؽةةٛ تاٌّشؼٍةةح ا٨ترذائ١ةح؛ تؽ١ةةس ذرؼةةّٓ أ٘ةةذاـًا ٘

اٌّعشـ١ةح، ٚا٨٘رّةاَ تا٤ٔشةطح اٌٍؽ٠ٛةح اٌرةٟ ذرة١ػ  ٚاػؽح ذغرٙذؾ ذؽغ١ٓ اٌّشٚٔةح

 ٌٍّرعٍُ ِّاسعح ِٙاساخ اٌرفى١ش اٌٍؽٛٞ .

تاعرخذاَ إٌّظاخ ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح  اعادج ط١اؼح دسٚط إٌؽٛ ـٟ ػٛءـ ٙ

اٌرع١ّ١ٍح ٚخطٛاذٙا ا٦ظشائ١ح اٌّزوٛسج ـٟ اٌثؽس؛ خاطح ـٟ وراب د١ًٌ اٌّعٍُ؛ 

ـٟ ذؽم١ك أ٘ذاؾ ذذس٠ظ إٌؽٛ اٌعشتٟ، ٚذ١ّٕح أتعاد ؼرٝ ٠غرف١ذ ِٕٙا اٌّعٍّْٛ 

 اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌٍّرع١ٍّٓ.



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 نهى حسانين،...رقميةأثر استخدام استراتيجية الألعاب الإلكترونية المستهدة على المهصات ال

 

   444 

ـ ذؼ١ّٓ أتعاد اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح تشىً ِرٛاصْ ـٟ ِٛػٛعاخ وراب اٌٍؽح اٌعشت١ح 9

 ٌٍظؿ اٌخاِظ ا٨ترذائٟ ٚد١ًٌ اٌّعٍُ.
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 انًزاخـــــــغ

ت١ٓ اٌّٙاَ )اٌى١ٍح/ اٌعضئ١ةح( ِٚغةرٜٛ  (: اٌرفاع9ًٕٔٓأتٛ خطٛج، اٌغ١ذ عثذ اٌٌّٛٝ )

اٌذاـع١ح ٧ٌٔعاص )ِشذفع/ِرٛعؾ/ ِٕخفغ( ـةٟ ت١هةح ٌٍةرعٍُ ا٦ٌىرشٚٔةٟ لائّةح عٍةٝ 

ِؽفةةضاخ ا٤ٌعةةاب ٚأشةةشٖ ـةةةٟ ذ١ّٕةةح اٌرؽظةة١ً ٚاٌرةةذـك ـةةةٟ اٌةةرعٍُ ٌةةذٜ اٌر١ِ٩ةةةز 

اٌّعٍّةة١ٓ، ذىٌٕٛٛظ١ةةا اٌرشت١ةةح ـ دساعةةاخ ٚتؽةةٛز: اٌعّع١ةةح اٌعشت١ةةح ٌرىٌٕٛٛظ١ةةا 

 .ٖٕٗـ1ٓٔ، ١ٗٔح،  اٌرشت

( : تشٔةةاِط لةةائُ عٍةةٝ اٌرؽ١ٍةةً اٌثٕةةائٟ ـةةٟ ػةةٛء 9ٕٔٓأؼّةةذ، اةةعثاْ عثةةذ اٌعظةة١ُ ) 

ٔظش٠ةةةح اٌةةةزواء إٌةةةاظػ ٌرةةةذس٠ظ عٍةةةُ اٌةةةٕفظ ٚأشةةةشٖ عٍةةةٝ ذ١ّٕةةةح اٌرفى١ةةةش اٌرخ١ٍةةةٟ 

ٚاٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌذٜ ؽ٩ب اٌّشؼٍح اٌصا٠ٛٔح. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح أع١ٛؽ، 

 . 9ٖـ  ٕٖ(، عثرّثش، ص ص 9(، اٌعذد )ٖ٘اٌّعٍذ )

( : تشٔةةاِط ِمرةةشغ ـةةٟ اٌرةةاس٠ل لةةائُ عٍةةٝ ٔظش٠ةةح ٕٕٔٓأؼّةةذ، عثةةذ اٌخةةاٌك ـرؽةةٟ ) 

( ٌر١ّٕح اٌٛعٟ تثعغ اٌمؼا٠ا اٌّعاطشج ٚاٌذاـع١ةح ٌٍةرعٍُ CFTاٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح )

ٌذٜ ذ١ِ٩ز اٌّشؼٍح ا٦عذاد٠ح. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح ـٟ اٌعٍَٛ اٌرشت٠ٛح، و١ٍةح اٌرشت١ةح، 

 .  ٓٓٗـ  ٖٖٗ(، اٌعضء اٌصأٟ، ص ص ٘ٗظاِعح ع١ٓ اّظ، اٌعذد )

ٌةةذٜ ذ١ِ٩ةةز  ( : اٌعٛاِةةً إٌّثهةةح تاٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةحٕ٘ٔٓتؽةةذادٞ، ِةةشٚج ِخرةةاس ) 

 .٘ٓٔ( ص ٖ، عذد )ٕٔاٌعاِعح، ِعٍح دساعاخ ذشت٠ٛح ٚاظرّاع١ح، ِعٍذ 

(. ـعا١ٌةةح اٌرةةذس٠ة عٍةةٝ تعةةغ اعةةرشاذ١ع١اخ اٌرعٍةة١ُ ٕٕٔٓذٛـ١ةةك، اةة١ّاء اٌؽةةاض ) 

اٌّةةةٕظُ راذ١ةةةا ـةةةٟ ذؽغةةة١ٓ اٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح ٌةةةزٚٞ طةةةعٛتاخ اٌةةةرعٍُ تاٌّشؼٍةةةح 

(، اٌّعٍةذ ا٤ٚي، ص ١ٔٓٓل، اٌعذد )ا٦عذاد٠ح. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح وفش اٌش

 .   ٕٖٓـ  1ٕٕص 

(. اٌةةزواءاخ اٌّرعةةذدج ٚاٌفٙةةُ، اٌمةةا٘شج، داس اٌفىةةش ٖٕٓٓظةةاتش، ظةةاتش عثةةذ اٌؽ١ّةةذ. ) 

 ٌٍٕشش ٚاٌرٛص٠ع.

( : أػشاس اٌعاب اٌىّث١ٛذش عٍةٝ ا٨ؽفةاي. ذةُ اعرعشاػةٗ ٕٔٔٓاٌعاسٚدٞ، ؼغ١ٓ ) 

 عٍٝ اٌشاتؾ  ٖٕٕٓ/9/9تراس٠ل 

http://waelarabic.in-goo.com/t596-topic. 

(: ـعا١ٌةح اعةرشاذ١ع١ح تٕائ١ةح ِمرشؼةح ٌر١ّٕةح ِٙةاساخ ٕ٘ٔٓظثاس، أؼّذ عثةذ اٌىةاظُ ) 

اٌرفى١ش إٌؽٛٞ ٌذٜ اٌر١ِ٩ز اٌفائم١ٓ ٌٍّشؼٍح ا٦عذاد٠ح تةاٌعشاق، سعةاٌح ِاظغةر١ش، 

 و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح إٌّظٛسج.

اٌث١أاخ اٌؼخّح ـٟ ذ١ّٕةح اٌّشٚٔةح (: دٚس ذم١ٕح ٕٕٓٓاٌعش٠ٛٞ، عٙاَ تٕد عٍّاْ ) 

اٌّعشـ١ح ِٚٙاساخ اٌرٕظ١ُ اٌزاذٟ ِٓ ٚظٙح ٔظش ؽاٌثاخ ظاِعح ا١ِ٤شج ٔٛسج تٕةد 

(، اٌعةضء اٌصةأٟ، ٓٔٔعثذ اٌشؼّٓ. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعةح إٌّظةٛسج، اٌعةذد )

 .  1ٓٓٔـ  9ٙٓأتش٠ً، ص ص 
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ٌّٕظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ٌّراتعةةح ( : أشةةش اعةةرخذاَ ا1ٕٔٓاٌؽثشةةٟ،  ٠ةةاخ، ٚتةةذس، تص١ٕةةح. ) 

اٌٛاظثةةاخ إٌّض١ٌةةح ـةةٟ اٌوفةةاءج اٌزاذ١ةةح اٌّذس ةةح ٚذؽظةة١ً اٌش٠اػةة١اخ ٌطاٌثةةاخ 

(، 9) ٕٓاٌظؿ اٌصاٌس اٌّرٛعؾ تّذ٠ٕح ِوح اٌّوشِح. ِعٍح ذشت٠ٛاخ اٌش٠اػ١اخ،

 .5٘ـ ٕ٘

( : ـاع١ٍةح ا٤ٌعةاب اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ٕٓٔٓاٌؽشتٟ، عث١ذ تةٓ ِضعةً تةٓ عث١ةذ، ) 

ٌرؽظةة١ً اٌذساعةةٟ ٚتمةةاء أشةةش اٌةةرعٍُ ـةةٟ اٌش٠اػةة١اخ، سعةةاٌح دورةةٛساٖ، و١ٍةةح عٍةةٝ ا

 اٌرشت١ح، لغُ إٌّا٘ط ٚؽشق اٌرذس٠ظ، ِىح اٌّىشِح، ظاِعح أَ اٌمشٜ.

 ، اٌما٘شج، عاٌُ اٌىرة.ٙ(: اٌٍؽح اٌعشت١ح ِعٕا٘ا ِٚثٕا٘ا، ؽ 9ٕٓٓؼغاْ، ذّاَ ) 

ٝ عّةً اٌةذِاغ ـةٟ ذ١ّٕةح ( : أشش تشٔاِط ذذس٠ثٟ لائُ عٍةٕ٘ٔٓؼغٓ، سِؼاْ عٍٟ ) 

اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌذٜ ذ١ِ٩ز اٌؽٍمح اٌصا١ٔح ِٓ اٌرع١ٍُ ا٤عاعٟ. ِعٍح اٌرشت١ةح، و١ٍةح 

 .1ٔٗـ  ٖٙٙ(، اٌعضء اٌشاتع، أتش٠ً، ٖٙٔاٌرشت١ح، ظاِعح ا٤ص٘ش، اٌعذد )

( : اٌعٛاِةةةً اٌّةةةئششج ـةةةٟ ذٛظ١ةةةؿ عؼةةةٛ ١٘هةةةح اٌرةةةذس٠ظ 5ٕٔٓاٌؽغةةةٓ، عظةةةاَ  ) 

ـةٟ  MOOCsّمشساخ ا٦ٌورش١ٔٚح اٌّفرٛؼح ٘ائٍح ا٨ٌرؽةاق ٌّٕظاخ اٌرعٍُ رٞ اٌ

(، ص 9٘اٌرذس٠ظ اٌعاِعٟ تعاِعح اٌخشؽَٛ. ِعٍح اٌثؽةٛز اٌرشت٠ٛةح ٚإٌفغة١ح، )

 .ٕٖـٔص 

( : ّٔةٛرض ِمرةشغ ٌّٕظةح ـ١ٕةح عثةش ا٠ٌٛةة ٚل١ةاط ـاع١ٍرٙةا 1ٕٔٓاٌؽٍفاٚٞ، ١ٌٚةذ. ) 

اٌرشت١ةح اٌف١ٕةح. ٚسلةح ِمذِةح ـٟ ذ١ّٕح اٌرفو١ش ا٦تةذاعٟ ٌةذٜ اٌر١ِ٩ةز اٌّعٍّة١ٓ ـةٟ 

اٌةةٝ اٌّةةئذّش اٌعٍّةةٟ اٌشاتةةع ٚاٌةةذٌٟٚ اٌصةةأٟ: اٌرعٍةة١ُ إٌةةٛعٟ: ذؽةةذ٠اخ اٌؽاػةةش 

 ٚسإٜ اٌّغرمثً. ظاِعح ع١ٓ اّظ، اٌما٘شج.

( : أشةةش اعةةرخذاَ اعةةرشاذ١ع١ح لائّةةح عٍةةٝ اٌةةذِط تةة١ٓ دٚسج 5ٕٔٓاٌخط١ةةة،   أؼّةةذ )

ٌٕٙذعةة١ح ٚاٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ٌةةذٜ اٌةةرعٍُ ٚخةةشائؾ اٌّفةةا١ُ٘ ـةةٟ اورغةةاب اٌّفةةا١ُ٘ ا

ؽ٩ب اٌظؿ اٌغاتع ا٤عاعٟ ـٟ ا٤سدْ. ِعٍح اٌعٍةَٛ اٌرشت٠ٛةح ٚإٌفغة١ح، ظاِعةح 

ـ  99ٔ(، د٠غةّثش، ص ص ٗ(، اٌعذد )9ٔاٌثؽش٠ٓ، ِشوض إٌشش اٌعٍّٟ، اٌّعٍذ )

ٕٕ5  . 

(: ذظةةةةٛساخ اٌّعٍّةةةة١ٓ عةةةةٓ اعةةةةرخذاَ تشٔةةةةاِط ٕٕٓٓدسادوةةةةح، ؼّةةةةضج ِؽّةةةةٛد ) 

Classdojo عذ٠ً اٌغٍٛن ٌذٜ ؽ٩ب اٌّشؼٍح ا٨عاع١ح ـٟ اٌثؽةش٠ٓ، اٌّعٍةح ـٟ ذ

 .  ٕ،  9اٌرشت٠ٛح اٌّرخظظح ، داس عّاخ ٌٍذساعاخ ٚا٨تؽاز، ِط 

(: ا٦ؼظاء اٌثاساِرشٞ ٚا٩ٌتةاساِرشٞ ـةٟ اخرثةاس ٕٙٓٓاٌذسد٠ش، عثذ إٌّعُ أؼّذ ) 

 اٌثؽٛز إٌفغ١ح ٚاٌرشت٠ٛح ٚا٨ظرّاع١ح، اٌما٘شج، عاٌُ اٌىرة.

( : اٌىفةاءج اٌغةى١ِٛرش٠ح 5ٕٔٓذسد٠ش، عثذ إٌّعُ أؼّذ؛ أؼّذ،عثةذ اٌةشؼّٓ أؼّةذ )اٌ 

ٌّم١اط اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌذٜ ؽ٩ب و١ٍح اٌرشت١ح تمٕا. ِعٍةح اٌعٍةَٛ اٌرشت٠ٛةح، و١ٍةح 

 .9ٗـ  1٘(، د٠غّثش، ص ص1ٖاٌرشت١ح تمٕا، ظاِعح ظٕٛب اٌٛادٞ، اٌعذد )
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ٟ اٌعٍةةَٛ لةةائُ عٍةةٝ ٔظش٠ةةح ذش٠ةةض ٌر١ّٕةةح (: تشٔةةاِط ِمرةةشغ ـةةٕ٘ٔٓسااةةذ، سااةةذ   )

اٌّشٚٔةةةح اٌفىش٠ةةةح ٚاذخةةةار اٌمةةةشاس اٌظةةةؽٟ ٚٔضعاذةةةٗ ٌةةةذٜ ذ١ِ٩ةةةز اٌظةةةؿ اٌصةةةأٟ 

  1ٗٓـ  ٘٘(. ٙ) ٗا٦عذادٞ. اٌّعٍح اٌذ١ٌٚح اٌرشت٠ٛح اٌّرخظظح. 

اٌشااذٜ، عثذ الله تٓ اؼّذ عثذ الله " اٌّرطٍثاخ اٌرشت٠ٛح ٌرٛظ١ؿ إٌّظةاخ اٌرع١ّ١ٍةح  

ح ـةةٝ اٌع١ٍّةةح اٌرع١ّ١ٍةةح ـةةٝ اٌّشؼٍةةح اٌصا٠ٛٔةةح ِةةٓ ٚظٙةةح ٔظةةش اٌّشةةشـ١ٓ ا٨ٌىرش١ٔٚةة

اٌرشت١٠ٛٓ ٚاٌّع١ٍّٓ ترع١ٍُ اٌخشض "، ِعٍح اٌثؽس اٌعٍّٝ ـٝ اٌرشت١ةح، ظاِعةح عة١ٓ 

 .1ٕ٘، ص5ٕٔٓ، ٔ(، ض9ٗٔاّظ ـ و١ٍح اٌثٕاخ ٩ٌداب ٚاٌعٍَٛ ٚاٌرشت١ح، )

ِعٍّٟ اٌٍؽح ( اذعا٘ةاخ 5ٕٔٓاٌشااذٞ، عثذ اٌٙادٞ عٍٟ، اٌمشٟٔ، عةائغ عثةذ الله ) 

ظاِعح ، ِٕظح ِذسعرٟتاعةةرخذاَ ظذج تّؽاـظةةح ؼٍح اٌصا٠ٛٔح ٌّةةشاا٦ٔع١ٍض٠ةةح ـةةٟ 

ـةةةة ٖٕٕٓ. ص ٕٕء اٌعض، 91ٔاٌعذد، ِعٍح اٌرشت١ح، و١ٍح اٌرشت١ح تاٌما٘شج، ا٤ص٘ش

ٕٔٙ. 

(: إٌّظةاخ اٌرع١ّ١ٍةح: اٌّمةشساخ اٌرع١ّ١ٍةح اٌّراؼةح ٕٙٔٓسػٛاْ،   عثةذ إٌعة١ُ ) 

 ٦ٔرشٔد، داس اٌعٍَٛ ٌٍٕشش ٚاٌرٛص٠ع، اٌما٘شج. عثش ا

اٌرع١ٍُ ا٦ٌىرشٟٚٔ، سإ٠ةح ظذ٠ةذج ٌٛالةع ظذ٠ةذ، (: ٕٔٔٓ ، سٚظ١ٕا ؛ؼعاصٞ، عٍٟ ) 

اٌّئذّش اٌعٍّةٟ اٌخةاِظ عشةش، اٌعّع١ةح اٌّظةش٠ح ٌٍرشت١ةح اٌع١ٍّةح، اٌمةا٘شج، ـىةش 

 . ٕٔٔٓظذ٠ذ ٌٛالع ظذ٠ذ، عثرّثش 

عةةرخذاَ ِٕظةةح ذع١ّ١ٍةةح ـةةٟ ذ١ّٕةةح تعةةغ ِٙةةاساخ (: أشةةش ا5ٕٔٓاٌض٘شأةةٟ، ؼٕةةاْ. )

اٌرٛاطً اٌش٠اػٟ ٌذٜ ؽاٌثاخ اٌّشؼٍح اٌصا٠ٛٔةح ـةٟ ِذ٠ٕةح اٌثاؼةح. اٌّعٍةح اٌذ١ٌٚةح 

 .9ٕ٘-ٖٕٕ،  ٌٍٕٔعٍَٛ اٌرشت٠ٛح ٚإٌفغ١ح، اٌما٘شج، ؽ

(: أشةةش تشٔةةاِط اٌرمةة٠ُٛ ا٦ٌىرشٚٔةةٟ )تشٔةةاِط وةةا٘ٛخ 9ٕٔٓاٌض٠ةةذ، ؼٕةةاْ تٕةةد أؼّةةذ ) 

Kahoot  ) عٍٝ ص٠ادج داـع١ةح ؽاٌثةاخ ظاِعةح ا١ِ٤ةشج ٔةٛسج ٔؽةٛ اٌرعٍة١ُ، وّٕٛرض

 9ٓ٘، ِٗٔعٍح و١ٍح اٌرشت١ح ا٤عاع١ح ٌٍعٍَٛ اٌرشت٠ٛح ٚا٦ٔغةا١ٔح، ظاِعةح تاتةً،   

 (  1ٕ٘ـ 

(: ذةةةةذس٠ظ ِٙةةةاساخ اٌرفى١ةةةةش )ِةةةع ِهةةةةاخ ا٤ِصٍةةةةح ٕٔٓٓعةةةعادج، ظةةةةٛدخ أؼّةةةذ )  

 ص٠ع.اٌرطث١م١ح(، عّاْ ، ا٤سدْ، داس اٌششٚق ٌٍٕشش ٚاٌرٛ

(:  أشش اعرخذاَ ا٤ٌعاب ا٦ٌىرش١ٔٚح ـةٟ 9ٕٔٓع٩ِح، عثذ اٌؽاـع، ٚعطاسٞ، عث١ش )

ذطةة٠ٛش اٌّٙةةاساخ اٌثذ١ٙ٠ةةح ـةةٟ اٌٍؽةةح ا٦ٔع١ٍض٠ةةح ٌطاٌثةةاخ اٌظةةؿ ا٤ٚي أعاعةةٟ، 

 1ٕٔـٖٕٔ( ٕ، )ٕاٌّعٍح اٌذ١ٌٚح ٌٍثؽٛز ـٟ اٌعٍَٛ اٌرشت٠ٛح 

(: ـاع١ٍةةح ِغةةرٛد  سلّةةٟ لةةائُ عٍةةٝ اٌّظةةادس اٌرع١ّ١ٍةةح 5ٕٔٓاةةٍرٛخ،   اةةٛلٟ ) 

اٌّفرٛؼح ـٟ ذ١ّٕح ِٙاساخ اٌرظٛس اٌشلّةٟ ٌةذٜ ؽٍثةح اٌذساعةاخ اٌع١ٍةا، دساعةاخ 

 (.ٖذشت٠ٛح ٚاظرّاع١ح )
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(: دسظةح اعةرخذاَ ؽٍثةح اٌذساعةاخ اٌع١ٍةا ـةٟ 9ٕٔٓاٌشٛاستح، دا١ٌح خ١ًٍ عثذ اٌىش٠ُ )

د١ٔةةح اٌخاطةةح ٌٍّٕظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ٚاذعا٘ةةاذُٙ ٔؽٛ٘ةةا. اٌعاِعةةاخ ا٤س

سعةاٌح ِاظغةر١ش لغةُ اٌرشت١ةح اٌخاطةح ٚذىٌٕٛٛظ١ةا اٌرعٍة١ُ ـ و١ٍةح اٌعٍةَٛ اٌرشت٠ٛةح ـ 

 ظاِعح اٌششق ا٤ٚعؾ.

ٌرعٍة١ُ اٌعٍةَٛ ـةٟ ذ١ّٕةح تعةغ  (: ـاع١ٍح اعرشاذ١ع١ح عىاِثشٕ٘ٔٓطاٌػ، طاٌػ   )

عاداخ اٌعمً اٌع١ٍّح ِٚٙاساخ اذخار اٌمةشاس ٌةذٜ ذ١ِ٩ةز اٌّشؼٍةح ا٦عذاد٠ةح. ِعٍةح 

 .ٕٕٗـ  1ٖٔ،(ٖٓٔ) ٕٙ(، ٔو١ٍح اٌرشت١ح تثٕٙا، ض )

( : ـاع١ٍةح اعةرخذاَ ذطث١ةك اٌىةا٘ٛخ ٕٕٓٓاٌعثادٞ، ِعذ١ٌٚٓ عثذ اٌشؼّٓ عثذ الله  ) 

ٌذساعةةٟ ٌةةذٜ ؽاٌثةةاخ اٌظةةؿ اٌصةةآِ ا٤عاعةةٟ ـةةٟ ـةٟ ص٠ةةادج اٌذاـع١ةةح ٚاٌرؽظةة١ً ا

ِادج اٌراس٠ل ـٟ ٌٛاء ٔاعٛس، سعاٌح ِاظغر١ش، و١ٍح اٌعٍَٛ اٌرشت٠ٛح، ظاِعح اٌشةشق 

 ا٤ٚعؾ 

( : ـعا١ٌةةح تشٔةةاِط ذةةذس٠ثٟ ٕٙٔٓعثةةذ اٌؽ١ّةةذ، ١ِشـةةد ؼغةةٓ ؛ااـعٟ،عةةؽش ؼّةةذٞ ) 

عشـ١ةةح ٚاٌرفى١ةةش لةائُ عٍةةٝ ٔظش٠ةةح اٌةةرعٍُ اٌّغةةرٕذ اٌةةٝ اٌةةذِاغ ـةةٟ ذ١ّٕةةح اٌّشٚٔةةح اٌّ

اٌثظةةشٞ ـةةٟ اٌف١ض٠ةةاء ِٚٙةةاساخ اٌرٕظةة١ُ اٌةةزاذٟ ٌٍةةرعٍُ ٌةةذٜ ؽةة٩ب اٌظةةؿ ا٤ٚي 

اٌصةأٛٞ. ِعٍةةح دساعةةاخ ذشت٠ٛةةح ٚاظرّاع١ةةح، و١ٍةح اٌرشت١ةةح، ظاِعةةح ؼٍةةٛاْ، اٌّعٍةةذ 

 .  1ٖ9ـ  1ٖٙ(، أورٛتش، ص ص ٗ(، اٌعذد )ٕٕ)

ٔةح اٌّعشـ١ةح ٌر١ّٕةح (: تشٔةاِط لةائُ عٍةٝ ٔظش٠ةح اٌّش5ٕٚٔٓعثذ اٌعظ١ُ، س٠ةُ أؼّةذ ) 

اٌٛعٟ تاٌرذس٠ظ اٌّرّا٠ض ٌذٜ اٌطاٌثاخ ِعٍّاخ اٌٍؽح اٌعشت١ح ِٕخفؼةاخ ِعرمةذاخ 

اٌفاع١ٍةةح اٌزاذ١ةةح ٌٍرةةذس٠ظ. ِعٍةةح تؽةةٛز ـةةٟ ذةةذس٠ظ اٌٍؽةةاخ، اٌعّع١ةةح اٌرشت٠ٛةةح 

ـ  ٔ(، ٔةٛـّثش، ص ص ٌٗرذس٠ظ اٌٍؽاخ، و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح ع١ٓ اةّظ، اٌعةذد)

1ٖ . 

(: ـعا١ٌةح تشٔةاِط ذةذس٠ثٟ ٕ٘ٔٓؽّةٛد؛ ِؽّةٛد، عةّاغ ِؽّةٛد )عثذ اٌىش٠ُ، عؽش ِ 

لةةائُ عٍةةٝ ٔظش٠ةةح اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ـةةٟ ذ١ّٕةةح ِٙةةاساخ اٌرةةذس٠ظ ا٦تةةذاعٟ ٚسـةةع 

ِغرٜٛ اٌذاـع١ةح اٌعم١ٍةح ٌةذٜ اٌطاٌثةاخ اٌّعٍّةاخ رٚٞ اٌذاـع١ةح اٌعم١ٍةح إٌّخفؼةح، 

(، ٗؽاز، اٌّعٍةذ )اٌّعٍح اٌرشت٠ٛح اٌذ١ٌٚح اٌّرخظظح، داس عّاخ ٌٍذساعاخ ٚا٤ت

 .1ٕـ  ٓٗ(، ذشش٠ٓ أٚي، ص ص ٓٔاٌعذد )

(: اعرخذاَ ؽش٠مح ا٨عرمظاء ـةٟ ذ١ّٕةح تعةغ ِٙةاساخ 9ٕٔٓعثذ الله، ؼعاض أؼّذ ) 

اٌرفى١ةةش إٌؽةةٛٞ ٌةةذٜ ذ١ِ٩ةةز اٌفشلةةح اٌشاتعةةح اةةعثح اٌٍؽةةح اٌعشت١ةةح تى١ٍةةح اٌرشت١ةةح، 

ِذ٠ٕح اٌغةاداخ، اٌعةذد  دساعاخ عشت١ح ـٟ اٌرشت١ح ٚعٍُ إٌفظ، و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح

 .ٗٓٔـ  ٔٙ، د٠غّثش، ص صٙٔٔ

(: ـاع١ٍةةح ت١هةةح اٌىرش١ٔٚةةح ذشةةاسو١ح لائّةةح عٍةةٝ تعةةغ ٕ٘ٔٓعثةةذ اٌٙةةادٞ،     ) 

ٚٔظةةاَ اداسج اٌّؽرةةٜٛ تةة٩ن تةةٛسد ـةةٟ ذ١ّٕةةح اٌّٙةةاساخ اٌرم١ٕةةح  ٓ.ٕأدٚاخ ٠ٚةةة 



ISSN: 2537-0448                                            eISSN: 2537-0456 

 م0202سبتمبر   (99ع ) –( 9المجلة العربية للتربية الهوعية ، مج )
 

 440 

ظاِعةةح ِٚعاٌعةةح اٌّعٍِٛةةاخ ٌةةذٜ ؽةة٩ب اٌةةذتٍَٛ اٌرشتةةٛٞ، ِعٍةةح و١ٍةةح اٌرشت١ةةح، 

 .5ٖٙـ  15٘، د٠غّثش، صٕ، ضٙٙٔا٤ص٘ش، 

(: اٌةةرعٍُ ا٦ٌورشٚٔةةٟ سإ٠ةةح ِعاطةةشج. تؽةةذاد: ِئعغةةح داس 1ٕٔٓاٌععةةشػ، ؼ١ةةذس ) 

 اٌظادق اٌصماـ١ح.

(: ِغةرٜٛ اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٌةذٜ ٕٕٔٓاٌعغاؾ، ٕ٘اء عةٛدج؛ اٌةضق ، أؼّةذ ٠ؽ١ةٝ ) 

عةةح ا٦عةة١ِ٩ح ؽةة٩ب اٌّشؼٍةةح اٌصا٠ٛٔةةح ـةةٟ ػةةٛء تعةةغ اٌّرؽ١ةةشاخ. ِعٍةةح اٌعاِ

ٌٍذساعةةةاخ اٌرشت٠ٛةةةح ٚإٌفغةةة١ح، اٌعاِعةةةح ا٦عةةة١ِ٩ح تؽةةةضج، اةةةهْٛ اٌثؽةةةس اٌعٍّةةةٟ 

 . ٔٗٗـ  ٕٗٗ(، ِا٠ٛ، ص صٖ(، اٌعذد)9ٕٚاٌذساعاخ اٌع١ٍا، اٌّعٍذ)

(: إٌّظةةاخ اٌرع١ّ١ٍةةح ا٦ٌىرش١ٔٚةةح ٚدٚس٘ةةا ـةةٟ ذ١ّٕةةح ٕٕٕٓعغةة١شٞ، ِٕةةاي عٍةةٟ )

ّٛرظةةا اٌّعٍةةح اٌعشت١ةةح ٌٍرشت١ةةح اٌىفا٠ةةاخ اٌشل١ّةةح ٌةةذٜ اٌّعٍةةُ: ِٕظةةح ِذسعةةرٟ ٔ

  1ٖٗـ ٗٙٗ، ص ٕٕإٌٛع١ح اٌّعٍذ/ اٌعذد

(: ـاع١ٍةح اعةرخذاَ إٌّظةاخ اٌشل١ّةح اٌرع١ّ١ٍةح ـةٟ ذ١ّٕةح ٕٕٕٓعغ١شٞ، ِٕاي عٍةٟ )

اٌفٙةةُ اٌمشائةةٟ تاٌٍؽةةح ا٨ٔع١ٍض٠ةةح ٌةةذٜ ؽاٌثةةاخ اٌظةةؿ ا٤ٚي اٌصةةأٛٞ تّذ٠ٕةةح ظةةذج، 

١ةح، اٌّئعغةح اٌعشت١ةح ٌٍرشت١ةح ٚاٌعٍةَٛ (، ١ٌٛ٠ٛ، اٌّعٍح اٌعشت١ح ٌٍرشت١ةح إٌٛعٖٕ)ٙ

 .95ٗـ 1ٔٗٚا٢داب، ِظش، 

عف١فةةةٟ، سػةةةٛٞ عف١فةةةٟ  ؛ ـشظةةةْٛ، خاٌةةةذ    ؛ أؼّةةةذ،  ش٠ّةةةح ِؽّةةةٛد   

(: ا٤عةةظ إٌظش٠ةةح ٌّؽفةةضاخ ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح، ِعٍةةح اٌعّع١ةةح اٌّظةةش٠ح ٖٕٕٓ)

 ٗٙٔٔ-1ٗٔٔ، ١ٔٛ٠ٛ، ص ٕٔاٌعذد  ٌٍٔٔىّث١ٛذش اٌرع١ٍّٟ، اٌّعٍذ 

(: اٌم١اط ٚاٌرم٠ُٛ اٌرشتٛٞ ـةٟ اٌع١ٍّةح اٌرذس٠غة١ح، ٕٕٓٓع٩َ، ط٩غ اٌذ٠ٓ ِؽّٛد (

 عّاْ، داس ا١ٌّغشج ٌٍٕشش ٚاٌرٛص٠ع، ا٤سدْ.

(، تشٔةةاِط لةةاَ عٍةةٝ اٌةةرعٍُ ا٦ٌىرشٚٔةةٟ اٌرشةةاسوٟ ٌر١ّٕةةح تةةع ٕٕٔٓع١ٍةةاْ، اٌشةة١ّاء )

ا٨ترةةذائٟ. ِٙةةاساخ اٌثؽةةس عةةٓ اٌّعٍِٛةةاخ ٚاٌذاـع١ةةح ٌةةذٜ ذ١ِ٩ةةز اٌظةةؿ اٌغةةادط 

 ِعٍح  ١ٍح اٌرشت١ح )أع١ٛؽ( اٌّعٍذ اٌغاتع ٚاٌص٩شْٛ.

(: ا٨عرمشاء إٌالض ٚأششٖ ـٟ إٌؽةٛ اٌعشتةٟ، داس 1ٕٓٓاٌع١ّش٠ٕٟ،   عثذ اٌعض٠ض )

 اٌّعشـح اٌعاِع١ح، ا٦عىٕذس٠ح.

(. ـعا١ٌح تشٔاِط ذذس٠ثٟ عٍٝ ٔظش٠ةح اٌةرعٍُ اٌّغةرٕذ اٌةٝ ٕٙٔٓـرؽٟ، ١ِشـد ؼغٓ ) 

ذ١ّٕح اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٚاٌرفى١ش اٌثظشٞ ـٟ اٌف١ض٠اء ِٚٙةاساخ اٌرٕظة١ُ اٌذِاغ ـٟ 

اٌزاذٟ ٌٍرعٍُ ٌذٜ ؽ٩ب اٌظؿ ا٤ٚي اٌصأٛٞ، ِعٍح دساعةاخ ذشت٠ٛةح ٚاظرّاع١ةح، 

 .  1ٖ9ـ  1ٖٙ(، ص صٗ(، اٌعذد )ٕٕاٌّعٍذ )

( .أشش اٌرفاعةً تة١ٓ أعةٍٛب اٌرةذس٠ة اٌمةائُ عٍةٝ اٌٛالةع اٌّعةضص 9ٕٔٓـشؼاخ، أؼّذ.)

ت١ٓ اٌغعح اٌعم١ٍح ـٟ اورغاب ِٙاساخ اعةرخذاَ اٌّغةرؽذشاخ اٌرىٌٕٛٛظ١ةٗ ٌطة٩ب ٚ

 اٌذساعاخ اٌع١ٍا، سعاٌح دورٛساج، و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح ؼٍٛاْ.
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(: ا٨ذعا٘ةةةاخ اٌرشت٠ٛةةةح اٌّعاطةةةشج ـةةةٟ ذةةةذس٠ظ اٌٍؽةةةح ٖٕٓٓـؼةةةً الله،   سظةةةة )

 ، اٌما٘شج، عاٌُ اٌىرة.ٕاٌعشت١ح، ؽ 

( : تشٔاِط ِمرةشغ ـةٟ اٌعٍةَٛ لةائُ عٍةٝ اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٕٕٓٓـئاد، ٘ثح ـئاد ع١ذ )

ٌر١ّٕح ِٙاساخ اٌرفى١ش عةاٌٟ اٌشذثةح ٚاٌىفةاءج اٌزاذ١ةح اٌّذسوةح ٌةذٜ ذ١ِ٩ةز اٌّشؼٍةح 

ا٦عذاد٠ح ِعٍح اٌثؽس اٌعٍّٟ ـٟ اٌرشت١ح ظاِعةح عة١ٓ اةّظ ـ و١ٍةح اٌثٕةاخ ٌة٣داب 

 .9ٕ٘ـ9ٖٕ، اٌظفؽح ٕٔٚاٌعٍَٛ ٚاٌرشت١ح، اٌعذد 

( : ا٦عةٙاَ إٌغةةثٟ ٨عةرشاذ١ع١اخ اٌةرعٍُ اٌع١ّةس ٚاٌغةةطؽٟ ١ٕٓٔٗةً، ؼٍّةٟ   )اٌف

ـةةٟ اٌرٕثةةئ تاٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ٚا٨ٔةةذِاض إٌفغةةٟ ٚاٌّعشـةةٟ ٌةةذٜ ذ١ِ٩ةةز اٌّشؼٍةةح 

ا٦عذاد٠ةةةح. اٌّعٍةةةح اٌّظةةةش٠ح ٌٍذساعةةةاخ إٌفغةةة١ح، اٌعّع١ةةةح اٌّظةةةش٠ح ٌٍذساعةةةاخ 

 .ٖٖٗـ  1ٕ٘ص ص(، أتش٠ً، 5ٖ(، اٌعذد )ٕٗإٌفغ١ح، اٌّعٍذ )

(: اٌرؽ١ٍةةً إٌؽةةٛٞ، اٌمةةا٘شج، اٌشةةشوح اٌّظةةش٠ح اٌعا١ٌّةةح ٕٕٓٓلثةةاٚج، ـخةةش اٌةةذ٠ٓ )

 ٌٍٕشش، ٌٛٔعّاْ.

(: ا٨عةةةرشاذ١ع١اخ اٌّعشـ١ةةةح ٌٍةةةرعٍُ اٌّةةةٕظُ راذ١ةةةا ٌٍطٍثةةةح ٕٗٓٓلطةةةاِٟ، ٔا٠فةةةح   )

اٌعةةةاِع١١ٓ ٚع٩لرٙةةةا تّرؽ١ةةةش اٌرؽظةةة١ً اٌذساعةةةٟ ٚاٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح ٚاٌذاـع١ةةةح 

١ح.ِعٍةةح ِغةةرمثً اٌرشت١ةةح اٌعشت١ةةح، اٌّشوةةض اٌعشتةةٟ ٌٍرعٍةة١ُ ٚاٌر١ّٕةةح، اٌّعٍةةذ اٌّعشـ

 .ٖٓٗـ 9ٖٓ(، ٠ٕا٠ش، ص ص ٕٖ(، اٌعذد )ٓٔ)

(: اٌّعٛلةةةاخ اٌرةةةٟ ذٛاظةةةٗ ذطث١ةةةك ِٕٙةةةاض ٕٓٔٓاٌىشوةةةٟ، أوةةةشَ؛ اٌعغةةة١ٍٟ، سظةةةاء )

اٌرىٌٕٛٛظ١ا ـٟ اٌّذاسط اٌؽى١ِٛح ـٟ ِؽاـظح اٌخ١ًٍ ِٓ ِٕظةٛس اٌّع١ٍّٓ.اٌّعٍةح 

 .59ٔـٖٗٔ(، 1)١ّٕ٘ح، اٌعٍ

( : ـعا١ٌح تشٔاِط ذذس٠ثٟ لائُ عٍةٝ ٔظش٠ةح اٌّشٚٔةح 5ٕٔٓو١شاس، أؼّذ عثذ اٌٙادٞ ) 

اٌّعشـ١ةةح ـةةٟ ِٙةةاساخ اذخةةار اٌمةةشاس ٚا٨ذعةةاٖ ٔؽةةٛ ِةةادج اٌّٙةةاساخ اٌعاِع١ةةح ٌةةذٜ 

(، ١ٌٛ٠ةٛ، 19ٔؽ٩ب اٌعاِعح. ِعٍح اٌرشت١ح، و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح ا٤ص٘ةش، اٌعةذد )

 .ٙ٘ـ  ٕٔص ص 

(: اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٌةذٜ اٌطٍثةح اٌّرفةٛل١ٓ ـةٟ ِؽاـظةح 9ٕٔٓاٌّاٌىٟ، تٕذس ِرعةة )

(، ٕٔ(، اٌعةذد )ٖ٘أػُ. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح أع١ٛؽ، و١ٍةح اٌرشت١ةح، اٌّعٍةذ )

 . ٕٓـ  ٔد٠غّثش، ص ص 

(: دٚس إٌّظةاخ اٌرع١ّ١ٍةح ا٦ٌىرش١ٔٚةح ـةٟ ٕٕٓٓاٌّاٌىٟ، ١٘فةاء، داؼغةرأٟ تٍمة١ظ )

إٌّٙةةٟ ٌّعٍّةةاخ اٌطفٌٛةةح اٌّثىةةشج )دساعةةح ذم١ّ٠ٛةةح). اٌّعٍةةح اٌرشت٠ٛةةح اٌعةةذد  إٌّةةٛ

 اٌصاٌس ٚاٌغثعْٛ.

( : اٌّشٚٔةةةح اٌّعشـ١ةةةح ٌةةةذٜ ذ١ِ٩ةةةز اٌّشؼٍةةةح 9ِٕٔٓعٍةةةٟ ، ٚسٚد عثةةةذ اٌةةةشصاق )

ا٦عذاد٠ةةةةح ـةةةةٟ ِؽاـظةةةةح اٌذ٠ٛا١ٔةةةةح. ِعٍةةةةح اٌفٕةةةةْٛ ٚا٤دب ٚعٍةةةةَٛ ا٦ٔغةةةةا١ٔاخ 
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ـ  ٖٖٕ(، د٠غةّثش، ص ص 1ٌٗرشت٠ٛح، اٌعةذد )ٚا٨ظرّا ، و١ٍح ا٦ِاساخ ٌٍعٍَٛ ا

ٕٗٓ  . 

(: اٌّشٚٔةةح اٌّعشـ١ةةح ٌةةذٜ 5ِٕٔٓؽغةٓ، عثةةذ اٌىةةش٠ُ ؼةةاٌٟ؛ اٌغةةّاٚٞ، ـعةةش ؼغةة١ٓ )

ؽٍثح اٌعاِعح. ِعٍح أتؽاز اٌثظشج ٌٍعٍَٛ ا٦ٔغا١ٔح، و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح اٌثظةشج، 

 .ٖٖٔـ  9ٕٙ(، ص ص ٕ(، اٌعذد )ٖٗاٌّعٍذ )

عا١٠ش ذٛظ١ؿ ا٤ٌعاب ا٦ٌورش١ٔٚةح ـةت ذ١ّٕةح تعةغ اٌمة١ُ (: 5ِٕٔٓاٌّؽزٚ ، عادي )

ٌذٜ أؽفاي اٌّشؼٍح ا٨ترذائ١ح ِٓ ٚظٙح ٔظش اٌّع١ٍّٓ ٚاٌّعٍّاخ ـت ػةٛء تعةغ 

 . ٕ، ض11ٔ، اٌعذد 1ٖاٌّرؽ١شاخ، ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعح ا٤ص٘ش اٌّعٍذ 

ع١ّ١ٍةةح ( : أشةةش اعةةرخذاَ إٌّظةةاخ اٌرٕٕٕٓإٌّظةةٛسٞ، ١ِصةةاء لةةشاْ عةةع١ذ طةة١اغ ) 

عٍةةٝ اورغةةاب اٌّٙةةاساخ إٌؽ٠ٛةةح تّةةادٖ اٌٍؽةةح اٌعشت١ةةح ٌةةذٞ ؽاٌثةةاخ اٌظةةؿ اٌصةةأٟ 

، اٌظةفؽح 9ٕ، اٌعةذد ٙعشةش ـ  اٌّعٍةح اٌعشت١ةح ٌٍعٍةَٛ اٌرشت٠ٛةح ٚإٌفغة١ح، اٌّعٍةذ 

 ،. ٕٕٙـ ٕ٘ٓ

( : اعةةرشاذ١ع١راْ ٌٍةةرعٍُ اٌرشةةةاسوٟ اٌمةةائُ عٍةةةٝ أدٚاخ ِٕٕٔٓٙةةذٞ، ؼغةةٓ ستؽةةةٟ )

ٟٔ عٓ تعةذ، ٚـاع١ٍرّٙةا ـةٟ ذ١ّٕةح ِٙةاساخ ذ١ٌٛةذ اٌّعشـةح تّمشس اٌىرشٚ  ٕا٠ٌٛة 

ٚذطث١مٗ، ِعٍح اٌثؽس اٌعٍّٟ ـٟ اٌرشت١ح ظاِعةح عة١ٓ اةّظ ـ و١ٍةح اٌثٕةاخ ٌة٣داب 

    5ٓ1ـ  159، صٕ،ضٖٔٚاٌعٍَٛ ٚاٌرشت١ح، اٌعذد

(: ِٕٙط ِمرشغ ـةٟ اٌف١ض٠ةاء لةائُ عٍةٝ 9ِٕٔٓٙذٞ، ٠اعش ع١ذ؛ أؼّذ ، ا١ّاء أؼّذ ) 

ٌر١ّٕةح اٌّشٚٔةح اٌّعشـ١ةح ٚا٨ذعةاٖ ٔؽةٛ طةٕاعح اٌرؽ١١ةش ٚاٌرؽظة١ً  ِٙٓ اٌّغةرمثً

(، ٖ٘اٌعٍّٟ ٌذٜ ؽ٩ب اٌصا٠ٛٔح اٌف١ٕح. ِعٍح و١ٍح اٌرشت١ح، ظاِعةح أعة١ٛؽ، اٌّعٍةذ)

 .  ٖ٘٘ـ  91ٗ(، ١ٌٛ٠ٛ، ص ص1اٌعذد )

(: ـاع١ٍةح تشٔةاِط ذةذس٠ثٟ لةائُ عٍةٝ ٔظش٠ةح اٌؽةً ٕٕٓٓٔٛس اٌذ٠ٓ،   عثذ اٌعض٠ض ) 

ـٟ ذ١ّٕح اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ِٚفٙةَٛ اٌةزاخ ا٤واد١ّ٠ةح  TRIZسٞ ٌٍّشى٩خ ا٨ترىا

ٌذٜ ؽ٩ب اٌذساعاخ اٌع١ٍا تى١ٍح اٌرشت١ةح. ِعٍةح دساعةاخ عشت١ةح ـةٟ اٌرشت١ةح ٚعٍةُ 

 .ٖٓٗـ 9ٕٕ(، ١ٌٛ٠ٛ، ص صٖٕٔإٌفظ، ساتطح اٌرشت١٠ٛٓ اٌعشب، اٌعذد )

(: اٌّشٚٔح اٌّعشـ١ح ٌذٜ ؽٍثح اٌّشؼٍح اٌصا٠ٛٔح ٕ٘ٔٓاٌٙض٠ً، ع١غٝ عٍطاْ ع٩ِح ) 

ـةةٟ تهةةش اٌغةةثع ٚع٩لرٙةةا تةةاٌرٕظ١ُ اٌةةزاذٟ. سعةةاٌح ِاظغةةر١ش، و١ٍةةح اٌعٍةةَٛ اٌرشت٠ٛةةح 

 ٚإٌفغ١ح، ظاِعح عّاْ اٌعشت١ح. 

ح (: ّٔزظةةح اٌع٩لةةاخ اٌغةةثث١ح تةة١ٓ اٌةةزوش٠اخ ا٩ٌاساد٠ةةٕ٘ٔٓ٘ةة٩ي، أؼّةةذ اٌؽغةة١ٕٟ ) 

ٚاٌّشٚٔح اٌّعشـ١ةح ٚاٌرفى١ةش ـةٟ اؼةذاز اٌّغةرمثً ٌةذٜ ع١ٕةح ِةٓ ؽة٩ب اٌعاِعةح. 

ِعٍح ا٦سااد إٌفغةٟ، ِشوةض ا٦ساةاد إٌفغةٟ، و١ٍةح اٌرشت١ةح، ظاِعةح عة١ٓ اةّظ، 

 .   9ٗـ  ٔ(، د٠غّثش، ص ص ٗٗاٌعذد )
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(: اعةةرخذاَ تةةشاِط ِٚٛالةةع ا٤ٌعةةاب اٌرع١ّ١ٍةةح ٕٙٔٓٚاٌـةةـٟ ،   ــةةـٛصٞ س٠ـةةـاع ) 

ٌورش١ٔٚةح ٌر١ّٕةةح ِٙةةاساخ اٌةرعٍُ اٌةةزاذٟ ٚاٌرؽظةة١ً ـةةٟ ِةادج اٌعٍةةَٛ ٌةةذٜ ؽةة٩ب ا٦

ـ  ٓٔٔٔ،  ٙٓٔ، اٌعةةذد 1ٕاٌّشؼٍةةح ا٦عذاد٠ةةح، ِعٍةةح و١ٍةةح اٌرشت١ةةح تٕٙةةا، اٌّعٍةةذ 

ٕٗٔٔ 
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