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 استخدام الذكاء الاصطناعي في التحليل الفني لمباريات الكوميتيه
 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 عمي بدوي أحمد محمدطه د/  أ.م.

 . الرياضة ، جامعة المنيا عمومأستاذ مساعد  بقسم المنازلات والرياضات الفردية ، كمية 
 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 البحث:ومشكمة  المقدمة
أصبحت الرياضة لا تنفصل عن الذكاء الاصطناعي. ومن الصعب فصل فنون الدفاع النفس 

مما  الاصطناعي،دمج رياضات الدفاع عن النفس مع الذكاء  العصر، ويجبعن التطور الحالي في ىذا 
يجعميا أسيل في الاستخدام وأكثر فعالية. ويمكن إجراء المزيد من الأبحاث في اتجاىات أخرى في 

 .المستقبل

العممية المستشعرات القابمة للارتداء والكاميرات التي تعمل بالذكاء  وقد استخدمت الأبحاث
الاصطناعي لجمع بيانات ومعالجة ىذه المعمومات من خلال الأنظمة القائمة عمى التعمم الآلي لتقدم 
رؤية مفيدة لممدربين في الوقت نفسو يمكن أيضا تحديد أنماط لعب الخصوم وفيم نقاط القوة والضعف 

 (18 :1) لدييم

قامت احدى الأندية بصناعة روبوت ذكي كمساعد لممدير الفني بحيث يوجو ىذا الأخير قد و 
الأسئمة إلى الروبوت الذكي خلال المباريات بالنصائح والتوجييات فيما يخص خطة المعب والتغييرات 

تمكيا وىناك اللازمة حسب مجريات المعب. والذي يجيب بدوره عمييا بناء عمى قاعدة البيانات التي يم
والتي تجمع كل من بيانات الاستشعار والفيديو من اثنين  KUMITRONتطوير بنية تحتية ذكية تسمى 

وىناك  المشورة المتخصصة حول استراتيجية قتال الكاراتيو التي يجب اتباعيا الكاراتيو، لتقديممن ممارسي 
ويتم تثبيتيا بواسطة سترة.  الكتف،وىو جياز ذكي يتم ارتداؤه بين لوحي  EPTSنظام التتبع الإلكتروني 

وتقيس المستشعرات المسافة المقطوعة اللاعب، بالإضافة الى مساحات ميدان المعب التي يقضي فييا 
 (68: 6) ومعدل ضربات القمب وغيرىا من البيانات ،اللاعب مجمل وقتو

كيز في الخطط المستقبمية قريبة المدى عمى إنجاز بالتر  (7117عدنان الشوابكة ) كما يوضح
خلال الأبحاث العممية في الذكاء الاصطناعي في مجال الأنشطة الرياضية المختمفة والمتعددة من 

يوفر الذكاء الاصطناعي في تحميل الأداء  الذكية حيثتحميل الأداء، الملابس  المستشعرات، الروبوت،
نيج وابتكر يشير إلى التطبيقات العممية لكل من الأكاديميين والممارسين في  فيمنالرياضي منظورا شاملا 

مجالات التدريب والتحميل الرياضي وعموم الرياضة فضلا عن الموضوعات ذات الصمة مثل اليندسة 
 . وبيانات الإحصاء والحاسوب
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من خلال  تحميل المباريات أكثر الأساليب التي تساعد في معرفة مستويات اللاعبينويعد 
المباريات المسجمة أو من خلال الملاحظة الموضوعية للأداء المياري للاعبين مباشرة أثناء المباراة أو 

ولا يقتصر الأمر عند ىذا  عن طريق التحميل الإحصائي لمميارات أو التحركات التي تؤدى خلال الأداء
نقاط القوة والضعف فييا كما يعتبر أسموب وتقويم أداء الفرق المنافسة والتعرف عمى  وتتبعالحد بل تحميل 

تحميل المباراة أسموبا تربويا تعميميا لتتبع حالة اللاعب ومدى تقدمو حيث يعتمد أولا عمى تحديد القدرات 
 (117: 11) التي يتمتع بيا اللاعب كما يوفر الدافعية واستمرارية في التدريب
م( أىم الآثار الإيجابية ۲۲۲۲رياضية )وقد حدد الممخص التنفيذي لمذكاء الاصطناعي في ال

 :لاستخدام تطبيقات الذكاء الاصطناعي في قطاع الرياضية في الآتي
 .توجيو تكاليف التدريب للاعبين بناء عمى بيانات أدائيم -
 .تحسين التنبؤ بنتائج المباريات وقوة الدوريات الرياضية -
 (4: 7)زيادة دقة النتائج والمقدرة عمى التحكم الصحيح لمحركات الرياضية.  -

إلى أن ىناك العديد من الفوائد المحتممة لاستخدام الذكاء  م(۰۲۰۲محمد المميجي )ويشير 
الاصطناعي في الرياضة، فيمكن أن يساعد الفرق الرياضية عمى توفير الوقت والمال مع تحسين الأداء 

يل المثال، يمكن استخدامو في خفض نفقات تحميل أفلام الفيديو التي يحتاج المدربون إلى أيضا، فعمى سب
مراجعتيا، يمكن أيضا استخدامو لإنشاء برامج تدريب مخصصة لمرياضيين بناءً عمى احتياجاتيم الخاصة 

الفرق  وىناك ميزة أخرى ميمة لمغاية وىي أن الذكاء الاصطناعي يحتوى أيضاً عمى إمكانية مساعدة
الصغيرة عمى التنافس ضد الفرق الكبيرة من خلال تزويدىم بإمكانية الوصول إلى نفس البيانات والأدوات 

 (711: 11) الأكثر شيرة التي تمتمكيا الفرق

في السنوات الأخيرة تقدماً كبيراً،  Artificial Intelligence (Alوقد حقق الذكاء الاصطناعي )
الاصطناعي عمى تغيير  ويستخدم الآن في مختمف الصناعات، بما في ذلك الرياضة، حيث يعمل الذكاء

صناعة الرياضة بعدة طرق، حيث يجعل عممية التدريب أكثر تنافسية وأكثر كفاءة، كما أن يساعد في 
 (16: 71)تحميل الأداء الرياضي والتنبؤ بو 

أن ىناك تنبؤ بوجود تطبيقات محتممة لمذكاء الاصطناعي في الرياضة لانتشاره في كل مكان  كما
مميار  ۹۱٫۲بحيث تظير الإحصائيات أن قطاع الذكاء الاصطناعي في صناعة الرياضة سيصل إلى 

أما فيما يتعمق بالتطبيقات العممية، فيمكن استخدام الذكاء الاصطناعي  ،(۲۲۰۲)دولار بحمول عام 
 -لتحميل كميات كبيرة من البيانات لتحديد الأنماط والاتجاىات أنماط وأساليب التدريب الملائمة 

الاتجاىات التكنيكية والتكتيكية للاعبين(، كما يمكن استخدام ىذه المعمومات لتحسين أداء اللاعب واتخاذ 
 (798: 71) قرارات استراتيجية وفيم طبيعة الرياضة بشكل أفضل
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ات نفسيا يوعممية تحميل المبار  الفني البحث في دقة البيانات الخاصة بالتحميل وتتضح مشكمة
والتي عندما تكون دقيقو ووقتيو تكون اكثر فعالية  التنافسوالحصول عمى المعمومات السميمة للاعب أثناء 

أساسي تطبيقات الذكاء الاصطناعي جزء وأصبحت وما نشاىده من تطور مستمر  ، للاعب أثناء التنافس
ومتى  فاللاعبين يفتقدوا الفيم العميق لمتنافس  ،حد اىم أدوات المدرب أو المدير الفنيأ من التدريب و

 ، مر ميم جدا في تطوير قدرتو التنافسيةأفان ادراك اللاعب ليذه الأمور .  وكيف تصرفوا وما فعموا وأين
لاعبي الكوميتيو صمم العديد من الناحية الخططية ل فيومن خلال الأبحاث التي قام بيا الباحث 

الأمر الذي يتطمب فترة زمنية طويمو لتحديد واستيفاء متطمبات  ، الاستمارات لتحميل منافسات الكوميتيو
ومن ىنا جاءت فكرة البحث في البحث  .في مشاىدة الفيديوىات والتحميل كبر االتحميل ويبذل فيو مجيود 

مساعدة في الوصول مل التنافسعن تقنيات الذكاء الاصطناعي التي تقوم بتحميل المنافسات للاعب أثناء 
الى التشخيص السميم لمموقف النزالي وتقديم افضل وصف لمعطيات أدائو التنافسي وتقديم الحمول 

 وأفضل حل .  الى افضل أداءللاعبين وتوجيو اللاعبين  الفعالو التنافسية

 :  أهداف البحث
التعرف والاستفادة القصوى من تطبيقات الذكاء الاصطناعي في تحميل  الى البحثييدف 

 وذلك من خلال التعرف عمى ما يمي: مباريات الكوميتيو
 واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو .1
 الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوأىداف وفوائد استخدام  .7
 معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو .1
 متطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو .4

 البحث:  تساؤلات
 :  يضع الباحث التساؤلات التالية البحثفي ضوء ىدف 

 ؟واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  .5
 ؟أىداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  .6
 ؟معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  .7
 ؟في التحميل الفني لمباريات الكوميتيومتطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي ما  .8

 :  العمميةالمصطمحات 
 :Artificial Intelligence الاصطناعيالذكاء 

تمتمووك قوودرة العقوول  ،والأجيووزة الموحيووة ،أجيووزة وبوورامج حاسوووبية وتطبيقووات عمووى اليواتوف الذكيووة ىوو
 ،والعمول بونفس الطريقوة التوي يعمول بيوا العقول البشوري ،واتخواذ القورار ،ولدييا القدرة عمى التصرف ،البشري
 (119: 8) المنشودة.من أجل تحقيق الأىداف  وتوظيفيا منيا الاستفادةبيدف 
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 :  Technical Analysis التحميل الفني
مون حيوث الحركوات المبواراة  اللاعب في للأداء المنفذ من ومقدره مفصّمةتخصصية وصفية دراسة 

 .الأداء لوصووفردود الفعوول، الاسووتراتيجيات، وتوقيووت التنفيووذ، باسووتخدام الفيووديو أو البوورامج الرقميووة  ،الفنيووة
 (إجرائي)تعريف 

 الدراسات السابقة:
 الدراسات السابقة العربية:

عنوانيا " الابتكارات التكنولوجية في الرياضة ودورىا دراسة م( 7174) عبد العزيز إيمانأجرت  -1
الرياضيين" وىدفت الدراسة إلى التعرف عمى أىم الابتكارات التكنولوجية في في تحسين أداء 

الرياضة ودورىا في تحسين أداء الرياضيين من وجية نظر الأكاديميين في التربية الرياضية، 
( من أعضاء ىيئة التدريس بكمية التربية الرياضية لمبنات، جامعة 17واشتممت العينة عمى عدد )

ثمت أىم النتائج في أن أىم الابتكارات التكنولوجية في الرياضة ودورىا في تحسين الإسكندرية، وتم
تطبيقات الذكاء الاصطناعي وتحميل  -أداء الرياضيين )تطبيقات الواقع الافتراضي والواقع المعزز

 -البث الحي والواقع الافتراضي -التكنولوجيا البيوميكانيكية -الروبوتات والأتمتة -البيانات
 التحميلات البصرية والمحاكاة الكمبيوترية( -ات الواقع المعززنظار 

 تطوير عمى وانعكاساتيا الاصطناعي الذكاء تطبيقات توظيف بعنوان( 7174) خميفةوائل  دراسة -7
 الذكاء تطبيقات توظيف واقع عمى التعرف إلى الدراسة وىدفت السعودية، الرياضة منظومة

 الوصفي المنيج الدراسة واستخدمت الرياضة، منظومة تطوير عمى وانعكاساتيا الاصطناعي
 والمدراء الوزارة موظفي من فرداً ( 147) قواميا عشوائية بطريقة اختيارىا تم عينة عمى المسحي

 أىم ومن البيانات، لجمع كأداة الاستبيان واستخدام السعودية، الرياضية الأندية في والإداريين
 الذكاء تطبيقات بتوظيف الأجيزة كافة قبل من اىتمام ىناك أن الدراسة إلييا توصمت التي النتائج

 من العديد ىناك أن كما الرياضة، منظومة تطوير أجل من الرياضي المجال في الاصطناعي
 .الاصطناعي لتوظيف الذكاء التكنولوجية البنية توفير نحو الجيود

 الإداري الأداء بجودة وعلاقتو الاصطناعي م( بعنوان "الذكاء7174دراسة عادل أحمد حسن ) -1
 وعلاقتو الاصطناعي الذكاء عمى التعرف إلى البحث المصرية" ييدف والرياضة الشباب بوزارة
 واقع) عمى التعرف خلال المصرية والرياضة الشباب بوزارة لمعاممين الإداري الأداء بجودة

 بوزارة الإداري الأداء دةجو  المصرية، والرياضة الشباب وزارة في الاصطناعي الذكاء أساسيات
 عينة باختيار الباحث قام وقد الوصفي، المنيج الباحث واستخدم ،(المصرية والرياضة الشباب
 مدير والرياضة، الشباب بوزارة المركزية الإدارات مديري من كل من فردا( ۹۰۲) قدرىا عمدية

 والرياضة، الشباب بوزارة العاممين الرياضيين الأخصائيين والرياضة، الشباب بوزارة الإدارات
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 أن النتائج أىم من وكان البيانات، لجمع أساسية كأداة استبيان استمارة عمى الباحث واعتمد
 للاستفادة الاصطناعي الذكاء أدوات باستخدام الوعي لدييم والرياضة الشباب بوزارة المسؤولين

 بدقة، والأوامر التعميمات بتنفيذ العاممون يمتزم الإدارية، لممشاكل مبتكرة حمول إيجاد في منيا
 دلالة ذات علاقة وجود الموضوعة، الأىداف لتحقيق مناسب بالوزارة الحالي التنظيمي الييكل

 وكان والرياضة، الشباب بوزارة لمعاممين الإداري الأداء وجودة الاصطناعي الذكاء بين إحصائية
 الشباب وزارة في الاصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام ثقافة نشر ضرورة التوصيات أىم من

 .الإدارية الأعمال أداء في والرياضة
 في الاصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام واقع بعنوان( 7171) يونس مسعودي دراسة -4

 الذكاء تطبيقات استخدام درجة عمى التعرف إلى الدراسة وىدفت الرياضية، المؤسسات
 والإناث الذكور نظر وجية في الاختلاف عن والكشف الرياضية، المؤسسات في الاصطناعي

 المؤسسات في الاصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام في الأقدمية ومتغير السن ومتغير
 تم وموظفة موظف( 81) قواميا عينة عمى الوصفي، المنيج الدراسة واستخدمت الرياضية،
 الدراسة واعتمدت بوعريريج، برج بولاية والرياضة الشباب مديرية من عشوائية بطريقة اختيارىا

 استخدام درجة أن إلى نتائجيا في الدراسة وتوصمت البيانات، لجمع كأداة الاستبيان عمى
 فروق وجود وعدم بدرجة متوسطة، جاءت الرياضية المؤسسات في الاصطناعي الذكاء تطبيقات

 في الاصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام درجة في العينة أفراد بين إحصائية دلالة ذات
 .والأقدمية والسن الجنس لمتغير تبعاً  الرياضية المؤسسات

 تسيير في الحديثة التكنولوجية التقنيات استخدام بعنوان ،(7171) منجحي موولك دراسة -5
 والتطبيقات والبرامج التكنولوجية التقنيات عمى التعرف إلى الدراسة وىدفت الرياضية، المنافسات

 الحاممة الأساسية التحتية البنية واقع ومعرفة الرياضية، المنافسات تسيير في المستخدمة الحديثة
 الفعال لمتعامل المؤىمة البشرية القوى توافر مدى عمى والتعرف الرياضية، بالمؤسسات لمتكنولوجيا

 الوصفي، المنيج واستخدم الرياضية، المنافسات تسيير في المستخدمة الحديثة التكنولوجيا مع
 تم الذي بوعريريج، برج اليد لكرة الولائية الرابطة مسيري من مسيراً ( 18) قواميا عينة عمى

 النتائج أىم ومن المعمومات، الجمع الاستبيان البحث أداة وكان الشامل، الحصر بطريقة اختيارىم
 تسيير في الحديثة التكنولوجية التقنيات تستخدم الولائية الرابطة أن الدراسة إلييا توصمت التي

 المسؤولين عمى يتوجب وتكنولوجية تقنية وتحديات صعوبات يوجد أنو إلا الرياضية المنافسات
 تسيير في المستخدمة لمتكنولوجيا الحاممة الأساسية التحتية البنية الرابطة لدى تتوفر كما تذليميا،

 بسبب الحديثة الإلكترونية لمبرامج الرابطة تفتقر وأيضاً  محدثة، ليست ولكنيا الرياضية المنافسات
 بالمتطمبات الرياضية لممنافسات الحاضنة المنشآت تجييز في نقص وىناك اللازم، التمويل نقص
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 مع الحديثة التكنولوجيا مع لمتعامل مؤىل بشري طاقم ويوجد الحديثة، التكنولوجية والتقنيات
 .مستواىم عمى والحفاظ مياراتيم التنمية تدريبية وبرامج دورات عقد ضرورة إلى الإشارة

تقنيات الذكاء الاصطناعي كمدخل لتقييم الأداء  بعنوان " ( دراسة7171) محمد أجرى غازي -6
تقنيات الذكاء  عمىلتعرف ا الدراسة إلى ىدفتو  "المياري لبعض ميارات رياضة الكاراتيو 

الاصطناعي كمدخل لتقييم الأداء المياري لبعض ميارات رياضة الكاراتيو ، حيث استخدم 
( لاعبا تم اختيارىم بالطريقة 18ث المنيج الوصفي المسحي، واشتممت عينة الدراسة عمى )الباح

العشوائية، واستخدمت الدراسة تحميل المحتوى والنتائج بوصفيما أداتين لجمع البيانات ، استخدام 
مياري الدراسة، تحسن الاداء ال المياري لمميارات قيد للأداءاستراتيجية عممية في عممية التحسين 

 الميارات.

 :الجنبيةالدراسات السابقة 
ثلاث طرق لمتعمم  ( بدراسة ىدفت إلى اختبارMurray, Eoin, Et al, 2022قام كل من ) -7

المعزز بالتكنولوجيا البسيطة ومنخفضة التكمفة في تعميم مدربي كرة اليد: الفيديو عند الطمب، 
التفاعمي، والتعمم المباشر عن بعد. تم فحص كل تدخل تحت عدة فئات ذات  بالفيديوالتعمم 

صمة: الوصول، الشمولية، الفعالية، والتمكين، ومقارنتيا مع الأخرى. وجد أن جميع الطرق 
الثلاث قابمة لمتطبيق كطرق لمتعمم عن بعد لممدربين مع نتائج إيجابية في التعمم والتطبيق. كان 

متاحًا لمغاية واعتقد المشاركون أنو يسمح بالتعمم من مصادر متنوعة. ومع  الفيديو عند الطمب
التفاعمي والتعمم المباشر عن بعد( مفضمة في معظم  بالفيديوذلك، كانت الطرق التفاعمية )التعمم 

الحالات، لأنيا عززت التفاعلات العلائقية بين الأشخاص وداخميم والتعمم غير الرسمي والرسمي 
 .في السياق

بعنوان "التأثير الفعال لمحفزات الواقع الافتراضي في دراسة ( Marcella, Et al,2018)أجرى  -8
، وىدفت الدراسة إلى التعرف عمى التأثير الفعال لمحفزات الواقع ”أداء السباحين: دراسة تجريبية

سباحين،  (9الافتراضي في أداء السباحين، وتم استخدام المنيج التجريبي، واشتممت العينة عمى )
واشتممت اىم النتائج عمى أنو تم إيجاد تأثير دال إحصائياً لصالح المجموعة التجريبية في الأداء 

 .م حرة كأثر لاستخدام لتدريب بمحفزات الواقع الافتراضي111المياري لسباحة 
 الدراسة تتناول( بدراسة Constantinou, Vaso & Ioannou, Andri, 2016قام كل من ) -9

المعمومات والاتصالات في التدريب من خلال وصف دراسة تجريبية حول تعزيز  تكنولوجيا
رياضي  167قبل  بعد منالتدريب الرياضي بالتكنولوجيا. تدرس الدراسة استخدام أجيزة الرد عن 

جودو خلال ندوات حول قواعد ولوائح الرياضة. تستند النتائج إلى بيانات كمية تم جمعيا حول 
مواقفيم، وبيانات نوعية من مجموعة تركيز مع المدربين. تشير النتائج إلى أن أداء الرياضيين و 
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استخدام أجيزة الرد عن بعد يرتبط بتحسين رضا وأداء الرياضيين، ويمكّن من حمقة التغذية 
الراجعة بين الرياضيين والمدربين. والأىم من ذلك، أن التنفيذ باستخدام أجيزة الرد عن بعد يمكن 

قت رد الفعل السريع واتخاذ القرار المطموب خلال معركة الجودو، وىو أمر يصعب أن يحاكي و 
تحقيقو بدون وسائل التكنولوجيا. توفر ىذه الدراسة عرضًا مثيرًا للاىتمام لإمكانات أجيزة الرد عن 

 بعد في تحسين جودة التدريب لكل من الرياضيين والمدربين.

   :إجراءات البحث
   :البحثمنهج 

 البحث. ك لملاءمتو لطبيعة لوذ الوصفيحث المنيج االباستخدم 

   :مجتمع البحث
 –المدربين -التابعة للاتحاد المصري لمكاراتيو الفنية الأجيزة)يتمثل مجتمع البحث من  
الخبراء والاكاديميين في مجالي المنازلات والرياضات الفردية وتكنولوجيا الحكام( بالإضافة إلى  -الإداريين

 . والاتصالات والحاسب الآلي المعمومات
   :نة البحثيع

مجتمع البحث حيث اشتممت عينة من  العشوائيةعينة الدراسة بالطريقة ر قام الباحث باختيا
 –المدربين -الفنية التابعة للاتحاد المصري لمكاراتيو الأجيزةفردا من ( 61) الدراسة الأساسية عمى عدد

الحكام بالإضافة إلى الخبراء والاكاديميين في مجالي المنازلات والرياضات الفردية وتكنولوجيا  -الإداريين
( فردا لمدراسة الاستطلاعية من 71كما تم الاستعانة بعدد ) ،الآليالمعمومات والاتصالات والحاسب 

 .من خارج العينة الأساسيةمجتمع البحث و 
 (1جدول )

 لعينة البحث الإحصائيالوصف 

 انعُٛخ انجٛبٌ
انعُٛخ 

 الاطزطلاعٛخ

انعُٛخ 

 الأطبطٛخ

انُظجخ 

 انًئٕٚخ

 %11.71 11 1 11 الاخٓشح انفُٛخ انزبثعخ نلارحبد انًظز٘ نهكبرارّٛ

 %11 11 1 11 انًذرثٍٛ

 %5.71 7 1 11 الإدارٍٚٛ

 %7.1 1 1 5 انحكبو

 %11 11 1 11 الاكبدًٍٚٛٛ فٙ يدبل انًُبسلاد ٔانزٚبضبد انفزدٚخ

الاكبدًٍٚٛٛ فٙ يدبل ركُٕنٕخٛب انًعهٕيبد ٔالارظبلاد 

 ٔانحبطت اٜنٙ
11 1 11 11% 

 %111 11 11 51 الاخًبنٙ
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   :وسائل جمع البيانات
من أجل الحصول عمى نتائج عممية دقيقو يحتاج الباحث الى وسائل تساعده عمى إتمام بحثو 

 وىذه الوسائل ىي: 
 تحميل المصادر والمراجع العممية -1
 )إعداد الباحث(.  استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيهاستبانة  -0

 أولًا: تحميل المصادر والمراجع العممية:
التي تناولت  (77(، )14(، )9(، )1(، )1) قام الباحث بالاطلاع عمى المصادر والمراجع العممية

والرياضات الفردية  المنازلاتالذكاء الاصطناعي وتطبيقاتو في المجال الرياضي بشكل عام وفي مجال 
 .بشكل خاص في حدود عممو وذلك لمساعدتو في اعداد أدوات البحث وتفسير ومناقشة نتائجو

 :استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه )إعداد الباحث(. استبانةثانياً: 
 وصف الاستبانة: .1

استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات دور  التعرف عمى تيدف الاستبانة إلى
( موزعة 7في صورتو المبدئية مرفق )( عبارة 45( محاور وعدد )4من )وقد تكونت الاستبانة  الكوميتيو
 كالتالي:

وعوووووودد  واقووووووع اسووووووتخدام الووووووذكاء الاصووووووطناعي فووووووي التحميوووووول الفنووووووي لمباريووووووات الكوميتيووووووومحووووووور  .1
 .ة( عبار 17عباراتو )

وعدد  أىداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيومحور  .7
 ( عبارات.11عباراتو )

وعدد عباراتو  ستخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيومعوقات امحور  .1
 .عبارة( 17)

وعدد عباراتو  متطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيومحور  .4
 .ة( عبار 11)

 تحديد محاور الاستبانة: .0
توصوول الباحووث إلووى ليوودف موون الاسووتبانة بعوود الاطوولاع عمووى الدراسووات والبحوووث العمميووة وتحديوود ا

المنووازلات والرياضووات الفرديووة عمووى مجموعووة موون الخبووراء فووي مجووال  ياعرضوومجموعووة موون المحوواور، وتووم 
خبيراً مون الحاصومين عموى الودكتوراه فوي  (11) وعددىم وتكنولوجيا المعمومات والاتصالات والحاسب الآلي

بحيوث لا تقول مودة  وتكنولوجيا المعمومات والاتصوالات والحاسوب الآلويالمنازلات والرياضات الفردية مجال 
لموضووع البحوث  المحواورمودى مناسوبة ىوذه ( سونوات وذلوك لإبوداء الورأي فوي 11خبرتيم في المجوال عون )

 يوضح ذلك. (7) جدولوتحديد الأىمية النسبية لممحاور قيد البحث، وال
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 (0جدول )
استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني  مناسبة محاور استبانةأراء السادة الخبراء حول مدي 

 (11)ن =   لمباريات الكوميتيه

 انًحٕر و

 رأ٘ انخجٛز
انُظجخ 

 انًئٕٚخ

الأًْٛخ 

 انُظجٛخ

 يٕافق
غٛز 

 يٕافق

1 
ٔاقع اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ
11 - 111% 15.11 

1 
أْذاف ٔفٕائذ اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
11 - 111% 11.11 

1 
يعٕقبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ
11 1 11.11% 11.11 

1 
يزطهجبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
11 - 111% 15.11 

 ( ما يمي:0يتضح من جدول )
تراوحوووووت النسوووووبة المئويوووووة لآراء السوووووادة الخبوووووراء حوووووول مووووودى مناسوووووبة محووووواور الاسوووووتبانة موووووا بوووووين  

%(، وبنوواءً عموووى أراء السوووادة الخبووراء توووم اختيوووار المحووواور التووي حصووومت عموووى نسوووبة %111: 81.87%)
كمووا تراوحووت الأىميووة النسووبية وفقوواً لوورأي السووادة %( فووأكثر، وبووذلك تووم قبووول جميووع المحوواور المقترحووة، 71)

 %(.78.95%: 18.47الخبراء عمى المحاور قيد البحث ما بين )
 

 صياغة عبارات الاستبانة: .3
لكل العبارات  في ضوء الأىمية النسبية لممحاور قيد البحث قام الباحث بوضع مجموعة من

 الأربعة عمى المحاور عبارة موزعة (45)العبارات  وقد بمغ عددالاستبانة النيائية  محور من محاور
 وىي كالتالي: للاستبانة

وعوووووودد  واقووووووع اسووووووتخدام الووووووذكاء الاصووووووطناعي فووووووي التحميوووووول الفنووووووي لمباريووووووات الكوميتيووووووومحووووووور  .1
 .ة( عبار 17عباراتو )

 أىوووووداف وفوائووووود اسوووووتخدام الوووووذكاء الاصوووووطناعي فوووووي التحميووووول الفنوووووي لمباريوووووات الكوميتيوووووومحوووووور  .7
 ( عبارات.11عباراتو )وعدد 

وعووووودد  معوقوووووات اسوووووتخدام الوووووذكاء الاصوووووطناعي فوووووي التحميووووول الفنوووووي لمباريوووووات الكوميتيوووووومحوووووور  .1
 .عبارة( 17عباراتو )

وعوووودد  متطمبووووات اسووووتخدام الووووذكاء الاصووووطناعي فووووي التحميوووول الفنووووي لمباريووووات الكوميتيووووومحووووور  .4
 .ة( عبار 11عباراتو )

معبارة معنى واحد محدد وان تكون لغة كل عبارة وقد روعي عند صياغة العبارات، ان يكون ل
 صحيحة، وتجنب استعمال الكممات التي تحمل أكثر من معنى.
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 الصورة المبدئية للاستبانة: .4
المنازلات والرياضات الفردية من الخبراء في مجال قام الباحث بعرض الاستبانة عمى مجموعة 
في  خبرتيم( خبيراً بحيث لا تقل مدة 11قواميا ) وتكنولوجيا المعمومات والاتصالات والحاسب الآلي

(، 7الاستبانة ممحق ) لمحاورمدى مناسبة العبارات  ( سنوات وذلك لإبداء الرأي في11المجال عن )
 .الاستبانة المستبعدة منالعبارات ( عدد وأرقام 1ويوضح جدول )

 (3جدول )
دام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني استخأراء السادة الخبراء حول مدى مناسبة عبارات استبانة 
 (11)ن = لمباريات الكوميتيه 

 

 و
 انًحبٔر

عذد 

انعجبراد فٙ 

انظٕرح 

 انًجذئٛخ

عذد 

انعجبراد 

 انًحذٔفخ

أرقبو 

انعجبراد 

 انًحذٔفخ

عذد انعجبراد 

فٙ انظٕرح 

 انُٓبئٛخ

1 
ٔاقع اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم 

 انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
11 1 

1 ,1 ,1 ,

11 ,11 
7 

1 
أْذاف ٔفٕائذ اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ 

 فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
11 - - 11 

1 
يعٕقبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ 

 انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
11 1 7 ,11 11 

1 
يزطهجبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ 

 انكٕيٛزّٛ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد
11 - - 11 

 انًدًٕع انكهٙ
11 7 11 

 ( ما يمي:1يتضح من جدول )
% من اتفاق الخبراء وقد بمغت عدد 71التي حصمت عمى نسبة أقل من  العباراتتم حذف 

واقع استخدام ( عبارات من من المحور الأول )5عبارات، حيث تم حذف عدد )( 7المحذوفة )العبارات 
 الثالث المحور من عبارة (7) (، وتم حذف عددالتحميل الفني لمباريات الكوميتيوالذكاء الاصطناعي في 

بذلك عدد  فأصبحت، (معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو)
 ( عبارة.18)عبارات الاستبانة 

 

 الصورة النهائية للاستبانة: .5
بعد إبداء أراء الخبراء حول عبارات كل محور،  لنيائيةصورتو ا في الاستبانةقام الباحث بكتابة 

 ( عبارة موزعة كالتالي:18عدد عبارات الاستبانة ) وقد بمغ
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وعوووووودد  واقووووووع اسووووووتخدام الووووووذكاء الاصووووووطناعي فووووووي التحميوووووول الفنووووووي لمباريووووووات الكوميتيووووووومحووووووور  .1
 .ات( عبار 7عباراتو )

 الفنوووووي لمباريوووووات الكوميتيووووووأىوووووداف وفوائووووود اسوووووتخدام الوووووذكاء الاصوووووطناعي فوووووي التحميووووول محوووووور  .7
 ( عبارات.11وعدد عباراتو )

وعووووودد  معوقوووووات اسوووووتخدام الوووووذكاء الاصوووووطناعي فوووووي التحميووووول الفنوووووي لمباريوووووات الكوميتيوووووومحوووووور  .1
 .اتعبار ( 11عباراتو )

وعوووودد  متطمبووووات اسووووتخدام الووووذكاء الاصووووطناعي فووووي التحميوووول الفنووووي لمباريووووات الكوميتيووووومحووووور  .4
 .ة( عبار 11عباراتو )

 

 الاستبانة:تصحيح  .6
 لتصحيح الاستبانة قام الباحث بالاستعانة بميزان تقدير ثلاثي، وقد تم تصحيح العبارات كالتالي:

  :( درجة 1) أرفض، درجتان( 7( درجات، إلى حد ما )1)موافق العبارات في اتجاه المحور
 واحدة.

  :( 1) أرفض، ( درجتان7، إلى حد ما )درجة واحدة( 1)موافق العبارات عكس اتجاه المحور
 ت.درجا

 

 المعاملات العممية للاستبانة: .7
 قام الباحث بحساب المعاملات العممية للاستبانة عمى النحو التالي:

 الصدق:  - أ
 لحساب صدق الاستبانة استخدمت الباحثة الطرق التالية:

 صدق المحتوى:( 1)
المنازلات والرياضات الفردية عمى مجموعة من الخبراء في مجال  الاستبانةقام الباحث بعرض 

( خبيراً وذلك لإبداء الرأي في ملاءمة 11قواميا )وتكنولوجيا المعمومات والاتصالات والحاسب الآلي 
 الخاصة بكل محور ومدى مناسبة تمكالعبارات فيما وضع من أجمو سواء من حيث المحاور و  الاستبانة
( 4، والجدول )م11/6/7175م الى 15/6/7174لممحور الذي تمثمو وذلك في الفترة من العبارات 

 .الاستبانةيوضح النسبة المئوية لآراء الخبراء في عبارات 
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 (4جدول )
استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني استبانة النسبة المئوية لآراء الخبراء عمى عبارات 

 (11)ن =  لمباريات الكوميتيه 
 انعجبراد انًحبٔر

ٔاقع اطزخذاو 

انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ 

انزحهٛم انفُٙ 

نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ

 5 7 1 1 1 1 1 1 رقى انعجبرح

 5 11 11 1 11 1 1 11 ركزارْب

 71.71 %11.11 %11.11 %11.11 %11.11 %11.11 %11.11 %111 انُظجخ انًئٕٚخ

     11 11 11 1 رقى انعجبرح

     1 11 1 5 ركزارْب

     %11.11 %11.11 %11.11 71.71 انُظجخ انًئٕٚخ

أْذاف ٔفٕائذ 

اطزخذاو انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ 

انزحهٛم انفُٙ 

نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ

 11 11 15 17 11 11 11 11 رقى انعجبرح

 11 11 11 11 11 1 11 11 ركزارْب

 %111 %111 %11.11 %11.11 %11.11 %51.51 %111 %111 انُظجخ انًئٕٚخ

       11 11 رقى انعجبرح

       11 11 ركزارْب

       %11.11 %11.11 انُظجخ انًئٕٚخ

يعٕقبد اطزخذاو 

انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ 

انزحهٛم انفُٙ 

نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ

 11 11 15 17 11 11 11 11 رقى انعجبرح

 11 1 11 11 11 11 5 11 ركزارْب

 %11.11 %11.11 %11.11 %111 %111 %111 71.71 %111 انُظجخ انًئٕٚخ

     11 11 11 11 رقى انعجبرح

     1 11 1 1 ركزارْب

     %11.11 %11.11 %51.51 %51.51 انُظجخ انًئٕٚخ

يزطهجبد 

اطزخذاو انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ 

انزحهٛم انفُٙ 

نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ

 11 11 11 11 15 17 11 11 رقى انعجبرح

 11 11 1 1 1 1 11 11 ركزارْب

 %111 %111 %51.51 %51.51 %51.51 %51.51 %111 %111 انًئٕٚخانُظجخ 

      11 11 11 رقى انعجبرح

      1 11 11 ركزارْب

      %51.51 %111 %111 انُظجخ انًئٕٚخ

 ( ما يمي:4يتضح من جدول )
مما %(، 111%: 45.46النسبة المئوية لآراء الخبراء عمى عبارات الاستبانة تراوحت ما بين ) -

يشير إلى أن الاستبانة عمى درجة مقبولة من الصدق، بعد استبعاد العبارات التي حصمت عمى 
( عبارات من المحور الأول 5حذف عدد ) ( عبارات كما يمي، تم4% وعددىا )71نسبة اقل من 

( 7)واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو(، وتم حذف عدد )
من المحور الثالث )معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات عبارة 

 .( عبارة18الكوميتيو(، فأصبحت بذلك عدد عبارات الاستبانة )
 الداخمي: ق( صدق الاتسا0) 

مجتمع من  (71قام الباحث بتطبيقو عمى عينة قواميا ) لحساب صدق الاتساق الداخمي للاستبانة
 موونعبووارة  غيوور العينووة الأساسووية لمبحووث، وقوود تووم حسوواب معوواملات الارتبوواط بووين درجووة كوولالبحووث وموون 

 كما تم حساب معاملات الارتباط بين درجة كول، والدرجة الكمية لممحور الذي تنتمي إليو عبارات الاستبانة
 والدرجووة الكميووة للاسووتبانة، وقوود تووم حسوواب معوواملات الارتبوواط بووين درجووة كوول عبووارات الاسووتبانة موونعبووارة 
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(، 6( ، )5، والجووداول )م15/7/7175إلووى  م1/7/7175فووي الفتوورة موون والدرجووة الكميووة للاسووتبانة محووور 
 وضح النتيجة عمى التوالي.ت( 7)

 (5)جدول 
 بين درجة كل عبارة من عبارات الاستبانة ودرجة المحور المنتمية إليه  طمعامل الارتبا

 (02)ن =
 انعجبراد انًحبٔر

 انًحٕر الأٔل
  7 1 1 1 1 1 1 رقى انعجبرح

  1.71 1.11 1.71 1.71 1.51 1.51 1.11 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انثبَٙ

 11 11 11 11 11 11 1 5 رقى انعجبرح

 1.51 1.71 1.11 1.11 1.71 1.71 1.51 1.71 يعبيم الاررجبط

       17 11 رقى انعجبرح

       1.15 1.11 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انثبنث

 11 11 11 11 11 11 11 15 رقى انعجبرح

 1.71 1.71 1.51 1.11 1.71 1.17 1.11 1.11 يعبيم الاررجبط

       17 11 رقى انعجبرح

       1.77 1.51 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انزاثع

 11 11 11 11 11 11 11 15 رقى انعجبرح

 1.51 1.71 1.11 1.15 1.11 1.11 1.71 1.51 يعبيم الاررجبط

      15 17 11 رقى انعجبرح

      1.17 1.11 1.71 يعبيم الاررجبط

 2.433( = 2.25قيمة )ر( الجدولية عند مستوي دلالة )
 ما يمي: ( 5يتضح من جدول )

تراوحت معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة من عبارات الاستبانة ودرجة المحور المنتمية إليو  -
( وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً مما يشير إلى صدق الاتساق 1.86: 1.57ما بين )

 الداخمي للاستبانة.

 (6)جدول 
 (02بين درجة كل عبارة من عبارات الاستبانة والدرجة الكمية للاستبانة)ن = طمعامل الارتبا

 انعجبراد انًحبٔر

 انًحٕر الأٔل
  7 1 1 1 1 1 1 رقى انعجبرح

  1.11 1.71 1.71 1.11 1.51 1.75 1.5 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انثبَٙ

 11 11 11 11 11 11 1 5 رقى انعجبرح

 1.51 1.11 1.17 1.11 1.11 1.71 1.71 1.51 يعبيم الاررجبط

       17 11 رقى انعجبرح

       1.11 1.71 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انثبنث

 11 11 11 11 11 11 11 15 رقى انعجبرح

 1.71 1.17 1.11 1.71 1.51 1.51 1.51 1.75 يعبيم الاررجبط

       17 11 رقى انعجبرح

       1.77 1.51 يعبيم الاررجبط

انًحٕر 

 انزاثع

 11 11 11 11 11 11 11 15 رقى انعجبرح

 1.71 1.51 1.51 1.11 1.11 1.11 1.11 1.51 يعبيم الاررجبط

      15 17 11 رقى انعجبرح

      1.11 1.11 1.11 يعبيم الاررجبط

 2.433( = 2.25قيمة )ر( الجدولية عند مستوي دلالة )
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                                     ما يمي: ( 6)يتضح من جدول 

تراوحت معاملات الارتباط بين درجة كل عبارة من عبارات الاستبانة والدرجة الكمية للاستبانة ما 
( وىي معاملات ارتباط دالة إحصائياً مما يشير إلى صدق الاتساق الداخمي 1.81: 1.56بين )

 للاستبانة.
 ( 7)جدول 

استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل ستبانة بين درجة كل محور والدرجة الكمية لا طمعامل الارتبا
 (02)ن =       الفني لمباريات الكوميتيه 

 يعبيم الاررجبط يحبٔر الاطزجبَخ و

 1.51 ٔاقع اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ 1

 1.11 انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛأْذاف ٔفٕائذ اطزخذاو  1

 1.51 يعٕقبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ 1

 1.55 يزطهجبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ 1

 ما يمي:( 7)يتضح من جدول 
موووووووا بوووووووين  كووووووول محوووووووور والدرجوووووووة الكميوووووووة للاسوووووووتبانة الارتبووووووواط بوووووووين درجوووووووةت معووووووواملاتراوحوووووووت 

ان الاسوووووتبانة يتمتوووووع بدرجوووووة  مموووووا يشوووووير إلوووووىوىوووووي معووووواملات ارتبووووواط دالوووووة إحصوووووائيا ( 1.91 :1.84)
 مقبولة من الصدق. 

 ب : الثبات:
عينة قواميا وذلك بتطبيقيا عمى لحساب ثبات الاستبانة استخدم الباحث معامل ألفا لكرونباخ 

 يوضح ذلك.( 8)التالي  ل( من مجتمع البحث ومن خارج العينة الأصمية، والجدو 71)
 ( 8جدول )

استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني  لاستبانة لكرونباخ ألفا معامل الثبات باستخدام معامل
 (02)ن= لمباريات الكوميتيه 

 يعبيم الاررجبط انًحبٔر و

 1.11 الاصطناعي في التحليل الفني لمباريات الكوميتيهواقع استخدام الذكاء  1

 1.11 أهداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحليل الفني لمباريات الكوميتيه 1

 1.11 معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحليل الفني لمباريات الكوميتيه 1

 1.11 الفني لمباريات الكوميتيهمتطلبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحليل  1

 1.11 انذرخخ انكهٛخ



 بدوي  دمحأ طهد.                  كمية عموم الرياضة لمبنين ــ ابو قيرــ جامعة الاسكندرية              
 م0205 سبتمبر -لول ا ءز جلا -وعشرون ةمائة وخمسالعدد    عموم الرياضة                 مجمة تطبيقات         

 

151 

 

 ما يمي.( 8)يتضح من جدول 
وىووى معوواملات ارتبوواط دالووة إحصووائيا ممووا ( 1.96 :1.91)لاسووتبانة مووا بووين ل ت الثبوواتمعوواملاووو تراوحووت 

 يشير إلى أن الاستبانة تتمتع بدرجة مقبولة من الثبات. 

 البحث.التنفيذية  خطواتال
 الاستطلاعية.أ ـ الدراسة 

قووام الباحووث بوووإجراء دراسووة اسوووتطلاعية لأداة جمووع البيانوووات لمتأكوود مووون صوودقيا وثباتيوووا حيووث قوووام 
إلوووى  م1/7/7175 الفتووورة مووون فووويبتطبيقيوووا عموووى عينوووة مووون مجتموووع البحوووث ومووون خوووارج العينوووة الأساسوووية 

 العينة.وذلك بغرض التعرف عمى مدى مناسبتيا وعلاقتيا بالتطبيق عمى تمك  م15/7/7175
 ب ـ تطبيق أداة البحث.

بعد تحديد العينة واختبار أداة جمع البيانات والتأكد من صدقيا وثباتيوا قوام الباحوث بتطبيقيوا عموى 
 .م71/8/7175حتى  م18/7/7175جميع أفراد العينة قيد البحث وكانت فترة التطبيق من 

 . ج ـ تصحيح الاستبانة
بعوود الانتيوواء موون التطبيووق قووام الباحووث بتصووحيح المقوواييس طبقوواً لمتعميمووات الموجووودة والموضووحة، 

 إحصائياً.وبعد الانتياء من عممية التصحيح قام الباحث برصد الدرجات وذلك تمييداً لمعالجتيا 

 المعالجات الإحصائية المستخدمة في البحث. 3/5
،  المئويوةالنسوبة ،  الالتوواءمعامول )  يب الإحصوائية لحساب نتائج البحوث اسوتخدم الباحوث الأسوال

الدرجوة ،  نسوبة متوسوط الاسوتجابة،  مربوع كوا للاسوتقلاليةاختبوار ،  لكرونباخمعامل ألفا ،  الارتباطمعامل 
 Spss( كموووا اسوووتخدم الباحوووث برنوووامج 1.15وقووود ارتضوووى الباحوووث مسوووتوى دلالوووة عنووود مسوووتوى ) المقووودرة.

 . لحساب بعض المعاملات الإحصائية
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 عرض ومناقشة النتائج:
 عرض ومناقشة نتائج التساؤل الول والذي ينص عمى:

 ؟واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  -1
 (9جدول )

واقع استخدام الذكاء الاصطناعً الدرجة المقدرة والنسبة المئوٌة والترتٌب لآراء العٌنة بالنسبة لمفردات المحور الأول 
 (06)ن =  فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه

 انًفزداد و

 الاطزدبثخ
انذرخخ 

 انًقذرح

انُظجخ 

 انًئٕٚخ

َظجخ 

يزٕطظ 

 الاطزدبثخ

قًٛخ 

 1كب
 انززرٛت

 يٕافق
إنٗ 

 حذ يب

غٛز 

 يٕافق

1 

ٚظبْى انذكبء الاططُبعٙ فٙ 

رحظٍٛ َزبئح انزحهٛم انفُٙ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ. 

11 11 7 111 51.11 1.17 11.71 1 

1 

انزقُٛخ انحذٚثخ رقذو 

انًظبعذح انلاسيخ نزطٕٚز 

 أداء انلاعجٍٛ

11 11 1 111 51.11 1.17 11.11 1 

1 

انٕطبئم انًظزخذيخ فٙ 

الاططُبعٙ يثم " انذكبء 

انٕكٛم انذكٙ ٔاندٛم 

انخبيض نهحبطجبد" رعًم 

عهٗ إَدبس انزحهٛم انفُٙ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ.

17 11 1 111 51.11 1.11 17.11 1 

1 

الاعزًبد عهٗ انزقُٛبد 

انحذٚثخ نهذكبء الاططُبعٙ 

رعًم عهٗ رٕفٛز انٕقذ 

 ٔانًدٕٓد ثذرخخ كجٛزح.

11 5 7 115 57.75 1.11 11.11 1 

1 

ُْبك ضزٔرح  أٌأرٖ 

نلاطزعبَخ ثزقُٛخ انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ

11 5 1 111 55.51 1.17 11.51 1 

1 

ُْبك رغجخ إدارح انُبد٘ فٙ 

اطزخذاو ركُٕنٕخٛب انذكبء 

الاططُبعٙ فٙ قطبع 

 انكبرارّٛ ٔانًُبسلاد ثبنُبد٘.

11 11 11 111 75.51 1.17 11.11 1 

7 

ذٚخ إنٗ انزقُٛبد َرحزبج الأ

انحذٚثخ ثبطزخذاو انذكبء 

الاططُبعٙ نًٕاكجخ 

انزطٕراد انظزٚعخ فٙ رحهٛم 

 الأداء انفُٙ نلاعجٍٛ.

11 11 7 111 51.11 1.15 11.71 1 

انًحٕر الأٔل. ٔاقع اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم 

 انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
1171 51.11 1.11 

 
 

 5.99 =( 1.15الجدولية عند مستوى دلالة ) 7قيمة كا
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واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الول  المحور عمى البحث عينة لاستجابات وفقا المئوية ( النسبة1شكل )

 الفني لمباريات الكوميتيه
 ما يمي:( 1وشكل )( 9يتضح من جدول )

واقوووع اسوووتخدام تراوحوووت نسوووبة متوسوووط الاسوووتجابة لأراء عينوووة البحوووث فوووي عبوووارات المحوووور الأول:  -
 (.7.67: 7.17ما بين ) الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

واقوع اسوتخدام مون الحود الأدنوى مموا يشوير إلوى تحققيوا فوي  أعموىكما جواءت نسوبة جميوع العبوارات  -
 .في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو الذكاء الاصطناعي

واقوع %( مما يشير إلوى تحققوو فوي 71من ) أعمى( وىو %85.41كما بمغت نسبة المحور ككل ) -
 .استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

م وتفعيول عينوة البحوث لودييا رغبوة ممحوظوة فوي أن يوتم اسوتخداويرجع الباحث تمك النتيجة إلوي أن 
 وىذا ما أيدتو استجابات العينة قيد البحث. الكوميتيو لمبارياتالذكاء الاصطناعي في التحميل الفني  دور

واقوع اسوتخدام كما يرى الباحث أنو يتضح من استجابات عينة البحث عمى عبارات المحوور الأول 
اتجواه لقبووول جميوع أفووراد عينوة البحووث أن ىنوواك  الوذكاء الاصووطناعي فوي التحميوول الفنوي لمباريووات الكوميتيوو

عينوة  أنحيوث أكودت النتوائج عموى  استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوو نحو
موون خوولال  اسووتخدام الووذكاء الاصووطناعي فووي التحميوول الفنووي لمباريووات الكوميتيوووالبحووث يميمووون إلووى فاعميووة 

لتقنيووات الحديثووة لمووذكاء الاصووطناعي تعموول عمووى توووفير الوقووت عمووى ا ىنوواك ضوورورة للاعتموواد أنرؤيووتيم 
ن ىناك ضرورة للاستعانة بتقنية الذكاء الاصطناعي في التحميل الفنوي لمباريوات ، وأوالمجيود بدرجة كبيرة

 .الكوميتيو
أحوود فووروع يعوود الووذكاء الاصووطناعي  أن (م0219) Southgate, E., el al يووذكروفووي ىووذا الصوودد 

(، حيوووث يعوود )الكمبيووووتر( انكًجٛوووٕرزالتووي تووودرس تطوووير التقنيوووات الذكيووة لتطبيقيوووا موون خوولال )المعموماتيووة 
سوووموكًا ذكيوووا فوووي أداء الميوووام، أو فوووي حووول المشوووكلات، وتسوووتخدم أسووواليب الوووذكاء الاصوووطناعي عوووادة فوووي 

85.56 

85.56 

85 

87.78 

88.89 

78.89 

86.11 

ٌساهم الذكاء الاصطناعً فً تحسٌن نتائج التحلٌل الفنً لمبارٌات 
 .  الكومٌتٌه

 التقنٌة الحدٌثة تقدم المساعدة اللازمة لتطوٌر أداء اللاعبٌن

الوكٌل الذكً والجٌل " الوسائل المستخدمة فً الذكاء الاصطناعً مثل 
 .تعمل على إنجاز التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه" الخامس للحاسبات

الاعتماد على التقنٌات الحدٌثة للذكاء الاصطناعً تعمل على توفٌر الوقت 
 .والمجهود بدرجة كبٌرة

أرى ان هناك ضرورة للاستعانة بتقنٌة الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً 
 لمبارٌات الكومٌتٌه

هناك رغبة إدارة النادي فً استخدام تكنولوجٌا الذكاء الاصطناعً فً قطاع 
 .الكاراتٌه والمنازلات بالنادي

تحتاج الأمدٌة إلى التقنٌات الحدٌثة باستخدام الذكاء الاصطناعً لمواكبة 
 .التطورات السرٌعة فً تحلٌل الأداء الفنً للاعبٌن

 النسبة المئوية واقع استخدام الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه 
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الوصوول  كثير جدا لدرجة أنو لا يمكن -الحالات التي يكون فييا عدد الاحتمالات التي يجب النظر إلييا 
تأخذ وقتاً  والتحميل الخاص بالأداء الرياضي إلى الحل الأمثل بعمميات البحث المباشرة؛ لأن عممية البحث

طويلا جدا، أو تحتاج إلى وجود شخص خبير بمجال معين يساعد عمى اتخاذ القرار في ضووء المعطيوات 
 اء الاصووطناعي فووي تحميوول الأداءممووا يجعوول ىنوواك حاجووة ماسووة إلووى اسووتخدام أدوات الووذك الجديوودة الحديثووة

(74 :69) 

اسوتخدام الوذكاء  أن نتائجيواحيث أظيرت أىوم ( م0203" )موولك منجمي" ذلك مع دراسة ويتفق 
الاصوووطناعي وتقنياتوووو التكنولوجيوووة لوووو دور فوووي تطووووير المنافسوووات الرياضوووية والارتقووواء بمسوووتوى اللاعبوووين 

 (778: 15) والمدربين عمى حد سواء
واقــع اســتخدام الــذكاء وبــذلك يكــون قــد تــم الإجابــة عمــى التســاؤل الول والــذي يــنص عمــى: مــا 

 ؟الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه
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 والذي ينص عمى: الثانيعرض ومناقشة نتائج التساؤل 
 ؟أىداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  -7

 (06جدول )
الثانً أهداف وفوائد استخدام الذكاء الدرجة المقدرة والنسبة المئوٌة والترتٌب لآراء العٌنة بالنسبة لمفردات المحور 

 (06)ن = الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه 

 انًفزداد و

 الاطزدبثخ

انذرخخ 

 انًقذرح

انُظجخ 

 انًئٕٚخ

َظجخ 

يزٕطظ 

 الاطزدبثخ

قًٛخ 

 1كب
 انززرٛت

 يٕافق

إنٗ 

حذ 

 يب

غٛز 

 يٕافق

1 

اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ 

انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ 

 ٚقذو يعهٕيبد يًٓخ نزطٕٚز انهعجخ

11 5 7 115 57.75 1.11 11.11 1 

1 

رثظ انٕٓارف انذكٛخ نلاعجٍٛ 

ثبنزكُٕنٕخٛب انذكبء الاططُبعٙ 

انزحهٛم انفُٙ لإرطبل إشعبراد رُفٛذ 

 نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ

11 5 1 111 55.51 1.17 11.51 1 

1 
ًٚكٍ اطزخذاو اَززَذ الأشٛبء فٙ 

 قٛبص سيٍ رحهٛم أداء انلاعجٍٛ.
11 11 11 111 75.51 1.17 11.11 1 

1 

اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ ٚظبعذ 

فٙ ٔضع ثزايح انزذرٚت نلاعجٍٛ 

ثًب ٚزُبطت يع يظزٕاْى انفُٙ فٙ 

 انًجبرٚبد.

11 11 1 111 55.11 1.11 11.11 1 

1 

ٚظزطٛع انذكبء الاططُبعٙ انعًم 

عهٗ يقبٚٛض نلاعجٍٛ ٔانحظٕل 

عهٗ َزبئح فٕرٚخ عُذ اطزخذاو ْذِ 

 انزقُٛبد انحذٚثخ.

15 1 7 111 51.11 1.15 15.11 1 

1 

يٍ خلال اطزخذاو رقُٛبد اَززَذ 

الأشٛبء رظزطٛع انزحكى عٍ ثعذ فٙ 

 انفُٛخ أثُبء انًجبرٚبد.الأخٓشح 

17 1 1 115 57.75 1.11 11.11 1 

7 

اطزخذاو يظئٕنٙ رحهٛم الأداء 

نهذكبء الاططُبعٙ ٚظبعذ فٙ رحذٚذ 

ٔقٛبص يظزٕٖ انلاعجٍٛ ٔٔضع 

 انجزايح انزذرٚجٛخ نٓى.

11 11 7 111 51.11 1.15 11.71 1 

5 

اطزخذاو انلاعت كزٚذد كبرد خبص 

قزاءح ثٓذِ انزقُٛخ ٚظبعذِ عهٗ 

انجزَبيح انزذرٚجٙ انًٕضٕع يٍ قجم 

 يخطظ الأحًبل.

15 1 1 111 11.11 1.71 15.51 1 

1 

ْذِ انزقُٛخ انحذٚثخ رعًم عهٗ يذ 

اندٓبس انفُٙ ثبنًعهٕيبد ٔانجٛبَبد 

انخبطخ ثزذرٚجٓى نٕضع انجزايح 

 انزذرٚجٛخ انًُبطجخ نٓى.

11 11 11 115 51.11 1.17 17.11 5 

11 

الاططُبعٙ رحذد رطجٛقبد انذكبء 

ثذقخ َزبئح انلاعت خلال انًجبراح ثًب 

 ٚظٓى فٙ رطٕٚز يظزٕاِ

11 11 7 111 51.11 1.11 11.11 7 

انًحٕر انثبَٙ. أْذاف ٔفٕائذ اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم 

 انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ
1111 51.11 1.11 
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 ( 0شكل )

أهداف وفوائد استخدام الذكاء  الثاني المحور عمى البحث عينة لاستجابات وفقا المئوية النسبة
 الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه

 
 ما يمي:( 7وشكل )( 11يتضح من جدول )

أىووداف وفوائوود : الثووانيتراوحووت نسووبة متوسووط الاسووتجابة لأراء عينووة البحووث فووي عبووارات المحووور  -
 (.7.71: 7.17ما بين ) استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

أىوداف وفوائود كما جاءت نسوبة جميوع العبوارات أعموى مون الحود الأدنوى مموا يشوير إلوى تحققيوا فوي  -
 .استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

%( ممووا يشوووير إلووى تحققووو فوووي 71موون ) أعموووى( وىووو %86.44المحوووور ككوول ) كمووا بمغووت نسووبة -
 .أىداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

اسوووووتخدام الوووووذكاء ى إدراك العينوووووة قيووووود البحوووووث لأىميوووووة وفوائووووود الباحوووووث تموووووك النتيجوووووة إلووووو ويعوووووزو
لمووا لووو موون تووأثير إيجووابي وفعووال عمووى تطوووير مسووتوى  وميتيوووالاصووطناعي فووي التحميوول الفنووي لمباريووات الك

اسووتخدام اللاعووب كريوودت كووارد خوواص بيووذه التقنيووة اللاعبووين واتضووح ذلووك موون اسووتجابتيم عمووى العبووارات )
يسووتطيع الووذكاء الاصووطناعي  -يسوواعده عمووى قووراءة البرنووامج التوودريبي الموضوووع موون قبوول مخطووط الأحمووال

87.78 

88.89 

78.89 

88.33 

89.44 

87.78 

86.11 

90 

82.22 

85 

استخدام الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه ٌقدم 
 معلومات مهمة لتطوٌر اللعبة

ربط الهواتف الذكٌة للاعبٌن بالتكنولوجٌا الذكاء الاصطناعً لإرسال 
 إشعارات تنفٌذ التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه

 .  ٌمكن استخدام انترنت الأشٌاء فً قٌاس زمن تحلٌل أداء اللاعبٌن

استخدام الذكاء الاصطناعً ٌساعد فً وضع برامج التدرٌب للاعبٌن بما 
 .ٌتناسب مع مستواهم الفنً فً المبارٌات

ٌستطٌع الذكاء الاصطناعً العمل على مقاٌٌس للاعبٌن والحصول على 
 . نتائج فورٌة عند استخدام هذه التقنٌات الحدٌثة

من خلال استخدام تقنٌات انترنت الأشٌاء تستطٌع التحكم عن بعد فً 
 . الأجهزة الفنٌة أثناء المبارٌات

استخدام مسئولً تحلٌل الأداء للذكاء الاصطناعً ٌساعد فً تحدٌد وقٌاس 
 .  مستوى اللاعبٌن ووضع البرامج التدرٌبٌة لهم

استخدام اللاعب كرٌدت كارد خاص بهذه التقنٌة ٌساعده على قراءة 
 .البرنامج التدرٌبً الموضوع من قبل مخطط الأحمال

هذه التقنٌة الحدٌثة تعمل على مد الجهاز الفنً بالمعلومات والبٌانات 
 .  الخاصة بتدرٌبهم لوضع البرامج التدرٌبٌة المناسبة لهم

تطبٌقات الذكاء الاصطناعً تحدد بدقة نتائج اللاعب خلال المباراة بما ٌسهم 
 فً تطوٌر مستواه

 أهداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه

 النسبة المئوية



 بدوي  دمحأ طهد.                  كمية عموم الرياضة لمبنين ــ ابو قيرــ جامعة الاسكندرية              
 م0205 سبتمبر -لول ا ءز جلا -وعشرون ةمائة وخمسالعدد    عموم الرياضة                 مجمة تطبيقات         

 

111 

 

ربط اليواتف  -لحصول عمى نتائج فورية عند استخدام ىذه التقنيات الحديثةالعمل عمى مقاييس للاعبين وا
 (الذكية للاعبين بالتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي لإرسال إشعارات تنفيذ التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

أىداف وفوائود  الثانيكما يرى الباحث أنو يتضح من استجابات عينة البحث عمى عبارات المحور 
تأكيد العينة قيد البحث وفقوا لاسوتجابتيم  استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

عمى بنود المحور الثاني عمى الدور الفعال الذي يسيم بو الذكاء الاصطناعي وتطبيقاتو في رفوع المسوتوى 
 .في المبارياتللاعبين الفني 

ن أىووم سوومات العقوول الاصووطناعي أنووو إلووى أنووو موو م(0202رزق ) عــلاءوفووي ىووذا الصوودد يشووير 
يتميز بسرعة كبيرة، كما يتميز بدقوة عاليوة ويعمول لفتورات طويموة دون الشوعور بالممول أو التعوب، بالإضوافة 
إلووى أنووو يتميووز بكفوواءة عاليووة فووي إدارة البيانووات. وموون أىووم سوومبياتو أنووو لوويس لديووو القوودرة عمووى التفكيوور، وأنووو 

مووى صووحة مووا يوودخل بووو موون برنووامج مصوومم لووو، وىنوواك صووعوبة بعووض الشوويء فووي يعتموود فووي الأسوواس ع
اسووتخدام البوورامج المسووتخدمة لمحاسووبات، بالإضووافة إلووى ذلووك، فإنووو يتسووم بعوودم المرونووة فووي الاسووتجابة مووع 

الاسوووتدلال وىوووو إحووودى عمميوووات الاسوووتنتاج  المسوووتخدم ، ويتسوووم الوووذكاء الاصوووطناعي بسووومات عديووودة منيوووا
تمثيووول ، سوووتخدام القواعووود والحقوووائق وطووورق البحوووث المختمفوووة لموصوووول إلوووى اسوووتنتاج معوووينالمنطقوووي؛ أي: ا

ن أنظمة الذكاء الاصطناعي تمتمك قاعدة كبيرة من المعرفة تمكنيا من الربط بوين الحوالات أ حيث المعرفة
اتيجيات تعمم تعد أحد أىم سمات الذكاء الاصطناعي بالاعتماد عمى استر والتي القدرة عمى التعمم ، والنتائج

 (181: 11) الآلة، حيث تحميل البيانات والمعمومات

 ,Proctor   ,م(0204إيمـان عبـد العزيـز ) كما تتفق النتائج مع ما توصمت إليو دراسات كل مون

R., & Xiong, A (0202 ,)(0202سـهام الجريـوي )م, Southgate, E., el al (0219)م Priymak, S 
ل عووام وفووي فاعميووة اسووتخدام الووذكاء الاصووطناعي فووي المجووال الرياضووي بشووكفووي التأكيوود عمووى  م(0218)

 تحميل الأداء بشكل خاص

أهـداف وفوائـد اسـتخدام والـذي يـنص عمـى: مـا  الثـانيوبذلك يكون قد تم الإجابة عمى التساؤل 
 ؟الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه
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 والذي ينص عمى: الثالثعرض ومناقشة نتائج التساؤل 
 ؟معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  -1

 (00جدول )
الثالث معوقات استخدام الذكاء الدرجة المقدرة والنسبة المئوٌة والترتٌب لآراء العٌنة بالنسبة لمفردات المحور 

 (06)ن = الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه 

 انًفزداد و
 الاطزدبثخ

انذرخخ 

 انًقذرح

انُظجخ 

 انًئٕٚخ

َظجخ 

يزٕطظ 

 الاطزدبثخ

قًٛخ 

 1كب
 انززرٛت

 يٕافق
إنٗ 

 حذ يب

غٛز 

 يٕافق

1 
َقض انكٕادر انجشزٚخ انًزخظظخ فٙ انذكبء 

 الاططُبعٙ.
11 11 17 11 11.17 1.11 11.11 1 

1 
عذو رٕافز انجُٛخ انزحزٛخ يٍ الارظبلاد انلاطهكٛخ 

 ٔانحٕاطٛت ٔانجزيدٛبد. 
1 15 11 11 11.11 1.11 11.71 1 

1 

 

طعٕثخ اطزخذاو يحههٙ الأداء لاطزخذاو اَززَذ 

 الأشٛبء ٔانزثظ يع أخٓشح انزحهٛم.
5 11 11 11 11.11 1.11 11.51 1 

 1 17.11 1.17 11.11 11 11 15 5 الاططُبعٙ.طعٕثخ فٓى انلاعجٍٛ نزطجٛقبد انذكبء  1

1 
ٔخٕد أخٓشح رحهٛم قذًٚخ لا رزًبشٗ يع اندٛم 

 انخبيض نهحبطٕة.
11 11 5 111 75.11 1.11 11.71 1 

1 
طعٕثخ رظًٛى ٔإعذاد انزطجٛق ٔانًحزٕٖ انزحهٛهٙ 

 انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ. 
7 11 11 55 15.51 1.17 15.11 5 

7 

اندٓبس انفُٙ نجزايح انزذرٚت انًُبطجخ طعٕثخ ٔضع 

نلاعجٍٛ يٍ خلال انٕٓارف انذكٛخ انزٙ رظزخذو 

 انذكبء الاططُبعٙ

11 1 11 11 11.17 1.11 11.11 1 

5 
رٕخذ طعٕثبد رقُٛخ نزثظ انًجبرٚبد ٔثزايح انذكبء 

 الاططُبعٙ. 
11 1 11 11 11.11 1.11 11.11 1 

1 
يجبرٚبد لا ٕٚخذ رطجٛقبد يزبحخ نزطجٛقٓب فٙ 

 انكٕيٛزّٛ.
5 11 15 11 11.11 1.11 11.11 7 

 1 11.11 1.11 51.11 111 11 11 11 ركبنٛف اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ عبنٛخ خذا. 11

   1.71 11.51 1111 انًحٕر انثبنث. يعٕقبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد انكٕيٛزّٛ

 5.99 =( 1.15الجدولية عند مستوى دلالة ) 7قيمة كا
 
 
 
 
 
 
 
 

  
معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في الثالث  المحور عمى البحث عينة لاستجابات وفقا المئوية النسبة (3شكل )

 التحميل الفني لمباريات الكوميتيه

51.67 

53.33 

51.11 

52.22 

78.33 

48.89 

51.67 

51.11 

50 

80 

 .نقص الكوادر البشرٌة المتخصصة فً الذكاء الاصطناعً

 .  عدم توافر البنٌة التحتٌة من الاتصالات اللاسلكٌة والحواسٌب والبرمجٌات

 …صعوبة استخدام محللً الأداء لاستخدام انترنت الأشٌاء والربط مع 

 .صعوبة فهم اللاعبٌن لتطبٌقات الذكاء الاصطناعً

 .وجود أجهزة تحلٌل قدٌمة لا تتماشى مع الجٌل الخامس للحاسوب

 …صعوبة وضع الجهاز الفنً لبرامج التدرٌب المناسبة للاعبٌن من خلال 

 . توجد صعوبات تقنٌة لربط المبارٌات وبرامج الذكاء الاصطناعً

 .لا ٌوجد تطبٌقات متاحة لتطبٌقها فً مبارٌات الكومٌتٌه

 .تكالٌف استخدام الذكاء الاصطناعً عالٌة جدا

 النسبة المئوية معوقات استخدام الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه
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 ما يمي:( 1وشكل )( 11يتضح من جدول )
اسووتخدام الووذكاء : الثالووثتراوحووت نسووبة متوسووط الاسووتجابة لأراء عينووة البحووث فووي عبووارات المحووور  -

 (.7.41: 1.47ما بين ) الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

اسووتخدام تحققيووا فووي  عوودم موون الحوود الأدنووى ممووا يشووير إلووى أقوولكمووا جوواءت نسووبة جميووع العبووارات  -
 .تحميل الفني لمباريات الكوميتيوالذكاء الاصطناعي في ال

تحققوو فوي عودم %( مموا يشوير إلوى 71مون ) أقول( وىوو %56.81كما بمغت نسوبة المحوور ككول ) -
تكوواليف فيمووا عوودا العبووارتين ) اسووتخدام الووذكاء الاصووطناعي فووي التحميوول الفنووي لمباريووات الكوميتيووو

 تتماشوى موع الجيول الخوامس وجود أجيوزة تحميول قديموة لا-استخدام الذكاء الاصطناعي عالية جدا
 .( فقد اتجيت استجابات عينة البحث إلى اتجاه الموافقةلمحاسوب

ى رفض العينة قيد البحث لممعوقات المقترحة مون قبول الباحوث حيوث الباحث تمك النتيجة إل ويعزو
المعوقووات أن اتجيووت المشوواىدات الخاصووة بالنتووائج ودلالتيووا الإحصووائية إلووى اتجوواه الوورفض ممووا يوودل عمووى 

عوداد التطبيوق والمحتووى التي اقترحيا الباحث لم تمقى قبول لدى العينة قيد البحث مثول ) صوعوبة تصوميم واد
( ويفسر الباحث ىذا إلى وجود قناعة لدى العينة قيود البحوث إلوى سويولة التحميمي الفني لمباريات الكوميتيو

عووداد التطبيووق والمحتوووى التحميمووي الفنووي لمباريوووات  وىووذا يؤكوود عمووى إمكانيووة اسوووتخدام  الكوميتيوووتصووميم واد
 .الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

ومن خلال المسح الالكتروني لممواقع والتطبيقات لاستخدام الذكاء الاصطناعي فوي التحميول الفنوي 
 : لمكوميتيو توصل الى الجدول التالي 

 (10جدول )
 الذكاء الاصطناعي لتحميل مباريات الكوميتيهإمكانيات وخصائص تطبيقات 

 آلٌة جمع البٌانات الأداة / التطبٌق
التحلٌل الفنً 

 والتكتٌكً

تغذٌة 
راجعة 
 فورٌة

تخصٌص 
 للكومٌتٌه

سهولة 
 الاستخدام

مجانٌة 
أم 

 مدفوعة

فترة 
تجرٌبٌة 
 مجانٌة

Athlete 

Analyzer 
 فيديو + تحليل المدرب

فيديو + خطط 
 تكتيكية

 لا
جيد 

 للكوميتيه
 يوم 14 مدفوعة سهلة

Coathlete 
+  AIفيديو + 

 مستشعرات
 جزئيا   تقني + تكتيكي

يدعم 
 الكاراتيه

 لا يوجد مدفوعة متوسطة

Combat IQ 
رؤية حاسوبية من 

 الفيديوهات
تحليلات رقمية 

 للبث
 لا

غير 
 مخصص

 لا يوجد مدفوعة متوسطة

Dartfish 
تحليل فيديو بطيء 

 واحترافي
 لا ومرئي جدا  دقيق 

جيد 
 للكاراتيه

 يوم 15 مدفوعة سهلة

HITAI 

رؤية حاسوبية + 
كاميرات + واجهة 

 ألعاب

تحفيزي + تحليل 
 حي

 نعم
مناسب 
 للكوميتيه

سهلة 
 وجذابة

 لا يوجد مدفوعة

KUMITRON 

مجسات حركية + 
إشارات فسيولوجية + 

 تصوير جوي

متقدم جدا  
 AIباستخدام 

 نعم
مخصص 

 جدا  
 متقدمة

 غير
محدد 
 )بحثي(

غير 
 متوفرة
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التحميل الفني ،  آلية جمع البياناتفي   يالذكاء الاصطناع( التنوع في أدوات 17يتضح من جدول )
فترة ،  مجانية أم مدفوعة،  سيولة الاستخدام،  تخصيص لمكوميتيو،  تغذية راجعة فورية،  والتكتيكي

 . تجريبية مجانية
ىذه البرامج اما تستخدم  أنوبعد اطلاع الباحث ومحاولاتو في استخدام البرامج سابقة الذكر وجد 

يدويا أو انيا لا تعمل بالشكل المرضي ولا تفي بأقل مشتملات الاستمارات اليدوية التي نقوم بانشائيا في 
ؤية الحاسوبية والنظم الخبيره الأبحاث العممية . بمعنى انيا تحتاج الى مزيد من التطوير من حيث دقة الر 

 لمكوميتيو . 
إلى أن الصور الرقمية عبارة عن صورة مكونة من ( 0210ن )يحسميادة ر يشتوبشأن ذلك 

مئات الآلاف أو ملايين المربعات الصغيرة وتدعي عناصر الصور، وأن جودة الصور الرقمية تعتمد عمى 
كانت نوعية الصورة أفضل، ويتم عممية التصوير الرقمي العدد المكونة ليا، وكمما زاد عدد )البيكسلات( 

خراج الصور بشكل صحيح والتي بدورىا  وفقًا لمخطوات التالية : إدخال الصور، ومعالجة الصور، واد
 (44: 17) تسيل عممية التحميل الخاص بالأداء الرياضي

موعووة موون مجيقوووم بصووندوق أدوات معالجووة الصووور  أنعمووى  (م0218) Priymak, S يؤكوودكمووا 
( ، ويودعم صووندوق الأدوات مجموعوة واسووعة موون matlabالوظوائف التووي تمود قوودرات بيئوة الحوسووبة الرقميووة )

عمميوووات معالجووووة الصووووور، بمووووا ذلووووك العمميووووات اليندسوووية، وعمميووووات الجوووووار، والكتمووووة والتصووووميم الخطووووي، 
، الاىتمامواتوتحميول وعمميوات الصوور الثنائيوة وتحسوينيا، ومنطقوة تشوغيل  والتحوويلات،وتصميم المرشح، 

 لربط المباريات وبرامج الذكاء الاصطناعي.مما يجعل ىناك إمكانية 
 & ,.Proctor, R   ,م(0204إيمان عبد العزيز )وتتفق النتائج مع ما توصمت إليو دراسة كل من 

Xiong, A (0202 ,)(0202ســهام الجريــوي )م, Southgate, E., el al (0219 )مPriymak, S .
والتووووي أكوووودت عمووووى سوووويولة تصووووميم تطبيقووووات لمووووذكاء الاصووووطناعي لاسووووتخداميا فووووي المجووووال  م(0218)

 الرياضي لمتحميل والتصميم والنمذجة.
معوقـات اسـتخدام الـذكاء والذي ينص عمى: مـا  الثالثوبذلك يكون قد تم الإجابة عمى التساؤل 

 التحميل الفني لمباريات الكوميتيهالاصطناعي في 
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 والذي ينص عمى: الرابععرض ومناقشة نتائج التساؤل 
 ؟متطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوما  -4

 (01جدول )
الرابع متطلبات استخدام الذكاء الدرجة المقدرة والنسبة المئوٌة والترتٌب لآراء العٌنة بالنسبة لمفردات المحور 

 (06)ن = الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه 

 انًفزداد و

 الاطزدبثخ

انذرخخ 

 انًقذرح

انُظجخ 

 انًئٕٚخ

َظجخ 

يزٕطظ 

 الاطزدبثخ

قًٛخ 

 1كب
 انززرٛت

 يٕافق

إنٗ 

حذ 

 يب

غٛز 

 يٕافق

1 
إَشبء ٔحذح يزخظظخ فٙ ركُٕنٕخٛب انذكبء 

 الاططُبعٙ 
11 11 1 111 51.11 1.15 11.71 7 

1 

حظٕل أخظبئٙ رحهٛم الأداء عهٗ دٔراد فٙ 

انذكبء الاططُبعٙ ٔرزًّٛ انًٓبراد فٙ ْذا 

 انزقُٛخ.

11 11 1 111 11.11 1.71 11.11 1 

1 

 

رٕفٛز انًؤطظبد انزٚبضٛخ يٛشاَٛبد نشزاء 

انظٛزفزاد ٔأخٓشح انزحكى عٍ ثعذ أخٓشح 

 نزطجٛق انذكبء الاططُبعٙ.

11 7 1 171 11.11 1.51 77.71 1 

1 
ٔخٕد رطجٛق خبص ثكم َبد٘ ٚظزطٛع انزثظ 

 ثبنلاعجٍٛ ٔاندٓبس انفُٙ
11 7 1 111 11.51 1.51 71.71 1 

1 
رثظ انكززَٔٙ ثٍٛ إداراد انُبد٘ ثظبلاد 

 انزذرٚت.
11 1 1 171 11.11 1.51 51.71 1 

1 
 IDرثظ انلاعجٍٛ ثقبعذح انجٛبَبد انُبد٘ ٔعًم 

 ثجبطٕرد ٔاطى يظزخذو. 
11 1 1 171 11.11 1.51 51.11 1 

7 
انكززَٔٙ رفزح  Codeرثظ الأخٓشح انزذرٚجٛخ ثـ 

 عُذ إعطبء الأٔايز.
11 11 1 115 11.11 1.51 11.11 1 

5 

رحٕٚم الأخٓشح انزٚبضٛخ انًٕخٕدح ثظبلاد 

ٔخٕد  AFR IDانزذرٚت لأكٕاد ٔرثطٓب ثـ 

Sensor  حظبطبد ثبلأخٓشح انزأْٛهٛخ يثم

خٓبس أٔرثززاك انخبص ثبنكفبءح انجذَٛخ ٔرًُٛخ 

 عضلاد انزخم لاطزقجبل رعهًٛبد اندٓبس انفُٙ. 

15 11 1 111 11.11 1.77 11.11 1 

1 

نلأخٓشح انزٚبضٛخ يثم خٓبس  Softwareرٕفٛز 

"ثٕد٘" انخبص ثقٛبص انكفبءح انجذَٛخ  أٌ"

 نلاعجٍٛ

11 1 1 111 11.51 1.51 71.11 1 

11 

ٔخٕد إيكبَٛخ لإرطبل رقزٚز عٍ انزحهٛم انفُٙ 

نًجبراح انكٕيٛزّٛ عٍ طزٚق رطذ رُفٛذ 

 انجزَبيح انزذرٚجٙ انًُبطت.

11 1 1 111 11.51 1.51 11.11 1 

11 
يعبٚٛز نقٛبص اندبْشٚخ انفُٛخ نلاعجٍٛ ٔضع 

 نهًجبرٚبد ثبطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ
11 1 1 117 11.75 1.75 11.11 1 

انًحٕر انزاثع. يزطهجبد اطزخذاو انذكبء الاططُبعٙ فٙ انزحهٛم انفُٙ نًجبرٚبد 

 انكٕيٛزّٛ
1511 11.11 1.51 

 
 

 5.99 =( 1.15الجدولية عند مستوى دلالة ) 7قيمة كا
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متطمبات استخدام الذكاء  الرابع المحور عمى البحث عينة لاستجابات وفقا المئوية ( النسبة4شكل )

 الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه
 ما يمي:( 4وشكل )( 11يتضح من جدول )

اسوتخدام متطمبوات : الرابوعتراوحت نسبة متوسط الاستجابة لأراء عينة البحوث فوي عبوارات المحوور  -
 (.7.85: 7.68ما بين ) الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

متطمبوووات كموووا جووواءت نسوووبة جميوووع العبوووارات أعموووى مووون الحووود الأدنوووى مموووا يشوووير إلوووى تحققيوووا فوووي  -
 .استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

%( ممووا يشوووير إلووى تحققووو فوووي 71موون ) أعموووى( وىووو %91.71كمووا بمغووت نسووبة المحوووور ككوول ) -
 .متطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

اسووتخدام الووذكاء الاصووطناعي فووي ى الحاجووة إلووى توووفير متطمبووات الباحووث تمووك النتيجووة إلوو ويعووزو
الرياضوووية ميزانيوووات لشوووراء أجيوووزة  تووووفير المؤسسووواتوالتوووي تتمثووول فوووي  التحميووول الفنوووي لمباريوووات الكوميتيوووو

وجووود تطبيووق خوواص بكوول نووادي يسووتطيع ، السوويرفرات وأجيووزة الووتحكم عوون بعوود لتطبيووق الووذكاء الاصووطناعي
ربوط اللاعبوين بقاعودة ، ربط الكتروني بين إدارات النادي بصالات التودريب، الربط باللاعبين والجياز الفني

الكترونوووي تفوووتح عنووود  Codeربوووط الأجيوووزة التدريبيوووة بوووو ، خدمبباسوووورد واسوووم مسوووت IDالبيانوووات النوووادي وعمووول 
"بوودي" الخواص بقيواس الكفواءة البدنيوة  أنللأجيوزة الرياضوية مثول جيواز " Softwareتووفير ، إعطاء الأوامر

89.44 

91.11 

95 

93.89 

95 

95 

93.33 

92.22 

93.89 

93.89 

92.78 

 إنشاء وحدة متخصصة فً تكنولوجٌا الذكاء الاصطناعً 

حصول أخصائً تحلٌل الأداء على دورات فً الذكاء الاصطناعً وتتمٌه 
 .المهارات فً هذا التقنٌة

توفٌر المؤسسات الرٌاضٌة مٌزانٌات لشراء أجهزة السٌرفرات وأجهزة 
 .التحكم عن بعد لتطبٌق الذكاء الاصطناعً

 وجود تطبٌق خاص بكل نادي ٌستطٌع الربط باللاعبٌن والجهاز الفنً

 .ربط الكترونً بٌن إدارات النادي بصالات التدرٌب

 . بباسورد واسم مستخدم IDربط اللاعبٌن بقاعدة البٌانات النادي وعمل 

 .الكترونً تفتح عند إعطاء الأوامر Codeربط الأجهزة التدرٌبٌة بـ 

الخاص " بودي"ان "للأجهزة الرٌاضٌة مثل جهاز  Softwareتوفٌر 
 بقٌاس الكفاءة البدنٌة للاعبٌن

وجود إمكانٌة لإرسال تقرٌر عن التحلٌل الفنً لمباراة الكومٌتٌه عن 
 .طرٌق رصد تنفٌذ البرنامج التدرٌبً المناسب

وضع معاٌٌر لقٌاس الجاهزٌة الفنٌة للاعبٌن للمبارٌات باستخدام الذكاء 
 الاصطناعً

 النسبة المئوية متطلبات استخدام الذكاء الاصطناعً فً التحلٌل الفنً لمبارٌات الكومٌتٌه
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وجود إمكانية لإرسال تقرير عن التحميول الفنوي لمبواراة الكوميتيوو عون طريوق رصود تنفيوذ البرنوامج ، للاعبين
 والتي اتضحت من خلال استجابات العينة قيد البحث. مناسبالتدريبي ال

كما أكودت نتوائج وتوصويات الموؤتمر الودولي العربوي الأول لموذكاء الاصوطناعي فوي التعمويم بتوونس 
توووودريب عمووووى اسووووتخدامات الوأىميووووة  المجووووالات التربويووووة( عمووووى تووووأثير الووووذكاء الاصووووطناعي فووووي ۲۲۲۰)

( إلووووى ضوووورورة تشووووجيع اسووووتخدام الووووذكاء الاصووووطناعي ۲۲۲۲تطبيقاتووووو. كمووووا أشووووارت منظمووووة اليونسووووكو )
والاسوتفادة مون برامجوو وتطبيقاتوو موع مراعواة حول المشوكلات التوي قود تواجوو التطبيوق حيوث أن دموج الووذكاء 

وبالتوووالي تحقيوووق متطمبوووات  بمية،المسوووتقالاصوووطناعي بشوووكل ممووونيج يعطيوووو القووودرة عموووى مواجيوووة التحوووديات 
 .7111التي تسعى جميع دول العالم إلى تحقيقيا بحمول عام  التنمية المستدامة

 & ,.Proctor, R   ,م(0204إيمان عبد العزيز )وتتفق النتائج مع ما توصمت إليو دراسة كل من 

Xiong, A (0202 ,)(0202ســهام الجريــوي )م, Southgate, E., el al (0219 )مPriymak, S .
والتوووي أكووودت عموووى ضووورورة تووووفير متطمبوووات اسوووتخدام الوووذكاء الاصوووطناعي لتحقيوووق الاسوووتفادة  م(0218)

 المرجوة.
متطمبـات اسـتخدام الـذكاء والذي ينص عمى: مـا  الرابعوبذلك يكون قد تم الإجابة عمى التساؤل 
 ؟الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه

 
 والتوصيات:ستخلاصات الإ

 أولًا الاستخلاصات:
في ضوء ىدف البحث وفي حدود عينوة البحوث والنتوائج التوي توم التوصول إلييوا يسوتخمص الباحوث 

 ما يمي:
 واقع استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه -1

 الكوميتيوىناك ضرورة للاستعانة بتقنية الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات  -
الاعتمووواد عموووى التقنيوووات الحديثوووة لموووذكاء الاصوووطناعي تعمووول عموووى تووووفير الوقوووت والمجيوووود يجوووب  -

 بدرجة كبيرة
تحتاج الأنديوة إلوى التقنيوات الحديثوة باسوتخدام الوذكاء الاصوطناعي لمواكبوة التطوورات السوريعة فوي  -

 تحميل الأداء الفني للاعبين.
 ي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيهأهداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناع -0

استخدام اللاعب كريدت كوارد خواص بيوذه التقنيوة يسواعده عموى قوراءة البرنوامج التودريبي الموضووع  -
 من قبل مخطط الأحمال.
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يسوووتطيع الوووذكاء الاصوووطناعي العمووول عموووى مقووواييس للاعبوووين والحصوووول عموووى نتوووائج فوريوووة عنووود  -
 استخدام ىذه التقنيات الحديثة.

اليواتف الذكية للاعبين بالتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي لإرسال إشعارات تنفيذ التحميل الفني ربط  -
 لمباريات الكوميتيو

 معوقات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه -3
عداد التطبيق والمحتوى التحميمي الفني لمباريات الكوميتيو. -  صعوبة تصميم واد
 بيقات متاحة لتطبيقيا في مباريات الكوميتيو.لا يوجد تط -
 صعوبة استخدام محممي الأداء لاستخدام انترنت الأشياء والربط مع أجيزة التحميل. -

 متطمبات استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه -4
عن بعد لتطبيق الذكاء  توفير المؤسسات الرياضية ميزانيات لشراء أجيزة السيرفرات وأجيزة التحكم -

 الاصطناعي.
 وجود تطبيق خاص بكل نادي يستطيع الربط باللاعبين والجياز الفني -
 ربط الكتروني بين إدارات النادي بصالات التدريب. -

 
 ثانياً التوصيات:

 في ضوء النتائج والاستخلاصات التي تم التوصل إلييا يوصي الباحث بما يمي:
 الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيواستخدام التأكيد عمى ضرورة  -1
 استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوتوفير متطمبات  -7
 استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوتأىيل مدربي الكاراتيو عمى  -1
 دام أدوات وتطبيقات الذكاء الاصطناعيصقل وتنمية ميارات مدربي الكاراتيو في استخ -4
إجراء المزيد من الدراسات والبحوث التي تسوتيدف التعورف عموى دور الوذكاء الاصوطناعي فوي تطووير  -5

 ميارات وقدرات اللاعبين في الكاراتيو بشكل خاص وفي المنازلات والرياضات الفردية بشكل عام.
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 قائمة المراجع
 أولًا المراجع العربية:

، المكتبة 1( : الذكاء الاصطناعي ثورة جديدة في الإدارة المعاصرة ط۲۲۲۲أحمد محمد غنيم ) .1
 العصرية لمنشر والتوزيع المنصورة.

م(: استخدام الذكاء الاصطناعي في ۲۲۲۲الممخص التنفيذي لمذكاء الاصطناعي في الرياضية ) .7
-https://2u. المجال الرياضي، مطابع الممك فيد، المممكة العربية السعودية

.pw/y9P78 
( الجميورية 74مايو ) ۲۲۲۰المؤتمر الدولي العربي الأول لمذكاء الاصطناعي في التعميم ) .1

 التونسية. 
-https://ar.unesco.org/tم(: الذكاء الاصطناعي في التعميم من 7177اليونسكو ) .4

hemes/ict-education/action/ai-in-education 
: الابتكارات التكنولوجية في الرياضة ودورىا في تحسين أداء م(7174إيمان عبد العزيز ) .5

 الرياضة،ممية التربية البدنية وعموم  المستقبل،مقالة عممية منشورة، جامعة  الرياضيين،
https://2u.pw/oJhV0 

 ( أساسيات نظم المعمومات الأردن: دار المناىج.7117باست غالب ) .6
تقنية الذكاء الاصطناعي في بيئة التعمم الالكتروني، مجمة (. أثر استخدام 7171سيام الجريوي ) .7

 جامعة تبوك.
( واقع استخدام أعضاء ىيئة التدريس بجامعة نجران لتطبيقات الذكاء ۲۲۲۲صباح عيد رجاء ) .8

الاصطناعي في التعميم، مجمة كمية التربية في العموم التربوية كمية التربية، جامعة عين 
 .168-119، ص ص  4، ع  44شمس، مج 

م(: الذكاء الاصطناعي وعلاقتو بجودة الأداء الإداري بوزارة الشباب 7174عادل أحمد حسن ) .9
، مجمة أسيوط لعموم وفنون التربية الرياضية، 68والرياضة المصرية، بحث منشور، ع

 كمية التربية الرياضية. -جامعة أسيوط 
 امعة الجنان: مركز البحث العممي.( دور تطبيقات الذكاء الاصطناعي، ج7117عدنان الشوابكة ) .11
(، مدى مساىمة تقنيات الذكاء الاصطناعي في دعم الأداء الميني لمكاتب 7171علاء رزق ) .11

 مصر. -المحاسبة والمراجعة في مصر، كمية التجارة، جامعة عين شمس 
( تقنيات الذكاء الاصطناعي كمدخل لتقييم الاداء المياري لبعض ميارات 7171غازي، محمد ) .17

رياضية الكاراتيو في ضوء اسموب تحميل النظم، دراسة ميدانية كمية العموم الرياضية جامعة 
 مصر. -أسيوط 
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 ممخصال
 التحليل الفني لمباريات الكوميتيهاستخدام الذكاء الاصطناعي في 

 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 عمي بدوي أحمد محمدطه أ.م. د/ 

 . الرياضة ، جامعة المنيا عمومأستاذ مساعد  بقسم المنازلات والرياضات الفردية ، كمية 
 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

استخدام الذكاء الاصطناعي  متطمباتو  معوقاتو أىداف وفوائد و واقع التعرف عمى البحث ىدف 
( فردا 61عمى عينو عشوائية قواميا ) الوصفيالمنيج باستخدام ،  في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو

الحكام بالإضافة إلى الخبراء  -الإداريين –المدربين -الفنية التابعة للاتحاد المصري لمكاراتيو الأجيزةمن 
 الآلي،والاكاديميين في مجالي المنازلات والرياضات الفردية وتكنولوجيا المعمومات والاتصالات والحاسب 

 التحميل الفني لمباريات الكوميتيهواقع استخدام الذكاء الاصطناعي في  -1ما يمي:الى توصل الباحث و 
يجب ،  ىناك ضرورة للاستعانة بتقنية الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو: 

،  الاعتماد عمى التقنيات الحديثة لمذكاء الاصطناعي تعمل عمى توفير الوقت والمجيود بدرجة كبيرة
الذكاء الاصطناعي لمواكبة التطورات السريعة في تحميل  تحتاج الأندية إلى التقنيات الحديثة باستخدام

أهداف وفوائد استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات -0الأداء الفني للاعبين.
استخدام اللاعب كريدت كارد خاص بيذه التقنية يساعده عمى قراءة البرنامج التدريبي :  الكوميتيه

يستطيع الذكاء الاصطناعي العمل عمى مقاييس للاعبين والحصول ، .الموضوع من قبل مخطط الأحمال
ربط اليواتف الذكية للاعبين بالتكنولوجيا الذكاء ،  عمى نتائج فورية عند استخدام ىذه التقنيات الحديثة.

معوقات استخدام الذكاء -3،  الاصطناعي لإرسال إشعارات تنفيذ التحميل الفني لمباريات الكوميتيو
عداد التطبيق والمحتوى التحميمي :  عي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيهالاصطنا صعوبة تصميم واد

صعوبة استخدام ،  لا يوجد تطبيقات متاحة لتطبيقيا في مباريات الكوميتيو.،  الفني لمباريات الكوميتيو.
تخدام الذكاء متطمبات اس-4محممي الأداء لاستخدام انترنت الأشياء والربط مع أجيزة التحميل.

توفير المؤسسات الرياضية ميزانيات لشراء أجيزة  -: الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيه
وجود تطبيق خاص بكل نادي يستطيع ،  السيرفرات وأجيزة التحكم عن بعد لتطبيق الذكاء الاصطناعي.

وأوصى الباحث  النادي بصالات التدريب.ربط الكتروني بين إدارات ،  الربط باللاعبين والجياز الفني
توفير متطمبات ،  التأكيد عمى ضرورة استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيوب

 .  استخدام الذكاء الاصطناعي في التحميل الفني لمباريات الكوميتيو
 
 الكوميتيه , اتمباريمالتحميل الفني ل ,الذكاء الاصطناعي :  الرئيسيةالكممات 
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Abstract 

Using artificial intelligence in technical analysis of kumite matches 

 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
The aim of the research is to identify the reality, objectives, benefits, 

obstacles and requirements of using artificial intelligence in the technical 

analysis of kumite matches, using the descriptive approach on a random sample 

of (60) individuals from the technical staff of the Egyptian Karate Federation - 

coaches - administrators - referees in addition to experts and academics in the 

fields of wrestling, individual sports, information technology, communications 

and computers. The researcher reached the following: 1- The reality of using 

artificial intelligence in the technical analysis of kumite matches: - There is a 

need to use artificial intelligence technology in the technical analysis of kumite 

matches. Modern artificial intelligence technologies must be relied upon to save 

time and effort to a great extent. Clubs need modern technologies using artificial 

intelligence to keep pace with rapid developments in analyzing players' technical 

performance. 2- The objectives and benefits of using artificial intelligence in the 

technical analysis of kumite matches: - The player uses a credit card specific to 

this technology to help him read the training program set by the load planner. 

Artificial intelligence can work on player measurements and obtain immediate 

results when using these modern technologies. 3. Obstacles to the use of AI in 

technical analysis of kumite matches: Difficulty in designing and developing 

applications and technical analysis content for kumite matches. 4. Difficulty in 

using performance analysts to use the Internet of Things and connect with 

analysis devices. 5. Requirements for using AI in technical analysis of kumite 

matches: Sports institutions must provide budgets to purchase servers and 

remote control devices to implement AI. 6. Each club must have a dedicated 

application that can connect players and technical staff. 7. Electronic 

connectivity between club departments and training halls. The researcher 

recommended emphasizing the need to use AI in technical analysis of kumite 

matches, providing requirements for using AI in technical analysis of kumite 

matches. 
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