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بيئة تعمم شخرية ذكية قائسة عمى محفزات الألعاب لتشسية مهارات برمجة الأطمس 
العربي الإلكتروني في مقرر الحاسب الآلي والانخراط في التعمم لدى طلاب الدمج 

 بالسرحمة الثانهية 

 )دراسة حالة(

 إيهاب تهفيق عبد المطيف عبد الهاحد
 :مدتخمص البحث

بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني لجى طلبب الجمج بالسخحمة ىجؼ البحث إلى تشسية ميارات  
ولتحقيق تشسيتيا،  التعخؼ عمى فاعمية بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب في، و الثانؾية

 التجخيبيعمى الجراسات والأدبيات، والسشيج  الاطلبعفي  الؾصفيأىجاؼ البحث تؼ اتباع السشيج 
تكؾنت عيشة البحث مؽ خسدة طلبب دمج بالرف الأوؿ الثانؾي و ية. لكياس أثخ البيئة التعميس

الأطمذ العخبي ) بظاقة تقييؼ مشتجو ، التحريميالعاـ، وتؼ تظبيق الأدوات السسثمة في الاختبار 
تعمؼ الأعيخت الشتائج وجؾد تحدؽ ممحؾظ في أداء الظلبب بعج استخجاـ بيئة وقج ، (الإلكتخوني

محفدات الألعاب، سؾاء عمى مدتؾى التحريل السعخفي أو مدتؾى إنتاج قائسة عمى الذخرية ال
الأطمذ العخبي الإلكتخوني، مسا يجؿ عمى فاعمية ىحه البيئة في دعؼ تعمؼ طلبب الجمج وتحقيق 

 الأىجاؼ التعميسية.
بيئة تعمؼ شخرية، محفدات الألعاب، طلبب الجمج، بخمجة الأطمذ العخبي  الكمسات السفتاحية:

 تخوني.الإلك
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 بيئة تعلم شخصية ذكية كائمة على محفزات الألعاب لتنمية مهارات برمجة الأطلس العربي الإلكتروني في ملرر "

 اإيهاب توفيق عبد اللطيف" التعلم لدى طلاب الدمج بالمرحلة الثانوية )دراسة حالة(الحاسب الآلي والانخراط في 

 

 

 

     مجلة علمية محكمة تصدر بصفة دورية   ---  مجـــــــــــلة الجمعية التربوية للدراســــــــــات الاجتمــــاعية

385 

 

Abstract 
 
The current research aimed to develop the skills of programming the Arab 

Electronic Atlas among inclusion students at the secondary stage, and to 

examine the effectiveness of a personalized learning environment based 

on game-based incentives in enhancing these skills. To achieve the 

research objectives, the descriptive method was used to review relevant 

literature and previous studies, while the experimental method was 

employed to assess the impact of the educational environment. 

 

The research sample consisted of five inclusion students in the first year 

of general secondary school. The research tools included a cognitive 

achievement test and a product evaluation rubric for the Arab Electronic 

Atlas, The results revealed a noticeable improvement in students' 

performance after using the personalized learning environment enhanced 

by game-based incentives, both in terms of cognitive achievement and the 

quality of the Atlas product. These findings indicate the effectiveness of 

the proposed environment in supporting the learning of inclusion students 

and achieving the intended educational goals.  

 

Keywords: Personalized Learning Environment, Game-Based Incentives, 

Inclusion Students, Arab Electronic Atlas Programming, Secondary 

Education
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بيئة تعمم شخرية ذكية قائسة عمى محفزات الألعاب لتشسية مهارات برمجة الأطمس العربي 
 الإلكتروني في مقرر الحاسب الآلي والانخراط في التعمم لدى طلاب الدمج بالسرحمة الثانهية 

 )دراسة حالة(

 إيهاب تهفيق عبد المطيف عبد الهاحد

 :مقدمة
التخبؾيؾف إلى  دعيعجيجا مؽ الستغيخات التكشؾلؾجية والعمسية والاجتساعية، مسا  الحالييذيج العرخ    

 فيتظؾيخ التعميؼ بيجؼ مؾاكبة تمػ الستغيخات، ومؽ أىؼ ىحه الستغيخات الاىتساـ بظلبب الجمج وتعميسيؼ 
ى جل الؾصؾؿ إلأف بسا تقجمو لأعزائيا مؽ خجمات مؽ لآيقاس تقجـ الأمؼ اصفؾؼ العادييؽ، حيث 

دمج طلبب  ةيتسثل قز، و بظلبب الجمجمؽ الجولة ونة الأخيخة لأالاىتساـ في ا قج زادفدولة الخفالية 
 القزايا أحج أىؼ العاـ التعميؼفى مجارس  -ؽييمع أقخانيؼ العاد-ظةيبد ةيإعاقات عقم يؼيالجمج مسؽ لج

 اكتدبؾ يحتى  ػػػػػػػػؽييمع زملبئيػػػػػػػؼ العاد دمجيػؼ سكؽيذوى الإعاقة،  التلبميحتخى أف بعض  والتي ،التخبؾية
مؽ  خىايوغ الإيجابيالحياه العادية والتؾاصل  فيوالانخخاط  الاجتساعية والسيارات عػػػػػػػػػىيالدمؾؾ الظب

ويحغى طلبب ، الجراسي ؾـيمعيؼ خلبؿ ال ذؾف يتعاي ؽيالح ؽييالعاد بدملبئيؼ أسػػػػػؾة ةيالجػػػؾانب الإندان
الجمج اليؾـ باىتساـ بالغ عمى كافة السدتؾيات الجولية والإقميسية والسحمية، ومؽ مشظمق أف التعميؼ حق لكل 
انداف بغض الشغخ عؽ قجراتو ومؾالبو، ويسثل الجمج لسختمف فئات الاعاقة إتجاىا تخبؾيا ججيجا يتدايج 

يؼ العاـ يعؾد بالفائجة عمى جسيع مؽ ليؼ علبقة فى فرؾؿ ومجارس التعمطلبب الجمج يؾما بعج يؾـ، فجمج 
 مباشخة أو غيخ مباشخة بيحه العسمية وىؼ الظلبب والسجرسؾف والسجتسع معا.

فى أى مجتسع مؽ السجتسعات أحج الجلائل عمى تقجـ السجتسع، لحلػ فػنف ىػحه بظلبب الجمج وتعج العشاية    
ؽ التقشيػات التعميسيػػة السدػاعجة لتشسيػة قػجراتيؼ، واعتسػػاد الفئػة مػؽ الظمبػة فػػى أشػج الحاجػة إلػى أنػػؾاع خاصػة مػ
 (.2222، صفؾت الدعيج)الخاصة تقشيات مشاسبة لكل فئة لتحقيق أىجاؼ وبخامج التخبية 

"الؾاقػػع والسػػ"مؾؿ" حيػػػث  العخبػػيمػػمتسخ التخبيػػة الخاصػػػة  فػػي( 2225) حشفػػيوىػػحا مػػا أوصػػى بػػو عمػػػى     
خجمة وتعميؼ طلبب الجمج، واستخجاـ التقشيات فى تحقيػق كثيػخ  فية أوصى بزخورة تظؾيع التقشيات السدانج

مػػؽ أىػػجاؼ التخبيػػة الخاصػػة كعسميػػة الػػجمج وتظبيػػق الخظػػة التخبؾيػػة الفخديػػة التػػى تتعامػػل مػػع الظالػػب بذػػكل 
  فخدى بشاء عمى إمكاناتو وقجراتو.

مػؽ  Intelligent personalized learning environmentsوتعػج بيئػات الػتعمؼ الذخرػية الحكيػة    
السدػػتحجثات التكشؾلؾجيػػػة التعميسيػػػػة الحجيثػػة، فيػػػى مفتػػػاح الؾصػػؾؿ إلػػػى كػػػل مػػا ىػػػؾ ججيػػػج وسػػخيع فػػػى عػػػالؼ 
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السعخفػػػػة، لأنيػػػػا تسكػػػػؽ السػػػػتعمؼ مػػػػؽ الحرػػػػؾؿ عمػػػػى السعخفػػػػة التػػػػي يخيػػػػجىا فػػػػي السكػػػػاف والدمػػػػاف السشاسػػػػػبيؽ 
(Meister, 2013.) 

عؽ  ب"نيا عبارة* Singh (2017)(، 2202الحكية كلب مؽ إبخاليؼ الفار)بيئات التعمؼ الذخرية  يعخؼو     
ثشاء ألجعؼ احتياجات كل متعمؼ عمى حجه عشجما تؾاجو مذكمة ما داخل البيئة مجسؾعة مؽ التؾجييات ترسؼ 
 و.عمى أساس احتياجاتحدب خرائص كل متعمؼ سحتؾى العسمية تعمسيؼ، حيث يتكيف 

وتغييخاتيؼ في الخرائص الفخديػة والأداء الفػخدي والتشسيػة القجرات الحىشية لظلبب الجمج  ونتيجة لاختلبؼ   
 ةعاقػة ذىشيػة بدػيظة وبظيئػإ لػى إعاقػة الحىشيػة حيػث تشقدػؼ لإدرجػة ا فػيفػخوؽ وجػؾد الى  إضافة ،الذخرية

 ؽ ترػسيؼ بيئػةلػحا يسكػ ،التعمؼ ومتلبزمة داوف واعاقات اضظخاب طيف التؾحػج وفػخط الحخكػة وتذػتت الانتبػاه
ممفػات تعخيػف السػتعمؼ، والتقػجـ القػائؼ  ليحه الفئة مؽ الظلبب، بحيث تتزسؽ، الحكي لمتعمؼ الذخريمشاسبة 

 . والتعمؼ الذخري، وبيئات التعمؼ السخنة ،عمى الكفاءة

تعج محفدات الألعاب مؽ السجاخل التكشؾلؾجية الحجيثة التي تتسخكد حؾؿ الستعمؼ والتي يسكؽ أف تشسى و    
مؽ الاستخاتيجيات التعميسية التي استحؾذت عمى اىتساـ كثيخ مؽ التخبؾييؽ،  تعج فييدافعيتو نحؾ التعمؼ 

معب، لتعديد مذاركة في سياقات غيخ ال ةويسكؽ تعخيفيا عمى أنيا استخجاـ عشاصخ ترسيؼ المعب
 .السدتخجميؽ

عمى أف محفدات الألعاب الخقسية ىي  Al-Khateeb (2021), Al-Fraihat (2022)ويتفق كل مؽ    
استخجاـ عشاصخ الألعاب في سياقات غيخ الألعاب، وتسثل إطارا تحفيديا تدتخجـ فيو عشاصخ المعبة 

ويتؼ ذلػ  التقميجية وتقشيات ترسيسيا في سياقات متشؾعة مشيا التعميسي ولا علبقة ليحه الدياقات بالمعب 
المعبة بحج ذاتيا، فنف محفدات الألعاب تسثل أحج التؾجيات الحجيثة لتحقيق أىجاؼ متشؾعة تتجاوز ما تخجمو 

التى تدسح بتظبيق عشاصخ المعبة عمى مياـ الحياة الؾاقعية، مسػا يدػيؼ فػي تغييخ الدمؾؾ، وتحديؽ الػجافع، 
وتعديد السذاركة، فسؽ خلبؿ إضافة عشاصخ البيجة والسػخح لتجخبػة تعمػؼ الظػلبب، يسكششػا تحدػيؽ 

 .(Bicen et al., 2021)فاعلبتيؼ، وزيادة حافدىؼ لمتعمؼ، فزلب عؽ تعديد مذاركتيؼ ت

إحػجى أىػؼ  انيػا فػيوتتسثػل ىػحه الأىسيػة  الثػانؾي وتعتبخ البخمجة ذات اىسية لظلبب الجمج بالرف الأوؿ    
الأدوات السدػػػتخجمة فػػػي إنذػػػاء البػػػخامج والتظبيقػػػات، التػػػي يسكػػػؽ مػػػؽ خلبليػػػا مدػػػاعجة مدػػػتخجمي الحاسػػػؾب 

                                                 
*
 )*(

باننسبة نلأسماء انعزبية  تم كتابتها ثنائى ) الإسم الأول ثم اسم  (A.P.A.6فى التؾثيق نغاـ الجسعية الامخيكية لعمؼ الشفذ)اتبع الباحث   

 انعائهة(.وباننسبة نلأسماء الأجنبية باسم انعائهة 
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لغػات  السخحمػة دراسػةفي ىػحه  الآلياىجاؼ مقخر الحاسب  أحج أصبح، لحا والياتف الجؾاؿ في الحياة اليؾمية
والتػي يسكػؽ أيزػا عػؽ طخيقيػا  ،Visual Basicالى لغة  بالإضافةالجافا، ولغة البايثؾف، لغة مثل بخمجة ال

 .مجاؿ تقشيات السعمؾماتعمى الابتكار في  العخبي ومداعجتوالتسكؽ مؽ ميارات بخمجو الاطمذ 

عمى كافة السدتؾيات الجولية والإقميسية والسحمية، ومؽ مشظمق أف التعميؼ  ظلبب الجمجونتيجة للبىتساـ ب     
تخبؾيا ججيجا  اتجاىا الإعاقة يسثلالجمج لسختمف فئات واف حق لكل انداف بغض الشغخ عؽ قجراتو ومؾالبو، 

، و  عمػى يعػؾد بالفائػجة ل ضػخوري  دمػج الظػلبب فػى فرػؾؿ ومػجارس التعمػيؼ العػاـ اصػبح  يتدايج يؾما بعج يػؾـ
جعػػل الباحػػث يمجػػ" لبيئػػة بجيمػػة لمػػتعمؼ  وىػػحا مػػاجسيػػع مػػؽ ليػػؼ علبقػػة مباشػػخة أو غيػػخ مباشػػخة بيػػحه العسميػػة 

التفاعل والتحكؼ والتي أطمق عمييا بيئة التعمؼ الذخرية لجعؼ احتياجات طلبب  لظلبب الجمج تكفل التقميجي
ؼ عشاصػػخ الػػتحكؼ والتفاعميػػة والػػتعمؼ وبسػػا يكفػػل ليػػ،  الػػجمج بحيػػث تشاسػػب احتياجػػات الستعمسػػيؽ الذخرػػية 

نحػػؾ بيئػػات الػػتعمؼ الذخرػػية يدػػاىؼ فػػي رفػػع  اف الاتجػػاه فػػي Hwang (2014)أكػػجه وىػػحا مػػا والسذػػاركة. 
الخغبػػة فػػي السديػػج مػػؽ الػػتعمؼ مسػػا يبقػػييؼ عمػػى  عػػاـو وبالتػػالي الظػػلبب بذػػكلمدػػتؾى السيػػارات والسعخفػػة لػػجى 

  اطلبع بالججيج في تخرراتيؼ وسيؾلة الؾصؾؿ إلى السعمؾمات

والاترالات في السخحمة  لسقخر الكسبيؾتخ وتكشؾلؾجيا السعمؾمات أ()أوؿ مؽ خلبؿ عسل الباحث كسعمؼ و     
وانخفػػػاض  الثػػػانؾي الرػػػف الأوؿ فػػػي  طػػػلبب الػػػجمجلاحػػػن أف ىشػػػاؾ ضػػػعف فػػػي مدػػػتؾى تحرػػيل  ،الثانؾيػػة
العخبػػػي طمػػػذ لأا بخمجػػػةميػػػارات  فػػػيضػػػعف و  بذػػػكل عػػػاـ، سقػػػخريػػػحا الفػػػي الاختبػػػارات الذػػػيخية ل يؼدرجػػػات

 خاص. الإلكتخوني بذكل

    :مذكمة البحث

العخبػػػػي طمػػػػذ لأا قرػػػػؾر فػػػػي ميػػػػارات بخمجػػػػة فػػػػيمػػػػؽ خػػػػلبؿ العػػػػخض الدػػػػابق تتسثػػػػل مذػػػػكمة البحػػػػث     
 ليحه السذكمة حاوؿ البحث الإجابة عمى الدماؿ الخئيذ التالي:  ولمترجي الإلكتخوني،

 العرباايفاعميااة بيئااة تعماام شخرااية قائسااة عمااى محفاازات الألعاااب فااي تشسيااة مهااارات برمجااة الأطمااس مااا "
 "؟لدى طلاب الدمج بالسرحمة الثانهية الإلكتروني

 ويتفخع مؽ ىحا الدماؿ التداؤلات الفخعية التالية:

بالسخحمػػة  طػػلبب الػػجمجيجػػب أف يػػتسكؽ مشيػػا  التػػي العخبػػي الإلكتخونػػيبخمجػػة الأطمػػذ مػػا ميػػارات  (0
 ؟الثانؾية
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الأطمػذ  ميػارات بخمجػةتشسيػة فػي ما معاييخ ترسيؼ بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعػاب  (2
 ؟الثانؾيةالجمج بالسخحمة  طلببلجى  الإلكتخوني العخبي

تشسيػػة فػػي بيئػػة الػػتعمؼ الذخرػػية القائسػػة عمػػى محفػػدات الألعػػاب السشاسػػب لبشػػاء  التعميسػػيمػػا الترػػسيؼ  (3
 ؟الثانؾيةالجمج بالسخحمة  طلببلجى  الإلكتخوني العخبيالأطمذ  بخمجةميارات 

السػػػختب   السعخفػػػيتشسيػػػة التحرػػػيل  فػػيمػػا فاعميػػػة بيئػػػة تعمػػػؼ شخرػػية قائسػػػة عمػػػى محفػػػدات الألعػػػاب  (4
 ؟الثانؾيةالجمج بالسخحمة  طلببلجى  الإلكتخوني العخبيالأطمذ  بخمجةسيارات ب
سيػارات بدائى السػختب  لأما فاعمية بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب فى تشسية الجانب ا (5

 ؟الثانؾيةالجمج بالسخحمة  طلببلجى العخبي الإلكتخوني الأطمذ  بخمجة

 أهداف البحث: 
 ييجؼ البحث الحالي إلى:    

طػػػلبب الػػػجمج  الإلكتخونػػػي لػػػجىالعخبػػػي الأطمػػػذ  بسيػػػارات بخمجػػػةتشسيػػػة الجانػػػب السعخفػػػي السػػػختب   -
 بالسخحمة الثانؾية.

طػػػلبب الػػػجمج بالسخحمػػػة  الإلكتخونػػػي لػػػجىالعخبػػػي الأطمػػػذ  لسيػػػارات بخمجػػػة الأدائػػػيالجانػػػب تشسيػػػة  -
 الثانؾية.

 :أهسية البحث
 قج يفيج البحث في:    

فػػػػي التحرػػػػيل  الثػػػانؾي التغمػػػب عمػػػػى بعػػػػض الرػػػعؾبات التػػػػي تؾاجػػػػو طػػػلبب الػػػػجمج بالرػػػػف الأوؿ  (0
 الإلكتخوني.العخبي بخمجة الأطمذ لوالأداء السيارى  السعخفي

ميػػارات  الػجمجتقػجيؼ طخيقػة تػجريذ حجيثػة يسكػؽ أف يتبعيػا معمسػيؽ السخحمػة الثانؾيػة لإكدػاب طػلبب  (2
يسكػػؽ الاسػػتفادة مشيػػا السعمسػػيؽ فػػي مجػػالات وتخررػػات  الإلكتخونػػي وقػػجالعخبػػي بخمجػػة الأطمػػذ 

 أخخى.
بخمجػػػة تؾجيػػػو نغػػػخ السدػػػئؾليؽ بػػػؾزارة التخبيػػػة والتعمػػػيؼ لتػػػجريب السعمسػػػيؽ عمػػػى طػػػخؽ حجيثػػػة لتػػػجريذ  (3

 لظلبب الجمج. الإلكتخوني خاصةالعخبي الأطمذ 

   قترر البحث عمى:ا حدود البحث:
  .ي الثانؾ الرف الأوؿ الجمج ب طلببمجسؾعة مؽ  (0
  .بندارة الخرؾص التعميسية بسحافغة القميؾبية الثانؾية الخرؾصمجرسة ( 2
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 .2225-2224الأوؿ  الجراسيالفرل -مقخر الكسبيؾتخ وتكشؾلؾجيا السعمؾمات-الؾحجة الأولى (3

 :  البحث مشهج

تشاولػت متغيػخات  التػيتػؼ اسػتخجامو فػي تحميػل الأدبيػات والجراسػات والبحػؾث والػجوريات  السشهج الهصفي: -
ووصػػف  الإلكتخونػػي،العخبػػي الأطمػػذ  بخمجػػة، وتحجيػػج ميػػارات الشغػػخي طػػار لإا فػػيالبحػػث وتحميػػل الكتابػػات 

 الشتائج وتفديخىا. وتحميلوبشاء الأدوات، 

لمتحقػق مػؽ أثػخ الستغيػخ السدػتقل الستسثػل فػي بيئػة تعمػؼ شخرػية قائسػة عمػى محفػدات  السشهج التجريباي: -
 الإلكتخوني.العخبي  الأطمذ بخمجةالألعاب عمى الستغيخ التابع الستسثل في تشسية ميارات 

وتفدػػيخ لشتػػائج  شػػسؾلي: لمحرػػؾؿ عمػػى فيػػؼ متعسػػق ووصػػف الحالػػة( )دراسػػة فػػيالستسثػػل  الكيفػػيالسػػشيج  -
العخبػػػي البحػػػث الخاصػػػة بػػػ"ثخ بيئػػػة الػػػتعمؼ الذخرػػػية عمػػػى تشسيػػػة ميػػػارات ترػػػسيؼ و نتػػػاج وبخمجػػػة الأطمػػػذ 

 تيتؼ بكيف؟ ولساذا؟ عيخت ىحه الشتائج. التيالإجابة عمى الأسئمة  طالب ومحاولة الإلكتخوني لكل

 عيشة البحث: 

إدارة الخرػػػػؾص  الثانؾيػػػػة الخرػػػػؾصرسػػػػة بسج الثػػػػانؾي مػػػػؽ الرػػػػف الأوؿ مجسؾعػػػػة مػػػػؽ طػػػػلبب الػػػػجمج    
 .التعميسية بسحافغة القميؾبية

 :  فروض البحث

 البحػػث فػػي( بػػيؽ متؾسػػظي درجػػات طػػلبب مجسؾعػػة 0.05يؾجػػج فػػخؽ داؿ إحرػػائيا عشػػج مدػػتؾى )  -0
العخبػػػي الأطمػػػذ  السػػػختب  بسيػػػارات بخمجػػػة يالسعخفػػػ التحرػػػيمي/ البعػػػجي للبختبػػػار  القبمػػػيالتظبيػػػق 

 الإلكتخوني.
( بػػيؽ متؾسػػظي درجػػات طػػلبب مجسؾعػػة البحػػث فػػي 0.05فػػخؽ داؿ إحرػػائيا عشػػج مدػػتؾى )يؾجػػج   -2

 .العخبيتقييؼ جؾدة بخمجة و نتاج الأطمذ  % لبظاقة75التظبيق البعجي والسحػ 

 :أدوات البحث

مػػؽ الإلكتخونػػي )العخبػػي الأطمػػذ  الجانػػب السعخفػػي السػػختب  بسيػػارات بخمجػػة تحرػػيمي لكيػػاساختبػػار  (0
 إعجاد الباحث(. 
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مؽ إعجاد )الجمج. مؽ طلبب  الإلكتخوني السشتجةالعخبي للؤطمذ  بخمجية تقييؼ جؾدةبظاقة  (2
 الباحث(.

 إجراءات البحث:

بالرػػف الػػجمج  طػػلببالسػػخاد تشسيتيػػا لػػجى العخبػػي الإلكتخونػػي الأطمػػذ  بخمجػػةإعػػجاد قائسػػة بسيػػارات أولا: 
 :وذلػ مؽ خلبؿ الثانؾي الأوؿ 

 الإلكتخوني.العخبي الأطمذ  بخمجةللؤدبيات والجراسات الدابقة الستعمقة بسيارات الخجؾع  (0
الكسبيػػؾتخ وتكشؾلؾجيػػا السعمؾمػػات  مػػادة الإلكتخونػػي فػػيالعخبػػي محتػػؾى وحػػجة الأطمػػذ دراسػػة وتحميػػل  (2

 .الثانؾي لمرف الأوؿ  والاترالات

 عمى مجسؾعة مؽ الخبخاء والسحكسيؽ. ياخضالتؾصل الى قائسة السيارات وع  (3
 إعجاد الرؾرة الشيائية لقائسة السيارات بعج إجخاء التعجيلبت عمييا. (4

: تحجيػػػج معػػاييخ بشػػػاء بيئػػة الػػػتعمؼ الذخرػػية القائسػػػة عمػػى محفػػػدات الألعػػاب وعخضػػػيا عمػػى السحكسػػػيؽ ثانيااا
   ليا.والؾصؾؿ لمذكل الشيائي 

السشاسػب لبشػػاء بيئػة الػػتعمؼ الذخرػية القائسػػة عمػى محفػػدات الألعػػاب  التعميسػػياختيػػار نسػؾذج الترػػسيؼ  ثالثاا:
  .وفقا لسخاحل ىحا الشسؾذج

العخبػػي الأطمػػذ  بخمجػػةتشسيػػة ميػػارات فػػي  بشػػاء بيئػػة الػػتعمؼ الذخرػػية القائسػػة عمػػى محفػػدات الألعػػاب رابعااا:
، وعخضػػػيا عمػػػى وإجخاءاتػػػواتبػػػاع كافػػػة  تػػػؼ اختيػػػاره الػػػحي التعميسػػػيضػػػؾء نسػػػؾذج الترػػػسيؼ  الإلكتخونػػػي فػػػي

 لى الرؾرة الشيائية لمبيئة.إلمؾصؾؿ  السقتخحةالسحكسيؽ والخبخاء واجخاء التعجيلبت 

 : اعجاد أدوات الكياسخامدا

 .السعخفيلكياس الجانب  تحريمياختبار  (0
 الإلكتخوني.العخبي الأطمذ  بخمجةسيارات ل الأدائيلكياس الجانب  بظاقة تقييؼ السشتج (2

دوات مػػػؽ خػػػلبؿ عخضػػػيا عمػػػى مجسؾعػػػة مػػػؽ السحكسػػػيؽ والخبػػػخاء و جػػػخاء لأوثبػػػات احدػػػاب صػػػجؽ وتػػػؼ 
 والتؾصل لمرؾرة الشيائية. التعجيلبت وفقا لآرائيؼ
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إجخاء تجخيب استظلبعي لبيئة التعمؼ لمت"كج مؽ وضؾحيا وملبءمتيا سادسا: التجريب الاستطلاعي: 
 الفعمي. لمفئة السدتيجفة، وأجخاء التعجيلبت اللبزمة قبل التظبيق

تشسية بعػض ميػارات اسػتخجاـ في : تحجيج فاعمية بيئة التعمؼ الذخرية القائسة عمى محفدات الألعاب سابعا
 :مؽ خلبؿ الثانؾيةالجمج بالسخحمة  طلببلجى  العخبيبخمجة الاطمذ  في الآليالحاسب 

 قبميا.وتظبيق أدوات البحث  الثانؾي طلبب الجمج بالرف الأوؿ البحث مؽ مجسؾعة اختيار  (0
 البحث. مجسؾعةقائسة عمى محفدات الألعاب عمى الذخرية التعمؼ البيئة تظبيق  (2
 .تظبيق أدوات الكياس تظبيقا بعجيا (3
  ىا.الشتائج ثؼ تفديخ والتؾصل إلى  وتحميميا إحرائيا لمتحقق مؽ صحة الفخوض البيانات رصج (4
 لييا الباحث.  إتؾصل  التيضؾء الشتائج  في: تقجيؼ التؾصيات والسقتخحات ثامشا

  :مرطمحات البحث
 :يمييعخؼ الباحث السرظمحات اجخائيا كسا    

 Intelligent Personalized Learning Environmentذكية:  شخرية بيئة تعمم -1

تؼ ترسيسيا لتشاسب احتياجات طلبب الجمج مؽ فئة بظيئي الػتعمؼ فػي و  الحاتيتدسح بالتعمؼ  بيئة تفاعمية   
الؾصػؾؿ إلػى محتػؾى  لكػل طالػب مجسؾعػة مػؽ الأيقؾنػات التػي تتػيحبيػا فخ اتػؾ يالرف الأوؿ الثانؾي، حيػث 

 (، أنذػػػظة، اختبػػػارات، فيػػػجيؾىات، وصػػػؾتياتشػػػخوحات)مثػػػل  مػػػع قجراتػػػو واىتساماتػػػو متشػػػؾع يتشاسػػػب تعميسػػػي
ج الرػػؾر بالػػحكاء الاصػػظشاعي، بسػػا يػػؾللت وتظبيقػػات ChatGPT أدوات ذكيػػة مثػػل جػػؾدو  بالإضػػافة إلػػى

 .يداعجىؼ عمى اكتداب ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني

  :Gamificationمحفزات الألعاب  -2

تشسية ميػارات  مؽ أجلبيئة التعمؼ الذخرية  فيسياؽ غيخ الألعاب  إدماج عشاصخ الألعاب ومبادئيا في   
 في التعمؼ. الانجماجعمى  الإلكتخوني وتحفيدىؼالعخبي طلبب الجمج في بخمجة الأطمذ 

 Intelligent Personalized بيئااة الاااتعمم الذخراااية الاكيااة القائساااة عماااى محفااازات الألعاااب -3

Learning Environment Based on Gamification: 
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لتشاسػب احتياجػات  عشاصخ الألعاب ومبادئيا فػي سػياؽ غيػخ الألعػابإدماج  ىي بيئة تفاعمية تعتسج عمى   
طلبب الجمج مؽ فئة بظيئي التعمؼ في الرف الأوؿ الثانؾي، حيػث تػؾفخ مجسؾعػة مػؽ الأيقؾنػات التػي تتػيح 
لمظالػػب الؾصػػؾؿ إلػػى محتػػؾى تعميسػػي متشػػؾع )مثػػل: شػػخوحات، أنذػػظة، اختبػػارات، فيػػجيؾىات، وصػػؾتيات(، 

بسػػا يدػػاعجىؼ عمػػى اكتدػػاب ميػػارات بخمجػػة الأطمػػذ العخبػػي  ChatGPTات ذكيػػة مثػػل بالإضػػافة إلػػى أدو 
 العخبػيفػي بخمجػة الأطمػذ  يؼالإلكتخوني بظخيقة مخنة تتشاسب مع قجراتيؼ واىتساماتيؼ مؽ أجل تشسية ميػارات

 وتحفيدىؼ عمى الانخخاط في التعمؼ. الإلكتخوني

 :Arabic Electronic Atlasالإلكتروني العربي الأطمس  -3
ىػػؾ بخنػػامج إلكتخونػػي يدػػتخجـ لعػػخض الخػػخائ  والسعمؾمػػات الجغخافيػػة عػػؽ الػػجوؿ العخبيػػة بذػػكل تفػػاعمي،    

حيث يداعج الظلبب عمى ترفح الخخائ  والتعخؼ عمى الأماكؽ والسؾاقع الجغخافية مؽ خلبؿ صػؾر وأدوات 
 رقسية سيمة الاستخجاـ.

 Arabic Electronic Atlas Programmingالإلكتروناي العرباي الأطماس  برمجاةمهاارات  -4
Skills: 

فػػي  Visual Basic.Netلغػػة البخمجػػة  ىػػي قػػجرة طػػلبب الػػجمج بالرػػف الأوؿ الثػػانؾي عمػػى اسػػتخجاـ   
مذػػخوع بخمجػػة فيػػجيؾ وتحخيخىػػا، بيػػجؼ مقػػاطع الترػػسيؼ الرػػؾر وتعػػجيميا، و نذػػاء ممفػػات صػػؾت و و  جػػةبخم

 .الإلكتخونيتفاعمي للؤطمذ العخبي 

  :Students with Intellectual Disabilitiesطلاب الدمج  -6
يتػخاوح  والػحي العػادييؽ،مػع الظػلبب الفرػؾؿ الشغاميػة  فػيالحيؽ يتؼ دمجيػؼ  الثانؾي طلبب الرف الأوؿ    

 فػػػيمػػػع تقػػػجيؼ خػػػجمات خاصػػػة ليػػػؼ تحػػػت إشػػػخاؼ الستخررػػػيؽ درجػػػة  84الػػػى  65 ؽمػػػا بػػػيندػػػبة ذكػػػائيؼ 
 تعميسيؼ، مسا يتيح ليؼ مذاركة أقخانيؼ العادييؽ فى جسيع الأنذظة سؾاء أكانت تعميسية أـ غيخىا.

 :الشظري  الإطار
 :ذخريةالتعمم ات البيئ السحهر الأول

ب"نيا نغاـ تكيفي يحدؽ خبخات التعمؼ حيث يعتسج عمى خرائص التعمؼ  (Chen, 2021) يعخفيا     
والتفزيلبت والتقجـ والخرائص التي تديج مؽ درجة السذاركة لمؾصؾؿ لمسعارؼ والتؾجيات والتغحية الخاجعة 
ع واستخجاـ الؾسائ  الغشية مع الؾصؾؿ لمسعمؾمات السختبظة والسخاقبة في الحياة الؾاقعية وأثشاء التشقل م

ب"نيا بيئات  الذخريةتعخؼ بيئات التعمؼ و ، الاستخجاـ لمتكشؾلؾجيا مؽ أجل التعديد السدتسخ لبيئات التعمؼ
 . وأسخعفزل ألتعديد التعمؼ بذكل  التكيفية والأجيدةوالؾعي بالدياؽ  ،الخقسيةغشيو بالسرادر  مادية



الحاسب الآلي  بيئة تعلم شخصية ذكية كائمة على محفزات الألعاب لتنمية مهارات برمجة الأطلس العربي الإلكتروني في ملرر "

 اإيهاب توفيق عبد اللطيف" والانخراط في التعلم لدى طلاب الدمج بالمرحلة الثانوية )دراسة حالة(

 
 

 

     مجلة علمية محكمة تصدر بصفة دورية   ---  مجـــــــــــلة الجمعية التربوية للدراســــــــــات الاجتمــــاعية

355 

"بيئات التعمؼ الذخرية"، والتي تسثل نقمة ومع تظؾر التكشؾلؾجيا التعميسية، عيخت مفاليؼ حجيثة مثل    
نؾعية عؽ الفرؾؿ التقميجية، حيث تعتسج ىحه البيئات عمى تقشيات الحكاء الاصظشاعي لتحميل خرائص 

 (.Yang & Hwang, 2014الستعمؼ وتقجيؼ محتؾى مخرص ودعؼ فؾري يتشاسب مع احتياجاتو الفخدية )

ة مؽ وجية الشغخ التي تقؾؿ إف التعمؼ يحجث في كل بيئات التعمؼ الذخري Yang (2014) ويعخؼ   
مكاف وفي الؾقت السشاسب مع الؾضع في الاعتبار الؾعي بالدياؽ واحتياجات الستعمسيؽ والتي تحجد مؽ 
خلبؿ تحؾيل سمؾكيات تعمسيؼ، فتعخؼ ب"نيا بيئات تعمؼ مجعؾمة بالتكشؾلؾجيا تقؾـ بالتكيف وتؾفيخ الجعؼ 

تمسيحات، وتغحية راجعة، وغيخىا. وأيزا قجـ إطارا يزؼ الترسيؼ والتظؾيخ لسثل ىحه السلبئؼ مؽ إرشادات، و 
  :البيئات لجعؼ أنذظة التعمؼ عبخ الؾيب أو في العالؼ الحكيقي وفقا لمقؾاعج الآتية

حيث  .خرائص الستعمسيؽطبقا لالجعؼ لعسميو التعمؼ والخجمات الذخرية التعمؼ أف تسج بيئات يجب  -
 وفقالؾصؾؿ التعمؼ لمستعمسيؽ  الت"ثيخوتقؾيؼ  ،التقؾيؼ الذخري ،العسميةتيتؼ ىحه البيئات بدجل 

والتقؾيؼ مؽ اجل  ،والسخاقبة ،وبالتالي يمعب ذلػ دورا ميسا في عسميات التخظي  ،لستعمؼاشسؾذج ل
  .تظؾيخ قجرات التعمؼ لجي الستعمؼ

تعمؼ الذخرية ىؾ تؾفيخ الخجمات والإمكانات لمستعمؼ واستخجاـ ويتفق الباحث مع أف اليجؼ مؽ بيئة ال   
 طلبب الجمج. خرائص وسائل تكشؾلؾجيا السعمؾمات والاترالات لتحديؽ عسمية التعمؼ بيا طبقا ل

 :   Gamificationمحفزات الألعاب  الثانيالسحهر 

عيخت الكثيخ مؽ السدتحجثات التكشؾلؾجية في الفتخة الأخيخة، اليجؼ مشيا ىؾ جعل الستعمؼ ىؾ محؾر لقج    
العسمية التعميسة بجلا مؽ السعمؼ، ومؽ ىحه السدتحجثات محفدات الألعاب ويقرج بو برفة عامة "استخجاـ 

خ فائجة، وقج يكؾف ىحا التعمؼ التكشؾلؾجيا بجسيع أنؾاعيا في إيراؿ السعمؾمة لمستعمؼ ب"قل وقت وجيج وأكب
  (.22، 2205الديج أبؾ خظؾة، )متدامؽ تعمسا فؾريا متدامؽ وقج يكؾف غيخ 

تعج محفدات الألعاب مؽ السجاخل التكشؾلؾجية الحجيثة التي تتسخكد حؾؿ الستعمؼ والتي يسكؽ أف تشسى و    
مؽ  التي استحؾذت عمى اىتساـ كثيخالحجيثة تعج مؽ الاستخاتيجيات التعميسية  فييدافعيتو نحؾ التعمؼ 

أف ىشاؾ زيادة في الدشؾات الأخيخة لاستخجاـ الى ( Dicheva et al., 2015, 75تذيخ )حيث  التخبؾييؽ،
 .محفدات الألعاب ك"حج السدتحجثات التكشؾلؾجية الحجيثة في مجاؿ التعميؼ
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 مفههم محفزات الألعاب :أولا

 ط"الشقا الألعابت ب"نيا استخجاـ السعمؼ لعشاصخ محفدا( 37، 2222)الشاجي ج الدلبـ بعخفيا ع وقج   
وتؾعيفيا في سياؽ  " بسا يتفق مع نغخية تقخيخ السريخ والتجفقتوالسدتؾيا ة السترجريؽحولؾ  توالذارا

 .(ARCS)نسؾذج  فقالتعمؼ و  ةو دار  سشخح الجر 
وأفكار لتحفيد  مبادئعمى أنيا "تظبيق آليات وتقشيات المعبة مؽ  Saggah et al. (2018, 24) ويعخفيا   

الستعمسيؽ والت"ثيخ عمى سمؾكيؼ لمسذاركة في مياـ التعمؼ والسذاركة فى تحسل أعباء الأنذظة الجراسية 
 "ومدئؾلية التعمؼ لتحقيق الشتائج التعميسية السظمؾبة

 لمتحفيػدمعيشػة اليػات  عػؽ اسػتخجاـلسحفدات الألعاب اتفاقيا عمى انيا عبارة يتزح مؽ التعخيفات الدابقة    
عيؼ عمػػى يتحفيػػد الظػػلبب وتذػػج فػػيمثػػل مػػشح الشقػػاط وقػػؾائؼ السترػػجريؽ وعػػخض السدػػتؾيات والافػػادة مشيػػا 

بحيػػػث تدػػػاعجىؼ عمػػػى إنجػػػاز مسػػػا يجعميػػػا مشاسػػػبة مػػػع طػػػلبب الػػػجمج ميػػػاـ الػػػتعمؼ وانذػػػظتو،  فػػػيالسذػػػاركة 
 حيث أنيا:  محجدةسمؾكيات 

 معب.تخجـ عشاصخ ترسيؼ الألعاب في سياقات غيخ مختبظة بالتد -
 .جؼ إلى تحديؽ مدتؾى الأداء أو حل مذكلبت محجدةتي -
 .تذؾيقالب وأكثخ قل ممأمتعة و أكثخ تجعل التعمؼ  -
 .جاز وتذجيع الدمؾؾ السظمؾبلإنالجافع السعخفي ودافع ا ةتعسل عمى زياد -

 الإلكترونيالعربي مهارات برمجة الأطمس  :السحهر الثالث

يتعمسػػو الفػػخد ليمديػػو  ءشػػي أيب"نيػػا  ( السيػػارة322، 2200)الشجػػار يعػػخؼ كػػلب مػػؽ حدػػؽ شػػحاتو وزيشػػب    
 بديؾلة ودقة. 

 :  السهاراتاكتداب أهسية  أولا
السيارة كسا أكجىا كثيخ إف لمسيارات أىسية كبيخة في تظؾيخ واقع ومدتقبل التعميؼ وتحديشو، وتكسؽ أىسية    

 :( فيسا يمي2208(، وعمى الراوي )2220(، أحسج الدىخاني )2222مؽ الباحثيؽ مثل أحسج أحسج )

 ،ويبحث يجعل أداء السيارة العسمية الستعمؼ مذاركا نذظا في عسمية التعمؼ، فيؾ يجسع بيانات 
 ىحه وكل عمل،وي فدخمفاليؼ، ويحل مذكلبت، ويدتشتج أو يدتجؿ، وي ف ويكؾ  ويكذف علبقات،

 السيارات مظمؾبة لمتعمؼ.
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  التعمؼ  يعتبخ أداء السيارة العسمية مشاسبا لجسيع الستعمسيؽ عمى اختلبؼ قجراتيؼ سؾاء أكانؾا بظيئي
 تقجيخه لحاتو. أو مؾىؾبيؽ، حيث يديخ كل فخد في العسل بدخعتو الخاصة بسا يمدي إلى زيادة

  وميارة  بعض السيارات السخغؾب فييا كسيارة العسل الجساعي تشسي السيارات العسمية لجى الستعمؼ
بعض القجرات  التشغيؼ وتشاوؿ الأدوات و عادتيا، والتعاوف مع الآخخيؽ بالإضافة إلى أنيا تكدبو

 والربخ. عمى الاستشتاج والتفديخ

ية فاعمية استخجاـ الألعاب التعميس( والتي اشارت إلى 2220)أمل زبخماوي وقج اىتست دراسة  
الالكتخونية لتشسية بعض ميارات حل مذكلبت أمؽ الذبكات في مادة الحاسب الآلي وتقشية السعمؾمات 

 الآليمختمف مجالات الحاسب  في العمسيزيادة التحريل  فيوذلػ لإسياميا  لظالبات السخحمة الثانؾية
الشغخية والعسمية، وتشسيتيا لسيارات الظلبب اللبزمة والزخورية لمبجء فى إنذاء بخامج حاسؾبية باستخجاـ 

 البعجيووجؾد فخوؽ ذات دلالة احرائية للبختبار  تبيدػ. نالألعاب التعميسية الالكتخونية بمغة الفيجؾاؿ 
 .  التحريميوأيزا الاختبار  عسميالوالسجاؿ  الشغخي لرالح السجسؾعة التجخيبية فى اختبار السجاؿ 

ترسيؼ كتب معدزة قائسة عمى الجمج بيؽ تشسية ميارات ( الى 2220وأشارت دراسة وفاء رجب)   
التمسيحات البرخية ومحفدات الألعاب التعميسية في الفيجيؾ التفاعمي لتشسية ميارات الثقافة البرخية 

( تمسيحا وتمسيحة، تؼ 28تكؾنت عيشة البحث مؽ )و ، والانغساس في التعمؼ لجى التلبميح ضعاؼ الدسع
وكذفت الشتائج عؽ وجؾد فخوؽ دالة إحرائيا في التظبيق البعجي ، تقديسيؼ إلى ثلبثة مجسؾعات تجخيبية

بيؽ السجسؾعات الثلبثة لكل مؽ )اختبار ميارات الثقافة البرخية، ومكياس الانغساس في التعمؼ، والاختبار 
ؾعة التجخيبية الثالثة، وتعدي الشتيجة الدابقة إلى أف أسمؾب الجمج قاـ عمى التحريمي( لرالح السجس

الاستفادة مؽ خرائص ومسيدات كل مؽ التمسيحات البرخية ومحفدات الألعاب الخقسية التي تزسشيا الفيجيؾ 
 التفاعمي بالكتاب السعدز.

 خطهات اكتداب السهارة:
 -وىي: ( 235، 2227)صقخ خ محمد تكتدب السيارة باتباع خظؾات محجدة كسا ذك   

 ملبحغة الستعمؼ لأداء السيارة بؾاسظة شخص اخخ.  -0

 الذفييالاعتساد عمى الحفن  يشبغيمسارسة الستعمؼ لأداء السيارة تحت تؾجيو مذخؼ، ولا   -2
 لمحخكات.

 الأداء ثؼ ت"تى بعج ذلػ الدخعة. فييتؼ التخكيد عمى الجقة   -3
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تذتسل عمى مفاليؼ وميارات وتظبيقات عسمية فننو مؽ السشاسب  الآلينغخا لأف طبيعة مادة الحاسب    
ميارات بخمجة وذلػ لتشسية  والتعاونيةووضع استخاتيجية تسدج بيؽ الظخؽ الشغخية، والعسمية، والحؾارية، 

 .الألىالحاسب  الإلكتخوني فيالعخبي الأطمذ 

 تحريميويخى الباحث اف لمسيارة جانبيؽ أو مكؾنيؽ مكؾف معخفي ويتؼ قياسو عؽ طخيق اختبار    
إلى الخظؾات  بالإضافةفيو،  الظلبببالعسل السخاد قياس ميارة  يتشاوؿ الحقائق العسمية الستعمقةو  مؾضؾعي

 تحريميمؽ خلبؿ اختبار  الحاليالبحث  فيوسؾؼ يتؼ قياسو ، تباعيا لإنجاز ىحا العسلإيسكؽ  التي
وفيو  ومكؾف أدائي ،الألىفي الحاسب  العخبي الإلكتخوني بخمجة الأطمذ  لسيارات السعخفييذسل الجانب 
الحكؼ عمى  تمدى بو إلى إنجاز العسل السظمؾب مشو بسيارة ويكؾف  التيلمخظؾات  طلبب الجمجيقاس أداء 

مؽ  الحاليالبحث  فيوسؾؼ يتؼ قياسو ، خظؾاتكل خظؾة مؽ ال فيىحا الجانب مؽ خلبؿ صحة الأداء 
 . وبظاقة تقييؼ مشتج  العسميخلبؿ بظاقة ملبحغة الأداء 

 :طلاب الدمج الرابعالسحهر 

 حجيثاإف التعميؼ حق لكل إنداف بغض الشغخ عؽ قجراتو ومؾالبو ويسثل الجمج لسختمف فئات الإعاقة إتجاىا تخبؾيا 
. فجمج الظلبب   عمىالخاصة في فرؾؿ ومجارس التعميؼ العاـ تعؾد بالفائجة  الاحتياجات ذوي يتدايج يؾما بعج يؾـ

جسيع مؽ ليؼ علبقة مباشخة أو غيخ مباشخة بيحه العسمية وىؼ الظلبب والسجرسؾف والسجتسع معا، لزساف نجاح 
نسؾ الاتجاىات الإيجابية  عمىوسؾؼ تعسل  السشاسبة،ات عسمية الجمج لابج مؽ الاىتساـ بالتجييدات والأدوات والخجم

وتعج الظلبب لمحياة الاجتساعية، إضافة إلى تفادى سمبيات نغاـ العدؿ  والاجتساعية،واكتداب السيارات الأكاديسية 
 .الحي كاف يتبع في الساضي

 مفههم الدمج: أولا

  مج العشرخي، أي: إزالة جالحؾاجد، مثل المج، وتعشي إزالة دمرجر  الجمجلمدمج:  المغهي السفههم
الحؾاجد بيؽ الأعخاؽ السختمفة، ودمج الذيء في الذيء، أي دخل فيو واستحكؼ، ودمج شيئيؽ أو 

 (. 767، 2228، عسخأحسج )بنحكاـ. أكثخ: أي جعل مشيسا شيئا واحجا، ووحجىسا 
  لمجمج مرظمحيؽ أكثخ شيؾعا ىسا مرظمح لمدمج:  الاصطلاحيالسفههمMainstreaming ،

نغاـ يعسل عمى تدكيؽ "ب"نو  Mainstreaming، ويعخؼ مرظمح lntegrationومرظمح 
الظلبب السعاقيؽ، والإبقاء عمييؼ في الفرؾؿ التعميسية كمسا كاف ذلػ مسكشا"، ويدتخجـ مفيؾـ 

أسامة ليذيخ إلى "ضخورة تعميؼ السعاقيؽ وتجريبيؼ مع أقخانيؼ العادييؽ"، ) lntegrationالتكامل 
 (. 432، 2206، سالؼ
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ىؾ التكامل الاجتساعي والتعميسي للؤطفاؿ مؽ ذوي ( أف "الجمج 9، 2206وتخى ناريساف عبادة )    
 ."ي عل الأقلساصة والأطفاؿ الأسؾياء في الفرؾؿ العادية ولجدء مؽ اليؾـ الجراخلاالاحتياجات 

 ثانيا: أهداف الدمج

 أىسيا:  -الجمج عجد مؽ اىجاؼ ( أنو يؾجج 47-46، 2206تخى سييخ شاش)   

 .مهاجهة الأعداد الستزايدة من طلاب الدمج -1

 .تهفير التكاليف الاقترادية اللازمة لإقامة مؤسدات التربية الخاصة -2

 .تقديم حل تربهي لكثير من السذكلات التربهية السمحة -3

   .عن قرب عمى الأطفال ذوي الإعاقاتإتاحة الفرصة لمطلاب العاديين لمتعرف  -4

جاء أبشائيؼ فيؼ يذعخوف أنيؼ تحديؽ مذاعخ الآباء تإف الجمج وسيمة ل، الجمج فؾائج الجمج لأباء أطفاؿومؽ 
مل مؽ إحداسيؼ بالإحباط، وفي نغاـ الجمج يذعخ الأبؾاف بعجـ قيعيذؾف حياة أقخب لمحياة الظبيعية مسا ي

وف تقجـ الظفل يخ ؼ الظفل، وعشجما ميأف الؾالجيؽ يتعمساف طخقا حجيجة لتععؽ السجتسع، كسا  ؿ الظفلد ع
فكيخ في الظفل أكثخ وبظخيقة واقعية، كسا أنيؼ يخوف أف تفاعمو مع الاطفاؿ العادييؽ، ويبجأف التالسمحؾظ و 

تجاه  تحدؽ مذاعخ الؾالجيؽتمثل جسيع الأطفاؿ الحيؽ ىؼ في مثل سشو، وبيحه الظخيقة  توكثيخا مؽ ترخفا
 أنفديسا.  هجاتيسا السعاؽ وكحلػ فمط

أف فؾائج الجمج بالشدبة لآباء السعؾقيؽ متعجدة، وىحه الفؾائج يسكؽ  Glazzard (2012) كسا تزيف   
 :عخضيا في نقاط كسا يمي

تعميؼ أبشائيؼ مع الأطفاؿ العادييؽ، وشعؾرىؼ بالسداواة بيؽ طفميؼ السعؾؽ  عمىتذجيع أباء السعؾقيؽ  -
 وبيؽ الأطفاؿ العادييؽ. 

شعؾر آباء السعؾقيؽ بالخضا والدعادة عشجما ي"خح ابشيؼ السعؾؽ حقو في الخعاية مثمو مثل الظفل  -
 العادي.

 السشازؿ.الانجماج في السجتسع وعجـ عدليؼ في  عمىؽ قيتذجيعيؼ لأبشائيؼ السعؾ  -

إعيار بعض مؾاطؽ القؾة )وبعض السؾاىب( في طفميؼ السعؾؽ والسحافغة  عمىمداعجتيؼ لمسجرسة  -
 تشسيتيا ورعايتيا.  عمى
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بخامج وخجمات مشاسبة في الفرؾؿ العادية وفق مفيؾـ الجمج  الجمجإذا قجمت لظلبب ويخى الباحث     
دراسيا مؽ  ىؼز انج، و عميؼ أكثخ قابمية لمحياةفنف ذلػ يحفد الظلبب لأف يتعمسؾا ميارات تج الذامل،

 لبميح العادييؽ كسا لؾ كانؾا في مجارس مشفرمة لمتخبية الخاصة. تخلبؿ تزسيشيؼ مع ال

 ادوات البحث واجراء التجريب السيداني بشاء 
 :لبشاء أدوات البحث وتجخيبياالتالية  الإجخائيةتؼ اتباع الخظؾات     
يجب أن يتسكن مشها طلاب الدمج  الإلكتروني التيالعربي برمجة الأطمس بسهارات إعداد قائسة أولا: 

 .بالسرحمة الثانهية
إعجاد قائسة بسيارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني الؾاجب تؾافخىا لجى طلبب الجمج بالرف تؼ    

 مؽ خلبؿ الخظؾات التالية: الأوؿ الثانؾي 
 .السياراتتحجيج مرادر اشتقاؽ قائسة  -
الجراسات والبحؾث التخبؾية ذات الرمة والسعاييخ السعتسجة في بخمجة الاطمذ العخبي  عمىالاطلبع  -

 الالكتخوني. 

لسادة الكسبيؾتخ وتكشؾلؾجيا  الإلكتخونيدراستو في كتاب الؾزارة سقخر ال التعميسيسحتؾى تحميل ال -
، الفرل العاـ لمرف الأوؿ الثانؾي عمى طلبب الجمج  2225-2224السعمؾمات والاترالات عاـ 

  الجراسي الأوؿ.

( ميارة 52) رئيدة و ة( ميار 06تؼ إعجاد قائسة السيارات في صؾرتيا الأولية، حيث اشتسمت عمى ) -
 يارات الأساسية تحميلبوالأىجاؼ التعميسية، ومؽ ثؼ تؼ تحميل الس التعميسيفي ضؾء السحتؾى فخعية، 
 السختبظة بكل ميارة رئيدة.السيارات الفخعية لأىؼ ىخميا 

مؽ أعزاء ىيئة التجريذ  عخض الرؾرة الأولية لقائسة السيارات عمى مجسؾعة مؽ الدادة السحكسيؽ -
، والحاسب الالي، وذلػ الستخرريؽ في مجالات السشاىج وطخؽ التجريذ، وتكشؾلؾجيا التعميؼ

مجى قابمية السيارات -الخئيدة لمسيارةالسيارات الفخعية  انتساء) يميإبجاء الخأي حؾؿ ما بيجؼ 
بالإضافة أو  تخونيا مشاسبة سؾاءإبجاء أي مقتخحات ( مجى صحة تدمدل خظؾات الأداء-لمكياس
 الححؼ.

السلبحغات والسقتخحات بعض أبجى الدادة السحكسؾف  إجخاء التعجيلبت بشاء عمى آراء السحكسيؽ: -
عمييا الدادة السحكسؾف، وتؼ إجخاء  وفى ضؾء الأراء التي أجسع ،حؾؿ مفخدات قائسة السيارات

، إعادة صياغة بعض السيارات مؽ الشاحية المغؾيةتسثمت في التي و  ،اللبزمةوالسقتخحات التعجيلبت 
 .الخئيدة تمسيارانغخا لعجـ انتسائيا لححؼ بعض السيارات الفخعية و 

 .( ميارة فخعية40رئيدة و) ة( ميار 03تحتؾي عمى )و  الشيائية،قائسة السيارات في صؾرتيا وبحلػ أصبحت 
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 ثانيا: اعداد قائسة معايير ترسيم بيئة تعمم شخرية قائسة عمى محفزات الألعاب  
تؼ إعجاد وترسيؼ قائسة بسعاييخ ترسيؼ بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب، والتي يجب    

لجمج بالرف الأوؿ الثانؾي العاـ، تؾافخىا لزساف فاعمية البيئة التعميسية وملبءمتيا لاحتياجات طلبب ا
 وذلػ مؽ خلبؿ:

 :تيجؼ قائسة السعاييخ إلى تحجيج مجسؾعة مؽ السعاييخ  تحديد الهدف من بشاء قائسة السعايير
الفشية التي يشبغي تؾافخىا عشج ترسيؼ بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات  خييالسعاو التخبؾية 

الألعاب، بسا يديؼ في تمبية احتياجات طلبب الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي العاـ وتحقيق الأىجاؼ 
 التعميسية السدتيجفة.

 :ات الدابقة قاـ الباحث بتحميل ومخاجعة الأدبيات والجراس تحديد مرادر اشتقاق قائسة السعايير
ذات الرمة التي تشاولت معاييخ ترسيؼ بيئات تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب، وخاصة 

 تمػ السؾجية لجعؼ احتياجات الظلبب مؽ فئة الجمج. 

   تزسشت  الأولية حيثتؼ إعجاد قائسة مبجئية في صؾرتيا  فى صهرتها الأولية: السعاييربشاء قائسة
وتزسشت السعاييخ  السمشخات،وتحت كل معيار مجسؾعة مؽ  رئيدة،عاييخ ( م5السعاييخ التخبؾية )

عخضيا عمى مجسؾعة  تؼ ثؼ السمشخات،وتحت كل معيار مجسؾعة مؽ  رئيدة،( معاييخ 8الفشية )
 مؽ حيث: آرائيؼ لإبجاء تكشؾلؾجيا التعميؼ مؽ الدادة السحكسيؽ الستخرريؽ في

 مجى أىسية كل معيار وممشخ تابع لو. -
 ملبءمة السمشخ لمسعيار السشتسي إليو.مجى  -

 مجى وضؾح الرياغات وسلبمتيا المغؾية. -
 مجى انتساء السعاييخ الفخعية إلى السعاييخ الخئيدة. -
 تقجيؼ أي مقتخحات تتعمق بالإضافة أو الححؼ أو التعجيل بسا يعدز مؽ جؾدة القائسة. -

( ممشخا 72( معيارا رئيدا، يتفخع عشيا )03)تتكؾف مؽ  وبحلػ أصبحت قائسة السعاييخ في صؾرتيا الشيائية 
 . )معيارا فخعيا(

 ثالثا: ترسيم بيئة التعمم الذخرية القائسة عمى محفزات الألعاب
الاطلبع وبعج  عمى محفدات الألعاب، الذخرية القائسةفي ترسيؼ بيئة التعمؼ  الخظؾات التالية تؼ اتباع   

(، والحي يتكؾف مؽ أربع مخاحل 2227ر نسؾذج خسيذ )عمى عجة نساذج لمترسيؼ التعميسي، تؼ اختيا
 .رئيدة
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 السرحمة الأولى: مرحمة التحميل

 تحميل السذكمة وتقدير الحاجات: -1
أعيخت الحاجة إلى بيئة تعمؼ  حيثتعج مخحمة التحميل نقظة الانظلبؽ الأساسية لأي نسؾذج تعميسي.    

شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب لسعالجة السذكلبت التي تؾاجو طلبب الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي 
صعؾبة  في اكتداب ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني. ويسكؽ تمخيص تمػ الحاجات التعميسية في

الجمج بدبب الاعتساد عمى الظخؽ  ني لجى طلبباكتداب بعض ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخو 
ورقى، والتجريبات  مجرسيعجـ وجؾد كتاب ، و التقميجية في التجريذ، والتي تخكد عمى الذخح الشغخي فق 

عجـ مخاعاة العسمية تتؼ داخل السعسل في مجسؾعات كبيخة العجد مع قمة عجد أجيدة الكسبيؾتخ لكل طالب، و 
بخمجة الاطمذ العخبي الإلكتخوني تشسية ميارات وبالتالي تكسؽ السذكمة في الحاجة الى  ،الفخوؽ الفخدية

الأدائي لبعض ميارات بخمجة و سعى البحث الحالي إلى تشسية الجانب السعخفي لجى طلبب الجمج. لحا 
بيئة  الأطمذ العخبي الإلكتخوني لجى طلبب الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي العاـ، وذلػ مؽ خلبؿ استخجاـ

في عسمية التعمؼ ويظؾر مياراتيؼ التقشية  انجماجيؼتعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب، بسا يعدز مؽ 
 .والسعخفية في مجاؿ البخمجة

 اختيار الحمهل ونهعية البرامج السشاسبة: -1

تؼ ترسيؼ بيئة تعمؼ شخرية تعتسج عمى محفدات الألعاب لجعؼ تعمؼ الظلبب، حيث تؼ  ةلسعالجة السذكم   
 اختيار الحمؾؿ التالية:

 لتشغيؼ السحتؾى التعميسي وتؾفيخ رواب  مباشخة لمجروس. Symbalooاستخجاـ مشرة  -

تؾفيخ محتؾى رقسي متكامل يزؼ فيجيؾىات، أنذظة تفاعمية، اختبارات قبمية وبعجية، ومجونة  -
 تعميسية.

 تحميل السهام أو السحتهى التعميسي -2
تخكد عمى السفاليؼ الأساسية لبخمجة الأطمذ العخبي : الأولى تؼ تقديؼ السحتؾى إلى وحجتيؽ رئيديتيؽ   

تتشاوؿ التظبيقات العسمية لمسيارات البخمجية، مع التخكيد عمى السذاريع التفاعمية  الثانية:و الإلكتخوني، 
 .يقيالتظبلتعديد الفيؼ 

 تحميل خرائص الستعمسين وسمهكهم السدخمي: -1

 :طػلبب الػجمج بالرػف الأوؿ حيث تقع الفتخة العسخيػة التػي ييػتؼ بيػا البحػث الحػالي  خرائص عامة
بسحافغػػة  الذػػييج عػػلبء عػػدت الثانؾيػػة،الثػػانؾي العػػاـ، حيػػث تػػؼ اختيػػار خسدػػة طػػلبب مػػؽ مجرسػػة 
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 2225-2224القميؾبيػػػػة، إدارة الخرػػػػؾص التعميسيػػػػة فػػػػي الفرػػػػل الجراسػػػػي الأوؿ لمعػػػػاـ الجراسػػػػي 
والحيؽ أبجوا رغبة واضحة في التعمؼ عبخ بيئات تعميسية إلكتخونية قائسة عمى محفدات الألعاب، بسا 

 .يعدز مؽ تفاعميؼ ودافعيتيؼ لمتعمؼ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (2227لسحسج عظية خسيذ ) التعميسينسؾذج الترسيؼ ( 0شكل)
بشػػاء عمػػى تػػؾفخ مجسؾعػػة مػػؽ الخرػػائص الذخرػػية التػػي  طػػلبب الػػجمجتػػؼ اختيػػار  خرااائص شخرااية:* 

  تجعؼ أىجاؼ الجراسة، وتتسثل ىحه الخرائص فيسا يمي:

امتلبؾ الظلبب أجيدة حاسػؾب شخرػية مػع إمكانيػة الاترػاؿ بالإنتخنػت لتدػييل عسميػة التفاعػل مػع بيئػة  -
القػجرة عمػى اسػتخجاـ الأدوات والبػخامج السخررػة لتشسيػة ميػارات بخمجػة الأطمػذ العخبػي و  الذخرية،التعمؼ 

 .الإلكتخوني
ترػػفح السؾضػػؾعات ذات الرػػمة عبػػخ تخػػديؽ السعمؾمػػات، و و اسػػتخجاـ محخكػػات البحػػث، ب"ساسػػيات الإلسػػاـ -

 .الإنتخنت
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( مسا يذيخ إلى وجؾد إعاقة ذىشية 79إلى  65تتخاوح درجاتيؼ عمى مكياس ستانفؾرد بيشيو لمحكاء بيؽ )-
 التعمؼ وصعؾبات التعمؼ. بظئيبديظة ضسؽ فئة 

تؼ اختيار الظلبب بحيث يسثمؾف حالات فخدية متشؾعة داخل فئة طلبب الجمج، وىؾ ما استمدـ ترسيؼ -
 الفخوؽ الفخدية وتتشاسب مع أنساط الإعاقة السختمفة. التعمؼ تخاعيأنذظة متعجدة داخل بيئة 

ويعج ىحا التشؾع في خرائص الظلبب أساسا ميسا لتحميل نتائج التعمؼ لاحقا عمى مدتؾى كل طالب، بسا    
 مشيج دراسة الحالة. إطاريحقق أىجاؼ الجراسة في 

 :تحميل التكمفة والعائد -1

السجانيػػة، مسػػا أسػػيؼ فػػي تقميػػل تكمفػػة  Symbaloo تػػؼ ترػػسيؼ البيئػػة التعميسيػػة باسػػتخجاـ مشرػػة :التكمفااة
 .لؼ تكؽ ىشاؾ حاجة إلى تكاليف إضافية لحجد نظاؽ إلكتخوني أو مداحة تخديؽ، و الاستزافة والتظؾيخ

تعميسيػػة متكاممػػة دوف الحاجػػة إلػػى معامػػل الحاسػػب السجرسػػية، مسػػا يسػػشح الظػػلبب مخونػػة فػػي البيئػػة ال :العائااد
 .تؾى يداعج في تحقيق أىجاؼ التعمؼ السدتيجفة وتعديد التفاعل مع السح، و التعمؼ

 تحميل السهارد والقيهد -2

وىػػؾ مؾقػع مجػػاني عبػػخ  الذخرػية،لإنذػاء بيئػػة الػػتعمؼ  Symbaloo تػػؼ الاعتسػػاد عمػى مؾقػػع :السيزانياة -
 .البيئةالإنتخنت، مسا أسيؼ في تقميل تكمفة ترسيؼ واستزافة 

اقترخت الأجيدة السدتخجمة عمى تمػػ الستػؾفخة لػجى الظػلبب فػي مشػازليؼ، : الأجهزة والأدوات السدتخدمة -
بالإنتخنػت، مسػا يػجعؼ فكػخة أف  اليؾاتػف السترػمةمثػل أجيػدة الكسبيػؾتخ الذخرػية أو الحؾاسػيب السحسؾلػة أو 
 .مكاف ىالبيئة التعميسية شخرية ويسكؽ الؾصؾؿ إلييا بديؾلة مؽ أ

طػلبب ئة التعميسيػة محتؾيػات تفاعميػة مرػسسة بعشايػة لتمبػي احتياجػات تزسشت البي :دعم البيئة التعميسية -
، فػي الػتعمؼ انػجماجيؼوضػساف  اعاقتػو،وخرائص كػل مػتعمؼ وطبيعػة  ، مع مخاعاة الفخوؽ الفخدية بيشيؼالجمج

مػؽ  الذخرية والاسػتفادةتؼ تؾفيخ تعميسات واضحة لمظلبب وأولياء الأمؾر حؾؿ كيفية استخجاـ بيئة التعمؼ و 
 .ؾاردىا لتحقيق الأىجاؼ التعميسيةم

باعتبػػاره يػػؾفخ مشرػػة مخنػػة وسػػيمة الاسػػتخجاـ  Symbaloo تػػؼ اختيػػار مؾقػػع :ملاءمااة البيئااة التعميسيااة -
تػػػؼ ترػػػسيؼ ، و لتشغػػػيؼ السحتػػػؾى التعميسػػػي ومذػػػاركتو، مسػػػا يدػػػيؼ فػػػي تعديػػػد تجخبػػػة الػػػتعمؼ التفاعميػػػة لمظػػػلبب
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ليعػػدز مػػؽ الجؾانػػب السعخفيػػة والأدائيػػة السختبظػػة بسيػػارات بخمجػػة السحتػػؾى بسػػا يتساشػػى مػػع أىػػجاؼ البحػػث، 
 .الأطمذ العخبي الإلكتخوني

 السرحمة الثانية: مرحمة الترسيم
 ترسيم الأهداف التعميسية: -1
تعج مخحمة الترسيؼ تخجسة عسمية لشتػائج التحميػل إلػى خظػؾات واضػحة وقابمػة لمتشفيػح، وتخكػد عمػى    

عمػػى محفػػدات الألعػػاب.  الذخرػػية القائسػػةوضػػع السخظظػػات والسدػػؾدات الأوليػػة لتظػػؾيخ بيئػػة الػػتعمؼ 
بسػػا يمبػػي  وتتزػػسؽ ىػػحه السخحمػػة تحجيػػج الأسػػاليب والإجػػخاءات الستعمقػػة بتشفيػػح عسميتػػي التعمػػيؼ والػػتعمؼ

 احتياجات الظلبب السدتيجفيؽ.
صػػػػؾرتيا الأوليػػػػة، وعخضػػػػيا عمػػػػى مجسؾعػػػػة مػػػػؽ الدػػػػادة  فػػػػيالعامػػػػة والإجخائيػػػػة تػػػػؼ إعػػػػجاد قائسػػػػة بالأىػػػػجاؼ 

 مجػػاؿ السشػػاىج وطػػخؽ التػػجريذ، وتكشؾلؾجيػػا التعمػػيؼ فػػيالستخررػػيؽ السحكسػػيؽ مػػؽ أعزػػاء ىيئػػة التػػجريذ 
 :يميؿ ما حؾ  الخأيبيجؼ إبجاء  وذلػالالي، والحاسب 
 (مجى صحة الرياغة العمسية - لميجؼ السعخفيمجى مشاسبة السدتؾى ) 

 وقػػج أبػػجى الدػػادة السحكسػػؾف مػػؾافقتيؼ عمػػى بشػػؾد قائسػػة الأىػػجاؼ العامػػة والإجخائيػػة، حيػػث تػػؼ إعػػجادىا بسػػا   
في التعمؼ لجى طػلبب الػجمج  الانجماجيتؾافق مع متظمبات تشسية ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني و 

بالرػػػف الأوؿ الثػػػانؾي العػػػاـ. جػػػاءت القائسػػػة فػػػي ضػػػؾء السحتػػػؾى السقػػػخر دراسػػػتو فػػػي مػػػادة الحاسػػػب الآلػػػي 
ووفقػػػا لسعػػػاييخ الترػػػسيؼ التعميسػػػي التػػػي تخػػػجـ أىػػػجاؼ بيئػػػة الػػػتعمؼ ( 2225-2224)الثػػػانؾي لمرػػػف الأوؿ 

 .عمى محفدات الألعاب. وبحلػ أصبحت قائسة الأىجاؼ برؾرتيا الشيائية جاىدة الذخرية القائسة

 :ترسيم أدوات القياس محكية السرجع -2

 :التحريميالاختبار  - أ

تؼ بشاء اختبار تحريمي لكياس الجانب السعخفي السػختب  بػبعض ميػارات بخمجػة الأطمػذ العخبػي    
الإلكتخوني لظلبب الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي، وذلػ في ضؾء الأىجاؼ الدمؾكية الستؾقع تحكيقيا 

وقػج ، عمػى محفػدات الألعػاب الذخرية القائسػةمؽ الظلبب، وبسا يتشاسب مع السحتؾى العمسي لمبيئة 
 مخ بشاء الاختبار بالسخاحل التالية:

ييػػجؼ الاختبػػار إلػػى قيػػاس الجانػػب السعخفػػي السػػختب  بػػبعض ميػػارات : تحديااد الهاادف ماان الاختبااار -
 الذػييج عػلبء عػدتبخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني لظلبب الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي بسجرسػة 

 ؾبية.محافغة القمي –إدارة الخرؾص التعميسية  –الثانؾية 
لمت"كػج مػؽ الأىسيػة الشدػبية  التحرػيميتؼ إعجاد جػجوؿ مؾاصػفات الاختبػار  :إعداد جدول السهاصفات -

 :التاليلكل مؾضؾع ولكل ىجؼ مؽ أىجاؼ مؾضؾع التعمؼ، وىى كسا يؾضحيا الججوؿ 
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 التحريميمهاصفات الاختبار ( 1جدول )

 مدتؾى الأىجاؼ السحتؾى 
 )الشدبة السئؾية(

 
 السجسؾع

 
 الشدبة
معزفة  

 وتذكز
انفهم 

 والاستيعاب
 انتطبيق

ولى
 الأ
حجة
الؾ

 

حم انمشكلات 

انجداول و

 الانكتزونية
2 3 4 9 08% 

 %06 8 4 2 2  معانجة انصىر
 %08 9 4 3 2 معانجة انصىت

نية
الثا
جة 
ؾح
ال

 

الؾاجية 
 الخسؾمية

2 3 3 8 06% 

 %22 02 6 2 2 الاكؾاد البخمجية
خخيظة واعلبـ 

 الجوؿ
2 2 2 6 02% 

  52 23 05 02 السجسؾع
 %022 %022 %46 %32 %24 الشدبيالؾزف 

 الأسػػئمة،برػػؾرتو الاوليػػة واشػػتسل عمػػى نػػؾعيؽ مػػؽ  مؾضػػؾعي وضػػع اختبػػار تػػؼ :لاختباااراصاايا ة بشااهد  -
بمػػػغ عػػػجد  سػػػماؿ، وبػػػحلػ( 24) اختيػػػار مػػػؽ متعػػػجد، والشػػػؾع الثػػػاني: ( سػػػماؿ34) صػػػؾاب وخظػػػ"الشػػػؾع الأوؿ: 

 مفخدة.( 58صؾرتو الأولية ) فيمفخدات الاختبار 
 :يميكسا  التحريمي تعميسات الاختبار تؼ وضعبعج صياغة بشؾد الاختبار : وضع تعميسات الاختبار -

 ورقة الإجابة قبل البجء.  فيالسكاف السخرص  فيأف يجوف طلبب الجمج البيانات الخاصة بيؼ  -0
ضخورة ، و اليجؼ مؽ الاختبار، و طخيقة تدجيل الإجابة ومكانيا، و مفخداتو نؾع أسئمة الاختبار وعجد -2

 قخاءة الدماؿ بجقة قبل الإجابة، وكحلػ الدمؽ السحجد للئجابة عؽ الاختبار.

 

إجابة  الظالبعشيا  يجيبدرجة واحجة لكل مفخدة تخريص تؼ : وطريقة الترحيح الاختبار تقدير درجة -
، عمى أف تكؾف الجرجة الكمية للبختبار تداوى "عشيا إجابة خظ يجيبأو  يتخكيامفخدة  صحيحة، وصفخ لكل

داخل مقخ ورقيا.  التحريمي أسئمة الاختبار مؽ الإجابة عمى ؼمفخدات الاختبار، وذلػ فؾر انتياءى عجد
جخل السجرسة وتحت إشخاؼ مباشخ مؽ الباحث، وذلػ لزساف السرجاقية والذفافية في الشتائج، ومشعا لأي ت

 خارجي قج يمثخ عمى أداء الظلبب، مثل مداعجة أولياء الأمؾر أو الأشقاء في حاؿ كاف التظبيق إلكتخونيا



الحاسب الآلي  بيئة تعلم شخصية ذكية كائمة على محفزات الألعاب لتنمية مهارات برمجة الأطلس العربي الإلكتروني في ملرر "

 اإيهاب توفيق عبد اللطيف" والانخراط في التعلم لدى طلاب الدمج بالمرحلة الثانوية )دراسة حالة(

 
 

 

     مجلة علمية محكمة تصدر بصفة دورية   ---  مجـــــــــــلة الجمعية التربوية للدراســــــــــات الاجتمــــاعية

555 

كسا أتاح التظبيق الؾرقي متابعة الباحث لتفاعل الظلبب بذكل مباشخ أثشاء الحل، والت"كج مؽ استيعابيؼ 
  ة التعميسية قيج الجراسة.للؤسئمة، مسا يعدز مؽ دقة الكياس وصحة الشتائج السختبظة بالبيئ

وقج أوصت بعض الجراسات السيجانية الحجيثة بزخورة تظبيق أدوات الكياس في بيئة مزبؾطة، خاصة    
مع طلبب الجمج، حيث تدداد الحاجة لزب  الستغيخات الخارجية التي قج تمثخ عمى صجؽ الشتائج 

(Alhumaidan & Alqahtani, 2023.) 

، التحرػيميالتحقػق مػؽ صػجؽ الاختبػار  فػي: تػؼ الاعتسػاد عمػى صػجؽ السحكسػيؽ حداب صدق الاختباار -
مجػاؿ )مشػاىج وطػخؽ التػجريذ  فػيمجسؾعة مؽ أعزاء ىيئة التجريذ  عمىبعخض الرؾرة الأولية للبختبار 

 :يميحؾؿ ما  الخأيوذلػ بيجؼ إبجاء  الالي(وتكشؾلؾجيا التعميؼ والحاسب 

 .لظلبب الجمجي مشاسبة الاختبار لمسدتؾى التعميس -
 . التعميسية لمسحتؾى مجى ارتباط عبارات الاختبار بالأىجاؼ  -
 تحجيج الأسئمة السشاسبة وغيخ السشاسبة واقتخاح أسئمة أخخى تزاؼ للبختبار. -
 مجى مشاسبة البجائل لأسئمة الاختبار مؽ متعجد لكل سماؿ. -
 مجى دقة الأسئمة عمسيا ولغؾيا. -
 لعبارات الاختبار.مجى مشاسبة الرياغة المغؾية  -

 إبجاء أى مقتخحات يخونيا مشاسبة سؾاء بالإضافة أو الححؼ. -

التي تيجؼ إلى تحديؽ أبجى الدادة السحكسؾف بعض السلبحغات والسقتخحات حؾؿ مفخدات الاختبار وقج    
 صياغة بعض السفخدات وتؾضيحيا بسا يتشاسب مع طبيعة الفئة السدتيجفة ومجاؿ الجراسة.

( 52كػػؾف مػػؽ )م فػػي صػػؾرتو الشيائيػػة، الاختبػػار السقتخحػػات، وأصػػبحضػػؾء ىػػحه  فػػيت عػػجيلبالت تػػؼ اجػػخاء   
   .( سماؿ اختيار مؽ متعجد20( سماؿ صؾاب وخظ"، و)29سماؿ، مشيا )

"نغخا لأف العيشة الاستظلبعية اقترخت عمى اثشيؽ فق  مؽ طلبب الجمج، فقج تعحر  :الاختبارثبات  -
حداب معاملبت الثبات الإحرائي وىؾ ما يعج غيخ كاؼ لتحقيق نتائج مؾثؾقة إحرائيا. لحا تؼ 

ثؼ يسكؽ الؾثؾؽ فى الشتائج التى يتؼ الحرؾؿ  ؽوم“الأداة. الاعتساد عمى صجؽ السحكسيؽ في تقييؼ 
    .الاختبار عمى عيشة البحث الأساسية عشج تظبيقعمييا 
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 :بطاقة تقييم السشتج )برمجيه الاطمس العربي الإلكتروني( -ب

جؾدة انتاج تقييؼ  :تحديد الهدف من بطاقة تقييم السشتج )برمجية الأطمس العربي الإلكتروني( -
ية السدتيجفة، بشاء سملمسيارات العمجى اكتدابيؼ و ة الأطمذ العخبي الإلكتخوني يبخمجل طلبب الجمج

 .عمى معاييخ محجدة تؼ إعجادىا وتحكيسيا مدبقا
تؼ إعجاد مفخدات بظاقة تقييؼ مشتج "بخمجية الأطمذ العخبي  :ة برهرة اوليةالبطاق مفردات دادإع -

الإلكتخوني" مؽ خلبؿ مخاجعة الأدبيات والجراسات الدابقة ذات الرمة ببشاء أدوات تقييؼ السشتجات 
اشتسمت  وقدالإلكتخوني، التعميسية الخقسية، وخاصة تمػ الستعمقة بسيارات ترسيؼ وبخمجة الأطمذ 

 ( مفخدة مؾزعة عمى بعجيؽ رئيدييؽ:36ولية عمى )البظاقة في صؾرتيا الأ
( عبارة تكيذ الجؾانب السختبظة بجاذبية الترسيؼ، 06البعج الأوؿ: ملبءمة واجية التفاعل، ويزؼ ) -

 سيؾلة الاستخجاـ، تشغيؼ السحتؾى، وجؾد الأدوات التفاعمية السشاسبة، وتؾافخ خرائص السلبحة.
( عبارة تكيذ مجى مشاسبة العشاصخ الدسعية 22جدة، ويزؼ )البعج الثاني: مشاسبة الؾسائ  الستع -

والبرخية، مثل جؾدة الرؾت والرؾرة والفيجيؾ، وسيؾلة التحكؼ في تذغيل الؾسائ ، وتشاسق 
 الألؾاف والخظؾط، وسخعة التحسيل.

وقج صيغت السفخدات ب"سمؾب سيل وواضح، يسكؽ السحكسيؽ مؽ تقييؼ كل عشرخ وفق ثلبث  -
( متؾفخ بجرجة 0) –( متؾفخ بجرجة متؾسظة 2) –( متؾفخ بجرجة كبيخة 3): يخمدتؾيات لمتقج

 ضعيفة.
(، وذلػ مؽ خلبؿ عخض Face Validityتؼ الاعتساد عمى الرجؽ الغاىخي ) صدق البطاقة -

مؽ الدادة السحكسيؽ الستخرريؽ في مجالات  مجسؾعةالبظاقة في صؾرتيا الأولية عمى 
 آرائيؼ حؾؿ  ءالخاصة. لإبجاتكشؾلؾجيا التعميؼ، والسشاىج وطخؽ التجريذ، والحاسب الآلي، والتخبية 

  ملبئسة واجية التفاعل، والؾسائ  السدتخجمةمجى 

 مجى تؾافقو مع خرائص واحتياجات طلبب الجمج بالسخحمة الثانؾية 

  المغؾيةسلبمة الرياغة.  

 ححؼ أو تعجيل أو إضافة ما تخونو مشاسبا 

 .السظمؾبة يلبتالسحكسيؽ تؼ عسل التعج ةالداد وملبحغات اراء ءوفي ضؾ 

تؼ اعتساد أسمؾب الاتفاؽ بيؽ السحكسيؽ باعتباره أحج الأساليب السشاسبة  :سشتجالثبات بطاقة تقييم 
لمبحؾث الشؾعية ودراسات الحالة. حيث تؼ عخض البظاقة عمى مجسؾعة مؽ السحكسيؽ الستخرريؽ 
في تكشؾلؾجيا التعميؼ، ومشاىج وطخؽ التجريذ، والحاسب الآلي، والتخبية الخاصة، وذلػ بيجؼ الت"كج 

البشؾد لسيارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني، وملبءمتيا لخرائص طلبب الجمج مؽ مجى تسثيل 
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%(، وىي ندبة تعج 87وقج تؼ حداب ندبة الاتفاؽ بيؽ السحكسيؽ، والتي بمغت ) في السخحمة الثانؾية.
 مقبؾلة عمسيا، وتذيخ إلى درجة جيجة مؽ الثبات. 

وثباتو، أصبح في  بظاقة تقييؼ السشتج"كج مؽ صجؽ بعج الت :الرهرة الشهائية لبطاقة تقييم السشتج -
، ملبءمة واجية التفاعلالبعج الأوؿ ىؾ ( مفخدة مؾزعة عمى بعجيؽ 30صؾرتو الشيائية يتكؾف مؽ )

( مفخدة، وتخكد عمى مجى سيؾلة الاستخجاـ، وجاذبية الترسيؼ، وتؾافخ أدوات 06يزؼ ىحا البعج )و 
يزؼ ىحا البعج ، و مشاسبة الؾسائ  الستعجدةىؾ  الثاني، والبعج الإبحار، وتشاسق العشاصخ البرخية

( مفخدة، وتخكد عمى وضؾح الشرؾص والرؾر والفيجيؾىات، وتشاسق الألؾاف، وجؾدة السمثخات 05)
الدسعية والبرخية، وسيؾلة تذغيل الؾسائ  داخل البيئة التعميسية، بسا يعدز مؽ تفاعل الظالب 

 وفيسو لمسحتؾى.
( لكل مفخدة تذيخ إلى تؾافخ 3تؼ ترحيح البظاقة مؽ خلبؿ مشح درجة ) ح البطاقة:طريقة ترحي -

( لتؾافخه بجرجة ضعيفة. وبحلػ 0( لتؾافخه بجرجة متؾسظة، ودرجة )2العشرخ بجرجة كبيخة، ودرجة )
وتؼ حداب متؾسظات ، ( كحج أقرى028( كحج أدنى و)36تتخاوح الجرجة الكمية لمبظاقة بيؽ )

طالب عمى البعجيؽ الأساسييؽ، بالإضافة إلى حداب ندبة التؾافخ العامة لكل فئة درجات كل 
 ضعيفة(. –متؾسظة  –تقييسية )كبيخة 

  ترسيم السحتهى  -3
تحجيج عشاصخ السحتؾى التعميسي وتشغيسو وتختيبو في تدمدل محجد لتحقيق الأىجاؼ التعميسية تؼ    

في التعمؼ لجى طلبب الجمج بالسخحمة  الانجماجالإلكتخوني و السختبظة بتشسية ميارات بخمجة الأطمذ العخبي 
 الثانؾية.
 تؼ تشغيؼ السحتؾى التعميسي في وحجتيؽ رئيديتيؽ: حيث

 الؾحجة الأولى: السفاليؼ الأساسية لبخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني.
 الؾحجة الثانية: التظبيقات العسمية لسيارات البخمجة.

 التعميم والتعممترسيم استراتيجيات  -4

تعمؼ البيئة لتؼ الاستعانة بسجسؾعة مؽ استخاتيجيات التعمؼ الإلكتخوني التي تتشاسب مع أساليب التعمؼ    
استخاتيجية التعمؼ القائؼ عمى محفدات الألعاب ، حيث تؼ استخجـ عمى محفدات الألعاب الذخرية القائسة

، التعميسية لتحفيد الظلبب عمى التعمؼ بظخيقة مستعة وفعالةدمج عشاصخ الألعاب في البيئة عمى تعتسج التي 
 : ترسيؼ البيئة بحيث تذسل ومؽ ثؼ الستعجدة الؾسائ  استخاتيجية التعمؼ الحاتي عبخو 

 بشجاح. الانذظةنغاـ نقاط ومكافآت: يحرل الظلبب عمى نقاط عشج إكساؿ  -

 عمى تقجميؼ. تقديؼ السحتؾى إلى مدتؾيات تراعجية، حيث يتخقى الظلبب بشاء -
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تعخض تقجـ كل طالب بذكل فخدي مع مقارنة أدائيؼ حيث  ،لؾحة إنجازات شخرية وجساعية -
 بالآخخيؽ بظخيقة إيجابية ومحفدة.

يقؾـ الظالب ب"داء الاختبار القبمي  :ة السقتخحة لمظالب عشج طخيق الارشادالتعميسي البيئةلية التقجـ في ا -
في ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني. إذا حرل  لكياس مدتؾاه السعخفيلكل درس تعميؼ 

قتخح عميو دراسة الؾحجة مؽ خلبؿ السحتؾى التعميسي ت البيئة%، فنف 82الظالب عمى ندبة أقل مؽ 
 التفاعمي، والحي يذسل:

مؾاد تعميسية إضافية مثل الكتب الإلكتخونية والسجونات ، و أنذظة تعتسج عمى محفدات الألعاب -
 .ومرادر التعمؼ السختمفة وفقا لخرائص كل متعمؼ، الستخررة

، يقؾـ الظالب ب"داء الاستساع والسذاىجة لمجروس والتفاعل مع الأنذظة التعميسيةبعج الانتياء مؽ    
%، 82 أعمى مؽ الاختبار البعجي لكياس مجى استيعابو لمسفاليؼ والسيارات. إذا حرل الظالب عمى ندبة

وقج تسكؽ  لتعديد فيسو. الذخرية وذلػليتابع تقجمو في البيئة  التاليالجرس  يقؾـ الظالب بالانتقاؿ الى
البيئة مرادر التعمؼ الستشؾعة وفقا لخرائص كل متعمؼ في باستخجاـ ذاتيا التعمؼ بسفخدىؼ طلبب الجمج 

رواب  لسرادر تعميسية ، مع وجؾد فيجيؾىات تفاعمية تؾضح السفاليؼ البخمجية، شسمت الؾسائ  حيث
 الانجماجمج محفدات الألعاب في جسيع الأنذظة التعميسية لزساف رفع مدتؾى ، وتؼ دإضافية عمى الإنتخنت

 في التعمؼ.

  بعج كل  لاستجابتومشاسبة لكل متعمؼ وفقا تؾفيخ تغحية راجعة فؾرية  تؼ :التمقائيةالتغحية الخاجعة
 .ائونذاط أو اختبار، مسا يداعج الظالب عمى فيؼ أخظائو وتحديؽ أد

 التعمؼ القائؼ عمى الألعاب (Gamified Learning):  عشاصخ  خلبؿ تؾفيختؼ تحفيد الظلبب مؽ
  في عسمية التعمؼ انجماجيؼوالسدتؾيات والتحجيات، مسا يديج مؽ  مثل: الشقاطالألعاب 

 عؽ طخيق: تشفيح الاستخاتيجيات في البيئة التعميسيةتؼ 

  نقاط عشج إكساؿ الأنذظةيحرل الظلبب عمى : تومكافئانغاـ نقاط.   
 شخرية وجساعية لسقارنة الأداء بيؽ الظلبب. :لؾحة إنجازات 

 : ترسيم سيشاريه التفاعمية والتحكم -5

تؼ ترسيؼ البيئة التعميسية بحيث تؾفخ تحكؼ كامل لمظلبب في عسمية التعمؼ، مسا يتيح ليؼ التشقل بيؽ    
 :تقديؼ السحتؾى إلى تبؾيبات رئيديةتؼ حيث  العشاصخ التعميسية السختمفة بحخية

يؾجج بيا مجسؾعة مؽ  التيالؾاجية الخئيدة لمسؾقع عشج دخؾؿ الظلبب لمسؾقع وذلػ لمتعخؼ عمى    
الانتياء مؽ ميارات  الإلكتخوني وبعجالعخبي يقؾـ الظلبب بالجخؾؿ عمى تبؾيب بخمجة الاطمذ التبؾيبات 
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بالجخؾؿ عمى تبؾيب ترسيؼ وانذاء البخمجية ثؼ تبؾيب مرادر  الإلكتخوني يقؾمؾف العخبي بخمجة الاطمذ 
 .متشؾعة

 يؾضح لمظلبب كيفية التعامل مع البيئة إرشاديتؼ ترسيؼ دليل  -

 عؽ:وىحه الايقؾنات عبارة  
 شخح لأىسية دراسة الؾحجة التعميسية. مبخرات دراسة الؾحجة: -
 تحكيقيا.عخض لأىجاؼ الؾحجة التعميسية التي سيتؼ  الأىجاؼ: -
  العخبي الإلكتخوني لسيارات بخمجة الاطمذ  السعخفيلكياس الجانب  قبمياختبار  الاختبار القبمي: -
 فيجيؾ أو نص تعميسي يذخح مفاليؼ الؾحجة بذكل تفريمي. شخح الجرس: -
 نذاط تفاعمي باستخجاـ عشاصخ الألعاب لتعديد التعمؼ. نذاط يعتسج عمى محفدات الألعاب: -
 رواب  لفيجيؾىات إضافية لتعسيق فيؼ الظالب. تيؾب:قشاة عمى اليؾ  -
 .الجرسمقالات أو مرادر إضافية مختبظة بسؾضؾع  مجونة: -

مشرة لمتؾاصل مع الحكاء الاصظشاعي لمحرؾؿ عمى إجابات  :"شات جي بي تي" chatgptمؾقع  -
 لأسئمة الظالب

 لتعديد الإبجاع البرخي.أداة لإنذاء صؾر باستخجاـ الحكاء الاصظشاعي،  photomaniaمؾقع  -

أداة لفرل الأصؾات أو إنذاء ممثخات صؾتية باستخجاـ الحكاء  vocalremoverمؾقع  -
 الإلكتخوني.العخبي بالظمذ  الاصظشاعي، لجعؼ السذاريع الرؾتية

 اختبار لكياس مجى استيعاب الظالب بعج الانتياء مؽ الجراسة. الاختبار البعجي: -
الظالب  الإلكتخوني يشتقلالعخبي بعج الانتياء مؽ دراسة محتؾى التعمؼ الخاص ببخمجة الاطمذ      -

 .الخاص "بترسيؼ وانذاء البخمجية الى التبؾيب
داخل الأنذظة التفاعمية، حيث يحرل الظالب عمى  اتمقائي ياجمجبالتغحية الخاجعة ترسيؼ  تؼ -

 ملبحغات فؾرية حؾؿ أدائو بعج كل نذاط أو اختبار.
 : ترسيم استراتيجية التعميم العامة -6

تؼ دمج استخاتيجية التعمؼ الحاتي عبخ الإنتخنت، حيث يسكؽ لمظالب دراسة السحتؾى و كساؿ الأنذظة في    
  :السحتؾى باستخجاـ استخاتيجية التعمؼ القائؼ عمى الألعاب، والتي تذسل تقجيؼ، بالإضافة الى أي وقت يشاسبو

 .نغاـ الشقاط والسكافآت لتحفيد الإنجاز -

 .التحجيات التعميسية التي تتظمب حل مذكلبت بخمجية -

  .لؾحة إنجازات شخرية وجساعية لخمق بيئة تشافدية إيجابية -
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 مرادر التعمم:  اختيار -7

تؼ ترسيؼ مجسؾعة متشؾعة مؽ مرادر التعمؼ لجعؼ الظلبب في التؾسع في السفاليؼ البخمجية، وشسمت    
-مجونة مؾضؾع - الإلكتخونيالعخبي مثل "مجونة بمؾجخ عؽ الاطمذ  مجونات تعميسية) السرادرىحه 

مؽ مؾقع  الإلكتخوني السجرسيكتب الكتخونية مثل "الكتاب -مثل "مؾسؾعة ويكيبجيا مقالات عمسية مبدظة
 وزارة التخبية والتعميؼ"

 
 ومعاييرها مرادر التعمم تحديد مهاصفات الهسائط -8

تعتسج عمى محتؾى -سيمة الاستخجاـ ومشاسبة لمفئة السدتيجفة)تكؾف  تؼ تحجيج معاييخ جؾدة الؾسائ  بحيث
تتيح لمظالب التشقل -السختمفةتقجـ تجخبة تعمؼ سمدة ومتجاوبة مع الأجيدة -مخئي وسسعي تفاعمي يعدز الفيؼ

 .ج(بحخية بيؽ العشاصخ التعميسية دوف تعقي

تؼ ترسيؼ الفيجيؾىات بحيث تكؾف قريخة وواضحة، مع تزسيؽ تعميقات صؾتية تؾضيحية لزساف الفيؼ    
  .الكامل لمسفاليؼ

ج، مسا يتيح ليؼ تؼ إعجاد السؾاد التفاعمية بحيث تكؾف متؾافقة مع متظمبات إمكانية الؾصؾؿ لظلبب الجم
 .التعمؼ بديؾلة

  ترسيم خرائط السدارات -9

 وتتزسؽ : داخل البيئة التعميسية تتبع مدارات التعمؼ السختمفة إرشادي كجليل خخيظة تفاعميةعسل تؼ 

 التعميسيدراسة الجرس  مبخرات 

 الأىجاؼ الإجخائية لكل درس 

 البجء بالاختبار القبمي لتحجيج مدتؾاه الحالي. 

  الجروس والأنذظة التفاعمية وفقا لشغاـ مدتؾياتو التقجميةالتشقل بيؽ. 

 إكساؿ السياـ والاختبارات السخحمية لمحرؾؿ عمى نقاط و نجازات داخل البيئة. 

 الؾصؾؿ إلى السرادر الإضافية والسداعجة عشج الحاجة. 

  والسيارى. السعخفيلتحجيج مجى تقجـ مدتؾاه  البعجيالاختبار 

بحيث تؾفخ تجخبة تعمؼ مخنة تتكيف مع احتياجات كل طالب، مسا يداعجه عمى تؼ ترسيؼ السدارات    
 .التقجـ وفقا لسدتؾاه الخاص

 ترسيم لهحات الأحداث وواجهات التفاعل -11
والسؾاد ، حيث تؼ تشغيؼ السؾضؾعات Symbalooمشرة  الذخرية باستخجاـتؼ ترسيؼ البيئة التعميسية    

 رواب  تذعبية مباشخة للؤنذظة والسرادر التعميسية. التعميسية داخل شبكة تفاعمية تتزسؽ
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وقج تؼ تقديؼ السحتؾى إلى وحجات تعميسية رئيدة، كل وحجة تحتؾي عمى مجسؾعة مؽ الأنذظة التعميسية    
 التفاعمية التي تخجـ تحقيق الأىجاؼ التعميسية السدتيجفة. تزسشت ىحه الأنذظة:

 أداء الظلبب. رواب  مباشخة لاختبارات إلكتخونية لكياس -

 أنذظة تظبيكية وتخفييية مثل الألعاب التعميسية لجعؼ التعمؼ وزيادة التفاعل. -

 والسجونات التعميسية. YouTubeارتباطات خارجية بسرادر تعمؼ مثل  -

 مؾارد داخمية معجة خريرا لجعؼ التعمؼ الحاتي داخل البيئة. -
 متابعة تقجميؼ الجراسي عبخ ممشخات أداء واضحة. -

 الإنجازات والشقاط السكتدبة أثشاء تشفيح الأنذظة السختمفة. عخض سجل -

 التفاعل الديل مع السحتؾى مؽ خلبؿ أزرار وأيقؾنات مخئية مرسسة بذكل واضح وجحاب. -
 ترسيم الديشاريههات -11

يتساشى مع احتياجات طلبب الجمج وأىجاؼ الجراسة، حيث  الذخرية بسا التعمؼ تؼ ترسيؼ سيشاريؾ بيئة   
في عسمية  الانجماجاعتسج الديشاريؾ عمى تؾفيخ تجخبة تعميسية تعتسج عمى محفدات الألعاب لتعديد التفاعل و 

في  الستخرريؽ الدادة السحكسيؽتحقق مؽ صلبحية الديشاريؾ، تؼ عخضو عمى مجسؾعة مؽ ملو  ،التعمؼ
 السحكسيؽ بعض التعميقات والتعجيلبت اليامة، وقج أبجى الدادة ،تكشؾلؾجيا التعميؼو  ،يذالسشاىج وطخؽ التجر 

مشيا: تغييخ بعض الألعاب الالكتخونية، صغخ حجؼ الشرؾص، بعض الرؾر غيخ ملبئسة لمسحتؾى، وتؼ 
 جاىد لمتشفيح الديشاريؾ في صؾرتو الشيائيةاجخاء التعجيلبت السظمؾبة ليكؾف 

 

 ة: مرحلة التطوير:المرحلة الثالث

 تم تجهيز السهاد التعميسية الأساسية، والتي تذسل: التخطيط والتحزير للإنتاج .1
 الشرؾص العمسية والسحتؾى الخقسي. -
 الفيجيؾىات التعميسية الخاصة بذخح السفاليؼ البخمجية. -
 الأنذظة التفاعمية باستخجاـ محفدات الألعاب. -
 .لترسيؼ البيئة Symbalooمشرة  -

 : الحرهل عمى الهسائط الرقسية وإنتاج الجديد .2
، السحتؾى التعميسي بسا يتساشى مع احتياجات طلبب الجمج السدتيجفيؽ وتشؾع أساليب تعمسيؼ انتاجتؼ    

فيجيؾىات تعميسية مثل:  مكتبة مؽ الؾسائ  الخقسية التفاعمية لجعؼ تعمؼ الظلببعمى  حيث اشتسل السحتؾى 
ممفات نرية وشخوحات تقشية لجعؼ ، أنذظة تفاعمية قائسة عمى محفدات الألعاب، حؾؿ ميارات البخمجة

 .ىحه الؾسائ تؼ استخجاـ عجد مؽ البخامج الستخررة لإنتاج ، و التعمؼ الحاتي
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 لمبيئة: تجسيع الهسائط وإخراج الشدخة الأولية .3

تؼ تجسيع مجسؾعة متشؾعة مؽ الؾسائ  والسرادر الإلكتخونية السشاسبة لجراسة السحتؾى التعميسي بظخيقة    
السجانية كسشرة مخكدية لتشغيؼ  Symbalooتتدؼ بالبداطة وسيؾلة الاستخجاـ، وقج تؼ استخجاـ مشرة 

لسختمفة عبخ واجية بحيث تتيح سيؾلة الؾصؾؿ إلى مرادر التعمؼ ا التعمؼ،وعخض جسيع مكؾنات بيئة 
 وقج تزسشت الؾسائ  التعميسية السدتخجمة في البيئة ما يمي:، برخية تفاعمية

 مقاطع فيجيؾ تعميسية قريخة تذخح السفاليؼ البخمجية الأساسية. -
 ( لسقخر الحاسب الآلي.PDFممفات نرية وكتب إلكتخونية ) -
 صؾر تؾضيحية ورسؾمات بيانية داعسة لمسفاليؼ البخمجية. -
 لذخح الجروس بظخيقة مخئية. PowerPointتقجيسية باستخجاـ  عخوض -
 .Word wallأنذظة تعميسية تفاعمية قائسة عمى محفدات الألعاب باستخجاـ مشرة  -
 مؾاد صؾتية تعميسية مداعجة لتؾضيح السفاليؼ الرعبة. -
 رواب  إلى مجونات تعميسية ومرادر إضافية داعسة لسؾضؾع الأطمذ العخبي الإلكتخوني. -

وتؼ تشغيسيا بظخيقة تفاعمية تديل عمى الظلبب ترفح السحتؾى، واختيار السدارات التعميسية السشاسبة    
 .البيئةليؼ، والتفاعل مع الأنذظة الستاحة ضسؽ 

 :التقهيم البشائي لمشدخة الأولية
تؼ عخض البيئة في صؾرتيا الأولية عمى مجسؾعة مؽ السحكسيؽ تخرص مشاىج وطخؽ التجريذ    

عسل ممف فيجيؾ بعض التعجيلبت مثل  بنجخاءطالب البعض مشيؼ  الألى، وقجتكشؾلؾجيا التعميؼ، والحاسب 
 لذخح كيفية التعامل مع البيئة حتى يديل لمظلبب تظبيق التجخبة برؾرة جيجة.

 لمبيئة: الأولية والإخراج الشهائيتعديل الشدخة  .4

الؾصؾؿ إلى السحتؾى التعميسي، و مكانية إعادة الذخح  فيأبجى الظالباف قبؾلا شجيجا وسعادة واضحة    
وعمى الخغؼ مؽ محجودية عجد العيشة ، حتى يتسكشؾا مؽ استيعاب مؾضؾعات الجروس بذكل أفزل

الإحرائية الشاتجة عشيا بذكل قاطع، فقج استفاد الباحث  الاستظلبعية، وعجـ إمكانية الاعتساد عمى الشتائج
، الحاجة إلى دعؼ لغؾي إضافي لفيؼ الأكؾاد البخمجيةوالستسثمة في : مؽ التغحية الخاجعة التي قجميا الظالباف
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ىحه السلبحغات مخاعاة تؼ الذخرية، و  أطؾؿ لمتكيف مع بيئة التعمؼ إلى وقت احج الظلبباحتاج  كسا
ئة التعميسية وتلبفي أي مذكلبت قبل تظبيق التجخبة الأساسية، وأصبحت البيئة في صؾرتيا لتحديؽ البي

 .الشيائية صالحة

 : إعداد دليل الاستخدام والسهاد السداعدة السطمهبة .5

طخيقة تدجيل الجخؾؿ إلى  تزسؽ:الحي و  البحث( )مجسؾعةاستخجاـ البيئة لظلبب الجمج  تؼ إعجاد دليل
 رشادات لحل السذكلبت التقشية ، و كيفية التفاعل مع الجروس والأنذظة التفاعميةو ، البيئة التعميسية
فيجيؾىات إرشادية حؾؿ استخجاـ الأدوات  تؼ تؾفيخ ممفات مداعجة إضافية، مثل: الذائعة، كسا

 .مباشخة إلى مرادر تعمؼ إضافية عبخ الإنتخنت ورواب ، التفاعمية

 الشهائي:السرحمة الرابعة: مرحمة التقهيم 

 :تحديد الترسيم التجريبي السشاسب (1

البعجي، حيث تؼ قياس أداء الظلبب / اعتسج البحث عمى ترسيؼ السجسؾعة الؾاحجة ذات الكياس القبمي    
عمى محفدات  الذخرية القائسةثؼ تظبيق بيئة التعمؼ ( البحث )الاختبار التحريمي أداة قبميا باستخجاـ 

لسقارنة الشتائج وتحجيج أثخ البيئة  مخة أخخى، بعج التظبيقثؼ تظبيق الادوات الألعاب كستغيخ مدتقل، 
في التعمؼ لجى طلبب  الانجماجالتعميسية عمى تشسية ميارات بخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني ومدتؾى 

 الجمج بالرف الأوؿ الثانؾي العاـ.
 الترسيم التجريبي لمبحث( 2جدول )

 البعجيالكياس  مادة السعالجة التجخيبية ميالقبالكياس  مجسؾعات البحث
 طلبب الجمج     

 التجخيبية( )السجسؾعة

اختبار تحريمي  -
لكياس السيارات 
السعخفية الستعمقة 

ببخمجة الأطمذ العخبي 
 الإلكتخوني.

 

الذخرية بيئة التعمؼ  -
عمى محفدات  القائسة

الألعاب لتشسية ميارات 
بخمجة الأطمذ العخبي 

  الإلكتخوني.

اختبار تحريمي  -
 الشؾاحي لكياس

السعخفية السختبظة 
بسيارات انتاج بخمجية 

العخبي الاطمذ 
 الإلكتخوني 

مشتج  تقييؼبظاقة 
)بخمجية الاطمذ 

 الإلكتخوني(العخبي 
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 :وأدوات القياس اوممحقاتهالبيئة تحزير  (2
 :الاجخاءات التالية لمتجخبة اتباعتزسؽ الاستعجاد 

تؼ الحرؾؿ عمى السؾافقات اللبزمة مؽ الجيات السخترة لتظبيق  الخسسية:الحرؾؿ عمى السؾافقات  -
 البحث، بسا يتؾافق مع السعاييخ الأخلبقية لمبحث العمسي.

نغخا لأف التجخبة تتؼ ضسؽ إطار بيئة تعمؼ شخرية قائسة عمى محفدات الألعاب، فقج تؼ الت"كج مؽ  -
حاسب آلي شخري لكل  )جياز لتي شسمتتؾافخ الستظمبات التقشية الأساسية لجى الظلبب، وا

 تؾفيخ مكاف مشاسب داخل السشدؿ لمتعمؼ دوف  - اتراؿ إنتخنت مدتقخ - طالب
مع تؾفيخ الجعؼ  التعميسية،كسا تؼ تؾجيو الظلبب وأولياء أمؾرىؼ إلى كيفية استخجاـ البيئة  .(تذتيت -

 لسياـ داخل البيئة.الفشي اللبزـ أثشاء التجخبة لزساف سيؾلة التعامل مع الأنذظة وا
صلبحية الشغاـ  مؽ: التعميسية لمتحققتؼ اختبار البيئة و قبل بجء التجخبة،  اختبار الأدوات والتقشيات -

تؾافق الشغاـ مع و  الظلبب،خمؾ الشغاـ مؽ العيؾب الفشية التي قج تمثخ عمى أداء و  للبستخجاـ،
 أجيدة الحاسب الآلي السختمفة السدتخجمة مؽ قبل الظلبب.

 :التعميسات والتطبيق القبمي للأدوات (3
 .مؽ طلبب الجمج طلبب( 5)التجخيبية مع طلبب السجسؾعة تؼ الاجتساع  :تييئة الظلبب لمتجخبة   
 –إدارة الخرؾص التعميسية  –، وأولياء أمؾرىؼ بسجرسة الذييج علبء عدت الثانؾية الثانؾي بالرف الأوؿ   

خلبؿ ىحا الاجتساع، تؼ و  .03/02/2224قبل بجء التجخبة، وذلػ يؾـ الخسيذ السؾافق محافغة القميؾبية 
 الت"كيج عمى الشقاط التالية: 

 واتراؿ مدتقخ بالإنتخنت. لجى كل طالب، ضخورة تؾفخ جياز كسبيؾتخ أو لاب تؾب 
 داب يذخح كيفية التدجيل في السؾقع باستخجاـ ح الحيتؾضيحي الفيجيؾ ضخورة الاطلبع عمى ال

 الجيسيل وكمسة السخور الخاصة بكل طالب.
 بسا في ذلػ كيفية الؾصؾؿ إلى الجروس  ،البيئة في تؼ تقجيؼ نرائح و رشادات حؾؿ كيفية التفاعل

 التعميسية والأنذظة التفاعمية.
  ؼ.لؤنذظة السظمؾبة مشيل ىؼتشفيحضخورة 
  السؾافػق  الخسػيذظػلبب السجسؾعػة التجخيبيػة، وذلػػ يػؾـ العمػى قبميػا تؼ تظبيػق الاختبػار التحرػيمي

لكيػػػاس الجؾانػػػب السعخفيػػػة الستعمقػػػة ببخمجػػػة الأطمػػػذ العخبػػػي الإلكتخونػػػي ومفػػػاليؼ  03/02/2224
سػػيتؼ و تػػؼ ترػػحيح الاختبػػار ورصػػج درجاتػػو تسييػػجا لسعالجتيػػا إحرػػائيا. و الحاسػػب الآلػػي الأساسػػية.

  ي في فرل الشتائج.عخض الشتائج التفريمية للبختبار التحريم
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  :)التجربة الأساسية( البيئةتجريب  (4
تؼ تشفيح التجخبة الأساسية باستخجاـ ترسيؼ السجسؾعة الؾاحجة، حيث تكؾنت : التجربة الأساسية -

طلبب دمج( بالرف الأوؿ الثانؾي العاـ، وتؼ تظبيق الاختبار التحريمي  5مجسؾعة البحث مؽ )
في التعمؼ بعجيا فق ،  الانجماجقبميا وبعجيا، بيشسا تؼ تظبيق كل مؽ بظاقة تقييؼ السشتج ومكياس 

عمى محفدات الألعاب عمى تشسية ميارات  الذخرية القائسةاس أثخ بيئة التعمؼ وذلػ بيجؼ قي
 في التعمؼ لجى ىملاء الظلبب. الانجماجبخمجة الأطمذ العخبي الإلكتخوني و 

 .الحرهل عمى السهافقات الرسسية -
 .تؼ الت"كج مؽ تؾافخ الستظمبات التقشية الأساسية لجى الظلبب التجهيزات التقشية: -
طلبب دمج(  5تؼ عقج اجتساع مع طلبب السجسؾعة التجخيبية ) الطلاب وأولياء الأمهر:تهجيه  -

محافغة  -وأولياء أمؾرىؼ في مجرسة الذييج علبء عدت الثانؾية )إدارة الخرؾص التعميسية 
. تؼ خلبؿ الاجتساع الت"كيج عمى أىسية تؾفخ جياز كسبيؾتخ 03/02/2224القميؾبية( بتاريخ 
مدتقخ، ومخاجعة الفيجيؾ التؾضيحي الخاص بالتدجيل والتفاعل داخل البيئة واتراؿ إنتخنت 

 التعميسية.
مشرة  البيئة عمىتؼ إنذاء حدابات خاصة لكل طالب داخل  إنذاء حدابات شخرية: -

Symbaloo حيث حرل كل طالب عمى اسؼ مدتخجـ وكمسة مخور لمجخؾؿ إلى البيئة، مع ،
 تدجيل وطخيقة التفاعل مع السحتؾى.إرساؿ فيجيؾ تعميسي يؾضح خظؾات ال

داخل بعج مذاىجة فيجيؾ الجخؾؿ، تؼ تؾفيخ فيجيؾ إرشادي  :تدريب الطلاب عمى استخدام البيئة -
بسا يذسل استعخاض الأنذظة، استكساؿ السياـ، والحرؾؿ  البيئة،يذخح كيفية التعامل مع البيئة 

 عمى الشقاط والسكافآت باستخجاـ محفدات الألعاب.
والتي تزسشت  البيئة،تؼ تعخيف الظلبب عمى أدوات الترسيؼ داخل  استعراض أدوات الترسيم: -

أدوات الحكاء الاصظشاعي، وكتابة الأكؾاد  بعض إمكانية إنذاء الرؾر والأصؾات باستخجاـ
البخمجية السجعؾمة بالمغة العخبية، بالإضافة إلى ترسيؼ الؾاجية الخسؾمية لسذخوع الأطمذ العخبي 

 لكتخوني.الإ
، Symbalooتؼ إعجاد وتحسيل السؾارد التعميسية داخل البيئة عمى مشرة  تجهيز السهاد التعميسية: -

مع محفدات  Wordwallأنذظة تفاعمية عبخ مشرة  فيجيؾ تعميسية تفاعمية، )دروس شسمت:
إلكتخونية تحتؾي مجونة  الكتاب الإلكتخوني لسادة الحاسب الآلي مؽ وزارة التخبية والتعميؼ، الألعاب،

ترسيؼ ورفع الاختبار القبمي والبعجي داخل  عمى معمؾمات داعسة عؽ الأطمذ العخبي الإلكتخوني،
 البيئة.
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تؼ إطلبؽ البيئة الشيائية عبخ الإنتخنت مع تؾزيع بيانات الجخؾؿ عمى : التطبيق الفعمي لمتجربةبدء  -
وحتى  03/02/2224جخبة فعميا مؽ الظلبب داخل السجرسة خلبؿ المقاء الأوؿ. بجأ تظبيق الت

 .30/0/2225نياية الفرل الجراسي الأوؿ بتاريخ 
الفيجيؾىات  )مذاىجة خلبؿ فتخة التظبيق، قاـ الظلبب بالسياـ التالية أنذطة الطلاب خلال التطبيق: -

وتظبيق  Wordwallأداء الأنذظة التعميسية عبخ مشرة  التعميسية والتفاعل مع السحتؾى الخقسي،
السذاركة في التحجيات التعميسية السدتشجة إلى محفدات الألعاب )نقاط،  اليؼ البخمجية السكتدبة،السف

 مكافآت، لؾحات إنجازات(.
 Google Formsو Wordwallتؼ حل السذكلبت التقشية عبخ تقاريخ آلية مؽ  الدعم والستابعة: -

 .YouTube Analyticsو
 : التطبيق البعدي للأدوات (5
، تؼ إجخاء التظبيق البعجي للؤدوات في الفتخة مؽ 30/0/2225بعج انتياء فتخة التظبيق الفعمي في    
 . 22/0/2225إلى  6/0/2225

، وبظاقة تقييؼ الانجماجتؼ تظبيق الاختبار التحريمي السعخفي، مكياس  أدوات القياس البعدية: -
التحريل الجراسي  التعميسية عمىة السشتج عمى طلبب السجسؾعة التجخيبية بيجؼ قياس أثخ البيئ

 في التعمؼ. الانجماجو 
 :نتائج البحث وتفديرها والتهصيات والسقترحات

 أولا: الشتائج واختبار صحة الفروض
بعػػج الانتيػػاء مػػؽ إجػػخاءات تظبيػػق التجخبػػة الأساسػػية وتشفيػػحىا، تػػؼ ترػػحيح ورصػػج درجػػات الظػػلبب فػػي    

تسػت معالجػة البيانػات باسػتخجاـ بخنػامج الحػدـ الإحرػائية لمعمػؾـ و . وبظاقة تقييؼ السشػتجالاختبار التحريمي 
 Wilcoxon Signed-Rank) اسػػتخجاـ الاختبػػار اللببػػارامتخي تػػؼ و  (23)( إصػػجار SPSSالاجتساعيػػة )

Test)وقػج لاختبػار  ( لختب الإشارات باعتباره الأندب لظبيعة البحػث )دراسػة حالػة وعػجد أفػخاد العيشػة محػجود
( لسقارنة نتائج الظلبب Wilcoxon Signed Ranksعمى اختبار ويمكؾكدؽ لمختب السختبظة ) تؼ الاعتساد

قبل وبعج تظبيق البيئة الذخرية حيث تؼ استخجامو نغخا لسلبئستو لمعيشة الرغيخة والبيانػات التػي لا تخزػع 
   . الظبيعيلمتؾزيع 
( بػػػيؽ التظبيػػػق القبمػػػي والبعػػػجي فػػػي درجػػػات 2.25وجػػػؾد فػػػخؽ داؿ إحرػػػائيا عشػػػج مدػػػتؾى ) :الأولالفااارض 
 .لرالح التظبيق البعجي التحريميالاختبار  ككل فيالظلبب 
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 :البعدي/ نتائج الاختبار التحريمي القبمي 
 ( لمرتب السرتبطة:Wilcoxonالتحميل باستخدام اختبار )

( لمختب السختبظة لكياس الفخوؽ بيؽ درجات طلبب الجمج في Wilcoxonنتائج اختبار )( 3ججوؿ )
 قبل وبعج تظبيق البيئة التحريميالاختبار 

الكيسة  بعج قبل الظالب
السظمقة 
 لمفخؽ 

 الإشارة الختبة

(0) 08 30 +03 2 + 
(2) 04 35 +20 4 + 
(3) 22 29 +7 0 + 
(4) 25 36 +00 3 + 
 (:Wilcoxonحداب إحراء )

  = 02=  3+0+4+2مجسؾع الختب لمسؾجبة                  T+ = 10 

  = 0مجسؾع الختب لمدالبة        T-  = 0                    T(Wilcoxon) = 0 

 مقارنة بالقيسة الحرجة:
 4عجد الكيؼ غيخ الرفخية =  -

 0.05الفخؽ داؿ احرائيا عشج مدتؾى  إذا               0السحدؾبة =  Tبسا اف  -
( لمختب السختبظة لبياف دلالة الفخوؽ بيؽ درجات طلبب Wilcoxonالكيسة الإحرائية لاختبار )( 4ججوؿ )

 قبل وبعج تظبيق البيئة  التحريميالجمج في الاختبار 
 الجلالة (Pتقخيبية ) N T نؾع الاختبار

 داؿ 0.043 0 4 ويمكؾكدؽ لمختب السختبظة
( لمختب السختبظة وجؾد فخؽ داؿ احرائيا بيؽ متؾس  درجات الظلبب Wilcoxonأعيخت نتائج اختبار )

( وىى أقل T=0قبل وبعج تظبيق البيئة الذخرية حيث بمغت الكيسة السحدؾبة ) التحريميفي الاختبار 
( مسا يجؿ عمى وجؾد تحدؽ ممحؾظ لظلبب الجمج بعج تظبيق 0.05مؽ الكيسة الحخجة عشج مدتؾى الجلالة )

 والبعجي القبمييشص عمى وجؾد فخؽ داؿ احرائيا بيؽ الكياسيؽ  الحية وذلػ تقبل الفخض البيئة الذخري
  .  البعجيلرالح الكياس 
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 التحريميككل في الاختبار  تحميل نتائج الطلاب: 
أعيخت الشتائج الكسية لتحميل أداء طلبب الجمج في الاختبار التحريمي السعخفي قبل وبعج استخجاـ  -

أف ىشاؾ تحدشا ممحؾعا في مدتؾى التحريل لجى جسيع الظلبب الحيؽ أكسمؾا البيئة التعميسية، 
 التجخبة.

إتاحة التعمؼ بالدخعة -دعؼ السفاليؼ باستخجاـ وسائ  متعجدة جحابة-وضؾح السحتؾى وتشغيسو التجريجي)
 (الحاتية وتكخار الذخح عشج الحاجة

تحريل لجى طلبب الجمج، وتؾصي تمكج ىحه الشتائج فاعمية البيئة السرسسة في رفع مدتؾى ال -
 الجراسة بزخورة تبشي مثل ىحه الشساذج في البخامج التعميسية الجاعسة ليؼ.

مؽ خلبؿ تحميل بيانات طلبب الجمج الأربعة السذاركيؽ في التجخبة، لؾحن وجؾد تحدؽ متفاوت  -
يارات بخمجة في الأداء السعخفي بيؽ الكياسيؽ القبمي والبعجي للبختبار التحريمي السختب  بس

 الأطمذ العخبي الإلكتخوني.
% إلى تحدؽ مختفع تخظى 02تخاوحت ندبة التحدؽ بيؽ الظلبب مؽ تحدؽ طفيف بمغ حؾالي  -

ويعكذ ىحا التفاوت اختلبؼ خرائص الظلبب مؽ حيث الاستعجاد،  ،% في بعض الحالات92
مسا يجعؼ فكخة  الذخرية، التعمؼوالقجرة عمى التفاعل، واستيعاب السحتؾى البخمجي السقجـ في بيئة 

 مخاعاة الفخوؽ الفخدية عشج ترسيؼ بيئات تعمؼ شخرية.
  عام لشتائج الطلاب الأربعةالتفدير: 
 .أسيؼ في رفع دافعية الظلبب وتحفيدىؼ عمى الاستكذاؼ والتكخار أف الترسيؼ التفاعمي لمبيئة، -0
تعمؼ ذاتي تدسح لمظالب بالتحكؼ في السدار والدمؽ، وىؾ ما يتساشى  الذخرية تجخبة وفخت بيئة التعمؼ -2

 مع احتياجات طلبب الجمج الحيؽ يحتاجؾف إلى مديج مؽ الؾقت والتكخار والجعؼ.
التغحية الخاجعة الفؾرية والسكافآت الخقسية داخل البيئة عدزت مؽ الاستجابة الفؾرية والتعمؼ الشذ  لجى  -3

 سيخ السفاليؼ السختبظة بسيارات البخمجة.الظلبب، وأسيست في تخ 
والتي أكجت أف  (Frontiers in Education, 2024)دراسة تجعؼ ىحه الشتائج الأدبيات الحجيثة مثل  -4

، حيث يعسل عمى طلبب الجمجاستخجاـ التمعيب في بيئات التعمؼ الخقسية يعج مؽ أنجح الأساليب في تعميؼ 
 وزيادة فخص الشجاحتقميل القمق، و تعديد الفيؼ، 

 ومشاقذتها:الأول  تفدير نتائج الطالب
 قد ترجع الشتيجة الدابقة الى:

عمى محفدات الألعاب والعشاصخ التفاعمية )كالرؾر  اعتسجت الذخرية التيأف ترسيؼ بيئة التعمؼ  -0
الثابتة، الخسؾـ الستحخكة، مقاطع الفيجيؾ، السمثخات الرؾتية( ساعج عمى جحب انتباه الظالب وزيادة 
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تخكيده، مسا أدى إلى تحديؽ استيعابو لمسفاليؼ البخمجية السختبظة ببخمجة الأطمذ العخبي 
 الإلكتخوني.

ـ محفدات الألعاب )الشقاط، السكافآت، الإنجازات( شجع الظالب عمى اعتساد البيئة عمى نغا -2
 الاستسخار في التعمؼ والسثابخة عمى تشفيح الأنذظة التعميسية السختمفة.

لمظالب داخل البيئة، حيث تسكؽ مؽ التعمؼ وفق سخعتو الخاصة ومداره  الذخريإتاحة التحكؼ  -3
دتؾيات التؾتخ والإحباط السراحبة لظخؽ التعميؼ الذخري، مسا ساىؼ في زيادة دافعيتو، وتقميل م

 التقميجية.
مثل الخواب  التفاعمية، الأنذظة الإلكتخونية، الاختبارات القريخة( البيئة )تشؾع مرادر التعمؼ داخل  -4

 في التعمؼ بذكل أفزل. الانجماجمسا ساعج في تعديد التحريل السعخفي و 
( حؾؿ فاعمية "نغخية تعسيؼ السثيخ"، 2202، خيؼ الأشقخعبج الكد، فماد عياوىحا يتفق مع ما ذكخه ) -5

والتي تشص عمى أف الأثخ الشاتج عؽ التعمؼ في مؾقف معيؽ يسكؽ أف يشتقل تمقائيا إلى مؾاقف 
مؽ حيث العشاصخ  مذابية، خاصة إذا زاد التذابو بيؽ بيئة التعمؼ وبيئة التظبيق أو التقييؼ

السحتؾى البخمجي. ىحا التذابو ساعج عمى تعسيؼ أثخ التعمؼ، التفاعمية، نس  عخض الأسئمة، وطبيعة 
مع ما أيزا ىحا التفديخ يتفق ، و مسا أسيؼ في تعديد الاستجعاء وزيادة فاعمية الأداء السعخفي

(، والتي أكجت أف ترسيؼ بيئات التعمؼ الإلكتخونية القائسة 2223، الجسؾقي)محمد تؾصمت إليو دراسة 
دز مؽ دافعية الظلبب ويديج مؽ فاعمية العسمية التعميسية، خاصة عشج عمى محفدات الألعاب يع

استخجاـ عشاصخ تفاعمية مثل الشقاط والذارات والسدتؾيات، والتي تداىؼ في تحديؽ الأداء 
 .الأكاديسي لمظلبب

  البعدي/ الاختبار التحريمي القبمي  فى الثانيالطالب  نتائج   

( في التظبيق البعجي، مسا 35( في التظبيق القبمي إلى )04)أعيخت الشتائج ارتفاع الجرجة مؽ  -
عمى  الذخرية القائسةيعكذ تحدشا ممحؾعا في مدتؾى التحريل السعخفي بعج استخجاـ بيئة التعمؼ 

 محفدات الألعاب.
 ومشاقذتها: الثاني تفدير نتائج الطالب

 قد ترجع الشتيجة الدابقة الى:
تؼ ترسيسيا كانت تحتؾي عمى مديج مؽ الؾسائ  التفاعمية التي تتشاسب مع  التعميسية التيالبيئة  -0

 نس  تعمؼ الظالب، مسا ساعج عمى جحب انتباىو وتحفيده لاستيعاب السحتؾى.
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أف ترسيؼ البيئة التعميسية جاء مؾاكبا لسبادئ ترسيؼ التفاعل التعميسي، حيث تشؾعت الأنذظة  -2
مسا ساعج عمى تعديد الفيؼ وتقميل القمق مؽ السحتؾى والؾسائ  لتشاسب خرائص طلبب الجمج، 

 البخمجي.
داخل بيئة مخنة أتاح لمظالب إعادة السحتؾى أكثخ مؽ مخة، بسا  الذخرياعتساد أسمؾب التعمؼ  -3

 يتشاسب مع قجراتو وسخعتو الخاصة في الفيؼ، مسا أدى إلى تحديؽ التحريل بذكل واضح.
كالشقاط، والتغحية الخاجعة الفؾرية، ومدتؾيات التقجـ، أسيؼ في كسا أف استخجاـ العشاصخ التحفيدية  -4

 رفع دافعية الظالب لمتعمؼ، وتحديؽ استجابتو لمسؾاقف التعميسية.

( مؽ أف ترسيؼ بيئات تفاعمية متعجدة 2222، عميؾة)عبيخ وتجعؼ ىحه الشتائج ما تؾصمت إليو  -5
تياجات التعميسية، إذا تؼ تؾعيفيا بسا الؾسائ  يديؼ في رفع كفاءة الفيؼ لجى الظلبب ذوي الاح

 يتشاسب مع طبيعة الستعمسيؽ.
    البعدي/ الاختبار التحريمي القبمي  درجات فى الثالث نتائج الطالب

( في التظبيق البعجي، مسا يعكذ 29( في التظبيق القبمي إلى )22أعيخت الشتائج ارتفاع الجرجة مؽ )
عمى محفدات  الذخرية القائسةتحدشا ممحؾعا في مدتؾى التحريل السعخفي بعج استخجاـ بيئة التعمؼ 

 الألعاب.
( بيؽ التظبيق القبمي والبعجي في درجات الظالب 2.25وجؾد فخؽ داؿ إحرائيا عشج مدتؾى ) -

واضح في مدتؾى التحريل السعخفي بعج الأوؿ، لرالح التظبيق البعجي، مسا يذيخ إلى تحدؽ 
 استخجاـ البيئة التعميسية السقتخحة.

 ترجع الشتيجة الدابقة الى:
في أداء الظالب في الاختبار التحريمي البعجي  –و ف كاف محجودا ندبيا  –التحدؽ السمحؾظ  اف  

 بالعؾامل التالية:
  السحتؾى، وىؾ ما يعج ضخوريا لظلبب طبيعة بيئة التعمؼ الذخرية أتاح لو التكخار و عادة عخض

 الجمج مسؽ يؾاجيؾف صعؾبات تعمؼ مختبظة بدخعة السعالجة أو الحاكخة العاممة.
 ( قج يفدخ بؾجؾد معخفة 22ورغؼ التحدؽ الشدبي، إلا أف ارتفاع درجة الظالب في الاختبار القبمي )

 ؽ غيخه.سابقة جدئية لجيو، مسا جعل ندبة التحدؽ الكمي بعج التجخبة أقل م
  ىحا الاتجاه، حيث أثبتت أف الألعاب التعميسية الخقسية تعج  (2223، الييتسي)مشى كسا تجعؼ دراسة

مؽ الأدوات الفاعمة في تحديؽ الاحتفاظ بالسعمؾمة، واستخجاعيا لاحقا في مؾاقف التقييؼ، خاصة 
 لجى الفئات التي تعاني مؽ مذكلبت تعميسية.
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أعيخت الشتائج ارتفاع الجرجة مؽ البعدي / الاختبار التحريمي القبمي درجات  الرابع في طالبال نتائج
( في التظبيق البعجي، مسا يعكذ تحدشا ممحؾعا في مدتؾى التحريل 36( في التظبيق القبمي إلى )25)

 عمى محفدات الألعاب. الذخرية القائسةالسعخفي بعج استخجاـ بيئة التعمؼ 

( بيؽ التظبيق القبمي والبعجي في درجات الظالب 2.25تؾى )وجؾد فخؽ داؿ إحرائيا عشج مد -
الأوؿ، لرالح التظبيق البعجي، مسا يذيخ إلى تحدؽ واضح في مدتؾى التحريل السعخفي بعج 

 استخجاـ البيئة التعميسية السقتخحة.

 عدة عهامل تعميسية ونفدية، من أبرزها: ترجع الشتيجة الدابقة الى
التعميسية اعتسج عمى وسائ  متعجدة ومحفدات ألعاب تتشاسب مع خرائص طلبب أف ترسيؼ البيئة  -0

 الجمج، مسا ساىؼ في رفع تخكيد الظالب وتفاعمو الإيجابي مع السحتؾى التعميسي.
وفخت البيئة بيئة تعمؼ شخرية مخنة، سسحت لمظالب بالتعمؼ وفق سخعتو الخاصة، و عادة السحتؾى  -2

 ى مع احتياجات الظلبب ذوي صعؾبات التعمؼ.وقت الحاجة، وىؾ ما يتساش
اعتسجت البيئة عمى عشاصخ تحفيدية فعالة مثل الشقاط والسكافآت والجؾائد الخمدية، والتي ساعجت عمى  -3

 استسخار دافعية الظالب في تشفيح الأنذظة التعميسية، مسا انعكذ عمى تحريمو الشيائي.
، والتي أكجت أف دمج (Frontiers in Education, 2024)دراسة تجعؼ ىحه الشتيجة ما تؾصمت إليو  -4

عشاصخ الألعاب داخل بيئات التعمؼ الخقسية يديؼ في تحديؽ أداء الظلبب، خاصة عشج تؾفيخ عشاصخ تحكؼ 
 ذاتي وتغحية راجعة فؾرية.

 :البعدي/  القبمي التحريمي درجات الاختبارفي  الخامسنتائج الطالب  
نغخا لغخوؼ صحية طارئة، لؼ يتسكؽ الظالب الخامذ مؽ استكساؿ  الخامذ:ملبحغة حؾؿ الظالب    

مخاحل التجخبة أو أداء الاختبارات البعجية، حيث تؼ حجده بالسدتذفى خلبؿ فتخة التظبيق الفعمي لمبيئة 
أربعة وبحلػ، تؼ استبعاده مؽ التحميل الإحرائي لمشتائج الشيائية، وتؼ الاكتفاء بتحميل بيانات  التعميسية.

 طلبب فق  ضسؽ إطار دراسة الحالة.
( بيؽ متؾسظي درجات طػلبب مجسؾعػة البحػث 2.25يؾجج فخؽ داؿ إحرائيا عشج مدتؾى ) :الثانيالفرض 

 % لبظاقة تقييؼ جؾدة بخمجة و نتاج الأطمذ العخبى.75في التظبيق البعجي والسحػ 
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  مقارنة بيؽ الظلبب في بظاقة تقييؼ السشتج( 5ججوؿ )
ضعي متهسطة كبيرة الطالب

 فة

 مدتهى الإتقان العام الشدبة السئهية 93الدرجة الكمية /

 جيج ندبيا % 72.97 66 00 5 05 (0)

  جيج % 72.24 67 00 4 06 (2)

 جيج مختفع % 75.27 72 02 4 07 (3)

 متؾس  مائل لمثبات % 69.89 65 7 8 04 (4)

 تحميل نتائج الطلاب في بطاقة جهدة السشتج: 
الذخرية  %، مسا يعكذ أف بيئة التعمؼ75% إلى 69الظلبب الأربعة تخاوحت ندب الإتقاف بيؽ  -

 ساىست فعميا في تحديؽ الأداء العسمي لجى الظلبب مؽ فئة الجمج.
 تحكسا أكبخ في ترسيؼ السشتج. االحي أعيخ ( 3، 2اف رقؼ )أفزل أداء ندبيا كاف لمظالب -

ل ندبيا، لكشيسا ما زالا في السدتؾى السقبؾؿ، مسا يجؿ عمى أعيخا نتائج أق( 4، 0رقؼ )الظالباف  -
 استيعاب أساسي لمسفاليؼ الأدائية، مع الحاجة إلى دعؼ إضافي في التشفيح العسمي.

يغيخ أف البيئة القائسة عمى محفدات الألعاب أثخت إيجابيا عمى التفاعل والإنتاج، لكشيا تحتاج إلى  -
 تفاصيل البخمجية والفشية بجقة أكبخ.دمج إرشادي تجريجي لجعؼ إتقاف ال

 تحميل نتائج الطلاب في بطاقة جهدة السشتجثانيا: 
الذخرية  %، مسا يعكذ أف بيئة التعمؼ75% إلى 69الظلبب الأربعة تخاوحت ندب الإتقاف بيؽ  -

 ساىست فعميا في تحديؽ الأداء العسمي لجى الظلبب مؽ فئة الجمج.
 تحكسا أكبخ في ترسيؼ السشتج. االحي أعيخ ( 3، 2رقؼ ) افأفزل أداء ندبيا كاف لمظالب -

أعيخا نتائج أقل ندبيا، لكشيسا ما زالا في السدتؾى السقبؾؿ، مسا يجؿ عمى ( 4، 0رقؼ )الظالباف  -
 استيعاب أساسي لمسفاليؼ الأدائية، مع الحاجة إلى دعؼ إضافي في التشفيح العسمي.

اب أثخت إيجابيا عمى التفاعل والإنتاج، لكشيا تحتاج إلى يغيخ أف البيئة القائسة عمى محفدات الألع -
 دمج إرشادي تجريجي لجعؼ إتقاف التفاصيل البخمجية والفشية بجقة أكبخ.
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 (1)رقم  لطالبالشتائج بطاقة تقييم السشتج  الإحرائيالتحميل 
( بشجا مؾزعة عمى 30بظاقة تقييؼ مشتج الأطمذ العخبي الإلكتخوني، والتي اشتسمت عمى )نتائج تؼ تحميل    

 – 2 – 3وفق مكياس تقجيخي ثلبثي ) الؾسائ  الستعجدة ومشاسبةمجاليؽ رئيدييؽ: ملبءمة واجية التفاعل 
 (، وكانت الشتيجة كسا يمي:0

 درجة 45=  3× بشجا  05عجد البشؾد بجرجة كبيخة =  -

 درجات 02=  2× بشؾد  5ؾد بجرجة متؾسظة = عجد البش -

 93 مؽ 66=  الكمية الجرجة        درجة 00=  0× بشجا  00عجد البشؾد بجرجة ضعيفة =  -

   %72.97 = 022 ×( 93 ÷ 66= ) الإتقاف ندبة -
يتزح أف  %(،75%( بشدبة السحػ السعتسج )72.97وبسقارنة ندبة الإتقاف التي حققيا الظالب )   

 لؼ يحقق ندبة الإتقاف السظمؾبة وفق السحػ الججيج.الظالب 
ويدتجؿ مؽ ذلػ أف مدتؾى أداء الظالب في إنتاج الأطمذ العخبي الإلكتخوني جاء أقل مؽ السدتؾى    

%(، مسا يذيخ إلى وجؾد تحدؽ جدئي بحاجة إلى تعديد، وخاصة في بعض 75السعياري السحجد )
 تقجيخ مشخفض.السيارات الأدائية التي عيخ فييا 

 (:2الطالب رقم )لشتائج بطاقة تقييم السشتج  الإحرائيالتحميل 
( بشجا مؾزعة 30بظاقة تقييؼ مشتج الأطمذ العخبي الإلكتخوني، والتي اشتسمت عمى )نتائج تؼ تحميل     

 2 – 3)وفق مكياس تقجيخي ثلبثي  عمى مجاليؽ رئيدييؽ: ملبءمة واجية التفاعل ومشاسبة الؾسائ  الستعجدة
 (، وكانت الشتيجة كسا يمي:0 –

 درجة 48=  3× بشجا  06عجد البشؾد بجرجة كبيخة =  -

 درجات 8=  2× بشؾد  4عجد البشؾد بجرجة متؾسظة =  -

 درجة 00=  0× بشجا  00عجد البشؾد بجرجة ضعيفة =  -

 93مؽ  67=  00+  8+  48الجرجة الكمية =  -

 %72.24 = 022( × 93÷  67ندبة الإتقاف = )
%(، يتبيؽ أف الظالب 75%( بشدبة السحػ السعتسج )72.24وبسقارنة ندبة الإتقاف التي حققيا الظالب )   

لؼ يرل بعج إلى السدتؾى السعياري السظمؾب، و ف كانت الشتيجة تذيخ إلى تحدؽ ممحؾظ في بعض 
جرة مقبؾلة عمى التعامل ويسكؽ تفديخ ىحه الشتيجة ب"ف الظالب أعيخ ق، الجؾانب السختبظة بالإنتاج البخمجي

خاصة  –مع عشاصخ بيئة التعمؼ و نتاج مكؾنات الأطمذ العخبي الإلكتخوني، إلا أف بعض السيارات الأدائية 
، لا تداؿ بحاجة إلى دعؼ وتجريب إضافي –السختبظة بالتكامل بيؽ الؾسائ  أو تشغيؼ واجية الاستخجاـ 
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نت جدئية في حالة ىحا الظالب، مسا يمكج أىسية تخريص ويدتجؿ مؽ ذلػ أف فاعمية البيئة التعميسية كا
 دعؼ فخدي وتعديد آليات التؾجيو الحاتي ضسؽ ترسيؼ بيئات التعمؼ السخررة لظلبب الجمج.

 (:3الطالب رقم )لشتائج بطاقة تقييم السشتج  الإحرائيالتحميل 
( بشجا مؾزعة عمى 30اشتسمت عمى ) بظاقة تقييؼ مشتج الأطمذ العخبي الإلكتخوني، والتينتائج تؼ تحميل    

 – 2 – 3وفق مكياس تقجيخي ثلبثي ) مجاليؽ رئيدييؽ: ملبءمة واجية التفاعل ومشاسبة الؾسائ  الستعجدة
 (، وكانت الشتيجة كسا يمي:0

 درجة 50=  3×  07عجد البشؾد بجرجة كبيخة =  -

 درجات 6=  2×  3عجد البشؾد بجرجة متؾسظة =  -

 درجة 00=  0×  00ضعيفة = عجد البشؾد بجرجة  -

 93مؽ  68=  00+  6+  50=  الكمية الجرجة -

 %73.00 = 022 ×( 93 ÷ 68= ) الإتقاف ندبة -
%(، يتبيؽ أف الظالب 75%( بالسحػ السعتسج )73.00وبسقارنة ندبة الإتقاف التي حققيا الظالب )   

ى الأداء البخمجي، مع وجؾد اقتخب مؽ بمؾغ السدتؾى السظمؾب، مسا يذيخ إلى تحدؽ ممحؾظ في مدتؾ 
 بعض القرؾر في تشفيح عجد مؽ السيارات التي تظمبت دعسا إضافيا.

 (4الطالب رقم )لشتائج بطاقة تقييم السشتج  الإحرائيالتحميل 
( بشجًا مؾزعة عمى 30بظاقة تقييؼ مشتج الأطمذ العخبي الإلكتخوني، والتي اشتسمت عمى )نتائج تؼ تحميل    

 – 2 – 3وفق مكياس تقجيخي ثلبثي ) رئيدييؽ: ملبءمة واجية التفاعل ومشاسبة الؾسائ  الستعجدةمجاليؽ 
 (، وكانت الشتيجة كسا يمي:0

 درجة 42=  3×  04البشؾد بجرجة كبيخة =  -

 درجة 08=  2×  9البشؾد بجرجة متؾسظة =  -

 درجات 8=  0×  8البشؾد بجرجة ضعيفة =  -

 93مؽ  68=  8+  08+  42الجرجة الكمية =  -

 %73.02 = 022( × 93÷  68ندبة الإتقاف = ) -

وتذيخ ىحه الشدبة إلى أف الظالب أعيخ مدتؾى جيجا مؽ الإتقاف الأدائي في تشفيح مشتج الأطمذ العخبي    
 الإلكتخوني، مع تحقق عجد كبيخ مؽ البشؾد بجرجة عالية.

%(، يتبيؽ أف الظالب 75سحػ السعتسج )%( بال73.02وبسقارنة ندبة الإتقاف التي حققيا الظالب )   
اقتخب مؽ بمؾغ السدتؾى السظمؾب، مسا يذيخ إلى تحدؽ ممحؾظ في مدتؾى الأداء البخمجي، مع وجؾد 

 بعض القرؾر في تشفيح عجد مؽ السيارات التي تظمبت دعسا إضافيا.
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 في بطاقة تقييم السشتج خلاصة تحميل نتائج الطلاب: 
أعيخت نتائج تحميل بظاقة تقييؼ مشتج الأطمذ العخبي الإلكتخوني أف طلبب الجمج أبجوا درجات  -

عمى  الذخرية القائسةمتفاوتة مؽ الإتقاف في تشفيح السشتج العسمي، وذلػ بعج تظبيق بيئة التعمؼ 
 محفدات الألعاب.

الجانب الأدائي بذكل ممسؾس لجى طلبب الجمج، كسا  البيئة دعستتذيخ ىحه الشتائج إلى أف  -
عدزت مؽ قجرتيؼ عمى إنتاج مذخوع تظبيقي متكامل، رغؼ التحجيات التعميسية التي يؾاجيؾنيا 

 عادة.

 التالية:تهصل البحث إلى الشتائج 
تحدشا ممحؾعا في أداء جسيع طلبب الجمج  التحريميأعيخت نتائج التظبيق القبمي والبعجي للبختبار    

مسا يعكذ فاعمية ىحه البيئة في تشسية السيارات السعخفية الستعمقة  الذخرية،بعج استخجاـ بيئة التعمؼ 
 باستخجاـ الحاسب الآلي لجى كل طالب.

إلػى جيػج مػؽ وفيسا يتعمق بشتائج بظاقة تقييؼ السشتج، فقج بيشت أف غالبية الظلبب أعيخوا مدتؾى متؾسػ     
 %(70.27%( و)69.89الإتقاف في إنتاج بخمجية الأطمذ العخبي الإلكتخوني، حيث تخاوحت الشدب بيؽ )

وىؾ ما يعكذ قجرة البيئة القائسة عمى محفدات الألعػاب عمػى دعػؼ الأداء العسمػي لػجى طػلبب الػجمج، وتشسيػة 
  ئ  الستعجدة بذكل مشاسب.مياراتيؼ التظبيكية في البخمجة، وترسيؼ الؾاجية، وتؾعيف الؾسا

 :يمييهصى البحث بسا : ثالثا: التهصيات 
ضػػػخورة تػػػؾفيخ بػػػخامج تجريبيػػػة لظػػػلبب الػػػجمج بالسخحمػػػة الثانؾيػػػة، وخرؾصػػػا الرػػػف الأوؿ الثػػػانؾي،  -0

 .لتشسية ميارات التعامل مع الحاسب الآلي وتظبيقات الإنتخنت

وتكشؾلؾجيا السعمؾمات إلى تزسيؽ تؾجيو اىتساـ مخظظي ومظؾري مشاىج الحاسب الآلي  -2
 .استخاتيجيات تجريذ مخنة ومتشؾعة تعتسج عمى محفدات الألعاب والتفاعل الشذ 

إعجاد طلبب الجمج بسجارس التخبية والتعميؼ وتجريبيؼ عمى كيفية التفاعل مع بيئات التعمؼ الخقسية  -3
خامج الإلكتخونية ودراسة سحفدات الألعاب، وذلػ لزساف قجرتيؼ عمى التعامل مع البب السعدزة

 السقخرات مؽ خلبليا بكفاءة واستقلبلية.

ضخورة تؾعيف أدوات التفاعل الستدامؽ وغيخ الستدامؽ عبخ شبكة الإنتخنت في بيئات التعمؼ  -4
في  انجماجيؼلسا ليا مؽ دور في تعديد دافعية طلبب الجمج نحؾ التعمؼ، وزيادة  الذخرية،

 .الأنذظة التعميسية
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ضخورة الاىتساـ بتحميل استجابات طلبب الجمج وفحص الأخظاء التي يقعؾف فييا أثشاء التفاعل مع -5
 ومشاقذتيؼ فييا برؾرة فخدية لفيؼ أسبابيا والعسل عمى معالجتيا،  الذخرية،بيئة التعمؼ 

 رابعا: البحهث السقترحة
 ضؾء نتائج الجراسة الحالية، إقتخح الباحث إجخاء البحؾث والجراسات التالية: في   

عمػػػى محفػػػدات الألعػػػاب فػػػي تشسيػػػة  الذخرػػػية القائسػػػةإجػػػخاء دراسػػػات مساثمػػػة لتؾعيػػػف بيئػػػات الػػػتعمؼ  -0
فػػي الػػتعمؼ، وذلػػػ عمػػى مقػػخرات إلكتخونيػػة أخػػخى وفػػي مخاحػػل تعميسيػػة  الانػػجماجالسيػػارات البخمجيػػة و 

 مختمفة، لمتحقق مؽ فاعمية ىحا التؾجو في سياقات تعميسية متشؾعة.

فاعميػػة بيئػػة تعمػػؼ قائسػػة عمػػى محفػػدات الألعػػاب، عبػػخ الإنتخنػػت، فػػي تشسيػػة ميػػارات بخمجػػة الأطمػػذ  -2
 بالسخحمة الثانؾية. صعؾبات التعمؼفي التعمؼ لجى طلبب  الانجماجالعخبي الإلكتخوني و 

عمػى محفػدات الألعػاب  الذخرػية القائسػةتشسية اتجاىات معمسي الحاسب نحؾ استخجاـ بيئات التعمؼ  -3
 ، في تجريذ ميارات البخمجة لظلبب الجمج في السخاحل التعميسية السختمفة.الإلكتخونيوبخامج التعمؼ 

مػػى محفػػدات الألعػػاب فػػي تشسيػػة ميػػارات البخمجػػة ع الذخرػػية القائسػػةمعؾقػػات تؾعيػػف بيئػػات الػػتعمؼ  -4
 لجى طلبب الجمج بالسخاحل الجراسية السختمفة.
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 العربية:السراجع 
، طشظػا، الػجلتا "(2تخبؾيػات القػخف الحػادى والعذػخيؽ تكشؾلؾجيػات )ويػب "(. 2202)الفار إبخاليؼ عبج الؾكيل 

 .0لتكشؾلؾجيا الحاسبات، ط
فاعميػػػة بخنػػػامج (." 2222)عبػػػج العمػػػيؼ أحسػػػج الغخبػػػاوي  ،الدػػػيج محمد مخعػػػي ،أحسػػػج إبػػػخاليؼ عبػػػج الػػػخحيؼ أحسػػػج

الستحخکػة فػي تشسيػة السيػارات الحياتيػة السختبظػػة  الإلكتخونيػػةإلکتخونػي مقتػخح قػائؼ عمػى تؾعيػف القرػة 
، رسػػػالة دكتػػػؾراه، كميػػػة التخبيػػػة، جامعػػػة بالحاسػػػب الآلػػػي لػػػجى تلبميػػػح الرػػػف الخابػػػع الابتػػػجائي الأزىػػػخي 

  الأزىخ.
 ، القاىخة، عالؼ الكتب.0(. "معجؼ المغة العخبية السعاصخة"، ط2228)عسخ أحسج سيج 

اثػػخ اسػػتخجاـ الػػخحلبت السعخفيػػو فػػي تشسيػػة بعػػض (." 2220)اسػػلبـ جػػابخ عػػلبـ ،احسػػج يحػػى احسػػج الدىخانػػي
"، رسػػالة ماجدػػػتيخ، كميػػػة ميػػارات الحاسػػػب الالػػي لػػػجى طػػلبب الرػػػف الاوؿ الثػػػانؾي بسحافغػػة السخػػػؾاه 

 لتخبية، جامعة أسيؾط.ا
(. "الاتجاىػػػات السعاصػػػخة لسؾاجيػػػة تحػػػجيات ومعؾقػػػات الػػػجمج الذػػػامل لأطفػػػاؿ الخوضػػػة 2206أسػػػامة سػػػالؼ)

 .452-429(، 029)27الحاتؾييؽ"، مجمة كمية التخبية، جامعة بشيا، 
ميػػارات حػػل فاعميػػة اسػػتخجاـ الألعػػاب التعميسيػػة الالكتخونيػػة لتشسيػػة بعػػض (. "2220)أمػػل عبػػج ر زبخمػػاوي 

"، رسػػالة مذػػكلبت أمػػؽ الذػػبكات فػػي مػػادة الحاسػػب الآلػػي وتقشيػػة السعمؾمػػات لظالبػػات السخحمػػة الثانؾيػػة
 دكتؾراه، كمية التخبية، جامعة كفخ الذيخ.

، القػػػػاىخة، الػػػػجار السرػػػػخية "معجػػػػؼ السرػػػػظمحات التخبؾيػػػػة والشفدػػػػية"(. 2200، زيشػػػػب الشجػػػػار)وحدػػػػؽ شػػػػحات
 المبشانية.

(. "اسػػػتخاتيجيات دمػػػج ذوى الاحتياجػػػات الخاصػػػة"، الظبعػػػة الأولػػػى، مكتبػػػة 2206شػػػاش)سػػػييخ محمد سػػػلبمة 
 زىخاء الذخؽ، القاىخة،.

 أثػػخ بخمجيػػة مقتخحػػة قائسػػة عمػػى الألعػػاب الإلكتخونيػػة فػػي تشسيػػة بعػػض ميػػارات(. "2205)أبػػؾ خظػػؾة الدػػيج
 سػمتسخ الػجولي الخابػع لمتعمػيؼ، ال"الثقافة البرخية واستخجاـ الحاسؾب لجى الأطفػاؿ ذوي الإعاقػة الدػسعية

 الإلكتخوني والتعمؼ عؽ بعج، الخياض، السسمكة العخبية الدعؾدية.

(. ترسيؼ بيئة تعمؼ ذكية قائسػة عمػى الػحكاء الاصػظشاعي ومحفػدات الألعػاب لتشسيػة 2222صفؾت الدعيج. )
 الجافعية والتفاعل لجى طلبب الجمج. مجمة التخبية والتكشؾلؾجيا، جامعة عيؽ شسذ.

العػػاـ"،  مشػػاىج التعمػػيؼ ذترػػؾر مقتػػخح لتؾعيػػف التمعيػػب فػػي تػػجري(. "2222بػػج الدػػلبـ بػػؽ عسػػخ الشػػاجى)ع
 .022-86(، 66مجمة البحؾث التخبؾية والشفدية، مخكد البحؾث التخبيؾية والشفدية، جامعة بغجاد، )

السيػارات الخقسيػة لػجى طػلبب (. أثػخ ترػسيؼ بيئػة تعمػؼ إلكتخونيػة تفاعميػة عمػى تشسيػة 2222)عبيخ محمد عميؾة
 التخبية الخاصة. السجمة التخبؾية لمتكشؾلؾجيا التعميسية، كمية التخبية، جامعة عيؽ شسذ.
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تظؾيخ نغاـ قائؼ عمى السحاکاة التجارية لتشسية ميػارات البخمجػة لػجى (." 2208)عمى الراوي عمى الراوي 
 ، جامعة أسيؾط."، رسالة ماجدتيخ، كمية التخبيةطلبب السخحمة الإعجادية

(."تظؾيػػع التقشيػػات السدػػانجة فػػي خجمػػة ونعمػػيؼ طػػلبب الػػجمج فػػي مػػمتسخ 2225)حشفػػي محمد  الشبػػيعمػػى عبػػج 
 التخبية الخاصة العخبية: الؾاقع والس"مؾؿ، القاىخة، مرخ.

( فػي نغػاـ إدارة 2.2أثػخ اسػتخجاـ أدوات الؾيػب )"(. 2202فماد إسساعيل عياد، عبج الكػخيؼ محسػؾد الأشػقخ)
، "التعمػػيؼ )مؾديػػؾؿ( عمػػى تحقيػػق التعمػػيؼ التعػػاوني لػػجى طمبػػة تكشؾلؾجيػػا السعمؾمػػات بالجامعػػة الإسػػلبمية

 .227:240مقجـ لسجمة دراسات السعمؾمات، العجد العاشخ، ص ص 
(. معػػاييخ ترػػسيؼ بيئػػة تعمػػؼ إلكتخونيػػة قائسػػة عمػػى محفػػدات الألعػػاب لتلبميػػح 2223. )الجسػػؾقى محمد إبػػخاليؼ

 (.42.0)00الإعجادية. السجمة السرخية لمجراسات الستخررة، السخحمة 
 ، الخياض، مكتبة الخشج."طخؽ تجريذ الحاسب الآلى"(. 2227محمد حديؽ صقخ)
(. فاعميػػػة اسػػػتخجاـ الألعػػػاب التعميسيػػػة الخقسيػػػة فػػػي تشسيػػػة التحرػػػيل الجراسػػػي لػػػجى 2223مشػػػى محمد الييتسػػػي)

 (.2)45لحجيثة، تلبميح السخحمة الثانؾية. مجمة التخبية ا
 (. "أساسيات الجمج التخبؾى"، الظبعة الأولى، دار أمجج لمشذخ والتؾزيع، الأردف.2206ناريساف عبادة)

ترػػسيؼ كتػػب معػػدزة قائسػػة عمػػى الػػجمج بػػيؽ التمسيحػػات البرػػخية (. " 2220)وفػػاء محسػػؾد عبػػج الفتػػاح رجػػب
ت الثقافػػة البرػػخية والانغسػػاس فػػي الػػتعمؼ ومحفػػدات الألعػػاب التعميسيػػة فػػي الفيػػجيؾ التفػػاعمي لتشسيػػة ميػػارا
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