
 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

417 

 
 

ولدة Animation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية ) 
ُ
( الم

 بالذكاء الاصطناعي على تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلى والتفكير البصري 
 المرحلة الإعدادية    لدى تلاميذ  

 
The Effect of Different Design Styles of AI-Generated 

 Interactive Digital Stories (Animation / 3D) on 

 Developing Computer Course Concepts  

and Visual Thinking among  

Preparatory Stage Students 

 
 

 إعداد  
Dr. Mahmoud Mohamed Ali Ataky 

Assistant Professor of Educational Technology College of Educa-

tion for Boys in Cairo - Al-Azhar University 

mahmoud_ataky@azhar.edu.eg 

 

Dr. Ahmed Faysal Antar Muslahy 

Educational Technology TeacherFaculty 

 of Education - Al-Arish University 

Ahmed.Faysal@edu.aru.edu.eg 
 

 د/ محمود محمد على عتاقي
 المساعد  تكنولوجيا التعليم أستاذ 

 جامعة الأزهر   -بالقاهرة  كلية التربية بنين
mahmoud_ataky@azhar.edu.eg 

 
 د/ أحمد فيصل عنتر مصلحي

 مدرس تكنولوجيا التعليم 
 جامعة العريش   -كلية التربية

Ahmed.Faysal@edu.aru.edu.eg 

 م 2024-ه1445
 

mailto:mahmoud_ataky@azhar.edu.eg
mailto:Ahmed.Faysal@edu.aru.edu.eg
mailto:mahmoud_ataky@azhar.edu.eg
mailto:Ahmed.Faysal@edu.aru.edu.eg


 

 

  

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

418 

 

 مستخلص البحث:
دراسة أثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية   هدف البحث الحالياست

بالذكاء الاصطناعي  الحاسب  (Animation / 3D) المولَّدة  مفاهيم مقرر  تنمية  على 
عينة   تكونت  الإعدادي.  الأول  الصف  تلميذات  لدى  البصري  التفكير  ومهارات  الآلي 

( تلميذة بمعهد فتيات دكتور فؤاد محيي الدين الإعدادي الأزهري، جرى  80البحث من )
 .( تلميذة40تقسيمهن عشوائيًا إلى مجموعتين تجريبيتين، تضم كل منهما )

الإطار  وتحديد  السابقة  الدراسات  لتحليل  الوصفي  المنهج  على  البحث  اعتمد 
والمنهج   بنمطيها،  التفاعلية  الرقمية  القصة  لتصميم  المنظومات  تطوير  النظري، ومنهج 
التجريبي للتحقق من أثر النمطين على المتغيرات التابعة. وقد استخدمت أداتان للقياس: 
التفكير  لمهارات  واختبار  الحاسب الآلي،  مفاهيم مقرر  لقياس  اختبار تحصيلي معرفي 
البصري. طُبّقت الأدوات قبليًا على المجموعتين، ثم نُفذت المعالجة التجريبية باستخدام 

 .القصة الرقمية التفاعلية في أحد النمطين، وأعيد تطبيق الأدوات بعديًا

القبلي   القياسين  درجات  متوسطي  بين  إحصائيًا  دالة  فروق  وجود  النتائج  أظهرت 
القياس   لصالح  البصري  التفكير  ومهارات  الآلي  الحاسب  مفاهيم  من  كل  في  والبعدي 
البعدي، مما يؤكد فاعلية القصة الرقمية التفاعلية بنمطيها. كما بينت النتائج وجود فروق 

( بنمط  درست  التي  المجموعة  لصالح  بعديًا  المجموعتين  بين  إحصائيًا  بما 3Dدالة   ،)
 .يدل على تفوق التصميم ثلاثي الأبعاد في تحقيق الأهداف التعليمية محل الدراسة

التفاعلية   الكلمات المفتاحية: التفاعلية    -القصة الرقمية  القصة   -3Dالقصة الرقمية 
مهارات    -مفاهيم الحاسب الآلي  -الذكاء الاصطناعي  -Animationالرقمية التفاعلية  
 التفكير البصري.
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Abstract :  

The present study aimed to investigate the effect of the two design modes 

of AI-generated interactive digital stories (Animation / 3D) on developing 

computer science curriculum concepts and visual thinking skills among first-

year preparatory school female students. The study sample consisted of 80 

students from Dr. Fouad Mohieddin Preparatory Azhar Institute for Girls, ran-

domly assigned into two experimental groups, each comprising 40 students. 

The research employed the descriptive method to analyze previous stud-

ies and determine the theoretical framework, the systems development method 

to design the interactive digital story in both modes, and the experimental 

method to examine the effect of the two modes on the dependent variables. 

Two measurement instruments were used: a cognitive achievement test to as-

sess computer science curriculum concepts and a test to measure visual think-

ing skills. The instruments were administered as a pre-test to both groups, fol-

lowed by the experimental treatment using the interactive digital story in one 

of the two modes, and then re-administered as a post-test. 

The results revealed statistically significant differences between the mean 

scores of the pre- and post-tests in both computer science curriculum concepts 

and visual thinking skills in favor of the post-test, indicating the effectiveness 

of the interactive digital story in both modes. Moreover, the results showed 

statistically significant differences between the two groups in the post-test in 

favor of the group taught using the 3D mode, indicating the superiority of the 

three-dimensional design in achieving the educational objectives of the study. 

 

Keywords:Interactive Digital Story – 3D Interactive Digital Story – Ani-

mation Interactive Digital Story – Artificial Intelligence – Computer Concepts 

– Visual Thinking Skills 
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 مقدمة:
شهد العالم في العقوود الأخيورة ثوورة هائلوة فوي مجوال تكنولوجيوا التعلويم، حيوث لوم تعود 
طوووورق التوووودريد التقليديووووة قووووادرة علووووى تلبيووووة احتياجووووات المووووتعلم فووووي عصوووور المعلومووووات 
المتسووارعة. فقوود أسووهمت اللووورة الرقميووة فووي إدخووال مفوواهيم وأدوات جديوودة  يوورت ملامووح 
العمليووووة التعليميووووة، وموووون أبوووورز هووووذي الأدوات القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة التووووي تموووو   بووووين 
عناصوور السوورد القصصووي والوسووائط الرقميووة المتعووددة  بمووا فووي ذلوو  النصووو ، والصووور 
اللابتووة والمتحركووة، والمووؤثرات الصوووتية، ومقوواط  الفيووديو، والرسوووم المتحركووة، لخلووق بي ووة 

هم فوووي رفووو  دافتيوووة الوووتعلم تعليميوووة  نيوووة بوووالمليرات الحسوووية والبصووورية، وهوووذي البي وووة تسووو
وتحسووين مسووتوى التحصوويل، فضوولًا عوون تنميووة مهووارات التفكيوور بمختلووف أنواعوو ، وهووو مووا 
تؤكوودي الدراسووات التووي تناولووت هووذا المجووال، حيووث أولووحت أن القصووة الرقميووة التعليميووة 

 ,Greenالتفاعلية أصبحت من الاستراتيجيات الفاعلة في دعم التعلم النشوط والمسوتدام )

Smith, & Brown, 2020   2022بدرالدين، أحمد.) 

والقصة الرقمية التفاعلية ليست مجرد نص يُقرأ أو فيوديو يُشواهد، بول هوي تجربوة     
تعليميوووة متكاملوووة تتووويح للموووتعلم التفاعووول مووو  المحتووووى واتخووواذ قووورارات توووؤثر علوووى مسوووار 
الأحداث ونتائجها. هذا التفاعل يحول المتعلم من متلوق  سولبي إلوى مشوارط نشوط، ويعو ز 
من دافعيت  نحو التعلم، خاصة إذا ما تم تصميم القصة بما يتوافق م  اهتماموات الموتعلم 
ومسووتوى معرفتوو  السووابق. وتؤكوود الدراسووات أن هووذا النوووق موون الووتعلم القووائم علووى التفاعوول 

 يدعم الفهم العميق للمفاهيم ويحف  مهارات التفكير العليا

وتقووووم القصوووة الرقميوووة التعليميوووة التفاعليوووة علوووى مبووودأ الووودمج بوووين السووورد القصصوووي 
والتفاعووول المباشووور مووو  المحتووووى، مموووا يتووويح للموووتعلم فرصوووة الوووتح م فوووي مسوووار الأحوووداث 
ا،  واتخاذ قرارات تؤثر على نهايتها. هذا النووق مون الوتعلم يخلوق بي وة تعليميوة أكلور انغماسوً
حيوث يصووبح المووتعلم جوو ءًا موون التجربووة ولويد مجوورد متلووق  سوولبي للمعلومووة. كمووا أن دمووج 
النصوووووو  بالوسوووووائط المتعوووووددة يلوووووري القنووووووات الحسوووووية المختلفوووووة، فيسوووووهم فوووووي ترسوووووي  
المعلوموووات بالوووذاكرة طويلوووة المووودى. وأظهووورت دراسوووات عديووودة أن التفاعووول فوووي القصوووص 
الرقميووة يرفوو  مسووتويات الفهووم العميووق ويعوو ز التفكيوور النقوودي، وي يوود موون قوودرة المتعلمووين 

السعدني، هالة   Wang & Zhan, 2021على ربط المعرفة النظرية بالتطبيق العملي )
2019.) 
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م  ت ايد الاهتموام بتطووير القصوص الرقميوة التفاعليوة ورفو  قودرتها علوى التكيو  مو  
الموتعلم، بورزت الحاجوة إلووى تقنيوات أكلور ذكوواءً ومرونوة، وهوو موا تحقووق مون خولال إدمووا  
تقنيوووات الوووذكاء الاصوووطناعي فوووي تصوووميم هوووذي القصوووص. فقووود أتوووا  الوووذكاء الاصوووطناعي 
إم انيات متقدمة للتكي  م  قدرات واهتمامات كل متعلم، مما جعل  أحود أبورز التطوورات 

 .(Alonso-Fernández et al., 2020) الحديلة في مجوال تصوميم القصوص الرقميوة
وبفضوول هووذي التقنيووات، أصووبحت القصووة الرقميووة أكلوور قوودرة علووى الاسووتجابة لاحتياجووات 
المتعلموووين، حيوووث يسوووتطي  الوووذكاء الاصوووطناعي تحليووول اسوووتجابات المسوووتخدمين ومتابعوووة 
تقوودمهم بدقووة، وموون ثووم تعووديل تسلسوول الأحووداث أو مسووتوى الصووعوبة أو طبيعووة الأنشووطة 

 .(Zhi & Su, 2020) التعليمية وفقًا لذل 

كمووا تتوويح هووذي التقنيووات توليوود شخصوويات وأحووداث وسوويناريوهات جديوودة بشوو ل  لووي، 
ا ومتجوددًا ا دينامي يوً ويوؤدي  .(Zhang et al., 2021) مموا يضوفي علوى التجربوة طابعوً

هووذا المسووتوى موون التخصوويص إلووى خلووق تجربووة تعليميووة فريوودة لكوول مووتعلم، تسووهم فووي رفوو  
معووودلات التفاعووول والانخوووراة فوووي عمليوووة الوووتعلم، وتووودعم الوووتعلم الوووذاتي بووونمط يتوافوووق مووو  

إن القودرة علوى لوبط المحتووى وتكييفو   .(Wang et al., 2018) احتياجاتو  الفرديوة
ا وفووق بيانووات أداء المووتعلم تملوول نقلووة نوليووة فووي جعوول القصووة الرقميووة أداة تعليميووة  لحظيووً
شخصوية بامتيوواز، تجموو  بووين التحفيوو  المسووتمر، والاسووتجابة الفوريووة، وملاءمووة المحتوووى، 

 & Morrison) وهووو مووا يعوو ز فاعليووة الووتعلم ويضوومن اسووتدامت  علووى الموودى البعيوود 

DiSalvo, 2014: Johnson, 2019: Gomez & Salinas, 2020). 
المتحركووة  ات وموون بووين أنموواة تصووميم القصووة الرقميووة التفاعليووة، يبوورز نمطووا الرسوووم

(Animation( والتصوووميم ثلاثوووي الأبعووواد )3D كوووركلر الأنمووواة شووويوعًا واسوووتخدامًا فوووي )
ثنائيوووة أو ثلاثيوووة  ات البي وووات التعليميوووة الرقميوووة. الووونمط الأول يعتمووود علوووى تحريووو  الرسووووم

ا لتولوويح المفوواهيم المجووردة والعمليووات  الأبعوواد بطريقووة مبسووطة وجاذبووة، مووا يجعلوو  ملائمووً
المعقوووودة بصووووورة سووووهلة. أمووووا الوووونمط اللوووواني فيوووووفر بي ووووة محاكوووواة واقتيووووة تتوووويح للمتعلمووووين 
استكشووواف المحتووووى وكووورنهم جووو ء مووون العوووالم المعووورون أموووامهم، مموووا يعووو ز الانغمووواس 

  2020الشوووووووهراني، أروى التوووووووواري   عوووووووون ويحفووووووو  الوووووووتعلم القوووووووائم علوووووووى التجربوووووووة )
Alghamdi, 2018.) 

أن الوونمط ثلاثووي الأبعوواد يسووهم بفاعليووة فووي زيووادة تركيوو   لبحوووث انتووائج وقوود أظهوورت 
المتعلمين وتقليل تشتتهم الذهني أثناء التعلم، خاصة في المولوعات التي تتطلب إدراكًا 
م انيًا أو تصورًا لعمليات معقدة. على الجانب الآخر، فإن النمط المتحرط يتمي  بسوهولة 
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إنتاج  وتكلفت  الأقل مقارنوة بوالنمط ثلاثوي الأبعواد، إلوى جانوب قدرتو  العاليوة علوى تبسويط 
الأفكووار المعقوودة فووي صووورة قصووص مصووورة مشوووقة. لووذا، فووإن اختيووار الوونمط الأنسووب قوود 
يعتمد على طبيعة المحتوى التعليمي، وخصائص الف ة المستهدفة، والأهداف المرجوة من 

 التعلم.

ويوو داد ولووو  هووذي الأهميووة عنوود النظوور إلووى بعووس المقووررات الدراسووية التووي تعتموود 
على تمليلات بصرية عالية، ملول مقورر الحاسوب الآلوي، إذ يُعود هوذا المقورر فوي المرحلوة 

موون المقووررات الغنيووة بالمفواهيم التقنيووة التووي تحتووا  إلوى تمليوول بصووري وتفوواعلي  الإعداديوة
لتسووهيل فهمهووا. فهووو يتضوومن مولوووعات ملوول م ونووات الحاسووب، البرمجيووات، الشووب ات، 
والاتصال الرقمي، وكلها مفاهيم يم ن توظي  القصة الرقمية لشرحها بطرق مبتكرة، كما 
أن إدمووا  التفكيوور البصووري فووي تعلوويم الحاسووب الآلووي يسوواعد التلاميووذ علووى فهووم العلاقووات 
 بين المفاهيم، وتحويل المعلومات المجردة إلى تمليلات بصرية يم ن استيعابها بسهولة )

 (.2020علي، شيماء   2023أبو زيد، محمد 

ا واسووعًا مون المفواهيم التقنيووة  ويضوم مقورر الحاسووب الآلوي فوي المرحلووة الإعداديوة طيفوً
التوووي تتوووراو  بوووين م ونوووات الحاسوووب الماديوووة، والبرمجيوووات، وقواعووود البيانوووات، والشوووب ات، 
والبرمجوووة. هوووذي المفووواهيم تتطلوووب فوووي كليووور مووون الأحيوووان تملووويلًا بصوووريًا والوووحًا يسووواعد 
المتعلم على الربط بين الأج اء النظرية والتطبيق العملي، ومن هنوا يم ون للقصوة الرقميوة 

 التفاعلية أن تقدم دعمًا كبيرًا في عرن هذي المفاهيم بطريقة مشوقة وفعالة.

ويعوورف التفكيوور البصووري برنوو  قوودرة المووتعلم علووى قووراءة المليوورات البصوورية وتحليلهووا 
وربطهوووا بالمفووواهيم المعرفيوووة، وكوووذل  إعوووادة إنتاجهوووا فوووي صوووور جديووودة. هوووذي المهوووارة تعووود 
أساسووية لفهووم محتوووى الحاسووب الآلووي، إذ تسوواعد التلميووذ علووى تفسووير الرسوووم التخطيطيووة، 
وفهوووم واجهوووات البرمجيوووات، وتتبووو  العمليوووات الرقميوووة خطووووة بخطووووة. وقووود أكووودت دراسوووات 
عديدة على أن تع ي  مهارات التفكير البصري يؤدي إلوى تحسوين التحصويل الدراسوي فوي 

  2018فور ، أحمود المواد العلمية، وي يد من قدرة الطلاب على حل المش لات المعقودة )
 (.2021يوند، سمر 

ويعد التفكير البصري من المهارات الأساسية التي يحتاجها متعلم الحاسب الآلي، إذ 
تساعدي على تفسير الرسوم البيانية، وفهم واجهات البرامج، وتتب  العمليات المعقدة خطوة 
بخطوة. وقد بينت الأبحاث أن تنمية التفكير البصري توؤدي إلوى تحسوين القودرة علوى حول 

 المش لات وفهم المفاهيم العلمية والتقنية على نحو أعمق.
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وبووالنظر إلووى أهميووة هووذي المهووارة، فووإن دمجهووا فووي بي ووة تعليميووة تعتموود علووى القصووة 
الرقميووة التفاعليووة المدعومووة بالووذكاء الاصووطناعي يملوول فرصووة واعوودة لتحقيووق تعلوويم أكلوور 

وتسوتجيب فاعلية، حيث يتيح الوذكاء الاصوطناعي للقصوة أن تتكيو  مو  مسوتوى الموتعلم 
لتقدموو ، بينمووا توووفر القصووة الرقميووة بي ووة تفاعليووة ممتعووة. ويووؤدي هووذا التكاموول إلووى تقووديم 
تجربة تعليمية ثرية تودمج بوين الترفيو  والتعلويم، وتحقوق أهودافًا معرفيوة ومهاريوة فوي الوقوت 

 (.Lin & Chen, 2020؛ Hasan, 2022ذات  )

وموووون هنووووا يظهوووور التكاموووول بووووين القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة والووووذكاء الاصووووطناعي    
كموودخل ملووالي لتعلوويم مقوورر الحاسووب الآلووي وتنميووة التفكيوور البصووري. فالقصووة توووفر بي ووة 
مشوووقة وتفاعليووة، بينمووا يموونح الووذكاء الاصووطناعي القوودرة علووى تخصوويص المحتوووى لكوول 
مووتعلم، ولووبط مسوووتوى التحوودي، وتقووديم التغذيوووة الراجعووة الفوريووة، وهوووو مووا يخلووق تجربوووة 

 تعليمية  نية ومحف ة

وموو  ذلووو  فوووإن السوووؤال الوووذي يطووور  نفسوو  هوووو: هووول يم ووون أن يوووؤثر اخوووتلاف الووونمط 
—المتحركة والتصميم ثلاثي الأبعاد  ات بين الرسوم—التصميمي للقصة الرقمية التفاعلية

على فاعليتها في تحقيق الأهداف التعليمية؟ وهول يم ون أن يونع د هوذا الاخوتلاف علوى 
قدرة التلاميذ في اسوتيعاب مفواهيم الحاسوب الآلوي وتنميوة مهوارات التفكيور البصوري بونفد 
القدر؟ الإجابة عن هذا السؤال تتطلب بحلًا تجريبيًا يقيد الأثر الفعلي لكل نمط في بي ة 

 تعليمية حقيقية.

فوووي أن نتوووائج الإجابوووة عنووو  سوووتوج  مصوووممي المنووواهج  سوووؤالوتتجلوووى أهميوووة هوووذا ال
ا لطبيعوووة المفووواهيم  الرقميوووة والمعلموووين إلوووى اختيوووار الووونمط الأنسوووب لعووورن المحتووووى، وفقوووً
المسوووتهدفة وخصوووائص المتعلموووين. كموووا يم ووون أن تسوووهم هوووذي النتوووائج فوووي تحسوووين كفووواءة 
اسوووتخدام المووووارد التعليميوووة، مووون خووولال التركيووو  علوووى الأسووواليب التوووي تحقوووق أعلوووى عائووود 

 تعليمي برقل تكلفة وجهد.

من الدراسات إلى أن ترثير النمط التصوميمي للقصوة الرقميوة لا يقتصور   عديد وتشير  
فقط على الجانب المعرفي، بل يمتد ليشمل الجوانب المهارية والانفعالية للمتعلمين. فعلى 
سبيل الملال، فإن النمط ثلاثي الأبعاد يوفر بي وة تعليميوة  وامرة تُحواكي الواقو ، مموا ي يود 
مووون إحسووواس الموووتعلم بالمصووودا ية والانخوووراة فوووي التجربوووة، بينموووا يمووونح الووونمط المتحووورط 

(Animation المووتعلم مرونووة أكبوور فووي عوورن الأفكووار بطريقووة مبسووطة ورم يووة، ممووا )
يسووهل اسووتيعاب المفوواهيم المعقوودة دون الحاجووة إلووى بي ووة محاكوواة م لفووة. هووذا التبوواين قوود 
يؤدي إلى اختلاف في نوليوة الخبورات الم تسوبة، وبالتوالي فوي النتوائج التعليميوة، وهوو موا 
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ا لقيواس الفوروق الفعليوة بوين النمطوين علوى صوعيد التحصويل وتنميوة  يستدعي بحلًا تجريبيوً
 ,Mayer  2020الشووووهراني، أروى التووووواري   عووووون  مهووووارات التفكيوووور البصووووري )

2009.) 

وتظهوور الفووروق بووين النمطووين التصووميميين للقصووة الرقميووة بولووو  عنوود النظوور إلووى 
طبيعووة المعالجووة البصوورية للمحتوووى. ففووي الوونمط ثلاثووي الأبعوواد، يم وون للمووتعلم استكشوواف 
بي ات تعليمية تحاكي الواق  مون حيوث العموق والأبعواد والظولال، وهوو موا يتويح لو  تصوور 
المفاهيم التقنية كما لو كان يتعامل معهوا مباشورة. بينموا فوي الونمط المتحورط، يوتم التركيو  
على التبسيط والتجريد، مما يقلل من التشويش البصري ويجعل المعلوموات أكلور ولووحًا 

 (.2022بدرالدين، أحمد   Mayer, 2009وسهولة في الاستيعاب )

ومن الناحية النظرية، يم ن تفسير الاختلافوات المحتملوة فوي أثور النمطوين بالاسوتناد 
( التووي تفتوورن أن الوسووائط Media Richness Theoryإلووى نظريووة ثووراء الوسووائط )

قوادرة علوى نقول الرسوائل التعليميوة الأكلور تعقيودًا —ملل البي ة ثلاثية الأبعواد —الأكلر ثراءً 
ا للعمليوات.  ا عميقوً ا أو فهموً ب فاءة أعلى، خاصة في المجالات التوي تتطلوب تصوورًا م انيوً
وعلى النقيس، فإن الوسائط الأقل ثراءً نسبيًا، ملول الرسووم المتحركوة البسويطة، قود تكوون 
أكلور ملاءمووة عنوودما ي وون الهوودف تبسوويط المفواهيم وتقليوول الحموول المعرفوي علووى المووتعلم. 
هذا يعني أن النمط الأملل يختلف باختلاف نوق المحتوى وأهوداف الوتعلم، وهوو موا يجعول 

 محمود بودر الودين،المقارنة بينهما أمرًا ذا أهمية كبيورة فوي سوياق تودريد الحاسوب الآلوي )
2022:   Mayer, 2020.) 

ا لاخوتلاف Cognitive Theoryومون ناحيوة النظريوة المعرفيوة ) ( تقودم تفسويرًا مهموً
فاعلية النمطوين، إذ تشوير إلوى أن الوسوائط التعليميوة التوي تقلول مون العوبء الوذهني ال ائود 
ا لهووذي النظريووة، قوود ي ووون الوونمط المتحوورط مناسووبًا أكلوور  تسوواعد علووى تحسووين الووتعلم. ووفقووً
للمبتدئين، لأن  يختصور التفاصويل البصورية ويعورن المفواهيم بطريقوة متدرجوة، فوي حوين 
أن الوونمط ثلاثووي الأبعوواد قوود ي ووون أكلوور فاعليووة موو  المتعلمووين ذوي الخبوورة الووذين يم وونهم 

السوووعدني، هالوووة   Sweller, 2011التعاموول مووو  مسوووتوى أعلوووى مووون التعقيووود البصوووري )
2019.) 

كمووووا يم وووون النظوووور إلووووى هووووذا الاخووووتلاف موووون خوووولال نظريووووة الووووتعلم متعوووودد الوسووووائط 
(Multimedia Learning Theory( التي ولعها مواير )Mayer والتوي تؤكود أن ،)

الووووودمج المووووودروس بوووووين النصوووووو ، والصوووووور، والصووووووت، والحركوووووة، يعووووو ز مووووون الفهوووووم 
والاسووووتيعاب. وهنووووا، يم وووون أن ي ووووون الوووونمط ثلاثووووي الأبعوووواد أكلوووور ثووووراءً موووون حيووووث تنوووووق 
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الوسائط، بينما قد يتمي  النمط المتحرط بتكامل أفضل بين عناصر الوسائط بش ل يوج  
موووي نوووور الوودين   شوويماء   Mayer, 2020الانتبوواي نحووو النقووواة الجوهريووة للمحتووووى )

 (.2017حسين، 

وعنوود تطبيووق هوووذي المفوواهيم فووي تعلووويم مقوورر الحاسووب الآلوووي، فووإن مولوووعات ملووول 
تركيووب الحاسووب أو فهووم عموول الشووب ات يم وون أن تسووتفيد بشوو ل كبيوور موون البي ووة ثلاثيووة 
الأبعوواد التوووي تعووورن الم ونووات فوووي صوووورتها الواقتيووة، بينموووا قووود تكووون مولووووعات ملووول 
كتابووووة الأكووووواد البرمجيووووة أو اسووووتخدام البرمجيووووات أكلوووور ملاءمووووة للعوووورن عبوووور الرسوووووم 

أبو زيوووود، محموووود  المتحركوووة التووووي تبسووووط الخطووووات وتولووووح التسلسوووول المنطقوووي للعمليووووة )
2023  Chung & Hwang, 2023.) 

ويُضوووواف إلووووى ذلوووو  أن توظيوووو  الووووذكاء الاصووووطناعي فووووي بنوووواء القصووووص الرقميووووة 
بنمطيها يفتح المجال أمام تحسين فاعلية كل نمط على حدة. فالذكاء الاصطناعي يم ن  
التح م في توقيت عرن المعلومات، ولبط سرعة التفاعل، وتقوديم تغذيوة راجعوة فوريوة، 
مموووا يسووواعد علوووى تجووواوز أوجووو  القصوووور فوووي كووول مووون النمطوووين. فموووللًا، يم ووون للوووذكاء 
الاصووطناعي أن يجعوول الوونمط المتحوورط أكلوور تفاعليووة وواقتيووة، كمووا يم نوو  أن يبسووط موون 
عناصوور الوونمط ثلاثووي الأبعوواد لتقليوول الحموول المعرفووي علووى المووتعلم، وهووو مووا أشووار إليوو  

  Gomez & Salinas, 2020بواحلون عنود الحوديث عون القصوص الرقميوة التكي يوة )
Lin & Chen, 2020.) 

ا  وبوالنظر إلوى محتوووى مقورر الحاسووب الآلوي، نجوود أن هنواط مولوووعات تتطلوب فهمووً
متسلسلًا للخطوات والإجراءات، ملل التعامل م  البرمجيات أو تنفيذ أوامر برمجية، وهذي 
يم وون أن يخوودمها الوونمط المتحوورط بشوو ل فعووال. وفووي المقابوول، هنوواط مولوووعات أخوورى 
تحتوووا  إلوووى تصوووور بي وووات عمووول أو م ونوووات أجهووو ة أو شوووب ات معقووودة، وهنوووا يبووورز دور 
الووونمط ثلاثوووي الأبعووواد فوووي إتاحوووة بي وووة استكشووواف أقووورب للواقووو . هوووذا التبووواين فوووي طبيعوووة 
المحتوى يجعل مون الضوروري اختبوار النمطوين علوى ف وات متماثلوة مون المتعلموين لقيواس 

أبوو زيود، محمود أيهما يحقق نتائج أفضل في التحصيل وتنميوة مهوارات التفكيور البصوري )
2023  Hasan, 2022.) 

والتفكيوور البصووري نفسوو ، كمهووارة أساسووية فووي تعلووم الحاسووب الآلووي، يم وون أن يتوورثر 
بش ل مباشر بالنمط التصوميمي المسوتخدم. فوالعرن ثلاثوي الأبعواد قود يعو ز القودرة علوى 
إدراط العلاقات الم انية وفهم الأبعاد والتراكيب المعقدة، بينما يدعم النمط المتحرط القدرة 
علوى تبسوويط المعلوموة وربطهووا بوالرموز والعلامووات البصورية. موون هنوا، فووإن اختيوار الوونمط 
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المناسووب قوود يسووهم فووي تطوووير أنووواق مختلفووة موون مهووارات التفكيوور البصووري، وهووو مووا لووم 
فووور ، أحمووود  تتناولووو  الدراسوووات السوووابقة بالقووودر الكوووافي فوووي سوووياق تعلووويم الحاسوووب الآلوووي )

2018  Chung & Hwang, 2023.) 

ا قارنوووت بوووين أنمووواة مختلفوووة مووون القصوووص الرقميوووة، إلا أن     ور وووم أن هنووواط أبحاثوووً
معظمها رك  على الفروق بين نمط خطوي و خور متفورق، أو بوين الإبحوار الحور والموجو ، 
ولوم يتنواول بشوو ل كواف  المقارنوة بووين الونمط المتحورط والوونمط ثلاثوي الأبعواد فووي ظول بي ووة 
ا لإجوووراء  ا قويوووً تعليميوووة قائموووة علوووى الوووذكاء الاصوووطناعي، هوووذي الفجووووة البحليوووة تملووول دافعوووً
دراسووة تجريبيووة تسوود هووذا الوونقص، وتقوودم نتووائج تطبيقيووة يم وون الاسووتفادة منهووا فووي تصووميم 
محتوووى رقمووي أكلوور فاعليووة، ولقوود أولووحت الأبحوواث أن المتعلمووين يتفوواعلون بشوو ل أكبوور 
موو  المحتوووى الووذي يقوودم لهووم فووي صووورة قصووة، لأن السوورد القصصووي يحفوو  الوودما  علووى 
الربط بوين المعلوموات الجديودة والمعوارف السوابقة، ويخلوق سوياقًا يجعول الوتعلم أكلور معنوى 

 ودوامًا في الذاكرة طويلة المدى.

( فووووي القصووووة Animationويم وووون التعوووورف علووووى الفوووورق بووووين الوووونمط المتحوووورط )  
الرقميوة يم وون أن يقوودم مشوواهد تعليميووة مختصوورة ووالووحة، موو  الووتح م فووي سوورعة عوورن 

( أن يقوودم 3Dالأحووداث لتتناسووب موو  مسووتوى المووتعلم، بينمووا يم وون للوونمط ثلاثووي الأبعوواد)
بي ات تعليمية  امرة، بحيوث يشوعر التلميوذ وكرنو  داخول مختبور أو معمول افترالوي، وهوو 
مووا قوود ي يوود موون الحوواف  للتجربووة والاكتشوواف، ولكوون موون منظووور تكووالي  الإنتووا  والوقووت، 
فإن النمط المتحرط  البًا ما ي ون أقول تكلفوة وأسورق فوي الإعوداد مقارنوة بالتصوميم ثلاثوي 
الأبعاد، مما يجعل  خيارًا عمليًا للمدارس التي لا تمتلو  إم انيوات تقنيوة عاليوة، ومو  ذلو  
فووإن التطووور السووري  فووي أدوات الووذكاء الاصووطناعي جعوول إنتووا  المحتوووى ثلاثووي الأبعوواد 

  2020الشووهراني، أروى التووواري   عووون  أسووهل وأرخووص ممووا كووان عليوو  فووي السووابق)
Alghamdi, 2018.) 

التووي تناولووت أثوور الوسووائط المتعووددة فووي الووتعلم أولووحت أن فاعليووة الوونمط  والبحوووث 
تعتمود علوى طبيعووة المحتووى وخصووائص المتعلموين، فالمفوواهيم الملموسوة أو التووي لهوا بُعوود 
م اني قد تستفيد أكلر من العرن ثلاثي الأبعاد، بينما المفواهيم النظريوة أو الإجرائيوة قود 

 تستفيد أكلر من الرسوم المتحركة المبسطة.

وموون هنووا فووإن البحووث الحووالي يوورتي ليقووارن بشوو ل تجريبووي بووين النمطووين التصووميميين 
للقصووة الرقميووة فووي سووياق توودريد مقوورر الحاسووب الآلووي، موو   يوواس أثوور كوول منهمووا علووى 
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تحصيل المفاهيم وتنمية التفكير البصري، وهو ما يسد فجوة بحلية والوحة فوي الأدبيوات 
 التربوية.

ويضووي  الووذكاء الاصووطناعي بُعوودًا جديوودًا لهووذا النوووق موون الدراسووات، لأنوو  يم وون أن 
يع ز النمطين التصميميين من خلال إنشاء محتوى مخصص، وتعديل مسوتوى التفاعول، 
وتقوووديم توصووويات تعليميوووة بنووواءً علوووى أداء الموووتعلم. وهوووذا موووا يجعووول نتوووائج البحوووث قابلوووة 
للتطبيوووق فوووي بي وووات تعليميوووة متنوعوووة، سوووواء كانوووت  نيوووة بالتقنيوووات أو محووودودة المووووارد 

(Gomez & Salinas, 2020 ؛Lin & Chen, 2020.) 

كموووا أن نتوووائج هوووذا البحوووث قووود تفوووتح المجوووال لدراسوووات مسوووتقبلية تتنووواول دموووج الوووذكاء 
الاصووطناعي موو  أنموواة تصووميم أخوورى، أو دراسووة أثوور هووذي الأنموواة علووى مهووارات أخوورى 

 ملل الإبداق أو التفكير النقدي، مما يوس  من  فاق البحث في تكنولوجيا التعليم.

وإن التوجوو  العووالمي نحوووو التعلوويم الرقموووي، والووذي تسوووارق بشوو ل كبيووور خوولال جائحوووة 
، جعوول موون الضووروري إعووادة النظوور فووي اسووتراتيجيات التوودريد وطوورق تصووميم 19-كوفيوود 

المحتوى التعليمي. وتعد القصة الرقمية التفاعلية أحد الحلول المبتكرة التي يم ن أن تقودم 
تعليمًا ممتعًا وفعالًا في نفد الوقت، وفي السياق العربي بدأت بعس المبادرات التعليمية 
فووي إدمووا  القصووص الرقميووة فووي المنوواهج، إلا أن معظمهووا يركوو  علووى الجانووب الترفيهووي 
أكلر من الجانب الأكاديمي. ومن هنوا، فوإن البحوث الحوالي يسوعى لتقوديم نمووذ  تطبيقوي 
يووووازن بوووين الجاذبيوووة البصووورية والدقوووة العلميوووة فوووي عووورن مفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووي 

(UNESCO, 2021   علوي، شويماء   2022بدرالودين، أحمود   2023أبوو زيود، محمود
2020.) 

كووذل ، فووإن اختبووار الأثوور علووى التفكيوور البصووري يضووي   يمووة علميووة للتجربووة، لأن 
، بووول تشووومل القووودرة علوووى ربطهوووا ات هوووذي المهوووارة لا تقتصووور علوووى فهوووم الصوووور والرسووووم

بالمعلومات النصية، وتحليلها، واستنتا  العلاقات، وهي مهارات أساسية للتعلم فوي القورن 
 (.2018فر ، أحمد  الحادي والعشرين )

وموو  تسووارق وتيوورة الابتكووار فووي مجووال التعلوويم الرقمووي، فووإن الأبحوواث التووي تقووارن بووين 
الأنمواة التصووميمية المختلفووة للوسووائط التعليميووة ستصووبح أكلوور أهميووة، لأنهووا تسوواعد علووى 

 ,Mayerتحديوود أفضوول الممارسووات وتصووميم اسووتراتيجيات تعليميووة قائمووة علووى الأدلووة )

 (.Chung & Hwang, 2023؛ 2020
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إم انيوة إعوادة إنتاجو  فوي موواد دراسوية أخورى، وبالإلافة إلى ذل ، فوإن لهوذا البحوث 
ملووول العلووووم أو الريالووويات، لقيووواس أثووور الووونمط التصوووميمي للقصوووة الرقميوووة علوووى مفووواهيم 

لا يهودف فقوط كما أن هذا البحوث ومهارات متنوعة، مما يوس  من نطاق تطبيق نتائج ، 
إلى المقارنة بين نمطين تصميميين، بل يسعى إلى تقديم رؤية شاملة حول كي ية تصميم 
محتوى تعليمي رقمي يجم  بين الجاذبية البصرية والدقوة العلميوة، مو  الاسوتفادة القصووى 

 .من إم انيات الذكاء الاصطناعي

وإن أحد الجوانب الممي ة في هذا البحث هو اعتموادي علوى تصوميم قصوتين رقميتوين  
متطووووابقتين فووووي المحتوووووى والأهووووداف التعليميووووة، لكوووون مختلفتووووين فووووي الوووونمط التصووووميمي 

(Animation/3D) وهووو مووا يتوويح عوو و أي فووروق فووي النتووائج إلووى الوونمط نفسوو  ولوويد ،
إلووى عواموول أخوورى ملوول المحتوووى أو أسوولوب العوورن النصووي، كمووا أن إجووراء البحووث فووي 
بي ووة تعليميووة حقيقيووة، موو  تلاميووذ الصوووف الأول الإعوودادي، يموونح النتووائج  يمووة تطبيقيوووة 
عالية، إذ يع د الواق  الفعلي لاستخدام هذي التقنيات داخل الفصول الدراسية، بعيدًا عون 
ظروف المختبرات أو التجوارب المصوطنعة، ويعتمود البحوث علوى  يواس أثور النمطوين مون 
خوولال اختبوووارات قبليوووة وبعديوووة، مموووا يتووويح رصووود التحسووون الفعلوووي الوووذي يحققووو  كووول نموووط، 
ويعطووي مؤشوورًا والووحًا علووى موودى فاعليووة القصووة الرقميووة فووي تحقيووق الأهووداف التعليميووة 

 المستهدفة.

والقصص الرقمية المولدة بالذكاء الاصوطناعي تملول قفو ة فوي سوهولة إنتوا  المحتووى 
التعليمووي، إذ يم نهووا تقليوول الوقووت والموووارد المطلوبووة للتصووميم، وتوووفير مرونووة فووي تعووديل 
المحتووووووى وتحديلووووو  بموووووا يتناسوووووب مووووو  التغيووووورات فوووووي المنووووواهج أو احتياجوووووات المتعلموووووين 

(Gomez & Salinas, 2020 ؛Kim et al., 2022.)  كمووا أن اسووتخدام الووذكاء
الاصطناعي في إنتا  المشاهد والحوارات والشخصيات يع ز من تنوق المحتوى وجودت ، 
مما يجعل القصة أكلر واقتية وإقناعًا، وي يد من ارتباة الموتعلم بالأحوداث والشخصويات، 

 (.Mayer, 2020؛ Lin & Chen, 2020وهو ما ينع د إيجابيًا على دافعيت  للتعلم )

من ناحيوة أخورى، فوإن الدراسوة الحاليوة تراعوي الجوانوب التربويوة والنفسوية فوي تصوميم 
القصووة الرقميووة، بحيووث يووتم تقووديم المحتوووى بشوو ل متوودر ، موو  مراعوواة الفووروق الفرديووة بووين 
المتعلمين، وتضمين عناصور التحفيو  والتشوويق بموا يضومن اسوتمرار انتبواههم طووال فتورة 
الووتعلم، وتتوقوو  الدراسووة أن يسووهم الوونمط ثلاثووي الأبعوواد فووي تع يوو  الفهووم العميووق للمفوواهيم 
ا، بينموووا يسوووهم الووونمط المتحووورط فوووي تبسووويط المفووواهيم المجوووردة  التوووي تتطلوووب تصوووورًا م انيوووً
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وعرلووها بصووورة سلسوولة ومنطقيووة، وهووو مووا قوود يووؤدي إلووى فووروق نوليووة فووي النتووائج بووين 
 المجموعتين.

وإن اختيار التفكير البصري كمحور رئيسي للبحث إلى جانب مفاهيم مقرر الحاسب 
ا برهميوووة هوووذي المهوووارة فوووي الوووتعلم الحوووديث، خاصوووة فوووي ظووول الاعتمووواد  الآلوووي يع ووود وليوووً

  2021يوووند، سوومر  المت ايوود علووى الوسووائط المرئيووة فووي عوورن المعلومووات وتفسوويرها )
Mayer, 2020.) 

وفووي لوووء مووا سووبق، فووإن البحووث الحووالي يملوول محاولووة جووادة لتقووديم إجابووات علميووة 
عمليووة تواجوو  المعلمووين والمصووممين التربووويين، حووول أي الأنموواة التصووميمية  أسوو لةعلووى 

للقصة الرقمية التفاعلية أكلر فاعلية في سياقات تعليمية محددة، خاصوة مو  دموج الوذكاء 
الاصووطناعي فووي عمليووة الإنتووا ، وبنوواءً علووى ذلوو  تبوورز مشوو لة البحووث فووي الحاجووة إلووى 

 (Animation / 3D)دراسووة أثوور اخووتلاف نمطوووي تصووميم القصووة الرقميوووة التفاعليووة 
المولوودة بالووذكاء الاصووطناعي علووى تنميووة مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي والتفكيوور البصووري 
لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة، وهووو مووا سوويتم تناولوو  موون خوولال تجربووة ميدانيووة مح مووة، 
تقيد الفروق في الأداء بين المجموعتين التجريبيتين، وتقدم توصويات عمليوة قائموة علوى 

 الأدلة.

كموووا أن المرحلوووة الإعداديوووة تعووود بي وووة مناسوووبة جووودًا لإجوووراء هوووذي الدراسوووة، نظووورًا لأن 
تلاميووذها يمتلكووون مهووارات أساسووية فووي التعاموول موو  الأجهوو ة الرقميووة، لكوونهم مووا زالوووا فووي 
حاجة إلى تطوير مهارات التفكير البصري وربط المفواهيم النظريوة بوالتطبيق العملوي. وقود 
أثبتت التجارب أن هذي الف ة العمرية تتفاعل بش ل كبير م  المحتوى البصوري التفواعلي، 
مما يجعل نتائج المقارنة بين النمطوين أكلور ولووحًا وقابليوة للتعمويم علوى بي وات تعليميوة 

 (.2020علي، شيماء   2023أبو زيد، محمد  مشابهة )

وإن دراسة أثر اختلاف النمط التصميمي للقصة الرقمية على تعلم الحاسب الآلي لا 
تقتصر فوائدها على المجال الأكاديمي فقط، بل تمتد إلى الميدان التطبيقوي، حيوث يم ون 
لمصممي المحتوى التعليمي الاستفادة من النتائج في اختيار النمط الأنسوب لكول موادة أو 
وحدة دراسية. كما يم ن للمؤسسات التعليمية توجي  استلماراتها في تطوير المحتوى نحوو 
الأساليب التي تحقق أعلى فاعلية تعليمية، خاصة م  ت ايود الاعتمواد علوى الوتعلم الرقموي 

 (.Johnson, 2019؛ Hasan, 2022)المدعوم بالذكاء الاصطناعي 

وعليوو ، فووإن المشوو لة البحليووة تتملوول فووي عوودم وجووود دراسووة تجريبيووة كافيووة تقووارن بووين 
فووي القصووص الرقميووة   3Dوثلاثووي الأبعوواد Animation  أثوور نمطووي الرسوووم المتحركووة
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التفاعلية المولدة بالوذكاء الاصوطناعي علوى تنميوة مفواهيم مقورر الحاسوب الآلوي ومهوارات 
التفكيوور البصووري لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة. هووذا الوونقص فووي الأدبيووات البحليووة يحوود 
موون قوودرة المعلمووين والمصووممين علووى اتخوواذ قوورارات مبنيووة علووى الأدلووة فووي اختيووار الوونمط 

 الأملل لعرن المحتوى.

البحث الحوالي إلوى سود هوذي الفجووة مون خولال تصوميم قصوتين رقميتوين   يسعىلذل ،  
 / Animation)تفاعليتين بالمحتوى نفس  لمقرر الحاسب الآلي، لكن بنمطين مختلفين  

3D)   وتطبيقهما علوى مجمووعتين مون تلاميوذ الصوف الأول الإعودادي، لقيواس أثور كول ،
منهما على التحصيل المعرفوي فوي مفواهيم الحاسوب الآلوي وتنميوة التفكيور البصوري. ومون 
المتوق  أن تقدم نتائج هذي الدراسة إطارًا إرشاديًا يم ن الاسوتناد إليو  فوي تصوميم وتطووير 
المحتووووى التعليموووي الرقموووي مسوووتقبلًا، بموووا يووودعم الاتجووواي العوووالمي نحوووو التعلووويم الشخصوووي 

 المدعوم بالتقنيات الذكية.

 الاحساس بالمشكلة:
نبووو  الإحسووواس بمشووو لة البحوووث الحوووالي مووون توووداخل مجموعوووة مووون المصوووادر العلميوووة 
والعملية، التي أظهرت بولو  وجوود فجووة بحليوة وتطبيقيوة فوي مجوال توظيو  القصوص 
الرقمية التفاعلية المولدة بالذكاء الاصطناعي، وخاصة فيما يتعلق برثر اخوتلاف أنماطهوا 

علوى تنميوة مفواهيم مقورر الحاسوب الآلوي ومهوارات  (Animation / 3D) التصوميمية
التفكيوور البصووري لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة. وقوود تبلووور هووذا الإحسوواس اسووتنادًا إلووى 
ثلاثووة محوواور رئيسووية، هووي: توصوويات الدراسووات والبحوووث السووابقة، وتوصوويات المووؤتمرات 

 .والندوات العلمية، إلافةً إلى الخبرة الشخصية للباحلين في الميدان التربوي 

 نبع الإحساس بمشكلة البحث من عدة مصادر، تمثلت فيما يلي:

 توصيات الدراسات والبحوث السابقة: .1

 :الدراسات والبحوث السابقة المرتبطة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي
عبودالرحمن (، 2019موروة عمور )، (2014ريم الجورف )  وقد أوصت دراسة كل من

 محموووووود أبووووووو زيوووووود (، 2020) شوووووويماء علووووووى(، 2020)   الووووووة يووووووات (، 2019) السوووووولمي
(2023 ،)(2018 )Alghamdi  ،Chung & Hwang (2023 )، (2022) 

Hasan ، (2020) Mayer ، (2011) Sweller ، (2020) Lin & Chen  
بضرورة توظي  الوسائط التعليمية الرقمية التفاعليوة فوي تودريد مقوررات الحاسوب الآلوي، 
لمووا لهووا موون أثوور إيجووابي فووي تبسوويط المفوواهيم التقنيووة المعقوودة وتقووديمها بشوو ل يتناسووب موو  
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( 2019السوولمي )عبوودالرحمن قوودرات المتعلمووين وخصائصووهم المعرفيووة. وقوود بيّنووت دراسووة 
أن تقديم مفاهيم الحاسب الآلي من خلال بي ات تعليميوة رقميوة  نيوة بالعناصور البصورية 
 يسهم في رف  مستوى التحصيل الدراسي وزيادة القدرة على الوربط بوين النظريوة والتطبيوق.

تملووول  البووورامج الإلكترونيوووة القائموووة علوووى الألعووواب التعليميوووةوأولوووحت دراسوووات أخووورى أن 
محمود وأكودت دراسوة  (،2019مدخلًا فعالًا في تنمية مفاهيم الحاسب الآلي )هالة عمر، 

( أن القصوص الرقميوة التفاعليوة تملول أحود الأسواليب الحديلوة التوي تحفوّ  2023أبو زيد )
التلاميووذ علووى التفاعوول موو  المحتوووى، ممووا يووؤدي إلووى زيووادة الدافتيووة للووتعلم وتحسووين الفهووم 
العميووق للمفوواهيم، خاصووة تلوو  المتعلقووة بم ونووات الحاسووب، ونظووم التشووغيل، والبرمجيووات. 

( أن اسووتخدام التصووميمات ثلاثيووة الأبعوواد فووي 2020  الووة )  يووات كمووا أولووحت دراسووة 
ن المووتعلم موون تصووور العلاقووات  عوورن م ونووات الحاسووب يوووفر خبوورة إدراكيووة م انيووة تُم ووّ
بووين الأجوو اء المختلفووة كمووا لووو كووان يتعاموول معهووا مباشوورة، فووي حووين يوووفّر الوونمط المتحوورط 
ا يسوووهّل مووون فهوووم العمليوووات والإجوووراءات التقنيوووة. وأشوووارت دراسوووة  تبسووويطًا وتسلسووولًا منطقيوووً

( إلوووى أن الاعتمووواد علوووى الوسوووائط التعليميوووة التفاعليوووة فوووي عووورن 2020علوووى )شووويماء 
الووودروس العمليوووة للحاسوووب الآلوووي يرفووو  مووون قووودرة المتعلموووين علوووى اسوووتيعاب المعلوموووات 

 وتطبيقها في مواقف جديدة، وهو ما يحقق مبدأ التعلم النشط.

فقد رك ت على دور النمط التصوميمي فوي تحقيوق   Alghamdi(  2018أما دراسة )
أهداف التعلم، حيث بيّنوت أن الونمط ثلاثوي الأبعواد يُعود أكلور فاعليوة فوي تودريد المفواهيم 
ا، بينموا ي وون الونمط المتحورط أكلور فاعليوة فوي شور  الإجوراءات  ا م انيوً التي تتطلب إدراكوً

  Chung & Hwang ( 2023)   المتسلسلة والخطوات البرمجية. كما أولوحت دراسوة
أن اختيوووار الووونمط المناسوووب يجوووب أن يووورتبط بطبيعوووة المفهووووم المسوووتهدف، وأن توظيووو  
ا جديووودة لتخصووويص المحتووووى وإثرائووو   الوووذكاء الاصوووطناعي فوووي القصوووة الرقميوووة يفوووتح  فاقوووً

أن دموج  Hasan( 2022بطرق تفاعليوة تتناسوب مو  مسوتوى كول موتعلم. وأكودت دراسوة )
الووذكاء الاصووطناعي يم وون أن يحقووق قفوو ة نوليووة فووي تصووميم القصووص الرقميووة التعليميووة 
من خلال توليد مشواهد واقتيوة أو رسووم متحركوة عاليوة الجوودة، مو  إم انيوة تووفير تغذيوة 

 راجعة فورية للمتعلم، الأمر الذي يسهم في تع ي  فهم  للمفاهيم التقنية.

مووون منظوووور نظريوووة الوووتعلم متعووودد الوسوووائط أن  Mayer( 2020وقووود بيّنوووت دراسوووة )
الووودمج بوووين الووونص والصوووورة والصووووت والحركوووة ي يووود مووون كفووواءة الوووتعلم إذا توووم تصوووميم  
بعناية، وأن النمط التصوميمي يلعوب دورًا كبيورًا فوي مودى قودرة الموتعلم علوى الاسوتفادة مون 

الأموووور موووون خوووولال نظريووووة الحموووول  Sweller( 2011هووووذا الوووودمج. كمووووا فسوووورت دراسووووة )
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المعرفي، حيث أولحت أن الوسوائط التعليميوة التوي تقلول مون العوبء الوذهني ال ائود تتويح 
للمتعلم تركي  مواردي المعرفيوة علوى معالجوة المعلوموات الأساسوية، وهوو موا يم ون تحقيقو  

( 2020من خلال اختيار النمط التصميمي المناسب. ومن منظور  خر، أشارت دراسوة )
Lin & Chen  إلووى أن الووذكاء الاصووطناعي يم نوو  تعووديل درجووة التعقيوود فووي العوورن

البصري للمحتوى حسب مستوى المتعلم، مما يع ز من فاعلية القصة الرقمية في تودريد 
 المفاهيم التقنية.

وبوووالنظر فوووي نتوووائج هوووذي الدراسوووات، يتضوووح أن توظيووو  القصوووص الرقميوووة برنماطهوووا 
المختلفوووة )التفاعليوووة، ثلاثيوووة الأبعووواد( يملووول مووودخلًا فعوووالًا لتحسوووين تعلوووم المفووواهيم وتنميوووة 
مهارات التفكير،  ير أن معظم هوذي الدراسوات ركو ت علوى الأثور العوام للقصوص الرقميوة 
أو علوووى أنمووواة محوووددة منهوووا، دون دمجهوووا مووو  إم انوووات الوووذكاء الاصوووطناعي التوووي تتووويح 
م يداً من التكي  م  طبيعة المحتوى واحتياجات المتعلمين. كما لم تتناول هذي الدراسات 
بشوو ل كوواف  أثوور اخووتلاف الوونمط التصووميمي للقصووة الرقميووة المولوودة بالووذكاء الاصووطناعي 
على تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعداديوة. 
ومن هنا تنبو  مشو لة البحوث الحوالي فوي استكشواف هوذا الأثور، بموا يسوهم فوي سود الفجووة 
المعرفية التي كشفت عنها الدراسات السابقة، وي وّد الميودان التربووي بردلوة تطبيقيوة توجو  

 .المعلمين والمصممين التربويين نحو تصميم محتوى تعليمي أكلر فاعلية

 :البصري  لبحوث السابقة المرتبطة بالتفكيرالدراسات وا
 ,Johnson (2019) ،Mayer (2020)، Greenقوود أوصووت دراسووة كوول موون 

Smith, & Brown (2020) ،Wang & Zhan (2021) ،Hasan (2022) ،

Chung & Hwang (2023) ، فور  أحمود (، 2017حسوين )موي  &نوور الودين شويماء
، (2022بدرالوودين )أحموود  (،2021فاطمووة الغاموودي ) (،2021يوووند )سوومر (، 2018)

(، رشووووا حموووودي 2022(، هالووووة محموووود )2022(، إيمووووان فيووووود )2022علووووى الحمووووادي )
، أحمود (2023جمعوة صوالح )  &(، عبدالحميود الحولوة2023(، سعيد البلوشي )2022)

بضورورة تنميوة مهوارات التفكيور البصوري لودى المتعلموين (  2024الصومادي )  عيد  فر 
باعتبارهوووا مووون المهوووارات الجوهريوووة فوووي التعلووويم الحوووديث، وبشووو ل خوووا  فوووي المجوووالات 

لوووى أن المعتمووودة علوووى التملووويلات البصووورية ملووول الحاسوووب الآلوووي. وتشوووير هوووذي الدراسوووات إ
التفكيور البصووري يتجوواوز مجوورد القوودرة علوى إدراط الصووور أو الرسوووم التولوويحية، ليشوومل 
مهارات أكلر تعقيدًا ملل تحليول العلاقوات الم انيوة بوين العناصور، والوربط بوين المعلوموات 
البصووورية والنصوووية، والتنبوووؤ بالنتوووائج، وحووول المشووو لات اسوووتنادًا إلوووى تملووويلات مرئيوووة، فقووود 
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( أن اسووتخدام الأنشووطة التعليميووة المعتموودة علووى التمليوول 2018فوور  )أحموود  بيّنووت دراسووة
البصري يرفو  مون كفواءة الموتعلم فوي معالجوة المعلوموات المعقودة، ويعو ز مون قدرتو  علوى 

يووند سومر الربط بين الأج اء المختلفة للمعلومة في صورة كليوة متكاملوة، وأكودت دراسوة 
( أن التفكيوووور البصووووري يعوووود أداة أساسوووووية لفهووووم البيانووووات المجووووردة والمخططوووووات 2021)

والخرائط الذهنية، خاصة في المجالات التقنيوة التوي تتطلوب تصوور العمليوات الداخليوة أو 
( أن الوسوووائط التفاعليوووة 2022بدرالووودين )أحمووود تووودفق المعلوموووات، كموووا أولوووحت دراسوووة 

الغنية بالعناصر البصورية تسوهم فوي تحسوين القودرة علوى تفسوير المعلوموات وتحويلهوا إلوى 
معوووارف قابلوووة للتطبيوووق، مشووويرة إلوووى أن مسوووتوى الاسوووتفادة يووورتبط بمووودى جوووودة التصوووميم 

( إلوووى أن 2017حسوووين )موووي   نوووور الووودينشووويماء البصوووري للمحتووووى، وأشوووارت دراسوووة 
الوسووائط البصوورية التفاعليووة تسوواعد المووتعلم علووى بنوواء خوورائط ذهنيووة منظمووة للمعلومووات، 
الأموووور الووووذي يعوووو ز موووون دقووووة الفهووووم وسوووورعة الاسووووترجاق، كمووووا توووودعم القوووودرة علووووى إجووووراء 
المقارنوات بووين المفوواهيم المختلفووة. وموون منظووور نظريووة الووتعلم متعوودد الوسووائط، وأولووحت 

أن الونمط التصوميمي للقصوة الرقميوة يم ون أن ي وون لو  تورثير  Mayer (2020) دراسوة
مباشوور علووى تنميووة التفكيوور البصووري، حيووث يوووفر الوونمط ثلاثووي الأبعوواد بي ووة  ووامرة توودعم 
الإدراط الم وواني وفهووم العلاقووات الم انيووة المعقوودة، بينمووا تموونح الرسوووم المتحركووة ولوووحًا 

( 2023كموووا أكووودت دراسوووة سوووعيد البلوشوووي ) أكبووور لتسلسووول الأحوووداث والعلاقوووات السوووببية.
على فاعلية التعلم القوائم علوى الأوريجوامي فوي تنميوة التفكيور البصوري واكتسواب المفواهيم 
العلميووة لووودى تلاميووذ الصوووف الأول الأساسووي. كموووا أظهوورت نتوووائج دراسووة علوووى الحموووادي 

(أن توظيووو  الألعووواب البصووورية يُسوووهم بشووو ل ملحووووا فوووي تنميوووة مهوووارات التفكيووور 2022)
 .البصري لدى تلاميذ الحلقة الأولى من التعليم الأساسي

إلوووى أن أنمووواة تقوووديم القصوووص  (2022وفوووي الإطوووار ذاتووو ، توصووولت رشوووا حمووودي )
الرقمية تلعب دورًا مهمًا في تع ي  التفكير البصوري لودى تلاميوذ مرحلوة التعلويم الأساسوي. 

إلوووى فاعليوووة اسوووتخدام  (2023وأشوووارت دراسوووة عبووود الحميدالحولوووة   جمعوووة صوووالح )
اسوووتراتيجية الووودعائم التعليميوووة الإلكترونيوووة فوووي تنميوووة التفكيووور البصوووري والووووعي التووواريخي 
والانوودما  الدراسووي لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة الأزهريووة. كمووا بينووت دراسووة أحموود عيوود 

أن استخدام الصوور التفاعليوة يُعود مون الأسواليب الموؤثرة فوي تطووير   (2024والصمادي )
 .مهارات التفكير البصري لدى الأطفال

( عووووون 2021وعلوووووى مسوووووتوى تحليووووول المحتووووووى، كشوووووفت دراسوووووة فاطموووووة الغامووووودي )
انخفوووان مسوووتوى تضووومين مهوووارات التفكيووور البصوووري فوووي كتووواب الكيميووواء للصوووف الأول 
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اللانوي، مما يسوتدعي لورورة إعوادة النظور فوي تصوميم المحتووى التعليموي بموا يعو ز مون 
علوى فعاليوة اسوتخدام  (2022دمج هذي المهارات. وفي السياق نفس ، أكدت هالة محمد )

القصووة الرقميووة ثلاثيووة الأبعوواد فووي تنميووة مفوواهيم البرمجووة والتفكيوور البصووري لوودى تلاميووذ 
أهميووة توظيوو  منصووات الووتعلم  (2022)فيووود إيمووان المرحلووة الإعداديووة، كمووا أولووحت 

الإلكترونوووي التفووواعلي فوووي تع يووو  التفكيووور البصوووري وبنووواء الخووورائط المعرفيوووة لووودى طووولاب 
 .التعليم الأساسي

وأظهورت الدراسووات الحديلوة أن التملوويلات البصورية التفاعليووة تُعود أداة فعالووة فوي دعووم 
أن اسووتخدام   Johnson (2019)الووتعلم وتنميووة التفكيوور البصووري. حيووث بينووت دراسووة 

التملووويلات البصووورية المتحركوووة يُحسووون مووون قووودرة الموووتعلم علوووى الاحتفووواا بالمعلوموووات فوووي 
الووذاكرة طويلووة الموودى، خاصووة عنوود تكاملهووا موو  الشوور  الصوووتي أو النصووي. وفووي السووياق 

أن التفكير البصري لا   Green, Smith, & Brown (2020)نفس ، وأولحت دراسة 
ا لتطوووويري، مووو  تووووفير  ينموووو بشووو ل تلقوووائي، بووول يتطلوووب بي وووات تعليميوووة مصوووممة خصيصوووً

 & Wangأنشطة تسمح للمتعلم بالتفاعل النشط م  المعلومات البصرية. وأكدت دراسة 

Zhan (2021)    أن القصة الرقمية التفاعلية تملل منصة ملاليوة لهوذا الغورن، إذ تجمو
بوووين السووورد القصصوووي الجووواذب والعناصووور البصووورية المحفووو ة علوووى التحليووول والترمووول. كموووا 

أن دمج تقنيات الذكاء الاصطناعي في تصميم القصة  Hasan (2022)ألافت دراسة 
الرقمية يم ون أن يعو ز مون تنميوة التفكيور البصوري عبور توليود صوور ومشواهد مخصصوة 

وإلوى جانوب  .تتناسوب مو  مسوتوى الموتعلم، وتقوديم تحوديات بصورية متدرجوة فوي الصوعوبة
 Jonassen هووذا الوودور المحوووري للقصووص الرقميووة فووي دعووم التفكيوور البصووري، يشووير

إلى أن البي ات الرقمية التعليمية تصبح أكلر فاعليوة عنودما تُبنوى علوى أنشوطة   (2011)
قائمة على حل المش لات الحقيقية، حيث تسهم في رف  مستوى الدافتية للوتعلم، وتم وين 
الطلاب من تطبيق المعرفة في مواقف حياتية واقتية، فضولًا عون تع يو  مهوارات التفكيور 

 .العليا لديهم

أن الوونمط التصووميمي  Chung & Hwang (2023) كمووا أولووحت دراسووة
المستخدم في القصة الرقمية يحدد إلى حد كبير مدى فعالية هذي التجربة التعليمية، حيث 
يسووهم الوونمط ثلاثووي الأبعوواد فووي تحسووين القوودرة علووى تصووور الأبعوواد والمسووافات، فووي حووين 

 .تتيح الرسوم المتحركة فهمًا أكلر سلاسة للعمليات والأنشطة المتسلسلة

وتجم  هوذي الدراسوات علوى أن التفكيور البصوري يعود مهوارة أساسوية للنجوا  فوي تعلوم 
الحاسب الآلي، لأن  يمّ ن المتعلم من فهم التملويلات التخطيطيوة والهياكول المعقودة للونظم 



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

435 

 

التقنيووة، وتصووور العلاقووات بووين الم ونووات، وتحليوول توودفق البيانووات. وموون ثووم، فووإن البحووث 
الحوووالي يسوووتمد أهميتووو  مووون سووود الفجووووة المعرفيوووة المتعلقوووة ب ي يوووة تووورثير اخوووتلاف الووونمط 
التصميمي للقصة الرقمية التفاعلية المولودة بالوذكاء الاصوطناعي علوى هوذي المهوارة، عبور 
تجربووووة ميدانيووووة تقوووويد بدقووووة موووودى التحسوووون فووووي التفكيوووور البصووووري لوووودى تلاميووووذ المرحلووووة 

 الإعدادية نتيجة التعرن لكل من النمطين.

 الدراسات والبحوث السابقة المرتبطة بالنمط التصميمي للقصة الرقمية التفاعلية
 & Mayer (2009, 2020)  ،Sweller (2011)  ،Linقد أوصت دراسة كل من  

Chen (2020) ،Gomez & Salinas (2020) ،Kim, Lee, & Park (2022) ،

Hasan (2022) ،Chung & Hwang (2023) ،Alghamdi (2018) ، مهنوود
(، 2020الشووهراني )أروى   التووواري عووون (، 2014(، ريووم الجوورف )2013عبوود) )

بضورورة دراسوة أثور  (2022(، رشا حمدي )2021، نسرين سعيد )(2020  الة ) يات  
 وخاصوة النمطوين المتحورط —اخوتلاف الأنمواة التصوميمية للقصوص الرقميوة التفاعليوة 

(Animation)   وثلاثووي الأبعوواد (D3)  علووى مخرجووات الووتعلم. وقوود أولووحت هووذي
الدراسووات أن الوونمط التصووميمي لوويد مجوورد جانووب جمووالي أو ترفيهووي فووي إنتووا  المحتوووى 
التعليموووي، بووول هوووو عنصووور جووووهري يوووؤثر بشووو ل مباشووور فوووي مووودى تفاعووول الموووتعلم مووو  

، مون Sweller (2011)  المحتووى، وفوي جوودة عمليوة الوتعلم وعمقهوا. فقود بينوت دراسوة
خووولال نظريوووة الحمووول المعرفوووي، أن الووونمط التصوووميمي يم ووون أن يسوووهم فوووي تقليووول العوووبء 
الوووذهني ال ائووود عووون طريوووق تقوووديم المعلوموووات فوووي صوووورة بصووورية ملائموووة لطبيعوووة الموووادة 
العلمية، الأمر الوذي يتويح للموتعلم تخصويص موواردي الذهنيوة لمعالجوة المفواهيم الأساسوية. 

ال بوين النصوو  والصوور  Mayer (2009, 2020) حت دراسوةوأولو أن الودمج الفعوّ
مم وفوق مبوادت الوتعلم متعودد الوسوائط، يحقوق نتوائج تعليميوة  والحركة والصوت، إذا موا صوُ
أفضوول ب ليوور مقارنووة باسووتخدام وسووائط  يوور متكاملووة أو مصووممة بطريقووة عشوووائية، وأن 

 .النمط التصميمي هو المفتا  لضمان هذا التكامل

 & ,Gomez & Salinas (2020) ،Kim, Leeوقود أوصوت دراسوة كول مون 

Park (2022)  ،Lin & Chen (2020) ،Alghamdi (2018)،  التواري عون& 
( بتوظيوووو  الووووذكاء الاصووووطناعي فووووي إنتووووا  القصووووص الرقميووووة 2020الشووووهراني )أروى 

للاسوووتفادة مووون إم انياتووو  المتقدموووة فوووي التخصووويص والتكيووو  مووو  مسوووتوى الموووتعلم، إلا أن 
الأثوووور الفعلووووي لهووووذا التخصوووويص يعتموووود علووووى الوووونمط التصووووميمي المسووووتخدم. فالتجووووارب 
التعليميوووة القائموووة علوووى الرسووووم المتحركوووة قووود تكوووون أكلووور فاعليوووة فوووي تبسووويط العمليوووات 
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الإجرائيووة، بينموووا البي وووات ثلاثيوووة الأبعووواد تكوووون أكلووور فاعليوووة فوووي تقوووديم المفووواهيم الم انيوووة 
موو  هووذي الرؤيووة، حيووث  Kim, Lee, & Park (2022) والمعقوودة. واتفقووت دراسووة

أولوحت أن اختيووار الوونمط التصووميمي الخوواط  قوود يووؤدي إلووى تشووتيت المووتعلم أو إرباكوو ، 
ا. وأشوارت دراسوة ا ود يقوً  Lin & Chen (2020) حتوى لوو كوان المحتووى التعليموي  نيوً

إلووووى أن الووووذكاء الاصووووطناعي يم وووون أن يسووووهم فووووي لووووبط عناصوووور الوووونمط التصووووميمي 
ا بنووواءً علوووى تفاعووول الموووتعلم وأدائووو ، مموووا ي يووود مووون فاعليوووة الوووتعلم. وفوووي السوووياق  دينامي يوووً

أن النمط ثلاثي الأبعاد يوفر تجربة تعلم  Alghamdi (2018) العربي، أولحت دراسة
 امرة تحاكي بي ة العمل الواقتية، مما يع ز قودرة الموتعلم علوى الوربط بوين موا يتعلمو  فوي 

 &التواري عون الصف وما قد يواجه  في مواقف الحياة العملية، بينما أظهرت دراسة  
( أن الووونمط المتحووورط يتميووو  بقدرتووو  علوووى تقوووديم الأحوووداث بشووو ل 2020الشوووهراني )أروى 

متسلسوول ومنطقووي، وهووو مووا يسووهل علووى المووتعلم فهووم العمليووات والخطوووات الإجرائيووة فووي 
 .البرمجة أو تشغيل الأنظمة

من الدراسات أهمية توظي  القصص الرقمية كرداة تعليمية  نتائج عديدةكما أظهرت  
فعّالووة فووي تنميووة المفوواهيم والتفكيوور لوودى المتعلمووين بمختلووف مووراحلهم التعليميووة، ممووا يؤكوود 
الحاجة إلى تع ي  استخدامها في البي ات التعليمية المعاصرة. حيوث أولوحت دراسوة ريوم 

فاعليووة توظيوو  القصووص الرقميووة فووي تنميووة المفوواهيم التكنولوجيووة لوودى  (2014الجوورف )
طالبووووات الصووووف التاسوووو  الأساسووووي، وهووووو مووووا يُبوووورز دور هووووذي التقنيووووة فووووي تسووووهيل إدراط 

إلى أن القصص الرقمية التفاعليوة  (2021المفاهيم المجردة. كما توصلت نسرين سعيد )
ال فووي تنميووة المهووارات المفاهيميووة لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة، ممووا  تُسووهم بشوو ل فعووّ

 .يع ز من تفاعلهم وفهمهم للمحتوى التعليمي

( أثوور التفاعوول بووين موودخلين 2013وفووي السووياق ذاتوو ، بينووت دراسووة مهنوود عبوود ) )
لتصميم القصة الرقمية عبر الويب والأسلوب المعرفي في تنمية كل من اكتساب المعرفوة 
والتفكيوور الإبووداعي لوودى طوولاب تكنولوجيووا التعلوويم، وهووو مووا يولووح أهميووة مراعوواة الفووروق 

( على أن أنمواة تقوديم 2022الفردية عند تصميم هذي القصص. كما أكدت رشا حمدي )
القصص الرقمية تلعب دورًا حيويًا في تنمية مهوارات التفكيور البصوري لودى تلاميوذ مرحلوة 

أن القصة الرقمية  (2022التعليم الأساسي. وتدليمًا لذل ، أولحت دراسة هالة محمد )
ثلاثيوة الأبعواد تُعود مون الوسوائل الفعالوة فوي تنميوة مفواهيم البرمجوة والتفكيور البصوري لوودى 
تلاميذ المرحلة الإعدادية، مما يشير إلى إم انات واعودة لهوذا النووق مون القصوص الرقميوة 

 .في تع ي  كل من الجوانب المعرفية والمهارية للمتعلمين
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، Hasan (2022) ،Chung & Hwang (2023) وقود أوصوت دراسوة كول مون

( بالجم  بين إم انيات الذكاء الاصطناعي وأنماة التصوميم الحديلوة 2020  الة ) يات  
لتحسين جودة المشاهد البصرية وزيادة انغمواس الموتعلم فوي بي وة الوتعلم، مو  التركيود علوى 

 أن النتيجة النهائية تظل مرتبطة بمدى ملاءمة الونمط للمحتووى التعليموي. وأكودت دراسوة
Chung & Hwang (2023)  علوى لورورة اختيوار الونمط التصوميمي بنواءً علوى عودة

معوايير، منهوا طبيعوة المفواهيم المسووتهدفة، وخصوائص الف وة العمريوة، والأهوداف التعليميووة 
  الووة  يوات المرجووة، والبنيوة التحتيووة التقنيوة المتوووفرة. وفوي هوذا الإطووار، أولوحت دراسووة 

( أن النمط ثلاثي الأبعاد كان أكلر فاعلية في تدريد مفاهيم معقدة في الحاسب 2020)
الآلي لقدرت  على تمليل البنى الم انية بدقة، بينما حقق النمط المتحرط نتائج أفضول فوي 
تعليم الإجوراءات والخطووات المتتابعوة. وتجتمو  هوذي الدراسوات علوى أن الونمط التصوميمي 

حسوب، بول هوو قورار اسوتراتيجي يوؤثر علوى للقصص الرقمية التفاعلية ليد خيارًا جماليًا ف
  كي يووة معالجووة المتعلمووين للمعلومووات واسووتيعابها، وأن الاختيووار الموودروس بووين النمطووين

Animation /3D م  الاستفادة مون قودرات الوذكاء الاصوطناعي، يم ون أن يوؤدي إلوى ،
 .تحسين التحصيل الأكاديمي وتنمية مهارات التفكير البصري في  ن واحد 

وتجتموو  هووذي الدراسووات علووى أن الوونمط التصووميمي للقصووص الرقميووة التفاعليووة لوويد 
ا فحسووووب، بوووول هووووو قوووورار اسووووتراتيجي يووووؤثر علووووى كي يووووة معالجووووة المتعلمووووين  خيووووارًا جماليووووً

 Animationللمعلوموووات واسوووتيعابها. كموووا تؤكووود أن الاختيوووار المووودروس بوووين النمطوووين 
/3D موووو  الاسووووتفادة موووون قوووودرات الووووذكاء الاصووووطناعي، يم وووون أن يووووؤدي إلووووى تحسووووين ،

التحصيل الأكاديمي وتنمية مهارات التفكير البصري في  ن واحد. ومن هنا، تورتي أهميوة 
البحوث الحووالي فووي تقوديم دليوول تجريبووي حوول أي النمطووين أكلوور فاعليوة فووي سووياق توودريد 
مفاهيم مقرر الحاسب الآلي وتنمية التفكير البصري لدى تلاميوذ المرحلوة الإعداديوة، لسود 

، ولتقديم إرشادات عملية للمصممين والمعلمين نالباحليفجوة معرفية أشار إليها كلير من 
 في اختيار النمط الأملل لوسائط التعلم الرقمية.

 :توصيات المؤتمرات والندوات العلمية .2

لقد أكدت العديد من المؤتمرات والندوات العلميوة، العربيوة والدوليوة، علوى أهميوة دموج 
التقنيووووات الحديلووووة فووووي التعلوووويم، وخاصووووة القصووووص الرقميووووة التفاعليووووة المدعومووووة بالووووذكاء 
الاصووطناعي، وأثوور أنماطهووا التصووميمية المختلفووة علووى تنميووة مهووارات المتعلمووين، سووواء 
على مستوى التحصيل المعرفي لمفاهيم المقررات العلميوة أو علوى مسوتوى تنميوة مهوارات 

جامعووووة القوووواهرة  –التفكيوووور البصووووري. ففووووي المووووؤتمر الوووودولي لتكنولوجيووووا التعلوووويم الرقمووووي 
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(، أوصوووى البووواحلون بضوووورورة إدموووا  تقنيووووات الوووذكاء الاصووووطناعي فوووي تصووووميم 2021)
المحتوى التعليمي، م  الدعوة لإجوراء دراسوات ميدانيوة تقوارن بوين الونمط المتحورط والونمط 
ثلاثي الأبعاد في تدريد المواد العلمية، ولا سيما مقررات الحاسب الآلي، لقياس أثر كول 

جامعووة  –منهمووا علووى الفهووم والاسووتيعاب. أمووا المووؤتمر العربووي الوودولي لتكنولوجيووا التعلوويم 
( فقود شودد علوى أهميوة القصوص الرقميوة التفاعليوة كورداة تعليميوة 2020السلطان قوابوس )

قوووادرة علوووى رفووو  دافتيوووة المتعلموووين وتحسوووين إدراكهوووم البصوووري، وأوصوووى بضووورورة تحديووود 
الووونمط التصوووميمي الأكلووور ملاءموووة لكووول نووووق مووون المفووواهيم التعليميوووة. كموووا شوووهدت النووودوة 

( طوور  2022جامعووة الملوو  سووعود ) –العلميووة حووول الووتعلم القووائم علووى الوسووائط الرقميووة 
 (Animation/3D)عوودد موون أوراق العموول التووي بينووت أن الأنموواة التصووميمية المختلفووة 

تووؤدي إلووى فووروق ملحوظووة فووي نتووائج الووتعلم، وأوصووت بووإجراء بحوووث تجريبيووة موسووعة فووي 
جامعوووووة الشوووووارقة  –هوووووذا المجوووووال. وفوووووي الموووووؤتمر الووووودولي للتعلووووويم فوووووي العصووووور الرقموووووي 

، أوصووووووووى المشوووووووواركون بتبنووووووووي بي ووووووووات تعليميووووووووة تفاعليووووووووة مدعومووووووووة بالووووووووذكاء (2023)
الاصووطناعي، واسوووتخدام القصووص الرقميوووة كوسوويلة رئيسوووية فووي تووودريد العلوووم والحاسوووب 
الآلي، م  التركيد على لرورة دراسة أثر اختلاف الونمط التصوميمي علوى تنميوة مهوارات 

 التفكير البصري والإدراط الم اني.

 :توصيات المؤتمرات بشأن مفاهيم مقرر الحاسب الآلي
ركووو ت العديووود مووون الموووؤتمرات والنووودوات العلميوووة علوووى أهميوووة تطووووير طووورق تووودريد 
مقررات الحاسب الآلي باستخدام تقنيات حديلة تع ز الفهوم العميوق للمفواهيم التقنيوة. ففوي 

(، 2020جامعووة الإسوو ندرية ) –المووؤتمر الوودولي لتكنولوجيووا المعلومووات وتطوووير التعلوويم 
أوصوووى المشووواركون بتبنووووي اسوووتراتيجيات عوووورن بصووورية تعتمووود علووووى الرسووووم المتحركووووة 
والتصووميم ثلاثووي الأبعوواد لتولوويح م ونووات الحاسووب و ليووة عملهووا، مشوويرين إلووى أن هووذي 
الأسووواليب تسووواعد علوووى تقليووول الفجووووة بوووين المعرفوووة النظريوووة والتطبيوووق العملوووي. كموووا أكووود 

أن اسوووووتخدام  (2021جامعوووووة البحووووورين ) –الموووووؤتمر العربوووووي الرابووووو  لتكنولوجيوووووا التعلووووويم 
القصص الرقمية التفاعليوة فوي تودريد الحاسوب يسوهم فوي رفو  مسوتوى التحصويل وتحفيو  
الطووولاب علوووى التفاعووول الإيجوووابي مووو  المحتووووى، وأوصوووى بتجربوووة أنمووواة تصوووميم مختلفوووة 
لقيووواس أثرهوووا علوووى اسوووتيعاب المفووواهيم المعقووودة. وفوووي نووودوة التعلووويم الإلكترونوووي وتطووووير 

(، دعا الخبوراء إلوى إدرا  محتووى رقموي عوالي الجوودة 2019جامعة الكويت )  –المناهج  
فوي المقوررات الدراسوية، موو  اسوتخدام الوسوائط التفاعليوة التووي تراعوي خصوائص المتعلمووين 
ومسوووتوياتهم، بموووا فوووي ذلووو  الووونمط ثلاثوووي الأبعووواد الوووذي يعووو ز الإدراط الم ووواني، والووونمط 
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المتحوورط الووذي يبسووط الإجووراءات البرمجيووة والمفوواهيم المجووردة. هووذي التوصوويات مجتمعووة 
تع د إدراكًا مت ايدًا برهمية النمط التصميمي فوي تحسوين تعلوم مفواهيم الحاسوب، وهوو موا 

 يسعى البحث الحالي إلى اختباري ميدانيًا.

 :توصيات المؤتمرات بشأن التفكير البصري 
ا  أما فيما يتعلق بتنمية مهارات التفكير البصري، فقد أولت الموؤتمرات العلميوة اهتماموً
ا بهووذا الجانوب لمووا لو  موون تورثير مباشوور علوى قوودرة الموتعلم علووى معالجوة المعلومووات  خاصوً

(، أوصووى 2022جامعووة الشووارقة ) –المعقوودة، ففووي المووؤتمر الوودولي للابتكووار فووي التعلوويم 
البووووواحلون بضووووورورة تصوووووميم بي وووووات تعليميوووووة تفاعليوووووة تنموووووي الإدراط البصوووووري والم ووووواني 
للطلاب، م  التركي  علوى دموج عناصور بصورية دينامي يوة تسواعدهم علوى فهوم العلاقوات 

جامعوووة  –السوووببية وتسلسووول الأحوووداث. كموووا أكووود الموووؤتمر العربوووي الووودولي لتطووووير التعلووويم 
( أن التفكير البصري مهارة أساسية في القرن الحادي والعشرين، وأوصوى 2021القاهرة )

باسووتخدام تقنيووات التصووميم ثلاثووي الأبعوواد فووي عوورن البيانووات والمفوواهيم العلميووة لتع يوو  
جامعووووة السوووولطان قووووابوس  –الفهووووم العميووووق. وفووووي نوووودوة الوسووووائط المتعووووددة فووووي التعلوووويم 

(، أوصوووى المشووواركون بووودمج التموووارين التفاعليوووة والأنشوووطة القائموووة علوووى تحليووول 2020)
الصووور والمخططووات فووي المقووررات، خاصووة تلوو  المتعلقووة بووالعلوم التقنيووة، بمووا يرفوو  موون 
قوودرة المتعلمووين علووى تفسووير وتمليوول البيانووات بصووريًا. وتؤكوود هووذي التوصوويات الحاجووة إلووى 
بحوث تقيد أثر النمط التصوميمي للقصوة الرقميوة علوى التفكيور البصوري، وهوو موا يتبنواي 

 البحث الحالي.

 :توصيات المؤتمرات بشأن النمط التصميمي للقصة الرقمية التفاعلية
خصصوووت بعوووس الموووؤتمرات والنووودوات العلميوووة جلسوووات كاملوووة لمناقشوووة أثووور الووونمط 
التصميمي على فعالية القصص الرقمية التفاعلية. ففي المؤتمر الدولي لتكنولوجيا التعليم 

(، أشار الباحلون إلى أن اختيار النمط التصميمي 2021جامعة المل  سعود ) –الرقمي  
الأملل يعتمد على طبيعة المحتوى التعليموي، وأن الونمط ثلاثوي الأبعواد يووفر خبورة  وامرة 
مناسووبة للمفوواهيم الم انيووة، بينمووا الوونمط المتحوورط يسووهم فووي تبسوويط المعلومووات الإجرائيووة. 

( علووى لوورورة توظيوو  2020جامعووة قطوور) –وأكوود المووؤتمر العووالمي للوسووائط التربويووة 
شوومل تخصوويص الرسوووم الووذكاء الاصووطناعي فووي تحسووين جووودة الوونمط التصووميمي، بمووا ي

 –والمشووواهد وفوووق احتياجوووات المتعلموووين، كموووا أوصوووت نووودوة التصوووميم التعليموووي المبتكووور 
( بوووإجراء دراسوووات مقارنوووة تقووويد أثووور كووول نموووط علوووى مخرجوووات 2022جامعوووة المنوفيوووة )

، كمووا ركوو  الملتقووى الووتعلم المختلفووة، وعلووى رأسووها التحصوويل الأكوواديمي والتفكيوور البصووري 
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علوووى تنميوووة التفكيووور البصوووري مووون خووولال  (2020العربوووي الأول لتكنولوجيوووا التعلووويم )
القصووووص الرقميووووة المصووووممة وفووووق أسوووود علميووووة د يقووووة تضوووومن التوووووازن بووووين المحتوووووى 

أهميوووة  (2021والتصوووميم. كموووا أبووورزت نووودوة الابتكوووار فوووي تصوووميم الوسوووائط التعليميوووة )
التجريب العملي لمقارنة أنماة التصميم المختلفة للقصص الرقمية، وذل  لتحديود الأنمواة 

 الأكلر ملاءمة لخصائص المتعلمين وتحقيق أهداف التعلم. 

حيث تؤكد هذي الرؤية المشتركة التي خلصت إليها مختلوف المحافول العلميوة فرلوية 
البحوووث الحوووالي، إذ يتضوووح أن الووونمط التصوووميمي للقصوووة الرقميوووة لا يُعووود مجووورد تفصووويل 
شووو لي، بووول يملووول م ونووواً اسوووتراتيجياً ذا أثووور عميوووق فوووي جوووودة الوووتعلم. كموووا تكشوووف هوووذي 
التوجهات عن وعي مت ايد لدى المؤسسات الأكاديمية برهمية التنوق في التصميم التربووي 
للقصص الرقمية، لما ل  من دور في تحسين تعلم المفاهيم وتنميوة مهوارات التفكيور. وهوو 
مووووا يعوووو ز الحاجووووة إلووووى إجووووراء م يوووود موووون البحوووووث التووووي تستقصووووي أثوووور اخووووتلاف الوووونمط 
التصميمي للقصص الرقمية المولَّدة بالذكاء الاصطناعي في تعلم مفواهيم الحاسوب الآلوي 

 .وتنمية التفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية

  :الخبرة الشخصية للباحثَين .3

تمللوووت الخبووورة الشخصوووية للبووواحلين  فوووي الملاحظوووة المباشووورة للتحوووديات التوووي تواجووو  
المعلموووين عنووود دموووج الوسوووائط الرقميوووة فوووي التووودريد، خاصوووة فوووي ظووول محدوديوووة النمووواذ  
التعليمية الرقمية التي تجمو  بوين الإخورا  البصوري الجواذب والمحتووى الأكواديمي الودقيق. 
كموووا كشوووفت الخبووورة العمليوووة عووون لوووعف توظيووو  التقنيوووات التفاعليوووة الحديلوووة فوووي البي وووة 
الص ية، واقتصوار كليور مون الموواد الرقميوة المتاحوة علوى الجانوب الترفيهوي دون الارتبواة 
المباشوور بالأهوووداف التعليميوووة. فعلوووى سوووبيل الملووال، أظهووورت التجوووارب الصووو ية أن بعوووس 
الأنشووطة الرقميووة الموجهووة لتلاميووذ الحاسووب الآلووي تقوودم رسووومًا متحركووة أو نموواذ  ثلاثيووة 
الأبعوواد ذات جووودة عاليووة بصووريًا، لكنهووا تفتقوور إلووى الووربط المنهجووي بالمفوواهيم الأكاديميووة، 
مموووا يحوووود موووون أثرهووووا علووووى التحصوووويل المعرفووووي وتنميووووة مهووووارات التفكيوووور البصووووري. هووووذي 
الملاحظات العملية عو زت الحاجوة إلوى تطووير نمووذ  تعليموي رقموي متكامول يووازن بوين 
الجاذبية البصرية والدقة العلمية، ويستلمر إم انات الذكاء الاصطناعي في إنتا  محتوى 

 .تفاعلي فعال ومؤثر
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 مشكلة البحث:
تتملول مشو لة البحوث الحووالي فوي لوعف ملحووا لوودى تلاميوذ المرحلوة الإعداديوة فووي 
تحصيل مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكيور البصوري، ويُعو ى ذلو  إلوى اعتمواد 
أسوواليب تقليديووة مجووردة فووي تقووديم هووذي المفوواهيم، تفتقوور إلووى التفاعوول والارتبوواة بالتقنيووات 
الحديلة، وعلى رأسها الذكاء الاصطناعي. وقد انع د ذل  في انخفوان دافتيوة التلاميوذ 

 .نحو التعلم وصعوبة استيعابهم للمحتوى بش ل فعّال

ا مووون هوووذي المشووو لة، يهووودف البحوووث إلوووى معالجوووة هوووذا القصوووور مووون خووولال  وانطلاقوووً
 (Animation / 3D) الكشف عن أثر اختلاف نمطي تصوميم القصوة الرقميوة التفاعليوة

المُولوودة بالوووذكاء الاصووطناعي فوووي تنميوووة مفوواهيم مقووورر الحاسوووب الآلووي ومهوووارات التفكيووور 
بوورن توظيوو   الباحلووانالبصووري لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة. ويسووتند ذلوو  إلووى قناعووة 

بي ووات تعلووم تكنولوجيووة مبتكوورة، توظووف الإم انووات التعليميووة لكوول موون النمطووين، قوود يسووهم 
 .بفاعلية في تع ي  فهم التلاميذ للمفاهيم وتنمية قدراتهم البصرية

 أسئلة البحث:
 :الأتيمش لة البحث من خلال الإجابة على السؤال الرئيد ل التواصل لحل

 (Animation/ 3D)موووا أثووور اخوووتلاف نمطوووي تصوووميم القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة 
المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي علووى تنميووة مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووى والتفكيوور البصووري 

 ؟لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية

 ويتفرع منه الأسئلة التالية: 
مفوواهيم الحاسووب الآلووي الوولازم تنميتهووا لتلاميووذ المرحلووة الإعدايووة موون وجهووة نظوور مووا  .1

 الخبراء والمتخصصين ؟
ما مهارات التفكير البصري اللازم تنميتها لتلاميذ المرحلة الإعدايوة مون وجهوة نظور  .2

 الخبراء والمتخصصين؟ 
مووا أثوور القصووة الرقميووة التفاعليووة المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي بصوورف النظوور عوون  .3

 النمطين المستخدمين على كل من: 

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. •
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. •
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( المُولودة بالوذكاء الاصوطناعي علوى كول 3Dما أثر نموط القصوة الرقميوة التفاعليوة ) .4
 من: 

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. •
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. •

المُولودة بالوذكاء الاصوطناعي  (Animation)ما أثر نمط القصة الرقميوة التفاعليوة   .5
 على كل من: 

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. •
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. •

 (Animation/ 3D)نمطوووي تصوووميم القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة  اخوووتلاف أثووورموووا  .6
 المُولدة بالذكاء الاصطناعي على كل من:

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. •
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. •

   فروض البحث:
لا توجووووود فووووووروق ذات دلالوووووة إحصووووووائية بوووووين متوسووووووطي درجوووووات أفووووووراد المجموووووووعتين  .1

التجريبيتين الذين يدرسون المحتوى من خلال القصة الرقمية التفاعلية المُولودة بالوذكاء 
الإصووطناعي بصوورف النظوور عوون النمطووين المسووتخدمين فووي القياسووين القبلووي والبعوودي 

 لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي.
لا توجوووود فووووروق ذات دلالووووة إحصووووائية بووووين متوسووووطي درجووووات أفووووراد المجموووووعتين  .2

التجريبيتين الذين يدرسون المحتوى من خلال القصة الرقمية التفاعلية المُولودة بالوذكاء 
الإصووطناعي بصوورف النظوور عوون النمطووين المسووتخدمين فووي القياسووين القبلووي والبعوودي 

 لاختبار مهارات التفكير البصري.
لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .3

( المًولوودة بالووذكاء الإصووطناعي فووي 3Dالأولووى التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة )
 القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي.

لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .4
( المًولوودة بالووذكاء الإصووطناعي فووي 3Dالأولووى التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة )

 القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري.
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لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .5
( المًولوووووودة بالووووووذكاء Animationاللانيووووووة التووووووي درسووووووت القصووووووة الرقميووووووة التفاعليووووووة )

 الإصطناعي  في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي.
لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .6

( المًولوووووودة بالووووووذكاء Animationاللانيووووووة التووووووي درسووووووت القصووووووة الرقميووووووة التفاعليووووووة )
 الإصطناعي  في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري.

لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .7
الأولووى وأفووراد المجموعووة التجريبيووة اللانيووة الووذين يدرسووون المحتوووى موون خوولال القصووة 
الرقميوووة التفاعليوووة المُولووودة بالوووذكاء الإصوووطناعي فوووي القيووواس البعووودي لاختبوووار مفووواهيم 

 الحاسب الآلي.
لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أفراد المجموعوة التجريبيوة  .8

الأولووى وأفووراد المجموعووة التجريبيووة اللانيووة الووذين يدرسووون المحتوووى موون خوولال القصووة 
الرقميووة التفاعليووة المُولوودة بالوووذكاء الإصووطناعي فووي القيووواس البعوودي لاختبووار مهوووارات 

 التفكير البصري.

 أهداف البحث:  
 هدف  البحث الحالي إلى التوصل إلى:

تحديد مفاهيم الحاسب الآلوي الولازم تنميتهوا لتلاميوذ المرحلوة الإعدايوة مون وجهوة نظور  .1
 الخبراء والمتخصصين.

تحديد مهارات التفكير البصري اللازم تنميتها لتلاميذ المرحلة الإعداية من وجهة نظر  .2
 الخبراء والمتخصصين.

تطوووووير نموووواذ  تصووووميم القصووووص الرقميووووة التفاعليووووة المُولوووودة بالووووذكاء الإصووووطناعي،  .3
  .تستهدف تحسين مفاهيم مقرر الحاسب الآلي وتع ي  التفكير البصري 

الكشف عن أثر القصة الرقمية التفاعليوة  المُولودة بالوذكاء الاصوطناعي لتنميوة مفواهيم  .4
مقرر الحاسب الآلي والتفكيور البصوري لودى تلاميوذ المرحلوة الإعداديوة بصورف النظور 

 عن النمطين المستخدمين.
( المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي 3Dالكشووف عوون أثوور نمووط القصووة الرقميووة التفاعليووة ) .5

 لتنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.
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( المُولوووودة بالووووذكاء Animationالكشووووف عوووون أثوووور نمووووط القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة ) .6
الاصووووطناعي لتنميووووة مفوووواهيم مقوووورر الحاسووووب الآلووووي والتفكيوووور البصووووري لوووودى تلاميووووذ 

 المرحلة الإعدادية.
 /Animationالكشووف عوون أثوور اخووتلاف نمطووي تصووميم القصووة الرقميووة التفاعليووة ) .7

3D المُولوووودة بالووووذكاء الاصووووطناعي لتنميووووة مفوووواهيم مقوووورر الحاسووووب الآلووووي والتفكيوووور )
 البصري.

 أهمية البحث:
 اتضحت أهمية البحث الحالي من خلال ما يلي:

 أولًا: الأهمية النظرية:
ا للاتجاهووووات التربويووووة الحديلووووة التووووي تؤكوووود علووووى اسووووتخدام المسووووتحدثات  د يُعوووو ➢ انع اسووووً

 التكنولوجية في مقررات الحاسب الآلي في برامج إعداد التلاميذ.
الإفادة من الإم انات المتاحة عبر الوذكاء الاصوطناعي لتنميوة مفواهيم مقورر الحاسوب  ➢

 الآلي والتفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.
يشج  البحث على ابتكار طرق جديدة لتوصيل المحتوى التعليمي باستخدام تكنولوجيا  ➢

 .الذكاء الاصطناعي، مما يساهم في تع ي  التقدم والابتكار في مجال التعليم
يعوو ز البحوووث فهمنوووا لكي يوووة اسوووتفادة التلاميوووذ مووون تصوووميم القصوووص الرقميوووة التفاعليوووة  ➢

المُولدة بالذكاء الاصوطناعي، وكيو  يم ون تحسوين تجوربتهم التعليميوة وتع يو  شوغفهم 
 وفهمهم لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي.

يووربط البحووث الحووالي بووين متغيوورات حديلووة فووي مجووال التربيووة بصووفة عامووة وتكنولوجيووا  ➢
التعلوووويم بصووووفة خاصووووة، حيووووث يووووربط بووووين نمطووووي تصووووميم القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة 

(Animation/ 3D المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي ومفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي )
 والتفكير البصري. 

 الاهتمام بتنمية التفكير البصري. ➢

 ثانياً: الأهمية التطبيقية:
للبحوووث أن يسوووهم فوووي تطووووير أسووواليب تعليميوووة مبتكووورة تسوووتخدم تقنيوووات الوووذكاء  يم ووون ➢

ا  الإصووطناعي والرسوووم الللاثيووة الأبعوواد فووي تصووميم القصووص الرقميووة. هووذا يفووتح أفقووً
 .لتطبيقات تعليمية أكلر فعالية وجاذبية
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يتوويح البحووث فهوووم كيوو  يم وون للقصوووص الرقميووة التفاعليووة أن تسووواعد فووي تع يوو  فهوووم  ➢
الطوولاب لمفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي بشوو ل أعمووق وأفضوول، ممووا يووؤدي إلووى تحسووين 

 .مستوى التعلم
يُقوودم البحووث رؤيووة جديوودة لتوودريد بعووس مقووررات المرحلووة الإعداديووة فووي لوووء نمطووي  ➢

 ( المُولدة بالذكاء الاصطناعي.Animation/ 3Dتصميم القصة الرقمية التفاعلية )
تقووووودم للطووووولاب شووووو لًا جديووووودًا مووووون أشووووو ال الوووووتعلّم كرحووووود التوجهوووووات الحديلوووووة للوووووذكاء  ➢

 الاصطناعي.
لتنميووة  (Animation/ 3D)الاسووتفادة موون نمطووي تصووميم القصووة الرقميووة التفاعليووة  ➢

 التفكير البصري وتوظيف  في تحسين الاهتمام بالتكنولوجيا.
الإفوووادة مووون الإم انوووات المتاحوووة للقصوووة الرقميوووة المُولووودة بالوووذكاء الاصوووطناعي لتنميوووة  ➢

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي لتلاميذ المرحلة الإعدادية.
تم ين التلاميذ من التعلّم فوي بي وة تفاعليوة بطريقوة ذاتيوة يُسوهل فهوم المشواركة ومعرفوة  ➢

 المفاهيم المرتبطة بمقرر الحاسب الآلي.
إعطوواء الفرصووة لإعووادة النظوور فووي البي ووة التعليميووة المعاصوورة التقليديووة وطريقووة التعلوويم  ➢

 المستخدمة ومعرفة مدى الحاجة إلى استخدام أنماة تعليمية وتعلمية حديلة.
يُقوودم البحووث الحووالي أدوات يم وون الاسووتفادة منهووا فووي مجووال المنوواهج وطوورق التوودريد  ➢

بصوووفة عاموووة وتكنولوجيوووا التعلووويم بصوووفة خاصوووة هموووا الاختبوووار التحصووويلي ومقيووواس 
 التفكير البصري.

يم وون الاسترشوواد بخطوووات البحووث ونتائجوو  عنوود تصووميم أنموواة للقصووة الرقميووة المُولوودة  ➢
 بالذكاء الإصطناعي.

 البحث: داتحدم
 يقتصر تعميم نتائج البحث على الحدود التالية:

 الدراسوووووي: تمللووووت فووووي تنفيووووذ البحوووووث فووووي الفصوووول الدراسووووي الأول للعووووام زموووواني حوووود  .1
 م. 2022/2023

: تمللت في تلاميذ الصف الأول الإعدادي بمعهد فتيات دكتور فؤاد محيوي م اني  حد  .2
 الدين الإعدادي الأزهري بمحافظة القاهرة.
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 مولوعات: يم ن تقسيمها إلى:  حدود  .3

 أولًا: محاور البحث: تمللت محاور البحث في الَاتي: ➢
 القصة الرقمية التفاعلية. •
 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي. •
 مهارات التفكير البصري. •
 ثانيًا: متغيرات البحث: تمللت متغيرات البحث في الَاتي: ➢
المتغيرات المستقلة: اشتمل البحث على متغير مستقل واحد وهو )القصة الرقمية  •

 التفاعلية المُولدة بالذكاء الاصطناعي(، ول  نمطان:
 ( المُولدة بالذكاء الإصطناعي.3Dالقصة الرقمية التفاعلية ) .1
 ( المُولدة بالذكاء الإصطناعي.Animationالقصة الرقمية التفاعلية ) .2
 المتغيرات التابعة: اشتمل البحث على متغيرين تابعين هما: •
 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي. .1
 مهارات التفكير البصري. .2
 ثاللًا: الأدوات المستخدمة: تمللت أدوات البحث في: •
 الاختبار التحصيلي المعرفي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي.  .1
 اختبار مهارات التفكير البصري. .2

 منهج البحث:  
وذل  لتحليل الأدبيات والدراسات والمعلومات ذات الصولة بمولووق   :المنهج الوصفي (1

 البحث لتحديد مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري .
وقد اسوتخدم عنود تصوميم القصوة الرقميوة التفاعليوة بنمطيهوا  منهج تطوير المنظومات: (2

(Animation/ 3D( المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي نموووذ  محموود خموويد )2007 )
 للتصميم التعليمي.

وذلووو  للتعووورف علوووى أثووور المتغيووور المسوووتقل المتملووول فوووي القصوووة  المننننهج التجريبننني: (3
( علووى Animation/ 3Dالرقميووة التفاعليووة المُولوودة بالووذكاء الإصووطناعي بنمطيهووا )

 المتغير التاب  المتملل في مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري.
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 ( 1شكل )

 يوضح مناهج البحث المستخدمة في البحث الحالي

 
 التصميم التجريبي:

    2س        ق     1ق المجموعة التجريبية الأولى )أ(   

  حيوووووث إن )أ( تملووووول 2س      ق       1ق   المجموعوووووة التجريبيوووووة اللانيوووووة )ب( 
( تشوووير إلوووى 1المجموعوووة التجريبيوووة الأولوووى، )ب( تملووول المجموعوووة التجريبيوووة اللانيوووة، )ق

( تشووير إلووى القيوواس البعوودي للمتغيوورين التووابعين، 2القيوواس القبلووي للمتغيوورين التووابعين، )ق
)س( تشير إلى المعالجة التجريبية، ففي المجموعة التجريبية الأولى تم التعلم عن القصة 

( المُولدة بالذكاء الإصطناعي، بينما المجموعة التجريبية اللانية تم 3Dالرقمية التفاعلية )
 ( المُولدة بالذكاء الإصطناعي.Animationالتعلم القصة الرقمية التفاعلية )

 (2شكل )

 يوضح التصميم التجريبي للبحث 
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 البحث:  مجموعات
توووم اختيووار عينوووة عشوووائية مووون تلاميووذ الصوووف الأول  :الاسنننتطلا ية المجموعننة -

الإعدادي مون معهود فتيوات دكتوور فوؤاد محيوي الودين الإعودادي الأزهوري وعوددهم 
(80) . 

تووووم اختيووووار عينووووة عشوووووائية موووون تلاميووووذ الصووووف الأول  الأساسننننية: المجموعننننة -
الإعدادي مون معهود فتيوات دكتوور فوؤاد محيوي الودين الإعودادي الأزهوري وعوددهم 

 (، تم تقسيمهم إلى مجموعتين على النحو التالي:80)

( تلميوووذًا للوووتعلم بالقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة ذو 40المجموعووة الأولوووى: بلغوووت ) ➢
 (.3Dالنمط )

( تلميوووذًا للوووتعلم بالقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة ذو 40المجموعوووة اللانيوووة: بلغوووت ) ➢
 (.Animationالنمط )

 :لقياسأدوات ا
 :تيةاستخدم الباحثان الأدوات الآ

 اختبار التحصيلي المعرفي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي.  .1
 اختبار مهارات التفكير البصري. .2

 إجنراءات البحننث:
الاطلاق علوى الدراسوات والبحووث السوابقة والأدبيوات، ذات الصولة بمتغيورات البحوث  .1

 الحالي، بغرن ول  الإطار النظري للبحث.
موون  للقصووة الرقميووة التفاعليووة المبولوودة بالووذكاء الاطصووناعيتحديوود الأهووداف العامووة  .2

وتحليوول الموووارد والقيووود  التلاميووذ خوولال مراجعووة الأدبيووات السووابقة وتحليوول خصووائص 
ومهوووارات  ، وطبيعوووة محتووووى مفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووىللقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة

 .التفكير البصري 
التي يجب أن يتم ن منها لتلاميوذ الصوف إعداد قائمة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي  .3

للقصة الرقمية التفاعليوة المبولودة بالوذكاء الأول الإعدادي، في لوء الأهداف العامة 
 .الاطصناعي

إعوووووداد قائموووووة بالمهوووووارات التعليميوووووة المعرفيوووووة والأدائيوووووة اللازموووووة لمهوووووارات التفكيووووور  .4
 البصري.



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

449 

 

 /Animation)نمطي اللقصة الرقمية التفاعلية المبولدة بالذكاء الاطصناعيتصميم   .5
3D ( للتصميم التعليمي2007نموذ  محمد خميد )( في لوء. 

لمفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي، حيووث شووملت ثلاثووة وثلاثووون قصووة  توورلي  القصووص  .6
 درامية.

 للتفكير البصري، حيث شملت عشرة قصص درامية. ترلي  القصص  .7
إعووداد أدوات القيوواس للبحووث، الاختبووار التحصوويلي المعرفووي لمفوواهيم مقوورر الحاسووب  .8

 والتحقق من صلاحيتها. واختبار مهارات التفكير البصري الآلي ، 
وجميوو  مووا بهووا موون وحووودات وأدوات  القصووة الرقميووة التفاعليووة التركوود موون صوولاحية  .9

 .التلاميذ وذل  بالتطبيق على عينة استطلالية من 
 .تلاميذ الصف الأول الإعدادياختيار عينة البحث من  .10
، فوووي لووووء مجمووووعتينتقسووويم الطووولاب )عينوووة البحوووث( وتووووزيعهم عشووووائياً علوووى  .11

 متغيرات البحث المستقلة، كما هو مولح في التصميم التجريبي للبحث.
 تطبيق أدوات البحث تطبيقاً قبلياً. .12
 تطبيق مواد المعالجة التجريبية. .13
 تطبيق أدوات البحث تطبيقاً بعدياً. .14
 رصد البيانات وتنظيمها وإجراء المعالجات الإحصائية. .15
 التوصل لنتائج البحث وتقديم المقترحات والتوصيات. .16

 :التعريفات الإجرائية لمصطلحات البحث
 القصة الرقمية التفاعلية:

في هذا البحث، تُعرَّف القصة الرقمية التفاعلية برنهوا بي وة تعليميوة رقميوة قائموة علوى 
دمج فيهوووا النصوووو  السوووردية والصوووور اللابتوووة والمتحركوووة  السووورد القصصوووي التفووواعلي، توووُ
والمووووؤثرات الصوووووتية والموسوووويقى ومقوووواط  الفيووووديو، موووو  عناصوووور تفاعليووووة ملوووول الأسوووو لة 
والأنشوووووطة المصوووووغرة والاختيوووووارات التوووووي تسووووومح للموووووتعلم بالتووووورثير فوووووي مسوووووار الأحوووووداث 
م القصوووة وفوووق معوووايير تربويوووة وفنيوووة تراعوووي خصوووائص الف وووة المسوووتهدفة  وتسلسووولها. تُقووودَّ
وطبيعووة مقوورر الحاسووب الآلووي، موو  توظيوو  تقنيووات الووذكاء الاصووطناعي فووي تخصوويص 

( بهوودف تنميووة مفوواهيم Animation/ 3Dالمحتوووى، وتطبيووق أحوود نمطووين تصووميميين)
مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكير البصري، ويُقاس أثرها من خلال الأدوات المعتمدة 

 .في هذي الدراسة
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 :3Dالقصة الرقمية التفاعلية 
في هذا البحث، تُعرَّف القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد برنهوا نووق متطوور مون القصوص 
الرقميووة يووتم فيوو  اسووتخدام نموواذ  ثلاثيووة الأبعوواد بوودلًا موون الرسوووم المسووطحة، ممووا يسوومح 
ا. تُسوتخدم هوذي التقنيوة فوي البي وات التفاعليوة والمحاكواة،  بخلق تجربة أكلر واقتية وانغماسوً

 .حيث يم ن للمتعلمين استكشاف القصة وكرنهم ج ء منها
 :Animationالقصة الرقمية التفاعلية  

برنهوووا منوووتج تعليموووي رقموووي يُبنوووى فوووي هوووذا البحوووث، تُعووورَّف القصوووة الرقميوووة المتحركوووة 
، بحيووووث تُحوووورَّط الشخصوووويات والعناصوووور  Animationالمتحركووووة  ات باسووووتخدام الرسوووووم

داخل بي ة رقمية تفاعلية، مما يسهم في عرن المحتوى التعليمي بصورة جاذبة ومحفو ة. 
وتعتمووود القصوووة فوووي نمطهوووا ثنوووائي الأبعووواد علوووى دموووج النصوووو ، والصوووور، والموووؤثرات 
الصووووتية، والمقووواط  المرئيوووة، فوووي إطوووار سوووردي متكامووول، يوووتم تصوووميم  باسوووتخدام أدوات 
الذكاء الاصطناعي، بهدف تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكيور البصوري 

 .لدى التلاميذ 
 الذكاء الاصطناعي: 

فوووووي هوووووذا البحوووووث، يعووووورَّف الوووووذكاء الاصوووووطناعي برنووووو  منظوموووووة تقنيوووووة تعتمووووود علوووووى 
نصو ،  —خوارزميات تعلم الآلة ومعالجة اللغة الطبيتية لتوليد محتوى رقمي متكامل 

بصورة  لية تحواكي الإبوداق البشوري.  —رسوم، صور، مؤثرات صوتية، ومقاط  متحركة 
وفوي هووذا البحووث، يُقصوود بوو  اسوتخدام أدوات الووذكاء الاصووطناعي لإنتووا  قصووتين رقميتووين 

 :وفق الخطوات الآتية (،Animation/ 3Dتفاعليتين بنمطين تصميميين مختلفين)
صوويا ة سوويناريو القصووة الرقميووة بمووا يتوافووق مووو   :إعووداد الوونص القصصووي التعليمووي .1

 .مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكير البصري المستهدفة
اسووووتخدام منصووووات  :إدخووووال النصووووو  والأوصوووواف إلووووى أداة الووووذكاء الاصووووطناعي .2

متخصصوووووة لتوليووووود عناصووووور القصوووووة )شخصوووووويات، بي وووووات، أحوووووداث( اعتموووووادًا علووووووى 
 .المدخلات النصية والتعليمات المحددة

أو النمواذ   (Animation) إنتوا  الرسووم المتحركوة  :توليد العناصر المرئيوة والصووتية .3
والموسووووويقى أو الموووووؤثرات الصووووووتية، باسوووووتخدام تقنيوووووات الوووووذكاء  (3D)ثلاثيوووووة الأبعووووواد 

 .الاصطناعي
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إدرا  العناصور المنتجوة فوي برنوامج تصوميم القصوص  :دموج المحتووى فوي بي وة تفاعليوة .4
الرقميوووة التفاعليوووة، مووو  إلوووافة خيوووارات تفاعووول تسووومح للطالوووب بالتووورثير علوووى تسلسووول 

 .الأحداث أو مخرجات القصة
تقيووويم المحتووووى النووواتج مووون حيوووث الدقوووة العلميوووة والجاذبيوووة  :مراجعوووة ولوووبط الجوووودة .5

 .البصرية، والتركد من توافق  م  الأهداف التعليمية للبحث 
 مفاهيم الحاسب الآلي: 

إلوى مجموعوة مون المعوارف والمهوارات مفاهيم الحاسوب الآلوي تُشير  في هذا البحث،  
الأساسية التي تُ ود المتعلم بفهوم شوامل لتكنولوجيوا المعلوموات والاتصوالات. وتشومل هوذي 
المفووواهيم الجوانوووب النظريوووة والعمليوووة المتعلقوووة بالحواسووويب وأنظموووة التشوووغيل والبرمجيوووات 
والبرمجوة وأموون المعلوموات وشووب ات الحاسوووب. وتهودف هووذي المفوواهيم إلوى تم ووين المووتعلم 

 من التفاعل الفعّال م  البي ة الرقمية الحديلة.
 :مهارات التفكير البصري  

القوودرة العمليووة التووي يظهرهووا  برنهووامهووارات التفكيوور البصووري فووي هووذا البحووث، تُعوورَّف 
الموتعلم عنود اسووتخدام الصوور والرسوووم والمخططوات والرموووز المرئيوة لفهووم المفواهيم، وحوول 
المش لات، والتعبير عن الأفكوار. ويتجلوى ذلو  مون خولال أدائو  فوي مجموعوة مون المهوام 
التووي تتطلووب إدراط التفاصوويل والأنموواة المرئيووة، وتفسووير المعوواني الكامنووة فووي التملوويلات 

تولووووويحية، وتحليووووول  ات البصووووورية، وتحويووووول المعلوموووووات النصوووووية إلوووووى صوووووور أو رسووووووم
العلاقووات والاتجاهووات الظوواهرة فووي البيانووات المرئيووة، والتنبووؤ بالنتووائج بنوواءً علووى الأنموواة، 
والربط بين العناصر المرئية والمفواهيم، إلوافة إلوى ابتكوار تصوورات أو حلوول جديودة فوي 

 .سياقات تعليمية أو حياتية

 الإطار النظري والدراسات السابقة:
يتنووواول الإطووووار النظوووري للبحووووث والدراسوووات السووووابقة المرتبطوووة الداعمووووة، والنظريووووات 
العلميوووة المفسووورة لكووول محوووور، حيوووث يشوووتمل الفصووول علوووى ثووولاث محووواور أساسوووية وهوووي 

 كالتالي:

 المحور الأول: القصة الرقمية التفاعلية.

 المحور الثاني: مفاهيم الحاسب الآلي.

 المحور الثالث: مهارات التفكير البصري.
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 :المحور الأول: القصة الرقمية التفاعلية
شهدت السنوات الأخيرة تطورًا ملحوظًا في توظي  التكنولوجيا في التعليم، وكان من 

 Interactive Digital Educationalأبورز هوذي التقنيوات القصوة الرقميوة التفاعليوة )

Storytelling  التوووي تعتمووود علوووى توظيووو  الوسوووائط الرقميوووة المتعوووددة ملووول النصوووو ،)
والصووور والصوووت والفيووديو والرسوووم المتحركووة موو  تفاعوول المسووتخدم لخلووق تجربووة تعليميووة 
 نية. وقد أثبتت الأبحاث الحديلة أن هذا النوق من القصص يسهم في تحسين التحصيل 

 الدراسي، وتنمية التفكير النقدي، وتع ي  الطلاقة الرقمية لدى المتعلمين.

 :مفهوم القصة الرقمية التفاعلية

أن القصوة الرقميوة  Green, M., Smith, J., & Brown, L. (2020)يورى 
هووي نمووط حووديث موون  (Interactive Digital Educational Story) التفاعليووة

القصووص التعليميووة التووي تعتموود علووى الوسووائط الرقميووة المتعووددة ملوول النصووو  والصووور 
والصوووتيات والفيووديوهات والرسوووم المتحركووة، موو  توووفير عناصوور تفاعليووة تتوويح للمتعلمووين 
المشاركة النشطة في بناء القصة أو التفاعل م  أحداثها. يهدف هوذا النووق مون القصوص 

 .إلى تع ي  الفهم، وزيادة دافتية التعلم، وتقديم المحتوى بطريقة مشوقة وتفاعلية

الرقمي السرد  من  متطور  ش ل  هي  التفاعلية  الرقمية   Digital) القصة 

Storytelling)     يُستخدم في البي ة التعليمية، حيث يتم دمج المحتوى التعليمي لمن
الفهم   يع ز  مما  والقصة،  المتعلم  بين  التفاعل  على  يعتمد  رقمي  قصصي  إطار 

 .والاستيعاب بطريقة ممتعة وجاذبة

ا لدراسوة  فوإن القصوص الرقميوة التفاعليوة تختلوف عون ، Green, et al. (2020)وفقوً
القصووص الرقميووة التقليديووة فووي كونهووا تسوومح للمتعلمووين باتخوواذ قوورارات تووؤثر علووى مسووار 

 .القصة، مما يع ز التفاعل والمشاركة النشطة

 :مكونات القصة الرقمية التفاعلية
 تترلف القصة الرقمية التفاعلية من العناصر الآتية:

 .تقدم المعلومات والمحتوى برسلوب قصصي متسلسل :النصوص السردية •

 .تع ز فهم المتعلمين وتجعل القصة أكلر جاذبية :الصور والرسوم المتحركة •

 .تدعم التجربة العاط ية للمتعلم وتجذب انتباه  :المؤثرات الصوتية والموسيقى •

 .تقدم المحتوى بطرق أكلر دينامي ية وتوليحًا :مقاطع الفيديو •
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ملوول الأسوو لة التفاعليووة، الألعوواب المصووغرة، والقوورارات التووي : العناصننر التفاعليننة •
 .يم ن للمتعلم اتخاذها لتغيير مسار القصة

يم ون توظيفهموا لتع يو  التفاعول مون خولال  :الذكاء الاصطناعي والواقنع المعن   •
 .تخصيص التجربة وفقًا لسلوط المتعلم

على أهمية إدما  الوذكاء الاصوطناعي فوي القصوص الرقميوة لخلوق بي وات   أكداحيث  
تعلم مخصصة تلائم احتياجات المتعلمين المختلفة، وللقصة الرقمية التفاعليوة العديود مون 

عديوود موون الأنموواة وقوود تتفاعوول الأنموواة وبالتووالي بيعووة الف ووة المسووتهدفة و المعووايير تبعووا لط
تشووو ل المسوووارات التوووي توووتح م فوووي إعوووادة سووورد وترتيوووب الأحوووداث القصصوووية بموووا يحقوووق 

 (Wang & Zhan, 2021) .التفاعلية المطلوبة

( إلوووى وجوووود أنوووواق للقصوووص الرقموووي المقووودم 42: 40، 2020تشوووير  يوووات   الوووة )و 
القصووص -القصووص الوصوو ية-للطوولاب فووي المراحوول الدراسووية منهووا )القصووص الشخصووية

الموجهوووة( ووجوووود أنمووواة للعووورن التفووواعلي كوووالنمط المتووو امن والووونمط المتتووواب ، وبالتوووالي 
فتتوقووووف أنموووواة تقووووديم القصووووص الرقمووووي وأنواعوووو  المقدمووووة علووووى طبيعووووة طوووولاب المرحلووووة 
الدراسوووية ذاتهوووا فوووي الغالوووب مووون جانوووب وعلوووى طبيعوووة المقووورر الدراسوووي المقووودم للطووولاب 
وفلسفت  من جانب  خر وهو ما دعمت  هذي الدراسة من وجود أنماة أخرى لهذا التفاعول، 

 كنمط العرن الخطى ونمط العرن المتفرق أو المتوازي.

( إلووى 332 ،   2020أروى الشووهراني، التووواري   حيووث ألوواف كوول موون )عووون 
( فووي تصووميم القصووص الرقميووة التعليميووة تُعوود موون 3Dأن تقنيووة العوورن ثلاثووي الأبعوواد )

العواموول المووؤثرة بشوو ل مباشوور فووي رفوو  تحصوويل طوولاب المرحلووة اللانويووة، إذ تسوواعد علووى 
زيووادة التركيوو  وتقليوول التشووتت الووذهني أثنوواء الووتعلّم، مقارنووة بالأسوواليب التقليديووة أو ثنائيووة 
الأبعاد. كما أولوح أن هنواط مراحول تصوميم محوددة ومعوايير فنيوة وتربويوة يجوب الالتو ام 
بهوووا، إلوووى جانوووب عناصووور رئيسوووة للقصوووة الرقميوووة تختلوووف بووواختلاف نووووق القصوووة، ونموووط 
ا فووووي تحسووووين فعاليووووة  إعوووودادها، وطريقووووة تقووووديمها للمتعلمووووين، وهووووو مووووا يُعوووودّ محووووورًا أساسووووً

 القصص الرقمية في البي ات التعليمية الرقمية المعاصرة.

( وجووووود معووووايير لتصووووميم القصووووص 261: 250، 2019إذ توووورى هالووووة السووووعدني )
الرقميووة التفاعليووة تتعلووق بخصووائص الف ووة المسووتهدفة موون التفاعوول السووردي القصصووي موو  

 أحداث المحتوى بما يتناسب م  طبيعت  ومنها ما يلي: 
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 معايير تصميم القصص الرقمية التفاعلية:
ولوووو  الأهوووداف التعليميوووة ويجوووب أن تووورتبط القصوووة برهوووداف تعليميوووة والوووحة  ➢

 ومحددة مسبقًا.

الترابط المنطقي في الأحوداث يجوب أن تتسوم القصوة بالتسلسول المنطقوي والتورابط  ➢
 بين مشاهدها وأحداثها.

التكامل بوين عناصور الوسوائط المتعوددة والتفاعليوة حيوث يم ون اسوتخدام الصووت  ➢
 والصورة والفيديو والنص بطريقة متكاملة تع ز فهم المتعلم.

إتاحووووووة الفرصووووووة للمووووووتعلم للمشوووووواركة الفعّالوووووووة )اختيووووووار المسووووووار، التفاعوووووول مووووووو   ➢
 الشخصيات، اتخاذ قرارات(.

مراعوواة الفووروق الفرديووة تنوووق مسووتويات الصووعوبة وتعوودد المسووارات لتناسووب قوودرات  ➢
 واهتمامات المتعلمين.

التحفي  والإثارة احتواء القصة على عناصور مشووقة تجوذب انتبواي الموتعلم وتحفو ي  ➢
 على الاستمرار.

اسووتخدام شخصوويات واقتيووة أو خياليووة مناسووبة وهووو أن تكووون الشخصوويات معبوورة  ➢
ومرتبطة بمولوق القصة وبي ة المتعلم وتضمين  ويم تربويوة وأخلا يوة ويجوب أن 
تحموول القصووة رسووائل إيجابيووة توودعم القوويم والمبووادت التربويووة وسووهولة الاسووتخدام 

 وتصميم واجهة استخدام بسيطة وسهلة التنقل بين المشاهد التفاعلية.

التغذية الراجعة الفورية يم ن تقديم ملاحظات أو نتائج فوريوة بعود تفاعول الموتعلم  ➢
 .م  القصة وإم انية التقييم

 تضمين أدوات أو أنشطة تقويمية لمتابعة تقدم المتعلم. ➢

مراعوووواة الجانووووب اللقووووافي والاجتموووواعي يجووووب أن تع وووود القصووووة البي ووووة اللقافيووووة  ➢
  .والاجتمالية التي ينتمي إليها المتعلم لتصميم القصص الرقمية التفاعلية

( إلوووووى وجوووووود تووووورثير 76–70 ،   2019وتشوووووير دراسوووووة عبووووود الووووورحمن السووووولمي )
لاختلاف نمط الإبحار لمن القصة الرقمية على التحصيل العلمي لودى طولاب المرحلوة 

( linear navigationالابتدائية، فقد قسّم الباحث نمطي الإبحار إلى الإبحار الخطوي )

وأولح أن اختلاف الونمط (، networked/web navigationمقابل الإبحار الشب ي )
المستخدم في تصفح القصة الرقمية لا ينتج فرقًا إحصائيًا ذا دلالة في التحصيل العلمي، 
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مموا يشووير إلووى وجوود مرونووة فووي اختيوار نمووط الإبحووار عنود مصووممي التعلوويم الرقمووي دون 
 الترثير السلبي على نتائج الطلاب.

ومن هذا المنطلق يتبوين تورثر الطولاب المتفواعلون مو  المحتووى التفواعلي المعورون 
المسوووتخدمة فوووي بنووواء السووورد بطبيعوووة السووورد القصصوووي مووون حيوووث النووووق والووونمط والتقنيوووة 

 القصصي.

ا ( توورثيرً 332، 2020أروى الشووهراني )عووون التووواري  رى فيوو  ففووي الحووين الووذي يوو
للسوورد القصصووي لوودى طوولاب المرحلووة اللانويووة موون  3Dللبعوود اللالووث أو مووا يعوورف بوونمط 

 .يل وتقليل الهدر والتشتت الذهنيحيث زيادة التركي  والتحص

( أنّ اسوووووووتخدام نموووووووط 7 ،   2017) موووووووي حسوووووووين &تووووووورى شووووووويماء نوووووووور الووووووودين
Animation   لمن القصص الرقمية التي تعتمد على محف ات الألعاب التفاعليوة يلعوب

ا فوووي تع يووو  التمييووو  البصوووري لووودى طفوول موووا قبووول المدرسوووة، مووون خووولال التلمووويح  دورًا مهمووً
البصووري الوودينامي ي الووذي يعموول كمحفووّ  بصووري وتنبيهووي يجووذب الانتبوواي ويحفووّ  الإدراط 

 البصري ويقلِّل من التشتت الذهني.

وموون هنووا يبوورز دور الووذكاء الاصووطناعي فووي عمليووة تنظوويم هووذا التفاعوول بووين الأنووواق 
والأنماة أوبين الأنمواة وبعضوها الوبعس مشو لة لمسوارات التفاعول صوعودا وهبوطوا علوى 
مخروة الخبرات بما يتناسب م  طبيعة المحتوى المعرون وطبيعة الف ة المسوتهدفة مون 

 التفاعل.

( إلوووى أهميوووة اعتمووواد 2020ناهووود م ووواري،  &وهوووو موووا تولوووح  دراسوووة )أمووول بووودوي 
 Graphicتقنيووات د يقووة لضووبط توقيتووات وأنموواة تقووديم التع يوو  عبوور الوكيوول الرسووومي )

Agent داخل القصة الرقمية التفاعلية، وذلو  بهودف الحود مون السولوط الانسوحابي لودى )
الطلاب، حيث يتعّ ز حضور الوكيل في التوقيت الأنسب والمظهر المناسوب، مموا يعو ز 

 التفاعل ويقلل من انسحاب المتعلم من التجربة التعليمية الرقمية.

( أن كلافة المحتوى الإلكتروني بما يحتوي  مون مليورات 2022ويرى أحمد بدرالدين )
ا علووى تنميووة المهووارات لودى طوولاب المرحلووة اللانويووة،  حسوية بصوورية وصوووتية تووؤثر إيجابيوً

التووي  (Media Richness Theory)وهووو مووا يتفووق موو  نظريووة ثووراء وسووائل الإعوولام 
تنص على أن وسائل الاتصال الغنية )ملل العرن المتعدد الوسوائط( تكوون أكلور فعاليوة 
عنوود التعاموول موو  مطالووب تعليميووة  امضووة أو محتوووى ذي دلالات مبهمووة. ففووي البي ووات 
التعليميووة التووي تتضوومن محتوووى معقوودًا، تؤكوود النظريووة أن الوسووائل الأكلوور ثووراءً قووادرة علووى 
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 الحووووووود مووووووون التبووووووواس المعووووووواني وزيوووووووادة الفهوووووووم، بووووووودعم مووووووون نظريتوووووووي نظريوووووووة الطووووووووارت 
(Contingency Theory( ومعالجووة المعلومووات )Information Processing 

Theory) .حيث تُفضّل الوسائل الغنية على الأقل ثراءً في ملل هذي الحالات ، 

ا قووادرًا  حيوث أشوارت الأدبيوات الحديلوة إلوى أهميووة السورد الرقموي بوصوف  مودخلًا تربويوً
علوووووى رفووووو  مسوووووتوى مشووووواركة المتعلموووووين وتحفيووووو هم علوووووى إنتوووووا  المعرفوووووة. فقووووود أولوووووح 

Alexander (2017)   أن السوورد الرقمووي الجديوود الووذي يعتموود علووى الوسووائط الحديلووة
كالفيووديو والتطبيقووات التفاعليووة أعوواد تشوو يل طوورق التعبيوور السووردي وجعلهووا أكلوور ملاءمووة 

أن السورد الرقموي يملول أداة فعالوة للوتعلم   Barrett (2006)للبي وات التعليميوة. كموا بوين 
العميووق، حيووث يتوويح للمتعلمووين فرصووة الوودمج بووين خبووراتهم الشخصووية والوسووائط المتعووددة، 

 Mahmoud & Ismailالأموور الووذي يعوو ز التفكيوور التوورملي والنقوودي. وتوودعم دراسووة 

دة بالوووذكاء   (2021) هوووذا التوجووو  مووون خووولال الكشوووف عووون أثووور القصوووص الرقميوووة المولوووّ
الاصطناعي في دعم تعلم الحاسب وتنمية التفكيور البصوري وزيوادة التفاعول مو  المحتووى 
مقارنوة بووالطرق التقليديوة. وتؤكوود هوذي النتووائج مجتمعوة علووى أن السورد الرقمووي، سوواء عبوور 
الوسوائط التفاعليووة أو مون خوولال الووذكاء الاصوطناعي، يعوود أحوود الموداخل الحيويووة لتطوووير 

 العملية التعليمية.

وعلووى ذلوو  يم وون القووول برهميووة الووذكاء الاصووطناعي فووي تقليوول الفجوووة الناتجووة بووين 
مقابوول نمووط  "3D"النمطووين بسووبب اخووتلاف نمطووا العوورن فووي القصووة الرقميووة التفاعليووة 

وهوووذا بووودوري يوووؤدى للتكوووافؤ المطلووووب لإجوووراء  "Animation"السووورد القصصوووي التفووواعلي 
الدراسة حيث يلعب الذكاء الاصطناعي دورا هاما فوي احوداث التووازن المطلووب واسوتبعاد 
جميوو  العواموول الدخيلووة فيمووا عوودا المقارنووة بووين طبيعووة النمطووين فووي إحووداث الأثوور المرجووو 
مووون الدراسوووة ومووون هوووذا المنطلوووق يم ووون التعووورف علوووى أهميوووة القصوووص الرقميوووة التعليميوووة 

 التفاعلية المولدة بالذكاء الاصطناعي.

 أهمية القصة الرقمية التفاعلية المولدة بالذكاء الاصطناعي:
ا بعووود يووووم أهميوووة القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة المولووودة بالوووذكاء الاصوووطناعي  تت ايووود يوموووً

(AI-Generated Interactive Digital Story ) خاصة في ظل التقدم الهائل فوي ،
تقنيات الذكاء الاصطناعي، وتكاملها م  التعليم الرقمي وفيموا يلوي تولويح شوامل لأبورز 
أوج  الأهمية التربوية والتعليمية لهذا النوق من القصص حيث أظهورت الدراسوات الحديلوة 

 :أن القصة الرقمية التفاعلية تحقق العديد من الفوائد التعليمية، من أبرزها
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 Kim) تووفر بي وة ممتعوة وتفاعليوة تجوذب اهتموام الموتعلم  :تع ي  دافعية التعلم .1

et al., 2022). 

الودمج بوين السورد البصوري والتفاعول يعو ز مون توذكر   :تحسين الفهم والاستيعاب .2
 .(Li et al., 2021) المعلومات 

يووودف  التفاعووول المتعلموووين إلوووى التفكيووور فوووي  :تطنننوير التفكينننر النقننندي والإ نننداعي .3
 .(Chung & Hwang, 2023) العواقب واتخاذ القرارات المناسبة

 إم انية تخصيص المحتوى وفقًا لمستوى المتعلم وقدرات  :تع ي  التعلم الشخصي .4
(Gomez & Salinas, 2020). 

ويرى الباحلان أن أهمية القصة الرقمية التفاعليوة بالإلوافة إلوى موا سوبق تتملول فيموا 
 يلي:

 .حيث يشارط المتعلم بفعالية في القصة :تع ي  التعلم النشط •

 .ملل البحث، والتحليل، والتفاعل م  الوسائط الرقمية :تنمية المهارات الرقمية •

موون خوولال الجموو  بووين الوسووائط المتعووددة والأسوواليب  :تحسننين الفهننم والاسننتيعاب •
 .التفاعلية

 .نظراً لطابعها المشوق والجذاب  م:ادة الدافعية والإقبال على التعل ي •

إذ يم ن للمتعلمين استكشواف القصوة بوالوتيرة التوي  :تع ي  التعلم الذاتي والفردي •
 .تناسبهم

 :أنماط تصميم القصة الرقمية في التعليم
 .Robin, B. R. 2008, Sadik, A. 2008, Ohler, J)تشوير دراسوة كول مون 

2013, Mayer, R. E. 2020)   يم ون تصوني  أنمواة تصوميم القصوة الرقميوة إلوى أنو
ا لعوامووووول متعوووووددة ملووووول أهوووووداف الوووووتعلم، والتفاعووووول مووووو  المتعلموووووين، ونووووووق الوسوووووائط  وفقوووووً

 :المستخدمة  ومن أبرز هذي الأنماة
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 (3شكل )

 يوضح أنماط تصميم القصة الرقمية في التعليم 

  
 :(Linear Digital Storytelling)الرقمية الخطية  القصة  .1

 .يتم تقديم القصة بترتيب زمني ثابت ومحدد  •

 .لا يستطي  المتعلم التح م في مسار القصة أو تغيير تسلسل الأحداث  •

مناسوووب لتقوووديم المفووواهيم الأساسوووية والتسلسووول ال منوووي ل حوووداث، ملووول تووواري   •
 .التفاعلات الكيميائية أو تطور النظريات العلمية

 : (Interactive Digital Storytelling)القصة الرقمية التفاعلية   .2
 .يسمح للمتعلمين باتخاذ قرارات تؤثر على مجرى القصة •

 .يستخدم في بي ات التعلم القائمة على الاستكشاف وحل المش لات  •

ملوووووالي لتنميوووووة الطلاقوووووة الرقميوووووة والتفكيووووور العلموووووي والهندسوووووي مووووون خووووولال  •
 .سيناريوهات تفاعلية في وحدة التفاعلات الكيميائية

 :(Branching Digital Storytelling)القصة الرقمية المتفرعة  .3
تقدم القصة خيارات متعددة في نقاة محددة، مما يؤدي إلى مسارات ونتوائج  •

 .مختلفة

تع ز التفكير النقدي واتخاذ القرار، حيث يم ون للطولاب تجربوة سويناريوهات  •
 .مختلفة لتفاعل المواد الكيميائية، مللاً 
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 Gamified Digital)القصنننننة الرقمينننننة القائمنننننة علننننننى الألعننننناب  .4

Storytelling): 

 .تدمج بين السرد القصصي وعناصر الألعاب )ملل التحديات والم افآت( •

 .تحف  دافتية المتعلمين وت يد من التفاعل م  المحتوى  •

يم ن استخدامها لتصميم بي ات تعلم ثلاثية الأبعاد تفاعليوة لمحاكواة تجوارب  •
 .كيميائية افترالية

 :(Collaborative Digital Storytelling)القصة الرقمية التشاركية  .5
 .تعتمد على مشاركة المتعلمين في إنشاء القصة أو تعديلها بش ل جماعي •

 .تع ز مهارات التعاون والإبداق والتواصل •

 (Animation Digital Storytelling) "القصوة الرقميوة المتحركوة"ويُعود نمطوا 
مون أكلور الأنمواة   (3D Digital Storytelling) "القصوة الرقميوة ثلاثيوة الأبعواد "و

تقدمًا في تصميم القصص الرقمية، حيث يعتمد كل منهما على استخدام تقنيات الوسوائط 
المتعددة لخلق تجارب تعلم تفاعلية و نية. وسنقوم فيما يلوي بشور  كول منهموا بالتفصويل، 
م  توليح أهميتهما في التعليم، وأبرز الأدوات المسوتخدمة، وكي يوة تطبيقهموا فوي بي وات 

 .التعلم الحديلة

 (Animation Digital Storytelling) أولًا: القصة الرقمية المتحركة

القصة الرقميوة المتحركوة: هوى منوتج تعليموي رقموي يُبنوى باسوتخدام الرسووم المتحركوة 
، بحيوووث تُحووورَّط الشخصووويات والعناصووور داخووول بي وووة رقميوووة  Animationثنائيوووة الأبعووواد 

تفاعلية، مموا يسوهم فوي عورن المحتووى التعليموي بصوورة جاذبوة ومحفو ة. وتعتمود القصوة 
فوي نمطهوا ثنوائي الأبعواد علوى دموج النصوو ، والصوور، والموؤثرات الصووتية، والمقواط  
المرئيووة، فووي إطووار سووردي متكاموول، يووتم تصووميم  باسووتخدام أدوات الووذكاء الاصووطناعي، 

 .بهدف تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكير البصري لدى التلاميذ 

 :أهمية استخدام القصص الرقمية المتحركة في التعليم

نظورًا لأن الرسووم المتحركوة ممتعوة وسلسوة، فإنهوا   :جنذب انتبناا المتعلمنين •
 .تساعد على تحفي  المتعلمين وزيادة تركي هم

يم ن استخدامها لشر  المفاهيم العلمية الصتبة   :توضيح المفاهيم المجردة •
 .ملل التفاعلات الكيميائية أو العمليات البيولوجية
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حيووث يم وون تقووديم سوويناريوهات متنوعووة  :تنميننة التفكيننر الإ ننداعي والتخيلنني •
 .تحفّ  التفكير النقدي والاستكشافي لدى المتعلمين

تسومح الرسووم المتحركوة بتقوديم المعلوموات بطريقوة  :مراعاة الفنرو  الفردينة •
 .مرنة تناسب أنماة التعلم المختلفة

 :أدوات تصميم القصة الرقمية المتحركة
هنووواط العديووود مووون الأدوات التوووي يم ووون اسوووتخدامها لإنشووواء قصوووص رقميوووة متحركوووة، 

 :ومنها
 ( 4شكل )

 يوضح أدوات إنشاء القصص الرقمية المتحركة

 
•  (Toon Boom Harmony)  يسووتخدم فووي إنتووا  الرسوووم المتحركوووة

 .الاحترافية

•  (Adobe Animate)  يُسووووتخدم لإنشوووواء الرسوووووم المتحركووووة التفاعليووووة
 .والتعليمية

• Vyond (Go Animate) منصوة سوهلة لإنشواء الرسووم المتحركوة ) سوابقًا
 .القصصية التعليمية

• (PowToon)   أداة قائمة علوى السوحابة لإنشواء عورون تولويحية متحركوة
 .برسلوب القصص الرقمية

• (Moovly)  يوفر إم انيات لإنشاء فيديوهات تعليمية متحركة بسهولة. 

 :كيفية تطبيق القصة الرقمية المتحركة في  يئات التعلم

يم ون اسوتخدامها لعورن العمليوات الكيميائيوة بشو ل مرئوي :  في تعليم العلوم .1
 .متحرط، ملل كي ية تفاعل العناصر وتكوين المركبات 
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يم ووون اسوووتخدامها لمحاكووواة الحووووارات بوووين الشخصووويات : فننني تعلنننم الل نننات .2
 .لمساعدة المتعلمين على اكتساب المفردات الجديدة بطريقة ممتعة

موووون خووولال تشووووجي  الطووولاب علووووى تصووووميم : فنننني تنميننننة الطلاقننننة الرقميننننة .3
 .قصصهم الخاصة باستخدام أدوات الرسوم المتحركة

 (3D Digital Storytelling) ثانيًا: القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد
القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد هي نوق متطور من القصوص الرقميوة يوتم فيو  اسوتخدام 
نموواذ  ثلاثيووة الأبعوواد بوودلًا موون الرسوووم المسووطحة، ممووا يسوومح بخلووق تجربووة أكلوور واقتيووة 
ا. تُسووتخدم هووذي التقنيووة فووي البي ووات التفاعليووة والمحاكوواة، حيووث يم وون للمتعلمووين  وانغماسووً

 .استكشاف القصة وكرنهم ج ء منها

 أهمية استخدام القصص الرقمية ثلاثية الأبعاد في التعليم:

يشوعر الموتعلم  :(Immersive Learning) تنوفير تجرةنة تعلنم رنامرة •
 .وكرن  داخل القصة بفضل الترثيرات ثلاثية الأبعاد 

يسومح للمتعلموين بالتفاعول مو  العناصور  :تحفين  التفاعنل والتجرةنة الذاتينة •
 .واستكشاف بي ات التعلم بطرق مختلفة

يم وون اسووتخدام  فووي توودريد العلوووم : تع ينن  الننتعلم القننائم علننى الاستكشنناف •
 .من خلال محاكاة التجارب المعملية في بي ة افترالية

محاكووواة المواقوووف الخطووورة أو التجوووارب يم ووون  ف:تقلينننل المخننناطر والتكنننالي •
 الم لفة )ملل التجارب الكيميائية المعقدة( بطريقة  منة.
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 :أدوات تصميم القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد
هنوووواط العديوووود موووون الأدوات التووووي يم وووون اسووووتخدامها لإنشوووواء قصووووص رقميووووة ثلاثيووووة 

 :الأبعاد، ومنها
 (5شكل )

 يوضح أدوات إنشاء القصص الرقمية ثلاثية الأبعاد 

 
• Unity) محرط ألعاب قوي يُستخدم لإنشاء تجارب تعلم تفاعلية ثلاثية الأبعاد ). 

• Unreal Engine )  )منصة قوية لإنشاء بي ات افترالية واقتية. 

• Blender) )  أداة مجانية لإنشاء نماذ  ورسوم متحركة ثلاثية الأبعاد. 

• (Maya )   أداة احترافية لإنشاء شخصيات ورسوم متحركة ثلاثية الأبعاد. 

•  (CoSpaces Edu )  منصوة تعليميوة تتوويح للطولاب تصوميم بي ووات ثلاثيوة الأبعوواد
 .بش ل سهل

 :كيفية تطبيق القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد في  يئات التعلم

يم ووون اسوووتخدامها لإنشووواء تجوووارب كيميائيوووة تفاعليوووة ثلاثيوووة  :المحاكننناة العلمينننة .1
 .الأبعاد تولح كي ية تفاعل العناصر

يم وون إعووادة بنوواء الأحووداث التاريخيووة أو الأموواكن الجغرافيووة  :التنناريو والج رافيننا .2
 .ليتم ن الطلاب من استكشافها وكرنهم فيها

يم ون تطوووير  (Game-Based Learning) :النتعلم القننائم علننى الألعناب .3
 .ألعاب تعليمية ثلاثية الأبعاد تع ز مفاهيم ملل حل المش لات واتخاذ القرارات 
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تُسوتخدم المحاكواة ثلاثيوة الأبعواد لتودريد التشوريح وعلوم الأموران  :التعليم الطبي .4
 .في بي ات تفاعلية

 (1)جدول

 مقارنة  ين القصة الرقمية المتحركة وثلاثية الأبعاد يوضح  
 القصة الرقمية ثلاثية الأبعاد

 (3D) 
 القصة الرقمية المتحركة

(Animation) 
 العنصر

 المرونة  سهلة الاستخدام والتطوير  تتطلب مهارات تقنية متقدمة 
تجربة تفاعلية متكاملة م  بي ة ثلاثية  

 الأبعاد. 
متفاعل ج ئيًا من خلال النص 

 والصوت والصور المتحركة. 
 التفاعل

المحاكاة، التجارب العلمية، التعلم  
 القائم على اللعب.

القصص البسيطة، الشروحات، 
 تعليم اللغات. 

 المجال المستخدم

Unity  ،Unreal Engine ،
Blender 

Powtoon ،Vyond ،Adobe 
Animate 

 الأدوات المستخدمة 
 التكلفة منخفضة نسبيًا وسهلة التنفيذ. مرتفعة نسبيًا وتتطلب موارد قوية.

توفر تجربة  امرة وتع ز  
 الاستكشاف. 

 التأثير على المتعلم تجذب الانتباي وتسهل الفهم. 

 :توظيف الذكاء الاصطناعي في توليد القصص الرقمية التفاعلية
من التقنيات الحديلة التي أحدثت تحوولًا جوذريًا  (AI) تُعَدُّ أدوات الذكاء الاصطناعي

يُم ون لهوذي الأدوات أن  .في مجال التعليم، خاصة في تطووير القصوص الرقميوة التفاعليوة
تُساهم في تع ي  تجربة التعلم وجعلها أكلور تفاعليوة وجاذبيوة للمتعلموين  وذلو  مون خولال 

 ما يلي:
ن تقنيووات الووذكاء الاصووطناعي موون إنشوواء قصووص  :التخصننيص والتفاعليننة .1 تُم ووِّ

رقميووووة تتكيوووو  موووو  اهتمامووووات ومسووووتويات المتعلمووووين، ممووووا يُعوووو ز موووون تفوووواعلهم 
 .ومشاركتهم في العملية التعليمية

تُسووواهم القصوووص الرقميوووة المدعوموووة بالوووذكاء  ي:تع يننن  الإ نننداع والتفكينننر النقننند .2
الاصووطناعي فووي تنميووة مهووارات الإبووداق والتفكيوور النقوودي لوودى المتعلمووين، حيووث 

م لهم سيناريوهات متعددة تتطلب التحليل واتخاذ القرارات   .تُقدَّ
يُم ووون للوووذكاء الاصوووطناعي أن يخلوووق بي وووات  :تنننوفير تجنننارب تعليمينننة شننناملة .3

تعليميوووة شووواملة تُحووواكي مواقوووف واقتيوووة، مموووا يُسووواعد المتعلموووين علوووى تطبيوووق موووا 
 .يتعلمون  في سياقات عملية
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تسمح تقنيات ملل نماذ  الذكاء الاصطناعي التوليدي :  إنشاء محتوى ديناميكي .4
(Generative AI)   بإنشواء شخصويات، أحووداث، ورسوومات بشو ل  لوي، ممووا

 .يجعل القصة أكلر تفاعلية وواقتية
يم ون للطولاب استكشواف سويناريوهات متعوددة مون خولال   :دعم التعليم التجريبي .5

 .التفاعل م  القصة الرقمية، مما يحاكي أساليب حل المش لات البرمجية
يم ووون لأنظموووة الوووذكاء الاصوووطناعي تخصووويص  :التكينننف منننع مسنننتوى المنننتعلم .6

 .القصة وفقًا لاحتياجات كل طالب، مما يسهم في تحقيق تعلم أعمق

ويننرى الباحثننان أن مننن أهميننة توظيننف الننذكاء الاصننطناعي فنني تولينند القصننص 
 الرقمية التفاعلية ما يلى:

 - Natural Language Generationتولينند النصننوص التلقننائي ) .1

NLG:)   وتعتمد على نماذ  لغوية متقدمة ملل(GPT-4)   قادرة على صيا ة
نصووو  سووردية معقوودة، متماسوو ة، ومتجاوبووة موو  موودخلات المسووتخدم، وتسووتخدم 
هوووذي النمووواذ  لتوليووود حووووارات، وصوووف مشووواهد، وبنووواء أحوووداث القصوووة، مموووا يتووويح 

 للقصص أن تتكي  وتُعدل بناءً على تفاعل المتعلم.

تقنيوووات ملووول وهوووي  (:(Generative Visual Modelsالتوليننند البصنننري  .2
تنوتج صوورًا وشخصويات رقميوة متجوددة  (GANS) الشوب ات التنافسوية التوليديوة

 3D)  أو  2Dو يور ثابتووة، وتم وون هووذي التقنيووة موون إنشوواء بي ووات مرئيووة  نيوة )
 دون الحاجة إلى تصميم يدوي م لف.

هووووي موووون أنظمووووة الووووذكاء  (:(Intelligent Interactionالتفاعننننل الننننذكي  .3
الاصطناعي قادرة على تحليل سلوط المتعلم واسوتجابات  واختياراتو  وذلو  لتعوديل 
مسوووووووار القصوووووووة بشووووووو ل فووووووووري، تسووووووومح بإنشووووووواء قصوووووووص متعوووووووددة المسوووووووارات 

(branching narratives)   حيوث تتغيور الأحوداث حسوب اختيوارات المسوتخدم
وتع ز من دافتية التعلم وتعمق الفهم من خلال تقديم محتوى يتلاءم م  مسوتوى 

 المتعلم واهتمامات .
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 ( 6شكل )

 أهمية توظيف الذكاء الاصطناعي في توليد القصص الرقمية التفاعليةيوضح 

 

 
 التنارم  ين مستويات القصة الرقمية التفاعلية ومستويات الذكاء الإصطناعى :

تُعوود القصووص الرقميووة التفاعليووة واحوودة موون أكلوور المجووالات الإبداليووة التووي تطووورت 
 (. AIبش ل كبير بفضل التقدم في تقنيات الذكاء الاصطناعي )

( إلى ثبوت فاعلية القصة الرقمية  50:   49، 2020فقد خلصت )فاطمة إبراهيم،  
 التفاعلية في تنمية مهارات التفكير لدى العديد من الطلاب.

كما خلصت إلى لرورة توفر اشتراطات المعايير الخاصوة بم ونوات القصوة الرقميوة 
العقوودة أو المولوووق أو  -التفاعليووة  حيووث موون م وناتهووا: الشخصوويات الرئيسووة والفرليووة 

 والخاتمة أو الموج . -والذروة وهى الحلول  -والإجراءات وهى السيناريو  -المش لة

 وهذا المعايير تنقسم للآتي:  
أولا: معوووايير علميوووة خاصوووة مووون حيوووث الهووودف كمناسوووبة التصوووميم لطبيعوووة  •

 وفلسفة الهدف العام من المادة التعليمية والتخصص العلمي المدروس.

ثانيوووا: معوووايير تربويووووة خاصوووة بالقصووووة: مووون حيووووث المحتووووى والشخصوووويات  •
 والحب ة الدرامية ومدى ملائمتها للف ة العمرية المستهدفة. 

ثاللا: معايير فنيوة تقنيوة خاصوة بالتقنيوات كجوودة الوسوائط وملائمتهوا التقنيوة  •
لخصوووائص الف وووة المسوووتهدفة مووون التفاعووول فوووتع د موووا قبلهوووا مووون مسوووتويات 
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للمعايير وتتملل في ملائمة أساليب التفاعل ومسوارات  للف وة العمريوة، وكوذل  
 الوسائط المقدمة، وواجهات وإطارات التفاعل وبدائلها المقدمة للطلاب.

 وتصاغ القصة الرقمية التفاعلية فى خطوات منها:

إعوداد وجمو  الوسوائط  –تخطيط تتاب  الأحداث وأنمواة التفاعول   –كتابة السيناريو    
وجموووو  وانتووووا   تصووووني  وفوووورز –تسووووجيل الصوووووت  –الرقميووووة ومصووووادرها بمجلوووود واحوووود 

ربوووط الأحوووداث ولووو  اللمسوووات النهائيوووة  –نتوووا  وتحريووور القصوووة إ –المصوووادر اللازموووة 
  عرن القصة وتقويمها. –وأنماة التفاعل 

 (7شكل )

 خطوات إنتاج القصة الرقمية التفاعليةيوضح  

 
لوبط الجلسوة  وةالتالى فلا  د من توافر مهارات للعرض القبلى لدى المعلنم منهنا :

وتهي ووة التجهيوو ات للتفاعوول وجووذب انتبوواي التلاميووذ واعطوواء ملخووص مشوووق يليوور الفضووول 
لوووديهم للتفاعووول فاعليوووة ح وووى القصوووة الرقميوووة فوووى تنميوووة بعوووس مهوووارات التخيووول والتفكيووور 

 ( 48:   46، 2020التاريخى لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية. )فاطمة إبراهيم، 

حيوث يم وون للوذكاء الاصووطناعي أن يسوواهم فوي خلووق تجووارب سوردية أكلوور تفاعليووة   
ودينامي يووووة بحيووووث يووووتم ن المسووووتخدمون موووون اتخوووواذ قوووورارات تووووؤثر علووووى مجوووورى القصووووة 

(Ryan, 2019 فهوووووذا التفاعووووول المُعووووو ز يعتمووووود بشووووو ل كبيووووور علوووووى قووووودرة الوووووذكاء   )
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الاصووطناعي علووى فهووم السووياق والووتعلم موون السوولوط البشووري لتحسووين التجربووة الشخصووية 
 للمستخدم. 

 تعقيب الباحثان: 
علووووى الوووور م موووون التقوووودم الكبيوووور الووووذي تووووم تحقيقوووو  فووووي مجووووال الووووذكاء الاصووووطناعي 
والقصص الرقمية التفاعلية، إلا أن هناط تحديات كبيرة لا ت ال قائمة. أحد هذي التحديات 
هو لمان استمرارية القصة دون فقدان المعنى أو السياق عند التفاعل المتكرر، كموا أن 
هناط حاجة إلى تطوير نمواذ  ذكواء اصوطناعي أكلور تعقيودًا لتووفير تجوارب سوردية أكلور 
 نى وواقتية. وم  ذل ، فإن الفور  المسوتقبلية هائلوة، حيوث يم ون للوذكاء الاصوطناعي 

 أن يفتح  فاقًا جديدة لخلق قصص تفاعلية لم تكن مم نة من قبل.

الفلسنننفة والنظرينننات التننني تعنننتم عليهنننا القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة المولننندة بالنننذكاء 
 :الاصطناعي

 :النظرية البنائية. 1
تنسوجم القصوة الرقميوة التفاعليوة القائموة علووى الوذكاء الاصوطناعي مو  مبوادت نظريووة 
التعلم البنائية التي تؤكد على دور المتعلم النشط في بناء المعرفوة مون خولال التفاعول مو  
الخبووورات. فالقصوووص التفاعليوووة تتووويح للموووتعلم بي وووة تعليميوووة  نيوووة تسووومح لووو  باستكشووواف 
المحتوووى، اتخوواذ قوورارات، حوول مشوو لات، وتكوووين المعنووى بنفسوو ، وهووي المبووادت الجوهريووة 

كمووا أن اسووتخدام الووذكاء  .(Piaget, 1972  Vygotsky, 1978)  فووي البنائيووة
الاصووطناعي فووي توليوود سوويناريوهات مرنووة ومُخصصووة يوودعم الووتعلم السووياقي القووائم علووى 
التجريووب والخبوورة الذاتيووة، وهووو مووا يركوو  عليوو  الووتعلم البنووائي القووائم علووى المعنووى والتفاعوول 

 .م  البي ة

تؤكوود نظريووة الووتعلم البنائيووة علووى أن الووتعلم يووتم موون خوولال بنوواء حيووث تعقيننب الباحثننان: 
ا عبور التفاعوول مو  الخبوورات، وتودعم القصووة الرقميوة التفاعليووة هوذي الفكوورة موون  المعرفوة ذاتيووً
خلال توفير بي ة تعلم  نية تسمح للمتعلم بالتجريب، واتخاذ القرار، وحل المش لات، مما 

 .يساعدي على بناء المعنى بنفس ، وهو جوهر البنائية

 :التعلم المعرفية. 2
تتوافووق القصووة الرقميووة التفاعليووة المدعومووة بالووذكاء الاصووطناعي موو  مبووادت نظريووة 
الووووتعلم المعرفيوووووة، التوووووي تركوووو  علوووووى العمليوووووات العقليوووووة الداخليووووة للموووووتعلم ملووووول الانتبووووواي، 
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. فهوووذي Anderson (1990الاسوووتيعاب، معالجوووة المعلوموووات، التخووو ين والاسوووترجاق )
القصص تساعد المتعلم على تنظيم المعرفة داخل بنيت  المعرفية من خلال تقديم محتووى 
متسلسل ومنظم، ودعم إدراط العلاقات بين الأحوداث والشخصويات والمواقوف، مموا يُسوهّل 
التوووذكر والفهوووم. كموووا أن الوووذكاء الاصوووطناعي يم ووون أن يُسوووتخدم لضوووبط مسوووتوى صوووعوبة 
المحتوى بما يتناسب م  قدرة المتعلم العقلية، وهو ما يدعم الفاعلية المعرفية في اكتساب 

 المعلومات ومعالجتها.

ويتسووووق هووووذا التوجوووو  موووو  مووووا أرسووووت  بعووووس الدراسووووات التووووي فسوووورت  ليووووات معالجووووة 
أن تج ئوة المعلوموات  Alison (1993) المعلوموات وكي يوة اكتسواب الوتعلم  إذ أولوحت 

تملول  ليووة أساسوية تسوواعد علوى الاحتفوواا  (Chunking) إلوى وحودات صووغيرة مترابطوة
ا علووى الووتعلم طويوول الأموود. كمووا أكوود    بالمعلومووات فووي الووذاكرة العاملووة، بمووا يوونع د إيجابووً

Piaget (1970)   أن الوتعلم يورتبط بمراحول النموو المعرفوي للطفول، الأمور الوذي يسوتل م
وبذل  يتضح  .تصميم أنشطة تعليمية تراعي قدرات المتعلمين وخصائص نموهم المعرفي

أن تصوووميم البي وووات التعليميوووة الرقميوووة ينبغوووي أن يووودمج بوووين أحووودث تطبيقوووات التكنولوجيوووا 
التعليمية، ملول القصوص الرقميوة المدعوموة بالوذكاء الاصوطناعي، وبوين الأسود المعرفيوة 

 .الراسخة لضمان تحقيق تعلم أكلر فاعلية وعمقًا

حيوث تنسوجم القصوة الرقميوة التفاعليوة مو  النظريوة المعرفيوة التوي تركو  تعقيب الباحثنان:  
علووى العمليووات العقليووة الداخليووة للمووتعلم، ملوول الانتبوواي والفهووم والتووذكر  فالقصووص تسوواعد 
ال، كموووووا يتووووويح الوووووذكاء  علووووى تنظووووويم المعرفوووووة ومعالجتهوووووا بطوووورق تسوووووهم فوووووي الوووووتعلّم الفعووووّ
ق مون  الاصطناعي تقديم المحتوى وفق قدرات الموتعلم العقليوة بموا يعو ز الاسوتيعاب ويُعموّ

 بناء المعرفة.

 :دواعي تطبيق القصة الرقمية التفاعلية القائمة على الذكاء الاصطناعي
  محموود عبوود الحميوود، 2021  أحموود حسوون، 2019وتعوود كوول موون )هالووة السووعدني، 

2023  UNESCO, 2022 دواعي اسوتخدام القصوة الرقميوة التفاعليوة المولودة بالوذكاء )
الاصطناعي، نظرًا لقدرتها على تخصيص المحتوى التعليمي، وتحقيق التفاعول الإيجوابي 
بووين المووتعلم والمحتوووى، والاسووتجابة للفووروق الفرديووة، فضوولًا عوون دورهووا فووي تنميووة مهووارات 
التفكير الإبداعي والنقدي، ودعم التعليم الذاتي والمرن، وتوفير بي وات تعلوم سويا ية و منوة، 
وتم ووين التقووويم الووذكي، ممووا يجعلهووا أداة تعليميووة متكاملووة تسووتجيب لمتطلبووات التعلوويم فووي 

 العصر الرقمي، ومن أهمها: 
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 .مواكبة التطورات التكنولوجية في التعليم ➢

 .الاستجابة للفروق الفردية بين المتعلمين ➢

 .الاحتيا  المت ايد إلى التعليم التفاعلي والشخصي ➢

 .تحسين دافتية الطلاب نحو التعلم ➢

 .تنمية مهارات القرن الحادي والعشرين ➢

القصووة الرقميووة التفاعليووة المولوودة بالووذكاء الاصووطناعي تعوود إحوودى  ويورى الباحلووان أن
ا متكووواملًا مووون التكنولوجيوووات الذكيوووة، والتصوووميم  أدوات الوووتعلم الحديلوووة التوووي تجسووود م يجوووً
التربوي، والتفاعول الإنسواني، مموا يجعلهوا خيوارًا اسوتراتيجيًا لودعم التعلويم الفعوال والمسوتدام 

 فهي:
 .تعمل على سد الفجوة بين النظرية والتطبيق .1
 .دعم ممارسات التقويم الذكي .2
 .إم انية الاستخدام في التعليم المدمج أو عن بُعد  .3
يم وون للقصووص الرقميووة أن تحوواكي مواقووف الحيوواة الواقتيووة أو التجريبيووة دون  .4

تعريس الطلاب لأي خطر، مما يسمح بتكرار التجربة واكتساب الخبرة دون 
 تكلفة أو خسارة.

 .تقديم دعم فوري وتغذية راجعة ذكية .5

 مستويات الذكاء الاصطناعي بالقصة الرقمية التفاعلية ومستويات التفكير البصري:
القصة الرقمية التفاعلية واحدة مون أبورز التطبيقوات الحديلوة للوذكاء الاصوطناعي   عد تُ 

فوووي مجوووال السووورد والترفيووو . تتووويح هوووذي التقنيوووة للمسوووتخدمين المشووواركة بفعاليوووة أكبووور مووو  
(. يتمتو  الوذكاء Smith, 2018, 33-47المحتوى، مما يع ز تجربتهم الحسية والذهنيوة )

الاصووطناعي بقوودرة علووى إنشوواء قصووص مخصصووة تعتموود علووى تفوواعلات المسووتخدم، مووا 
-Johnson, 2019, 101يجعول التجربوة أكلور دينامي يوة وملائموة لاحتياجاتو  الفرديوة )

115.) 

ففووي القصووص الرقميووة التفاعليووة، يم وون تصووني  مسووتويات الووذكاء الاصووطناعي إلووى 
ثووولاث ف وووات رئيسوووية: الاسوووتجابة الأساسوووية، الوووتعلم الآلوووي، والتفاعووول العووواطفي. المسوووتوى 
الأول يتضووومن اسوووتجابات مبرمجوووة مسوووبقاً تعتمووود علوووى الخيوووارات التوووي يتخوووذها المسوووتخدم 

(Mateas & Stern, 2018, 103-113 أموا المسوتوى اللواني فيسوتخدم الوتعلم الآلوي .)
 Riedlلتحليل البيانات وتخصويص التجربوة بنواءً علوى تفضويلات المسوتخدمين السوابقة )
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& Bulitko, 2013, 67-77 وأخيوراً، المسوتوى اللالوث يهودف إلوى إنشواء شخصويات .)
    (160-157 ,افترالوووية قوووادرة علوووى التفاعووول مووو  المسوووتخدمين بطريقوووة عاط يوووة

empathetic ,Schrader & Kelle, 2011.) 

علوووى صوووعيد مسوووتويات الوووذكاء الاصوووطناعي، يم ووون تصووونيفها إلوووى ثلاثوووة مسوووتويات 
رئيسوووية: المسوووتوى الأول هوووو الوووذكاء الاصوووطناعي الضووويق أو المتخصوووص، الوووذي يركووو  

 (59-45 ,علووى مهموووة محووددة ملووول توليوود نصوووو  بسووويطة بنوواءً علوووى بيانووات مسوووبقة 

Brown, 2020  المسووتوى اللوواني هووو الووذكاء الاصووطناعي العووام، الووذي يتميوو  بقدرتوو .)
 (125-112 ,على التعامل م  مجموعوة واسوعة مون المهوام بشو ل مشواب  للتفكيور البشوري 

Davis, 2017) أمووا المسووتوى اللالووث فهووو الووذكاء الاصووطناعي الفووائق، والووذي لا يوو ال .
 ,تحت البحوث والتطووير ولكنو  يهودف إلوى تحقيوق مسوتوى أعلوى مون الوتعلم والفهوم الوذاتي

14-29 )  Taylor, 2016.) 
من جانب  خر، يلعب التفكير البصري دورًا محوريًا في تحسين تفاعل المستخدم م  

إلى أن التفكير البصري  Wilson, 2015, 88-104 " القصة الرقمية التفاعلية. يشير "
يتضوووومن القوووودرة علووووى اسووووتيعاب المعلومووووات المعرولووووة بصووووريًا واسووووتخدامها فووووي اتخوووواذ 

 القرارات. ويُقسم التفكير البصري إلى عدة مستويات، منها:

 . التحليل البصري: وهو القدرة على فهم الأنماة والأش ال البصرية الأساسية.1

 . التفسير البصري: يتعلق بتفسير البيانات البصرية وربطها بالمعلومات السابقة.2

 . الإبداق البصري: يرتبط بخلق أفكار جديدة بناءً على الرؤية البصرية.3

وبفضل الذكاء الاصطناعي، أصبح بإم ان القصص الرقمية التفاعلية تقديم تجوارب 
مرئية  نية تدعم جمي  مستويات التفكير البصري، مما يعو ز مون جاذبيوة القصوة وجوذب 

 (.Green, 2014, 78-92) المستخدمين لها

 تعقيب الباحثان:
إجمالًا، يُظهر الذكاء الاصطناعي في القصوص الرقميوة التفاعليوة إم انيوات هائلوة   

ا.  فووي تحسووين تجربووة المسووتخدمين عبوور توووفير تفوواعلات أكلوور دينامي يووة وأكلوور تخصيصووً
كمووووا أن التفكيووووور البصوووووري يلعوووووب دورًا حاسووووومًا فووووي تم وووووين المسوووووتخدمين مووووون اسوووووتيعاب 

 واستخدام المعلومات المرئية التي يقدمها الذكاء الاصطناعي بطريقة أكلر كفاءة.
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 المحور الثاني: مفاهيم مقرر الحاسب الآلي:
 :مفهوم مفاهيم مقرر الحاسب الآلي

تُعد القصص الرقميوة التفاعليوة وسويلة تعليميوة فعّالوة لتبسويط مفواهيم الحاسوب الآلوي، 
خاصووة المفوواهيم المجووردة والمعقوودة ملوول البرمجووة أو الشووب ات أو م ونووات الحاسووب. فموون 

، (3D)أو النموواذ  ثلاثيووة الأبعوواد  (Animation) خوولال اسووتخدام الرسوووم المتحركووة
يسوووتطي  الموووتعلم مشووواهدة تتووواب  الأحوووداث وفهوووم العلاقوووات بوووين المفووواهيم بطريقوووة مرئيوووة 
دينامي يووة. كمووا تسوومح التفاعليووة فووي القصووة للمووتعلم بالمشوواركة النشووطة فووي سوويناريوهات 
تعليميووة تُحوواكي مواقووف حقيقيووة، ممووا يسوواعدي علووى تطبيووق المفوواهيم النظريووة فووي سووياقات 

 Simulation-based) المحاكااةعمليوة، وهوو موا يتسوق مو  مبوادت الوتعلم القوائم علوى 

Learning).   وتشووير الدراسووات إلووى أن توظيوو  القصووص الرقميووة التفاعليووة يسووهم فووي
تع يوو  الفهووم العميووق وبنوواء المعنووى عنوود تعلووم المفوواهيم التقنيووة، حيووث يجموو  بووين الأسوولوب 

ويتفوق ذلو  مو  موا  .(Robin, 2008) القصصوي الجواذب والعورن البصوري والتفاعول
التوي أولوحت أن اسوتخدام المحاكواة فوي تودريد   Saleh (2017)توصولت إليو  دراسوة 

مفاهيم الحاسب أدى إلى تحسين استيعاب الطلاب للمفاهيم المعقدة وزيادة مستوى أدائهم 
العملوووي مقارنوووة بوووالتعليم النظوووري التقليووودي، مموووا يؤكووود أهميوووة دموووج اسوووتراتيجيات التووودريد 

بوورامج تعلوويم الحاسووب بمووا يحقووق تكوواملًا  القائمووة علووى المحاكوواة والوسووائط التفاعليووة لوومن
 .بين الجانبين النظري والعملي

ويرى الباحلان أن مفاهيم الحاسب الآلي تُشير إلى مجموعة من المعارف والمهوارات 
الأساسية التي تُ ود المتعلم بفهوم شوامل لتكنولوجيوا المعلوموات والاتصوالات. وتشومل هوذي 
المفووواهيم الجوانوووب النظريوووة والعمليوووة المتعلقوووة بالحواسووويب وأنظموووة التشوووغيل والبرمجيوووات 
والبرمجوة وأموون المعلوموات وشووب ات الحاسوووب. وتهودف هووذي المفوواهيم إلوى تم ووين المووتعلم 

 من التفاعل الفعّال م  البي ة الرقمية الحديلة.

 الأهداف الخاصة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي:

( أن 2019  سوامية عبود الحميود، 47–46،  . 2019، عبدالرحمن محمد ويرى )
  -الأهداف الخاصة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي منها:

 تنمية الوعي المعلوماتي والرقمي لدى التلاميذ. ➢

 تع ي  استخدام الحاسب كرداة تعليمية وتعلمية. ➢
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 تكوين أساس معرفي بم ونات الحاسوب البرمجية والمادية. ➢

 تعليم مبادت أمن المعلومات والسلوط الرقمي السليم. ➢

 تم ين التلميذ من التفكير المنطقي وحل المش لات عبر الحاسب. ➢

 ويرى الباحثان أن الأهداف الخاصة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي منها ما يلى: 
 ت ويد المتعلم بالمعرفة الأساسية حول م ونات الحاسوب ووظائف . ➢

 تم ين المتعلم من استخدام البرمجيات الأساسية وتطبيقاتها العملية. ➢

 تطوير القدرة على التعامل م  البيانات والمعلومات بش ل رقمي. ➢

 تنمية مهارات التفكير المنطقي من خلال البرمجة والخوارزميات. ➢

 إعداد المتعلم لفهم البنية الأساسية للإنترنت والشب ات. ➢

 رف  الوعي برهمية أمن المعلومات والاستخدام الآمن للتكنولوجيا. ➢

 دمج تكنولوجيا المعلومات في الممارسات اليومية والأكاديمية. ➢

 :الأهمية الخاصة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي
 تسهم في إعداد الطالب للمجتم  الرقمي المعاصر. ➢

 تدعم مهارات القرن الواحد والعشرين ملل الإبداق والتفكير النقدي. ➢

 تُعد مدخلًا لمجالات التعليم الحديلة ملل الذكاء الاصطناعي والروبوتات. ➢

 تساعد في تنمية المهارات الحياتية المرتبطة بالتكنولوجيا. ➢

 تساهم في تحسين التحصيل الدراسي العام. ➢

 تع ز من اللقة بالنفد في التعامل م  الأدوات الرقمية. ➢

 .تشج  على التعلم الذاتي والمستمر باستخدام الموارد الرقمية ➢

 :الممي ات الخاصة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي

 الطاب  العملي القابل للتطبيق المباشر. ➢

 التحديث المستمر للمحتوى بما يتوافق م  تطورات التكنولوجيا. ➢

 التفاعل م  بي ة تعلم نشطة ومفتوحة. ➢

 إم انية الدمج م  تقنيات الواق  الافترالي والمع ز. ➢
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 دعم أساليب التعلم النشط ملل المشاري  والمحاكاة. ➢

 إم انية التعلم المخصص وفقًا لقدرات واحتياجات المتعلم. ➢

 مرونة عالية في طرق تقديم المحتوى )فيديو، تفاعلي، نصي، مرئي(. ➢

النظرينننات الترةوينننة المرتبطنننة  تنمينننة مفننناهيم الحاسنننب الآلننني لننندى تلامينننذ المرحلنننة 
 :الإعدادية

يستند توظي  القصص الرقمية التفاعليوة فوي تنميوة مفواهيم ومهوارات الحاسوب الآلوي 
إلووى عوودة نظريووات تربويووة معاصوورة تؤكوود علووى أهميووة الووتعلّم النشووط والموجووّ  بصووريًا. فووي 

 Multimedia Learning)) نظرية التعلم متعندد الوسنائطمقدمة هذي النظريات تورتي 
Theory ريتشوارد مواير"، والتوي تونص علوى أن الموتعلم ي تسوب المعرفوة بشو ل أكلور  لاا"

فاعليووووة عنوووود تقووووديم المحتوووووى موووون خوووولال قنوووواتين متكوووواملتين: المرئيووووة )الصووووور والرسوووووم 
ا لتوظيوو  القصووص  ا علميووً المتحركووة( واللفظيووة )النصووو  والصوووت(. ويملوول هووذا أساسووً

  و النمواذ  ثلاثيوة الأبعواد أ Animation)الرقمية التفاعلية المدعوموة بالرسووم المتحركوة )
(3D) توصوويل مفوواهيم الحاسووب ملووول م ونووات الحاسوووب، الخوارزميووات، وأساسووويات  فووي

البرمجووة، حيووث يووتم تع يوو  التمليوول الووذهني للمفوواهيم التقنيووة وتقليوول العووبء المعرفووي ال ائوود 
(Mayer, 2009). 

، كمووا (Constructivism Theory) تندعم النظريننة البنائينةبالإلوافة إلوى ذلو ، 
طرحها "بياجي " و"برونر"، هذا النهج من خلال التركيود علوى أن المعرفوة تُبنوى مون خولال 
التفاعل والخبرة الذاتية. وتُعد القصص الرقمية التفاعلية بي ة تعليمية بنائية بامتياز، حيث 
تمنح المتعلم الفرصة لاكتشاف المفاهيم من خلال السيناريوهات التفاعلية، واتخاذ قرارات 
أثنووواء متابعووووة الأحوووداث، وتحليوووول نتائجهوووا. هووووذا التفاعووول النشووووط يُسوووهم فووووي تنميوووة الفهووووم 
الإجرائوووي والتطبيقوووي لمهوووارات الحاسوووب، ملووول خطووووات تنصووويب البووورامج، أو التفاعووول مووو  
الأنظمة الذكية، وهو ما يتماشى م  مبدأ "التعلم بالاكتشاف" و"المهام الواقتية" في الوتعلم 

 (.Jonassen, 1999؛ Bruner, 1966البنائي )

لوو "هووارد  Multiple Intelligences Theory)) نظرينة النذكاءات المتعنددةأموا 
ا  ا لهوذا التوجوو ، حيووث تُحفووّ  القصوص الرقميووة التفاعليووة أنماطووً جواردنر"، فتُعوود داعمووة أيضووً

الريالووي، ممووا -الم وواني والووذكاء المنطقووي-مختلفووة موون الووذكاء، لا سوويما الووذكاء البصووري 
ا متنوعوووة لتوصووويل المفووواهيم التقنيوووة بطريقوووة تناسوووب أنمووواة تعلوووم متعوووددة لووودى  يتووويح فرصوووً

 (.Gardner, 1983الطلاب )



 

 

  

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

474 

 

ا أساسوووويًا فووووي تصووووميم وتنفيووووذ محتوووووى مقوووورر  تُعوووود النظريووووات التربويووووة إطووووارًا مرجتيووووً
الحاسووب الآلووي بالمرحلووة الإعداديووة، حيووث تسووهم بشوو ل مباشوور فووي توجيوو  اسووتراتيجيات 

 التعلم وتنمية المفاهيم التقنية لدى التلاميذ.

تُبوورز النظريووة البنائيووة أهميووة الووتعلم موون خوولال النشوواة الووذاتي والاكتشوواف، إذ يووتعلم 
ا،  التلميووذ المفوواهيم الحاسوووبية عبوور التفاعوول موو  البوورامج والبي ووة الرقميووة وبنوواء المعرفووة ذاتيووً

أو عنووود تصوووميم مشوووروق رقموووي  Scratchكموووا هوووو الحوووال عنووود اسوووتخدام  لبووورامج ملووول 
–46،  . 2019  محمووود عبووودالرحمن، 72-78،  . 2019، عبووود الووورجمن)محمووود 

 (.2019  سامية عبد الحميد، 47

أمووا النظريوووة المعرفيوووة فتركوو  علوووى العمليوووات الذهنيوووة الداخليووة، مموووا يجعلهوووا ملائموووة 
لتع يووو  التفكيووور الحاسووووبي وفهوووم التلميوووذ للمفووواهيم المجوووردة ملووول بنيوووة أنظموووة التشوووغيل أو 

 الفروق بين أنواق البرمجيات.

ومن جانب  خر، تسوهم النظريوة السولوكية فوي بنواء المهوارات الإجرائيوة لودى التلاميوذ 
من خلال التكرار والممارسوة والتغذيوة الراجعوة، ملول حفول الملفوات أو تنسويق المسوتندات، 

 حيث تؤدي الممارسة المتكررة إلى ترسي  السلوط المستهدف.

كمووا تتوويح نظريووة الووتعلم بووالخبرة للمووتعلم الانتقووال موون الووتعلم القووائم علووى التلقووين إلووى 
التعلم النشط القائم على التجريب والترمل، وهو ما يتحقق فعليًا فوي الأنشوطة الرقميوة ملول 

 إنتا  قصة تفاعلية أو عرن تقديمي باستخدام أدوات حاسوبية متعددة.

ولا يم ن إ فال أهمية النظرية الاجتماليوة اللقافيوة التوي تؤكود علوى أن الوتعلم يحودث 
فووي سووياق اجتموواعي موون خوولال التفاعوول موو  الآخوورين، حيووث يشوو ل العموول التعوواوني فووي 
ا لمبودأ "منطقوة  مشروعات الحاسوب بي ة  نية يتعلم فيها التلميذ من زملائ  أو معلم  وفقوً

 النمو القريب" .

ويرى الباحلان أن تكامل هذي النظريوات فوي تصوميم مقورر الحاسوب الآلوي يُعو ز مون 
فعالية تنمية المفاهيم التقنية لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية، ويمنحهم فرصًا متنوعوة لبنواء 

 المعرفة الرقمية بش ل عميق وتفاعلي.

 العلاقة  ين التفكير البصري والقصص الرقمية التفاعلية ومفاهيم الحاسب الآلي:
تُعووود مفووواهيم الحاسوووب الآلوووي، ملووول التمييووو  بوووين البرمجيوووات والووونظم، فهوووم م ونوووات 
الحاسوووب، والتعاموول موو  التطبيقووات الرقميووة، موون المهووارات الأساسووية فووي عصوور التحووول 
الرقمووي، خاصووة لوودى طوولاب المرحلووة الإعداديووة. وتعتموود تنميووة هووذي المفوواهيم علووى قوودرة 
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التلميووذ علووى التمليوول العقلووي والمعالجووة الرم يووة، وهووو مووا يعوو زي التفكيوور البصووري بوصووف  
وسيلة لتحويل المفاهيم المجردة إلى صور عقلية يم ن تصورها واستيعابها بسهولة )سمر 

 .(55،  . 2021يوند، 

وتسهم القصص الرقمية التفاعلية في تع يو  هوذا النووق مون التفكيور مون خولال الودمج 
بين النصو ، الرسوومات، الصوور المتحركوة، والصووت، موا يجعلهوا بي وة تعليميوة محفوّ ة 

، 2020تساعد المتعلم على الربط بين المعلومات التقنية والسياق العملوي )محمود حسون، 
(. فعلى سبيل الملال، عند تضومين مفواهيم الحاسوب ملول خالتخو ين السوحابي  119 .  

فووي سوويناريو رقمووي يحوواكي مواقووف موون الحيوواة اليوميووة، يم وون للمووتعلم أن يوودرط الوظيفووة 
 .التقنية للمفهوم من خلال تسلسل بصري متكامل

كموووا أولوووحت الدراسوووات أن القصوووص الرقميوووة تخلوووق بي وووة تعليميوووة تتسوووم بالتفاعووول 
والتجريب، ما يساعد علوى اكتسواب المهوارات التقنيوة مون خولال الممارسوة، خاصوة عنودما 

 ,Sheldon) يُطلب مون التلميوذ إنشواء أو تعوديل قصوة رقميوة باسوتخدام أدوات الحاسووب 

2022, p. 142).   ويرى Piaget   أن التعلم الفعّال يتحقق من خلال التفاعل النشط مو
البي وووة، وهوووو موووا تنقلووو  القصوووص الرقميوووة بدقوووة عبووور مواقوووف تعليميوووة قائموووة علوووى الإدراط 

 .(Piaget, 1972, p. 103) البصري والبنائي في  ن  واحد 

أن التكامووول بوووين القصوووص الرقميوووة، التفكيووور البصوووري، ومفووواهيم  تعقينننب الباحثنننان:
الحاسب الآلي يُعد نهجًا حديلًا في تصميم المقررات التعليمية، يمنح المتعلم تجربة شاملة 

 تع ز الفهم وتدعم التوظي  الواقعي للمعرفة التقنية وذل  من خلال ما يلى: 
يش ل الجم  بين القصة الرقمية التفاعلية ومقررات الحاسب الآلي والتفكيور البصوري  ➢

 نموذجًا تربويًا حديلًا يسهم في خلق بي ة تعلم نشطة ومليرة.
تجم  بين المحتوى العلمي والتصميم الإبداعي والخيال التقني، مموا يحفو  المتعلموين  ➢

 على الاكتشاف والتحليل والتطبيق. 
القصووة الرقميووة تُعوود وسوويلة تعليميووة تجموو  بووين عناصوور الصوووت، الصووورة، الحركووة،  ➢

والتفاعل، بينما تسعى مفاهيم الحاسب الآلي إلى تنمية المعارف التقنية والمفاهيميوة، 
 .ويُعد التفكير البصري أداة لفهم العلاقات المعقدة بصريًا
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 ( 8شكل )

 يوضح موا نة التفكير البصري والقصص الرقمية في تعليم الحاسوب

 
 القصة الرقمية كوسيط محف  لمفاهيم الحاسب الآلي حيث إنها:  

 .توفر بي ة تفاعلية تجريبية تُحاكي المفاهيم المجردة في الحاسب الآلي ➢
تسووواعد فوووي تمليووول العمليوووات البرمجيوووة والمفووواهيم التقنيوووة بشووو ل مرئوووي )ملوووال: تعلووويم  ➢

 .الخوارزميات عبر الرسوم المتحركة(
 .تسمح للمتعلمين بتطبيق المفاهيم في مواقف واقتية افترالية ➢
 .توظف نماذ  ثلاثية الأبعاد لشر  م ونات الحاسوب أو الشب ات  ➢
 .تُساعد على ترسي  المفاهيم من خلال التكرار والربط السياقي ➢
 .تُيسر فهم العلاقات بين المدخلات والمخرجات باستخدام محاكاة تفاعلية ➢
 .تُسهم في ربط مفاهيم البرمجة بالواق  عبر مشاهد درامية ➢

 القصة الرقمية كوسيط محف  للتفكير البصري حيث إنها: 
 .تع ز مهارات التصور الذهني والتخيل الإبداعي ➢
 .تساعد المتعلم على تحليل المشاهد والربط بين الأحداث بصريًا ➢
 .توظف الرموز والمؤثرات البصرية لتفسير المفاهيم المجردة ➢
 .تُدرب الطلاب على التنظيم البصري والتخطيط باستخدام القصة ➢
 .تُكسب الطلاب مهارات إدراط العلاقات الم انية والبُعد الحركي ➢
 .تُحف  الطلاب على إنتا  محتوى بصري خا  بهم باستخدام الأدوات الرقمية ➢
 .تُشج  على التعبير عن الأفكار من خلال الوسائط المتعددة ➢
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 تظهر العلاقة  ين مفاهيم الحاسب والتفكير البصري حيث إنها: 
ل: واجهوات البرمجوة، عديد من مفواهيم الحاسوب تعتمود علوى إدراط بصوري دقيوق )ملو ➢

 .البيانية(  ات ة، الرسومالكتل البرمج
 .التفكير البصري يُساعد في تبسيط المفاهيم التقنية وتحليلها ➢
 .التصميمات البصرية تُعد أداة لفهم الخوارزميات ومخططات التدفق ➢
 .المفاهيم المجردة في الحاسب تصبح أكلر ولوحًا من خلال التمليل البصري  ➢
 .يُعد التفكير البصري أحد المهارات الأساسية في تعلم البرمجة والتصميم الجرافي ي ➢
 .يُم ن توظي  التفكير البصري في فهم البنى الشب ية، البيانات، والأنظمة ➢
 .العلاقة بين الاثنين علاقة تعاونية تؤدي إلى التعلم النشط وتحقيق نتائج أعمق ➢

 :التكامل الثلاثي في  يئة القصة الرقمية
عند دمج القصة الرقمية التفاعلية المُولدة بالوذكاء الاصوطناعي لومن محتووى مقورر 
الحاسووب الآلووي، يظهوور أثوور مضوواعف علووى مهووارات التفكيوور البصووري ومفوواهيم الحاسووب 

 :معًا، حيث 
تقدم الذكاء الاصطناعي في توليد القصص يجعلها أكلر تخصيصًا وملاءمة لقدرات  ➢

 .الطلاب 
 .يسمح بتكيي  مستوى التفاعل والمحتوى وفقًا لنمط تعلم الطالب  ➢
 .يوفر بي ة  منة لتجريب الأفكار وتحليل النتائج ➢
 .يدعم التعلم الذاتي من خلال تقديم محتوى دينامي ي قائم على التفاعل ➢
 .يُع ز الإبداق والابتكار في حل المش لات البرمجية ➢
 .يتيح للطلاب تصور نماذ  البيانات والعمليات الحسابية بصريًا ➢
يُكسووب الطوولاب مهووارات القوورن الحووادي والعشوورين ملوول: التواصوول البصووري، التفكيوور  ➢

 .التحليلي، والابتكار الرقمي

العلاقة الترةوينة  نين القصنة الرقمينة التفاعلينة الم ولندة بالنذكاء الاصنطناعي، ومفناهيم 
 :الحاسب الآلي، والتفكير البصري 

أصووبح توظيوو  القصووص الرقميووة التفاعليووة المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي أحوود أبوورز 
الاتجاهووات الحديلووة فووي تصووميم المحتوووى التعليمووي الووذكي، لمووا تتمتوو  بوو  موون خصووائص 
ا شخصوويًا علووى الووتعلم موون  توودمج بووين السوورد القصصووي والتفاعوول الرقمووي، وتُضووفي طابعووً

 :خوولال تقنيوووات الووذكاء الاصوووطناعي. وعنوود تصوووميم هووذي القصوووص بنمطووين مووورئيين هموووا
، تصوبح القصووة أداة (3D) والنمواذ  ثلاثيووة الأبعواد  (Animation) الرسووم المتحركوة
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كالمفوواهيم الووواردة فووي مقوورر  –تعليميووة ثريووة قووادرة علووى تحويوول المفوواهيم النظريووة المعقوودة 
 .إلى محتوى بصري قابل للاستيعاب والتطبيق –الحاسب الآلي 

فيما يتعلق بو تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلوي، فوإن القصوص الرقميوة تسواعد علوى 
تقووديم المعلومووات فووي سووياق تطبيقووي سووردي، حيووث يُعوورن المحتوووى علووى شوو ل مواقووف 
حياتية أو تعليمية ذات طاب  قصصي، يتفاعل معها المتعلم من خلال اختيارات وقرارات 
تؤثر في مسار القصة. فعلى سبيل الملال، يم ن تقديم مفواهيم ملول خهي ليوة الحاسووب ، 
أو خأنظمة التشغيل ، أو خأنمواة الترميو  والبرمجوة  عبور سويناريوهات مرئيوة تتويح للموتعلم 
التفاعل م  الم ونات ومحاكاة استخدامها. هذا يع ز من الفهم العميوق ويودعم الوربط بوين 

 .المفاهيم المجردة والواق  العملي

، فووإن القصووص الرقميووة (Visual Thinking) أمووا موون حيووث التفكيوور البصووري 
التفاعلية تسهم في تع ي  القدرة على تحليل الصور والمشاهد، وتفسير العلاقات البصورية 
بوووين عناصووور المحتووووى. اسوووتخدام النمووواذ  ثلاثيوووة الأبعووواد موووللًا يسووومح بتكووووين تصوووورات 
ذهنيوة م انيووة ل شووياء ملول المعالجووات، اللوحووات الأم، أو البنووى الشوب ية، فووي حووين تُبوورز 
ي مهووارات ملوول  الرسوووم المتحركووة تسلسوول العمليووات والإجووراءات بطريقووة مرئيووة، ممووا يُنمووّ

 .التخيل، والتفسير، والتحليل، وهي م ونات أساسية للتفكير البصري 

ا فووووي توليوووود القصووووة، فيووووتم  ا وتنبؤيووووً يوووورتي الووووذكاء الاصووووطناعي ليُضووووي  بُعوووودًا تكي يووووً
ا لمسووتوى الطالووب، وسوورعة تعلموو ، وأنموواة تفاعلوو . كووذل  يم وون  تخصوويص المحتوووى وفقووً
توليود ردود تلقائيووة ذكيووة وتغذيوة راجعووة  نيووة توجو  المووتعلم نحووو المسوار الصووحيح فووي فهووم 
المفهووم أو اسوتيعاب الخطور. وبهوذا، تُعود القصوص الرقميوة التفاعليوة منصوة تعليميوة مرنووة 

 .تجم  بين جاذبية السرد، وقوة التفاعل، ودقة التخصيص 

من منظور تربوي، فإن دمج هذي التقنية في بي ات تعلم مقرر الحاسب الآلوي يع ود 
مبووادت النظريووة البنائيوووة ونظريووة الوسووائط المتعوووددة، حيووث يُبنووي الوووتعلم موون خوولال نشووواة 
المتعلم الوذاتي فوي بي وة  نيوة متعوددة الحوواس، ويُعو ز بتقوديم المحتووى عبور قنووات مرئيوة 
ولفظيووة مت امنووة، وهووي أفضوول بي ووة مم نووة لتنميووة المفوواهيم العلميووة والتكنولوجيووة ومهووارات 

 .التفكير

 

 

 



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

479 

 

 المحور الثالث: مهارات التفكير البصري:
 أولًا: تعريف التفكير البصري:

هووو عمليووة عقليووة يسووتخدم فيهووا الأفووراد  (Visual Thinking) التفكيوور البصووري 
الصووور والرسوووم والمخططووات لفهووم المعلومووات، وحوول المشوو لات، والتعبيوور عوون الأفكووار 
ا بووو "التفكيوور موون خوولال الصووور" أو "الووتعلم البصووري"، حيووث  بطوورق مرئيووة، ويُعوورف أيضووً
يعتمووود الموووتعلم علوووى التملووويلات المرئيوووة بووودلًا مووون النصوووو  فقوووط لاسوووتيعاب المعلوموووات 

 .(Arnheim, 1969) ومعالجتها

 :ثانيًا: أهمية التفكير البصري 
 .يُساعد على تبسيط المفاهيم المعقدة من خلال تحويلها إلى صور مرئية ➢
 .يُنمي القدرة على الربط بين المعلومات بطريقة أكلر إبداعًا وولوحًا ➢
يُحسووون مووون القووودرة علوووى التوووذكر والاسوووتيعاب، حيوووث أثبتوووت الدراسوووات أن الووودما   ➢

 .البشري يُعالج الصور أسرق من النصو  الم توبة
يُسووهم فووي تع يوو  مهووارات الإبووداق والتفكيوور النقوودي، خاصووة عنوود حوول المشوو لات  ➢

 .وتحليل البيانات 

 :يتضمن التفكير البصري عدة مهارات أساسية، منهاثالثًا: مهارات التفكير البصري: 
وهوي القودرة علوى ملاحظوة  :(Visual Perception) مهنارة الإدرا  البصنري  .1

البيانيوة، ملول التعورف علوى الفوروق  ات التفاصيل والأنماة في الصوور أو الرسووم
 .بين الأش ال والتميي  بين الظلال والدرجات اللونية المختلفة

تتعلوق بفهوم المعواني  :(Visual Interpretation) مهنارة التفسنير البصنري  .2
التووي تحملهووا الصووور أو الرموووز أو المخططووات، ملوول القوودرة علووى قووراءة الجووداول 

 .والخرائط والرسوم التوليحية
تشومل القودرة علوى فهووم  :(Abstract Thinking) مهنارة التفكينر التجرينندي .3

المفاهيم المجردة من خلال التمليلات المرئية، ملل استخدام المخططوات الذهنيوة 
 .والخرائط المفاهيمية لتمليل الأفكار

وهوي القودرة علووى  :(Visual Representation) مهنارة التمثيننل البصنري   .4
تحويل المعلومات النصية إلى صور ورموز ورسوم بيانية توليحية، مما يساعد 

 .على تبسيط المفاهيم وجعلها أكلر ولوحًا
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القوودرة علووى تحليوول  وتشوومل :(Visual Analysis) مهننارة التحليننل البصننري  .5
الصووووور والمقارنووووات البصوووورية لاسووووتخلا  الأنموووواة والاتجاهووووات، ملوووول تحليوووول 

 .الرسوم البيانية والإحصائيات 
وهي القدرة على التنبؤ بنتائج  :(Visual Prediction) مهارة التنبؤ البصري   .6

 .أو اتجاهات مستقبلية بناءً على الأنماة المرئية الموجودة في البيانات 
تتملول فوي القودرة علوى ربوط  :(Visual Association) مهنارة النرةط البصنري  .7

المعلومات المختلفة باسوتخدام الصوور والعناصور المرئيوة، ملول الوربط بوين صوورة 
 .معينة ومفهوم معين لتسهيل عملية التذكر والاسترجاق

 :(Visual Creativity Thinking) مهننارة التفكيننر الإ ننداعي البصننري   .8
تشمل ابتكوار حلوول جديودة مون خولال التلاعوب بالأشو ال والأنمواة المرئيوة، ملول 

 .تصميم نماذ  جديدة أو إنشاء تصورات ذهنية لحل المش لات 

 (  9شكل )
 يوضح مهارات التفكير البصري 

 

 
 

 :ا: الأساس الفلسفي للتفكير البصري رابعً 

ركووو ت بعوووس الدراسوووات علوووى الووودور المحووووري للوسوووائط الرقميوووة فوووي تنميوووة التفكيووور 
ا فووي دعووم الفهووم العميووق للمحتوووى. فقوود  ا مهمووً البصووري لوودى الطوولاب، وهووو مووا يُعوودّ أساسووً

إلى أن البي ات الرقمية التفاعلية تعو ز قودرات الطولاب   Farag (2016)توصلت دراسة 
علووى التحليوول البصووري، واسووتخلا  الأنموواة، وحوول المشوو لات المعقوودة. وموون النظريووات 

 الداعمة لذل :  
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 نظرية الترمي  الم دوج: -
أن معالجووة المعلومووات عبوور  Paivio (1971) بينووت نظريووة الترميوو  الموو دو  لووو 

قنوووواتين مسووووتقلتين، إحووووداهما لفظيووووة والأخوووورى بصوووورية، يسووووهم فووووي رفوووو  مسووووتوى التووووذكر 
والاسووتيعاب. وموون ثوومّ فووإن دمووج العناصوور البصوورية موو  اللفظيووة فووي بي ووات الووتعلم الرقميووة 
يسهم في بناء معرفة أكلر عمقًا ويدعم تنمية التفكيور البصوري بوصوف  مهوارة أساسوية فوي 

 .تعلم الحاسب والعلوم الرقمية

 نظرية التعلم متعدد الوسائط: -
يُعوود توظيوو  القصووص الرقميووة التفاعليووة أداة فعّالووة لتنميووة التفكيوور البصووري، وهووو مووا 

والتوي تؤكود  ،(Richard Mayer)تدعم  نظرية التعلم متعدد الوسائط لو "ريتشوارد مواير" 
م المحتووى مون خولال مو يج مون الكلموات والصوور  أن التعلم ي ون أكلر فاعليوة عنودما يُقودَّ
بووودلًا مووون الكلموووات فقوووط. ويوووؤدي هوووذا المووو   إلوووى تنشووويط المسوووارات الإدراكيوووة البصووورية 
ا، مموا يُعو ز تكووين التملويلات الذهنيوة وتحسوين الفهوم العميوق للمفواهيم، وهوو  واللفظية معوً

ا لمووواير ) (، فوووإن "الأفوووراد 2009موووا يُعووود مووون م ونوووات التفكيووور البصوووري الأساسوووية. ووفقوووً
 ,Mayer, 2009مقارنة بالكلمات فقط" يتعلمون بش ل أعمق من الكلمات والصور معًا 

p. 31).) 

 النظرية البنائية: -
كما تتماشى هذي الرؤية م  النظرية البنائية التي تُبرز أهمية تفاعول الموتعلم مو  بي وة 
وفر  تعلوووم نشوووطة، حيوووث يُعيووود بنووواء المعرفوووة مووون خووولال التجربوووة الشخصوووية والتفاعووول. وتوووُ
القصص الرقمية التفاعلية بي ة تعليمية بصرية  نية تتيح للمتعلمين استكشاف الأحوداث، 
واتخاذ قرارات، وتحليل المواقوف مون خولال عناصور بصورية متحركوة، مموا يحفو  عمليوات 

( أن "الوتعلم لا 1970التخيل، والتفسير، وربوط الصوور الذهنيوة بالمعواني. ويؤكود بياجيو  )
 يُفرن على المتعلم، بل هو شيء يبني  المتعلم بنفس  من خلال نشاط  الذاتي".

 :أمثلة على تنمية التفكير البصري عبر القصص الرقمية

عنووود تعلووويم مفووواهيم البرمجوووة الهي ليوووة، يم ووون  :التفاعووول مووو  التصوووورات البصووورية .1
للقصوة الرقميوة عورن تملويلات بصورية للمتغيورات والحلقوات التكراريوة فوي صوورة 

 .رسوم متحركة تفاعلية، مما يع ز فهم الطلاب للبنية البرمجية



 

 

  

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

482 

 

يم ووون للقصوووة أن تقووودم شخصووويات تتعامووول مووو   :اسوووتخدام السووويناريوهات الواقتيوووة .2
مش لات تقنية ملل إصلا  أخطواء الكوود البرمجوي، مموا يحفو  التفكيور المنطقوي 

 .والتجريدي لدى المتعلم

عبوور تطبيقووات الووذكاء الاصووطناعي التووي تولوود تحووديات  :دمووج الألعوواب التفاعليووة .3
برمجية في ش ل قصة مرئية، يتم دف  الطلاب لحل المش لات من خلال تحليل 

 .الأنماة البصرية وفهم العلاقات بين الكائنات البرمجية

ا العلاقننة  ننين تولينند القصننص الرقميننة بالننذكاء الاصننطناعي وتنميننة التفكيننر   -:خامسننً
 :البصري 

 (2جدول )

 العلاقة  ين توليد القصص الرقمية بالذكاء الاصطناعي وتنمية التفكير البصري يوضح 
دور الذكاء الاصطناعي في توليد  العنصر 

 القصص 
 أثرا على تنمية التفكير البصري 

يع ز قدرت  على ملاحظة التفاصيل  توليد سيناريوهات وفقًا لمستوى المتعلم  التكيف مع المتعلم
 وتحليل الأنماة البرمجية 

المتحركة   اتالرسوم
 التفاعلية

يساعد في فهم العمليات المجردة ملل  توليد صور ثلاثية الأبعاد ومحاكاة مرئية 
 تدفق البيانات في الشب ات

تحليل البيانات  
 التفاعلي

يطور مهارات التفسير والتحليل   تقديم معلومات مرئية عن أداء الطالب
 البصري 

التفاعل مع الرمو   
 البرمجية 

توليد أكواد برمجية داخل بي ة القصة  
 الرقمية

يع ز القدرة على فهم بنية الأكواد 
 وعلاقاتها البصرية 

 :التفكير البصرى  وقدراتمستويات  -:  سادسًا
القدرة على التعرف علوى الأشو ال والألووان والنمواذ  )أحمود فور ،   التعرف البصري: .1

2018 .  ،45.) 
القوودرة علووى تحليوول المعلومووات البصوورية وتفكي هووا إلووى عناصوورها  التحليننل البصننري: .2

 (.62،  . 2020الأساسية )سامي نبيل، 
القوودرة علووى تصووور الأشووياء والأفكووار بصووريًا حتووى وإن لووم تكوون  التصننور البصننري: .3

 (.78،  . 2020موجودة فعليًا )منى يوند، 
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 وتتضمن مهارات التفكير البصري مجموعة من القدرات، منها:
القودرة علوى ملاحظوة التفاصويل الد يقوة فوي الصوور والرسوومات   الملاحظة الدقيقة: .1

 (.47،  . 2018)أحمد فر ، 
القدرة على تفسير المعاني الكامنة وراء الصور والنماذ  )سامي   التفسير البصري: .2

 (.65،  . 2020نبيل، 
القوودرة علووى اسووتخدام الخيووال والإبووداق فووي إنشوواء أفكووار بصوورية  الإ ننداع البصننري: .3

 (.81،  . 2020جديدة )منى يوند، 

 خصائص التفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية: -:  سابعًا

 وتتملل خصائص التفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية في:
الفضوووول والر بوووة فوووي الاستكشووواف: يميووول الطووولاب إلوووى البحوووث والاستكشووواف مووون . 1

 (.50،  . 2018خلال الصور والنماذ  )أحمد فر ، 
القوودرة علووى الووتعلم موون خوولال الصووور: يعتموود الطوولاب بشوو ل كبيوور علووى الصووور . 2

 (.68،  . 2020)سامي نبيل،  والرسوم التوليحية لفهم المفاهيم
التفاعوول الاجتموواعي: يسووتخدم الطوولاب التفكيوور البصووري فووي التفاعوول موو  زملائهووم . 3

،  . 2020والمعلموووين مووون خووولال مناقشوووة وتحليووول الصوووور والنمووواذ  )منوووى يووووند، 
85.) 

  :تعقيب الباحثان
يم ن القول أن التفكير البصري يلعب دورًا حاسمًا في تنميوة مهوارات وقودرات تلاميوذ 
المرحلة الإعدادية. لذا، يتعين على المعلموين والموربين توظيو  أنشوطة وأدوات تودعم هوذا 

 النوق من التفكير.

 : : العلاقة  ين التفكير البصري والقصص الرقمية التفاعليةثامنًا
تُعوودّ القصووص الرقميوووة التعليميووة التفاعليوووة أحوود الأسووواليب الفعّالووة فوووي تنميووة مهوووارات 
التفكيووور البصوووري لووودى المتعلموووين، حيوووث تجمووو  بوووين العناصووور المرئيوووة )كالصوووور اللابتوووة 
والمتحركة والمخططات التوليحية( والعناصر التفاعلية التوي تحفوّ  الفهوم العميوق والوتعلّم 
النشط. وقد أثبتت الدراسات أن الدمج بين المحتوى البصري والتفاعل المعرفي يُعوّ ز مون 
ا، بموووا يسوووهم فوووي تطووووير التفكيووور  قووودرة الموووتعلم علوووى معالجوووة المعلوموووات وتمليلهوووا ذهنيوووً
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 Mayer, 2021; Zhang et al., 2021;  Zhang et) البصوري علوى نحوو ملمووس

al., 2023 ).  وفيما يلي توليح للعلاقة بينهما من خلال عدد من المهارات الأساسية: 
 التفكير البصري كمدخل أساسي لاستيعاب القصص الرقمية: .1

تعتمووود القصوووص الرقميوووة التعليميوووة علوووى الصوووور، والرسووووم المتحركوووة، والمخططوووات 
التولوويحية، ممووا يسووتلير لوودى المووتعلم مهووارات الإدراط البصووري اللازمووة لتمييوو  الأنموواة، 

 وربط الأحداث، واستنتا  المعلومات.

، يلاحووول "دورة حيووواة الفراشوووة"فعلوووى سوووبيل الملوووال، عنووود تقوووديم قصوووة تفاعليوووة حوووول 
المووتعلم التغيوورات المرئيووة بووين المراحوول المختلفووة، ممووا يعوو ز فهموو  عبوور الوسووائط البصوورية 

 .(Yenawine, 2013) بدلًا من الاعتماد على النصو  فقط
 دعم مهارات التحليل والاستنتاج البصري: .2

ا للمتعلموين لتحليول العلاقوات بوين الشخصوويات  تتويح القصوص الرقميوة التفاعليوة فرصووً
والبي ووات والتسلسوولات ال منيووة موون خوولال الرسووومات التولوويحية والمووؤثرات البصوورية. كمووا 

 وفهم دلالاتها.  –ملل اللون والحركة  –يتعلّم الطلاب تفسير الرموز البصرية 

ملال ذل ، في قصة علمية عن التفاعلات الكيميائية، يم ن توظي  مؤثرات بصرية 
ح كي يووة انتقووال الإلكترونووات بووين الووذرات، ممووا يسووهّل عمليووة الفهووم ويطوووّر مهووارات  تولووّ

 .(Felten, 2008) التحليل البصري 
 التفاعل النشط كأداة لتع ي  التفكير البصري: .3

مووون خووولال اتخووواذ قووورارات أو اختيووووار  –يُعووودّ التفاعووول المباشووور مووو  محتووووى القصووووة 
ا فوووي تنميوووة مهوووارات التنبوووؤ، والتخيووول الم ووواني، وربوووط العناصووور  –مسوووارات  عووواملًا مهموووً

البصوووورية. كمووووا أن إدمووووا  الخوووورائط الذهنيووووة، والجووووداول التفاعليووووة، والرسوووووم التولوووويحية 
 الدينامي ية، يجعل التعلم أكلر انغماسًا.

، يم ووون "استكشووواف الفضووواء"فعلوووى سوووبيل الملوووال، فوووي قصوووة رقميوووة تفاعليوووة حوووول  
 للمتعلم النقر على الكواكب لاستكشاف م وناتها، مما يحفوّ  قدرتو  علوى التصوور والوربط

(Green et al., 2020). 
 تع ي  الفهم والتذكر عبر الوسائط البصرية:  .4

تشووير الدراسووات إلووى أن المعلومووات المقدّمووة بصووريًا يسووهل اسووتيعابها وتووذكرها مقارنووة 
بالمعلومات النصية المجوردة. وتجمو  القصوص الرقميوة التفاعليوة بوين النصوو  والصوور 

 والأصوات، مما يخلق تجربة تعلم متعددة الحواس تُسهم في تقوية الذاكرة البصرية. 
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ملووال: عنوود توودريد قواعوود النحووو عبوور قصووة رقميووة، فووإن عوورن الجموول الملونووة موو  
 الرسوم التولويحية يسواعد الطولاب علوى التمييو  بسوهولة بوين الأفعوال والأسوماء بسوهولة

(Clark & Lyons, 2010). 
 دور الذكاء الاصطناعي في دعم التفكير البصري من خلال القصص الرقمية:  .5

يملووول الوووذكاء الاصوووطناعي إلوووافة نوليوووة فوووي تصوووميم القصوووص الرقميوووة التعليميوووة، 
حيوووث يتووويح إنشووواء تجوووارب تعليميوووة مخصصوووة تتضووومن التفاعووول مووو  شخصووويات ثلاثيوووة 
الأبعاد، وتحليل استجابات المتعلم، وتقديم تغذية راجعة بصرية فورية. كما يم ن توظي  

لمحاكواة مفواهيم مجوردة بشو ل  (VR) والواقو  الافترالوي (AR) تقنيوات الواقو  المعو ز
 بصري واقعي. 

فعلى سبيل الملال، في قصة تفاعلية لمهارات مفاهيم الحاسوب الآلوي، يم ون للموتعلم 
التفاعوول موو  بي ووة افترالووية تتوويح لوو  التمييوو  بووين أنووواق البرمجيووات، وإدارة الملفووات، وفهووم 
 ليووات التخوو ين والحوسووبة السووحابية، بوول وسووحب الأكووواد البرمجيووة وترتيبهووا علووى الشاشووة 

 ,.Bower et al) لحوول مشوو لة محووددة، ممووا يوودعم تنميووة التفكيوور البصووري التجريوودي

2014; Chang et al., 2020). 

 تعقيب الباحثان:
إن دموووج مهوووارات التفكيووور البصوووري فوووي بي وووات القصوووص الرقميوووة التفاعليوووة المولووودة 
بالذكاء الاصطناعي يُعد توجهًا واعدًا في تعلويم مفواهيم الحاسوب الآلوي، حيوث يجمو  بوين 
قوة العرن البصوري وعموق التفاعول النشوط، بموا يسوهم فوي رفو  مسوتويات الفهوم والتحليول 

 .لدى المتعلمين، وهو ما يتسق تمامًا م  أهداف البحث الحالي

 منهجية البحث وإجراءاته:
 الإجراءات المنهجية للبحث:

يهوووودف البحووووث الحووووالي الكشووووف عوووون أثوووور اخووووتلاف نمطووووي تصووووميم القصووووة الرقميووووة 
( المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي علووى تنميووة مفوواهيم مقوورر Animation/ 3Dالتفاعليووة )

الحاسب الآلى والتفكيور البصوري لودى تلاميوذ المرحلوة الإعداديوة، وفيموا يلوي عورن لهوذي 
 الإجراءات.
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 أولًا: منهج البحث: 
 اعتمد  البحث الحالي على:

وذلو  لتحليول الأدبيوات والدراسوات والمعلوموات ذات الصولة بمولووق   المنهج الوصفي: (1
 البحث لتحديد مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري .

وقود اسوتخدم عنود تصوميم القصوة الرقميوة التفاعليوة بنمطيهوا   منهج تطنوير المنظومنات: (2
(Animation/ 3D( المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي نموووذ  محموود خموويد )2007 )

 للتصميم التعليمي.
وذل  للتعرف على أثر المتغير المستقل المتملل فوي القصوة الرقميوة   المنهج التجريبي: (3

( علووى المتغيوور Animation/ 3Dالتفاعليووة المُولوودة بالووذكاء الإصووطناعي بنمطيهووا )
 التاب  المتملل في مفاهيم مقرر الحاسب الآلي والتفكير البصري.

 ( 10شكل )

 يوضح مناهج البحث المستخدمة في البحث الحالي

 
 

 ثانيًا: إعداد قائمة بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي لتلاميذ الصف الأول الإعدادي:
تنميتهووا لتلاميووذ الصووف الأول  الوولازمقائمووة بمفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي  إعووداد تووم 

 :وفقًا للخطوات التالية الإعدادي
الاطلاق على الأدبيات والدراسات السابقة والتي تم عرلها في الإطار النظري، والتوي  .1

 تناولت مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المقررة على تلاميذ الصف الأول الإعدادي.
التوصل إلى الصوورة المبدئيوة لقائموة مفواهيم مقورر الحاسوب الآلوي المقوررة علوى تلاميوذ  .2

( مفهووووم 25( محووواور، وعووودد )10الصوووف الأول الإعووودادي والتوووي تكونوووت مووون عووودد )
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( مفهوووم 4( مفهوووم تحووت فرعووي، وعوودد )22( مفهوووم فرعووي، وعوودد )42رئوويد، وعوودد )
 تحت تحت الفرعي.

عرن القائمة المبدئية على السادة المح مين)*( من الأساتذة المتخصصين في مجال  .3
المنووواهج وطووورق التووودريد ومجوووال تكنولوجيوووا التعلووويم والمعلوموووات ومجوووال علوووم الووونفد 

مودى  -التعليمي، وقام الباحلان باستطلاق  رائهم من حيث ) مدى صحة هذي المفاهيم
مودى مناسوبة -مودى أهميوة هوذي المفواهيم-تحديد الدلالة اللفظية للمفاهيم ودقتهوا العلميوة

مودى إم انيوة تحقوق هوذي -مودى دقوة تحليول المفواهيم-المفاهيم م  مقرر الحاسب الآلوي
 وجود تعديل )بالحذف أو بالإلافة أو بتعديل الصيا ة((.-المفاهيم

قام الباحلان بإجراء بعس التعديلات التى اقترحها السادة المح مون على قائمة مفاهيم  .4
مقرر الحاسب الآلي المقررة علوى تلاميوذ الصوف الأول الإعودادي)**(، والتوي تكونوت 

( مفهوووم فرعووي، وعوودد 42( مفهوووم رئوويد، وعوودد )25( محوواور، وعوودد )10موون عوودد )
 ( مفهوم تحت تحت الفرعي.4( مفهوم تحت فرعي، وعدد )22)

توووم التحقوووق مووون ثبوووات القائموووة حيوووث قاموووا الباحلوووان باسوووتخدام معادلوووة معامووول الاتفووواق،  .5
لحسوواب متوسووط معاموول الاتفوواق بووين مجموعووة موون السووادة المح مووين وقوود كووان متوسووط 

 .%85معامل الاتفاق = 

وبعوود التوصوول لقائمووة مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي لوودى تلاميووذ المرحلووة الإعداديووة  
بالبحث الحالي، وفي لوء ما تقدم ي ون البحث قود أجواب علوى السوؤال الأول مون أسو لة 
البحووث ونصوو  " مووا مفوواهيم الحاسووب الآلووي الوولازم تنميتهووا لتلاميووذ المرحلووة الإعدايووة موون 

 وجهة نظر الخبراء والمتخصصين "؟

ا: اشننتقا  قائمننة بالمهننارات التعليميننة المعرفيننة والأدائيننة اللا مننة لمهننارات التفكيننر  ثالثننً
 البصري:

تم اشتقاق قائمة بالمهارات المعرفية والأدائية اللازمة لتنمية مهارات التفكير البصري 
 وفقًا للخطوات التالية:

 الاطلاق على الأدبيات المرتبطة بمهارات التفكير البصري. .1

 

 ( قائمة برسماء السادة المح مين.1)*( ملحق )
( قائمة مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المقررة على تلاميذ الصف الأول 4)**( ملحق )

 الإعدادي.
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التوصل إلى المهارات الرئيسية لهذي القائمة والتي تضمنت مهوارتين رئيسويتين تمللوت  .2
 في:

 مهارات قراءة المليرات البصرية. •

 مهارات كتابة المليرات البصرية. •
تحديووود الجوانوووب المعرفيوووة والأدائيوووة التوووي تتضووومنها كووول مهوووارة مووون المهوووارات السوووابقة  .3

 والتي يجب تنميتها لدي تلاميذ الصف الأول الأعدادي.
التوصوول إلووى الصووورة المبدئيووة بالمهووارات المعرفيووة والأدائيووة اللازمووة لتنميووة مهووارات  .4

( مهوارة فرليوة 8( مهارة رئيسية تحتوى علوى )2التفكير البصري والتي تشتمل على )
 ( مهارة تحت الفرلية.24و)

من الأساتذة المتخصصين فوي مجوال    (1)عرن هذي القائمة على السادة المح مين .5
المنووواهج وطووورق التووودريد ومجوووال تكنولوجيوووا التعلووويم والمعلوموووات ومجوووال علوووم الووونفد 

موودى -التعليمووي، وقووام الباحلووان باسووتطلاق  رائهووم موون حيووث ) موودى أهميووة المهووارات 
موودى -موودى ارتبوواة المهووارات الفرليووة بالمهووارات الرئيسووة-ارتبوواة المهووارات بالأهووداف

-الدقة العلمية للمعلومات الواردة في قائموة المهوارات -دقة الصيا ة اللفظية للمهارات 
وجود تعديل )بالحذف أو بالإلافة أو بتعديل الصيا ة((. وقد تم الإبقاء على جمي  
بنووود القائمووة موو  إجووراء بعووس التعووديلات بنوواءً علووى رأى السووادة المح مووين موون حيووث 
الصوويا ة اللفظيووة والدقووة العلميووة لووبعس المهووارات ، وموون ثووم الوصووول إلووى الصووورة 

( 8( مهووارة، وعوودد المهووارات الفرليووة )2النهائيووة حيووث بلووا عوودد المهووارات الرئيسووية )
( مهوووارة، ومووون ثوووم الوصوووول إلوووى الصوووورة 24مهوووارة، وعووودد المهوووارات تحوووت الفرليوووة )

لقائمووة مهووارات التفكيوور البصووري  حيووث سووجلت جميوو  المهووارات بالقائمووة  (3)النهائيووة
( عنوود مسووتوى أهميووة مهمووة جووداً  لووذا تووم 2,70( إلووى )2,85وزن نسووبي مرتفوو  موون )

 الوثوق بجمي  مهارات التفكير البصري رئيسة، وفرلية، وإجرائية.

وبعد التوصل لقائمة بالمهارات التعليمية المعرفية والأدائية لمهارات التفكيور البصوري 
لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية بالبحث الحالي، وفي لوء ما تقدم ي ون البحث قد أجواب 
على السؤال اللاني من أس لة البحث ونص  " موا مهوارات التفكيور البصوري الولازم تنميتهوا 

 لتلاميذ المرحلة الإعداية من وجهة نظر الخبراء والمتخصصين "؟.

 

 ( قائمة برسماء السادة المح مين.1)*( ملحق )
 ( الصورة النهائية لقائمة مهارات التفكير البصري.5( ملحق )3) 
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ا: التصننميم التعليمنني للقصننة الرقميننة التفاعليننة  نمطيهننا ) ( Animation/ 3Dرابعننً
 الم ولدة بالذكاء الاصطناعي:

يُعووود التخطووويط الجيووود أسووواس نجوووا  جميووو  العمليوووة التعليميوووة، والتوووي تتطلوووب التنظووويم 
لتحقيوووق أهوووداف العمليوووة التعليميوووة والتدريبيوووة، وقووود قوووام الباحلوووان بتصوووميم نمطوووى القصوووة 

ا لمراحوول وخطوووات التصووميم التعليمووي Animation/ 3Dالرقميووة التفاعليووة وهمووا ) ( وفقووً
( م  إجراء بعس التعوديلات البسويطة التوى تناسوب طبيعوة 2007لنموذ  محمد خميد )

البحوووث الحوووالى ولا تخووول بخطووووات التصوووميم، وفيموووا يلوووي يولوووح الباحلوووان الطريقوووة التوووي 
 اتبعها لتطبيق تل  الخطوات والتى جاءت كالتالى:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

490 

 

 ( 11شكل )

 يوضح النموذج الشامل لخطوات ومعايير تصميم  رامج الوسائط المتعددة وتطويرها   
 

 المرحلة الأولى: التحليل:  

   

 
 :المرحلة الثانية: التصميم

 
 
 

   
 

 المرحلة الثالثة: التطوير: 
 
 
 
 

 التقويم النهائي:  المرحلة الرابعة: 
   
 
 
 

 
 
 
 

 اختيار الحلول ونوعية البرامج المناسبة.  -2تحليل المشكلات وتقدير الحاجات.         -1
 تحليل خصائص المتعلمين وسلوكهم المدخلي. -4تحليل المهمات و/أو المحتوى التعليمي.      -3
 تحليل الموارد والقيود. -6تحليل التكلفة والعائد.                      -5
 

تصميم أدوات القياس محكية المرجع.  -2تصميم الأهداف التعليمية.                        -1    
تصميم استراتيجيات التعليم والتعلم.  -4تصميم المحتوى.                                   -3    
تصميم المساعدة والتوجيه.  -6تصميم استراتيجيات التفاعلية والتحكم.         -5    
اختيار الوسائط المتعددة.                  -8تصميم إستراتيجية التعليم العامة.                 -7  
          تصميم خرائط المسارات.     -10تحديد مواصفات الوسائط ومعاييرها.            -9  

تصميم السيناريوهات. -12تصميم لوحات الأحداث وواجهات التفاعل.  -11  

 الحصول على الوسائط الرقمية، وإنتاج الجديد.  -2التخطيط والتحضير للإنتاج.               -1
 تجميع الوسائط وإخراج النسخة الأولية للبرنامج -4تكويد البرنامج.                           -3
 تعديل النسخة الأولية والإخراج النهائي للبرنامج -6التقويم البنائي للنسخة الأولية.            -5
 تسجيل حقوق الملكية، وطبع النسخة النهائية للبرنامج على اسطوانة. -7
 إعداد دليل الاستخدام والمواد المساعدة المطلوبة.  -8

 تحضير البرنامج وملحقاته وأدوات القياس.  -2تحديد التصميم التجريبي المناسب.        -1
 تجريب البرنامج في مواقف تعليمية حقيقية.   -4التعليمات والتطبيق القبلي للأدوات.     -3
 رصد النتائج ومعالجتها إحصائياً.  -6التطبيق البعدي للأدوات.                -5
 تحليل النتائج ومناقشتها وتفسيرها.       -7
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 واشتملت هذي المرحلة على الخطوات الآتية: مرحلة الدراسة والتحليل:* 

 تحليل المشكلة وتقدير الحاجات من خلال تحليل المحتوى التعليمي: -أ
تم في هذي الخطوة إعوداد قائموة بالحاجوات التعليميوة لمقورر "الحاسوب الآلوي" لتلاميوذ  .1

ا مهووارات التفكيوور البصووري وذلوو  موون خوولال مراجعووة  الصووف الأول الأعوودادي وأيضووً
توصي  المقرر وتحليول المحتووى التعليموي، وقود تضومن المقورر عوددًا مون المحواور 

 الرئيسة اشتملت على بعس الحاجات التعليمية الفرلية.
عوووووورن قائمووووووة الحاجووووووات التعليميووووووة علووووووى السووووووادة المح مووووووين)*( موووووون الأسوووووواتذة   .2

المتخصصوووووين فوووووي مجوووووال المنووووواهج وطووووورق التووووودريد ومجوووووال تكنولوجيوووووا التعلووووويم 
والمعلوموووات لتقووودير الحاجوووات التعليميوووة لتلاميوووذ الصوووف الأول الأعووودادي، وقووود قوووام 

مودى  -مودى إم انيوة تحقيقهوا -الباحلان باسوتطلاق  رائهوم مون حيوث )مودى أهميتهوا
مدى مناسبتها م  مفاهيم الحاسب الآلوي  -مناسبة أسلوب تصميمها لتحقيق أهدافها

وجوود تعوديل )بالحوذف أو  -مدى مناسبتها لعينة البحوث  -ومهارات التفكير البصري 
بالإلافة أو بتعديل الصيا ة((، وقد تم الإبقاء على جمي  بنوود القائموة دون إجوراء 
أيووووة تعووووديلات بنوووواءً علووووى رأى السووووادة المح مووووين، وموووون ثووووم الوصووووول إلووووى الصووووورة 
النهائية)***( لقائمة تحديد احتياجات التلاميذ التعليمية من مفاهيم الحاسوب الآلوي 
ومهارات التفكير البصري حيث سجلت جمي  الأهداف الإجرائية بالقائمة وزن نسبي 

( عنووود مسوووتوى أهميوووة مهموووة جوووداً  لوووذا توووم الوثووووق 2,75( إلوووى )2,95مرتفووو  مووون )
بجميووو  احتياجوووات التلاميوووذ التعليميوووة مووون مفووواهيم الحاسوووب الآلوووي ومهوووارات التفكيووور 

 البصري.

 :تحليل المهمات التعليمية -ب 
تم في هذي الخطوة تحليل المهمات التعليمية والمحتوى التعليمي، واستخلا  المفاهيم 
الرئيسوووة والفرليووووة، وكووووذل  تحديوووود التتوووواب  المناسووووب لعوووورن المحتوووووى. حيووووث تووووم تحديوووود 
وتفصيل المهمات والمحتوى من خلال تحديد المفاهيم بواسطة التحليل الهرموي مون أعلوى 
إلوووى أسووووفل، وتحليووول الغايووووات والأهووووداف العاموووة للمحتوووووى التعليمووووي إلوووى أهووووداف نهائيووووة 

 

 ( قائمة برسماء السادة المح مين.1)*( ملحق )
( قائموة تحديود احتياجوات التلاميوذ التعليميوة مون مفواهيم الحاسوب الآلوي 2)***( ملحق )

 ومهارات التفكير البصري.
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ومم نوة، وموون ثووم الوصووول إلوى قائمووة بمفوواهيم مقوورر الحاسوب الآلووي المقووررة علووى تلاميووذ 
 .)**(الصف الأول الإعدادي

 تحليل خصائص التلاميذ المستهدفين: -  

 تم في هذي الخطوة تحديد خصائص العينة المستهدفة كما يلي: 
تلاميوووذ بالمرحلوووة الأعداديوووة )الصوووف الأول الأعووودادي( بالعوووام الدراسوووي  (1-1)

  .م2022/2023
 ( تلميذًا.80بلا عدد التلاميذ )  (1-2)
 ( سنة.13-12تتراو  أعمارهم مابين )  (1-3)
 يمتلكون هواتف ذكية.  (1-4)
يمتلكوووووون مهوووووارات التعامووووول مووووو  جهووووواز الكمبيووووووتر وبعوووووس تطبيقاتووووو    (1-5)

 والاتصال بالإنترنت.
 لديهم قدرة على التحصيل في المواد الأخري.  (1-6)

 د. تحليل الموارد والقيود:
تووم فووي هووذي الخطوووة رصوود الإم انيووات والمصووادر المتاحووة لوودي التلاميووذ عينووة        

البحووث نظوورًا لأن القصووة الرقميووة التفاعليووة متاحووة علووى شووب ة المعلومووات الدوليووة، حيووث 
يوووتعلم التلاميوووذ المحتووووى المقووودم مووون خووولال القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة مباشووورة مووون شوووب ة 
الويوووب، وعليووو  فلووويد هنووواط حاجوووة لتووووفير م وووان لإجوووراء تجربوووة البحوووث، حيوووث يتواصووول 
التلاميووذ موون بُعوود وهووم فووي أموواكنهم، فيمووا عوودا تحديوود بعووس المواعيوود بووين الباحلووان وأفووراد 
عينووة البحووث لمناقشووتهم فيمووا تووم إنجووازي ومووا سوويتم القيووام بوو  عقووب دراسووة كوول وحوودة موون 

 وحدات القصة الرقمية التفاعلية.

 * مرحلة التصميم:
 تم في هذي المرحلة إجراء الخطوات التالية:

 تصميم الأهداف السلوكية: .أ

للقصووة الرقميووة التفاعليووة، وذلوو   تووم إعووداد وصوويا ة قائمووة بالأهووداف التعليميووة      
وفقًا لما تم من تحليل من مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المقررة على تلاميوذ الصوف الأول 

 

( قائمووة مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي المقووررة علووى تلاميووذ الصووف الأول 4)**( ملحووق )
 الإعدادي.
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ا مهوووارات التفكيووور البصوووري،  والتوووي توووم إعووودادها مسوووبقًا حيوووث توووم اتبووواق  الأعووودادي وأيضوووً
 الخطوات التالية:

تحديد الهدف العام من القصة الرقمية التفاعلية وهو " تنمية مفاهيم مقرر الحاسب  .1
 الآلى والتفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية ".

تفوورق عوون الهوودف العووام للقصووة الرقميووة التفاعليووة خمسووة أهووداف عامووة، حيووث قووام  .2
الباحلووان بصوويا تها معتموودًا علووى الحاجووات التعليميووة التووي تووم تحديوودها فووي مرحلووة 

 الدراسة والتحليل.
( هوودفًا 118تحليول الهودف العووام لكول وحوودة إلوى أهوداف فرليووة والتوى بلووا عوددها )  .3

 إجرائيًا.
التوصووول إلوووى الصوووورة المبدئيوووة لقائموووة الأهوووداف التعليميوووة لمفووواهيم مقووورر الحاسوووب  .4

 الآلي والتفكير البصري لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي.
عوورن القائمووة علووى السووادة المح مووين)*( موون الأسوواتذة المتخصصووين فووي مجووال  .5

المنوووواهج وطوووورق التوووودريد ومجووووال تكنولوجيووووا التعلوووويم والمعلومووووات، وقووووام الباحلووووان 
موودى مناسووبة -موودى أهميووة الأهووداف-باسووتطلاق  رائهووم موون حيووث) صوويا ة الهوودف

مودى مناسوبة -الأهداف م  مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهوارات التفكيور البصوري 
وجوووود تعوووديل )بالحوووذف أو -مووودى إم انيوووة تحقوووق هوووذي الأهوووداف-تحليووول الأهوووداف

بالإلافة أو بتعديل الصيا ة((، حيث قام الباحلان بوإجراء بعوس التعوديلات التوى 
اقترحهوووا السوووادة المح موووون علوووى قائموووة المهوووارات فوووى صوووورتها الأوليوووة مووون حيوووث 
الصووويا ة اللفظيوووة والدقوووة العلميوووة لوووبعس المهوووارات، وبوووذل  أصوووبحت القائموووة فوووي 

( أهوداف عاموة، 5صورتها النهائية في صورتها النهائية)****( تتكوون مون عودد )
( هدف إجرائي. وقد سجلت جمي  الأهداف بالقائمة وزن نسبي مرتف  من 118و )

( عند مستوى أهمية مهمة جداً  لذا تم الوثوق بجمي  الأهداف 2,70( إلى )2,95)
 التعليمية الرئيسة، والفرلية. 

 
 
 

 

 ( قائمة برسماء السادة المح مين.1)*( ملحق )
( قائموووة الأهوووداف التعليميوووة لمفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووي ومهوووارات 3)****( ملحوووق )

 التفكير البصري لدى تلاميذ الصف الأول الإعدادي.
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 تصميم أدوات القياس محكية المرجع: .ب
توووم فوووي هوووذي الخطووووة تصوووميم الاختبوووارات وأدوات القيووواس المناسوووبة لأهوووداف القصوووة 

حتوى يسوتطي  الباحلوان الح وم علوى مودى وصوول التلميوذ إلوى المسوتوى الرقمية التفاعليوة   
 في الآتي:والمقاييد أو المح  المحدد  وتتملل الاختبارات 

 اختبار تحصيلي قبلي بعدي: .1
إلى  ياس تحصيل كل تلميذ للجانب المعرفي مون مفواهيم  )*****(يهدف هذا الاختبار

مقوووورر الحاسووووب الآلووووي لتلاميووووذ الصووووف الأول الإعوووودادي  وقوووود قووووام الباحلووووان بتصووووميم  
 وحساب صدق  وثبات ، وسيتم عرن ذل  في أدوات البحث.

 اختبارات تحصيلية: .2
تووم إعووداد هووذي الاختبووارت بواقوو  اختبووار لكوول وحوودة لقيوواس موودى تقوودم كوول تلميووذ فووي 
دراسة وحدات القصة الرقمية التفاعليوة، حيوث لا ينتقول التلميوذ مون دراسوة وحودة إلوى التوي 
تليها إلا بعد اجتيازي لهذا الاختبار وتحقيق درجة الإتقوان المطلوبوة منو  فوي هوذا الاختبوار 

 وتمللت هذي الاختبارات فيما يلي: %90وهى 
( سووؤالًا موون أسوو لة 19الاختبووار القبلووي/ البعوودي للوحوودة الأولووى: ويتضوومن عوودد )  ➢

 اختيار من متعدد.
( سوووؤالًا مووون أسووو لة 42الاختبوووار القبلوووي/ البعووودي للوحووودة اللانيوووة: ويتضووومن عووودد ) ➢

 اختيار من متعدد.
( سوووؤالًا مووون أسووو لة 37الاختبوووار القبلوووي/ البعووودي للوحووودة اللاللوووة: ويتضووومن عووودد ) ➢

 اختيار من متعدد.
( سووؤالًا موون أسوو لة 19الاختبووار القبلووي/ البعوودي للوحوودة الرابعووة: ويتضوومن عوودد )  ➢

 اختيار من متعدد.
( سوووؤالًا مووون أسووو لة 8الاختبوووار القبلوووي/ البعووودي للوحووودة الخامسوووة: ويتضووومن عووودد ) ➢

 ( سؤالًا من أس لة اختيار من متعدد.6الصح والخطر، وعدد )
 
 
 

 

( الاختبار التحصيلي لمفاهيم مقرر الحاسوب الآلوي لتلاميوذ الصوف 6)*****( ملحق )
 الأول الإعدادي. 
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 اختبار مهارات التفكير البصري:  .3
إلووى التعوورف علووى  يوواس موودى تم وون تلاميووذ الصووف الأول )**( يهوودف هووذا الاختبووار 

الأعووودادي مووون مسوووتوي مهوووارات التفكيووور البصوووري، وقووود قوووام الباحلوووان بتصوووميم  وحسووواب 
 صدق  وثبات ، وسيتم عرن ذل  في أدوات البحث.

 ج. تصميم المحتوى التعليمي بالقصة الرقمية التفاعلية:
تم تحديد عناصر المحتوى التعليمي التي تحقق الأهداف المرجوة من القصة الرقمية 
التفاعليوووة، حيوووث اشوووتقت هوووذي العناصووور مووون الأهوووداف التعليميوووة لوحووودات القصوووة الرقميوووة 

إلوووى مجموعوووة مووون المولووووعات التعليميوووة،  )******(التفاعليوووة، ثوووم تقسووويم هوووذي الوحووودات 
والتوي ( Animation/ 3D)بحيث يتم تناول المولوعات في ش ل قصة رقمية بنمطوي 

 يجب تنميتها لدي تلاميذ الضف الأول الأعدادي.

 د. تأليف القصص لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي : 
وقوووود تووووم فووووي هووووذي الخطوووووة تحويوووول المفوووواهيم التووووي تووووم تحديوووودها إلووووى شوووو ل درامووووي  .1

 قصصي.
توووم عرلوووها علوووى مجموعوووة مووون السوووادة المح موووين مووون أسووواتذة المنووواهج وطووورق   .2

التووودريد وتكنولوجيوووا التعلووويم والمعلوموووات وعلوووم الووونفد التعليموووي ، وقوووام الباحلوووان 
-موودى أهميووة القصووة -باسووتطلاق  رائهووم موون حيووث) موودى صووحة صوويا ة القصووة

وجووود تعووديل )بالحووذف أو -موودى مناسووبة القصووة موو  مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي
 بالإلافة أو بتعديل الصيا ة((.

اتفق السادة المح مين على إجوراء بعوس التعوديلات فوي صويا ة بعوس القصوص   .3
حيث قام الباحلان بتعديلها وبذل  أصبحت قائمة الترلي  القصصي لمفواهيم مقورر 

( قصوة 33الحاسب الآلي في صورتها النهائية )**( حيث تضمنت القائموة عودد )
 تمللت في الآتي:.

 البرنامج السري. القصة الأولى: ➢

 الجهاز الذي يغير العالم. القصة اللانية: ➢

 

 ( اختبار  مهارات التفكير البصري. 7)**( ملحق )
 ( الوحدات التعليمية.8)******( ملحق )

  ( قائمة الترلي  القصصي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي.9)**( ملحق )
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 الرفيق المحمول. القصة اللاللة: ➢

 الهاتف الذكي. القصة الرابعة: ➢

 رحلة البيانات. القصة الخامسة: ➢

 سر المعلومات. القصة السادسة: ➢

 قلب الصلب. القصة السابعة: ➢

 حراس البيانات  القصة اللامنة: ➢

 أبطال العرن الرقمي. القصة التاسعة: ➢

 حماة الذاكرة. القصة العاشرة:  ➢

 قلب التقنية: معركة الوحدة الكبرى. القصة الحادية عشر:  ➢

 حرب البرمجيات: صراق التح م. القصة اللانية عشر:  ➢

 صراق البرمجيات: ملحمة القوة والسيطرة. القصة اللاللة عشر:  ➢

 صراق الأكواد: حرية مفتوحة لد الأسرار المغلقة. القصة الرابعة عشر:  ➢

 صراق الاختيار: بين الحرية والمسؤولية. القصة الخامسة عشر:  ➢

 تلاحم الجهود: رحلة تطوير البرمجيات. القصة السادسة عشر:  ➢

 صراق الواجهتين: بين الأمر والرسوميات. القصة السابعة عشر:  ➢

 .Windowsو Mac OS Xصراق الأنظمة: بين الو القصة اللامنة عشر:  ➢

 صراق الأنظمة: بين لينكد وأندرويد. القصة التاسعة عشر:  ➢

 خل يات الحياة. القصة العشرون:  ➢

 سر الأيقونات المفقودة. القصة الحادية والعشرون:  ➢

 رحلة الأشرطة المفقودة. القصة اللانية والعشرون:  ➢

 رحلة الملف المفقود. القصة اللاللة والعشرون:  ➢

 رحلة البحث عن الملف المفقود. القصة الرابعة والعشرون:  ➢

 البحث عن المفقود في لابيرنث المجلدات. القصة الخامسة والعشرون:  ➢

 رحلة اتصالات مشتركة. القصة السادسة والعشرون:  ➢
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 رحلة اتصالات في شب ة الحياة. القصة السابعة والعشرون:  ➢

 رحلة الاتصالات عبر البحار. القصة اللامنة والعشرون:  ➢

 خيوة الاتصالات في قلب المدينة. القصة التاسعة والعشرون:  ➢

 روابط القرب : تواصل فردي وفعال. القصة الللاثون:  ➢

 متاهة التخ ين: رحلة البحث عن البيانات المفقودة. القصة الواحدة والللاثون:  ➢

 شب ة الاتصال: رحلة البحث عن التوازن الملالي. القصة اللانية والللاثون:  ➢

 محاولة الوصول: رحلة مشاركة الملفات. القصة الللاثة والللاثون:  ➢

 هن. تأليف القصص للتفكير البصري : 
وقوود تووم فووي هووذي الخطوووة تحويوول التفكيوور البصووري ومهاراتوو  التووي تووم تحديوودها إلووى   .1

 ش ل درامي قصصي.
تم عرل  على مجموعة من السادة المح مين من أساتذة المناهج وطورق التودريد   .2

وتكنولوجيووا التعلووويم والمعلوموووات وعلوووم الوونفد التعليموووي ، وقوووام الباحلوووان باسوووتطلاق 
مودى مناسووبة -مودى أهميووة القصوة- رائهوم مون حيووث ) مودى صوحة صوويا ة القصوة

وجود تعديل )بالحذف أو بالإلافة أو بتعديل -القصة م  مهارات التفكير البصري 
 الصيا ة((.

اتفوق السووادة المح مووين علوى إجووراء بعووس التعووديلات فوي صوويا ة بعووس القصووص   .3
حيوووث قوووام الباحلوووان بتعوووديلها وبوووذل  أصوووبحت قائموووة التووورلي  القصصوووي للتفكيووور 

( قصووة تمللووت فووي 10البصووري فووي صووورتها النهائيووة )**( حيووث تضوومنت عوودد )
 الآتي:.

 القصة الأولى: معني التفكير البصري. ➢

 القصة اللانية: فوائد التفكير البصري. ➢

 القصة اللاللة: التميي  البصري. ➢

 القصة الرابعة: الإ لاق البصري. ➢

 القصة الخامسة: الذاكرة البصرية. ➢

 القصة السادسة: الأش ال المرئية. ➢
 

 ( قائمة الترلي  القصصي للتفكير البصري. 10)**( ملحق )
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 القصة السابعة: تحليل الش ل المرئي. ➢

 القصة اللامنة: الإنشاء والتكوين. ➢

 القصة التاسعة: التعبير بالألوان. ➢

 القصة العاشرة: التشابة والجوار.  ➢

 و. تصميم أنماط القصة الرقمية التفاعلية الم ولدة بالذكاء الإصطناعي:
تووم تصووميم نمطووي القصووة الرقميووة التفاعليووة، النوووق الأول اعتموود علووى تصووميم القصووة 

( ، والنوووووق اللوووواني اعتموووود علووووى تصووووميم القصووووة الرقميووووة 3Dالرقميووووة التفاعليووووة بووووالنمط )
(  حيث كان الهدف من تصميم القصة الرقمية التفاعليوة Animationالتفاعلية بالنمط )

بنمطيهوووا هوووو تيسوووير عمليوووة الوووتعلم لووودى التلاميوووذ للوصوووول إلوووى مسوووتوي اتقوووان المفووواهيم 
 ، والأش ال التالية تولح نمطي القصة التفاعلية: المتضمنة بمقرر الحاسب الآلي

 ( 12شكل )

 )دون ظهور نص القصة( Animationيبين نمط القصة التفاعلية  
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 ( 13شكل )
 )أثناء ظهور نص القصة( Animationيبين نمط القصة التفاعلية  

 
 ( 14شكل )

 )دون ظهور نص القصة( Animationيبين نمط القصة التفاعلية  

 
 (15شكل )

 )أثناء ظهور نص القصة( Animationيبين نمط القصة التفاعلية   
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 ( 16شكل )
 )دون ظهور نص القصة( 3Dيبين نمط القصة التفاعلية  

 
 ( 17شكل )

 )أثناء ظهور نص القصة( 3Dيبين نمط القصة التفاعلية  

 
 ( 18شكل )

 )دون ظهور نص القصة( 3Dيبين نمط القصة التفاعلية  
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 ( 19شكل )
 )أثناء ظهور نص القصة( 3Dيبين نمط القصة التفاعلية  

 
 ي. تصميم استراتيجيات التعليم والتعلم المستخدمة:

تووووم اختيووووار اسووووتراتيجية الووووتعلم الفووووردي المتمركوووو ة حووووول التلميووووذ  حيووووث يووووتم عوووورن 
المحتوووووى التعليمووووي موووون خوووولال القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة المُولوووودة بالووووذكاء الاصووووطناعي 

والتووووي توووؤدى إلووووى إتقووووان مفوووواهيم  ( Animation/ 3D)مصوووحوبة بنمطووووى التصووووميم 
الحاسب الآلي ومهارات التفكير البصري. ويتا  كذل   للتلميذ أثنواء المشواهدة والاسوتماق 
التقوووديم والترجيووو  والتوقوووف المؤقوووت والوووتح م فوووي التتووواب  التعليموووي، والتقووودم حسوووب سووورعت  

 الذاتية.

ا لخطووووي الوووذاتي وقدراتووو   ويختلوووف تفاعووول التلميوووذ مووو  القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة وفقوووً
وحاجاتوووو  التعليميووووة وميولوووو  واسووووتعدادات  المعرفيووووة بمووووا يحقووووق ويسوووواعد كوووول تلميووووذ علووووى 
الوصول إلى معودل الإتقوان المنشوود فوي دراسوة كول قصوة مون القصوص الرقميوة التفاعليوة 

 للبحث الحالي على حدي.

 تصميم استراتيجية التعليم العامة: - 
تم تصميم خطة عامة منظمة لتحقيق الأهداف التعليمية المطلوبوة، مون خولال اتبواق 

 الإجراءات الآتية:

 جذب انتباي التلاميذ واستلارة دافعيتهم: ➢

تووم اسووتخدام القصووة الرقميووة التفاعليووة المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي بنمطيهووا لتع يوو  
دافتية التلاميوذ أثنواء تقوديم المحتووى التعليموي/ القصوة. حيوث تعتمود القصوة الرقميوة علوى 
مجموعة متنوعة من الوسائط التعليمية التي تتمي  بالإثارة والتشويق، بما في ذل  الصور 
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والرسوم والنصو  والتعليق الصوتي، وذلو  بهودف جوذب انتبواي التلاميوذ، تحسوين عمليوة 
 .التعلم، وتحقيق الأهداف المرجوة للوصول بالتلميذ إلى درجة الإتقان

 التعري  بالأهداف التعليمية: ➢

 المُولودة بالوذكاء الاصوطناعيصيا ة الأهوداف التعليميوة للقصوة الرقميوة التفاعليوة   تم
صووووحيحة ووالووووحة كمووووا أولووووح الباحلووووان موووون قبوووول، وقوووود تووووم تعريوووو  التلاميووووذ بصووووورة 

بالأهووووداف التعليميووووة قبوووول بدايووووة التفاعوووول موووو  القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة المُولوووودة بالووووذكاء 
الاصطناعي، وذل  من خلال إعداد الملف الخا  بالأهداف التعليمية، وقود روعوي عنود 
صيا ة هذي الأهداف أن تكون والحة ومصا ة بطريقة إجرائية، ويُبوين الأشو ال التاليوة 

 شاشة ل هداف الرئيسة وأخري لأحد الوحدات التعليمية:
 ( 20شكل )

 ي بين شاشة تستعرض الأهداف التعليمية الرئيسة
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 ( 21شكل )

 ي بين شاشة تستعرض الأهداف التعليمية لأحد الوحدات التعليمية

 
 استدعاء التعلم السابق: ➢

إن  اسوتدعاء الووتعلم السوابق أحوود الإجووراءات التعليميوة الهامووة فوي القصووة الرقميووة     
بالوووذكاء الاصوووطناعي. يعتمووود الوووتعلم الجديووود علوووى استحضوووار المفووواهيم المُولووودة التفاعليوووة 

والمهارات التي تعلمها التلميذ سابقًا، والمعروفة بو "المتطلبات السابقة للتعلم الجديد" تلعوب 
هذي العملية دورًا حيويًا في تذكير التلميذ بما سبق ل  دراست ، مما يعو ز دافعيتو  ويولوح 
ارتباطووو  بوووالتعلم الجديووود. ويم ووون أن يحووودث هوووذا الاسوووتدعاء فوووي أي وقوووت أثنووواء ممارسوووة 
التلميووووذ ل نشووووطة التعليميووووة فووووي وحوووودات القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة أو موووون خوووولال تقووووديم 
المحتوى التعليمي/ القصة لكل وحدة أو مولوق. لذل  تم إعداد التلاميذ للتعلم من خلال 
تقوووديم مقدموووة عاموووة للوحووودات يم ووون للتلميوووذ الرجووووق إليهوووا فوووي أي وقوووت، تتضووومن أهميوووة 
الحاسووووب الآلووووي وفوائوووودي، والأهووووداف التووووي يجووووب تحقيقهووووا بعوووود دراسووووة القصووووص الرقميووووة 
التفاعلية. كما تم تنظيم جلسة تمهيدية م  التلاميذ قبل البدء في دراسة القصوص الرقميوة 
التفاعليوة لمناقشووة دور الحاسووب الآلوي فووي العمليووة التعليميووة وأهميتو  بالنسووبة لهووم، وكووذل  
أهيمة قراءة الصوور قوراءة صوحيحة، ويُبوين الأشو ال التاليوة شاشوة عاموة للمقدموة، وأخورى 

 لمقدمة أحد الوحدات:
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 ( 22شكل )

 ي بين شاشة عامة للمقدمة

 
 ( 23شكل )

 ي بين شاشة تستعرض مبررات لأحد الوحدات التعليمية
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 ( 24شكل )

 ي بين شاشة تستعرض مبررات لأحد الوحدات التعليمية

 
 التلاميذ: المليرات عرن  ➢

يُعتبوور عوورن المليوورات جوو ءًا أساسوويًا موون إجووراءات التعلوويم التووي تهوودف إلووى إظهووار 
استجابات التلميذ لتعديلها وتنظيمها و ياسها وتقييمها. تقوم عناصر الوسائط المتعددة في 
القصووة الرقميووة التفاعليوووة بوودور حيووووي  فووي هووذا السوووياق اسووتخدم الباحلوووان مووواد ووسوووائط 
تعليمية متنوعة ومناسبة للقصة الرقمية التفاعلية، مو  مراعواة الأهوداف التعليميوة الخاصوة 
ب ل وحدة ونوق الخبرة التعليمية المطلوبة لتحقيق هوذي الأهوداف. تضومنت القصوة الرقميوة 
التفاعليوة العديود مون المليورات ملول النصوو  الم توبوة والمسوموعة، والموسويقى، والصوور 
اللابتوووة، والفيوووديوهات، وكلهوووا تسووواهم فوووي اسوووتدعاء اسوووتجابات التلميوووذ وتولووويح المفووواهيم 

 .والمعلومات المجردة الموجودة في المحتوى التعليمي

 :التعلمتوجي   ➢

لكي يبدأ التلميذ نشاط  وتفاعل  م  القصة الرقمية ومصوادرها المتعوددة، فإنو  يحتوا  
إلوووى بعوووس الإرشوووادات والتوجيهوووات التوووي تسووواعدي فوووي التوصووول إلوووى حلوووول للمشوووو لات 
وإصدار الاستجابات الصحيحة، مما يؤدي إلى حدوث التعلم. لهوذا الغورن، توم اسوتخدام 
أيقونووة خاصووة بالتعليمووات العامووة للقصووة الرقميووة التفاعليووة، تشوور  كي يووة التنقوول والتفاعوول 
معها. هذي الأيقونة متاحة بش ل حر، بحيث يم ن للتلميذ الرجوق إليها في أي وقت لحل 
المش لات التي تواجهو ، والشو لين التواليين يبينوان شاشوة التعليموات العاموة والآخور شاشوة 

 التعليمات الخاصة بالاختبار التحصيلي:
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 (25شكل )

 ي بين شاشة بالتعليمات التى توجه التلاميذ أثناء التعلم 

 
 (26شكل )

 ي بين شاشة بالتعليمات الخاصة بالاختبار التحصيلي 

 
 تحرير وتنشيط استجابات التلميذ: ➢

يسووتل م بعوود عوورن القصووص الرقميووة التفاعليووة، وتوجيوو  التلاميووذ وإرشووادهم، أن يقوووم 
الباحلان بعمل وتنشيط وتحرير استجابات التلاميذ، وقود راعوى الباحلوان ذلو  عنود تصوميم 
السيناريو التعليمي وبالتالي عند إنتا  القصة الرفميوة التفاعليوة، وموا تتضومن  مون أنشوطة 
تعليميوووة، حيوووث إنووو  بعووود تعلوووم التلميوووذ مجموعوووة مووون المهوووام و يوووام التلميوووذ بدراسوووة الوحووودة 
)القصووص الرقميووة التفاعليووة(، يقوووم كوول تلميووذ بالإجابووة عوون الأنشووطة التعليميووة الموجووودة 

وذلوو  بهوودف الإتاحووة للتلميووذ لتطبيوق مووا تعلموو  وتنميووة أفكوواري، ، بعود كوول هوودف ب وول قصوة
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ا لا  ا منتجووً كول هووذا يُسواعد التلميووذ علوى تحريوور اسوتجابات  وتنشوويطها ليصوبح تلميووذًا إيجابيوً
 سلبيًا مستهلكًا لأفكاري، والش ل التالي يُبين أحد الأنشطة التعليمية:

 (27شكل )

 ي بين شاشة النشاط التعليمي 

 
 (28شكل )

 ي بين شاشة النشاط التعليمي 

 
 التغذية الراجعة: تقديم ➢

روعي في تصميم الوحدات التعليمية بالقصص الرقمية تقديم التغذيوة الراجعوة للتلميوذ 
بعد إصداري للاستجابات، فبعد كل نشاة يقوم بو  التلميوذ أو تنفيوذي لمهموة موا يوتم إعطواءي 
تغذيوووة راجعوووة فوريوووة، وذلووو  لت ويووودي بمعرفوووة نتوووائج نشووواط  واسوووتجابت  بشووو ل فووووري حتوووى 

 يم ن  تركيد الصحيح منها، وتعديل وتصحيح ما يحتا  إلى تعديل وتصحيح.
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 (29شكل )

 ي بين الإجابة على النشاط التعليمي وتقديم الت ذية الراجعة مع التع ي  عند الإجابة الصحيحة 

 
 (30شكل )

 ي بين الإجابة على النشاط التعليمي وتقديم الت ذية الراجعة عند الإجابة الخاطئة 

 
 الأداء والتشخيص والعلا :  ياس ➢

عند تطوير القصة الرقمية التفاعلية، تم مراعاة وجود أدوات  ياس مناسبة لتقييم تعلم 
التلميذ. شملت هذي الأدوات اختبارًا تحصيليًا قبليًا يسبق دراسة الوحودات التعليميوة لتحديود 
مسوتوى التلميووذ قبوول البودء، واختبووارات تحصوويلية قبليوة لكوول وحوودة للتركود موون حاجووة التلميووذ 
لدراسة الوحدة. بالإلافة إلى ذل ، تضمنت الأنشطة التعليمية داخل كل مولوق لقيواس 
التعلم بعود دراسوة كول هودف، واختبوارات تحصويلية بعديوة فوي نهايوة كول وحودة للتحقوق مون 
مووودى تم ووون التلميوووذ مووون الموووادة. يوووتم تصوووحيح هوووذي الاختبوووارات فوووورًا مووون خووولال تحليووول 

، %90ا حصوول التلميووذ علووى درجووة نجووا  قوودرها اسووتجابات التلميووذ وتقووديم النتووائج لوو . إذ 
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يم نوو  الانتقووال إلووى الوحوودة التاليووة. اسووتنادًا إلووى هووذي النتووائج، يووتم تقووديم التعلوويم العلاجووي 
المناسب. كما قام الباحلان بتصميم اختبار تحصويلي نهوائي لقيواس الجانوب المعرفوي مون 
مفوواهيم الحاسووب الآلووي وتقيوويم الووتعلم النوواتج عوون دراسووة الوحوودات وكووذل  تصووميم اختبووار 
مهوووارات التفكيووور البصوووري لقيووواس مسوووتوي تم ووون التلميوووذ مووون مهوووارات التفكيووور البصوووري، 
والأش ال التالية تبين إحودى شاشوات الاختبوار القبلوي/ والبعودي لأحود الوحودات التعليميوة، 

 وأيضًا الاختبار التحصيلي النهائي:
 (31شكل )

 ي بين أحد شاشات الاختبار القبلي للوحدة التعليمية 

 
 (32شكل )

 ي بين أحد شاشات الاختبار القبلي للوحدة التعليمية 
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 (33شكل )

 التعليميةي بين أحد شاشات الاختبار البعدي للوحدة   

 
 (34شكل )

 ي بين أحد شاشات الاختبار التحصيلي للوحدات التعليمية 

 
 التلميذ على الاحتفاا بما تعلم  ونقل التعلم: مساعدة ➢

مسووواعدة التلميوووذ علوووى نقووول الوووتعلم إلوووى مواقوووف جديووودة وكوووذل  مسووواعدت  علوووى  يُعتبووور
الاحتفاا بما يتعلم  من الإجراءات التعليمية أو الأحداث التعليمية ذات أهمية بالغة، وقد 
روعووي عنوود تصووميم القصووة الرقميووة التفاعليووة بنمطيهووا وجووود مصووارد متنوعووة سووواء كانووت 

لقطووات فيووديو( والمووواد التعليميووة   -صووور ثابتووة  -مووؤثرات صوووتية -)نصووو  م توبووة 
البديلة(، لذل  فوإن التنووق  -التي تنقل للتلميذ الخبرات التعلمية بمختلف أنواعها )المجردة 

 في تقديم المصادر التعليمية يؤدي إلى أعلى درجة في نقل التعلم والاحتفاا ب .
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 التفاعل: وواجهةتصميم أساليب الإبحار  ➢

الإبحوووار أو السوووير وهوووى لبوووارة عووون وسووويلة عووورن بصوووري تولوووح للتلميوووذ  خريطوووة
المسارات التى سوف يسوير فيهوا للوصوول إلوى تحقيوق الأهوداف التعليميوة المولووعة مون 
قبول المصوومم، كمووا تحوودد مسووتوى الإتقووان الواجووب الوصووول إليوو ، كمووا يتضووح منهووا ترتيووب 
المواقووف التووى سوويتعرن لهووا التلميووذ، كمووا يتضووح منهووا نقوواة البدايووة والنهايووة والتفريعووات 
التوووى سوووتحدث فوووى البرنوووامج، والأشووو ال التاليوووة تولوووح كي يوووة السوووير فوووى دراسوووة القصوووة 

 الرقمية التفاعلية:
 (35شكل )

 ي بين الشاشة الرئيسية 

 
 (36شكل )

 ي بين شاشة التعليمات الخاصة بكيفية السير في دراسة الوحدات التعليمية 
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 (37شكل )

 ي بين طريقة السير في القصة الرقمية التفاعلية 

 
 

 الدخول للقصة الرقمية التفاعلية: تسجيل ➢

حيوث إنو  عنود الودخول للقصوة الرقميوة التفاعليوة يقووم التلميوذ بتسوجيل اسوم المسووتخدم 
وكلمة المرور في الم ان المخصص لكول منهموا، والأشو ال التاليوة تولوح كي يوة تسوجيل 

 الدخول:
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 (38شكل )

 ي بين شاشة دليل المستخدم 

 
 (39شكل )

 ي بين شاشة تسجيل الدخول 

 
 استخدام مفاتيح الانتقال والتقليب بين صفحات كل وحدة: ➢

حيوووث توووم تووووفير العناصووور اللازموووة للتنقووول والإبحوووار وتقليوووب الشاشوووات داخووول واجهوووة 
التفاعل، حيث يتوافر بواجهة التفاعل قائمة أفقية أعلى الصفحة تضم العناصر الأساسية  
للقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة )الرئيسوووية، دليووول الاسوووتخدام، المقدموووة ، التعليموووات، الوحووودات، 
الاختبوار التحصوويلي( كموا يتوووافر بواجهوة التفاعوول قائمووة رأسوية علووى يموين الصووفحة تضووم 
العناصوور الأساسووية لكوول وحوودة )مبووررات دراسووة الوحوودة، أهووداف الوحوودة، الاختبووار القبلووي، 

 محتوى الوحدة، الاختبار البعدي(.
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 (40شكل )

 ي بين شاشة كيفية الإبحار من خلال الانتقال  ين الشاشات والقصص الرقمية

 
 الاختبار مح ي المرج : تطبيق ➢

ا وبعووديًا لكوول وحوودة تعليميووة، تووم تطبيقهووا قبوول  تووم إعووداد اختبووارات مح يووة المرجوو  قبليووً
دراسة الوحدة وبعدها، وقد اشتملت على أس لة مولولية ذات الاختيار من متعدد للتركود 

 من وصول التلميذ لمستوي التم ن المطلوب قبل الانتقال للوحدة التالية.

اختيار الوسائل المتعددة المستخدمة فني القصنة الرقمينة التفاعلينة وتحديند معنايير   -ذ
 تصميمها:

تم في هذي الخطوة اختيار الوسائط التعليمية التي تتضمنها القصة الرقمية التفاعلية، 
بما يناسب الأهداف التعليمية وخصائص التلاميذ، وطبيعوة المحتووى التعليموي )القصوص 
الرقميووة التفاعليووة( وقوود اشووتملت علووى تجميوو  موون النصووو  الم توبووة والمووؤثرات الصوووتية 
والصووور اللابتووة والتعليووق الصوووتي و يرهووا، وقوود روعووي الووربط فيمووا بينهووا بشوو ل متكاموول 

 ومتفاعل لتحقيق المهام التعليمية ب فاءة وفاعلية.

 تصميم السيناريو التعليمي: -ح
تم إعداد السويناريو الخوا  بإنتوا  القصوة الرقميوة التفاعليوة والخوا  ب ول وحودة مون 
الوحوووودات، ويتضوووومن السوووويناريو أربعووووة أعموووودة رئيسووووة ممللووووة فووووي:) النصووووو ، الصووووور، 
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ا (*)الفيووووديو، الصوووووت(، وقووووام الباحلووووان بعموووول السوووويناريوهات للوحوووودات التعليميووووة ، وأيضووووً
 .(**)للاختبار التحصيلي

 (3)جدول  

 تصميم السيناريو التعليمي للقصة الرقميةي بين 
 عناصر الوسائط في القصة الرقمية التفاعلية 

 الصوت الفيديو  الصور النصوص 
 مؤثرات  تعليق  موسيقى فيديو  رسوم متحركة  متحركة  ثا تة نوع الخط  حجم الخط 
         

 ج. مرحلة التطوير:
يوووتم فوووي هوووذي المرحلوووة الحصوووول علوووى الموووواد والمصوووادر التعليميوووة التوووي توووم تحديووودها 
واختيارهوووا فوووي مرحلوووة التصوووميم، وذلووو  مووون خووولال الاقتنووواء مووون المتووووفر، أو التعوووديل فوووي 
المتوووفر، أو إنتووا  الجديوود، وفيمووا يلووي يولووح الباحلووان كي يووة اقتنوواء أو تعووديل أو إنتووا  
المصووادر التعليميووة المسووتخدمة فووي الوحوودات التعليميووة للقصووة الرقميووة التفاعليووة، وقوود تووم 

 الإنتا  كالآتي :

إنتننناج المصنننادر التعليمينننة التننني تتضنننمنها القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة وتنفينننذ  .أ
 السيناريو التعليمي:

تووووم تحديووووود المصوووووادر التعليميوووووة الووووولازم تضووووومينها داخووووول القصوووووة الرقميوووووة التفاعليوووووة 
والخاصووة ب وول وحوودة موون الوحوودات ملوول: النصووو  الم توبووة المقووروءة، والصووور اللابتووة، 

 ولقطات الفيديو، والموسيقي الصوتية.

 إنتا  القصة الرقمية التفاعلية بنمطيها: .1

( برامج قصصية في لوء متغيرات 2لإنتا  القصة الرقمية التفاعلية تم إنتا  عدد )
  (:Animation/ 3Dالبحث المحددة سلفاً وبالتالي تضمن نمطين للعرن )

 (.3Dالأول: القصة الرقمية التفاعلية ذات النمط ) ✓

 (.Animationاللاني القصة الرقمية التفاعلية ذات النمط ) ✓

 
 ( السيناريو التعليمي للقصة الرقمية التفاعلية. 11ملحق ) )*(

  ( سيناريو الاختبار التحصيلي.12ملحق ) )**(
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وقووود توووم اسوووتخدام البووورامج المناسوووبة والخاصوووة بتصوووميم القصوووص الرقميوووة التفاعليوووة، 
وتشتمل القصص الإثنين علي تعليموات أساسوية إجرائيوة توجو  التلميوذ لاسوتخدام البرنوامج 

 والتح م في .

 إتاحة القصة الرقمية التفاعلية عبر شب ة المعلومات الدولية: .2

شوب ة تم حج  مساحة على الويب لاستضافة القصة الرقمية التفاعلية بنمطيها على 
، بحيوث يسوتطي  التلميوذ الوصوول إلوى القصوة الرقميوة التفاعليوة فوي أي المعلومات الدولية

 وقت شاء وفي أي م ان.

 التقويم البنائي للنسخة الأولية: .ب

تووم فووي هووذي المرحلووة لووبط القصووة الرقميووة التفاعليووة التووي تووم إعوودادها، والتركوود موون 
سلامتها، وعمل التعديلات اللازمة كى تكون صالحة للتجريب النهائي، حيث تم ذل  من 
خلال التجريب للوحدات على عينة م ونة من )ثمانون  تلميذًا( من تلاميوذ الصوف الأول 
الأعووودادي بمعهووود فتيوووات دكتوووور فوووؤاد محيوووي الووودين الإعووودادي الأزهوووري، وقووود اسوووتغرقت 

ا خووولال الفتووورة مووون يووووم السوووبت الموافوووق 14التجربوووة ) م وحتوووى يووووم 14/10/2023( يوموووً
 م29/10/2023الأحد الموافق  

الهدف منن التقنويم البننائى لوحندات القصنة الرقمينة التفاعلينة لتنمينة مفناهيم الحاسنب 
 الآلي والتفكير البصري:

القصووة الرقميووة التفاعليووة معرفووة الصووعوبات التووي قوود تواجوو  الباحلووان أثنوواء تطبيووق  .1
 بنمطيها لمعالجتها.

 الكشف عن الصعوبات التي قد تواج  التلاميذ أثناء التطبيق وكي ية تلافيها. .2
تسووجيل  راء وملاحظووات التلاميووذ علووى القصووة الرقميووة التفاعليووة الخاصووة بالدراسووة  .3

سووواءً كانووت  راؤهووم وملاحظوواتهم إيجابيووة أو سوولبية للقيووام بعموول التعووديلات اللازمووة 
 حتى يتم الوصول بها إلى أن تكون صالحة للتقويم النهائي.

 وقد تم التقويم البنائى على النحو التالي:

أولًا: ويتملل في مراجعة الأساتذة المتخصصين في مجال المناهج وطورق التودريد  ➢
للتركوود موون سوولامتها، وقوود قووام  الرقميووة التفاعليووةومجووال تكنولوجيووا التعلوويم، للقصووة 

 الباحلان بعمل التعديلات التي اقترحها الأساتذة.
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على العينة الاستطلالية القصة الرقمية التفاعلية ثانيًا: ويتملل في تجريب وحدات  ➢
 )ثمانون تلميذًا(، تم تقسيمهم كالتالي:والم ونة من 

 (.3D)القصة الرقمية التفاعلية ذات النمط أربعون تلميذ يدرسون  •

 (.Animation)القصة الرقمية التفاعلية ذات النمط أربعون تلميذ يدرسون  •

وقد تم تطبيق الاختبارات قبليًا أولًا، ثم تم بعد ذل  تطبيق الاختبار القبلي لكل وحدة 
من الوحدات، ثم دراسة الوحدات وما تتضومن  مون مولووعات/ قصوص تعليميوة تتضومن 
هوووذي القصوووص مفووواهيم الحاسوووب الآلوووي ومهوووارات التفكيووور البصوووري، ثوووم تطبيوووق الاختبوووار 
البعدي لكل وحدة من الوحدات، ثوم تطبيوق الاختبوارات بعوديًا للوقووف علوى مسوتوي تم ون 
التلاميوووذ موووون مفوووواهيم الحاسووووب الآلووووي ومهووووارات التفكيووور البصووووري، وقوووود تووووم ذلوووو  باتبوووواق 

 الخطوات التالية:

 اختيار عينة التقويم البنائى: .1
)العينووووة الاسووووتطلالية( موووون تلاميووووذ الصووووف الأول  ثمووووانون تلميووووذَاتووووم اختيووووار عوووودد 

الأعدادي )عشوائيًا(، حيوث أبودى التلاميوذ اسوتعدادهم ور بوتهم فوي المشواركة، وقبول البودء 
فوووي التجربوووة التقوووى الباحلوووان بالتلاميوووذ وأولوووح لهوووم أهميوووة الحاسوووب الآلوووي فوووي العمليوووة 
التعليمية، ولورورة معرفوة المفواهيم الخاصوة بو ، وحوددوا أهوداف القصوة الرقميوة التفاعليوة 
وكي يووة السووير فيهووا، ثووم تقسوويم العينووة إلووى مجموووعتين كوول مجموعووة تضووم أربعووون تلميووذًا 
وذلوو  فووي لوووء وجووود نمطووين للقصووة الرقميووة التفاعليووة، حيووث تووم تحديوود موعوود تطبيوووق 

 التجربة وتم توليح الهدف منها.

 إجراءات تطبيق التقويم البنائى:   .2
 ( تم مقابلة التلاميذ عينة البحث، بهدف التعرف عليهم ومعرفة أسماؤهم.2-1)
 ( تم إعداد اسم المستخدم، وكلمة المرور لكل تلميذ.2-2)
( تم مقابلة التلاميوذ مورة أخوري وذلو  لإعطواء كول تلميوذ مونهم عنووان القصوة 2-3)

الرقمية التفاعلية حيث يقوم كل تلميذ ب تابة عنوان القصة الرقميوة التفاعليوة حسوب 
 3D الووووووووووووووونمط الوووووووووووووووذي يوووووووووووووووتعلم مووووووووووووووون خلالووووووووووووووو ، حيوووووووووووووووث يخصوووووووووووووووص للووووووووووووووونمط

https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_3D   ويخصص للنمطAnimation     
     https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_2D  .فتظهر الشاشة الرئيسية 
( تم إرسال رسالة نصية عبر الهاتف المحمول لكل تلميذ على حدة تتضمن 2-4)

 اسم المستخدم وكلمة المرور الخا  ب .  

https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_3D
https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_2D
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( بووودأ التلاميوووذ فوووي تسوووجيل الووودخول علوووى القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة فوووي يووووم 2-5)
 م.14/10/2023السبت الموافق  

 ( طلب الباحلان من التلاميذ قراءة المقدمة بدقة وتركي .2-6)
( طلووب الباحلووان موون التلاميووذ بعوود قووراءة المقدمووة أن يضووغط كوول تلميووذ علووى 2-7)

 ال ر تالي وذل  لقراءة الأهداف.
( طلب الباحلان من التلاميذ قراءة التعليمات العامة ب ل دقة وتركيو ، وذلو  2-8)

 حتى يتسنى لكل منهم السير بسهولة ويسر.
( بعد قراءة التعليموات يقووم التلميوذ بالتوجو  إلوى أيقونوة الاختبوار التحصويلي، 2-9)

 -وذلووو  للإجابوووة عووون الاختبوووار التحصووويلي القبلوووي )لمفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووي
فإنو  يقووم  %90مهارات التفكير البصري(، فإذا حصل التلميوذ علوى درجوة أقول مون 

فيتم إعطاؤي اختيارين إما أن   %90بدراسة الوحدات ، أما إذا حصل على أكلر من  
 يقوم بدراسة الوحدات أو الخرو  منها لعدم حاجت  لدراسة ما بها من وحدات.

( يبدأ كل تلميذ في دراسوة الوحودات، وذلو  بالضوغط علوى أيقونوة الوحودات 2-10)
فتظهووووور لووووو  الوحووووودات، ويقووووووم بالضوووووغط علوووووى الوحووووودة الأولوووووى " أساسووووويات نظوووووام 

 الكمبيوتر".
( يطلوووب مووون التلميوووذ الإجابوووة علوووى الاختبوووار القبلوووي للوحووودة الأولوووى، فوووإذا 2-11)

فإنو  يقووم بدراسوة محتووى الوحودة، أموا إذا  %90حصل التلميذ علوى درجوة أقول مون  
فيوووتم إعطووواؤي اختيوووارين إموووا أن يقووووم بدراسوووة محتووووى  %90حصووول علوووى أكلووور مووون 

 الوحدة أو ليد لدي  الحاجة لدراسة محتوى الوحدة فينتقل إلى الوحدة التالية.
( يقووووم كووول تلميوووذ بدراسوووة محتووووى الوحووودة الأولوووى وهوووى لبوووارة عووون ثووولاث 2-12)

 مولوعات تعليمية بواق  عشرة قصة.
( يقوم التلميذ بالضغط على المولوق الأول فيظهور لو  أربو  قصوص  يوتم 2-13)

 دراستها جيدًا.
 ( ي مل التلميذ باقى مولوعات الوحدة والقصص الخاصة ب ل مولوق.2-14)
( يقوم التلميذ بالإجابة على الاختبار البعدي للوحدة التعليمية التي درسها، 2-15)

فإنو  يقووم بدراسوة محتووى الوحودة مورة  %90فإذا حصل التلميذ على درجوة أقول مون 
فل  الحق في الانتقال إلوى دراسوة الوحودة  %90ثانية، أما إذا حصل على أكلر من 

 اللانية كما هو متب  في القصة الرقمية التفاعلية.
 ( يدرس التلميذ باقى الوحدات التعليمية/ المولوعات/ القصص. 2-16)
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( يقووووم التلميوووذ بالإجابوووة علوووى الاختبوووار التحصووويلي البعووودي لمفووواهيم مقووورر 2-17)
مهارات التفكير البصوري( فوإذا حصول التلميوذ علوى درجوة أقول مون   -الحاسب الآلي

فلوويد لوو   %90فإنوو  يقوووم بدراسووة الوحوودات، أمووا إذا حصوول علووى أكلوور موون  90%
 دراسة أخري.

 ( وقد تكررت نفد الخطوات السابقة عند دراسة كل وحدة من الوحدات.2-18)
( وفووي نهايووة التجريووب الاسووتطلاعي وبعوود اسووتكمال العينووة دراسووة الوحوودات 2-19)

طلووب الباحلووان موون التلاميووذ تولوويح  رائهووم وملاحظوواتهم فووي النقوواة التاليووة ) موودى 
مدى سوهولة الودخول -مدى سهولة أو صعوبة اللغة المستخدمة  -ولو  التعليمات 

موودى ولووو  -واسووتخدام القصووة الرقميووة التفاعليووة وتصووفحها والتنقوول بووين أنشووطتها
موودى -موودى تلبيووة القصووة الرقميووة التفاعليووة لحاجوواتهم التعليميووة-الشاشووات وتكاملهووا

موووودى تحقيووووق المحتوووووى التعليمووووي ل هووووداف -منطقيووووة ترتيووووب الوحوووودات التعليميووووة
 التعليمية المحددة مسبقًا(.

 نتائج التقويم البنائى: .3
 .أبدى التلاميذ استعدادهم لإجراء تجربة البحث  ➢
 .أعُجب التلاميذ بتصميم شاشات القصة الرقمية التفاعلية بنمطيها ➢
أشوووواد التلاميووووذ بولووووو  التعليمووووات وسووووهولة التوجيوووو  والإبحووووار كوسوووويلة تولوووويحية  ➢

 .بصرية
 .أبدى التلاميذ إعجابهم بسهولة الوصول ➢
 .أشار التلاميذ إلى بساطة وسهولة اللغة العربية المستخدمة ➢
 .أولح التلاميذ سهولة صيا ة القصة الرقمية التفاعلية ➢
أكوووود التلاميووووذ علووووى سووووهولة التصووووفح والتنقوووول بووووين الوحوووودات والقصووووص التعليميووووة  ➢

 .المختلفة
 .عبر التلاميذ عن أن القصة الرقمية التفاعلية حققت احتياجاتهم التعليمية ➢
ذكوووور التلاميووووذ أن القصووووة الرقميووووة التفاعليووووة قوووودمت محتوووووى يتوافووووق موووو  الأهووووداف  ➢

 .التعليمية المحددة مسبقًا

 ج. إجراء التعديلات والإخراج النهائي:
وبعوود إجووراء كافووة التعووديلات اللازمووة فووي لوووء الدراسووة الاسووتطلالية، و راء السووادة 
المح مووين، وتحديوود الوقووت الوولازم لتطبيووق الاختبووارات التحصوويلية، أصووبحت بووذل  جوواه ة 

 للاستخدام في تجربة البحث.
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 :لقياسخامسًا: أدوات ا
وإعداد أدوات القياس المناسوبة ل هوداف التعليميوة، حيوث إن جميو  أدوات   تصميمتم  

 البحث من إعداد الباحلان، وتضمنت هذي الأدوات ما يلي:
التحصيلي )قبلى/ بعدى( لقياس الجانب المعرفي لمفناهيم مقنرر الحاسنب   الاختبار .1

 الآلي:
توووم اتبووواق الخطووووات التاليوووة فوووي بنووواء الاختبوووار التحصووويلي للجانوووب المعرفوووي لمفووواهيم 

 مقرر الحاسب الآلي.

يهوودف هووذا الاختبووار التحصوويلي إلووى   :تحدينند )ال ننرض( الهنندف مننن الاختبننار .أ
 ياس مستوى تحصيل التلاميذ للجانب المعرفي لمفاهيم مقرر الحاسوب الآلوي، وذلو  

 بتطبيق  قبلياً وبعدياً.

( سووؤالًا موون أسوو لة اختيووار موون متعوودد 109تضوومن الاختبووار ) :محتننوى الاختبننار .ب 
 يتم اختيار استجابة واحدة من أربعة بدائل مقترحة.

توووم إعوووداد جووودول المواصوووفات  للاختبوووار التحصووويلي  :إعنننداد جننندول المواصنننفات . 
الجوودول يُبووين حيووث  (،2سووتويات المعرفيووة المحووددة بالجوودول )بحيووث يملوول جميوو  الم

 لتالي مواصفات الاختبار التحصيلي:ا
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 (4)جدول  
 ي بين جدول مواصفات لأسئلة الاختبار التحصيلي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي لتلاميذ الصف الأول الإعدادي

           
 المستويات

 
 
 الوحدات 

 مستوى التقويم  مستوى التركيب  مستوى التحليل  مستوى التطبيق  مستوى الفهم  مستوى التذكر 
المجموع  
الكلي  
 للأهداف 

المجموع  
الكلي 
لأسئلة  
 الاختبار 

الأو ان  
النسبية 
 للأهداف

الأو ان  
النسبية 
لأسئلة  
 الاختبار 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

 % 17.5 % 15.5 19 14 2 2 2 1 2 4 4 1 5 2 4 4 الأول 

 % 37.6 % 32.2 41 29 5 4 7 4 6 4 7 6 8 6 8 5 الثاني

 % 30.3 % 35.6 33 32 4 4 6 6 5 3 5 6 6 6 7 7 الثالث 

 % 14.6 % 16.7 16 15 2 3 2 2 2 2 3 3 3 4 4 1 الرابع
المجموع 
 % 100 % 100 109 90 13 13 17 13 15 13 19 16 22 18 23 17 الكلي

الأو ان  
21.1 % 18.8 النسبية 

0 % 20 % 20.1
8 % 17.7 % 17.4

3 % 
14.5
 % 

13.76
 % 

14.5
 % 

15.5
9 % 

14.5
 % 

11.93
 % 100 % 100 % 100 % 100 % 

 ت.يتبين من الجدول السابق أن  تم تمليل جمي  الوحدات التعليمية بما يناسب حجمها، مما يؤكد على مطابقة محتوى الاختبار لجدول المواصفا
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توووم كتابوووة مفوووردات  :كتابنننة مفنننردات الاختبنننار التحصننننيلي وتحديننند درجاتنننهد. 
الاختبار التحصويلي لكول هودف مون أهوداف الوحودات الأربو ، وكانوت الأسو لة ذو 
الوووونمط اختيووووار موووون متعوووودد فووووي لوووووء جوووودول المواصووووفات الخووووا  بالاختبووووار 
التحصوووويلي لمفوووواهيم مقوووورر الحاسووووب الآلووووي، وقوووود روعووووى فووووي كتابتوووو  المعووووايير 

توزيوووو  يُبووووين والأسوووود اللازمووووة لإعووووداد الاختبووووار التحصوووويلي، والجوووودول السووووابق 
 مفردات الاختبار ل هداف التعليمية بالوحدات التعليمية.

 :الخصائص السيكومترية للاختبارهو. 

بعووود صووويا ة مفوووردات الاختبوووار فوووي  أولًا: تحديننند صننند  الاختبنننار التحصنننيلي:
صورت  الأوليوة، وولو  التعليموات الخاصوة بو ، كوان لابود مون التركود مون صودق 

 الاختبار، وقد تم اتباق الطريقة التالية للتحقق من صدق الاختبار:
صدق المح موين: قوام الباحلوان بتوزيو  الاختبوار علوى السوادة المح موين بهودف  .1

إبداء الرأى في الآتي )إرتباة مفردات الاختبار برهداف مفاهيم مقرر الحاسب 
موودى دقووة الصوويا ة اللفظيووة  -مناسووبة مفووردات الاختبووار لعينووة البحووث  -الآلووي

وجوود تعوديل )بالحوذف أو بالإلوافة أو تعوديل صويا ة((   -لتبوارات الاختبوار
حيوووووث توووووم إجوووووراء بعوووووس التعوووووديلات لهوووووذا الاختبوووووار بنووووواءً علوووووى  راء السوووووادة 
المح موووين، ولوووم يقوووم الباحلوووان بحوووذف أي سوووؤال مووون الأسووو لة بنووواءً علوووى رأي 
السادة المح مين ومن ثم التوصل إلوى الصوورة النهائيوة )*****(  للاختبوار 
التحصووويلي لمفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووي لتلاميوووذ الصوووف الأول الإعووودادي ، 

 كما تم إعداد مفتا  لتصحيح الاختبار بش ل إلكتروني.
قووووام الباحلووووان  حسوووواب معاموووول السووووهولة والصووووعوبة والتبوووواين لأسوووو لة الاختبووووار: .2

العينوة الاسوتطلالية  بتطبيق الاختبار في صورت  الأولية على المشواركين فوي
 

( الاختبار التحصيلي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي لتلاميذ الصف 6ملحق ) (*****)
 الأول الإعدادي. 
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( تلميووذًا موون تلاميووذ المرحلووة الإعداديووةا وذلوو  لحسوواب 80والتووي بلووا عووددها )
معاملات السهولة والصوعوبة والتبواين لكول سوؤال مون أسو لة الاختبوار والجودول 

 التالي يولح معامل السهولة والصعوبة والتباين لأس لة الاختبار.

 (5جدول )
 معامل السهولة والصعوةة والتباين لأسئلة اختبار مفاهيم الحاسب الآليي بين 

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

1 0,800 0,200 0,160 56 0,688 0,313 0,215 
2 0,799 0,201 0,161 57 0,763 0,238 0,181 
3 0,763 0,238 0,181 58 0,450 0,550 0,248 
4 0,798 0,202 0,161 59 0,795 0,175 0,163 
5 0,513 0,488 0,250 60 0,713 0,288 0,205 
6 0,738 0,263 0,194 61 0,575 0,425 0,244 
7 0,793 0,207 0,164 2 0,795 0,175 0,163 
8 0,400 0,600 0,240 63 0,513 0,488 0,250 
9 0,763 0,238 0,181 64 0,800 0,200 0,160 
10 0,750 0,250 0,188 65 0,475 0,525 0,249 
11 0,800 0,200 0,160 66 0,438 0,563 0,246 
12 0,800 0,200 0,160 67 0,800 0,200 0,160 
13 0,788 0,212 0,167 68 0,750 0,250 0,188 
14 0,795 0,175 0,163 69 0,775 0,225 0,174 
15 0,613 0,388 0,237 70 0,800 0,200 0,160 
16 0,763 0,238 0,181 71 0,800 0,200 0,160 
17 0,575 0,425 0,244 72 0,750 0,250 0,188 
18 0,600 0,400 0,240 73 0,738 0,263 0,194 
19 0,788 0,213 0,167 74 0,800 0,200 0,160 
20 0,788 0,213 0,167 75 0,563 0,438 0,246 
21 0,750 0,250 0,188 76 0,788 0,213 0,167 
22 0,738 0,263 0,194 77 0,800 0,163 0,136 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

23 0,795 0,205 0,163 78 0,563 0,438 0,246 
24 0,793 0,207 0,164 79 0,750 0,250 0,188 
25 0,713 0,288 0,205 80 0,650 0,350 0,228 
26 0,763 0,238 0,181 81 0,588 0,413 0,242 
27 0,588 0,413 0,242 82 0,675 0,325 0,219 
28 0,785 0,215 0,169 83 0,788 0,213 0,167 
29 0,550 0,450 0,248 84 0,750 0,250 0,188 
30 0,613 0,388 0,237 85 0,725 0,275 0,199 
31 0,793 0,207 0,164 86 0,700 0,300 0,210 
32 0,575 0,425 0,244 87 0,800 0,200 0,160 
33 0,450 0,550 0,248 88 0,563 0,438 0,246 
34 0,675 0,325 0,219 89 0,650 0,350 0,228 
35 0,793 0,207 0,164 90 0,675 0,325 0,219 
36 0,550 0,450 0,248 91 0,738 0,263 0,194 
37 0,713 0,288 0,205 92 0,763 0,238 0,181 
38 0,750 0,250 0,188 93 0,613 0,388 0,237 
39 0,713 0,288 0,205 94 0,788 0,213 0,167 
40 0,763 0,238 0,181 95 0,795 0,205 0,163 
41 0,463 0,538 0,249 96 0,538 0,463 0,249 
42 0,788 0,213 0,167 97 0,725 0,275 0,199 
43 0,513 0,488 0,250 98 0,750 0,250 0,188 
44 0,663 0,338 0,224 99 0,750 0,250 0,188 
45 0,775 0,225 0,174 100 0,713 0,288 0,205 
46 0,788 0,213 0,167 101 0,725 0,275 0,199 
47 0,795 0,205 0,163 102 0,650 0,350 0,228 
48 0,800 0,200 0,160 103 0,675 0,325 0,219 
49 0,799 0,201 0,161 104 0,738 0,263 0,194 
50 0,795 0,205 0,163 105 0,799 0,201 0,161 
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معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

51 0,788 0,213 0,167 106 0,563 0,438 0,246 
52 0,800 0,200 0,160 107 0,788 0,213 0,167 
53 0,795 0,205 0,163 108 0,795 0,205 0,163 
54 0,775 0,225 0,174 109 0,725 0,275 0,199 
55 0,525 0,475 0,249 - - - - 

( أن  ووويم معووواملات السوووهولة والصوووعوبة لأسووو لة الاختبوووار 5يتضوووح مووون جووودول )
(ا كمووا 0,80 -0,20وقعووت فووي الحوودود المقبولووة إحصووائياًا حيووث تراوحووت مووا بووين )

( وهووووي معوووواملات مقبولووووة 0,25 -0,16تراوحووووت  وووويم معوووواملات التبوووواين مووووا بووووين )
إحصائياًا مما يدل على أن أس لة الاختبار تتمت  بمعاملات سهولة وصعوبة وتباين  

 جيدة.

 ثانيًا: الاتسا  الداخلي
 ،( تلميذًا من تلاميذ المرحلوة الإعداديوة80بتطبيق الاختبار على )  الباحلانقام   

وذل  لحساب الاتساق الداخلي لأس لة الاختبار عن طريوق حسواب معامول الارتبواة 
 بين درجة كل والدرجة الكلية للاختبار:

 (6جدول)
 معامل الارتباط  ين درجة كل سؤال والدرجة الكلية لاختبار مفاهيم الحاسب الآليي بين 

 ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال
1 0,356 ** 38 0,341 ** 75 0,382 ** 
2 0,342 ** 39 0,371 ** 76 0,443 ** 
3 0,454 ** 40 0,418 ** 77 0,378 ** 
4 0,389 ** 41 0,366 ** 78 0,358 ** 
5 0,334 ** 42 0,334 ** 79 0,337 ** 
6 0,348 ** 43 0,397 ** 80 0,355 ** 
7 0,443 ** 44 0,375 ** 81 0,349 ** 
8 0,413 ** 45 0,358 ** 82 0,356 ** 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال ارتباطه بالدرجة الكلية  السؤال
9 0,342 ** 46 0,390 ** 83 0,436 ** 
10 0,398 ** 47 0,324 ** 84 0,336 ** 
11 0,375 ** 48 0,317 ** 85 0,432 ** 
12 0,361 ** 49 0,439 ** 86 0,349 ** 
13 0,354 ** 50 0,522 ** 87 0,350 ** 
14 0,374 ** 51 0,327 ** 88 0,519 ** 
15 0,338 ** 52 0,365 ** 89 0,347 ** 
16 0,424 ** 53 0,328 ** 90 0,349 ** 
17 0,337 ** 54 0,363 ** 91 0,378 ** 
18 0,328 ** 55 0,344 ** 92 0,389 ** 
19 0,344 ** 56 0,334 ** 93 0,367 ** 
20 0,344 ** 57 0,412 ** 94 0,458 ** 
21 0,426 ** 58 0,471 ** 95 0,551 ** 
22 0,503 ** 59 0,431 ** 96 0,357 ** 
23 0,531 ** 60 0,369 ** 97 0,380 ** 
24 0,454 ** 61 0,367 ** 98 0,448 ** 
25 0,365 ** 2 0,352 ** 99 0,413 ** 
26 0,476 ** 63 0,379 ** 100 0,476 ** 
27 0,453 ** 64 0,336 ** 101 0,448 ** 
28 0,349 ** 65 0,326 ** 102 0,428 ** 
29 0,405 ** 66 0,331 ** 103 0,388 ** 
30 0,457 ** 67 0,376 ** 104 0,511 ** 
31 0,571 ** 68 0,541 ** 105 0,384 ** 
32 0,348 ** 69 0,565 ** 106 0,411 ** 
33 0,426 ** 70 0,327 ** 107 0,391 ** 
34 0,319 ** 71 0,345 ** 108 0,565 ** 
35 0,437 ** 72 0,376 ** 109 0,540 ** 
36 0,478 ** 73 0,362 ** - - 
37 0,542 ** 74 0,341 ** - - 
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( أن جميووو   ووويم معووواملات الارتبووواة بوووين درجوووة كووول 6يتضوووح مووون جووودول )
(ا ممووا يشووير 0,01سووؤال والدرجووة الكليووة للاختبووار دالووة احصووائياً عنوود مسووتوى )

 إلى الاتساق الداخلي للاختبار.
 

 ثالثاً: الثبات
 تم حساب ثبات المقياس عن طريق ما يلي:

 التج ئة النصفية:-أ
بحساب معامل الارتباة بين نصفي الاختبار بعد تطبيقو  علوى   الباحلانقام  

العينووة الاسووتطلاليةا وذلوو  لحسوواب ثبووات الاختبووار باسووتخدام التج ئووة النصوو يةا 
ويولووح الجوودول التووالي معاموول ثبووات الاختبووار باسووتخدام التج ئووة النصوو ية قبوول 

 التصحيح وبعد التصحيح بمعادلة سبيرمان وبراون:
 

 (7جدول )
 ثبات اختبار مفاهيم الحاسب الآلي باستخدم التج ئة النصفيةي بين 

 معامل الثبات بطريقة التج ئة النصفية  الاختبار 
 بعد التصحيح قبل التصحيح 

 0,815 0,688 مفاهيم الحاسب الآلي

بلووووا ( أن معاموووول ثبووووات الاختبووووار بعوووود التصووووحيح 7يتضووووح موووون جوووودول )
 إحصائياًا مما يدل على ثبات المقياس.( وهي  يمة مرتفعة 0,815)
 
 كيودر وريتشاردسون: -ب

( لحسووواب ثبوووات 20باسوووتخدام معامووول كيوووودر وريتشاردسوووون) الباحلوووانقوووام 
( ا وذل  بعد تطبيوق الاختبوار 1الاختبار نظراً لأن طريقة تقدير درجات  )صفرا 

على العينة الاستطلاليةا ويولح الجدول التالي معامل اللبات لاختبار مفواهيم 
 الحاسب الآلي:

 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 (8جدول )
 معامل ثبات كيودر وريتشاردسون لاختبار مفاهيم الحاسب الآليي بين 

 معامل الثبات  الاختبار 
 0,856 مفاهيم الحاسب الآلي

( أن  يمة معامول ثبوات اختبوار مفواهيم الحاسوب الآلوي 8يتضح من جدول )
( وهي  يمة مرتفعة إحصائياًا مما يشير إلوى اللقوة فوي النتوائج التوي 0,856بلا )

 يم ن التوصل إليها من تطبيق الاختبار.
ا: بعووود صووويا ة لبوووارات الاختبوووار )الاختيوووار مووون   و.إنتننناج الاختبنننار إلكترونينننً

ا لجوودول المواصووفات، تووم إنتووا  الاختبووار بطريقووة إلكترونيووة باسووتخدام  متعوودد( وفقووً
 (، ومن ممي اتها: JavaScriptلغة )

توفر بي وة دينامي يوة تسومح   حيث   ،عالية في الاستخدامالمرونة  التفاعلية و ال .1
بعورن الأسو لة وتسوجيل إجابوات التلاميوذ ومعالجوة البيانوات بشو ل فوووري، 
مموووا يتووويح إظهوووار النتوووائج عقوووب الانتهووواء مباشووورة وتقوووديم التغذيوووة الراجعوووة 

 بش ل يع ز دافتية التعلم. 
 تووودعم التكامووول مووو  قواعووود البيانوووات سوووواء مووون خووولال التخووو ين المحلوووي .2

(LocalStorage)  أو عبر الوربط بواجهوات برمجيوة  (APIs) وهوو موا ،
 يسهل حفل استجابات التلاميذ واستخرا  تقارير تحليلية د يقة عن أدائهم.

مرونتهووا فووي تصووميم واجهووات الاختبووار، إذ يم وون برمجتهووا لتراعووي الفووروق  .3
 الفردية من حيث ال من، التنقل بين الأس لة، وتخصيص أسلوب العرن. 

تحويووول نتوووائج الطووولاب إلوووى تقوووارير ورسووووم بيانيوووة تولوووح الأداء إم انيوووة  .4
 .بصورة بصرية تساهم في إثراء عملية التقويم

 اختبار مهارات التفكير البصري)قبلى/ بعدى(:  .2
اتباق الخطوات التالية في بناء الاختبار التحصيلي للجانب المعرفي تم     

 لمهارات التفكير البصري.
يهودف هوذا الاختبوار التحصويلي   تحديد )ال رض( الهدف من الاختبار: .أ

إلى  ياس مستوى تحصيل التلاميذ لمهارات التفكير البصري، وذل  بتطبيقو  
 قبلياً وبعدياً.
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( سووؤالًا موون أسوو لة اختيووار موون 32تضوومن الاختبووار ) محتننوى الاختبننار: .ب 
متعوودد يوووتم اختيووار اسوووتجابة واحوودة مووون أربعووة بووودائل مقترحووة، وكوووذل  أسووو لة 

 أنشطة يتم الإجابة عليها.
تووووم إعووووداد جوووودول المواصووووفات  للاختبووووار  إعننننداد جنننندول المواصننننفات: . 

(، 9التحصوويلي بحيووث يملوول جميوو  المسووتويات المعرفيووة المحووددة بالجوودول )
التحصوويلي لمهووارات التفكيوور الجوودول التووالي مواصووفات الاختبووار يُبووين حيووث 

 البصري:
 (9)جدول  

لتلامينذ الصنف   ي بين جدول مواصفات لأسئلة الاختبار التحصنيلي لمهنارات التفكينر البصنري 
 الأول الإعدادي

 المستويات
 
 

 الوحدات 

المجموع  مستوى التطبيق  مستوى الفهم  مستوى التذكر 
الكلي 
 للأهداف

المجموع 
الكلي 
لأسئلة  
 الاختبار 

عدد 
 الأهداف 

عدد  عدد الأسئلة
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

عدد 
 الأهداف 

عدد 
 الأسئلة 

 32 28 24 22 2 2 6 4 الخامسة
الأو ان  
 النسبية 

14.2 % 18.75 % 7.2 % 6.25 % 78.6 % 75 % 100 % 100 % 

يتبين من الجدول السابق أن  تم تمليل الوحدة التعليمية بما يناسب حجمها، 
 مما يؤكد على مطابقة محتوى الاختبار لجدول المواصفات.

تووم كتابووة  كتابننة مفننردات  اختبننار مهننارات التفكيننر البصننري وتحدينند درجاتننه:د. 
مفوووردات الاختبوووار التحصووويلي لكووول هووودف مووون أهوووداف الوحووودة الخاصوووة بمهوووارات 
التفكيور البصوري، وكانوت الأسو لة ذو الونمط اختيوار مون متعودد وأسو لة الأنشوطة/ 
المواقف في لوء جدول المواصفات الخا  بالاختبار ، وقود روعوى فوي كتابتو  

توزي  مفردات يُبين  المعايير والأسد اللازمة لإعداد الاختبار ، والجدول السابق 
 الاختبار ل هداف التعليمية بالوحدة التعليمية.

 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 هن. الخصائص السيكومترية للاختبار:

بعد صويا ة مفوردات الاختبوار فوي صوورت  الأوليوة، أولًا: تحديد صد  الاختبار:  
وول  التعليمات الخاصة ب ، كان لابد من التركود مون صودق الاختبوار، وقود توم 

 اتباق الطريقة التالية للتحقق من صدق الاختبار:

صدق المح مين: قام الباحلان بتوزي  الاختبار على السادة المح مين بهدف . 1
-إبووداء الوورأى فيمووا الآتووي ) إرتبوواة مفووردات الاختبووار بمهووارات التفكيوور البصووري 

مووودى دقوووة الصووويا ة اللفظيوووة لتبوووارات -مناسوووبة مفوووردات الاختبوووار لعينوووة البحوووث 
وجوووود تعوووديل )بالحوووذف أو بالإلوووافة أو تعوووديل صووويا ة((  حيوووث توووم -الاختبوووار

إجراء بعس التعديلات لهوذا الاختبوار بنواءً علوى  راء السوادة المح موين، ولوم يقوم 
الباحلان بحذف أي سوؤال مون الأسو لة بنواءً علوى رأي السوادة المح موين ومون ثوم 
التوصووول إلوووى الصوووورة النهائيوووة )*****(  لاختبوووار مهوووارات التفكيووور البصوووري 
لتلاميذ الصف الأول الإعدادي ، كما توم إعوداد مفتوا  لتصوحيح الاختبوار بشو ل 

 إلكتروني.
 الباحلوووانقوووام  حسووواب معامووول السوووهولة والصوووعوبة والتبووواين لأسووو لة الاختبوووار:. 2

بتطبيووق الاختبووار فووي صووورت  الأوليووة علووى المشوواركين فووي العينووة الاسووتطلالية 
( تلميوووذًا مووون تلاميوووذ المرحلوووة الإعداديوووةا وذلووو  لحسووواب 80والتوووي بلوووا عوووددها )

معوواملات السووهولة والصووعوبة والتبوواين لكوول سووؤال موون أسوو لة الاختبووار والجوودول 
 التالي يولح معامل السهولة والصعوبة والتباين لأس لة الاختبار:

 (10جدول )
 معامل السهولة والصعوةة والتباين لأسئلة اختبار مهارات التفكير البصري  ي بين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

1 0,800 0,200 0,160 17 0,600 0,400 0,240 
 

 )*****( ملحق )7( الاختبار التحصيلي لمهارات التفكير البصري لتلاميذ الصف الأول الإعدادي.
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معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

معامل   م
 السهولة 

معامل  
 الصعوةة

معامل  
 التباين

2 0,800 0,201 0,160 18 0,600 0,400 0,240 
3 0,763 0,238 0,181 19 0,788 0,213 0,167 
4 0,775 0,225 0,174 20 0,775 0,225 0,174 
5 0,538 0,463 0,249 21 0,738 0,263 0,194 
6 0,738 0,263 0,194 22 0,738 0,263 0,194 
7 0,800 0,200 0,160 23 0,799 0,201 0,161 
8 0,400 0,600 0,240 24 0,800 0,200 0,160 
9 0,763 0,238 0,181 25 0,713 0,288 0,205 
10 0,750 0,250 0,188 26 0,763 0,238 0,181 
11 0,793 0,208 0,164 27 0,575 0,425 0,244 
12 0,800 0,200 0,160 28 0,789 0,211 0,166 
13 0,800 0,200 0,160 29 0,550 0,450 0,248 
14 0,798 0,202 0,161 30 0,625 0,375 0,234 
15 0,613 0,388 0,237 31 0,799 0,201 0,161 
16 0,763 0,238 0,181 32 0,550 0,450 0,248 

( أن  يم معاملات السهولة والصعوبة لأس لة الاختبار 10يتضح من جدول )
(ا 0,80 -0,20وقعووت فووي الحوودود المقبولووة إحصووائياًا حيووث تراوحووت مووا بووين )

( وهوووي معوووواملات 0,25 -0,16كموووا تراوحوووت  وووويم معووواملات التبووواين مووووا بوووين )
مقبولوووة إحصوووائياًا مموووا يووودل علوووى أن أسووو لة الاختبوووار تتمتووو  بمعووواملات سوووهولة 

 وصعوبة وتباين جيدة.

 :ثانيًا: الاتسا  الداخلي
( تلميوووووذًا مووووون تلاميوووووذ المرحلوووووة 80بتطبيوووووق الاختبوووووار علوووووى ) الباحلوووووانقوووووام 

الإعداديووةا وذلوو  لحسوواب الاتسوواق الووداخلي لأسوو لة الاختبووار عوون طريووق حسوواب 
 معامل الارتباة بين درجة كل والدرجة الكلية للاختبار:

 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 (11جدول)
 معامل الارتباط  ين درجة كل سؤال والدرجة الكلية لاختبار مهارات التفكير البصري ي بين 

ارتباطه بالدرجة   السؤال
 الكلية

ارتباطه بالدرجة   السؤال
 الكلية

ارتباطه بالدرجة   السؤال
 الكلية

1 0,511 ** 12 0,367 ** 23 0,473 ** 
2 0,431 ** 13 0,453 ** 24 0,511 ** 
3 0,367 ** 14 0,438 ** 25 0,437 ** 
4 0,397 ** 15 0,428 ** 26 0,501 ** 
5 0,453 ** 16 0,387 ** 27 0,434 ** 
6 0,554 ** 17 0,472 ** 28 0,438 ** 
7 0,434 ** 18 0,511 ** 29 0,435 ** 
8 0,423 ** 19 0,444 ** 30 0,417 ** 
9 0,472 ** 20 0,466 ** 31 0,398 ** 
10 0,435 ** 21 0,523 ** 32 0,428 ** 
11 0,469 ** 22 0,487 ** 33 0,475 ** 

( أن جميوو   وويم معوواملات الارتبوواة بووين درجووة كوول 11يتضووح موون جوودول )
(ا ممووا يشووير 0,01سووؤال والدرجووة الكليووة للاختبووار دالووة احصووائياً عنوود مسووتوى )

 .إلى الاتساق الداخلي للاختبار

 :ثالثاً: الثبات
 تم حساب ثبات المقياس عن طريق ما يلي:

 التج ئة النصفية:-أ
بحسوواب معاموول الارتبوواة بووين نصووفي الاختبووار بعوود تطبيقووو   الباحلووانقووام 

علووووى العينووووة الاسووووتطلاليةا وذلوووو  لحسوووواب ثبووووات الاختبووووار باسووووتخدام التج ئووووة 
النصوووو يةا ويولووووح الجوووودول التووووالي معاموووول ثبووووات الاختبووووار باسووووتخدام التج ئووووة 

 النص ية قبل التصحيح وبعد التصحيح بمعادلة سبيرمان وبراون:
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 (12جدول )
 ثبات اختبار مهارات التفكير البصري باستخدم التج ئة النصفيةي بين 

 معامل الثبات بطريقة التج ئة النصفية    الاختبار 
 بعد التصحيح قبل التصحيح 

 0,801 0,669 مهارات التفكير البصري 

بلوووا ( أن معامووول ثبوووات الاختبوووار بعووود التصوووحيح 12يتضوووح مووون جووودول )
 إحصائياًا مما يدل على ثبات المقياس.( وهي  يمة مرتفعة 0,801)
 كيودر وريتشاردسون: -ب

( لحسوووواب ثبووووات 20باسووووتخدام معاموووول كيووووودر وريتشاردسووووون ) الباحلووووانقووووام 
وذلو  بعود تطبيوق الاختبوار  ،(1 ،الاختبار نظراً لأن طريقة تقدير درجات  )صفر

ويولووووح الجوووودول التووووالي معاموووول اللبووووات لاختبووووار  ،علووووى العينووووة الاسووووتطلالية
 مهارات التفكير البصري:

 (13جدول )
 معامل ثبات كيودر وريتشاردسون لاختبار مهارات التفكير البصري 

 معامل الثبات  الاختبار 
 0,797 مهارات التفكير البصري 

( أن  يمووووة معاموووول ثبووووات اختبووووار مهووووارات التفكيوووور 13يتضووووح موووون جوووودول )
( وهووي  يمووة مرتفعووة إحصووائياًا ممووا يشووير إلووى اللقووة فووي 0,797البصووري بلووا )

 النتائج التي يم ن التوصل إليها من تطبيق الاختبار.
ا: بعووود صووويا ة لبوووارات الاختبوووار )الاختيوووار مووون   و.إنتننناج الاختبنننار إلكترونينننً

ا لجوودول المواصووفات، تووم إنتووا  الاختبووار بطريقووة إلكترونيووة  متعوودد/ أنشووطة( وفقووً
 (، ومن ممي اتها: JavaScriptباستخدام لغة )

تووووفر بي وووة دينامي يوووة  حيوووث  ،عاليوووة فوووي الاسوووتخدامالمرونوووة التفاعليوووة و ال .1
تسمح بعرن الأس لة وتسجيل إجابات التلاميذ ومعالجة البيانات بش ل 
فوووري، مموووا يتووويح إظهوووار النتوووائج عقووب الانتهووواء مباشووورة وتقوووديم التغذيوووة 

 الراجعة بش ل يع ز دافتية التعلم. 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 تووودعم التكامووول مووو  قواعووود البيانوووات سوووواء مووون خووولال التخووو ين المحلوووي .2
(LocalStorage)  أو عبر الوربط بواجهوات برمجيوة  (APIs) وهوو موا ،

 يسهل حفل استجابات التلاميذ واستخرا  تقارير تحليلية د يقة عن أدائهم.
مرونتهووا فووي تصووميم واجهووات الاختبووار، إذ يم وون برمجتهووا لتراعووي الفووروق  .3

 الفردية من حيث ال من، التنقل بين الأس لة، وتخصيص أسلوب العرن. 
تحويووول نتوووائج الطووولاب إلوووى تقوووارير ورسووووم بيانيوووة تولوووح الأداء إم انيوووة  .4

 .بصورة بصرية تساهم في إثراء عملية التقويم

 المشاركون في البحث:  سادسًا:
توووم اختيوووار المشووواركين ) العينوووة الأساسوووية( فوووي إجوووراء تجربوووة البحوووث بطريقوووة 

( تلميوووذًا مووون تلاميوووذ الصوووف الأول الأعووودادي، 80عشووووائية حيوووث تكونوووت مووون )
 ( تلميذًا.40حيث تم تقسيمهم إلى مجموعتين تجريبيتين كل مجموعة تضم )

( تلميووذًا للووتعلم بالقصووة الرقميووة التفاعليووة 40المجموعووة الأولووى: بلغووت ) ➢
 (.3Dذو النمط )

( تلميذًا للتعلم بالقصة الرقمية التفاعلية ذو 40المجموعة اللانية: بلغت ) ➢
 (.Animationالنمط )

 سابعًا: التصميم التجريبى للبحث:
 يتملل التصميم التجريبي بالبحث الحالي في:

                   2قس            1ق    المجموعة التجريبية الأولى )أ(      
  حيووووث إن  2س       ق          1قريبيووووة اللانيووووة )ب(      المجموعووووة التج

)أ( تملوول المجموعووة التجريبيووة الأولوووى، )ب( تملوول المجموعووة التجريبيووة اللانيوووة، 
( تشوووير إلوووى القيووواس 2( تشوووير إلوووى القيووواس القبلوووي للمتغيووورين التوووابعين، )ق1)ق

البعدي للمتغيرين التابعين ، )س( تشير إلى المعالجة التجريبيوة، ففوي المجموعوة 
( المُولووودة 3Dالتجريبيوووة الأولوووى توووم الوووتعلم بالقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة ذو الووونمط )

بالذكاء الإصطناعي، بينما المجموعة التجريبية اللانية تم الوتعلم بالقصوة الرقميوة 
 ( المُولدة بالذكاء الإصطناعي.Animationالتفاعلية ذو النمط )
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 (41شكل )
 يوضح التصميم التجريبي للبحث 

 
 ثامنًا: إجراء تجرةة البحث:

تووم فووي هووذي الخطوووة تجريووب القصووة الرقميووة التفاعليووة فووي صووورتها النهائيووة  
وذل  للح م على مدى فاعليوة القصوة بنمطيهوا فوي تنميوة مفواهيم مقورر الحاسوب 

ا، 30الآلووى والتفكيوور البصووري لوودي عينووة البحووث، وقوود اسووتغرقت التجربووة ) ( يومووً
م وحتوووووووووى يووووووووووم الللاثووووووووواء 4/11/2023بووووووووودأت مووووووووون يووووووووووم السوووووووووبت الموافوووووووووق 

 م.5/12/2023
 وفيما يلي عرض للخطوات التي تم اتباعها لتجريب البحث على عينة البحث:

 الإعداد للتجرةة: .أ
تم إعداد المتطلبات الأساسوية لإجوراء تجربوة البحوث، والتوي تتملول فوي القصوة 

 الرقمية التفاعلية، وما تتضمن  من محتوى تعليمي واختبارات وأنشطة تعليمية.
 المقا لة مع التلاميذ عينة البحث: .ب

توم إجووراء مقابلووة موو  التلاميووذ عينووة البحوث أثنوواء اليوووم الدراسووى وذلوو  للتعوورف 
عليهم، وإعطائهم عنوان القصة الرقمية التفاعلية، وكذل  توليح أهمية الحاسب 
الآلوووي بصوووفة عاموووة وفوائووودي والتفكيووور البصوووري. وموووا هوووو مطلووووب مووون التلاميوووذ 
التوصل إلي  في نهاية دراسة القصص الرقمية التفاعليوة، حيوث توم إرسوال رسوالة 
نصية عبر الهاتف المحمول لكل تلميذ تتضمن )اسم المستخدم، وكلمة المورور( 
الخووا  بوو ،  وقوود تووم تقسوويم التلاميووذ إلووى مجموووعتين كوول مجموعووة م ونووة موون 

 ( تلميذًا.40)
 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 ج. القياس القبلي:  
 -تم تطبيق أدوات البحث )الاختبار التحصيلي لمفواهيم مقورر الحاسوب الآلوي

ا علوووى عينووة الدراسوووة الم ونووة مووون ) ( 80اختبووار مهوووارات التفكيوور البصوووري( قبليووً
( تلميووذًا، المجموعووة 40تلميووذًا، والمقسوومة إلووى مجموووعتين تجووريبيتين كوول منهووا )
(، بينموووووا المجموعوووووة 3Dالأولوووووى الوووووتعلم بالقصوووووة الرقميوووووة التفاعليوووووة ذو الووووونمط )

(، Animationالتجريبيوووة اللانيوووة الوووتعلم بالقصوووة الرقميوووة التفاعليوووة ذو الووونمط )
حيث يقوم التلاميوذ بعود تسوجيل دخوولهم للقصوة الرقميوة التفاعليوة وقوراءة المقدموة 
والتعليمووات بالضووغط علووى أيقونووة الاختبووار التحصوويلي، وقوود تووم تسووجيل درجووات 

 التلاميذ في قاعدة البيانات الخاصة بها.
وقوود تووم التركوود موون تكووافؤ المجموووعتيين التجووريبيتين قبوول تنفيووذ التجربووة وذلوو  
بوووالتطبيق القبلوووي لأدوات البحوووث )الاختبوووار التحصووويلي لمفووواهيم مقووورر الحاسوووب 

 اختبار مهارات التفكير البصري( وذل  على النحو التالي: -الآلي 
 تكافؤ المجموعتين التجريبيتين: .1

تم تحليل نتائج التطبيق القبلي لو دوات: )الاختبوار التحصويلي لمفواهيم مقورر 
اختبار مهارات التفكيور البصوري(، وذلو  للتعورف علوى الفوروق   -الحاسب الآلي  

بين المجموعتين، ومدى دلالة هوذي الفوروق، والتحقوق مون مودى تكوافؤ مجمووعتي 
 البحث، وقد تم التركد من تكافؤ المجموعتين وفق الخطوات التالية:

 أولًا: العمر:
للتحقوووق مووون تكوووافؤ المجمووووعتين )الأولوووى واللانيوووة( فوووي العمووور ال منووويا  قوووام 

بحسوواب دلالووة الفووروق بوووين متوسووطي درجووات المجموووعتين فووي العمووور  الباحلووان
 ال مني باستخدام اختبار "ت" لعينتين مستقلتين كما في الجدول التالي:
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 (14جدول )
قيمننة "ت" ودلالتهننا الإحصننائية للفننرو   ننين متوسننطي درجننات المجمننوعتين الأولننى ي بننين 

 والثانيةفي العمر ال مني 
المجموع  المت ير 

 ة
المتوسط   العدد 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

قيمة  
 "ت"

مستوى  
 الدلالة

 0,505 0,670 0,505 12,525 40 الأولى العمر ال مني 
 0,496 12,600 40 الثانية  رير دالة 

( عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بوين متوسوطي 14يتضح من جدول )
درجوووووات المجمووووووعتين الأولوووووى واللانيوووووة فوووووي العمووووور ال منوووووي حيوووووث بلغوووووت  يموووووة 

( وهووي  يمووة  يوور دالووة إحصووائياًا ممووا يشووير إلووى وجووود تكووافؤ بووين 0,670"ت")
 المجموعتين في العمر ال مني.

 ثانيًا: الاختبار التحصيلي لمفاهيم مقرر الحاسب الآلي:
للتحقووق موون تكووافؤ المجموووعتين )الأولووى واللانيووة( فووي مفوواهيم الحاسووب الآلووي 

بتطبيووق اختبووار مفوواهيم الحاسووب الآلووي قبليوواً  الباحلووانقبوول تطبيووق البرنووامجا قووام 
علوووووى المجمووووووعتينا ثوووووم قوووووام بحسووووواب دلالوووووة الفوووووروق بوووووين متوسوووووطي درجوووووات 
المجموعتين في القياس القبلي لاختبوار مفواهيم الحاسوب الآلوي باسوتخدام اختبوار 

 "ت" لعينتين مستقلتين كما في الجدول التالي:

 (15جدول )
قيمننة "ت" ودلالتهننا الإحصننائية للفننرو   ننين متوسننطي درجننات المجمننوعتين الأولننى ي بننين 
 في القياس القبلي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي  والثانية

المتوسط   العدد  المجموعة  المت ير 
 الحسا ي

الانحراف  
 المعياري 

قيمة  
 "ت"

مستوى  
 الدلالة

مفاهيم  
 الحاسب الآلي

 0,113 1,603 3,271 22,750 40 الأولى
 3,948 21,450 40 الثانية  رير دالة 

( عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بوين متوسوطي 15يتضح من جدول )
درجووات المجموووعتين الأولووى واللانيووة فووي القيوواس القبلووي لمفوواهيم الحاسووب الآلووى 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

مموا يشوير إلوى  ،( وهوي  يموة  يور دالوة إحصوائياً 1,603حيث بلغت  يموة "ت" )
 وجود تكافؤ بين المجموعتين في مفاهيم الحاسب الآلي قبل تطبيق البرنامج.

 ثالثًا: اختبار مهارات التفكير البصري:
للتحقق من تكافؤ المجموعتين )الأولى واللانية( فوي مهوارات التفكيور البصوري 

بتطبيق اختبوار مهوارات التفكيور البصوري قبليواً   الباحلانقبل تطبيق البرنامجا قام  
ثوووووم قوووووام بحسووووواب دلالوووووة الفوووووروق بوووووين متوسوووووطي درجوووووات  ،علوووووى المجمووووووعتين

المجموووووعتين فووووي القيوووواس القبلووووي لاختبووووار مهووووارات التفكيوووور البصووووري باسووووتخدام 
 اختبار "ت" لعينتين مستقلتين كما في الجدول التالي:

 (16جدول )
قيمننة "ت" ودلالتهننا الإحصننائية للفننرو   ننين متوسننطي درجننات المجمننوعتين الأولننى ي بننين 
 في القياس القبلي لاختبار مهارات التفكير البصري   والثانية

المتوسط   العدد  المجموعة  المت ير 
 الحسا ي

الانحراف  
 المعياري 

قيمة  
 "ت"

مستوى  
 الدلالة

مهارات التفكير  
 البصري 

 0,580 0,555 2,055 6,925 40 الأولى
 1,972 7,175 40 الثانية  رير دالة 

( عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بوين متوسوطي 16يتضح من جدول )
درجووات المجموووعتين الأولووى واللانيووة فووي القيوواس القبلووي لمفوواهيم الحاسووب الآلووى 

مموا يشوير إلوى  ،( وهوي  يموة  يور دالوة إحصوائياً 0,555حيث بلغت  يموة "ت" )
 وجود تكافؤ بين المجموعتين في مهارات التفكير البصري قبل تطبيق البرنامج.

 هن. تطبيق القصة الرقمية التفاعلية:
تموور إجووراءات التطبيووق النهووائي للبحووث بمجموعووة موون الخطوووات، ولكوون قبوول 
عرن هذي الخطوات يجب توليح أن تطبيق القصة الرقمية التفاعلية لم تحتا  
ا لقووراءة التلاميووذ التعليمووات الخاصووة بالدراسووة،  لتهي ووة م ووان لتجربووة البحووث، وتبعووً
والوووووذي حووووواول الباحلوووووان صووووويا تها صووووويا ة والوووووحة سوووووهلة الفهوووووم وتفصووووويلية، 
ا  بالإلافة إلى متابعة الباحلان للتلاميذ ورصد تنقلاتهم عبر الصوفحات إلكترونيوً
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، فقووود توووم التطبيوووق علوووى Adminstratorباعتبوووار أن الباحلوووان هموووا المشووورفان 
 النحو التالي:   

يقوووم كووول تلميوووذ ب تابووة عنووووان القصوووة الرقميوووة التفاعليووة حسوووب الووونمط الوووذي  .1
 3Dيووووووووووووووووووووووووتعلم موووووووووووووووووووووووون خلالوووووووووووووووووووووووو ، حيووووووووووووووووووووووووث يخصووووووووووووووووووووووووص للوووووووووووووووووووووووونمط 

https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_3D   ويخصوووووووووووووووووووووووووووووص للووووووووووووووووووووووووووووونمط
Animation  https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_2D   فتظهوووووووووووووووووووووووووووووور

 الشاشة الرئيسية.
 يقوم كل تلميذ بالضغط على أيقونة دليل الاستخدام، وقراءتها. .2
يقوم كول تلميوذ ب تابوة اسوم المسوتخدم وكلموة المورور الخاصوة بو  فوي الم وان  .3

 المحدد لذل .
يقووووم كووول تلميوووذ بالضوووغط علوووى أيقونوووة التعليموووات، فتظهووور لووو  مجموعوووة مووون  .4

 التعليمات، يقوم التلميذ بقراءتها جيدًا بهدف التعرف على كي ية السير.
بعوود قووراءة التعليمووات يقوووم التلميووذ بالتوجوو  إلووى أيقونووة الاختبووار التحصوويلي،  .5

وذلوووو  للإجابووووة عوووون الاختبووووار التحصوووويلي القبلووووي )لمفوووواهيم مقوووورر الحاسووووب 
مهووارات التفكيوور البصووري(، فووإذا حصوول التلميووذ علووى درجووة أقوول موون  -الآلووي

فيووتم  %90فإنوو  يقوووم بدراسووة الوحوودات، أمووا إذا حصوول علووى أكلوور موون  90%
اعطاءي اختيارين إموا أن يقووم بدراسوة الوحودات أو الخورو  منهوا لعودم حاجتو  

يقوم التلميذ بالضغط على أيقونة الوحدات، فتظهر   لدراسة ما بها من وحدات 
 ل  خمد وحدات.

 يقوم التلميذ بالضغط على الوحدة الأولى )أساسيات نظام الكمبيوتر(. .6
 يقوم التلميذ بالضغط على أيقونة مبررات الوحدة، وقراءتها جيدًا. .7
 يقوم التلميذ بالضغط على أيقونة أهداف الوحدة وقراءتها جيدًا. .8
يطلب من التلميوذ الإجابوة علوى الاختبوار القبلوي للوحودة الأولوى، فوإذا حصول  .9

فإنوو  يقوووم بدراسووة محتوووى الوحوودة، أمووا إذا  %90التلميووذ علووى درجووة أقوول موون 

https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_3D
https://www.edu4fut.com/Dr_Fysal_2D


 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

فيوووتم اعطووواءي اختيووووارين إموووا أن يقووووم بدراسووووة  %90حصووول علوووى أكلووور موووون 
 محتوى الوحدة أو الانتقال إلى الوحدة التالية.

يقووووم التلميوووذ بالضوووغط علوووى أيقونوووة محتووووى الوحووودة وهوووى لبوووارة عووون ثووولاث  .10
 مولوعات تعليمية بواق  عشرة قصة.

يقوووم التلميوووذ بالضوووغط علوووى المولووووق الأول فيظهووور لووو  أربووو  قصوووص  يوووتم  .11
 دراستها جيدًا.

 ي مل التلميذ باقى مولوعات الوحدة والقصص الخاصة ب ل مولوق. .12
يقوووم التلميووذ بالإجابووة علووى الاختبووار البعوودي للوحوودة التعليميووة التووي درسووها،  .13

فإن  يقوم بدراسة محتوى الوحودة  %90فإذا حصل التلميذ على درجة أقل من  
فلو  الحوق فوي أن يقووم بدراسوة  %90مرة ثانية، أما إذا حصل على أكلر مون 

 الوحدة اللانية كما هو متب  في القصة الرقمية التفاعلية.
 يدرس التلميذ باقى الوحدات التعليمية الموجودة في القصة الرقمية التفاعلية. .14

يقوووم التلميووذ بالإجابووة علووى الاختبووار التحصوويلي البعوودي )لمفوواهيم مقوورر الحاسووب 
مهووارات التفكيوور البصووري(،  فووإذا حصوول التلميووذ علووى درجووة أقوول موون  -الآلووي

 %90فإنوو  يقوووم بدراسووة الوحوودات كاملووة، أمووا إذا حصوول علووى أكلوور موون  90%
 فليد ل  دراسة أخري.

 و. التطبيق البعدي لأدوات البحث:
تم تطبيق أدوات القياس البعدي للبحث على تلاميذ المجموعتين التجريبيتين، 

 وتتضمن هذي الأدوات ما يلي:
لقيووواس الجانوووب المعرفوووي لمفووواهيم مقووورر  :الاختبنننار التحصنننيلي البعننندي .1

الحاسووب الآلووي، وقوود تووم تطبيووق هووذا الاختبووار بعوود الانتهوواء موون دراسووة 
 الوحدات.

لقيووواس مووودى تم ووون تلاميوووذ الصوووف  :اختبنننار مهنننارات التفكينننر البصنننري  .2
 الأول الأعدادي من مستوي مهارات التفكير البصري.
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وبعووود ذلووو  توووم رصووود نتوووائج التلاميوووذ عينوووة البحوووث تمهيووودًا لإجوووراء المعالجوووة  
الإحصوووووائية لتحديووووود أثووووور اخوووووتلاف نمطوووووي تصوووووميم القصوووووة الرقميوووووة التفاعليوووووة 

(Animation/ 3D المُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي علووى تنميووة مفوواهيم مقوورر )
 الحاسب الآلى والتفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.

 تاسعًا: الطر  والأساليب الإحصائية المستخدمة في البحث:
تمووووت المعالجووووات الإحصووووائية للبيانووووات التووووي حصوووول عليهووووا الباحلووووان وذلوووو  

 Statistical"باسوووووتخدام ح موووووة البووووورامج الإحصوووووائية للعلووووووم الاجتماليوووووة 

Package for the Social Sciences" (SPSS)  وذلو  لاختبوار صووحة
 فرون البحث، وقد تم استخدام الأساليب الإحصائية الآتية:

 Independent Samples t-testاختبار "ت" لعينتين مستقلتين  .1

 Paired Samples t-testاختبار "ت" لعينتين مرتبطتين  .2
 Eta Squared(  2)مرب  إيتا لقياس حجم الأثر  .3

 :نتائج البحث:  عاشرًا
بالذكاء أولًا:   الم ولدة  التفاعلية  الرقمية  القصة  بأثر  المرتبطة  النتائج 

الاصطناعي بصرف النظر عن النمطين المستخدمين على كل من: التحصيل 
المعرفي المرتبط بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي، ومهارات التفكير البصري لدى  

 : تلاميذ المرحلة الإعدادية
توورتبط نتووائج هووذا المحووور بالإجابووة عوون السووؤال اللالووث موون أسوو لة البحووث 

ما أثر القصنة الرقمينة التفاعلينة الم ولندة بالنذكاء الاصنطناعي بصنرف   ونصو :
 على كل من:  النظر عن النمطين المستخدمين

 (.المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفيالآلي مفاهيم مقرر الحاسب  ➢



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. ➢

 ويرتبط بهذا السؤال الفرن الأول واللاني ، ونصهم:

i.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسنطي درجنات أفنراد المجمنوعتين
التجننريبيتين الننذين يدرسننون المحتننوى مننن خننلال القصننة الرقميننة التفاعليننة 
الم ولنندة بالننذكاء الإصننطناعي بصننرف النظننر عننن النمطننين المسننتخدمين فنني 

 القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي.

ii.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسنطي درجنات أفنراد المجمنوعتين
التجننريبيتين الننذين يدرسننون المحتننوى مننن خننلال القصننة الرقميننة التفاعليننة 
الم ولنندة بالننذكاء الإصننطناعي بصننرف النظننر عننن النمطننين المسننتخدمين فنني 

 .القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري 

 نتائج الفرض الأول:
وللتحقووق موون صووحة الفوورن الأول اسووتخدم الباحلووان اختبووار "ت" لعينتووين 

 Eta Squared(  2)ومربوو  إيتووا  ,test-Paired Samples tموورتبطتين 

 لقياس حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :

 (17جدول )
قيمنننة "ت" ودلالتهنننا الإحصنننائية للفنننرو   نننين متوسنننطي درجنننات أفنننراد المجمنننوعتين ي بنننين 

 التجريبيتين في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي
المتوسط   العدد  القياس المت ير 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مفاهيم  
الحاسب  
 الآلي

* 120,943 3,661 22,100 80 القبلي
 * 

0,01 
 دالة

0,994 
 4,504 96,962 80 البعدي  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 17يتضووح موون جوودول )
درجات أفراد المجموعتين التجوريبيتين الوذين يدرسوون المحتووى مون خولال القصوة 
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الرقميووووة التفاعليووووة المُولوووودة بالووووذكاء الإصووووطناعي بصوووورف النظوووور عوووون النمطووووين 
المستخدمين في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسوب الآلوي لصوالح 

(ا وهووي  يمووة دالووة إحصووائياً 120,943القيوواس البعوودي حيووث بلغووت  يمووة "ت" ) 
(ا وهووذا يعنووي رفووس الفوورن الصووفري وقبووول الفوورن 0,01عنوود مسووتوى دلالووة )

توجننند فنننرو  ذات دلالنننة إحصنننائية  نننين متوسنننطي درجنننات أفنننراد البوووديل أي "
المجمننوعتين التجننريبيتين الننذين يدرسننون المحتننوى مننن خننلال القصننة الرقميننة 
التفاعلينننننة الم ولننننندة بالنننننذكاء الإصنننننطناعي بصنننننرف النظنننننر عنننننن النمطنننننين 
المسننتخدمين فنني القياسننين القبلنني والبعنندي لاختبننار مفنناهيم الحاسننب الآلنني 

 ".لصالح القياس البعدي

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )17كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوي حجوم تورثير 0,994البرنامج التدريبي فوي مفواهيم الحاسوب الآلوي بلغوت ) 

 كبير.

ويولووووووح الشوووووو ل البيوووووواني التووووووالي متوسووووووطي درجووووووات أفووووووراد المجموووووووعتين 
التجوووريبيتين )بصووورف النظووور عووون النمطوووين المسوووتخدمين( فوووي القياسوووين القبلوووي 

 والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي:

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

  ( 42شكل )

التمثيل البياني لمتوسطي درجات أفراد المجموعتين التجريبيتين )بصنرف النظنر عنن   يوضح
 النمطين المستخدمين( في القياسين القبلي والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي

 

 نتائج الفرض الثاني:
وللتحقووق موون صووحة الفوورن اللوواني اسووتخدم الباحلووان اختبووار "ت" لعينتووين 

 Eta Squared(  2)ومربوو  إيتووا  ,test-Paired Samples tموورتبطتين 

 لقياس حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :
 (18جدول )
قيمنننة "ت" ودلالتهنننا الإحصنننائية للفنننرو   نننين متوسنننطي درجنننات أفنننراد المجمنننوعتين ي بنننين 

 التجريبيتين في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري 
المتوسط   العدد  القياس المت ير 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مهارات  
التفكير  
 البصري 

 0,01 ** 51,675 2,005 7,050 80 القبلي
 دالة

0,971 
 2,905 25,837 80 البعدي  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 18يتضووح موون جوودول )
درجات أفراد المجموعتين التجوريبيتين الوذين يدرسوون المحتووى مون خولال القصوة 
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الرقميووووة التفاعليووووة المُولوووودة بالووووذكاء الإصووووطناعي بصوووورف النظوووور عوووون النمطووووين 
المسوووتخدمين فوووي القياسوووين القبلوووي والبعووودي لاختبوووار مهوووارات التفكيووور البصوووري 

(ا وهوووي  يموووة دالوووة 51,675لصوووالح القيووواس البعووودي حيوووث بلغوووت  يموووة "ت" ) 
(ا وهوذا يعنوي رفوس الفورن الصوفري وقبوول 0,01إحصائياً عنود مسوتوى دلالوة )

توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسطي درجات أفراد الفرن البديل أي "
المجمننوعتين التجننريبيتين الننذين يدرسننون المحتننوى مننن خننلال القصننة الرقميننة 
التفاعلينننننة الم ولننننندة بالنننننذكاء الإصنننننطناعي بصنننننرف النظنننننر عنننننن النمطنننننين 
المسننتخدمين فنني القياسننين القبلنني والبعنندي لاختبننار مهننارات التفكيننر البصننري 

 ".لصالح القياس البعدي

( لحجوم تورثير 2( أن  يموة مربو  إيتوا )18كما يتضح أيضاً مون جودول ) 
( وهوووي حجوووم 0,971البرنوووامج التووودريبي فوووي مهوووارات التفكيووور البصوووري بلغوووت ) 

 ترثير كبير.

ويولوووووح الشووووو ل البيووووواني التوووووالي متوسوووووطي درجوووووات أفوووووراد المجمووووووعتين 
التجوووريبيتين )بصووورف النظووور عووون النمطوووين المسوووتخدمين( فوووي القياسوووين القبلوووي 

 والبعدي لمهارات التفكير البصري:

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 ( 43شكل )
التمثيل البياني لمتوسطي درجات أفراد المجموعتين التجريبيتين )بصنرف النظنر عنن يوضح  

 النمطين المستخدمين( في القياسين القبلي والبعدي لمهارات التفكير البصري 

 
 

ا ( الم ولنندة 3Dالنتننائج المرتبطننة بننأثر نمننط القصننة الرقميننة التفاعليننة ): ثانيننً
بالذكاء الاصطناعي علنى كنل منن: التحصنيل المعرفني المنرتبط بمفناهيم مقنرر 

 :الحاسب الآلي، ومهارات التفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية
تووورتبط نتوووائج هوووذا المحوووور بالإجابوووة عووون السوووؤال الرابووو  مووون أسووو لة البحوووث 

( الم ولنننندة بالننننذكاء 3Dمننننا أثننننر نمننننط القصننننة الرقميننننة التفاعليننننة ) ونصوووو :
 على كل من:  الاصطناعي

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. ➢
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. ➢

 ويرتبط بهذا السؤال الفرن اللاث والراب  ، ونصهم:

iii.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسنطي درجنات أفنراد المجموعنة
( المًولننندة 3Dالتجريبينننة الأولنننى التننني درسنننت القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة )
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بالذكاء الإصطناعي في القياسين القبلي والبعندي لاختبنار مفناهيم الحاسنب 
 الآلي.

iv.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسنطي درجنات أفنراد المجموعنة
( المًولننندة 3Dالتجريبينننة الأولنننى التننني درسنننت القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة )

بالذكاء الإصطناعي في القياسنين القبلني والبعندي لاختبنار مهنارات التفكينر 
 البصري.

   نتائج الفرض الثالث:
وللتحقووق موون صووحة الفوورن اللالووث اسووتخدم الباحلووان اختبووار "ت" لعينتووين 

لقياس  Eta Squared(   2)ومرب  إيتا  ,  test-Paired Samples tمرتبطتين  
 حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :

 (19جدول )
قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفرو   ين متوسطي درجات أفراد المجموعة التجريبية ي بين  

 الأولى في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي
المتوسننننننننننننننننننننننننط  العدد القياس المت ير

 الحسا ي
الانحنننننننننننننننننننننننراف 

 المعياري 
مسننننننننننتوى  قيمة "ت"

 الدلالة
 2قيمة 

مفنننننننننننننننناهيم 
الحاسنننننننننننننب 

 الآلي

*105,501 3,271 22,750 40 القبلي
* 

0,01 
 دالة

0,996 
 2,728 99,700 40 البعدي كبير

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 19يتضووح موون جوودول )
درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة الأولووى التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة 

(3D المًولدة بالذكاء الإصطناعي في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفواهيم )
(ا 105,501الحاسوووب الآلوووي لصوووالح القيووواس البعووودي حيوووث بلغوووت  يموووة "ت" ) 

(ا وهوذا يعنوي رفوس الفورن 0,01وهي  يموة دالوة إحصوائياً عنود مسوتوى دلالوة )
توجننند فنننرو  ذات دلالنننة إحصنننائية  نننين الصوووفري وقبوووول الفووورن البوووديل أي "

متوسطي درجات أفراد التجريبية الأولى التني درسنت القصنة الرقمينة التفاعلينة 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

(3D المًولننندة بالنننذكاء الإصنننطناعي فننني القياسنننين القبلننني والبعننندي لاختبنننار )
 ".مفاهيم الحاسب الآلي لصالح القياس البعدي

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )19كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوي حجوم تورثير 0,996البرنامج التدريبي فوي مفواهيم الحاسوب الآلوي بلغوت ) 

 كبير.

ويولووح الشوو ل البيوواني التووالي متوسووطي درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة 
 الأولى في القياسين القبلي والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي:

 ( 44شكل )
التمثيننل البينناني لمتوسننطي درجننات أفننراد المجموعننة التجريبيننة الأولننى فنني القياسننين يوضنح 

 القبلي والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي

 

  نتائج الفرض الرابع:

وللتحقووق موون صووحة الفوورن الرابوو  اسووتخدم الباحلووان اختبووار "ت" لعينتووين 
 Eta Squared(  2)ا ومربوو  إيتووا test-Paired Samples tموورتبطتين 

 لقياس حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

549 

 

 (20جدول )
قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفرو   ين متوسطي درجات أفراد المجموعة التجريبية ي بين  

 الأولى في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري 
المتوسط   العدد  القياس المت ير 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مهارات  
التفكير  
 البصري 

 0,01 ** 94,737 2,055 6,925 40 القبلي
 دالة

0,995 
 1,403 28,325 40 البعدي  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 20يتضووح موون جوودول )
درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة الأولووى التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة 

(3D المًولدة بالذكاء الإصطناعي في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات )
وهي  ،(94,737التفكير البصري لصالح القياس البعدي حيث بلغت  يمة "ت" )

وهووووذا يعنووووي رفووووس الفوووورن  ،(0,01 يمووووة دالووووة إحصووووائياً عنوووود مسووووتوى دلالووووة )
توجننند فنننرو  ذات دلالنننة إحصنننائية  نننين الصوووفري وقبوووول الفووورن البوووديل أي "

متوسطي درجات أفراد التجريبية الأولى التني درسنت القصنة الرقمينة التفاعلينة 
(3D المًولننندة بالنننذكاء الإصنننطناعي فننني القياسنننين القبلننني والبعننندي لاختبنننار )

 ".مهارات التفكير البصري لصالح القياس البعدي

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )20كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوووي حجوووم 0,995البرنوووامج التووودريبي فوووي مهوووارات التفكيووور البصوووري بلغوووت ) 

 ترثير كبير.

ويولووح الشوو ل البيوواني التووالي متوسووطي درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة 
 الأولى في القياسين القبلي والبعدي لمهارات التفكير البصري:

 ( 45شكل )
التمثيننل البينناني لمتوسننطي درجننات أفننراد المجموعننة التجريبيننة الأولننى فنني القياسننين يوضنح 

 القبلي والبعدي لمهارات التفكير البصري 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

 
 

ا ( Animationالنتننائج المرتبطننة بننأثر نمننط القصننة الرقميننة التفاعليننة ): ثالثنن 
على كل من: التحصيل المعرفني المنرتبط بمفناهيم   الم ولدة بالذكاء الاصطناعي

 :مقرر الحاسب الآلي، ومهارات التفكير البصري لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية
توورتبط نتووائج هووذا المحووور بالإجابووة عوون السووؤال الخووامد موون أسوو لة البحووث 

( الم ولنندة بالننذكاء Animationأثننر نمننط القصننة الرقميننة التفاعليننة ) ونصوو :
 على كل من:  الاصطناعي

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. ➢
 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. ➢

 ويرتبط بهذا السؤال الفرن الخامد والسادس ، ونصهم:

v. لا توجنند فننرو  ذات دلالننة إحصننائية  ننين متوسننطي درجننات أفننراد المجموعننة
( Animationالتجريبينننة الثانينننة التننني درسنننت القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة )

المًولنندة بالننذكاء الإصننطناعي  فنني القياسننين القبلنني والبعنندي لاختبننار مفنناهيم 
 الحاسب الآلي.
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vi. لا توجنند فننرو  ذات دلالننة إحصننائية  ننين متوسننطي درجننات أفننراد المجموعننة
( Animationالتجريبينننة الثانينننة التننني درسنننت القصنننة الرقمينننة التفاعلينننة )

المًولنندة بالننذكاء الإصننطناعي  فنني القياسننين القبلنني والبعنندي لاختبننار مهننارات 
 التفكير البصري.

  نتائج الفرض الخامس:

وللتحقوق مون صووحة الفورن الخوامد اسووتخدم الباحلوان اختبوار "ت" لعينتووين 
 Eta Squared(  2)ومربوو  إيتووا  ,test-Paired Samples tموورتبطتين 

 لقياس حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :
 (21جدول )

قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفرو   ين متوسطي درجات أفراد المجموعة التجريبينة ي بين  
 الثانية في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي

المتوسط   العدد  القياس المت ير 
 الحسا ي

الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مفاهيم  
الحاسب  
 الآلي

 0,01 ** 81,529 3,948 21,450 40 القبلي
 دالة

0,994 
 4,275 94,225 40 البعدي  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 21يتضووح موون جوودول )
درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة اللانيووة التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة 

(Animation المًولوووودة بالووووذكاء الإصووووطناعي  فووووي القياسووووين القبلووووي والبعوووودي )
لاختبوار مفواهيم الحاسووب الآلوي لصووالح القيواس البعودي حيووث بلغوت  يمووة "ت" ) 

(ا وهوووذا يعنوووي 0,01(ا وهوووي  يموووة دالوووة إحصوووائياً عنووود مسوووتوى دلالوووة )81,529
توجنننند فننننرو  ذات دلالننننة رفوووس الفووورن الصوووفري وقبوووول الفووورن البوووديل أي "

إحصننائية  ننين متوسننطي درجننات أفننراد التجريبيننة الثانيننة التنني درسننت القصننة 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

( المًولدة بالذكاء الإصطناعي  في القياسين Animationالرقمية التفاعلية )
 ".القبلي والبعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي لصالح القياس البعدي

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )21كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوي حجوم تورثير 0,994البرنامج التدريبي فوي مفواهيم الحاسوب الآلوي بلغوت ) 

 كبير.

ويولووح الشوو ل البيوواني التووالي متوسووطي درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة 
 اللانية في القياسين القبلي والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي:

 ( 46شكل )

التمثيننل البينناني لمتوسننطي درجننات أفنراد المجموعننة التجريبيننة الثانيننة فنني القياسننين يوضنح 
 القبلي والبعدي لمفاهيم الحاسب الآلي
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   نتائج الفرض السادس:

وللتحقق من صحة الفرن السادس استخدم الباحلوان اختبوار "ت" لعينتوين 
 Eta Squared(  2)ومربوو  إيتووا  ،test-Paired Samples tموورتبطتين 

 لقياس حجم الترثير والجدول التالي يولح ذل :
 (22جدول )
قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفرو   ين متوسطي درجات أفراد المجموعة التجريبية ي بين  

 الثانية في القياسين القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري 
المتوسط   العدد  القياس المت ير 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مهارات  
التفكير  
 البصري 

 0,01 ** 44,109 1,972 7,175 40 القبلي
 دالة

0,980 
 1,561 23,350 40 البعدي  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 22يتضووح موون جوودول )
درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة اللانيووة التووي درسووت القصووة الرقميووة التفاعليووة 

(Animation المًولوووودة بالووووذكاء الإصووووطناعي  فووووي القياسووووين القبلووووي والبعوووودي )
لاختبار مهوارات التفكيور البصوري لصوالح القيواس البعودي حيوث بلغوت  يموة "ت" 

(ا وهووذا يعنووي 0,01(ا وهووي  يمووة دالووة إحصووائياً عنوود مسووتوى دلالووة )44,109)
توجنننند فننننرو  ذات دلالننننة رفوووس الفووورن الصوووفري وقبوووول الفووورن البوووديل أي "

إحصننائية  ننين متوسننطي درجننات أفننراد التجريبيننة الثانيننة التنني درسننت القصننة 
( المًولدة بالذكاء الإصطناعي  في القياسين Animationالرقمية التفاعلية )

 ".القبلي والبعدي لاختبار مهارات التفكير البصري لصالح القياس البعدي

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )22كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوووي حجوووم 0,980البرنوووامج التووودريبي فوووي مهوووارات التفكيووور البصوووري بلغوووت ) 

 ترثير كبير.



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

ويولووح الشوو ل البيوواني التووالي متوسووطي درجووات أفووراد المجموعووة التجريبيووة 
 اللانية في القياسين القبلي والبعدي لمهارات التفكير البصري:

 ( 47شكل )

التمثيننل البينناني لمتوسننطي درجننات أفنراد المجموعننة التجريبيننة الثانيننة فنني القياسننين يوضنح 
 القبلي والبعدي لمهارات التفكير البصري 

 
النتائج المرتبطة بنأثر اخنتلاف نمطني تصنميم القصنة الرقمينة التفاعلينة :  رابعًا

(Animation/ 3D الم ولنندة بالنذكاء الاصننطناعي علنى كننل منن: التحصننيل )
المعرفي المرتبط بمفاهيم مقرر الحاسب الآلي، ومهارات التفكير البصنري لندى 

 :تلاميذ المرحلة الإعدادية
توورتبط نتووائج هووذا المحووور بالإجابووة عوون السووؤال السووادس موون أسوو لة البحووث 

مننننننا أثننننننر اخننننننتلاف نمطنننننني تصننننننميم القصننننننة الرقميننننننة التفاعليننننننة  ونصووووو :
(Animation/ 3D:الم ولدة بالذكاء الاصطناعي على كل من ) 

 مفاهيم مقرر الحاسب الآلي المتمللة في )اختبار التحصيل المعرفي(. ➢

 التفكير البصري المتملل في)اختبار مهارات التفكير البصري(. ➢
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 ويرتبط بهذا السؤال الفرن الساب  واللامن ، ونصهم:

vii.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسطي درجات أفراد المجموعنة
التجريبية الأولنى وأفنراد المجموعنة التجريبينة الثانينة النذين يدرسنون المحتنوى 
من خنلال القصنة الرقمينة التفاعلينة الم ولندة بالنذكاء الإصنطناعي فني القيناس 

 البعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي.

viii.  لا توجد فرو  ذات دلالة إحصائية  ين متوسطي درجات أفراد المجموعنة
التجريبية الأولنى وأفنراد المجموعنة التجريبينة الثانينة النذين يدرسنون المحتنوى 
من خنلال القصنة الرقمينة التفاعلينة الم ولندة بالنذكاء الإصنطناعي فني القيناس 

 البعدي لاختبار مهارات التفكير البصري.

  نتائج الفرض السابع:

وللتحقووق موون صووحة الفوورن السوواب  اسووتخدم الباحلووان اختبووار "ت" لعينتووين 
 Eta(  2ا ومربووو  إيتوووا ) test-Independent Samples tمسوووتقلتين

Squared : لقياس حجم الترثيرا والجدول التالي يولح ذل 

 (23جدول)
قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفرو   ين متوسطي درجات أفراد المجموعة التجريبية ي بين  

 الأولى والثانية في القياس البعدي لاختبار مفاهيم الحاسب الآلي
المجموع  المت ير 

 ة
المتوسط   العدد 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مفاهيم  
الحاسب  
 الآلي

 0,01 ** 6,827 2,728 99,700 40 الأولى
 دالة

0,374 
 4,275 94,225 40 الثانية  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 23يتضووح موون جوودول )
درجووات أفووراد المجموووعتين التجريبيووة الأولووى واللانيووة فووي القيوواس البعوودي لمفوواهيم 
الحاسووووب الآلووووي لصووووالح المجموعووووة التجريبيووووة الأولووووىا حيووووث بلغووووت  يمووووة "ت" 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

رفوووس  (ا وهوووذا يعنوووي0,01(ا وهوووي  يموووة دالوووة إحصوووائياً عنووود مسوووتوى )6,827)
توجنند فننرو  ذات دلالننة إحصننائية الفوورن الصووفري وقبووول الفوورن البووديل أي" 

 ين متوسطي درجات أفراد المجموعتين التجريبية الأولنى والثانينة فني القيناس 
 ".البعدي لمفاهيم الحاسب الآلي لصالح المجموعة التجريبية الأولى

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )23كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول )
( وهووي حجووم توورثير 0,374لغووت )البرنووامج التوودريبي فووي مفوواهيم الحاسووب الآلووي ب

 كبير.

ويولووووح الشوووو ل البيوووواني التووووالي متوسووووطي درجووووات المجموووووعتين التجريبيووووة 
 الأولى واللانية في القياس البعدي لمفاهيم الحاسب الآلي:

 ( 48شكل )

التمثيل البياني لمتوسطي درجات المجموعتين التجريبية الأولى والثانية فني القيناس يوضح  
 البعدي لمفاهيم الحاسب الآلي
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  نتائج الفرض الثامن:

وللتحقووووق صووووحة الفوووورن اللووووامن اسووووتخدم الباحلووووان اختبووووار "ت" لعينتووووين 
 Eta(  2ومربووو  إيتوووا ) ،test-Independent Samples t مسوووتقلتين

Squared : لقياس حجم الترثيرا والجدول التالي يولح ذل 
 (24جدول)
قيمننة "ت" ودلالتهننا الإحصننائية للفننرو   ننين متوسننطي درجننات المجموعننة التجريبيننة ي بننين 

  الأولى والثانية في القياس البعدي لاختبار مهارات التفكير البصري 
المتوسط   العدد  المجموعة  المت ير 

 الحسا ي
الانحراف  
 المعياري 

مستوى   قيمة "ت" 
 الدلالة

 2قيمة  

مهارات  
التفكير  
 البصري 

* 14,988 1,403 28,325 40 الأولى
 * 

0,01 
 دالة

0,742 
 1,561 23,350 40 الثانية  كبير 

( وجووود فووروق ذات دلالووة إحصووائية بووين متوسوووطي 24يتضووح موون جوودول )
درجات أفوراد المجمووعتين التجريبيوة الأولوى واللانيوة فوي القيواس البعودي لمهوارات 
التفكيووور البصوووري  لصوووالح المجموعوووة التجريبيوووة الأولوووىا حيوووث بلغوووت  يموووة "ت" 

(ا وهووذا يعنووي رفووس 0,01( وهووي  يمووة دالووة إحصووائياً عنوود مسووتوى )14,988)
توجنند فننرو  ذات دلالننة إحصننائية الفوورن الصووفري وقبووول الفوورن البووديل أي" 

 ين متوسطي درجات أفراد المجموعتين التجريبية الأولنى والثانينة فني القيناس 
 ".البعدي لمهارات التفكير البصري  لصالح المجموعة التجريبية الأولى

( لحجووم توورثير 2( أن  يمووة مربوو  إيتووا )24كمووا يتضووح أيضوواً موون جوودول ) 
( وهوووي حجوووم 0,742البرنوووامج التووودريبي فوووي مهوووارات التفكيووور البصوووري  بلغوووت )

 ترثير كبير.

ويولووووح الشوووو ل البيوووواني التووووالي متوسووووطي درجووووات المجموووووعتين التجريبيووووة 
 الأولى واللانية في القياس البعدي لمهارات التفكير البصري :

 ( 49شكل )



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

التمثيل البياني لمتوسطي درجات المجموعتين التجريبية الأولى والثانية فني القيناس يوضح  
  البعدي لمهارات التفكير البصري 

 
 
 :تفسير النتائج ومناقشتها:  حادي عشرال

  :تفسير النتائج  المرتبطه  تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي -أولا: 
أسفرت نتائج الدراسة الحالية عن وجود فروق دالة إحصائيًا تع ى لاختلاف 

( المُولووودة بالوووذكاء Animation/3Dنمطوووي تصوووميم القصوووة الرقميوووة التفاعليوووة )
الاصووطناعي فووي تنميووة مفوواهيم مقوورر الحاسووب الآلووي لوودى تلاميووذ الصووف الأول 
الإعدادي. ويم ن تفسير هوذي النتوائج فوي لووء موا ورد فوي الإطوار النظوري بورن 
القصة الرقمية التفاعلية تُعد من أكلر الوسوائط التعليميوة كفواءة فوي نقول المفواهيم 
والمعلوموووات، لموووا تمتووواز بووو  مووون دموووج الوسوووائط المتعوووددة داخووول سوووياق قصصوووي 

 تفاعلي مشوّق، يحف  التلاميذ على الانتباي والتفاعل المستمر.

، أن اسوتخدام Green et al( .2020)تؤكود الأدبيوات التربويوة، كموا أشوار 
القصوووص التفاعليوووة يوووؤدي إلوووى تحسوووين الفهوووم العميوووق مووون خووولال تنشووويط الوووذاكرة 
طويلووة الأموود وزيووادة الارتبوواة العوواطفي بووالمحتوى، وهووو مووا يُفسوور ارتفوواق متوسووط 
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درجات التلاميذ بعد استخدام القصوة الرقميوة. وتُعو ز هوذي النتيجوة مون صوحة موا 
تقول  نظرية التعلم المعرفي، التي ترى أن معالجة المعلومات تصبح أكلور كفواءة 

 عندما تقدم في ش ل منظم ومترابط سيا يًا.

( يُعوو ى إلووى قدرتوو  علووى 3Dيوورى الباحلووان أن تفوووق الوونمط ثلاثووي الأبعوواد )
خلق بي ة تعليمية واقتية تسمح للمتعلم بالتفاعل م  المحتوى من خلال التجريب 
والاستكشاف البصري. وقد ساعد هذا النمط على تقديم المفاهيم التقنية للحاسوب 
الآلوي فووي صوورة ثلاثيووة الأبعوواد، ملول عوورن م ونووات الحاسوب، أو شوور  طريقووة 
توصووويل الأجهووو ة، مموووا زاد مووون إدراط التلاميوووذ لعلاقوووات السوووبب والنتيجوووة داخووول 

 النظام التقني.

( فوي نظريوة "ثوراء 2022) أحمود بودر الودينهذا الطر  يتقاط  مو  موا قدمو   
الوسووووائط"، التووووي تفتوووورن أن كلمووووا زادت كلافووووة المليوووورات داخوووول وسوووويلة الووووتعلم 
)صووووت، صوووورة، حركوووة، تفاعووول(، زادت فاعليوووة المعالجوووة المعرفيوووة، خاصوووة إذا 

 كان المتعلم حديث العهد بالمحتوى كما هو الحال لدى تلاميذ هذي المرحلة.

ا فوووي تحسوووين الفهوووم، ولكنووو  قووودم Animationأموووا نموووط ) ( فقووود سووواعد أيضوووً
المحتوى بصورة أكلر تبسويطًا وتجريودًا، و بودوري تبسويط المفواهيم المجوردة وتقوديم 
المحتوى في صورة رسوم متحركة سهلة الفهم، وهو ما يع ود فاعليوة هوذا الونمط 
موو  التلاميووذ ذوي القوودرات المتوسووطة أو الووذين يفضوولون الصووور الرم يووة والرسوووم 
التوليحية، مما جعل  مناسوبًا لموا يحتواجون إلوى محتووى مرئوي مونخفس التعقيود 

( إلوى أن الرسووم المتحركوة تسواهم 2017وهو ماتشير دراسة شويماء نوور الودين )
في جذب الانتباي وتحفي  المتعلم نحو التفاعل اللفظي والبصري م  القصة، مما 

رحلووووي والمتوووودر  للمفوووواهيم، وتؤكوووود النتووووائج أن كوووولا يفووووتح المجووووال أمووووام الفهووووم الم
( لهما دور إيجابي في تدريد المفاهيم، لكن م  Animationأو  3Dالنمطين )

اخوووتلاف فوووي عموووق الفهوووم النووواتج عنهموووا، وهوووو موووا يتسوووق مووو  موووا أوردتووو  دراسوووة 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

Robin, B. R( .2008)  حوووول أهميووة تنويووو  الأنمووواة التصوووميمية للقصوووص
 الرقمية بما يتلاءم م  خصائص المتعلمين.

كمووا سوواعد اسووتخدام الووذكاء الاصووطناعي فووي توليوود القصووص الرقميووة علووى 
تخصوويص المسووار التعليمووي بنوواءً علووى اسووتجابات المووتعلم، وتقووديم تغذيووة راجعووة 
فوريووة، ممووا عوو ز موون الاسووتقلالية التعليميووة والتقوودم الووذاتي، وشووج  التلميووذ علووى 
الاسوووتمرار فوووي التفاعووول وتحمووول المسوووؤولية عووون موووا تعلمووو  وهوووذا موووا يتوافوووق مووو  
توجهوووات نظريوووة الوووتعلم البنوووائي التوووي تؤكووود علوووى دور الموووتعلم الفعوووال فوووي بنووواء 

؛ Piaget, 1972معرفتو  بنفسو  مموا يتماشوى ذلو  مو  مبوادت النظريوة البنائيوة )

Vygotsky, 1978) .التي ترك  على التعلم النشط القائم على الخبرة والتفاعل 

ومون الجوانوب التطبيقيوة المهموة، فوإن نشور القصوص الرقميوة عبور الإنترنوت 
من خلال بي ة إلكترونية أتا  مرونة كبيرة في التعلم فقد وفرت إم انيوة الوصوول 
الحوور للمحتوووى فووي أي وقووت وموون أي م ووان، وهووو مووا سوواعد علووى التغلووب علووى 
الفوروق الفرديوة بووين المتعلموين موون حيوث السورعة والأسوولوب، بموا يعوو ز مون مبوودأ 

قصووووة( التووووي  طووووت وحوووودات  33الووووتعلم الووووذاتي والمسووووتقل، كمووووا أن القصووووص )
متعوووددة مووون المقووورر وتغطيوووة شووواملة للمفووواهيم فقووود سووومحت للمتعلموووين بوووالتعرن 
للمفووواهيم فوووي سوووياقات متعوووددة، مموووا عووو ز التكووورار والتعموووق والوووربط بوووين المعرفوووة 
النظريووة والمواقووف الحياتيووة، وهووو مووا تُوصووي بوو  النظريووات الحديلووة فووي تصووميم 

 المقررات الإلكترونية التكي ية.

 ,Green وبذل  يم ن القول إن النتائج الحالية تتفق إلى حد كبير م  نتائج

M., Smith, J., & Brown, L.  (2020)، و Robin, B (2008) ،
(، بينموووا تختلوووف نسوووبيًا مووو  بعوووس الدراسوووات ملووول  2017وشووويماء نوووور الووودين )

Morrison, B., & DiSalvo, B. (2014)  التووي رأت أن الوونمط ثنووائي
الأبعوواد قوود ي ووون أكلوور ملاءمووة للصووغار بسووبب بسوواطت ، فووي حووين أظهوورت هووذي 



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

561 

 

الدراسووة أن الوونمط ثلاثووي الأبعوواد أكلوور فاعليووة موو  طوولاب المرحلووة الإعداديووة لمووا 
 .يوفري من محاكاة واقتية وتفاعلية

ا  ا حقيقيوً وفي لووء كول موا سوبق، يم ون القوول إن النتوائج تع ود أثورًا إيجابيوً
لونمط عورن القصووة الرقميوة التفاعليوة، سووواء مون خولال العوورن الللاثوي الأبعوواد 
الذي يخلق بي ة تعلم محاكية للواق ، أو من خولال العورن المتحورط الوذي يودعم 
التبسووويط والتووودر  فوووي تقوووديم المفووواهيم، وتووودل الفوووروق بوووين المجموعوووات علوووى أن 
أسلوب تقديم المعرفة من خلال وسائط  نية ومتنوعة ومتكيفة مو  الموتعلم يسوهم 

 بفاعلية في تحقيق أهداف التعليم الرقمي.

  :تفسير النتائج  المرتبطه  تنمية مهارات التفكير البصري  -ا:ثانيً 
فيموا يتعلووق بنتوائج تنميووة مهووارات التفكيور البصووري، فقود أظهوورت الدراسووة أن 
القصة الرقمية التفاعليوة سواهمت بشو ل فاعول فوي تنميوة المهوارات الفرليوة ملول: 
التمييووو  البصوووري، التصوووور الوووذهني ، الإ ووولاق، التحليووول البصوووري، والوووربط بوووين 
الأشووو ال والأنمووواة. ويم ووون تفسوووير هوووذا التووورثير مووون خووولال النظووور إلوووى الطبيعوووة 

، والتوي 3Dأو  Animationالبصرية الغنية للقصص الرقمية، سواء في الونمط 
تعتمد على محف ات مرئية ثابتة ومتحركة، يتم دمجها في سيناريو دراموي يسواعد 
المووتعلم علووى تحليوول المعلومووات المرئيووة داخوول إطووار سووردي تفوواعلي واسووتخلا  

 المعاني.

وإن دمج الرسووم والصوور المتحركوة والمجسومات داخول القصوة أتوا  للموتعلم 
فرصووووة ممارسووووة مهووووارات الملاحظووووة الد يقووووة، والتحليوووول المقووووارن بووووين العناصوووور 
ا لمعووايير محووددة يسووهم فووي تنميووة جوانووب  المرئيووة، وتوظيوو  القصووة الرقميووة وفقووً
التفكيور البصوري مون خولال التفاعول النشوط مو  الشخصويات والأحوداث والمواقووف 
وهووو مووا عوو ز موون قدرتوو  علووى بنوواء إدراكووات بصوورية منظمووة. وقوود أكوودت دراسووة 

( علوووى أن القصوووة الرقميوووة كلموووا صوووممت بشووو ل تفووواعلي 2020فاطموووة إبوووراهيم )



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

فهى تسهم في تفعيل مهارات التخيل والتحليل البصري عبر أحوداث وشخصويات 
ومواقووف تربويووة، ويُعوود هووذا موون المبووادت الأساسووية لنظريووة الووتعلم البنووائي، التووي 
تُرك  على بناء المعرفة عبر التفاعل الشخصي م  المليرات البي يوة، وهوو موا توم 
تفعيلوو  فووي الدراسووة موون خوولال تعوودد أنموواة الإبحووار داخوول القصووة، وتوووفر مهووام 

 بصرية بعد كل وحدة.

كوووذل  سووواعدت القصوووص الرقميوووة علوووى خلوووق بي وووة تعلوووم بصوووري دينامي يوووة، 
تسمح بتعدد زوايوا النظور للمعلوموة، وتقوديم المفواهيم مون أكلور مون منظوور، وهوو 
مووا ينسووجم موو  نظريووة معالجووة المعلومووات التووي تفتوورن أن تنويوو  العوورن يوودعم 

 المعالجة المتوازية ويقلل العبء المعرفي.

لقد ساهم الذكاء الاصطناعي في تحليل تفاعول الموتعلم مو  القصوة وتكييو  
ا لسووولوك ، مموووا أتوووا  تحقيوووق مسوووتوى أعلوووى مووون التفاعووول  التجربوووة التعليميوووة تبعوووً
البصري  حيث تم تقديم الأنشطة اسوتنادًا إلوى تحليول أداء التلميوذ فوي كول وحودة، 
الأمووور الوووذي وفووور تجربوووة تعلوووم مخصصوووة ذات طووواب  بصوووري تفووواعلي. وأظهووورت 

ا  (Animation/3D) نتووائج الدراسووة أن النمطووين ا بصووريًا متكاف ووً قوودما دعمووً
نسبيًا، م  أفضلية ط يفة للنمط ثلاثي الأبعاد نظرًا لقدرت  على خلق بي ة تسومح 
باستكشاف الأش ال والألوان والاتجاهات بعمق أكبر، وهوو موا انع ود فوي تنميوة 
مهارات التصوور الفضوائي مون خولال قودرة التلميوذ علوى إدارة الشو ل فوي الفضواء 
وتغيير زواياي بما ع ز من قدرت  على الربط بين الش ل والوظيفة. وفي المقابل، 

على تطوير مهارات التميي  والتتاب  البصوري مون  Animation فقد ساعد نمط
خووولال تتبووو  الحركوووة والوووربط بوووين المشووواهد داخووول السووورد القصصوووي، مموووا يهيووو  

 .المتعلم لفهم العلاقات البصرية في سياقات متدرجة وبسيطة

كمووا لعووب الووذكاء الاصووطناعي دورًا حاسوومًا فووي تخصوويص المهووام البصوورية 
وفووق مسووتوى كوول مووتعلم، عبوور لووبط درجووة تعقيوود الصووور والأنشووطة بمووا يضوومن 
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تقوووديم تحوووديات مناسوووبة دون إرباكووو ، وهوووو موووا سووواعد علوووى تع يووو  اللقوووة بوووالنفد 
وتطوووووير التفكيوووور البصووووري المتوووودر . وإلووووى جانووووب ذلوووو ، فووووإن التصووووميم الجيوووود 

ملوول تتبوو  التغييوور بووين صووورتين، أو إكمووال نمووط  –ل نشووطة المصوواحبة للقصووة 
ا متكوووررة  –بصوووري، أو تحليووول العلاقوووات البصووورية بوووين العناصووور  قووود أتوووا  فرصوووً

 .لممارسة مهارات الإ لاق والتحليل البصري وربطها بالمعنى والسياق

ومووون الناحيوووة النظريوووة، تنسوووجم هوووذي النتوووائج مووو  موووا طرحتووو  نظريوووة معالجوووة 
التوي تؤكود   Atkinson, R. C., & Shiffrin, R. M. (1968) المعلوموات 

أن تقوووديم المليووورات البصووورية عبووور قنووووات متعوووددة يسوووهم فوووي رفووو  كفووواءة الانتبووواي 
والمعالجووة، خاصووة عنوود دمجهووا فووي إطووار قصصووي  نووي بالأحووداث والسووياقات. 

بشورن دور البي وات   Zhi, R., & Su, Y. (2020)كموا تودعم موا توصول إليو  
 & ,.Morrison, Bالتفاعليوة فووي تنميوة التفكيوور البصوري، وتتفووق موو  نتوائج 

DiSalvo, B. (2014)   التووي أبوورزت أثوور الأنشووطة البصوورية التفاعليووة فووي
  مووا أشووار إليوو  تع يوو  التفكيوور النقوودي والبصووري. وفووي المقابوول، تختلووف نسووبيًا موو

Zhang, L., Liu, Y., & Wang, Z. (2021)  من أن الإفراة فوي المليورات
قد يرب  المتعلمين ذوي القدرات المحدودة،  ير أن الدراسة الحالية تجواوزت هوذا 
الإش ال عبر توظي  الذكاء الاصطناعي لضبط مستوى التعقيد بموا يوتلاءم مو  

 .خصائص كل متعلم

وأخيوورًا، فووإن نتووائج الدراسووة تولووح أن القصووة الرقميووة التفاعليووة كاسووتراتيجية 
تعليمية لتع ي  مهارات التفكير البصري، وخاصة عند دمجهوا مو  تقنيوات الوذكاء 
الاصطناعي التي تتيح تخصيص وتكيي  المحتوى تبعًا لاحتياجات كول موتعلم، 
وهووو مووا يتماشووى موو  متطلبووات الووتعلم فووي عصوور التحووول الرقمي.فعنوود تصووميمها 

قادرة على إحداث  -بطريقة تستند إلى نظريات التعلم ومراعاة خصائص المتعلم 
نقول حقيقووي لمهوارات التفكيوور البصوري إلووى مواقوف حياتيووة وعلميوة مختلفووة، وتُعوود 



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

هووذي النتووائج داعمووة للتوجوو  نحووو التوسوو  فووي اسووتخدام القصووص الرقميووة التفاعليووة 
 أيضًا. ليد فقط كمصدر للمحتوى، بل كرداة لتنمية مهارات التفكير العليا

 : توصيات البحث:عشر  الثاني
فوي لوووء مووا أسووفرت عنوو  نتووائج الدراسووة الحاليووة موون فاعليووة نمطووي تصووميم 

المُولودة بالوذكاء الاصوطناعي فوي  (Animation/3D) القصوة الرقميوة التفاعليوة
تنمية مفاهيم مقرر الحاسب الآلي ومهارات التفكير البصري لدى تلاميذ الصوف 

  :الأول الإعدادي، فإن البحث الحالي يقدم التوصيات الآتية
 :المرحلة الإعدادية تلاميذعداد بالنسبة لإ

توصي الدراسة برن تتبنى اللجان التربوية إنتا  محتويات تعليمية قائمة على  •
مشوابهة لموا توم تطبيقو  فوي  (Animation/3D) القصوص الرقميوة التفاعليوة

البحوووث الحوووالي، لموووا لهوووا مووون أثووور فوووي تنميوووة مفووواهيم مقووورر الحاسوووب الآلوووي 
والتفكيووور البصوووري، والمسووواهمة فوووي التغلوووب علوووى مشووو لات تووودني التحصووويل 

 .  COVID-19 خاصة في ظل الظروف الطارئة ملل جائحة
تدريب التلاميذ على كي ية التعامل م  تطبيقات القصوص الرقميوة التفاعليوة،  •

وتع يووو  قووودرتهم علوووى توظيووو  أدوات الوووذكاء الاصوووطناعي فوووي الوووتعلم الوووذاتي 
 .وتنمية مهارات التفكير البصري 

تنميووووة وعووووي التلاميووووذ برهميووووة التقنيووووات التفاعليووووة وربطهووووا بسووووياقات حياتيووووة  •
واقتيوووة، لتع يووو  نقووول أثووور الوووتعلم إلوووى مواقوووف جديووودة وتنميوووة مهوووارات التفكيووور 

 .العليا
 :تنمية قدرات المعلمينبالنسبة ل

عقووود بووورامج تدريبيوووة للمعلموووين أثنووواء الخدموووة لتووورهيلهم علوووى اسوووتخدام بي وووات  •
الوووووووووتعلم الإلكترونوووووووووي والقصوووووووووص الرقميوووووووووة التفاعليوووووووووة المدعوموووووووووة بالوووووووووذكاء 

 .الاصطناعي



 

 

 

جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة   

م 2024 فبرايرالعدد   

 

   الثلاثون   المجلد

 

565 

 

إعداد برامج متخصصة لإكسواب المعلموين مهوارات إنتوا  وتصوميم القصوص  •
 .الرقمية باستخدام أدوات الذكاء الاصطناعي وتوظيفها تربويًا

حووث المعلمووين علووى تطبيووق مبووادت نظريووات الووتعلم الحديلووة )الووتعلم النشووط،  •
البنائية، الاجتمالية، الموقفي( عند توظي  القصص الرقمية لضمان تحقيق 

 .أفضل نواتج تعليمية
 :تقديم المحتوى التعليمي الإلكترونيبالنسبة ل

المُولووودة  (Animation/3D) لوورورة دموووج القصوووص الرقميوووة التفاعليوووة •
بالوووذكاء الاصوووطناعي فوووي منووواهج الحاسوووب الآلوووي للمرحلوووة الإعداديوووة كووورداة 

 .أساسية لرف  التحصيل وتنمية مهارات التفكير البصري 
تصووميم بي ووات تعليميووة إلكترونيووة مرنووة تتوويح عوورن القصووص الرقميووة عبوور  •

 .الإنترنت لدعم التعلم الذاتي والوصول في أي وقت ومن أي م ان
لتبسوويط  Animation مراعوواة التوودر  فووي عوورن المفوواهيم، بالبوودء بووالنمط •

لتعميووووق الفهووووم وربووووط  3D المحتوووووى ثووووم الانتقووووال إلووووى الوووونمط ثلاثووووي الأبعوووواد 
 .النظرية بالتطبيق

تضمين أنشوطة بصورية داخول القصوص الرقميوة ملول: المقارنوة بوين الصوور،  •
وتتب  الأنماة، والإ لاق البصري  لتنمية مهارات التميي  والتحليول والتصوور 

 .الذهني
استلمار تقنيات الذكاء الاصطناعي في تخصيص المحتووى وفوق اسوتجابات  •

 .المتعلم، وتقديم تغذية راجعة فورية تراعي الفروق الفردية
توووفير محتويووات إلكترونيووة مشوووقة ومتنوعووة تسووهم فووي رفوو  دافتيووة التلاميوووذ  •

 .نحو تعلم مقرر الحاسب الآلي
 :دوات القياس والتقويمبالنسبة لأ

الاسووتفادة موون الاختبووارات المصووممة فووي البحووث الحووالي كووردوات مولووولية  •
 .لقياس التحصيل المفاهيمي والتفكير البصري قبليًا وبعديًا



 

 

 

 ....( المُولدة بالذكاء الاصطناعيAnimation/ 3Dأثر اختلاف نمطي تصميم القصة الرقمية التفاعلية )

توظيوو  قائمووة المفوواهيم التكنولوجيووة التووي أعوودها البحووث فووي تنميووة المفوواهيم  •
 .العلمية بش ل عام، ومفاهيم الحاسب الآلي بش ل خا  

مهوارات توظي  قائمة مهارات التفكير البصري التي أعدها البحث في تنميوة  •
 البصري. التفكير

 : المقترحات  بحوث ودراسات مستقبلية:عشر  الثالث
، يُقتوووور  إجووووراء بحوووووث اسووووتنادًا إلووووى النتووووائج التووووي توصوووولت إليهووووا الدراسووووة

 :ودراسات مستقبلية تتناول الجوانب الآتية
إجووراء دراسووات تجريبيووة أو وصوو ية تووربط القصووص الرقميووة التفاعليووة المُولوودة  .1

بالووذكاء الاصووطناعي بنظريووة العووبء المعرفووي، لمعرفووة موودى لووبطها للحموول 
 .المعرفي لدى المتعلمين

إجوراء دراسووات طوليووة لقيواس الأثوور الممتوود علوى الاحتفوواا بالمفوواهيم ومهووارات  .2
 .التفكير البصري بعد فترات زمنية محددة

إجوووووراء دراسوووووات مماثلوووووة علوووووى ذوي الاحتياجوووووات الخاصوووووة لمعرفوووووة ملاءموووووة  .3
 .القصص الرقمية لهم وأثرها على تنمية مهاراتهم

استكشوواف أثوور دمووج حووواس أخوورى )السووم ، اللموود، وربمووا الشووم عبوور تقنيووات  .4
 .حديلة( في القصص الرقمية التفاعلية على التعلم والتفكير البصري 

التوي  (Adaptive Digital Stories) بحوث أثور القصوص الرقميوة التكي يوة .5
ا مووووو  أداء الطالوووووب مقارنوووووة بالقصوووووص اللابتوووووة علوووووى التحصووووويل  تتكيووووو   ليوووووً

 .الأكاديمي ومهارات التفكير البصري 
بحث أنماة جديدة لتقديم القصص الرقميوة التفاعليوة، أو دراسوة التفاعول بينهوا  .6

وبين الأساليب المعرفية )كالتركي ي/السطحي(، مو  مراعواة حجوم العينوة وعودد 
 .المجموعات 
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بحث ترثير النمط التصميمي وفق أنماة الوتعلم المختلفوة )البصوري، السومعي،  .7
 .الحركي( لتحديد النمط الأنسب لكل ف ة-الحسي

بحوووث دموووج عناصووور مبتكووورة فوووي القصوووص الرقميوووة )محاكووواة ثلاثيوووة الأبعووواد،  .8
 .تفاعل صوتي( لقياس أثرها على تنمية المفاهيم والتفكير البصري 

تطبيوووق الدراسوووات علوووى ف وووات عمريوووة متعوووددة لمعرفوووة اخوووتلاف التووورثير وفوووق  .9
 .المرحلة التعليمية

تكرار التجربة في مقررات مختلفوة ملول العلووم أو الريالويات للتحقوق مون أثور  .10
 .اختلاف المادة الدراسية في النتائج

التوسووو  فوووي دراسوووة أثووور القصوووص الرقميوووة التفاعليوووة علوووى نوووواتج أخووورى ملووول  .11
 .الاتجاهات الإيجابية نحو مادة الحاسب الآلي، أو تنمية الإبداق الرقمي

دراسووة أثوور أنموواة تصووميم القصووص الرقميووة التفاعليووة فووي مووواد دراسووية أخوورى  .12
 .ملل العلوم أو الرياليات لقياس انتقال الأثر الإيجابي

مو  متغيورات  (Animation/3D) دراسوة أثور تفاعول نمطوي القصوة الرقميوة .13
أخووورى ملووول الجوووند أو أسووولوب الوووتعلم علوووى مفووواهيم الحاسوووب الآلوووي والتفكيووور 

 .البصري 
فوي تنميوة مهوارات  (Animation/3D) دراسوة أثور نمطوي القصوص الرقميوة .14

أخرى ملل التفكير العليا وحول المشو لات، مو  تطبيقهوا علوى محتويوات دراسوية 
 .متنوعة وعينات مختلفة من المتعلمين

  3Dو  Animation دراسوة العوبء المعرفوي المورتبط ب ول مون النمطوين .15
 .وربط  بمستوى التحصيل لدى ف ات مختلفة من المتعلمين

مو  القصوص  (VR) أو الواقو  الافترالوي (AR) دمج تقنيات الواقو  المعو ز .16
 .الرقمية ودراسة أثرها على التعلم

مقارنوووووة أثووووور درجوووووة التفاعليوووووة )عالية/منخفضوووووة( فوووووي القصوووووة الرقميوووووة علوووووى  .17
 .التحصيل وتنمية التفكير البصري 
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ا  ا وعلميووً فووي لوووء مووا سووبق، يتضووح أن نتووائج هووذي الدراسووة تقوودم دلوويلًا عمليووً
 (Animation/3D) على جدوى توظي  القصص الرقمية التفاعليوة، بنمطيهوا

والمُولوودة بالووذكاء الاصووطناعي، كوورداة تعليميووة قووادرة علووى إحووداث نقلووة نوليووة فووي 
تعلووويم الحاسوووب الآلوووي وتنميوووة مهوووارات التفكيووور البصوووري لووودى المتعلموووين. وتووورتي 
التوصيات المطروحة لتسوهم فوي تطووير الممارسوات التعليميوة، وفوتح  فواق أوسو  
أمووووام صووووانعي القوووورار التربوووووي والممارسووووين فووووي الميوووودان لاسووووتلمار هووووذي التقنيووووة 
ا لم يود مون الدراسوات التووي  بفاعليوة. كموا أن المقترحوات البحليوة تملول مسووارًا مهموً
يم ن أن تعمق الفهم وتوس  نطاق التطبيق، بما ينسجم م  متطلبوات الوتعلم فوي 
عصوور التحووول الرقمووي، ويعوو ز بنوواء بي ووات تعليميووة مبتكوورة توودعم مهووارات القوورن 

 .الحادي والعشرين
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 .والمعرفوووووووووووووووووووووووووووووووووووووووووة
https://doi.org/10.21608/MRK.2019.99840 
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المجلوة  .في تنمية التفكير التحليلي لدى طلاب المرحلة اللانويوة
 .110–85، (2)30المصرية لتكنولوجيا التعليم، 
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–56، (1)6مجلوة العلووم التربويوة والنفسوية،  .التعلويم الأساسوي
 http://journals.ekb.eg :متا  على .89

التفكيور البصوري وأثوري فوي تنميوة الفهوم (. 2020نبيل، سامي عبد الفتا  محمد. )
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تكنولوجيووا  .التعوورف علووى الكلمووات لوودى طفوول مووا قبوول المدرسووة
الجمتيوة  .111–3، (3)27التعلويم: سلسولة دراسوات وبحووث، 

 .المصرية لتكنولوجيا التعليم
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 ثانياً: المؤتمرات والندوات:
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