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ن أنماط الفيديو التفاعلىي  تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على 
ي لتنمية مهارات برمجة قواعد البيانات والتفكي  المبنن

ن
والأسلوب المعرف

 الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 إعداد

 أ.د. إسماعيل محمد إسماعيل حسن

 أستاذ تكنولوجيا التعليم 

 كلية التربية، جامعة المنصورة 

 

 المستخلص

مهارات تنمية  إلى  الحالي  البحث  البيانات    هدف  قواعد  برمجة 

التعليم من   الحلول لدى طلاب تكنولوجيا  والتفكير المبني على 

أنماط   بين  التفاعل  بيئة تعلم مصغر قائمة على  خلال تطوير 

المعرفي،   والأسلوب  التفاعلي  المنهج  الفيديو  استخدام  وتم 

عينة   على  البحث  اقتصر  وقد  التجريبي،  والمنهج  الوصفي، 

 . طالب( 120عشوائية عددها )

، وتمثلت أدوات  ( طالب لكل مجموعة30أربع مجموعات تجريبية بواقع )وتم تقسيمهم إلى  

(، وقد تم  مقياس التفكير المبني على الحلول   –  بطاقة الملاحظة  –  المعرفيالبحث في )الاختبار  

( برنامج  باستخدام  الإحصائية  المعالجة  أساليب  نتائج  SPSS -v. 29تطبيق  وتوصلت   ،)

بيئة   تحقيق  إلى  المصغرالبحث  على  التعلم  التفاعلي    القائمة  الفيديو  أنماط  بين  التفاعل 

المعرفي لمهارات    تفاعل حجم    والأسلوب  المعرفية والأدائية  الجوانب  في  برمجة قواعد  مرتفع 

الحلول  على  المبني  والتفكير  التعليملدى    بيانات  تكنولوجيا  ذات  طلاب  فروق  وجود  مع   ،

جاءت على الترتيب، في المرتبة الأولى؛ المجموعة التجريبية الأولى التي تعلمت  دلالة إحصائية  

بنمط الفيديو التفاعلي المغلق والأسلوب المعرفي التركيز، والمجموعة التجريبية الثانية التي  
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

التفاعلي    بنمط  تعلمت المعرفي    المفتوحالفيديو  التجريبية  والأسلوب  والمجموعة  التركيز، 

السطحي، والمجموعة   المعرفي  المغلق والأسلوب  التفاعلي  الفيديو  التي تعلمت بنمط  الثالثة 

،  التجريبية الرابعة التي تعلمت بنمط الفيديو التفاعلي المفتوح والأسلوب المعرفي السطحي

توظيف   من  بالاستفادة  الحالي  البحث  المصغربيئات  ويوص ي  لتيسير    التعلم  كطريقة 

 .الطلابعلى   التعليمياستيعاب المحتوى  

 :الرئيسيةالكلمات 
،  ،الفيديو التفاعلىي ،تعلم مصغربيئة  ي

ن
الأسلوب المعرف

ي على الحلول
 برمجة قواعد البيانات، التفكي  المبنن

 مقدمة:

مختلف جوانب   في  التكنولوجيا  على  الاعتماد  نحو   
ا

هائلا  
ا

تحولا الحالي  العصر  يشهد 

الحياة، ولا يختلف المجال التعليمي عن هذا التطور؛ فتكنولوجيا التعليم أصبحت لا غنى عنها  

في تحسين عمليات التعلم وتطويرها، حيث تسهم بشكل كبير في توفير بيئة تعليمية ديناميكية  

تكنولوجيا   طلاب  وتدريب  تطوير  أن  كما  مهاراتهم،  وتعزز  الطلاب  احتياجات  تلبي  ومتفاعلة 

المعرفة   يمتلكون  أن  يجب  الطلاب  فهؤلاء  السياق؛  هذا  في  الأهمية  بالغ  ا  أمرا أصبح  التعليم 

والمهارات اللازمة لدمج التكنولوجيا في عمليات التعلم بشكل فعّال ومبتكر، إذ يمكن لتوظيف  

انتباههم، كما يمكنه   المتعلمين وجذب  في تحفيز  أن يسهم  الدراسية  في الصفوف  التكنولوجيا 

تعزيز النشاط والتفاعل الاجتماعي بين الطلاب، وتعزيز تعلمهم بطرق مبتكرة وشيقة، ويساعد  

لاستخدام   اللازمة  والاستراتيجيات  بالأدوات  تزويدهم  في  التعليم  تكنولوجيا  طلاب  تعليم 

التكنولوجيا بفعالية في العملية التعليمية، مما يسهم في رفع مستوى جودة التعليم، وتحسين  

الحالي، حيث   العصر   أصبح ضرورة ملحة في 
ا
 وتقنيا

ا
التعلم لهم، كما أن تطويرهم مهنيا تجربة 

احتياجات  يلبي  الذي  والفعّال  المبتكر  التعليم  لتحقيق  أساسية  والمهارات  الخبرات  هذه  تعتبر 

 المجتمعات الحديثة. 

وشهد العصر الحالي جائحة فيروسية "كورونا" التي ألقت بظلالها على كافة الأنشطة  

البشرية، وفرضت على مؤسسات التعليم ضرورة استخدام نظم التعليم عن بعد، وتضاعفت  

التعليم عن بعد عبر   إلى محو الأمية الرقمية للطلاب والمعلمين، لتفعيل مشاركاتهم في  الحاجة 
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التعليمية،   الفرص  من  المزيد  لإتاحة  لهم،  التدريبية  الدورات  تكثيف  في  ساهم  مما  الإنترنت، 

( الإنترنت  عبر  إلكترونية  تعلم  ومنصات  بيئات  في  رقمية  تدريبية  مصادر  -Zamoraباستخدام 

Antuñano, et al., 2022, 195)  (). 

الخدمة   قبل  التربية  بكليات  التعليم  تكنولوجيا  طلاب  إعداد  وبرامج  بيئات  وتعتبر 

المستحدثة   المعايير  في ضوء  وتجويدها  التقنية،  الطلاب  مهارات  لتطوير  الرئيسة  الأداة  بمثابة 

للأداء التدريس ي التي ترتكز على مبادئ التعليم الإلكتروني ومهارات إدارة البيئات الافتراضية بما  

إلى   تتضمنه من فصول ومعامل افتراضية وأدوات للتواصل الاجتماعي، ويتطلب ذلك الاستناد 

والشخصية   والتقنية  العلمية  الكفايات  تنمية  تستهدف  متخصصة  وبرامج  علمية  منهجية 

لطلاب تكنولوجيا التعليم بغرض الارتقاء بواجباتهم التربوية والتعليمية على أكمل وجه في ضوء 

 (. 109، 2022، محمدالمستحدثات المعاصرة والاتجاهات العالمية للتنمية المهنية )إسماعيل 

تكنولوجيا   طلاب  على  يفرض  التكنولوجيا  عالم  في  الدخول  أن  إلى  البعض  يشير  كما 

التعليم أعباء إضافية لملاحقة التطورات في مجال التخصص العلمي، وفي مجال إيصال المعلومات  

التعليمية   المؤسسة  من  بمساعدة  تتم  أي  ذاتية ومؤسسية،  متابعة مستمرة  يحتم  مما  والمهارات؛ 

)محمود   التكنولوجيا  هذه  من  الاستفادة  من  يتمكنوا  حتى  للطلاب  والمهني  العلمي  النمو  لتحقيق 

 (.  433،  2018مفتاح،  

يفي   بما   
ا
ومهنيا  

ا
تقنيا التعليم  تكنولوجيا  طلاب  لتنمية  جديدة  رؤى  ظهرت  هنا  ومن 

الذاتية،   المهنية  التنمية  مدخل  لهم  المهنية  التنمية  مداخل  أهم  ومن  العصر؛  بمتطلبات 

باعتبارها الوسيلة الأساسية لبناء مجتمع دائم التعلم، ويحقق أهداف التربية المستمرة، والتي  

توفر القناعة والدافعية بأهمية تحسين ممارستهم المهنية، وتحدث بدافع شخص ي من الطالب،  

لمعلوماته  تحديث  عنها  ينتج  والتي  عمله،  مجال  في  والتطورات  بالأفكار   
ا
دائما متصلة  وتكون 

ومهاراته واتجاهاته اللازمة لزيادة كفاءته المهنية، حيث إن الطالب هو المسئول الأول عن تنمية  

ذاته، ويجب أن ينبع الدافع من داخله، ومن طموحاته وقدراته الفطرية لتصبح عملية التنمية  

 (. 183، 2021المهنية الذاتية فعالة )زينب علي، 

 
    يشير ما بين القوسين إلى نظام توثيق الـAPA    الإصدار السابع، في الأسماء الأجنبية يتم ذكر )لقب العائلة والسنة ورقم الصفحة(، وفي الأسماء

 )الاسم الأول والعائلة والسنة ورقم الصفحة(. العربية يتم ذكر 
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

أحد   التعليم  تكنولوجيا  طلاب  مهارات  لتطوير  الإلكتروني  التعلم  استخدام  ويُعد 

للطلاب  يوفر  مما  المهني،  والتطوير  بالتنمية  المرتبطة  المعوقات  على  للتغلب  الممكنة  الحلول 

فيظهر   التعليمية،  المؤسسات  في  للطلاب  العام  الأداء  على  ينعكس  مما  التعلم؛  عملية  متابعة 

لمهارات    
ا
تطويرا الإلكتروني  التعلم  فيحقق  العجز،  وسد  والتنظيم  الإنتاجية  بالكفاءة  ارتباطه 

 (. 213، 2019طلاب تكنولوجيا التعليم وقدراتهم بشكل إيجابي )هناء عبد الرحمن، 

توافر   لعدم  وذلك  العملية،  المهارات  تعلم  في  الطلاب  تواجه  مشكلة  هناك  أن  كما 

في   المستخدم  العملي  البيان  فإن  وكذلك  المتاحة،  الإمكانات  وقلة  كاف  بشكل  مؤهلين  مدربين 

التعلم التقليدي غير كافٍ وحده لإكساب الطلاب لهذه المهارات والكفايات، خاصة تلك المهارات  

التي تحتوي على أجزاء وتفاصيل دقيقة للمهارة، حيث لا يتمكن الطلاب مع تزايد عددهم من  

إلى   المهارة، كذلك فإن الأمر يحتاج  لهذه  الدقيقة  الأجزاء والتفاصيل  مشاهدة واستيعاب هذه 

الممارسات، وإعادة المحاولة   ، وتعرف أخطائهم خلال هذه 
ا
المهارات عمليا ممارسة الطلاب لهذه 

 (.Xu, Song & Wang, 2020, 608حتى يصل الأداء إلى مستوى الإتقان )

التعليم   نظامي  بين  والجمع  والمعلومات،  التعليم  لتقنيات  المكثف  للتطوير  ونتيجة 

التقليدي والإلكتروني تم تطوير بيئات للتعلم الإلكتروني بشكل تدريجي، تتمثل في مجموعة من  

التعلم، وذلك من خلال   في  للابتكار  كثيرة  إمكانيات  بوجود  التي تسمح  والتكنولوجيا  التقنيات 

توفير بيئة تعلم إلكترونية لاستجابات فورية تكيفية مع تغيرات الظروف التعليمية لأجل البحث  

 (.Morze, et al., 2021, 522عن التطوير الذاتي من قبل الطلاب )

(؛ )حنان الطاهر وأمل  2019وفي هذا الصدد أشارت دراسة كل من )هاشم الشيخي،  

( إلى أهمية إعداد البيئات التعليمية الإلكترونية في ضوء الاحتياجات التعليمية  2020الزهراني، 

التدريبية   احتياجاتهم  وخاصة  الحالي،  العصر  لمتطلبات   
ا
وفقا التعليم  تكنولوجيا  لطلاب 

للمهارات التقنية التي تخدم المهنة، وتوفير بيئات للتعلم الإلكتروني التفاعلي، ومحتوى تعليمي  

 مشوق في ضوء تحليل الاحتياجات التعليمية والتخصصات العلمية المختلفة.  

والتكنولوجيا   الرقمية  الاتصالات  مجالات  في  المتسارع  التطور  ساهم  لذلك؛ 

استخدام   في  التوسع  في  العالمية  العنكبوتية  والشبكة  الحاسوب  وانتشار شبكات  والمعلومات 

الإلكترونية   التعليمية  البيئات  وتصميم  المحاكاة  وبرامج  المتعددة  الوسائط  برمجيات  وتطوير 

(. Mehmood, et al., 2024, 134المقدمة للمعلمين وطلاب تكنولوجيا التعليم على حد سواء )
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 للتغيرات التي يشهدها المجتمع العالمي في عصر المعلومات وثورة الاتصالات فإن الحاجة  

ا
ونظرا

ماسة في هذا الوقت بالذات إلى تطوير برامج المؤسسات التعليمية؛ لكي تواكب تلك المتغيرات،  

التطوير   في  الكبير  لأثرها  الإلكترونية  التعليمية  البيئات  بأهمية  المؤتمرات  من  كثير  وأوصت 

للتعليم  هافانا  مؤتمر  المؤتمرات  هذه  ومن  العمل،  وسوق  المجتمع  حاجات  وتلبية  والحداثة، 

 (. 388،  2019البلوي، عواطف  العالي )

( تجدد  243،  2019وذكر حمادة خليفة  التعليم  تكنولوجيا  تعليم طلاب  بيئات  أن   )

مهارات   وتكسبهم  التدريس،  وطرائق  التربية  في  الحديثة  بالاتجاهات  وتعرفهم  معلوماتهم، 

كونها   من  ذلك  وغير  والتدريس،  التعليم  نظم  في  المستجدة  بالتطورات  تحيطهم  كما  تطبيقها، 

 ترفع من مستواهم في عملية التعليم والتعلم، وتزيد من طاقاتهم الإنتاجية. 

عد قدرة طلاب تكنولوجيا التعليم على اكتساب كمية كبيرة من المعلومات وتذكرها  
ُ
وت

استراتيجيات   يتطلب  مما  تعليمهم،  في  ا  أساسيا ا  عنصرا للنسيان  تعرضها  دون  معها  والتعامل 

وأساليب تعليمية جديدة وفعالة في اكتساب المعلومات ومعالجتها والاحتفاظ بها لفترات طويلة؛ 

على   الطلاب  تساعد  والتي  المصغر،  التعلم  كبيئة  فاعلية،  أكثر  التعلم  عملية  يجعل  بشكل 

دراسة المحتوى التعليمي في شكل جلسات قصيرة متتالية تسهم في تكرار عرض المحتوى بطرق  

   مختلفة تتخللها فواصل زمنية.

عند   بسهولة  تعلمها  يتم  المعلومات  أن  مبدأ  على  المصغر  التعلم  بيئة  تعتمد  حيث 

كرر عدة مرات مع مرور الوقت، فإذا كانت هناك  
ُ
دقيقة    30تقسيمها إلى إطارات زمنية قصيرة ت

منها   إلى ثلاث جلسات دراسية مدة كل  الوقت    10لدراسة موضوع معين فمن الأفضل تقسيم 

)وليد يوسف وأمينة   التالي  اليوم  في  أخرى  مرة  وتكررها  تقديمها جلسة واحدة   من 
ا

بدلا دقائق 

 (.6، 2022حسن، 

فهي طريقة تعليمية جديدة وقصيرة؛ حيث يتم عرض تسلسل المعلومات على الطالب  

من   ودقيقة  متكررة  دفعات  يقدم  حيث  به،  المباشرة  الصلة  ذا  الطالب  وسياق  لنمط   
ا
وفقا

من   باستخدام وحدات صغيرة  التعلم  أن   
ا
علميا وثبت  الطلاب،  على  كبير  بشكل  يركز  محتوى 

بالمحتوى، علاوة على سهولة   الاحتفاظ  أفضل على  يساعد بشكل  والمركزة  المتكررة،  المعلومات 

ا لأن محتوى التعلم الإلكتروني ينقسم إلى مكونات صغيرة يمكن التحكم   تطويره ومتابعته؛ نظرا

فيها )وحدات التعلم الرقمية(، ويركز على دعم وإحداث نقلة نوعية للتعلم والطلاب، وذلك من  
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في  الكفاءة  رفع  في  أساس ي  كمحور  البشري  المال  رأس  وتطوير  المستمر،  التعلم  تعزيز  خلال 

الطلاب،   لدى  والعلمية  العملية  المهارات  تعزز  وسلوكيات  مفاهيم  وبناء  التعليمية،  العملية 

الرؤية   يحقق  وبما  المستقبل،  في  الجديدة  المهام  لأداء  المطلوبة  والمعارف  المهارات  وإكسابهم 

الرائدة  التنافسية  المؤسسات  بجانب  التعليمية، ووضعها  للمؤسسات  الاستراتيجية  والأهداف 

 (.Kävrestad & Nohlberg, 2019, 3في ذات المجال )

( سهلوب  ومنال  حسين  عايدة  التعلم    (335،  2020وتوضح  بيئات  نستخدم  أنه 

عندما نريد تقليل النسيان، وكذلك لضمان دعـم الأداء وتصميـم التعلم؛ بحيث يمكن  المصغر  

التعامل مع الأنشطة على دفعات قصيرة ومتساوية مع مرور الوقت، ويمكن للطلاب استخدام 

  .الأجهزة المحمولة للوصول إلى التعلم المصغر في فترات قصيرة

( حيث توصلوا إلى أن الطريقة الأكثر فعالية    Blazek, et al., (2016, 6وهذا ما أكده 

للاحتفاظ بأي معرفة جديدة دون تعرضها للنسيان وتوفير الوقت في التعلم هي دراسة المحتوى  

الأخرى،  الاهتمامات  أو  العمل  من  فترات  تتخللها  القصيرة  الدراسية  الجلسات  من  في سلسلة 

أو   الاختبارات  في  الطريقة  هذه  استخدام  ويمكن  المصغر"،  "بالتعلم  الطريقة  هذه  وتسمى 

 الدراسة أو الكتابة أو ممارسة الخطابات أو إنجاز أي مهمة ذهنية.

مرحلتين:   على  الفواصل  يتم عرض  الصدد  هذا  الأولى وفي  )الإدخال  المرحلة  التعلم   :

الأول(، والذي يقدم فيها المعلم المهارات التي يود إكسابها للطلاب أثناء الجلسة، وأشارت عديد  

( 30-20إلى أن مدة الإدخال لا بُد وأن تتراوح بين )  Emsley, (2016من الدراسات منها دراسة )

دقيقة؛ لأنها الفترة المثالية التي يمكن للطلاب فيها الاحتفاظ بالتركيز والمتابعة، وثبات المعلومات  

أو  ا  بالذاكرة، ثم يظهر هنا )الفاصل الزمني الأول(، والذي يكون لمدة عشر دقائق، ويقدم مثيرا

ا باستخدام   ا، ثم يليه الإدخال الثاني، والذي يعرض فيه المعلم ما تدرب عليه سابقا ا مختلفا شيئا

ا تأكيد المعلومة ويتبعه )الفاصل   وسائط متعددة وأنشطة تفاعلية لإثارة ذاكرة الطالب، وأيضا

المعلم   يهتم فيه  الذي  الثالث  الثاني( بنفس مواصفات الأول، وبعد ذلك يتبعه الإدخال  الزمني 

 & Bradleyباختبار ما تم تعلمه أو اكتسابه من مفاهيم لدى الطلاب، وذلك بأنشطة تطبيقية )

Patton, 2018, 47 .) 

)مرحلة الاختبار(، والتي تأتي بعد مرحلة التعلم مباشرة،    المرحلة الثانية كما تتضمن  

وهي استدعاء المعلومات والتأكيد عليها، ويتحقق ذلك من خلال تطبيق فوري، وأخر تتبعي بعد 
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فترة زمنية بقياس أثر التعلم على الذاكرة قصيرة المدى وطويلة المدى، وهي الأساس الداعم لهذا  

النوع من التعلم لبقاء أثر التعلم، ويمكن للفاصل الزمني بين جلسات التعلم، ويسمى بفاصل 

أو متزايدةالاحتفاظ قد تكون   نتائج دراسة متساوية  أن كلا     Richter, Gast (2017)، وأكدت 

الاحتفاظ   على  الطلاب  قدرة  زيادة  إلى  يؤدي  ا  ايجابيا ا  أثرا لهما  المصغر  التعلم  في  الفاصلين 

 بالمعلومات ولمدة تصل إلى خمس أسابيع. 

بداية  في  عصبية  مسارات  وإنشاء  خلق  على  المصغر  التعلم  بيئة  تعمل  هذا  وعلى 

أو زيارتها على فترات زمنية مختلفة مع   المحاضرة )اكتساب الذاكرة(، والتي يمكن إعادة فتحها 

تحديد   ويسهل  العصبية،  المسارات  يحفز  التكرار  وذلك لأن  الذاكرة(،  )استرجاع  الوقت  مرور 

بها ) المعلومات المخزنة  إلى  المعلومات عندما نحتاج الوصول   ,Bradley & Patton, 2018موقع 

51 .) 

الأدبيات   من  عديد  أوصت  فقد  التعلم؛  في  المصغر  التعلم  بيئة  لأهمية  ونتيجة 

من   كل  دراسة  ومنها  التدريب،  عملية  في  بتفعيله  السابقة   & House, michaelوالدراسات 

jshua) (2017( حيث يزيد من فعالية التعلم  2021(؛ )رحاب أحمد،  2018)رمضان السيد،   ؛

 وكفاءة نتائجها.  

( أن الفواصل كبيئة تعليمية تقدم  333،  2020وتشير عايدة حسين ومنال سهلوب )

المحتوى في صورة أجزاء؛ حيث يقدم كل جزء في ثلاثة مداخل تكون الفترة الزمنية لكل جلسة  

( منها  كل  مدة  زمنية  فواصل  تعليمي،  15يتخللها  نشاط  بممارسة  الطالب  فيها  يقوم  دقيقة،   )

الرئيسة   المعلومات  استدعاء  يتم  الثاني  المدخل  وفي  الرئيسة،  المعلومات  الأول  المدخل  يقدم 

في هذه   المحتوى  في مواقف عملية، ويقدم  المعلومات  يتم تطبيق  الثالث  المدخل  السابقة، وفي 

 المدخلات في صورة وسائط وأنشطة إلكترونية.  

على أن تقديم التعلم المصغر للطلاب    Hameed, et al., (2017, 288)فأكدت دراسة  

الجانب التعليمي والمهني، وأكدت على ضرورة استخدام   كان له فائدة كبيرة لتحقيق النجاح في 

 Klimova, Semeykin andهذه الاتجاهات في التعلم في البحوث المستقبلية. كما أكدت دراسة  

et al., (2020)   على أن التعلم المصغر سمح بزيادة كفاءة الطلاب، ورفع مستواهم نتيجة تقديم

كما  وتركيز المعلومات المقدمة لهم في المحتوى التعليمي، والذي أدى إلى اتقانهم له بشكل كاف.  

( إلى الكشف عن أثر تكامل نمط الأنشطة )المرتبطة/  2022هدفت دراسة حسن عبد العاطي )
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محفزات   على  قائمة  الفواصل  متعدد  إلكتروني  تعلم  بيئة  في  التعليمي  بالمحتوى  المرتبطة(  غير 

العبء   الشخصية والدافعية للإنجاز وخفض  التعلم  بيئات  تنمية مهارات تطوير  الألعاب على 

الفواصل   متعدد  الإلكتروني  بالتعلم  الاهتمام  بضرورة  وأوصت  المعلمين،  الطلاب  لدى  المعرفي 

 وتنوع الانشطة المقدمة فيها.  

 Event)ويمكن ربط فكرة التعلم المصغر في تجزئته للمحتوى بنظرية تجزئة الأحداث )

Segmentation Theory "EST" يرى كما  ترتكز  والتي   ،Kurby and Zacks (2010, 44 على  )

مما   بالذاكرة؛  وترميزها  تشفيرها  عمليات  تسهل  صغيرة  أجزاء  إلى  المعرفة  تجزئة  أن  افتراض 

( ويرى  تحسينها،  إلى  خفض    Spanjers and Van (2010, 411يؤدي  على  تساعد  التجزئة  أن 

الضرورية بعد كل وحدة من   المعرفية  اللازم للأنشطة  الوقت  للطالب، وتمنحه  المعرفي  الحمل 

زاد   كلما  معالجة  استرجاعها لإجراء  ينبغي  التي  المعلومات  مقدار  زاد  فكلما  المعلومات،  وحدات 

 من مقدار الحمل المعرفي على العمليات المعرفية خاصة التفكير والذاكرة العاملة. 

عملية   لتخصيص  الطلاب  عن  البيانات  من  قدر  أكبر  جمع  على  قادرة  بيئات  فهي 

التعلم، وتقليل الفاقد المعلوماتي والتعليمي، وتتبع البيانات المتاحة في نقاط زمنية محددة أثناء  

باستمرار   التعليمي  المحتوى  لتأهيل  الاصطناعي  الذكاء  تقنيات  بعض  من خلال  التعلم  عملية 

لبيانات   المستمر  التدفق  لضمان  المفضل  التعلم  نمط  على  والاعتماد  الطلاب،  لحاجات   
ا
وفقا

 . (Zehtabian, et al., 2021, 2-3)الطلاب الذين يتفاعلون مع البيئة 

 للتعلم من خلال بيئات التعلم المصغر،  
ا
 متميزا

ا
كذلك قدمت النظرية الاتصالية دعما

في   يرغبون  أفراد  من  تتكون  التي  والمجتمعات  الشبكات  فكرة  الاتصالية  النظرية  تتبنى  حيث 

تبادل الأفكار حول موضوع مشترك للتدريب، وفي نموذج الاتصالية عبر التعلم المصغر يشارك  

عبر   مصغرة  محتويات  بتقديم  المساهمات  طريق  عن  المعرفة  وخلق  اكتساب  في  الطلاب 

 تطبيقات الويب. 

إلى    Govender and Madden, (2020, 75)ويوضح   تهدف  المصغر  التعلم  بيئة  أن 

تحويل المعرفة المتاحة إلى جزئيات صغيرة لتطوير المهارات المتعلقة بالتدريب، بالإضافة إلى أنها  

المستمر   التزايد  مواجهة  المصغر  للتعلم  ويمكن  للطلاب،  الفردية  القدرات  تنمية  من  تعزز 

للمعرفة ومصادر المعلومات بتجزئتها، ويسمح بالتعلم عند الطلب وفي أي مكان وفي أي وقت، 

 فهو نتاج لعملية تحول وتطور تكنولوجي كبير في مجال التعلم.
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وتكمن أهمية بيئة التعلم المصغر في نقل التعلم عبر الوسائط الرقمية المختلفة لنقل  

تعلم   إلى  يؤدي  مما  التعليمي،  المحتوى  على  انتباهه  يركز  الطالب  وتجعل  والمعلومات،  الأفكار 

والغنية   النشطة  التعليمية  الموارد  من  يزيد  أنه  كما  للمهارات،  والأدائي  المعرفي  للجانب  أفضل 

تعلم   وتحقيق  أفضل،  تعلم  نحو  وتدفعه  للطالب،  المعرفية  البنية  من  ترفع  التي  والمختلفة 

التعليمية   العملية  في  الإثارة  عنصر  وزيادة  التشتت  ومنع  العملية،  المهارات  على  أفضل 

(Alshehri, 2021, 181 .) 

ا من نظام تعليمي أكبر، فهي مصممة   وتدعم بيئة التعلم المصغر إمكانية جعله جزءا

الأنشطة   من  كبير  كم  على  التركيز  خلال  من  اكتسابها  يمكن  التي  المهارات  على  القائم  للتعلم 

التعليمية، فالتفاعل مع المحتوى التعليمي المصغر يؤثر بشكل إيجابي على نتائج التعلم، وزيادة  

بيئة   في  المحتوى  دراسة  على  قدراتهم  في  الطلاب  ثقة  وتعزيز  وتطوير  للطلاب،  الذاتية  الكفاءة 

 (. Arnab, Walaszczyk, Lewis, & Kernaghan, 2021, 46تعليمية ذكية )

التعليمية مفتاح   الجلسات  في  المقدمة  التعليمية  المحتويات  بين  الفاصل  يُعد  وبذلك 

المفاهيم   بين  روابط  بنشاط  المخ  يشكل  الفواصل  هذه  خلال  من  إنه  حيث  المصغر،  التعلم 

المحتوى نفسه يقوي هذه   إن تكرار  الطلاب، حيث  السابقة لدى  المستفادة والمعرفة  الجديدة 

الوقت   هذا  مثل  في  تغطيتها  رغم  الطويل،  المدى  على  بالذاكرة  المعلومات  ويحفظ  الروابط، 

 (.Emsley, 2016, 1القصير المتمثل في الجلسة التعليمية )

أوضح   من    Lotfolahi and Salehi, (2016, 7)وقد   
ا
عددا يتطلب  المصغر  التعلم  أن 

: تكرار التعلم: ويعني استخدام التكرار الكافي لتمكين  
ا
الآليات اللازمة لضبطه، والتي تشمل: أولا

: الفاصل الزمني: أي الفاصل بين كل جلسات  
ا
الطالب من الوصول إلى المستوى المطلوب، وثانيا

مدار   على  تقديمها  يمكن  التي  التعلم  محتوى  أنماط  في  وتتمثل  التكرار:  أنماط   :
ا
وثالثا التعلم، 

 الجلسات التعليمية والفواصل بينها. 

ستخدم معظم المواقع والتطبيقات وبيئات التعلم الإلكترونية مقاطع الفيديو التي  
َ
وت

ا من الطلاب؛ إذ إنها أقرب    كبيرا
ا

ا، ويلقى إقبالا ا ومنتشرا ا وشائعا  مهما
ا

عد في الوقت الراهن شكلا
ُ
ت

المختلفة والحركة والألوان   بين الصورة ذات الأبعاد  بهم، كونها تجمع  تعليمية للاتصال  رسالة 

يستخدم   الطالب  لأن  أقوى؛  وذاكرة  وإدراك  بتركيز  الطلاب  يستقبلها  أن  ويمكن  والأصوات، 

المواد   تدفق  أن  كما  التأثير،  درجة  من  يزيد  مما  والبصر؛  السمع  الاستقبال:  في  حاستين 
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ن الطالب من تشغيل مقاطع الفيديو  
ّ
المسموعة والمرئية بشكل مضغوط من خلال الإنترنت يمك

فور الوصول إليها دون الحاجة إلى حفظها في الجهاز واستهلاك وقت طويل، وبإمكان الطالب أن  

 يوقف التشغيل أو يعيده مرة أخرى، أو يسرع، وكأن المقطع مخزن على جهاز الحاسوب. 

فعالة  و  وطريقة  الإلكتروني،  التعلم  مجال  في  حديث  اتجاه  التفاعلي  الفيديو  يُعد 

وجذب   المحتوى  مع  تفاعلهم  وزيادة  للطلاب،  وملائم  وجذاب  ممتع  تعلم  توفير  على  للحفاظ 

( طويلة  لفترة  مرئية    (.Gottlieb, 2016, 1انتباههم  رسائل  التفاعلي  الفيديو  مقاطع  تعتبر  كما 

أو   فكرة  تتضمن  محددة  رسالة  تقديم  إلى  تهدف  والصوت؛  الصورة  من  تتكون  ومسموعة 

من   تقديمها  ويتم  أو متحركة،  ثابتة  الصورة  تكون  لتحقيق هدف محدد، وقد  أفكار  مجموعة 

والثابتة   المتحركة  الصورة  إنتاج  وأجهزة  معدات  تصنعها  وتكنولوجية  فنية  إجراءات  خلال 

بجانب   والموضوعية،  الفنية  وقيمتها  جودتها  مدى  تحدد  وإبداعية،  فنية  بطرق  ومعالجتها 

الصوت الذي يجمع بين الصوت البشري والموسيقى التصويرية والمؤثرات الصوتية، ويتم تقديم  

 (.290، 2020العنصرين بطريقة إبداعية من أجل تحقيق الهدف المحدد )أحمد مغاري، 

يؤدي استخدام مقاطع الفيديو التفاعلي في العملية التعليمية إلى تقوية التواصل بين  

تعلمهم   عملية  ضبط  على  بالقدرة  تزويدهم  عن   
ا
فضلا بهم،  الخاصة  التعلم  وبيئة  الطلاب 

( تناسبهم  التي  وبالسرعة  مستقل  بشكل  التعلم  في  يرغبون   ,Ti-Shen & Senبأنفسهم، حيث 

2019, 10380 .) 

يمكن   صغيرة  أجزاء  إلى  المعقدة  المحتويات  تقسيم  على  التفاعلي  الفيديو  ويعمل 

فهمها؛ مما يوفر للمتعلم القدرة على معالجتها بطريقة سريعة، كما أنه يقلل من عبء القراءة 

الممكن   من  لذا  وجذابة،  مرئية  بطريقة  المحتوى  تقديم  خلال  من  المتعلمين  على  المفروض 

المتعلم   بين  أعمق  تفاعل  لتوليد  تفاعلي  فيديو  إلى  خطي  فيديو  مقطع  أي  تحويل  في  التفكير 

 (.Afify, 2020, 69والفيديو )

  YouTubeولأن الطلاب يشاهدون مقاطع الفيديو المختلفة من منصات مختلفة مثل )

–  TikTok  من أجهزة متعددة مثل الهواتف الذكية والأجهزة اللوحية والشخصية، مما يعظم )

إعداد   في حالة  التعليمية، وخاصة  العملية  في  التفاعلي  الفيديو  استخدام  من فوائد ومميزات 

 (.Singh & Ping, 2020, 5المعلمين لهذه الفيديوهات بأنفسهم )
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كما أن تضمين الأسئلة الضمنية بمقاطع الفيديو التفاعلي يُعد استراتيجية تعليمية  

فعالة، وتتمتع بالفوائد التعليمية الآتية: تزيد من مستوى تفاعل الطالب مع المحتوى التعليمي،  

التحصيل   مستويات  تحسين  إلى  يؤدي  مما  الذاتية،  بالكفاءة  والشعور  التعلم،  في  والانخراط 

عن   البحث  عمليات  وتحفز  انتباههم  وجذب  الطلاب،  تفكير  إثارة  على  وتعمل  المعرفي، 

وتقلل  صحيحة،  بطريقة  الأسئلة  عن  الإجابة  أجل  من  الفيديو  محتوى  ومراجعة  المعلومات، 

البحث   نحو  الطلاب  حماس  وتثير  والاستماع،  المشاهدة  عمليات  أثناء  الذهني  التشتت  فرص 

والتفكير والتأمل، وتسهل عملية ممارسة التعلم أثناء تعلم المحتوى التعليمي، وتساعد الطالب  

استدعاء   إلى سهولة  بدوره  يؤدي  والذي  الاختبار،  أثر  باسم  يعرف  ما  نفسه، وهو  اختبار  على 

الطلاب  لتوجيه  أداة  الضمنية  الأسئلة  عد 
ُ
وت المستقبلي،  التذكر  وتحسين  وحفظها  المعلومات 

 (.429، 2020أثناء التعلم وأداة للتقويم البنائي في نفس الوقت )زينب السلامي وأيمن أحمد، 

ا بتصميم الأسئلة الضمنية بمقاطع الفيديو   ومن المتغيرات التصميمية المرتبطة أيضا

الأسئلة   مكان ظهور  أو  توقيت  به  الضمنية، ويقصد  الأسئلة  تقديم  موقع  أو  توقيت  التفاعلي 

الضمنية   الأسئلة  لدمج  أساسيان  موقعان  ويوجد  التفاعلية،  الفيديو  مقاطع  بين  الضمنية 

وهما:   التفاعلي،  التعليمي  أو  قبليًابالفيديو  المحتوى  عرض  قبل  الفيديو  بداية  في  أي  :  بعديًا: 

 في 
ا
 في بداية الفيديو وبعديا

ا
بعد مشاهدة المحتوى، وقد يتم المزج بينهما حيث تقدم الأسئلة قبليا

القبلية   الضمنية  فالأسئلة  واستخداماته،  وظيفته  والبعدية  القبلية  الأسئلة  من  ولكل  نهايته، 

الفيديو قبل عرض المحتوى بهدف استثارة انتباه الطلاب وزيادة دافعيتهم قبل   تقدم في بداية 

المشاهدة، ومن أجل تحفيزهم على التركيز والتطلع إلى التفاصيل المحددة بالأسئلة القبلية، أما  

وتسهيل   التعليمي،  المحتوى  على  الطلاب  تدريب  بهدف  فتستخدم  البعدية  الضمنية  الأسئلة 

عمليات معالجة المعلومات، وتدريب الذاكرة الشغالة على الاحتفاظ بالمعلومات، فالإجابة عن  

كما   للمقاطع،  مشاهدة  وإعادة  ومراجعة  ا،  عقليا ا  وتركيزا ا  وانتباها ا  جهدا بذل  يتطلب  الأسئلة 

التذكر   يعزز عمليات  مما قد  التي سبق مشاهدتها واستخدامها،  للمعلومات  استدعاء  يتطلب 

 (. Tweissi, 2016, 11ويحسن عمليات التحصيل المعرفي والاحتفاظ بالتعلم لفترات طويلة )

الضمنية   الأسئلة  استخدام  حول  عدة  حديثة  ودراسات  بحوث  أجريت  وقد 

( من  كل  دراسة  مثل  استخدامها  بعد  مقارنة  التفاعلي  الفيديو   Tweissi, 2016);بمحاضرات 

Kim, et al., 2015)  الضمنية الأسئلة  استخدام  فعالية  على  الدراسات  هذه  اتفقت  وقد   )
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ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

بالفيديو التفاعلي، وقد قارنت بين استخدام الأسئلة الضمنية في الفيديو التفاعلي واستخدام  

ثقافة   بمقرر  التعلم  وإنجاز  المعرفي  التحصيل  على  أسئلة  بدون  الخطي  التعليمي  الفيديو 

الفيديو   مقاطع  داخل  الضمنية  الأسئلة  النتائج  تضمين  أن  النتائج  أظهرت  وقد  الكمبيوتر، 

التفاعلي قد عزز من تعلم الطلاب، وحسن من مقدار تفاعلهم مع المحتوى التعليمي، كما زادت  

 من دافعية الطلاب نحو التعلم وفاعلية الوقت الذي يقضونه في مشاهدة المواد التعليمية. 

وتتسم الأسئلة المغلقة بالموضوعية في التصحيح، وسهولة الإجابة، وسرعتها، وإمكانية  

أنماط مختلفة من الأسئلة المغلقة   التعلم الالكتروني، وتوجد  آلي داخل بيئة  تصحيحها بشكل 

إعادة   وأسئلة  المزواجة،  وأسئلة  والخطأ،  الصواب  وأسئلة  متعدد  من  الاختيار  أسئلة  منها: 

الصحيحة   الإجابات  من  ومفتوح  واسع  مدى  لها  أسئلة  فهي  المفتوحة  الأسئلة  أما  الترتيب، 

القصيرة،   الإجابة  أسئلة  وتشمل  المقالي،  الأسئلة  نمط  تحت  تندرج  والتي  والمقبولة،  المتوقعة 

أمام   الفرصة  بإتاحة  المفتوحة  الأسئلة  تمتاز  كما  الحرة،  الاستجابة  وأسئلة  التكملة،  وأسئلة 

المتعلم للتعبير عن إجابته بنفسه، إلا أنه يعاب عليها أنها تتأثر بذاتية المصحح، وتتطلب جهد  

 (.Hubbard, Potts & Couch, 2017في التصحيح، وتعتمد على مهارة الطلاب في الكتابة )

مثل   فاعلية،  الأكثر  الأسئلة  أنواع  حول  تتفق  لم  والدراسات  البحوث  نتائج  ولكن 

الأسئلة    Hubbard, Potts and Couch (2017)دراسة   من  مختلفة  أنماط  بين  قارنت  التي 

وقد   المفتوحة،  والأسئلة  والخطأ،  والصواب  متعدد  من  الاختيار  أسئلة  في  المتمثلة  المغلقة، 

حتى   المفتوحة  والأسئلة  المغلقة  الأسئلة  من  كل  فاعلية  في  المستقبلي  البحث  بضرورة  أوصت 

 يمكن التوصل لفهم أوضح لطريقة تفاعل الطلاب مع كل نوع. 

الحالي من خلال   البحث  التفاعلي في  الفيديو  وسوف يتم تقديم الأسئلة الضمنية في 

الأسئلة مفتوحة النهايات( وفي كلا النمطين سوف يتم إتاحة    –نمطين )الأسئلة مغلقة النهايات  

برمجة   مهارات  إتقان  إلى  التعليم  تكنولوجيا  تؤهل طلاب  التي  البيئة  داخل  الأدوات  من  عديد 

بيئة   داخل  التعليمي  المحتوى  دراسة  خلال  من  الحلول  على  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد 

 السطحية(.  –التعلم المصغر بالأسلوب المعرفي )التركيز 

ناحية   من  سواء  النفس  بعلم  التعليم  تكنولوجيا  بحوث  ارتبطت  العادة  جرت  وكما 

الأساس النظري التي قامت عليها فكرة البحث، أو من ناحية التجربة التي سيتم تطبيقها داخل  

جميع   في  تؤثر  والتي  الشخصية،  في  المستعرضة  الأبعاد  من  المعرفية  الأساليب  عد 
ُ
وت البحث، 
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الفروق   أنها تعطي صورة عن   لا يتجزأ، ولا شك 

ا
 متكاملا

ا
جوانبها على اعتبار أن الشخصية كلا

 عن ثباتها النسبي باعتبارها لا تتغير أو تتعدل بسهولة، وهذه ميزة  
ا
الفردية بين الأشخاص فضلا

)التركيز/   المعرفي  الأسلوب  ويُعد  والتربوي،  النفس ي  والتوجيه  بالسلوك  التنبؤ  عمليات  في  فيد 
ُ
ت

السطحية( من الأساليب التي استأثرت باهتمام علم النفس والفروق الفردية من خلال ربطها  

بعدد من المتغيرات النفسية المهمة مثل حل المشكلات والاتجاهات وقوة الأنا والذكاء ومستوى  

السطحية(  )التركيز/  المعرفي  الأسلوب  ويؤدي  الأخرى،  الشخصية  السمات  وبعض  التحصيل، 

بناء شخصية   في  يُسهم  أنه  كما  المختلفة،  المواقف  في  الاستجابة  أنماط  تحديد  في  ا 
ا
نشط ا  دورا

 الفرد.  

عــــد الأســــاليب المعرفيــــة مــــن أهــــم الاســــتعدادات التعليميــــة، وذلــــك لأنهــــا تتضــــمن كــــل 
ُ
وت

المجالات الإدراكية والمعرفية والعقلية, ولها تأثيرها المنتشر في الشخصية، وهذا ما يجعلها تعطـي 

ــه مــــن القـــدرات العقليــــة، أو أنــــواع  ــة؛ ممــــا يمكـــن الحصــــول عليـ  وفعاليـ
ا

ــر شــــمولا  للفــــرد أكثـ
ا
ــفا وصـ

ا مهمـة داخـل  الاسـتعدادات الأخـرى، وتزايـد الاهتمـام بدراسـة الأسـاليب المعرفيـة باعتبارهـا أبعـادا

ا  المجـــال المعرفـــي، وميـــزة مهمـــة داخـــل مجـــال الشخصـــية؛ حيـــث يـــؤدي الأســـلوب المعرفـــي للفـــرد دورا

ا فــي العمليــة التعليميــة لا يمكــن تجاهلــه؛ كونــه الطريقــة الشخصــية التــي يســتخدمها الأفــراد  مهمــا

 (.Others, 2020, 11 Mosley &أثناء عملية التعلم )

الأفراد   مساعدة  على  تعمل  إدراكية  اتجاهات  بمثابة  المعرفية  الأساليب  تعتبر  حيث 

في  الأفراد  استجابات  يحدد  المعرفي  الأسلوب  وأن  حولهم،  من  البيئة  متطلبات  مواجهة  على 

  
ا
وفقا والاتجاهات  والتفكير  التذكر  حيث  من  بينهم  الفروق  تظهر  بحيث  المختلفة،  المواقف 

الخصائص   معرفة  ينبغي  المحتوى  على  التعلم  في  الفرد  نجاح  ولضمان  منهم،  فرد  كل  لأسلوب 

 (.280، 2019والقدرات والاستعدادات الخاصة به )محمد أمين، 

تحدد طريقة   التي  تعني الاستراتيجيات والتفضيلات والتوجهات  العام  معناها  في  وهي 

 النشاط العقلي المعرفي  
ا
الأفراد في الإدراك والتذكر والتفكير وحل المشكلات، فهي تعني تحديدا

الذي يقوم به الفرد لمعالجة المعلومات، والمثيرات البيئية بدءا من إدراك المعلومات وحتى صدور  

وتشكيل   والتنظيم  والموائمة  والتمثيل  والاستقبال  الإدراك  عمليات  ويشمل  الاستجابة، 

 (. 161، 2023المعلومات وتذكرها )جمال إمام، 
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وتقديم   المتدربين،  لجميع  الفرص  تكافؤ  مبدأ  على  تقوم  المصغر  التعلم  بيئة  أن  كما 

في   المنهجية  الوقت ونفس  البيئة، ونفس  نفس  في  للجميع  والتعليمية  التنافسية  الفرص  نفس 

مدى   إلى  راجع  يكون  المعرفية سوف  الأساليب  أحد  في  التميز  فإن  وبالتالي  التعليمية،  العملية 

فقط   المهارات  اتقان  على  تحديد (Pisapia & D'Isanto, 2018, 2104)القدرة  عملية  وتفيد   .

الأساليب المعرفية في تطوير وتنفيذ بيئة التعلم، وكذلك التنبئو بصعوبات التعلم، فعلى سبيل  

 لأسلوبه المعرفي، ويفيد ذلك في تصميم  
ا
 من الأخر وفقا

ا
المثال يمكن توقع من سيكون أكثر نشاطا

بيئة تعلم مصغر مناسبة من البداية، ويجب الاعتراف بأنه لا يوجد أسلوب معرفي واحد لديه  

يجب   هنا  ومن  ونقاط ضعف،  قوة  نقاط   
ا
فلديهم جميعا الأخرى،  الأساليب  عن  قوية  ميزة  أي 

لتقديم   وذلك  معرفي،  أسلوب  كل  في  الضعف  نقاط  ومعالجة  القوة،  نقاط  تعزيز  على  العمل 

 فرص تعلم ملائمة دون أي عوائق يمكن تواجه عملية التعلم. 

مختلفة،    Urick (2017)وركزت دراسة   أجيال  من  عينة  لدى  المعرفية  الأساليب  على 

وأوضحت نتائجها أن الجيل الجديد من المعلمين والطلاب لديهم القدرة الهائلة على التعلم من  

 لكونها تناسب احتياجاتهم التعليمية بشكل مباشر،  
ا
خلال بيئات التعلم الإلكترونية، وذلك نظرا

 لأنماطهم  
ا
أجيال الأشخاص الجديدة، وتعلمهم وفقا في دعم  الحالي  البحث  يتوافق مع  ما  وهو 

المعرفية المختلفة، وكذلك اكسابهم المهارات التكنولوجية اللازمة لأدوارهم الجديدة في العصر  

 ,.Pattinson and Butavicius, et alالحالي، وفي منظومة التعلم الجديدة. بينما أشارت دراسة  

إلى أنه كلما تطابقت أساليب الفرد وتفضيلاته الخاصة به مع التعلم الذي يتلقاه كلما   (2019)

الوعي   تنميتها لمستوى  في  الدراسة  إليه  أشارت  ما  التعلم، وهو  وتيرة  وارتفعت  الأداء  معدل  زاد 

 بأمن المعلومات والأمن السيبراني من خلال بيئة التعلم. 

)التركيز   المعرفي  بالأسلوب  الحالي  البحث  الفروق    -واهتم  يتناول  والذي  السطحية( 

الفردية بين الأفراد في سعة الانتباه وتركيزه، وهي أحد الأساليب المعرفية وثيقة الصلة ببيئات 

التعليمية   والمثيرات  المتدربين  بين  التوافق  لتحقيق  عليها  الاعتماد  يمكن  إذ  المصغر،  التعلم 

 المختلفة وكذلك تفاعلهم معها. 

)التركيز   المعرفي  الأسلوب  بالتركيز    –ويشير  يتميزون  الأفراد  بعض  أن  إلى  السطحية( 

الواسع لعدد كبير من العناصر التعليمية، وبذلك يشتمل انتباههم على قدر أوسع من المثيرات  

هذه   من  محدود  عدد  على  بالتركيز  الآخر  البعض  يتميز  حين  في  لها،  يتعرضون  التي  التعليمية 
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السطحية( إلى توزيع الانتباه للمثيرات التعليمية    –العناصر، كما يشير الأسلوب المعرفي )التركيز  

الصلة  وثيقة  المعرفية  الأساليب  أحد  يُعد  وهو  الانتباه،  سطحية  مقابل  في   
ا
نسبيا وانتشاره 

 (.318، 2020بالتعلم؛ ذلك لأنه يهتم بالانتباه الانتقائي للطالب )إيمان عباس ونيفين الجباس، 

( السميع  هنادي عبد  أكدت دراسة  الأسلوب 2019كما  ( على دراسة خصائص ذوي 

الدراسات   خلال  من  الأسلوب  هذا  نشأ  قد  أنه  وأوضحت  السطحي(،  مقابل  )التركيز  المعرفي 

( بها  قام  التي  إذ  Schlesinger, 1954والأبحاث  الضيق،  السلوك  على  المحافظة  بأنه  (، وحدده 

يتميز بعض الأفراد بالتعمق والتركيز على عدد من عناصر المجال، في حين يتميز البعض الآخر  

دراسة   إليه  أشارت  ما  وهو  والمعلومات.  العناصر  من  كبير  لعدد  الواسع  بالفحص  الأفراد  من 

 ( من طبيعة الأساليب المعرفية السطحي مقابل التركيزي. 2018حنان خليل ورشا هداية )

)التركيز   أسلوب  فالأسلوب    –ويعتبر  الهامة،  المعرفية  الأساليب  أحد  السطحية( 

السطحي في مقابل الأسلوب التركيزي هو الذي يميز بين أولئك الذين يتأملون مدى المعقولية في  

الحلول العديدة المفترضة في الوصول إلى حل فعلي، وأولئك الذين يستجيبون استجابة فورية  

 (.90، 2019لأول فرض أول حل يطرأ على الذهن )فاطمة المالكي، 

ونتيجة لذلك كان من الضروري تطوير مهارات تكنولوجية تتواكب مع التعلم المصغر  

الحلول، وهي من   الحديث، والتي من أهمها مهارات برمجة قواعد البيانات والتفكير المبني على 

حيث   والتدريبي  والتعليمي  التربوي  الوسط  في  القبول  لاقت  والتي   
ا
نسبيا الحديثة  الاتجاهات 

 (. 89، 2014السعي للتحول الرقمي في كافة المؤسسات والوزارات والهيئات )أميرة منير الدين، 

تتعلق   كبيرة  مشكلات  الطلاب  فيها  يقابل  التي  المجالات  من  البيانات  قواعد  عد 
ُ
وت

بمهارات التصميم والبناء والإنتاج، والتي تحتاج لكثير من الدعم لهؤلاء الطلاب بشكل مستمر  

ولم  الطالب.  فيها  وقع  من مشكلات  بها  ما  ومعالجة  إنتاجها،  يتم  أن  إلى  فكرة  كونها  من  بداية 

بل   فقط،  بعينها  مرحلة  طلاب  متطلبات  عند  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  أهمية  تقف 

 لتخريج أي طالب من أي مرحلة )أيمن مدكور، 
ا
 ضروريا

ا
 (. 283، 2014أصبحت شرطا

( الـسجیني  وليد  البيانات  687،  2012ویرى  قواعـد  وتكنولوجيا  البيانات  قواعـد  أن   )

أصـبح لها التأثير الأكبــر علــى الاســتخدام المتنــامي للحاســبات، ومــن الجدير أن قواعــد البيانات  

تتـضمن   والتـي  الحاسـبات،  تـستخدم  حیـث  المجـالات،  معظـم  فـي  والحـرج  الفعـال  الــدور  تؤدي 

 الأعمـال، الهندسـة، الطب، القانون، التربية، علوم المكتبات، وغيرها.
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

( رشدي  إبراهيم  دراسة  أشارت  مهارات  2021وقد  تنمية  على  العمل  ضرورة  إلى   )

من   فهي مجموعة  المهاري.  الجانب  على  والتركيز  الطلاب،  لدى  البيانات  قواعد  وإنتاج  تصميم 

البيانات المصممة بأسلوب معين؛ بحيث يسهل الوصول إلى محتوياتها بيسر وسهولة، وإدارتها 

 وتطويرها وتعديلها. 

قواعد   برامج  مع  التعامل  بمهارات  الإلمام  إلى  نحتاج  البيانات  قواعد  مع  وللتعامل 

البيانات وهي إنشاء قاعدة بيانات، وإضافة بيانات جديدة إلى الجداول داخل قاعدة البيانات،  

حذف بيانات قديمة، تغيير وتعديل وتحديث البيانات الموجودة داخل الجداول، ترتيب وفهرسة  

تنظيم البيانات داخل الجداول، البحث والاستعلام وطباعة المعلومات والنتائج، عرض وإظهار  

،  2019البيانات في شكل تقارير أو نماذج، وعمل عمليات حسابية على البيانات )متعب القرني،  

الحالي على اكساب مهارات برمجة قواعد البيانات من خلال 474 البحث  (. وعليه سوف يركز 

 ( لطلاب تكنولوجيا التعليم. Microsoft Accessبرنامج )

ــي   لحـــل المشـــكلات التـ
ا
ــا  ومنهجـ

ا
ــا ــى الحلـــول مـــع الـــتعلم طريقـ ويُعـــد دمـــج التفكيـــر المبنـــي علـ

 إبداعية، وقدرته على تجميـع المعرفـة مـن مجموعـة متنوعـة مـن المصـادر، 
ا
تحتاج إلى إيجاد حلولا

واستخدام النماذج الأولية والمحاكاة وعمل المخططات أو الرسومات والمحاكاة، بالإضافة إلـى أن 

 ما تكون بمثابـة أسـاس لتـراكم المعرفـة 
ا
هذه الأدوات توفر مسارات بديلة للتعلم التجريبي، وغالبا

الضـــمنية، وبهـــذه الطريقـــة يمكـــن أن يســـاعد فـــي إحـــداث اكتشـــاف معرفـــة جديـــدة أو نمـــط تفكيـــر 

 (.235، 2018)حنان رزق، 

أن عملية التفكير المبنـي علـى الحلـول تتضـمن سـبع  Triatmaja( 58 ,2020بينما أشار )

 فــــي نفــــس الوقــــت، كمــــا  مكــــن 
ا
خطــــوات، هــــذه الخطــــوات لمســــت خطیــــة، فــــیمكن أن تحــــدث معــــا

ــار، والتنفيـــــــذ،  ــع نمــــــوذج مبـــــــدئي، والاختیــــ ــي: التحديـــــــد، والبحــــــث، والتصـــــــور، ووضــــ ــا، وهــــ تكرارهــــ

 والتعلم، وجميعها تخدم عمليات التصميم للمنتجات التعليمية.

( 2022(؛ )نهــــى ســــعد 2020ودعمــــت دراســــة كــــل مــــن دراســــة )مصــــطفى عبــــد الــــرؤوف، 

أهميـــة تنميـــة مهـــارات التفكيـــر المبنـــي علـــى الحلـــول إلـــى جانـــب المهـــارات الرقميـــة التـــي تتطلـــب إنتـــاج 

 وسائل وأدوات تعليمية إلكترونية من قبل المعلمين.

 على ما سبق
ً
؛ فإن البحث الحالي ينطلق من مشكلة وهدف؛ مشكلة تكمن في  وتأسيسا

وجود تدني في مهارات برمجة قواعد البيانات والتفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا  
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التعلم المصغر  بيئة  بين  الدمج  لتطبيق بيئات تعلم جديدة تعتمد على  التعليم، وهدف يسعى 

)التركيز   المعرفي  النهايات    –والأسلوب  )الأسئلة مغلقة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط    –السطحية( 

 الأسئلة مفتوحة النهايات( في نطاق العملية التعليمية للبحث الحالي.

 الإحساس بمشكلة البحث:

على   الاعتماد  في  ا  تزايدا المتسارع  الرقمي  التحول  ظل  في  التعليمية  المؤسسات  تشهد 

بيئات التعلم الرقمية، خاصة تلك المعتمدة على التعلم المصغر، لما تمتاز به من مرونة وتجزئة  

للمحتوى بما يتناسب مع خصائص الطلاب وسرعة استجابتهم، غير أن التحدي لا يكمن فقط  

للطلاب،   المتباينة  المعرفية  للأساليب  مواءمته  مدى  في  بل  رقمية،  بصورة  المحتوى  تقديم  في 

النشط   التفاعل  تحقق  بصورة  التفاعلي،  الفيديو  خاصة  التفاعلية،  الوسائط  وتوظيف 

والمعالجة المعرفية العميقة، وفي هذا السياق، تبرز الحاجة إلى تصميم بيئة تعلم مصغر تستند  

تنمية   في  يُسهم  بما  التفاعلي،  المحتوى  عرض  ونمط  المعرفي  الطالب  أسلوب  بين  التفاعل  إلى 

جوهرية   مهارات  وهي  الحلول،  على  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد  برمجة  مثل  مركبة  مهارات 

 لطلاب تكنولوجيا التعليم في عصر تقوده البرمجة وتحكمه الحلول الذكية. 

على   مع الاطلاع  بعمل دراسة استكشافية  والقيام  الميدانية  الباحث  ومن خلال خبرة 

 عديد من نتائج وتوصيات البحوث والدراسات السابقة والمؤتمرات والندوات العلمية تبين الآتي: 

: خبرة الباحث وملاحظته الميدانية: 
ً
 أولا

والبرمجة   التعليم  تكنولوجيا  مقررات  تدريس  في  الممتدة  الباحث  خبرة  خلال  من 

تواجه   التي  الصعوبات  تكرار  لاحظ  العليا،  والدراسات  البكالوريوس  مرحلة  لطلاب  التعليمية 

الجانب   من  الانتقال  عند  وخاصة  البيانات،  قواعد  برمجة  مفاهيم  مع  التعامل  عند  الطلاب 

ا   غالبا يرتبط  الطلاب  أداء  في  ا  واضحا ا  تفاوتا الباحث  رصد  كما  التطبيقي،  الجانب  إلى  النظري 

آخرون   يفضل  حين  في  المجرد  التحليل  إلى  بعضهم  يميل  حيث  المعرفية،  أنماطهم  باختلاف 

التمثيل البصري التفاعلي، مما يؤدي إلى تباين في مدى استيعاب المحتوى البرمجي واستثماره في  

استراتيجيات   استكشاف  إلى  الباحث  دفعت  التعليمية  الفجوة  وهذه  المشكلات،  حل  مواقف 

ا مع خصائص المتعلمين.   تعليمية أكثر تكيفا

وقد شارك الباحث في تصميم وإدارة عدد من الدورات التدريبية والورش التطبيقية في  

مجال تكنولوجيا التعليم، كان من أبرز ما استنتجه خلالها أن اعتماد طريقة موحدة في تقديم  
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

لا يلائم جميع الطلاب، بل يؤدي إلى عزوف البعض عن    –خاصة المحتوى البرمجي    –المحتوى  

التفاعل الفعّال وفقدان الدافعية، كما لاحظ الباحث أن تضمين عناصر الفيديو التفاعلي في  

ا في توجهات بعض الطلاب، إلا أن أثر هذا التحول يظل    إيجابيًّ
ا

العملية التعليمية يُحدث تحولا

الباحث   لدى  قوي  ومهني  علمي  دافع  نشأ  هنا  ومن  للفرد،  المعرفي  الأسلوب  يُراع  لم  ما  ا  متفاوتا

الفيديو   ونمط  المعرفي  الأسلوب  بين  الذكي  التفاعل  على  قائمة  مصغرة  تعلم  بيئة  لاقتراح 

)مهارات   المركبة  والتقنية  المعرفية  المهارات  وتنمية  التعلم  فرص  تعظيم  أجل  من  التفاعلي، 

 برمجة قواعد البيانات( بشكل متوازن وشامل. 

: الدراسة الاستكشافية: 
ً
 ثانيا

للتأكد من مشكلة البحث قام الباحث بإجراء دراسة استكشافية هدفت إلى التعرف  

الحاجة   ومدى  الحلول،  على  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  توافر  مدى  على 

)التركيز   المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئة  السطحية(    –لتصميم 

وأنماط الفيديو التفاعلي لتنمية هذه المهارات، وتمت الدراسة الاستكشافية من خلال تطبيق  

( من  تكونت  مقننة  غير  )15استبانة  عدد  على  عبارة  البحث  15(  متغيرات  حول  طالب   )

 ومشكلته، وقد أسفرت نتائج الدراسة الاستكشافية عن الآتي: 

 ( التحليل الإحصائي لنتائج الدراسة الاستكشافية 1جدول )

 النتيجة  الدرجة الكلية المتوسط الحسابي  عدد عبارات الاستبانة عدد العينة الاستكشافية

منخفض   30 9.08 15 15

 
ً
 جدا

(  15وبالنظر إلى نتائج الدراسة الاستكشافية بعد تطبيق الاستبيان على عينة قوامها )

، تبين أن المتوسط الحسابي =  
ا
  30في حين أن الدرجة الكلية =    9,08طالب، وتحليلها إحصائيا

  = درجة  وأقل  =  7درجة،  وأعلى درجة  قواعد  13،  برمجة  مهارات  في  انخفاض  على  يدل  مما   ،

  = المتوسط  من  القريبين  الأفراد  إن عدد  لديهم، حيث  الحلول  المبني على  والتفكير    3البيانات 

 بطريقة   12عامل، وعدد الأفراد المنخفضين = 
ا
 عدم اقتناع الطلاب نسبيا

ا
طالب، كما تبين أيضا

التعلم الإلكترونية، في حين أبدوا إعجابهم وتشجعيهم للتعلم القائم على أساليب التعلم "التعلم  

الدقيق  التحليل  وبعد  الطلاب،  كفايات  لتحسين  طرق  عن  البحث  من  بُد  لا  وأنه  المصغر"، 

 لنتائج الدراسة الاستكشافية تم التوصل إلى: 
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 بشكل إلكتروني. 80% -

ا
 من مجموع أفراد العينة لم يفكروا في تطوير أنفسهم تعليميا

قواعد    100% - برمجة  مهارات  تدريبية حول  دورات  أي  يتلقوا  لم  العينة  أفراد  مجموع  من 

 البيانات. 

على    20% - المبني  التفكير  مصطلح  عن  قبل  من  سمعوا  من  هم  العينة  أفراد  مجموع  من 

 الحلول.

التعلم    100% - في  الإلكترونية  قدراتهم  تطوير  على ضرورة  أكدوا  العينة  أفراد  مجموع  من 

 باستمرار وبشكل منطقي متزن. 

ما سبق على  برمجة    ؛وبناءا  مهارات  في  على وجود قصور  الاستكشافية  الدراسة  أكدت 

الرغم من    من الطلاب، على 
ا
الحلول لدى نسبة كبيرة جدا المبني على  البيانات والتفكير  قواعد 

 لطبيعة عملهم. 
ا
 أهميتها وفقا

( طلاب ممثلين لعينة  5قام الباحث بإجراء مقابلات ميدانية غير مقننة مع عدد )كما  

توظيفهم   ومدى  التكنولوجية،  الطلاب  هؤلاء  قدرات  حول  المقابلة  أسئلة  ودارت  البحث، 

بعد   الطلاب  للوقوف على قدرات ومهارات هؤلاء  التعليمية، ونتيجة  المهام  في  البيانات  لقواعد 

توجيه عديد من الأسئلة لهم ومناقشتهم، تبين من ردودهم انخفاض واضح في الجانب المهاري  

الحلول؛ بل وعدم تطبيق بعضهم   المبني على  البيانات والتفكير  والمعرفي لمهارات برمجة قواعد 

 لعدم  
ا
، وكذلك عدم قدرتهم على تنمية مهاراتهم القائمة على التكنولوجيا؛ وذلك نظرا

ا
لها مسبقا

عن   البحث  يستدعى  مما  المهمة،  بهذه  يقوم  محتوى  أو  تعليمية  برامج  أو  دورات  توفير 

ما   وهذا  البحث،  عينة  لدى  المهارات  تلك  لتنمية  جديدة  تعلم  وبرامج  وبيئات  استراتيجيات 

 يحاول البحث الحالي الوصول إليه.  

 

: نتائج البحوث والدراسات السابقة: 
ً
 ثالثا

أكدت جميع الدراسات السابق عرضها وتناولها في مقدمة البحث وهي: بالنسبة لبيئة  

المصغر؛   تنمية  التعلم  في  المصغر  التعلم  أهمية  على  تركيزها  السابقة  الدارسات  من  يتضح 

من  كل  دراسة  ومنها  متعددة،  بحثية   (Greetham, 2017);  (Spreckelsen, 2017);  متغيرات 

الشريف،   العملية  (  2019)باسم  في  الطلاب  مع  المصغر  التعلم  استخدام  إلى  هدفوا  وقد 
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التعليمية؛   الطلاب وضغوطهم  مع عقليات  توافقه  نتيجة  نتائج جيدة  إلى  التعليمية، وتوصلوا 

( مرس ي  وفي 2019بينما هدفت دراسة حنان  المختلفة؛  التعلم  نواتج  تنمية  في  استخدامه  إلى   )

( أكدت على فعاليته في تحسين التحصيل وبقاء أثر  2020دراسة عايدة حسين ومنال سهلوب )

( وأمينة حسن  وليد يوسف  وأكدت دراسة  الأكاديمية؛  والمثابرة  في  2022التعلم  أهميته  على   )

التعلم، كما أكدت نتائج هذه الدارسات على أهميته في تنمية عديد من نواتج التعلم، وتعامله  

وأسلوب  الطلاب  وخصائص  لطبيعة  ومناسبته  المحتوى،  في  والصعوبة  التعقيد  درجة  مع 

 التعلم، وطبيعة الموقف التعليمي، وبيئة التعلم الإلكتروني.

( من:  كل  دراسة  أكدت  فقد  التفاعلي،  الفيديو  أنماط  يخص   ,Sheltonوفيما 

;(Archambault & Hale, 2017  Gröschner, Schindler, Holzberger, Alles, &) ;(Seidel, 

2018  ;(Xiao & Tobin, 2018)  Hamel, Viau-Guay & Nkuyubwatsi) ;(2019 

;(Handayani, 2020)  ;(Chen, et al., 2020)  Anwar, Kahar, Rawi,) Nurjannah, Suaib & 

Rosalina, 2020  على أهمية الفيديو التفاعلي في برامج التطوير التعليمي من حيث التصميم )

الفيديوهات   من  النوع  هذا  خلال  من  التعليمي  المحتوى  تقديم  وأهمية  والمونتاج،  والإنتاج 

لمهارات التي يجب أن يتقنها المعلمون  وخاصة في الوقت الراهن، واعتبار هذه المهارات من أهم ا

 في القرن الحادي والعشرون. 

وفيما يخص مهارات برمجة قواعد البيانات فقد أكدت دراسة كل من )أيمن خطاب،  

رشدي،  2014 )إبراهيم  تكنولوجيا  2021(؛  طلاب  لدى  المهارات  هذه  تنمية  ضرورة  على   )

من   كل  دراسة  إلى  إضافة  الرؤوف،  التعليم،  عبد  )نهى سعد،  2020)مصطفى  التي 2022(؛   )

 أشارت إلى أن إنتاج مثل هذه المصادر لا بُد أن يسبقه فكر مبني على الحلول ذو جودة عالية. 

 ومن العرض السابق يمكن استخلاص الآتي: 

قواعد   - برمجة  مهارات  تنمية  أهمية  على  السابقة  الدراسات  من  عديد  نتائج  تأكيد 

 البيانات والتفكير المبني على الحلول. 

السابقة على أهمية تصميم بيئة تعلم مصغر قائمة   - تأكيد نتائج عديد من الدراسات 

 على التفاعل بين الأسلوب المعرفي وأنماط الفيديو التفاعلي. 

المصغر   - التعلم  مجال  في  دراسات  إجراء  ضرورة  على  الدراسات  من  عديد  توصية 
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 والاهتمام بالطلاب في مختلف المراحل. 

طلاب   - لدى  الحلول  على  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  قصور 

 تكنولوجيا التعليم. 

: توصيات الندوات والمؤتمرات العلمية: 
ً
 رابعا

" الأشياء  وإنترنت  الاصطناعي  للذكاء  العالمي  المؤتمر  والذي  GCALOT 2022أوضح   ،"

جاء بعنوان: "حدود الميتافيرس لتسريع التحول الرقمي" بمكتبة الإسكندرية بالتعاون مع جامعة  

ديسمبر، ضرورة مواجهة التحديات في بيئات التعلم،   21 -18( في الفترة 2022العلمين الدولية )

والتي منها التعلم المصغر والذكاء الاصطناعي والفيديو التفاعلي، وتوظيف هذه التقنيات لجعل  

 بالتحول الرقمي والتمكين  
ا
المنظومة التعليمية ذكية، وقادرة على مواجهة هذه التحديات وإيمانا

 الرقمي.

" الأردن  في  فيلادلفيا  بجامعة  الرابع  الدولي  العلمي  المؤتمر  " ICSL2022وأضاف 

(2022  
ا
إلى المستقبل"، والذي تم عقده إلكترونيا الذكي: الطريق  (، والذي جاء بعنوان: "التعلم 

من   الفترة  في   
ا
توظيف    27  -26وتقليديا أن  العربية،  الجامعات  اتحاد  مع  بالتعاون  أكتوبر 

الفيديو التفاعلي والتعلم المصغر في المنظومة التعليمية على المعلمين والطلاب يسهم في تحريك  

الخبرات   مستوى  في  والارتقاء  الجودة،  من  مزيد  وإلى  المقدمة،  نحو  العربي  التعليم  مستوى 

 التعليمية. 

( التعليم  في  الجديدة  الدولي حول الاتجاهات  المؤتمر  ( والذي جاء بعنوان:  2023وفي 

الفترة   في  عقده  تم  والذي  التعليم"،  في  الجديدة  اسطنبول    13  -11"الاتجاهات  في  سبتمبر 

ومعالجة   المصغر  التعلم  منها  والتي  التعلم  عمليات  في  المعرفية  الأساليب  على  ركز  بتركيا، 

 المعلومات وتجهيزها، والعمل على تقديم التعلم الشامل لهم، واستحداث طرق تعلم ذكية. 

( العربي: مشكلات وحلول  الوطن  في  الثالث للتعليم  الدولي  المؤتمر  (. 2023كما أشار 

والذي جاء بعنوان: "التعليم في الوطن العربي: مشكلات وحلول"، والذي تم عقده في الفترة من  

فبراير بجدة في السعودية، إلى أهمية الاعتماد على بيئات التعلم المصغر، وذلك لأجل    26  –  24

الإعداد الأكاديمي والتطوير المهني للطلاب والمعلمين، وتوظيف بيئات التعلم لتقديم تعليم ذكي  

 وآلي.
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ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

(، 2023وأوضح مؤتمر التربية والتعليم والتنمية المهنية للمعلم والتحديات المعاصرة )

الفترة من   في  أداء    5  -1والذي تم عقده  الارتقاء بمستوى  في مصر، ضرورة  الشيخ  يناير بشرم 

الطلاب وسائر العاملين بالحقل التربوي، وإحداث تغييرات إيجابية في سلوك واتجاهات الطلاب 

التعليم   في  التقنية  والسعي لاستخدام وتوظيف  التعليم،  في  الحديثة وتوظيفها  التقنيات  نحو 

 من قبل المعلمين لتحقيق الرضا التعليمي لدى الطلاب.

أهمية   ما سبق عرضه من مؤتمرات علمية فقد أوضحت مُجمل توصياتها  وبناءا على 

الفيديو  وأنماط  المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئات  وتطوير  بناء 

التفاعلي، وتقديمها للطلاب، ودعمها بالمهارات الرقمية التي تؤهل الطلاب للتعامل مع متطلبات  

العصر الحالي واحتياجات الطلاب المتغيرة، ودعمها بالفيديو التفاعلي لخلق الدوافع والمحفزات  

 لدى الطلاب للقيام بمهارات التعلم عن بُعد. 

 مشكلة البحث:

قواعد    تأسيسا برمجة  مهارات  انخفاض  في  الحالي  البحث  مشكلة  تكمن  ما سبق؛  على 

من   ذلك  معالجة  ويمكن  التعليم.  تكنولوجيا  لدى طلاب  الحلول  على  المبني  والتفكير  البيانات 

)التركيز   المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  أثر  على  التعرف  الفيديو    -خلال  وأنماط  السطحية( 

الأسئلة مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم المصغر في تنمية    –التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات  

 مهارات برمجة قواعد البيانات والتفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. 

 أسئلة البحث:

 يمكن صياغة السؤال الرئيس للبحث في:  

)التركيز  كيف يمكن تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بين الأسلوب المعرفي  

في الأسئلة مفتوحة النهايات(    –السطحية( وأنماط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات    -

تكنولوجيا   طلاب  لدى  الحلول  على  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  تنمية 

 ؟ التعليم

 السابق الأسئلة الفرعية التالية: يويتفرع من هذا السؤال الرئيس  

 ما مهارات برمجة قواعد البيانات اللازمة لطلاب تكنولوجيا التعليم؟  .1
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عند   .2 مراعاتها  الواجب  المعايير  بين  ما  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئة  تطوير 

البيانات   قواعد  برمجة  مهارات  تنمية  في  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  المعرفي  الأسلوب 

 ؟ والتفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

في   .3 المستخدم  التعليمي  بين  ما التصميم  التفاعل  بيئة تعلم مصغر قائمة على  تطوير 

البيانات   قواعد  برمجة  مهارات  تنمية  في  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  المعرفي  الأسلوب 

 ؟ والتفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

)التركيز  فاعلية  ما   .4 المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم    –بيئة 

النهايات   مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  مفتوحة    –السطحية(  الأسئلة 

طلاب   لدى  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  المعرفية  الجوانب  تنمية  في  النهايات( 

 ؟ تكنولوجيا التعليم

)التركيز  فاعلية  ما   .5 المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم    –بيئة 

النهايات   مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  مفتوحة    –السطحية(  الأسئلة 

طلاب   لدى  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  الأدائية  الجوانب  تنمية  في  النهايات( 

 ؟ تكنولوجيا التعليم

)التركيز  فاعلية  ما   .6 المعرفي  الأسلوب  بين  التفاعل  على  قائمة  مصغر  تعلم    –بيئة 

النهايات   مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  مفتوحة    –السطحية(  الأسئلة 

 ؟ النهايات( في تنمية التفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 أهداف البحث:

مهارات   تنمية  إلى  الحالي  البحث  على  هدف  المبني  والتفكير  البيانات  قواعد  برمجة 

 الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم، من خلال: 

بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بين الأسلوب المعرفي )التركيز  فاعلية  التحقق من   .1

النهايات    – )الأسئلة مغلقة  التفاعلي  الفيديو  الأسئلة مفتوحة    –السطحية( وأنماط 

طلاب   لدى  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  المعرفية  الجوانب  تنمية  في  النهايات( 

 . تكنولوجيا التعليم

بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بين الأسلوب المعرفي )التركيز  فاعلية  التحقق من   .2

النهايات    – )الأسئلة مغلقة  التفاعلي  الفيديو  الأسئلة مفتوحة    –السطحية( وأنماط 
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طلاب   لدى  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  الأدائية  الجوانب  تنمية  في  النهايات( 

 . تكنولوجيا التعليم

بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بين الأسلوب المعرفي )التركيز  فاعلية  التحقق من   .3

النهايات    – )الأسئلة مغلقة  التفاعلي  الفيديو  الأسئلة مفتوحة    –السطحية( وأنماط 

 . النهايات( في تنمية التفكير المبني على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 أهمية البحث:

 تكمن أهمية البحث الحالي النظرية والتطبيقية في الآتي:

: الأهمية النظرية: 
ً
 أولا

 يعتبر استجابة لما ينادي به الخبراء من ضرورة وجود بحوث قائمة على أسس نظرية.   .1

يُعد من أوائل الدراسات التي تدمج بين البيئات التعليمية المصغرة والأسلوب المعرفي  .2

 والفيديو التفاعلي على حد علم الباحث. 

العملية   .3 في  المصغرة  البيئات  بها  تتمتع  التي  والمميزات  الإمكانيات  من  الاستفادة 

 التعليمية، والتغلب على مشكلات التعلم التقليدية.

 لمتطلبات العصر الحالي.  .4
ا
 قد يفيد في تبسيط عمليات التعلم الرقمي وفقا

يفيد المهتمين بتطوير البرامج والبيئات التعليمية للارتقاء بها وتطويرها في ضوء مبادئ   .5

 التعلم المصغر. 

التفاعلي   .6 والفيديو  المعرفي  والأسلوب  المصغر  التعلم  مجال  في  التربوية  المكتبة  إثراء 

 لحداثة هذه الموضوعات في مجال التعلم.
ا
 نظرا

: الأهمية التطبيقية: 
ً
 ثانيا

 مساعدة طلاب تكنولوجيا التعليم على تطوير مستوياتهم التعليمية. .1

التعلم المصغرة بمعايير فنية وتعليمية   .2 المبرمجين والقائمين على تصميم بيئات  تزويد 

 وتقنية لتصميميها. 

من   .3 التعلم  أساليب  مراعاة  في  الطلاب  وتكنولوجية قد تساعد  تربوية  معالجة  تقديم 

أن   على  الطالب  مساعدة  بهدف  بعد  عن  المصغرة  الإلكترونية  التعلم  بيئات  خلال 

 يتعلم بفاعلية أكبر. 
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المساهمة في تحسين طرق وأساليب التعلم الإلكتروني، وأهميتها في التنمية التعليمية   .4

 للطلاب لتحقيق الأهداف التعليمية بكفاءة وفعالية عالية. 

والمبرمجين   .5 المصممين  لتزويدهم  يَساعد  وذلك  المصغرة،  التعلم  بيئات  تصميم  في 

 بقاعدة متكاملة لبنائها وتنظيم آليات تعلم الطلاب من خلالها. 

 حدود البحث:

 اقتصر البحث الحالي على مجموعة من الحدود، وهي كالآتي:

 ( طالب. 120مجموعة من طلاب تكنولوجيا التعليم، وعددهم )الحدود البشرية:  -

الموضوعية:   - في  الحدود  المتضمنة  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  على  الاقتصار 

( النهايات  (Microsoft Accessبرنامج  مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط   ،–  

 الأسئلة مفتوحة النهايات(.

الدراس ي    الحدود الزمنية: - العام  الثاني من  الدراس ي  الفصل  تم تنفيذ هذا البحث في 

 م. 2025/ 2024

 منهج البحث:

 اعتمد البحث الحالي على المنهجين التاليين: 

: والذي يقوم بوصف مشكلة البحث والبيانات المرتبطة بها،  المنهج الوصفي التحليلي  -

والدراسات   البحوث  وتحليل  لوصف  الحالي  البحث  في  المنهج  هذا  استخدام  وتم 

النظري    السابقة. الجانب  في  السابقة  والدراسات  والبحوث  الأدبيات  لسرد  وذلك 

نتائج   وتفسير  البحث  أدوات  إعداد  وكذلك  البحث  بمتغيرات  تهتم  والتي  للبحث، 

 البحث. 

التجريبي  - التابعة، المنهج  المتغيرات  المستقل على  المتغير  أثر  والذي يستخدم لمعرفة   :  

المتغير المستقل والمتمثل في )بيئة تعلم مصغر قائمة على أثر   أثر  والقائم على دراسة 

التفاعلي( الفيديو  وأنماط  المعرفي  الأسلوب  بين  التابعة   التفاعل  المتغيرات  على 

طلاب   لدى التفكير المبني على الحلول(  –والمتمثلة في )مهارات برمجة قواعد البيانات  

 تكنولوجيا التعليم. 

 عينة البحث:
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

عددهم   ويبلغ  التعليم،  تكنولوجيا  طلاب  من  مجموعة  على  البحث  عينة  اقتصرت 

( طالب، وتم تقسيمهم إلى أربع مجموعات تجريبية، ويستخدمون طريقة التعلم المصغرة  120)

 من خلال البيئة المستخدمة مع اختلاف المعالجات التجريبية. 

 أدوات البحث:

 تتمثل أدوات البحث في الآتي:

: أدوات جمع البيانات: 
ً
 : وتتمثل في الآتيأولا

 استبيان للدراسة الاستكشافية. -

 أسئلة المقابلات الميدانية للدراسة الاستكشافية.  -

 قائمة مهارات برمجة قواعد البيانات. -

 قائمة معايير تطوير بيئة التعلم المصغر. -

 قائمة الأهداف التعليمية العامة والإجرائية.  -

: مواد المعالجة: وتتمثل في الآتي:
ً
 ثانيا

المجموعة التجريبية الأولى: بيئة تعلم مصغر قائمة على الأسلوب المعرفي )التركيز(   -

 ونمط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات(.  

المعرفي  - الأسلوب  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئة  الثانية:  التجريبية  المجموعة 

 )التركيز( ونمط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مفتوحة النهايات(.  

المعرفي  - الأسلوب  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئة  الثالثة:  التجريبية  المجموعة 

 )السطحية( ونمط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات(.  

المعرفي  - الأسلوب  على  قائمة  مصغر  تعلم  بيئة  الرابعة:  التجريبية  المجموعة 

 )السطحية( ونمط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مفتوحة النهايات(.  

: أدوات القياس: وتتمثل في الآتي:
ً
 ثالثا

 قام الباحث ببناء وإعداد أدوات البحث التالية: 

 الاختبار التحصيلي لقياس الجانب المعرفي لمهارات برمجة قواعد البيانات.  -

 بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهارات برمجة قواعد البيانات. -

 مقياس التفكير المبني على الحلول. -
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ي للبحث:  التصميم شبه التجرين 

 لطبيعــة البحــث الحــالي اعتمــد علــى التصــميم التجريبــي المعــروف باســم 
ا
)التصــميم نظــرا

ذو أربــع مجموعــات تجريبيــة مــع القيــاس القبلــي والبعــدي، والــذي يوضــحه الشــكل ( 2×2العــاملي 

 ( كالآتي:1)

 المعالجة التجريبية  القياس القبلي
القياس 

 البعدي 

 اختبار تحصيلي  -

 بطاقة ملاحظة -

مقياس التفكير   -

المبني على 

 الحلول. 

 الأسلوب المعرفي     

 نمط الفيديو التفاعلي 
اختبار   - السطحية  التركيز 

 تحصيلي 

بطاقة  -

 ملاحظة

-  

مقياس  

التفكير  

المبني 

على 

 الحلول. 

 الأسئلة مغلقة النهايات 

 (1مجموعة )

نمط التركيز مع نمط الأسئلة 

مغلقة النهايات في بيئة التعلم 

 المصغر 

 (3مجموعة )

نمط السطحية مع نمط 

الأسئلة مغلقة النهايات في 

 بيئة التعلم المصغر 

 الأسئلة مفتوحة النهايات 

 (2مجموعة )

نمط التركيز مع نمط الأسئلة 

مفتوحة النهايات في بيئة 

 التعلم المصغر 

 (4مجموعة )

نمط السطحية مع نمط 

الأسئلة مفتوحة النهايات في 

 بيئة التعلم المصغر 

 ( التصميم شبه التجريبي للبحث1شكل )

 فروض البحث:

 سعى البحث الحالي إلى التحقق من صحة الفروض الآتية: 

إحصائيا   .1 دال  فرق  مستوى  يوجد  المجموعات  0.05)≥  عند  درجات  متوسطات  بين   )

المعرفي  الأسلوب  تأثير  إلى  ترجع  التحصيلي  للاختبار  البعدي  التطبيق  في  الأربعة  التجريبية 

النهايات    –)التركيز   مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  الأسئلة    –السطحية( 

 مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم المصغر.

إحصائيا   .2 دال  فرق  مستوى  يوجد  المجموعات  0.05)≥  عند  درجات  متوسطات  بين   )

المعرفي   الأسلوب  تأثير  إلى  ترجع  الملاحظة  لبطاقة  البعدي  التطبيق  في  الأربعة  التجريبية 

النهايات    –)التركيز   مغلقة  )الأسئلة  التفاعلي  الفيديو  وأنماط  الأسئلة    –السطحية( 

 مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم المصغر.
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

إحصائيا   .3 دال  فرق  مستوى  يوجد  المجموعات  0.05)≥  عند  درجات  متوسطات  بين   )

تأثير   إلى  ترجع  الحلول  على  المبني  التفكير  لمقياس  البعدي  التطبيق  في  الأربعة  التجريبية 

السطحية( وأنماط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات    –الأسلوب المعرفي )التركيز  

 الأسئلة مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم المصغر.  –

 خطوات البحث:

 تمر إجراءات البحث الحالي بالخطوات الآتية: 

 الاطلاع على الأدبيات والدراسات السابقة ذات الصلة بمتغيرات البحث.  .1

تكنولوجيا   .2 لطلاب  اللازمة  البيانات  قواعد  ببرمجة  الخاصة  بالمهارات  قائمة  إعداد 

 لصورتها النهائية. 
ا
 وصولا

ا
 التعليم وتحكيمها وضبطها علميا

الأسلوب   .3 بين  التفاعل  على  القائمة  المصغر  التعلم  بيئة  تطوير  معايير  قائمة  إعداد 

 لصورتها النهائية. 
ا
 وصولا

ا
 المعرفي وأنماط الفيديو التفاعلي، وتحكيمها وضبطها علميا

 إعداد قائمة الأهداف التعليمية الخاصة بالمحتوى التعليمي. .4

 للطريقة المتبعة.  .5
ا
 إعداد المحتوى التعليمي وفقا

على   .6 القائمة  المصغر  التعلم  بيئة  عناصر  وتنفيذ  المعرفي بناء  الأسلوب  بين  التفاعل 

 . وأنماط الفيديو التفاعلي وفق أحد نماذج التصميم التعليمي المناسبة

مجال   .7 في  والمتخصصين  الخبراء  من  مجموعة  على  وعرضها  البحث:  أدوات  إعداد 

التعديلات  وإجراء  للتطبيق،  من صلاحيتها  للتأكد  الآلي  والحاسب  التعليم  تكنولوجيا 

تحصيلي   )اختبار  في  والمتمثلة  بها،  والثبات  الصدق  من  والتحقق  بطاقة    –اللازمة، 

 إلى صورتها النهائية. –ملاحظة 
ا
 مقياس التفكير المبني على الحلول( وصولا

 إجراء التجربة الاستطلاعية للبحث. .8

إجراء التجربة الأساسية للبحث وفق الخطوات الآتية: )اختيار عينة البحث الأساسية   .9

أربع مجموعات تجريبية   إلى  المعالجات الأربعة    -وتقسيمها  العينة على  تطبيق    -توزيع 

ا  ا(.  -تنفيذ التجربة الأساسية للبحث   -أدوات القياس قبليا  تطبيق أدوات القياس بعديا

إجراء المعالجة الإحصائية والتحليل الإحصائي للبيانات الناتجة عن التطبيقين القبلي   .10

 والبعدي. 

 مناقشة النتائج وتحليلها وتفسيرها. .11
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 تقديم التوصيات والمقترحات.  .12

 مصطلحات البحث:

لمصطلحات   تعريفات  من  التربوية  الأدبيات  في  ورد  ما  على  الباحث  إطلاع  ضوء  في 

 البحث أمكن تعريف المصطلحات كالآتي:

 بيئة التعلم المصغر:  -

 بأنها:  
ا
بيئة تعليمية تقدم المحتوى في شكل أجزاء صغيرة، وكائنات  يعرفها الباحث إجرائيا

تقسيم   خلالها  من  ويتم  التعليم،  تكنولوجيا  لطلاب  تدريجي  بشكل  تقدم  مصغرة،  تعليمية 

إلى مهارات فرعية صغيرة، لسهولة   الحلول  المبني على  البيانات والتفكير  مهارات برمجة قواعد 

تقديم   لسهولة  التفاعلي  الفيديو  تقنية  بها  ومدمج  الطلاب،  على  الرئيسة  المهارة  اكتساب 

 المحتوى التعليمي. 

 الأسلوب المعرفي:  -

 بأنها: 
ا
 يعرفها الباحث إجرائيا

والنظرة   - بالتسرع  يتسمون  الذين  الطلاب  هم  السطحي:  الأسلوب  ذوي  الطلاب 

 السطحية للأمور، كما يميلون إلى التدريب القائم على الحفظ والاستظهار.

الذين يتسمون بوضوح الأهداف وتركيز   - التركيزي: هم الطلاب  الأسلوب  الطلاب ذوي 

الانتباه على المثيرات الموجودة حولهم، وكذلك عدم التسرع في المعالجة المعرفية، كما  

 يهتموا بالبحث عن الأفكار فيما وراء المكتوب. 

 

 

 الفيديو التفاعلي:  -

بأنها:  
ا
إجرائيا الباحث  ووسائط    يعرفه  تفاعلية  جوانب  يتضمن  الفيديوهات  من  نوع 

تشعبية مثل النقر للاستكشاف، والإجابة عن الأسئلة والنقر فوق النقاط التفاعلية، والإجابة  

عن الاستطلاعات، إضافة إلى تضمينه لوسائل مساعدة وأنشطة تحث المتعلم على التفاعل مع  

النهايات   مغلقة  )الأسئلة  بنمطين  عرضها  ويتم  احتياجاتهم،  يلبي  مناسب  بتصميم    –المحتوى 

 الأسئلة مفتوحة النهايات(.
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ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 
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 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

 مهارات برمجة قواعد البيانات:  -

إجرائيا  الباحث  قاعدة    يعرفها  تصميم  على  التعليم  تكنولوجيا  طالب  مقدرة  بأنها: 

من   تمكنه  مع  البيانات،  من  مختلفة  أنواع  وتشمل  الجداول،  إنشاء  وإدارتها من خلال  بيانات 

والاستعلامات والتقارير  ربط الجداول مع بعضها البعض من خلال العلاقات، وإنشاء النماذج  

 .والتعديل لبيانات قاعدة البيانات وإجراء العمليات المختلفة عليها كالحذف والإضافة

 التفكير المبني على الحلول:  -

 
ا
بأنه: مجموعة من العمليـات الذهنيـة والديناميكيـة التـي تحـدث   يعرفه الباحث إجرائيا

داخل عقل طالب تكنولوجيا التعليم لأجل برمجة قاعدة بيانات عالية الجودة، وباتباع خطوات 

 منهجية وتصميمية صحيحة، وتوليد أفكار مبتكرة.

 الإطار النظري للبحث:

 يتناول الإطار النظري للبحث المحاور الآتية: 

 المحور الأول: بيئة التعلم المصغر:

العلوم  في  الهائل  المستمر  التطور  نتيجة  المصغر  التعلم  لبيئات  الحاجة  ظهرت 

للطلاب،   المختلفة  التخصصات  وكثرة  والاتصالات  المعلومات  وتكنولوجيا  المختلفة  والمعارف 

العصر   بها   التي يمر  التطورات المعرفية والتكنولوجية  المستمر لمواجهة  للتعلم  وزيادة حاجتهم 

التعليم،   في  التقنية  في استخدام  الحديثة  الاتجاهات  التعلم المصغر من  بيئات  الحالي، وتعتبر 

اهتمت   خلال    -The eLearning Guild-لذا  من  ا  كبيرا ا  اهتماما التعلم  بيئات  تولي  منظمة  وهي 

المصغر  التعلم  بقمة  سمى  مؤتمر  بعمل  وقامت  المجال،  في  متخصصة  مؤتمرات  تنظيم 

Microlearning Summit    في هذا المجال التقنية  إليه  ما توصلت  النقاش حول أحدث  تم فيه 

(The eLearning Guild, 2019 .إضافة إلى تزايد اهتمام التربويين به في السنوات الأخيرة ) 

بأنها: "طريقة تعلم بشكل متكرر تقوم على اختصار وقت    Kovacs (2021, 2)وعرفها  

التعلم على مدار اليوم، وتقديم وحدات تعليمية مصغرة للمتعلمين لا تعوق أعمالهم الأصلية،  

وعرفها   والإطالة".  الحشو  دون  المباشر  والمحتوى  الخلاصات  على  محتواها   ,Arnabويعتمد 

Walaszczyk, Lewis, and Kernaghan, (2021, 45)    ،
ا
موجزا تقدم  تعليمية  "بيئة  بأنها: 
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تسمح   النهج  هذا  خلال  من  تمكينها  تم  بأنشطة  مدعوم  تعليمي  محتوى  من  قصيرة  ووحدات 

 للمتعلمين بالوصول إلى المعرفة الكاملة كلٌ بالوتيرة الخاصة به وبطريقة أكثر تفاعلية".

بشكل    أن    ALSHEHRİ (2021, 179)ويرى  العلمية  المادة  تقدم  المصغر  التعلم  بيئة 

مختصر، وتوجه الطالب إلى الأنشطة المصغرة التعليمية التي تؤدى إلى تحسين مهارات المتعلم  

إلى   العلمية  المادة  تقسيم  المتعلم، وكذلك  لدى  المشكلات  الابداع وحل  وتنمية  العليا  والتفكير 

أجزاء متناهية الصغر، وتقديمها بشكل متكرر للطالب يساعد على الاحتفاظ بالمعرفة وسهولة  

 استخدامها عندما يحتاج ذلك.

يرى   المعرفة   Alshehri (2021, 176)كما  تطوير  إلى  تهدف  المصغر  التعلم  بيئة  أن 

والمهارات والمواقف التي يتطلبها المتعلمين حسب احتياجاتهم، وتوفير المعرفة التي يحتاجون إلى  

المعرفة   اكتساب  عملية  البيئات  هذه  تسهل  كما  الواقعية،  أو  العملية  المواقف  في  تطبيقها 

عليهم، وزيادة معدلات التحفيز والدافعية نحو التعلم، وزيادة الشعور بالثقة، والدقة في عملية  

 التعلم والمحتوى التعليمي. 

الأهداف، والتي   أن تحقق عديد من  يمكنها  التعلم المصغر  بيئة  أن  الباحث  ويضيف 

العبء  تخفيف  ومنها:  التعليم،  تكنولوجيا  طلاب  على  التعليمية  العملية  تسهل  أن  شأنها  من 

المعرفي والحمل التعليمي على الطلاب، إضافة إلى مناسبتها مع طبيعة تعلمهم وأوقاتهم المتاحة  

ا دون الحاجة إلى أوقات مخصصة لذلك.   لعمليات التعلم، وذلك لأجل تطوير أنفسهم تعليميا

 المحور الثاني: الأسلوب المعرفي: 

عــــد الأســـــاليب المعرفيــــة مـــــن أهـــــم الاســــتعدادات التعليميـــــة، وذلـــــك لأنهــــا تتضـــــمن كـــــل 
ُ
ت

المجالات الإدراكية والمعرفية والعقلية، ولها تأثيرها المنتشر في الشخصية، وهذا ما يجعلها تعطي 

ــه مــــن القـــدرات العقليــــة، أو أنــــواع  ــة؛ ممــــا يمكـــن الحصــــول عليـ  وفعاليـ
ا

ــر شــــمولا  للفــــرد أكثـ
ا
ــفا وصـ

ا مهمـة داخـل  الاسـتعدادات الأخـرى، وتزايـد الاهتمـام بدراسـة الأسـاليب المعرفيـة باعتبارهـا أبعـادا

ا  ــال المعرفــــي، وميــــزة مهمــــة داخـــل مجــــال الشخصــــية حيــــث يـــؤدي الأســــلوب المعرفــــي للفــــرد دورا المجـ

ا فـــي العمليـــة التعليميـــة لا يمكـــن تجاهلـــه كونـــه الطريقـــة الشخصـــية التـــي يســـتخدمها الأفـــراد  مهمـــا

 (.& Others, 2020, 11 Mosleyأثناء عملية التعلم )

ر عــن تفضــيلات الفــرد   Alfayez(2556 ,2020فيعرفهــا ) بأنهــا: "أســلوب شخصــ ي يُعبــّ

ــى  ــر تبـــاين البنـ ــاق النســـبي، ويفسـ ــات، ويمتـــاز هـــذا الأســـلوب بالاتسـ ــه وإعـــداده للمعلومـ عنـــد تناولـ
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

المعرفيـــــة لـــــدى الأفـــــراد، ويعمـــــل علـــــى تنشـــــيط القـــــدرات العقليـــــة والســـــمات الانفعاليـــــة المرتبطـــــة 

( بأنهــــا: "الطــــرق أو الســــبل أو الاســــتراتيجيات المميــــزة 63، 2020بالمهمــــة". وعرفهــــا فيصــــل الربيــــع )

للفــرد فــي اســتقبال المعرفــة، والتعامــل معهــا وإصــدارها، ومــن ثــم الاســتجابة علــى نحــو مــا، وبالتــالي 

فهي طريقة المتعلم في التذكر والتفكير، بمعنى أشمل هي أسلوب المتعلم الذي يرتبط بتجهيزه أو 

 تناوله للمعلومات".

حيـــث تعتبـــر الأســـاليب المعرفيـــة بمثابـــة اتجاهـــات إدراكيـــة تعمـــل علـــى مســـاعدة الأفـــراد 

علــــى مواجهــــة متطلبــــات البيئــــة مــــن حــــولهم، وأن الأســــلوب المعرفــــي يحــــدد اســــتجابات الطــــلاب فــــي 

 
ا
المواقــــف المختلفــــة، بحيــــث تظهــــر الفــــروق بيــــنهم مــــن حيــــث التــــذكر والتفكيــــر والاتجاهــــات وفقــــا

لأســــلوب كــــل فــــرد مــــنهم، ولضــــمان نجــــاح الطالــــب فــــي دراســــة المحتــــوى ينبغــــي معرفــــة الخصــــائص 

 (.280، 2019والقدرات والاستعدادات الخاصة به )محمد أمين، 

وتسـهم هــذه الأســاليب فــي توضــيح أســلوب الفــرد فــي تلقــي المعلومــات والمعــارف، وأســلوبه 

المميـــز فـــي التعامـــل معهـــا، وتمثـــل الأداء المفضـــل لـــدى الفـــرد فـــي تنظـــيم خبراتـــه وإدراكـــه بوجـــه عـــام 

وأســلوبه فــي اســتدعاء المعلومــات واســتخدامها، بالإضــافة إلــى أســلوبه المميــز فــي الإدراك والتخيــل، 

 إضافة إلى أنه يمثل أسلوب تفضيل الأفراد للطريقة الخاصة في التعامل مع الحياة المختلفة. 

 المحور الثالث: الفيديو التفاعلي:

مع تزايد الوعي بالمحتوى الفيديوي المتاح على شبكة الويب العالمية )الإنترنت(؛ جعل  

من الضروري تبني مقاطع الفيديو في العملية التعليمية كأداة لتعزيز التعلم، إلا أن هذا الأمر  

بداخله،   الرقمي  المحتوى  وتطوير  الفيديو  تنظيم  في  التقنية  المهارات  إلى  الافتقار  أمامه  وقف 

العملية  في  للفيديو  الفعال  الاستخدام  انتكاسة  إلى  أدى  ؛ 
ا
عائقا وتصميمه  وإنتاجه  وإدارته 

 التعليمية. 

عرفه   تفاعلية    Afify (2020, 69)حيث  جوانب  يتضمن  الفيديوهات  من  "نوع  بأنه: 

ووسائط تشعبية مثل النقر للاستكشاف، والإجابة عن الأسئلة والنقر فوق النقاط التفاعلية،  

على   المتعلم  تحث  وأنشطة  مساعدة  لوسائل  تضمينه  إلى  إضافة  الاستطلاعات،  عن  والإجابة 

 Lestari and Sukmayadiالتفاعل مع المحتوى بتصميم مناسب يلبي احتياجاتهم". بينما عرف  

الفيديو التفاعلي بأنه: "أداة لإنشاء عرض تقديمي ديناميكي وتفاعلي بالإضافة إلى   (196 ,2021)

 الجمع بين النصوص والرسومات والصوت والفيديو".
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 2025( ـ أكتوبر 13( ـ العدد )4المجلد ) للتكنولوجيا والحوسبة التعليمية الدولية المجلة

 
التواصل   تقوية  إلى  التعليمية  العملية  في  التفاعلي  الفيديو  مقاطع  استخدام  ويؤدي 

تعلمهم  بالقدرة على ضبط عملية   عن تزويدهم 
ا
بهم، فضلا الخاصة  التعلم  الطلاب وبيئة  بين 

( تناسبهم  التي  وبالسرعة  مستقل  بشكل  التعلم  في  يرغبون   ,Ti-Shen & Senبأنفسهم، حيث 

2019, 10380 .) 

التعليمي   المحتوى  يعرضوا  أن  من  المعلمين  يمكن  التفاعلي  الفيديو  أن  الباحث  ويرى 

للطلاب  ويمكن  يناسبهم،  الذي  بالأسلوب  للتعلم  للطلاب فرصة  ويتيح  مرئية وسلسة،  بطريقة 

تحقيق   أكثر من مرة، مما يضمن  الصعبة  المفاهيم  على  والتركيز  أي وقت،  في  والتكرار  العودة 

والتفكير   البصرية  الذاكرة  تعزيز  على  يعمل  التفاعلي  الفيديو  أن  كما  للمادة،  أفضل  فهم 

منطقية. وهذا   بطريقة  وتقنينها  المفاهيم بشكل أوضح  رؤية  الطلاب على  يساعد  الناقد، حيث 

يعني أن الطلاب يمكنهم تطبيق المعلومات التي تم تقديمها في الفيديو التفاعلي في حل المشكلات  

إنشاء   للمعلمين  يمكن  حيث  والامتحانات،  الاختبارات  في  أفضل  نتائج  وتحقيق  الواقعية، 

فيديوهات تفاعلية تشمل نقاشات وتمارين، ويمكن للطلاب المشاركة في هذه الأنشطة وتبادل  

 الأفكار والآراء مع بعضهم البعض.

 المحور الرابع: قواعد البيانات: 

واسترجاع   البيانات  لتخزين  المعاصرة  الأساليب  أحدث  من  البيانات  قواعد  عد 
ُ
ت

المعلومات في تطبيقات التجهيز الآلي للبيانات في كافة المجالات، ويتوقع تزايد أهمية استخدامها  

يؤكد   مما  الكبرى،  بالمشروعات  المرتبطة  البيانات  من  الهائل  الكم  تنظيم  لمواجهة  المستقبل  في 

إدارة قواعد   البيانات المخزنة، وهو ما يطلق عليه نظم  إدارة  أهمية وجود نظم معينة لتنظيم 

من   المطلوبة  الوظائف  جميع  بتنفيذ  تقوم  التي  الجاهزة  البرامج  من  مجموعة  وهي  البيانات، 

 قواعد البيانات.

( عطية  داليا  تعرفها  الجداول  811،  2018حيث  إنشاء  على  الطالب  "قدرة  بأنها:   )

وتنفيذها   العلاقية  البيانات  قواعد  تصميم  بغرض  والتقارير  النماذج  وتطوير  والاستعلامات 

( بأنها: "قدرة 131،  2018وتطبيقها باستخدام أحد البرامج المتخصصة". وعرفها أحمد الدوخي )

الطالب على إنشاء الجداول والاستعلامات وتطوير النماذج والتقارير، وتصميم وتنفيذ الماكرو  

 بغرض تصميم وتنفيذ وتطبيق قواعد البيانات العلائقية".
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

دراسة   الثانوية  المرحلة  لطلاب  المهارات  هذه  أهمية  على  أكدت  التي  الدراسات  ومن 

(؛ حيث أشارت إلى قدرة طلاب المرحلة الثانوية على المستوى العقلي  2016إيناس عبد الرحمن )

أوضحت   كما  أكسس.  مايكروسوفت  برنامج  خلال  من  البيانات  قواعد  وتصميم  إنشاء  على 

( فاعلية بيئات التعلم الإلكترونية في تنمية مهارات برمجة قواعد  2016دراسة جيهان يوسف )

المرحلة.  هذه  في  للطلاب  المهارات  هذه  أهمية  يعني  مما  الثانوية؛  المرحلة  طلاب  لدى  البيانات 

( إلى أهمية تقديم بيئات تعليمية إلكترونية لتنمية مهارات  2018وأشارت دراسة نشوى شحاتة )

 تصميم وإنتاج واستخدام قواعد البيانات المختلفة للطلاب.

تتمثـل   البيانات  قواعـد  لاسـتخدام  كبيرة  أهمية  هنـاك  أن  يتضح  سـبق  مـا  خـلال  مـن 

فـي؛ عــدم تكــرار البيانات، وســرعة الوصــول إلــي البيانات، عــدم تشتيت المستخدمين والوصــول  

للبيانات في نفس اللحظة وبنفس الدقة، وكل هذا يكون مـن خـلال الأمـن والحماية التـي توفرهـا 

 أنظمة قواعد البيانات، مما يضمن حماية واستدامة البيانات وعد تعرضها للتلف أو الفقدان. 

 المحور الخامس: التفكير المبني على الحلول: 

ــة والمرتبطـــــــة بمجـــــــالي  ــر المبنـــــــي علـــــــى الحلــــــول مـــــــن المفـــــــاهيم الحديثــــ ــد مـــــــدخل التفكيــــ يُعــــ

التصــــميم والتخطــــيط؛ إلا أن الخطــــوات المنظمــــة التــــي تســــير عليهــــا هــــذه العمليــــة أثــــارت اهتمــــام 

المــــربين والمهتمــــين بتطـــــوير عمليــــات ومهـــــارات الــــتعلم والتعلـــــيم؛ ممــــا جعلهـــــا أداة مثاليــــة لتحفيـــــز 

 المتدربين على ابتكار حلول مبنية على الخبرة والمعرفة والملاحظة والتخيل.

التفكير المبني على الحلول بأنه: "نهج   Addison and Burgess(55 ,2020حيث يعرف )

تبـــــــاع تقنيـــــــات أنثروبولوجيـــــــة قائمـــــــة علـــــــى ســـــــلوكيات واحتياجـــــــات 
ّ
لابتـــــــداع بـــــــدائل خلاقـــــــة عبـــــــر ا

إلــى مفهــوم التفكيــر المبنــي علــى  Mosely and Others( 3 ,2020وتفضــيلات الإنســان"، وينظــر )

الحلول باعتباره: "تحويل التنظير إلى الممارسة العملية ضمن بيئة أنشطة ومنافسة والتخلي عن 

الأفكـار الحاليـة مقابـل أفكـار أكثـر جـودة وممارســة طـرق مختلفـة للتعامـل مـع الأفكـار سـواء أثنــاء 

 توليد الأفكار أو تنفيذها".

علـى أن التفكيـر المبنــي علـى الحلـول يعــزز   Tu, et al., (2018)كمـا أكـدت نتـائج دراســة

مشـــاركة المتـــدربين فـــي العمليـــة التدريبيـــة، يعمـــق مناقشـــات المتـــدربين حـــول الموضـــوعات المتعلقـــة 

ا للتـدريس، كمـا أنـه يعـزز التفاعـل الإيجـابي بـين المتـدربين والمـدربين  ا ممتعـا بالتصميم، ويخلق جوا

ا فـي الفصــل، ويزيـد مــن دافعيـة الــتعلم الـذاتي. وأكــدت نتـائج دراســة  ويجعـل المتــدربين أكثـر انتباهــا
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 2025( ـ أكتوبر 13( ـ العدد )4المجلد ) للتكنولوجيا والحوسبة التعليمية الدولية المجلة

 
Henriksen, et al., (2020)  أن التفكير المبني على الحلول يسهم في تنمية مهارات الحل الإبـداعي

( علـى فاعليـة التفكيـر التصـميمي فـي تنميـة 2019للمشكلات. كمـا أكـدت دراسـة رشـا عبـد العـال )

( علـى أهميـة التفكيـر المبنـي علـى الحلـول 2018المهارات الحياتية، كما أشارت دراسة حنـان رزق )

 في تنمية الكفاءة الذاتية لدى المتدربين.

 لتصميم أي 
ا
 جوهريا

ا
ويرى الباحث أن التفكير المبني على الحلول ومهاراته يعتبر أساسا

 لمعايير الجودة، والخروج بمنتج 
ا
 لتصميم المنتج وفقا

ا
منتج تعليمي من قبل الطلاب، وذلك ضمانا

يتسم بالمعيارية، لذا فإن التفكير المبني على الحلول يساعد الطلاب علـى برمجـة قواعـد البيانـات 

 بشكل منهجي وعلمي دقيق.

 الإجراءات المنهجية للبحث والتجربة الميدانية:

التعليمي المستخدم في  التصميم  البحث ممثلة في: نموذج  تناول هذا الجزء إجراءات 

  
ا
يكون مناسبا لكي  عليه  التعديلات  إدخال بعض  بعد  مراحله  إلى عرض جميع  إضافة  البحث، 

للبحث الحالي، وإعداد قائمة مهارات برمجة قواعد البيانات، وقائمة معايير تطوير بيئة التعلم  

معرفي   )اختبار  في:  المتمثلة  القياس  أدوات  إعداد  إلى  إضافة  ملاحظة    –المصغر،    –بطاقة 

الأساليب   وتحديد  البحث،  تجربة  تنفيذ  إجراءات  ثم  الحلول(،  على  المبني  التفكير  مقياس 

 الإحصائية المستخدمة، وفيما يلي العرض التفصيلي لذلك:

: قائمة مهارات برمجة قواعد البيانات: 
ً
 أولا

تكنولوجيا   لطلاب  اللازمة  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  قائمة  إلى  التوصل  أمكن 

 باتباع الخطوات التالية:  التعليم

الهدف من قائمة المهارات: هدفت القائمة إلى تحديد مهارات برمجة قواعد البيانات اللازم   -

المعرفي،  للجانب  المعرفي  الاختبار  لإعداد  وذلك  التعليم،  تكنولوجيا  طلاب  لدى  توافرها 

 وبطاقة الملاحظة للجانب الأدائي. 

مصادر اشتقاق قائمة المهارات: تم التوصل إلى قائمة أولية بمهارات برمجة قواعد البيانات   -

والبحوث   الدراسات  بعض  مراجعة  خلال  من  وذلك  التعليم،  تكنولوجيا  لطلاب  اللازمة 

النظري،   والإطار  البحث  مقدمة  في  تناولها  والسابق  المهارات  بهذه  اهتمت  التي  السابقة 

 وتحليل قوائم وواجهات بعض البرامج والمواقع المستخدمة في إنتاج هذه القواعد. 
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

يمكن   - ومحددة  واضحة  سلوكية  عبارات  في  صياغتها  تم  المهارات:  قائمة  عبارات  صياغة 

 لضبطها  
ا
تمهيدا المصدر، وذلك  في  عبارة  كل  بداية  في  الأفعال  قياسها وملاحظتها، وجاءت 

 ووضعها في صورتها النهائية. 

ضبط قائمة المهارات: بعد إعدادها في صورتها الأولية؛ تم إجراء الآتي لضبطها ووضعها في   -

 صورتها النهائية: 

ــين  ( أ  ــ ــــن المحكمـ ــة مـ ــ ــــى مجموعـ ــــة علـ ــــورتها الأوليـ ــــي صـ ــها فـ ــ ــــم عرضـ ــة: تـ ــ ــــدق القائمـ ــــن صـ ــــد مـ التأكـ

المتخصصــــين فــــي مجــــال تكنولوجيــــا التعلــــيم والمعلومــــات والحاســــب الآلــــي، وقــــد أبــــدوا بعــــض 

 الملاحظات التي قام الباحث بتعديلها.

، وبتطبيق هذه المعادلة، تم Cooperالتأكد من ثبات القائمة: تم استخدام معادلة " كوبر"  (ب

التأكـد مـن ثبـات قائمـة المهـارات؛ حيـث تراوحــت نسـبة اتفـاق المحكمـين لكـل مهـارة رئيســة أو 

 %( مما يدل على تمتع القائمة بنسبة ثبات عالية.98 -% 90فرعية أو مؤشر أداء بين )

- ( على  اشتملت  والتي  النهائية،  صورتها  في  وضعها  تم  المهارات:  لقائمة  النهائية  ( 2الصورة 

 ( مؤشر أداء فرعي.219( مهارة فرعية و)42( مهارات رئيسة، و)9مجال رئيس، و)

: إعداد قائمة معايير تطوير بيئة التعلم المصغر: 
ً
 ثانيا

تــم التوصــل إلــى قائمــة أوليــة بمعــايير تطــوير بيئــة الــتعلم المصــغر القائمــة علــى التفاعــل 

بــين الأســلوب المعرفــي وأنمــاط الفيــديو التفــاعلي مــن خــلال البحــوث والدراســات الســابقة التــي تــم 

تناولهــــا فــــي مقدمــــة البحــــث والإطــــار النظــــري، وتوصــــيات المــــؤتمرات ذات الصــــلة، وتحليــــل بعــــض 

، وتم عرضها على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مجال 
ا
البيئات التعليمية المعدة مسبقا

تكنولوجيــــا التعلــــيم، وقــــد أبــــدى المحكمــــين آرائهــــم ومقترحــــاتهم، وتــــم إجــــراء التعــــديلات التــــي رأى 

( 23( مجـالات رئيســة و )4علـى ) المحكمـين ضـرورة تعـديلها، واشــتملت القائمـة فـي صـورتها النهائيــة

 ( مؤشر فرعي.273معيار رئيس، و)

: التصميم التعليمي ومراحله للبحث الحالي:
ً
 ثالثا

ـــد الدســــو ي ) ـــي لمحمـ ـــتخدام نمــــوذج التصــــميم التعليمـ ( مــــع إجــــراء بعــــض 2015تــــم اسـ

ــــل  ــــيلي لمراحـ ــــرض تفصـ ــــي عـ ــــا يلـ ــــالي، وفيمـ ــــة البحــــث الحـ ــــع طبيعـ ــــب مـ ــــى يتناسـ ــــه حتـ التعــــديلات عليـ

عدل والمتبع في البحث الحالي.
ُ
 التصميم التعليمي الم
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 في هذه المرحلة تم إجراء الآتي:: المرحلة الأولى: مرحلة التقويم المدخلي 

المتطلبــات المدخليــة لطـــلاب تكنولوجيــا التعلــيم: يتـــوفر لــديهم مهــارات التعامـــل مــع الإنترنـــت  (1

والأجهـــــزة الإلكترونيـــــة المختلفـــــة مثـــــل: )الـــــلاب تـــــوب، الهـــــاتف المحمـــــول، الكمبيـــــوتر "ســـــطح 

 المكتب"( وبعض تطبيقات الويب، ومتصفحات الإنترنت.

المتطلبـــات المدخليـــة لبيئـــة الـــتعلم المصـــغر: تـــم التأكـــد مـــن وجـــود جميـــع المـــوارد والتســـهيلات  (2

الماليـــــة اللازمـــــة لإجـــــراء تجربـــــة البحـــــث وبيئـــــة الـــــتعلم المصـــــغر؛ حيـــــث تـــــم الاســـــتعانة بقاعـــــة 

 –كمبيــوتر مكتبــي  –المحاضــرات لاســتخدامها، والتأكــد مــن تــوفر جهــاز إلكترونــي )لاب تــوب 

 هاتف ذكي( لدى جميع أفراد العينة.

المتطلبـــــات المدخليـــــة الإداريـــــة: تـــــم الحصـــــول علـــــى جميـــــع الموافقـــــات مـــــن الجهـــــات المختصـــــة  (3

 لتنفيذ تجربة البحث على طلاب كلية التربية تكنولوجيا التعليم بجامعة المنصورة.

 المتطلبات المدخلية التكنولوجية: مثل توافر الإنترنت والأجهزة الإلكترونية اللازمة. (4

تحليـــل التكلفـــة والعائـــد: اخـــتص الباحـــث بتـــوفير كافـــة التكـــاليف اللازمـــة، بينمـــا كـــان العائـــد  (5

المتوقــع هـــو تنميــة مهـــارات برمجــة قواعـــد البيانــات والتفكيـــر المبنــي علـــى الحلــول لـــدى طـــلاب 

 تكنولوجيا التعليم.

 المرحلة الثانية: مرحلة التهيئة: في هذه المرحلة تم إجراء الآتي:

معالجة أوجه القصور في ضوء تحليـل خبـرات الطـلاب بالتكنولوجيـا المسـتخدمة: مـن خـلال  (1

 إجراء مقابلات شخصية معهم، والتأكد من امتلاكهم للمهارات اللازمة.

معالجـة أوجـه القصــور فـي ضـوء تحديــد المتطلبـات الواجــب توافرهـا فـي بيئــة الـتعلم المصــغر:  (2

تـــــم إعــــــدادها بحيــــــث تكــــــون ملائمــــــة لإتمــــــام تجربــــــة البحــــــث، والتأكــــــد مــــــن أن كافــــــة الأجهــــــزة 

الإلكترونية التي تتوافر لدى الطلاب على اختلاف أشـكالها وأنواعهـا تعمـل بشـكل جيـد يتـيح 

 استخدام البيئة.

معالجــــة أوجــــه القصــــور فــــي ضــــوء تحديــــد البنيــــة التحتيــــة التكنولوجيــــة: تــــم إرشــــاد الطــــلاب  (3

الممثلين لعينة البحث الاستطلاعية والأساسـية إلـى تـوفير بعـض البـرامج اللازمـة أثنـاء عمليـة 

 التعلم الفعلية.
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

تحديـــد فريـــق العمـــل: فـــي هـــذه الخطـــوة تـــم تشـــكيل فريـــق العمـــل، والـــذي تكـــون مـــن الباحـــث  (4

كمصــــمم تعليمــــي مــــع الاســــتعانة بأحــــد المبــــرمجين المتخصصــــين فــــي لغــــات البرمجــــة وتصــــميم 

 مواقع الويب.

 المرحلة الثالثة: مرحلة التحليل: في هذه المرحلة تم إجراء الآتي:

تحديــــد الأهــــداف العامــــة للمحتــــوى التعليمــــي: حيــــث تمثــــل الهــــدف العــــام فــــي تنميــــة برمجــــة  (1

قواعد البيانات والتفكير المبنـي علـى الحلـول لـدى طـلاب تكنولوجيـا التعلـيم، وتـم عرضـها فـي 

 مقدمة بيئة التعلم المصغر.

تم  الا تحديد   (2 الخطوة  هذه  في  المستهدفة:  الفئة  وخصائص  للطلاب  التعليمية  حتياجات 

 تحديد الآتي:

: الاحتياجــات التعليميــة للطــلاب: تــم توضــيح هــذه الاحتياجــات فــي قائمــة مهــارات  ❖
ا
أولا

 برمجة قواعد البيانات.

: خصــــــائص الفئــــــة المســــــتهدفة العامــــــة: وهــــــم مجموعــــــة مــــــن طــــــلاب تكنولوجيــــــا  ❖
ا
ثانيــــــا

ـــــددهم ) ـــــورة، وعـ ــة المنصـ ـــ ـــــة جامعـ ــة التربيـ ـــ ــيم بكليـ ـــ ــنهم 120التعلـ ـــ ــد بيـ ـــ ـــــب، ويوجـ ( طالـ

تجـانس مـن حيـث العمـر الزمنـي والعقلـي والبيئـة المحيطـة كـونهم مـن بيئـة اجتماعيــة 

 ذات مستوى معيش ي واقتصادي وتعليمي واحد.

والمهام:   (3 المسئوليات  خلال:تحديد  من  دوره    وذلك  وتمثل  )الباحث(:  التعليمي  المصمم 

الاختبارات   وإعداد  البحث،  لعينة  الملائم  التعليمي  المحتوى  وتصميم  إعداد  في  ومهمته 

القبلية والبعدية والأنشطة التعليمية، وكافة ما يلزم عرضه وتقديمه للطلاب من إثرائيات  

المصغر   التعلم  بيئة  إنتاج  في  ومهمته  دوره  وتمثل  والمبرمج:  للمحتوى،  داعمة  وملفات 

، وحل المشكلات البرمجية التي تظهر في البيئة. 
ا
 برمجيا

والمواقف:   (4 والقيود  الموارد  والموارد،  تحليل  التعليمي،  للموقف  تحليل  بعملية  القيام  تم 

التعلم   بيئة  إن  حيث  الطلاب،  من  البحث  عينة  لدى  المتاحة  الإمكانات  لرصد  والمصادر 

 المصغر بالبحث الحالي سوف يكون متاح على الإنترنت.  

 المرحلة الرابعة: مرحلة التصميم: في هذه المرحلة تم إجراء الآتي:

تم تحديد هذه الأهداف في قائمة الأهداف التعليمية صياغة الأهداف الإجرائية السلوكية:   (1

ــــغر،  ـــ ــتعلم المصـ ــ ـــ ــة الـ ــ ـــ ــة لبيئـ ــ ـــ ــــة والإجرائيـ ـــ ــين العامـ ــ ـــ ــــن المحكمـ ـــ ــة مـ ــ ـــ ــــى مجموعـ ـــ ــه علـ ــ ـــ ــــم عرضـ ـــ وتـ
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المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم والحاسـب الآلـي، وتـم تعـديل بنـود قائمـة الأهـداف 

التعليميـــــة فـــــي ضـــــوء أراء الســـــادة المحكمـــــين، وبـــــذلك أصـــــبحت قائمـــــة الأهـــــداف فـــــي صـــــورتها 

 النهائية، وعرضها داخل البيئة.

تصميم المحتوى التعليمي المناسب لبيئة الـتعلم المصـغر: تـم تحديـد بنيـة المحتـوى التعليمـي  (2

فـــي ضــوء الأهـــداف التعليميـــة، والتـــي تــم تنظيمهـــا فـــي شـــكل محاضـــرات  لبيئــة الـــتعلم المصـــغر

( موديـــــولات تعليميـــــة يحتـــــوي كـــــل موديـــــول علـــــى الأهـــــداف والمحتـــــوى والأنشـــــطة 8تعليميــــة )

 والتقويم القبلي والبعدي.

 تصميم الوسائط المتعددة المناسبة: فيما يلي توضيح لهذه المصادر: (3

ــــامج ) • ــــتخدام برنـ ــــم اسـ ــة: تـ ــ ــــوص المكتوبـ ــع Microsoft Word 2019النصـ ــ ــــة جميـ ( لكتابـ

النصـــــــــوص الخاصــــــــــة بالمقدمـــــــــة، والأهــــــــــداف وعناصــــــــــر المحتـــــــــوى، والأنشــــــــــطة التعليميــــــــــة، 

 (.Arabic SimpiFiedوالمساعدة، كما استخدمت نوع الخط )

الصــــــور الثابتــــــة والرســــــومات التدريبيــــــة: وتــــــم اســــــتخدامها لإيضــــــاح بعــــــض أجــــــزاء المحتــــــوى  •

التعليمـــي الغامضـــة مثـــل: صـــور الإنفوجرافيـــك لتقـــديم المحتـــوى، وخـــرائط ذهنيـــة وخـــرائط 

 التدفق وأشكال بصرية ورموز ومخططات.

( لتســــجيل التعليــــق الصــــوتي، وتــــم مراعــــاة Audacityإنتــــاج الصــــوت: تــــم اســــتخدام برنــــامج ) •

 كافة المواصفات الفنية، والتربوية من حيث نقاء الصوت، والسعة التخزينية.

ــــة  • ـــ ــــرات التعليميـ ـــ ــــة بالمحاضـ ـــ ــــديو الخاصـ ـــ ــــات الفيـ ـــ ــــداد لقطـ ـــ ــــم إعـ ـــ ــــديو: تـ ـــ ــــات الفيـ ـــ ــــاج لقطـ ـــ إنتـ

 .Snagit 12( وبرنامج (Adobe Captivate 2019والمحتويات باستخدام برنامج 

تصميم الأنشطة ومهام التعلم عن بعد: تم تصميم الأنشطة التعليميـة وطريقـة تقييمهـا فـي  (4

كل محاضرة مـن المحاضـرات التعليميـة، وراع الباحـث تنـوع الأنشـطة بـين تجميـع المعلومـات 

وإعادة صياغتها، وعمليات الإنتاج، وتم عرضها متضمنة في المحتوى التعليمـي وبعـد الانتهـاء 

 من كل محاضرة.

تصــميم اســتراتيجيات الــتعلم عـــن بعــد: وتتضــمن هــذه الخطـــوة الآتــي: اســتراتيجيات الـــتعلم  (5

)تحديــــــــد أســـــــــاليب اســــــــتثارة دافعيـــــــــة الطــــــــلاب، تقـــــــــديم الــــــــتعلم الجديـــــــــد، ويشــــــــمل عـــــــــرض 

، وتنشــيط اســتجاباتهم عــن الطــلاب المعلومــات، والأمثلــة، توجيــه الطالــب، تشــجيع مشــاركة

ــة  ــع المناســـب للطـــلاب )تقـــديم التغذيـ ــة، تقـــديم التعزيـــز والرجـ ــة موزعـ طريـــق أنشـــطة انتقاليـ
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ي لتنمية مهارات برمجة 
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ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

الراجعة(، مساعدة الطلاب على الاستمرار في التعلم(. تحديد الاستراتيجية العامة: وقـد تـم 

 
ا
الاعتمــاد علـــى اســـتراتيجية الـــتعلم عـــن بعـــد مـــن خـــلال اســـتخدام بيئـــة الـــتعلم المصـــغر بـــديلا

للــــتعلم الإلكترونــــي التقليـــــدي، حيــــث يتـــــدرب الطــــلاب كــــلٌ فـــــي الوقــــت والمكـــــان المناســــبين لـــــه 

 بأدوات إلكترونية خالصة.

تصميم واجهة التفاعل والتفاعلات داخل البيئة: تم تحديـد واجهـة التفاعـل الرئيسـة لبيئـة  (6

التعلم المصغر سواء واجهـة التفاعـل العامـة، أو واجهـة تسـجيل الـدخول، أو واجهـة فهـرس 

المحتويــات التعليميــة، واقتصــرت التفــاعلات علــى: التفاعــل مــع البيئــة وواجهــة الاســتخدام، 

 تفاعل الطلاب مع المحتوى، تفاعل الطلاب مع المعلم، تفاعل الطلاب مع الأقران.

 - PHP version 5.3.6تحديـد بـرامج الإنتـاج ولغـات البرمجـة: تـم اسـتخدام لغـات البرمجــة ) (7

Java Script.لإنتاج بيئة التعلم المصغر ) 

ــار  (8 ــ ــــويم: )اختبـ ــــيم والتقـ ــــداد أدوات التقيـ ــــم إعـ ــــاس: تـ ــــويم والقيـ ــيم والتقـ ــ ــــد أدوات التقيـ تحديـ

 معرفي، بطاقة ملاحظة، مقياس التفكير المبني على الحلول(، وسوف يتم توضيحها.

( لوصـف Story Boardتـم تصـميم لوحـات الأحـداث )تصـميم السـيناريو ولوحـات الأحـداث:  (9

شاشـات بيئـة الـتعلم المصـغر، ومـا يتضـمنه مـن نصـوص، ورسـومات، وكـذلك الفيـديوهات، 

والمحتوى والأنشطة التعليمية، وأسـئلة التقـويم، لمسـاعدة المبـرمج المتخصـص لبنـاء النظـام 

 البرمجي لبيئة التعلم المصغر وإنتاجها.

 

 

 المرحلة الخامسة: مرحلة الإنتاج: في هذه المرحلة تم إجراء الآتي:

حيــث تــم تحويــل مــا تــم التوصــل إليــه فــي مرحلــة التصــميم إلــى منــتج جــاهز للاســتخدام، 

 وتتضمن تلك المرحلة ما يلي:

الصور   (1 إنتاج  النصوص،  )كتابة  الآتي:  الخطوة  هذه  وتضمنت  المتعددة:  الوسائط  إنتاج 

لبيئة   الأولية  النسخة  وإخراج  الوسائط  تجميع  الفيديوهات،  إنتاج  الثابتة،  والرسومات 

 التعلم المصغر(.

إنتاج المحتوى والأنشطة التعليمية: في هذه الخطوة تم إنتاج المحتوى الخاص ببيئة التعلم   (2

ترتيب   حسب  على  مناسب  تسلسل  في  ووضعها  التعليمية،  الأهداف  ضوء  في  المصغر 
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محاضرات   شكل  على  المحتوى  إنتاج  وتم  محددة،  زمنية  فترة  خلال  التعليمية  الأهداف 

 تعليمية تطبيقية، وتم بناء المحتوى بشكل منظم وبفاعلية لتحقيق الأهداف المطلوبة.

إنتاج واجهات التفاعل والتفاعلات الداخلية: تم إنتاج واجهات التفاعل داخل بيئة التعلم   (3

ا لما تم عرضه في مرحلة التصميم.   المصغر وفقا

إعداد   (4 خلال  من  التسجيل  طريقة  تمت  الدعم:  ونظام  والإدارة  التسجيل  طريقة  إنتاج 

ثمَ   ومن  بالبرنامج،  الخاصة  التحكم  لوحة  من خلال  الطلاب  لحسابات  )المدرب(  الباحث 

 تسجيل الدخول من قبل الطالب.

 للإجراءات المتبعة في   (5
ا
 تفصيليا

ا
إنتاج أدوات التقييم والتقويم والقياس: سوف نعرض عرضا

 إعداد أدوات القياس النهائية. 

تم   (6 التعليمات:  من خلال:  الخطوة  هذه  تمت  المصغر:  التعلم  بيئة  استخدام  دليل  إعداد 

وضع عدد من التعليمات والإرشادات الخاصة باستخدام العملية التعليمية داخل البيئة،  

واجهة   مع  التعامل  يشرح  ومصور  نص ي  استخدام  دليل  وضع  تم  كما  الاستخدام:  دليل 

 الاستخدام لبيئة التعلم المصغر بداخل البيئة. 

 في هذه المرحلة تم إجراء الآتي: المرحلة السادسة: مرحلة التقويم:

المصغر:   (1 التعلم  بيئة  السادة  اختبار  من  مجموعة  على  المصغر  التعلم  بيئة  عرض  تم 

وقد جاءت النتائج  المحكمين وإجراء التجربة الاستطلاعية على عينة ممثلة لعينة البحث،  

الاستطلاعية   العينة  أفراد  جميع  أظهر  حيث  الأساسية،  البحث  تجربة  لإجراء  مطمئنة 

وكذلك   بالبيئة،  التسجيل  طريقة  من حيث  المصغر  التعلم  بيئة  مع  التعامل  في  ارتياحهم 

العرض، وسهولة   وطريقة  العام،  بالتصميم  إعجابهم  مدى  وكذلك  ومحاضراته،  المحتوى 

 التعامل، والمشاركة بالأنشطة التعليمية من خلال البيئة. 

رصـــــد نتـــــائج الاســـــتخدام: تـــــم تحديـــــد التعـــــديلات الخاصـــــة بتصـــــميم بيئـــــة الـــــتعلم المصـــــغر،  (2

ــا نتـــائج التجربـــة الاســـتطلاعية علـــى عينـــة مـــن الطـــلاب،  وكـــذلك المحتـــوى، والتـــي كشـــفت عنهـ

وكــذلك التعــديلات التــي أقرهــا الســادة المحكمــين المتخصصــين فــي مجــال تكنولوجيــا التعلــيم 

 والمعلومات عن بيئة التعلم المصغر.

ـــــة (3 ـــــديلات النهائيـ ـــــة : إجـــــراء التعـ ـــــائج التجربـ ـــا نتـ ـــــفت عنهــ ـــــي كشـ ـــــة التعـــــديلات التـ ـــــراء كافـ ـــم إجـ تــ

 الاستطلاعية، ونتائج التحكيم لبيئة التعلم المصغر.
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)الاســتخدام النهــائي لبيئــة المرحلــة الســابعة: مرحلــة التطبيــق: فــي هــذه المرحلــة تــم إجــراء الآتــي: 

التطبيـق الـتعلم المصـغر، النشـر والإتاحـة للاسـتخدام الموسـع، تسـجيل حقـوق الملكيـة الفكريـة، 

 الفعلي على الفئة المستهدفة(.

 إعداد أدوات القياس:

 إعداد الاختبار المعرفي: 

تـــم وضـــع الاختبـــار المعرفـــي فـــي صـــورته الأوليـــة، بحيـــث يغطـــي الجوانـــب المعرفيـــة لمهـــارات 

تـــم عـــرض الصـــورة الأوليـــة ( مفـــردة، و 82برمجـــة قواعـــد البيانـــات، وبلغـــت عـــدد مفرداتـــه الأوليـــة )

للاختبــار المعرفــي علــى مجموعــة مــن الســادة المحكمــين المتخصصــين فــي مجــال تكنولوجيــا التعلــيم 

والحاسب الآلي، وقد قام الباحث بإجراء التعديلات اللازمة علـى الصـورة الأوليـة للاختبـار المعرفـي 

فـــــي ضـــــوء آراء المحكمـــــين، كمـــــا تـــــم حســـــاب صـــــدق الاختبـــــار مـــــن خـــــلال حســـــاب صـــــدق الاتســـــاق 

( 0.001معـــاملات الارتبــاط لجميـــع فقـــرات الاختبـــار دالــة عنـــد مســـتوى دلالـــة )وجـــاءت  الــداخلي،

مما يـدل علـى أن الاختبـار يتمتـع بدرجـة عاليـة مـن الصـدق البنـائي وصـدق الاتسـاق الـداخلي بـين 

 الفقرات.

لجميـع  Cronbach's alphaكما تـم حسـاب الثبـات باسـتخدام معامـل ألفـا لكرونبـا  

(، وهــذا يـدل علــى 0.789بلغــت قيمتـه ) فقـرات الاختبـار، وكانــت النتـائج أن معامــل ألفـا لكرونبـا 

، مما يطمئن الباحث إلى سلامة إجراءات بناء الاختبار، وتم حساب 
ا
 عاليا

ا
أن الاختبار يحقق ثباتا

( لمفــــردات الاختبــــار، وجميعهــــا 0.58( والتمييزيــــة )0.49(، والســــهولة )0.51معــــاملات الصــــعوبة )

( 43( مفـــردة مقســـمين إلـــى )82اشـــتمل الاختبـــار المعرفـــي فـــي صـــورته النهائيـــة علـــى )نســـب مقبولـــة، 

ــــأ، و) ــــواب والخطـ ــــئلة الصـ ــــن أسـ ــــردة مـ ( مفـــــردة مـــــن أســـــئلة الاختيـــــار مـــــن متعـــــدد، ودرجتـــــه 39مفـ

 ( درجة.82النهائية )

 بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي:

تم إعداد بطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لمهارات برمجة قواعد البيانات اللازمة لطلاب 

تكنولوجيا التعليم، ثم تم عرضها على مجموعة من السادة المحكمين، وتـم إجـراءات التعـديلات 

اللازمــة، واســتخدم أســلوب التقــدير الكمــي لبطاقــة الملاحظــة لقيــاس أداء المهــارات فــي ضــوء أربـــع 

أدى المهـــارة بشـــكل  -أدى المهـــارة بشـــكل متوســـط  –خيـــارات لـــلأداء هـــي )أدى المهـــارة بشـــكل ممتـــاز 

لــم يــؤد المهــارة(، كمــا تــم حســاب ثبــات بطاقــة الملاحظــة عــن طريــق حســاب معامــل ثبــات  -ضــعيف 
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ا، وبعـــــد الانتهـــــاء مـــــن ضـــــبط بطاقـــــة 0.89ألفـــــا لكرونبـــــا ، والـــــذي بلـــــغ ) ( وهـــــي نســـــبة عاليـــــة أيضـــــا

الملاحظــة، أصــبحت البطاقــة فــي صــورتها النهائيــة، وقــد اشــتملت البطاقــة فــي صــورتها النهائيــة علــى 

( مؤشـــــر أداء فرعـــــي، وأصـــــبحت الدرجـــــة الكليـــــة 219( مهـــــارة رئيســـــة، و)42( مجـــــال رئـــــيس، و)2)

 ( درجة.657لبطاقة الملاحظة )

 إعداد مقياس التفكير المبني على الحلول:

السادة   على  وعرضه  الأولية  صورته  في  الحلول  على  المبني  التفكير  مقياس  إعداد  تم 

(  32المحكمين، وقام الباحث بإجراء كافة التعديلات اللازمة، وجاء في صورته النهائية مكون من )

 ( درجة.128عبارة فرعية، ودرجته النهائية )

: إجراءات التجربة الميدانية الأساسية للبحث: 
ً
 خامسا

ــــميم  ـــا وتصـ ــــي لهـ ــــراء الضــــبط العلمـ ــــاء أدوات القيــــاس وإجـ ـــميم وبنـ ــــن تصـ ـــد الانتهــــاء مـ بعـ

وإنتاج بيئة التعلم المصغر القائمة على التفاعـل بـين الأسـلوب المعرفـي وأنمـاط الفيـديو التفـاعلي 

 للبحث، وفيما يلي العرض التفصيلي لذلك: شرع الباحث في إجراء التجربة الميدانية الأساسية

 التطبيق القبلي لأدوات القياس:  (1

ــة الــــتعلم المصـــغر تـــم التطبيـــق القبلــــي لأدوات  ــي اســـتخدام بيئـ ــة البحــــث فـ قبـــل بـــدء عينـ

وبعد الانتهاء ، مقياس التفكير المبني على الحلول( –بطاقة الملاحظة   –القياس )الاختبار المعرفي  

 علــى عينــة البحـــث تــم رصــد الــدرجات
ا
ا لإجــراء المعالجـــات  مــن تطبيــق أدوات القيــاس قبليــا تمهيــدا

 .الإحصائية

تم   والتي  الأربعة،  التجريبية  المجموعات  بين  التكافؤ  بتناول  الجزء  هذا  يختص  كما 

 التوصل إليه من خلال التطبيق القبلي لأدوات القياس، وفيما يلي العرض التفصيلي لذلك:

 :التكافؤ بين طلاب المجموعات التجريبية في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي 

طلاب   على  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  التحصيلي  الاختبار  بتطبيق  الباحث  قام 

في  متقاربة  درجات  على  الطلاب  جميع  حصل  وقد  الأربعة،  بالمجموعات  التعليم  تكنولوجيا 

الجانب   في  الأربعة  التجريبية  البحث  تكافؤ مجموعات  يدل على  مما  للاختبار؛  القبلي  التطبيق 

المجموعات   على  المصغر  التعلم  بيئة  تطبيق  بدء  قبل  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  المعرفي 

 الأربعة.
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

تكافؤ   من  للتأكد   
ا
قبليا الأربعة  التجريبية  المجموعات  على  الاختبار  تطبيق  تم  حيث 

في  التكافؤ من خلال إجراء الإحصاء الوصفي، كما  المجموعات، وللتحقق من ذلك تم حساب 

 ( كالآتي:2جدول )

 ( الإحصاء الوصفي للمجموعات الأربعة في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي 2جدول )

 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي  العدد  المجموعات

 6.20 23.17 30 المجموعة الأولى  

 6.37 23.80 30 المجموعة الثانية 

 5.45 23.90 30 المجموعة الثالثة  

 5.55 24.53 30 المجموعة الرابعة 

( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  2يتضح من جدول )

المجموعات التجريبية الأربعة في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي حيث بلغت قيمة المتوسط  

(، بينما بلغت قيمة المتوسط الحسابي للمجموعة  23.17الحسابي للمجموعة التجريبية الأولى )

( الثانية  الثالثة  23.80التجريبية  التجريبية  للمجموعة  الحسابي  المتوسط  قيمة  وبلغت   ،)

(23.90( الرابعة  التجريبية  والمجموعة  التطبيق  24.53(  في  المجموعات  تكافؤ  على  يدل  مما   ،)

 القبلي للاختبار التحصيلي. 

الأربعة   للمجموعات  الأحادي  التباين  تحليل  إجراء  التكافؤ من خلال  تم حساب  كما 

One Way ANNOVA  ( كالآتي:3في جدول ) كما 

 

 ( تكافؤ المجموعات في التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي 3جدول )

 مصدر التباين  الاختبار
مجموع  

 المربعات 

درجات  

 الحرية

متوسط  

 المربعات 

 قيمة

 "ف"

مستوى 

 الدلالة 

 

الاختبار  

 التحصيلي 

 9.38 3 28.167 بين المجموعات

0.269 
. غير  848

 دالة
 34.92 116 4051.13 داخل المجموعات

  119 4079.300 الدرجة الكلية

( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  3يتضح من جدول )

بلغت قيمة "ف"   للمجموعات الأربعة حيث  التحصيلي  القبلي للاختبار  التطبيق  في  المجموعات 
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.(، وهي غير دالة إحصائية مما يدل على تكافؤ المجموعات في 848( عند مستوى دلالة )0.269)

 التطبيق القبلي للاختبار التحصيلي.

  :التكافؤ بين طلاب المجموعات التجريبية في التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة 

طلاب   على  البيانات  قواعد  برمجة  لمهارات  الملاحظة  بطاقة  بتطبيق  الباحث  قام 

في  متقاربة  درجات  على  الطلاب  جميع  حصل  وقد  الأربعة،  بالمجموعات  التعليم  تكنولوجيا 

الأدائي   الجانب  في  التجريبية  البحث  تكافؤ مجموعات  على  يدل  مما  للبطاقة؛  القبلي  التطبيق 

 لمهارات برمجة قواعد البيانات قبل بدء تطبيق بيئة التعلم المصغر على المجموعات الأربعة. 

المجموعات   تكافؤ  للتأكد من   
ا
قبليا الأربعة  المجموعات  البطاقة على  تطبيق  تم  حيث 

( جدول  في  كما  الوصفي،  الإحصاء  إجراء  خلال  من  التكافؤ  حساب  تم  ذلك  من  (  4وللتحقق 

 كالآتي: 

 ( الإحصاء الوصفي للتطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة 4جدول )

 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي  العدد  المجموعات

 4.04 130.50 30 المجموعة الأولى 

 2.07 133.10 30 المجموعة الثانية 

 2.06 134.07 30 المجموعة الثالثة  

 2.13 131.63 30 المجموعة الرابعة

( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  4يتضح من جدول )

المجموعات التجريبية في التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة؛ حيث بلغت قيمة المتوسط الحسابي 

( الأولى  التجريبية  للمجموعة  103.50للمجموعة  الحسابي  المتوسط  قيمة  بلغت  بينما   ،)

( الثانية  )133.10التجريبية  الثالثة  التجريبية  للمجموعة  قيمته  وبلغت   ،)134.07 ،)

 ( الرابعة  التجريبية  القبلي  131.63وللمجموعة  التطبيق  في  المجموعات  تكافؤ  على  يدل  مما   ،)

 لبطاقة الملاحظة.

الأربعة   للمجموعات  الأحادي  التباين  تحليل  إجراء  التكافؤ من خلال  تم حساب  كما 

One Way ANNOVA  ( كالآتي:5في جدول ) كما 

 ( تكافؤ المجموعات في التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة 5جدول )

مستوى  قيمةمتوسط  درجات  مجموع   مصدر التباين  الاختبار
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

 الدلالة  "ف" المربعات  الحرية المربعات 

 

 بطاقة الملاحظة 

 74.43 3 232.29 بين المجموعات

1.150 
0.323 

 غير دالة
 64.69 116 7505.03 داخل المجموعات

  119 7728.32 الدرجة الكلية

( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  5يتضح من جدول )

"ف"   قيمة  بلغت  حيث  الأربعة  للمجموعات  الملاحظة  لبطاقة  القبلي  التطبيق  في  المجموعات 

؛ مما يدل على تكافؤ المجموعات في  323( عند مستوى دلالة )1.150)
ا
.( وهي غير دالة إحصائيا

 التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة.

   المبني على التفكير  القبلي لمقياس  التطبيق  في  التجريبية  بين طلاب المجموعات  التكافؤ 

 الحلول: 

قام الباحث بتطبيق مقياس التفكير المبني على الحلول على طلاب تكنولوجيا التعليم  

القبلي  التطبيق  في  متقاربة  درجات  على  الطلاب  جميع  حصل  وقد  الأربعة،  بالمجموعات 

الحلول قبل   التجريبية في التفكير المبني على  البحث  للمقياس؛ مما يدل على تكافؤ مجموعات 

 بدء تطبيق بيئة التعلم المصغر على المجموعات الأربعة.

المجموعات   تكافؤ  للتأكد من   
ا
قبليا الأربعة  المجموعات  المقياس على  تطبيق  تم  حيث 

( جدول  في  كما  الوصفي،  الإحصاء  إجراء  خلال  من  التكافؤ  حساب  تم  ذلك  من  (  6وللتحقق 

 كالآتي: 

 

 ( الإحصاء الوصفي للتطبيق القبلي لمقياس التفكير6جدول )

 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي  العدد  المجموعات

 3.46 25.60 30 المجموعة الأولى  

 3.69 26.40 30 المجموعة الثانية  

 3.53 26.10 30 المجموعة الثالثة  

 3.43 26.17 30 المجموعة الرابعة 
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( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  6يتضح من جدول )

المجموعات التجريبية في التطبيق القبلي لمقياس التفكير المبني على الحلول؛ حيث بلغت قيمة  

التجريبية الأولى ) (، بينما بلغت قيمة المتوسط الحسابي 25.60المتوسط الحسابي للمجموعة 

( الثانية  التجريبية  )26.40للمجموعة  الثالثة  التجريبية  للمجموعة  قيمته  وبلغت   ،)26.10  ،)

( الرابعة  التجريبية  القبلي  26.17وللمجموعة  التطبيق  في  المجموعات  تكافؤ  على  يدل  مما   ،)

 لمقياس التلكؤ الأكاديمي. 

الأربعة   للمجموعات  الأحادي  التباين  تحليل  إجراء  التكافؤ من خلال  تم حساب  كما 

One Way ANNOVA  ( كالآتي:7في جدول ) كما 

 ( تكافؤ المجموعات في التطبيق القبلي لمقياس التفكير 7جدول )

 مصدر التباين  الاختبار
مجموع  

 المربعات 

درجات  

 الحرية

متوسط  

 المربعات 

 قيمة

 "ف"

مستوى 

 الدلالة 

 مقياس التفكير 

 3.400 3 10.200 بين المجموعات

0.273 
0.845 

 غير دالة
 12.47 116 1447.26 داخل المجموعات

  119 1457.46 الدرجة الكلية

( أنه لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  7يتضح من جدول )

حيث   الأربعة  للمجموعات  الحلول  على  المبني  التفكير  لمقياس  القبلي  التطبيق  في  المجموعات 

( "ف"  قيمة  )0.273بلغت  دلالة  مستوى  عند  على  845(  يدل  مما  ؛ 
ا
إحصائيا دالة  غير  وهي   ).

 تكافؤ المجموعات في التطبيق القبلي لمقياس التفكير المبنى على الحلول. 

 

 

 تم اتباع الآتي لإجراء تنفيذ تجربة البحث: تنفيذ تجربة البحث: (2

 جلسة تحضرية: إجراء  ( أ

قــــام الباحــــث بــــإجراء مقابلــــة تعريفيــــة مــــع الطــــلاب )عينــــة البحــــث(، وذلــــك يــــوم الإثنــــين 

م، وتـــم توزيـــع رابـــط بيئـــة الـــتعلم المصـــغر، واســـم المســـتخدم، وكلمـــة المـــرور 2025/  4/  7الموافـــق 

الخاصة بكل طالب، وتم توضيح خطوات الدخول لبيئة التعلم، وكيفية تغيير اسـم المسـتخدم، 
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

ــل  ــى تعليمـــات كـ وكلمـــة المـــرور الخـــاص بكـــل طالـــب، وكيفيـــة البـــدء فـــي تعلـــم المحتـــوى، والاطـــلاع علـ

محاضــرة، وأهــدافها والمحتــوى التعليمــي الخــاص بهــا، والأنشــطة الخاصــة بكــل موضــوع، وكيفيــة 

 استخدام أدوات التفاعل المتاحة بالبيئة، وكيفية رفع الملفات ومشاركتها.

 تنفيذ التجربة الأساسية للبحث:  ( ب

ـــــق  ـــــاء الموافـ ـــــوم الثلاثـ ـــــن يـ ـــــرة مـ ـــــلال الفتـ ـــــث خـ ـــــية للبحـ ـــــة الأساسـ ـــــذ التجربـ ـــــم تنفيـ  4/  8تـ

ـــــق 2025/ ـــــوم الأحـــــــد الموافـ ــى يـ ـــ ــرة تـــــــم: 2025/ 5/ 18م  وحتـ ـــ ـــــك الفتـ ــة عمليـــــــة م، وخـــــــلال تلـ ـــ متابعـ

تســجيل دخــول الطــلاب )عينــة البحــث( لبيئــة الــتعلم المصــغر بشــكل يــومي، ومســتمر طــوال فتــرة 

التطبيق، ومتابعة عملية الإجابة عن الاختبار القبلي والبعدي للبيئة، والتأكـد مـن تسـجيل كافـة 

الـــدرجات فـــي لوحـــة الـــتحكم، وصـــفحة الطالـــب الشخصـــية، والـــرد علـــى مشـــاركاتهم، وتصـــحيحها، 

 مـــــن خـــــلال أدوات التواصـــــل ببيئـــــة الـــــتعلم، وكـــــذلك متابعـــــة غرفـــــة الحـــــوار 
ا
وتـــــوجيههم إلكترونيـــــا

والمحادثــــات، والــــرد علــــى رســــائل البريــــد الإلكترونــــي، وتــــم تنظــــيم عمليــــة التــــدريب )عينــــة البحــــث( 

ا للخطة الزمنية المعدة لتعلم المحاضرات من قبل الباحث.  داخل بيئة التعلم المصغر وفقا

 التطبيق البعدي لأدوات القياس:  (3

بعد انتهاء الفترة المحددة لتنفيذ التجربة الأساسـية ببيئـة الـتعلم المصـغر، تـم التطبيـق 

ـــــي  ـــــار المعرفـ ـــــاس )الاختبـ ـــــدي لأدوات القيـ ـــــة  –البعـ ـــــة الملاحظـ ــى –بطاقـ ـــ ـــــي علـ ـــــر المبنـ ـــــاس التفكيـ مقيـ

ــة البحـــث تـــم رصـــد الـــدرجات  علـــى عينـ
ا
ــديا ــاء مـــن تطبيـــق أدوات القيـــاس بعـ  الحلـــول(، وبعـــد الانتهـ

ا لإجراء المعالجات الإحصائية  .تمهيدا

 الأساليب الإحصائية المستخدمة: 

بالأسـاليب  فـي اسـتخراج نتـائج البحـث  SPSS. v27ةالإحصـائيبرنـامج الرزمـة  اسـتخدم

ـــــة: ـــــائية التاليـ معامــــــل ارتبــــــاط بيرســــــون  -معامــــــل ألفــــــا لكرونبــــــا  لحســــــاب ثبــــــات الأدوات )  الإحصـ

المتوســط الحســابي، والانحــراف المعيــاري، والنســب  -لحســاب صــدق الاتســاق الــداخلي لــلأدوات 

 تحليل التباين الثنائي(. –المئوية 

حاته:  نتائج البحث ومناقشتها وتوصياته ومقير

من   الفروض  صحة  اختبار  ضوء  في  البحث  أسئلة  عن  بالإجابة  الجزء  هذا  يختص 

 عدمها، وفيما يلي تفصيل ذلك:

 اختبار صحة الفرض الأول:  •
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 2025( ـ أكتوبر 13( ـ العدد )4المجلد ) للتكنولوجيا والحوسبة التعليمية الدولية المجلة

 
أنه: "يوجد فرق   البحث، والذي نص على  الأول من فروض  الفرض  اختبار صحة  تم 

إحصائيا   مستوى  دال  في 0.05)≥  عند  الأربعة  التجريبية  المجموعات  درجات  متوسطات  بين   )

)التركيز   المعرفي  الأسلوب  تأثير  إلى  ترجع  التحصيلي  للاختبار  البعدي  السطحية(    –التطبيق 

الأسئلة مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم   –وأنماط الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات  

الاتجاه   ثنائي  التباين  تحليل  إجراء  تم  الفرض  وللتحقق من صحة هذا   Tow Wayالمصغر"، 

ANNOVA  :كالآتي 

 ( نمط الفيديو والأسلوب المعرفي للاختبار التحصيلي 8جدول )

الانحراف  المتوسط الحسابي  نمط الفيديو  الأسلوب المعرفي 

 المعياري 

 العدد 

 

 التركيز 

 30 1.85 77.17 مغلقة 

 30 3.89 73.90 مفتوحة 

 60 3.44 75.53 المجموع 

 

 السطحية 

 30 3.43 61.40 مغلقة 

 30 2.67 54.23 مفتوحة 

 60 4.72 57.82 المجموع 

 

 المجموع 

 60 8.40 79.28 مغلقة 

 60 10.45 72.07 مفتوحة 

 120 9.80 75.67 المجموع 

( من جدول  )الأسئلة  8يتضح  التفاعلي  الفيديو  لنمط  الحسابي  المتوسط  قيمة  أن   )

(، بينما بلغت قيمة المتوسط الحسابي  8.40( وبانحراف معياري قدره )79.28المغلقة( بلغت )

( المفتوحة(  )الأسئلة  الفيديو  )72.07لنمط  قدره  معياري  وبانحراف  على  10.45(  يدل  مما   ،)

قيمة   بلغت  بينما  المغلقة،  التفاعلي  الفيديو  نمط  لصالح  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  وجود 

( التركيز  المعرفي  الحسابي للأسلوب  )75.53المتوسط  معياري قدره  وبانحراف  وبلغت  3.44(   ،)

(،  4.72( وبانحراف معياري قدره )57.82قيمة المتوسط الحسابي للأسلوب المعرفي السطحية )

خلال   ومن  التركيز،  المعرفي  الأسلوب  لصالح  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  وجود  على  يدل  مما 

درست   التي  المجموعة  أن  يتضح  الأربعة  للمجموعات  الحسابية  المتوسطات  قيمة  إلى  النظر 

(  77.17بنمط الفيديو المغلفة مع الأسلوب المعرفي التركيز بلغت قيمة المتوسط الحسابي لها )
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

( قدره  معياري  في  1.85وبانحراف  المجموعة  هذه  وجاءت  الأول (،  قيمة    الترتيب  حيث  من 

مع   المفتوحة  التفاعلي  الفيديو  بنمط  درست  التي  المجموعة  جاءت  بينما  الحسابي،  المتوسط 

من حيث قيمة المتوسط الحسابي حيث بلغت قيمته  الترتيب الثاني  الأسلوب المعرفي التركيز في  

 (. 3.89( بانحراف معياري قدره )73.90)

كما جاءت المجموعة التي درست بنمط الفيديو التفاعلي المغلقة مع الأسلوب المعرفي 

في   الثالثالسطحي  )  الترتيب  قيمته  بلغت  حيث  الحسابي  المتوسط  قيمة  حيث  (  61.40من 

(، وجاءت المجموعة التي درست بنمط الفيديو التفاعلي المفتوحة  3.43بانحراف معياري قدره )

في   السطحي  المعرفي  الأسلوب  الرابع  مع  )الترتيب  قدره  حسابي  وبانحراف  54.23بمتوسط   )

 (. 2.67معياري قدره )

تحليل   إجراء  تم  بالتفاعل   
ا
تأثرا المجموعات  وأكثر  واتجاهاتها  الفروق  دلالة  ولمعرفة 

 ( كالآتي: 9التباين الثنائي كما في جدول )

 ( تحليل التباين ثنائي الاتجاه للاختبار التحصيلي 9جدول )

 مصدر التباين 
مجموع 

 المربعات 

درجات  

 الحرية

متوسط 

 المربعات 

 قيمة

 "ف" 

مستوى  

 الدلالة 

مستوى  

الدلالة  

 0.05عند 

 دالة  0.05 1002.63 9416.408 1 9416.408 الأسلوب المعرفي

 دالة  0.05 86.92 816.408 1 816.408 نمط الفيديو 

نمط الفيديو*  

 الأسلوب المعرفي

 دالة  0.01 12.14 114.075 1 114.075

    9.39 116 1089.43 الخطأ المعياري 

     119 11436.325 المجموع

(، 86.92( أن قيمة "ف" الخاصة بنمط الفيديو التفاعلي بلغت )9يتضح من جدول )

( لصالح الطلاب الذين تعلموا باستخدام نمط الفيديو المغلق ذا  0.05وهي دالة عند مستوى )

الفيديو المفتوح ذات المتوسط الحسابي الأقل، وبذلك تم  المتوسط الحسابي الأعلى عن نمط 

 رفض الفرض الصفري الأول وقبول الفرض البديل السابق توضيحه. 

 اختبار صحة الفرض الثاني: •



 

 

289 
 

 

 

 2025( ـ أكتوبر 13( ـ العدد )4المجلد ) للتكنولوجيا والحوسبة التعليمية الدولية المجلة

 
تم اختبار صحة الفرض الثاني من فروض البحث، والذي نص على أنه: " يوجد فرق  

إحصائيا   مستوى  دال  في 0.05)≥  عند  الأربعة  التجريبية  المجموعات  درجات  متوسطات  بين   )

السطحية( وأنماط    –التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة ترجع إلى تأثير الأسلوب المعرفي )التركيز  

الأسئلة مفتوحة النهايات( في بيئة التعلم المصغر"،    –الفيديو التفاعلي )الأسئلة مغلقة النهايات  

  Tow Way ANNOVAوللتحقق من صحة هذا الفرض تم إجراء تحليل التباين ثنائي الاتجاه  

 كالآتي: 

 ( نمط الفيديو والأسلوب المعرفي لبطاقة الملاحظة 10جدول )

الانحراف  المتوسط الحسابي  نمط الفيديو  الأسلوب المعرفي 

 المعياري 

 العدد

 

 التركيز 

 20 4.85 596.17 مغلقة

 20 5.02 592.63 مفتوحة

 40 5.21 594.40 المجموع 

 

 السطحية 

 20 9.96 527.67 مغلقة

 20 9.14 502.30 مفتوحة

 40 15.92 514.98 المجموع 

 

 المجموع 

 40 35.40 561.92 مغلقة

 40 36.13 547.47 مفتوحة

 80 41.58 554.58 المجموع 

( من جدول  المغلقة  10يتضح  التفاعلي  الفيديو  لنمط  الحسابي  المتوسط  قيمة  أن   )

(، بينما بلغت قيمة المتوسط الحسابي لنمط  35.40( وبانحراف معياري قدره )561.92بلغت )

( المفتوحة  التفاعلي  )547.47الفيديو  قدره  معياري  وبانحراف  على وجود  36.13(  يدل  مما   ،)

فروق ذات دلالة إحصائية لصالح نمط الفيديو التفاعلي المغلقة، بينما بلغت قيمة المتوسط  

( التركيز  المعرفي  للأسلوب  )594.40الحسابي  قدره  معياري  وبانحراف  قيمة  5.21(  وبلغت   ،)

(، مما  15.92( وبانحراف معياري قدره )514.98المتوسط الحسابي للأسلوب المعرفي السطحي )

النظر   التركيز، ومن خلال  المعرفي  يدل على وجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح الأسلوب 

إلى قيمة المتوسطات الحسابية للمجموعات الأربعة يتضح أن المجموعة التي تعلمت من خلال  

الحسابي   المتوسط  قيمة  بلغت  التركيزي  المعرفي  والأسلوب  المغلقة  التفاعلي  الفيديو  نمط 

(596.17( معياري قدره  وبانحراف  في  4.85(  المجموعة  الأول ( وجاءت هذه  من حيث    الترتيب 
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

قيمة المتوسط الحسابي، بينما جاءت المجموعة التي تعلمت من خلال نمط الفيديو التفاعلي  

من حيث قيمة المتوسط الحسابي حيث  الترتيب الثاني  المفتوحة والأسلوب المعرفي التركيزي في  

 (.5.02( بانحراف معياري قدره )592.63بلغت قيمته )

المعرفي  والأسلوب  المغلقة  التفاعلي  الفيديو  بنمط  تدربت  التي  المجموعة  جاءت  كما 

في   الثالثالسطحي  )  الترتيب  قيمته  بلغت  الحسابي حيث  المتوسط  قيمة  ( 527.67من حيث 

(، وجاءت المجموعة التي تدربت بنمط الفيديو التفاعلي المفتوحة  9.96بانحراف معياري قدره )

في   السطحي  المعرفي  الرابع  والأسلوب  )الترتيب  قدره  حسابي  وبانحراف  502.30بمتوسط   )

 (. 9.14معياري قدره )

أسئلة   نمط  بين  بالتفاعل   
ا
تأثرا المجموعات  وأكثر  واتجاهاتها  الفروق  دلالة  ولمعرفة 

 ( كالآتي:  11الفيديو التفاعلي والأسلوب المعرفي تم إجراء تحليل التباين الثنائي كما في جدول )

 ( تحليل التباين ثنائي الاتجاه لبطاقة الملاحظة 11جدول )

مجموع   مصدر التباين 

 المربعات 

درجات  

 الحرية

متوسط  

 المربعات 

 قيمة

 "ف" 

مستوى 

 الدلالة 

مستوى 

الدلالة  

 0.05عند 

 دالة 0.05 3267.05 189210.20 1 189210.20 الأسلوب المعرفي 

 دالة 0.05 108.16 6264.07 1 6264.07 نمط الفيديو 

نمط الفيديو * الأسلوب  

 المعرفي 
 دالة 0.01 61.73 3575.20 1 3575.20

    57.915 116 6718.100 الخطأ المعياري 

     119 205767.59 المجموع 

( جدول  من  بلغت  11يتضح  التفاعلي  الفيديو  بنمط  الخاصة  "ف"  قيمة  أن   )

(108.16( مستوى  عند  دالة  وهي  نمط  0.05(،  باستخدام  تعلموا  الذين  الطلاب  لصالح   )

التفاعلي المغلق ذا المتوسط الحسابي الأعلى عن نمط الفيديو المفتوح ذات المتوسط   الفيديو 

السابق   البديل  الفرض  وقبول  الثاني  الصفري  الفرض  رفض  تم  وبذلك  الأقل،  الحسابي 

 توضيحه. 

 اختبار صحة الفرض الثالث:  •
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 2025( ـ أكتوبر 13( ـ العدد )4المجلد ) للتكنولوجيا والحوسبة التعليمية الدولية المجلة

 
تم اختبار صحة الفرض الثاني من فروض البحث، والذي نص على أنه: " يوجد فرق  

إحصائيا   مستوى  دال  في 0.05)≥  عند  الأربعة  التجريبية  المجموعات  درجات  متوسطات  بين   )

)التركيز   المعرفي  تأثير الأسلوب  إلى  الحلول ترجع  المبني على  التفكير  البعدي لمقياس    –التطبيق 

النهايات   )الأسئلة مغلقة  التفاعلي  الفيديو  في    –السطحية( وأنماط  النهايات(  الأسئلة مفتوحة 

الاتجاه   ثنائي  التباين  تحليل  إجراء  تم  الفرض  هذا  من صحة  وللتحقق  المصغر"،  التعلم  بيئة 

Tow Way ANNOVA :كالآتي 

 ( نمط أسئلة الفيديو التفاعلي والأسلوب المعرفي لمقياس التفكير12جدول )

الانحراف  المتوسط الحسابي  نمط الفيديو  الأسلوب المعرفي 

 المعياري 

 العدد 

 

 التركيز 

 20 2.52 100.43 مغلقة 

 20 3.36 96.70 مفتوحة 

 40 3.50 98.57 المجموع 

 

 السطحي 

 20 4.17 81.33 مغلقة 

 20 3.40 63.60 مفتوحة 

 40 9.70 72.47 المجموع 

 

 المجموع 

 40 10.22 90.88 مغلقة 

 40 17.02 80.15 مفتوحة 

 80 14.98 85.52 المجموع 

( من جدول  المغلقة  12يتضح  التفاعلي  الفيديو  لنمط  الحسابي  المتوسط  قيمة  أن   )

( )90.88بلغت  معياري قدره  وبانحراف  لنمط  10.22(  الحسابي  المتوسط  بلغت قيمة  بينما   ،)

( المفتوحة  التفاعلي  )80.15الفيديو  قدره  معياري  وبانحراف  وجود  17.02(  على  يدل  مما   ،)

فروق ذات دلالة إحصائية لصالح نمط الفيديو التفاعلي المغلقة، بينما بلغت قيمة المتوسط  

( التركيز  المعرفي  للأسلوب  )98.57الحسابي  قدره  معياري  وبانحراف  قيمة 3.50(  وبلغت   ،)

( السطحي  المعرفي  للأسلوب  الحسابي  )72.47المتوسط  قدره  معياري  وبانحراف  ومن  9.70(   ،)

التي   المجموعة  أن  يتضح  الأربعة  للمجموعات  الحسابية  المتوسطات  قيمة  إلى  النظر  خلال 

تعلمت بنمط الفيديو التفاعلي المغلقة والأسلوب المعرفي التركيز بلغت قيمة المتوسط الحسابي  
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(100.43( معياري قدره  وبانحراف  في  2.52(  المجموعة  الأول ( وجاءت هذه  من حيث    الترتيب 

قيمة المتوسط الحسابي، بينما جاءت المجموعة التي تعلمت بنمط الفيديو التفاعلي المفتوحة  

من حيث قيمة المتوسط الحسابي حيث بلغت قيمته  الترتيب الثاني والأسلوب المعرفي التركيز في 

 (. 3.36( بانحراف معياري قدره )96.70)

المعرفي  والأسلوب  المغلقة  التفاعلي  الفيديو  بنمط  تعلمت  التي  المجموعة  جاءت  كما 

في   الثالثالسطحي  )  الترتيب  قيمته  بلغت  حيث  الحسابي  المتوسط  قيمة  حيث  (  81.33من 

(، وجاءت المجموعة التي تعلمت بنمط الفيديو التفاعلي المفتوحة  4.17بانحراف معياري قدره )

في   السطحي  المعرفي  الرابع  والأسلوب  )الترتيب  قدره  حسابي  وبانحراف  63.60بمتوسط   )

 (. 3.40معياري قدره )

تحليل   إجراء  تم  بالتفاعل   
ا
تأثرا المجموعات  وأكثر  واتجاهاتها  الفروق  دلالة  ولمعرفة 

 ( كالآتي: 13التباين الثنائي كما في جدول )

 ( تحليل التباين ثنائي الاتجاه لمقياس التفكير13جدول )

مجموع   مصدر التباين 

 المربعات 

درجات  

 الحرية

متوسط  

 المربعات 

 قيمة

 "ف" 

مستوى 

 الدلالة 

مستوى 

الدلالة  

 0.05عند 

 دالة 0.05 1751.42 20436.30 1 20436.30 الأسلوب المعرفي 

 دالة 0.05 296.19 3456.13 1 3456.13 نمط الفيديو 

نمط الفيديو * الأسلوب  

 المعرفي 

 دالة 0.01 125.98 1470.00 1 1470.00

    11.66 116 6718.100 الخطأ المعياري 

     119 205767.59 المجموع 

( جدول  من  بلغت  13يتضح  التفاعلي  الفيديو  بنمط  الخاصة  "ف"  قيمة  أن   )

(296.19( مستوى  عند  دالة  وهي  نمط  0.05(،  باستخدام  تعلموا  الذين  الطلاب  لصالح   )

المفتوح ذات   التفاعلي  الفيديو  الحسابي الأعلى عن نمط  المتوسط  المغلق ذا  التفاعلي  الفيديو 

البديل   الفرض  وقبول  الثالث  الصفري  الفرض  رفض  تم  وبذلك  الأقل،  الحسابي  المتوسط 

 السابق توضيحه. 
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التركيز × الأسئلة مغلقة   ا للمجموعة الأولى )نمط  ا واضحا

ا
وأظهرت نتائج البحث تفوق

النهاية( في الجانب المعرفي، ويُعزى ذلك إلى التفاعل الإيجابي بين نمط الأسلوب المعرفي التحليلي  

تغذية  الفيديوهات  من  النوع  هذا  ر 
ّ
يوف المغلق، حيث  التفاعلي  الفيديو  هيكلية  وبين  )التركيز( 

راجعة فورية، ويوجه انتباه المتعلم نحو المفاهيم الدقيقة والخطوات المنهجية، وهو ما يتوافق  

وقد   للمعلومات.  المنطقي  التنظيم  إلى  يميلون  الذين  التحليلي  النمط  ذوي  الطلاب  سمات  مع 

"، والتي تؤكد أن تقليل العبء المعرفي عبر  Swellerدعمت هذه النتيجة نظرية الحمل المعرفي لـ "

المفاهيم   نماذج ذهنية دقيقة واستيعاب  الطالب على تكوين  تنظيم المحتوى، وهيكلته يساعد 

ا   تراجعا السطحي  النمط  ذات  المجموعات  أداء  أظهر  المقابل،  في  فاعلية.  أكثر  بشكل  المعقدة 

عالي   برمجي  محتوى  مع  التعامل  في  المعرفي  الأسلوب  هذا  محدودية  يعكس  ما  وهو  ا،  نسبيًّ

 التجريد دون توجيه معرفي منظم. 

ر   ويُفسَّ متوسط،  أعلى  ا  أيضا الأولى  المجموعة  الأدائي، سجلت  بالجانب  يتعلق  وفيما 

ذلك من خلال تأثير التفاعل النشط الذي وفره الفيديو المغلق النهاية على تعزيز بناء الروتينات  

الإجرائية ومهارات التنفيذ العملي. إن دمج الفيديوهات التفاعلية الموجهة مع النمط التحليلي  

بـ "الذاكرة الإجرائية" بحسب نموذج " "،  Anderson ACT-Rللطالب يُسرّع من تكوين ما يُعرف 

المدعوم   المتكرر  التدريب  عبر  عملية  إجراءات  إلى  النظرية  المعرفة  تتحول  كيف  يوضح  الذي 

بالتغذية الراجعة. كما ساعد النمط المغلق في تقليص التشتت المعرفي وزيادة الانتباه للمراحل  

أما   دقيقة.  وخطوات  ا  منطقيا  
ا

تسلسلا تتطلب  مهارات  وهي  البيانات،  قواعد  بناء  في  الدقيقة 

ا، إلا أن الافتقار إلى التوجيه )في النمط  ا أيضا
ا
ا ملحوظ المجموعات الأخرى، فقد أظهرت تحسنا

في  خاصة  الأدائية،  المهارات  اكتساب  كفاءة  من  قلل  السطحي  للتعلم  الميل  أو  المفتوح( 

 المجموعات ذات النمط السطحي.

وجاءت نتائج التفكير المبني على الحلول متسقة مع الترتيب العام للمجموعات، حيث  

برونر   لـ  البنائي"  "التعلم  نظرية  ضوء  في  ذلك  ر  ويُفسَّ لافت.  بشكل  الأولى  المجموعة  تفوقت 

وبياجيه، التي تشير إلى أن الطالب التحليلي عندما يُوضع في سياق تعلم منظم ومتفاعل، تتعزز  

استراتيجيات منطقية قائمة على   المشكلات وفق  المعرفة، وتحليل  بناء  إعادة  القدرة على  لديه 

ا مباشرة لتطبيق المفاهيم   الفهم المتسلسل. كما أن النمط المغلق للنشاط التفاعلي يوفر فرصا

تحديد   مثل  الحلول،  نحو  الموجه  التفكير  استراتيجيات  ينمّي  مما  حقيقية،  شبه  مواقف  في 
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ن
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على   المبني  التفكير  نموذج  في  مكونات مركزية  النتائج، وهي  وتقويم  الحلول،  الأسباب، واختيار 

ر نفس العمق في  
ّ
ا بالفيديو المفتوح قد لا يوف الحلول. وعلى العكس، فإن النمط السطحي مقرونا

ا وأقرب إلى الاستجابة التلقائية غير التحليلية،   معالجة المشكلة، مما يجعل التفكير أقل تنظيما

 وهو ما انعكس على نتائج المجموعة الرابعة. 

 توصيات البحث:

 في ضوء نتائج البحث يوص ي الباحث بعدد من التوصيات الإجرائية وهي:  

استخدام بيئة التعلم المصغر القائمة على أنماط الفيديو الحالية علـى نطـاق واسـع  .1

كأســـــــلوب تعلـــــــم لطـــــــلاب تكنولوجيـــــــا التعلـــــــيم فـــــــي كافـــــــة عمليـــــــات التطـــــــوير والتنميـــــــة 

 التعليمية المستمرة.

ــالي  .2  لأن الطـــلاب فـــي الوقـــت الحـ
ا
توســـيع دائـــرة الـــتعلم الإلكترونـــي المصـــغر، وذلـــك نظـــرا

 يميلون إلى اكتساب المعلومات بشكل سريع ومنجز.

ــد البيانـــــــات  .3 ــال قواعــــ ــيم فـــــــي مجــــ ــا التعلــــ ــارات طـــــــلاب تكنولوجيــــ ــام بتطــــــوير مهــــ الاهتمــــ

 كمتطلب رئيس ي ومهارة أساسية تتطلبها طبيعة العصر الحالي.

ــه بخصــــوص مـــدة وكيفيــــة  .4 ــتعلم وبرامجـ ــة لعمليــــات الـ ــد الملزمــــة والحازمـ ــع القواعـ وضـ

 تطبيق هذه البيئات والبرامج في العملية التعليمية والنظام التعليمي.

اختيــار معــدي المحتويــات التعليميــة الإلكترونيــة التــي تقــدم مــن خــلال بــرامج وبيئــات  .5

 لعـــــدد معـــــين مـــــن المعـــــايير التـــــي تضـــــمن جـــــودة هـــــذه 
ا
الـــــتعلم المصـــــغر المختلفـــــة وفقـــــا

 البيئات.

حات البحث:  مقير

 في ضوء نتائج وتوصيات البحث يقترح إجراء البحوث التالية:

 إجراء مزيد من البحوث حول مهارات تصميم وإنتاج قواعد البيانات. .1

ــــة  .2 ــــي تنميـ ــــطناعي فـ ــــذكاء الاصـ ــــات الـ ــــى تطبيقـ ــــائم علـ ــــغر قـ ــــي مصـ ــــامج تعليمـ ــــميم برنـ تصـ

 الكفايات التكنولوجية والتفكير الإبداعي لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.

ــيم ) .3 ــي التعلـ ــا فـ ــج التكنولوجيـ ــار دمـ ــى إطـ ــائم علـ ــر مصـــغر قـ ــام خبيـ ( TPACKتطـــوير نظـ

ــا  لتنميــــة مهــــارات إنتــــاج قواعــــد البيانــــات والــــوعي التكنولــــوجي لــــدى طــــلاب تكنولوجيــ

 التعليم.
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 قائمة المراجع

: المراجع العربية: 
ً
 أولا

(. نمطا التعليم المدمج )المرن/ الافتراض ي المكثف( القائم  2021إبراهيم محمد عبد الله رشدي. ) 

على أرجنومية الأداء الذهني المهاري وأثره في تنمية مهارات إنتاج قواعد البيانات لطلاب  

 . 439 -385، 46، مجلة تكنولوجيا التربية دراسات وبحوثالنظم والمعلومات الإدارية. 

(. أثر اختلاف نمطي التعلم في تنمية مهارات تصميم قواعد  2018أحمد خليل هلال الدوخي. )

الكويت.   بدولة  الثانوية  المرحلة  طلاب  لدى  النوعية  البيانات  التربية  كلية  مجلة 

 .  146 -125، 5، جامعة بنها، للدراسات التربوية والنوعية

(. دور مشاهدة أولياء الأمور لمقاطع الفيديو من خلال تطبيقات الهواتف  2020أحمد مغاري. )

 . 315 -289(، 3) 16، المجلة الأردنية في العلوم التربويةالذكية في دعم التربية الوالدية،  

( حسن.  إسماعيل  محمـد  البيانات  2022إسماعيل  على  قائمة  مصغر  تدريب  بيئة  تطوير   .)

لدى   الرقمي  والتمكين  التعليمية  التابلت  تطبيقات  تصميم  مهارات  لتنمية  الضخمة 

التعليم.   تكنولوجيا  التربيةأخصائي  كلية  المنصورة،  مجلة  جامعة   ،1  (119  ،)208- 

253 . 

( الدين.  منير  الرحمن  عبد  التدريبية  2014أميرة  الحقائب  تصميم  في  مقترحة  استراتيجية   .)

والمنظومات.   النظم  مدخل  ضوء  في  الخدمة  أثناء  والمعلمات  العلوم  للمعلمين  مجلة 

 . 120 -87(، 3) 1، التربوية

(. أثر التفاعل بين  2020إيمان محمد صبري مصطفى عباس؛ نيفين محمد عبد الله الجباس. )

نمط عرض محتوى الإنفوجرافيك التفاعلي والأسلوب المعرفي في تنمية مهارات القراءة  

الإعدادية.   المرحلة  تلاميذ  لدى  الذاتية  والكفاءة  العلوم  الناقدة  في  التربية  كلية  مجلة 

 . 412 -305(، 1) 44، جامعة عين شمس، التربوية

( مدكور.  خطاب  فوزي  شخصية  2014أيمن  تعلم  ببيئة  المتعلم(  )المعلم/  للدعم  نمطان   .)

طلاب   لدى  الذاتية  والكفاءة  البيانات  قواعد  تصميم  مهارات  تنمية  في  وفاعليتها 

 .341 -281(، 1) 24، مجلة تكنولوجيا التعليمتكنولوجيا التعليم.  
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( الرحمن.  المعرفية عبر  2016إيناس السيد محمد أحمد عبد  في الرحلات  التفاعل  أثر نمط   .)

الثانوي.   الثاني  الصف  لدى طالبات  البيانات  مهارات تصميم قواعد  تنمية  الويب على 

 .96 -53، 4، مجلة الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليمي

(. فاعلية اختلاف نمط الفواصل الترويجية وموقعها عند تصميم  2019باسم نايف الشريف. )

للإنجاز   والدافعية  الناقد  التفكير  لتنمية  الإلكترونية  التعلم  بيئات  في  الرقمي  المحتوى 

الجامعة.   طلبة  التربويةلدى  للعلوم  طيبة  جامعة  طيبة،  مجلة  جامعة   ،14(2  ،)193-

210 . 

(. أثر التفاعل بين توقيت تقديم الدعم والأسلوب المعرفي ببيئة تعلم 2023جمال صلاح إمام. )

تنمية مهارات تحليل واستخدام   في  افتراضية قائمة على تطبيقات الحوسبة السحابية 

والمعلومات.   المكتبات  أخصائي  لدى  القرار  واتخاذ  الضخمة  البيانات  المجلة  وتوظيف 

 . 204 -155(، 1) 3، العربية الدولية لتكنولوجيا المعلومات والبيانات

( يوسف.  إسماعيل  موس ى  الحوسبة  2016جيهان  على  قائمة  إلكترونية  بيئة  تصميم  أثر   .)

الثانوية.   المرحلة  طلاب  لدى  البيانات  قواعد  برمجة  مهارات  لتنمية  المجلة  السحابية 

 .57 -32، 4،  العلمية لعلوم التربية النوعية

(. أثر تكامل نمط الأنشطة )المرتبطة/ غير المرتبطة( بالمحتوى  2022حسن الباتع عبد العاطي. )

التعليمي في بيئة تعلم إلكتروني متعدد الفواصل قائمة على محفزات الألعاب على تنمية  

مهارات تطوير بيئات التعلم الشخصية والدافعية للإنجاز وخفض العبء المعرفي لدى  

 . 232-91(، 4)32، مجلة تكنولوجيا التعليمالطلاب. 

(. الاحتياجات التدريبية اللازمة لتدريس منهج اللغة العربية  2019حمادة خليفة فهمي خليفة. )

المعلمين.   نظر  وجهة  من  السعودية  العربية  بالمملكة  المتوسطة  بالمرحلة  المجلة  المطور 

 .273 -233(، 2) 2، الدولية للبحث في العلوم التربوية

(. تصميم نموذج للمساعدات الذكية  2018حنان حسن علي خليل؛ رشا حمدي حسن هداية. )

والتنظيم   المعرفي  التحصيل  لتنمية  المعرفية  للأساليب  وفقا  شخصية  تعلم  بيئة  في 

التربية.   التربيةالذاتي والدافعية للإنجاز لدى طلاب كلية  ، جامعة أسيوط،  مجلة كلية 

34 (11 ،)645- 708 . 
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( رزق.  أحمد  عبد الله  في  2018حنان  التصميمي  التفكير  مدخل  على  قائمة  استراتيجية  أثر   .)

مكة   بمدينة  المتوسطة  المرحلة  طالبات  لدى  الذاتية  الكفاءة  على  الرياضيات  تدريس 

 . 240 -223(، 2)100، مجلة دراسات عربية في التربيةالمكرمة.  

( الزهراني.  عائض  بنت  أمل  الطاهر؛  طلعت  محمد  الإلكتروني  2020حنان  التدريب  أثر   .)

مجلة الفنون والأدب وعلوم  التفاعلي في تنمية مهارات القيادة لدى طلبة جامعة حائل.  

 . 230 -203(، 60، )الإنسانيات والاجتماع

( مرس ي.  محمـد  التعلم  2019حنان  وبيئة  الفواصل  متعدد  التعلم  نمط  بين  التفاعل   .)

التقليدي/ الإلكتروني وأثره في تنمية نواتج تعلم المفاهيم الحياتية لدى طلاب الجامعات  

التعليمية.   المنصات  استخدام  نحو  واتجاهاتهم  مودة(  الفيوم  )بمشروع  جامعة  مجلة 

 . 419-346(، 5)13، جامعة الفيوم، للعلوم التربوية والنفسية

 ( التكيفي الشرطي والمرن ببيئة  2018داليا أحمد شو ي كامل عطية.  (. نمطان لعرض المحتوى 

المعرفي  العبء  وضبط  البيانات  قواعد  إدارة  مهارات  تنمية  في  وأثرهما  إلكترونية  تعلم 

(،  1)  24، جامعة حلوان،  مجلة دراسة تربوية واجتماعيةلدى طلاب الدراسات العليا.  

787- 902 . 

( أحمد.  السيد  تعلم  2021رحاب  ببيئة  التعليمية  للأنشطة  والمكثفة  الموزعة  الممارسة  أثر   .)

إلكتروني متعدد الفواصل وفقا لأسلوب التفكير التحليلي والكلي على الوعي التكنولوجي  

التعليم.   تكنولوجيا  طلبة  لدى  المعرفي  التعليموالعبء  تكنولوجيات  ( 11)31،  مجلة 

,177 – 219 . 

 ( عبدالعال.  بدوي  محمود  التصميمي  2019رشا  التفكير  على  قائم  العلوم  في  مقترح  منهج   .)

الأمية.   محو  بعد  ما  دارس ي  لدى  الحياتية  والمهارات  الصحي  الوعي  كلية  لتنمية  مجلة 

 . 108 -14، 11( 43، جامعة عين شمس، )التربية في العلوم التربوية

( السيد.  حشمت  تنمية  2018رمضان  في  الفواصل  متعدد  الإلكتروني  التعلم  تصميم  أثر   .)

العلوم.   تعلم  صعوبات  ذوي  للتلاميذ  البصرية  التربية  الذاكرة  تكنولوجيا    –مجلة 

 . 339-272(، 37، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية، )دراسات وبحوث

( أحمد.  أيمن جبر محمود  السلامي؛  الأسئلة الضمنية وتوقيت  2020زينب حسن حامد  (. نوع 

تقديمها بمحاضرات الفيديو التفاعلي في بيئة تعلم إلكترونية وأثر تفاعلهما على تنمية  
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التعليم   تكنولوجيا  طلاب  لدى  التكنولوجي  التقبل  ومستوى  المعرفي  التحصيل 

عنها.   التربيةوتصوراتهم  في  العلمي  البحث  شمس،  مجلة  عين  جامعة   ،5(21  ،)427-  

507 . 

( علي.  محمـد  علي  رياض  2021زينب  لمعلمات  المهنية  للتنمية  مدخل  التعليمية  المنصات   .)

  13، جامعة الإسكندرية،  مجلة الطفولة والتربيةالأطفال في ضوء متطلبات أزمة كورونا.  

(45 ،)175- 258 . 

(. التفاعل بين نمط نوع الأنشط البيئية في  2020عايدة فاروق حسين؛ منال السعيد سهلوب. )

التعلم الإلكتروني متعدد الفواصل والمثابرة الأكاديمية وأثره على تنمية التفكير البصري  

مجلة تكنولوجيا  والدافعية للإنجاز والتحصيل وبقاء أثر التعلم لدى الطلاب المعلمين.  

 . 458-329(، 42، الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية، )دراسات وبحوث –التربية 

( البلوي.  القرن  2019عواطف فالح سالم  لتنمية بعض مهارات  لبرنامج تدريبي مقترح  (. تصور 

تبوك.   بمدينة  الإبتدائية  للمرحلة  الرياضيات  معلمات  لدى  والعشرين  مجلة  الحادي 

 . 433 -387(، 107، رابطة التربويين العرب، ) دراسات عربية في التربية وعلم النفس

  -(. الذكاء الاجتماعي وعلاقته بالأسلوب المعرفي "التروي  2019فاطمة محمد هلال علي المالكي. )

والعاديين.   التعلم  صعوبات  ذوي  الموهوبين  المراهقين  لدى  الإرشاد  الاندفاع"  مجلة 

 . 122 -89(، 58جامعة عين شمس، مصر، ) النفس ي،

(. فاعلية برنامج قائم على تطبيقات الحوسبة الحسابية  2019متعب عبد الله عوض القرني. ) 

في تنمية مهارات قواعد البيانات وعلاقتها بالدافعية للإنجاز لدى طلاب المرحلة الثانوية.  

 .395 -453(، 9) 35، جامعة أسيوط، المجلة العلمية بكلية التربية

(. أثر استخدام نمطي الإنفوجرافيك الثابت والأسلوب  2019محمد أحمد عبد الحميد أمين. )

طلاب   لدى  المنتشر  التعلم  بيئات  باستخدام  التقارير  كتابة  مهارات  تنمية  في  المعرفي 

العالي.   وبحوثالمعهد  دراسات  التربية  تكنولوجيا  لتكنولوجيا  مجلة  العربية  الجمعية   ،

 .536 -471، 41التربية، 

( مفتاح.  قسم الله  محمـد  التربية  2018محمود  لمعلمي  المهني  للإعداد  التكنولوجيا  استخدام   .)

مجلة أسيوط لعلوم وفنون  الرياضية بمحافظة المنيا في ضوء معايير الجودة والاعتماد.  

 (.46، جامعة أسيوط، )التربية الرياضية
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( الرؤوف.  عبد  الشيخ  محمد  "2020مصطفى  تيباك  إطار  ضوء  في  تدريبي  برنامج   .)TPACK  "

الطلاب   لدى  الأشياء  إنترنت  نحو  التكنولوجي  والتقبل  التصميمي  التفكير  لتنمية 

المعامل   عبر  التدريسية  ممارساتهم  في  وأثره  التربية  بكلية  الكيمياء  شعبة  المعلمين 

  .
ا
 . 1850 -1717(، 75، جامعة سوهاج، )المجلة التربويةالافتراضية نموذجا

(. تصميم بيئة تعلم إلكترونية قائمة على استراتيجية إدارة  2018نشوى رفعت محمد شحاتة. )

المعرفة وأثرها في تنمية مهارات استخدام قواعد البيانات البحثية لدى طلاب الدبلومة  

نحوها.   واتجاهاتهم  التربية  في  التعليمالخاصة  لتكنولوجيا  المصرية  الجمعية    3،  مجلة 

(28 ،)315- 378 . 

وقياس أثره   TPACK(. برنامج تدريبي مدمج في ضوء إطار تيباك  2022نهى يوسف السيد سعد. )

التصميمي   التفكير  ومهارات  التفاعلية  الدروس  تصميم  جدارات  مكونات  تنمية  في 

م المنزلي.  الاقتصاد  معلمات  جامعة  للطالبات  النوعية  التربية  مجالات  في  البحوث  جلة 

 .1398 -1331(، 40، )المنيا

(. احتياجات التطور المهني لمعلمي ومعلمات الرياضيات في ضوء 2019هاشم بن سعيد الشيخي. )

مجلة اتحاد الجامعات العربية للتربية  .  2030متطلبات رؤية المملكة العربية السعودية  

 .80 -39(، 2) 17، وعلم النفس

(. فاعلية التدريب الإلكتروني في تنمية مهارات تصميم المقررات  2019هناء تركي عبد الرحمن. )

القراءة والمعرفةالإلكترونية.   للقراءة والمعرفة، )مجلة  الجمعية المصرية   ،208  ،)203- 

224 . 

(. نمط المراجعة الإلكترونية )فردي، ثنائي، جماعي( في  2019هنادي محمد أنور عبد السميع. )

بيئة الفصول المعكوسة وأثرها على التحصيل لدى طلاب تكنولوجيا التعليم المتعمقين  

 .483 -441(، 42، )مجلة دراسات في التعليم الجامعيوالسطحيين.  

(. توظيف قواعد البيانات ببرامج المحاكاة الكمبيوترية وأثرها على تنمية 2012وليد السجيني. )

الثانوية.   بالمرحلة  الفيزياء  تعلم  صعوبات  لذوي  التربيةالتحصيل  كلية  جامعة  مجلة   ،

 .703 -667(، 79) 1المنصورة، 

( التعلم الإلكتروني المتباعد )متعدد الفواصل(:  2022وليد يوسف محمـد؛ أمينة حسن حسن. )

 .28-1(، 32)4، مجلة تكنولوجيا التعليمالمفهوم والتطبيقات التعليمية. 
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ي لتنمية مهارات برمجة 
ن
ن أنماط الفيديو التفاعلىي والأسلوب المعرف تطوير بيئة تعلم مصغر قائمة على التفاعل بي 

ي على الحلول لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
 قواعد البيانات والتفكي  المبنن

 


