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فاعلية الالعاب التعليمية الالكترونية في تنمية المفاهيم العلمية في مادة العلوم لدى تلاميذ الحلقة الاولي من التعليم  
 الاساسي 

 رحاب ياسر ثابت 
 رحمه اسماعيل عبيد 

 رحمه فرج فرج 
 رضوي حازم رجب 
 روان ياسر محمود 

 زينب احمد العقيلي 
 زينب خالد عبدالمنعم

 د. محمود مصطفي عطية صالح
 أستاذ مساعد كلية التربية  

 تخصص علوم  لبكالوريوس في العلوم والتربية )الابتدائي(ا برنامججامعة عين شمس ، كلية التربية، 
 

 المستخلص 
من  هدف البحث إلي تصميم العاب تعليمية الكترونية وقياس فاعليتها في تنمية المفاهيم العلمية في مادة العلوم لدى تلاميذ الحلقة الاولي 

للمفاهيم ، وقياس فاعليتها في تنمية الجانب المعرفي  word wallالتعليم الاساسي ، وذلك من خلال بناء مجموعة من الالعاب عبر منصة  

(  20، وتمثلت اداة البحث في اختبار التحصيل المعرفي، وتكونت عينة البحث من )العلمية لدي تلاميذ الحلقة الاولي من التعليم الاساسي

تلميذ من تلاميذ الصف الرابع الابتدائي، وتوصلت نتائج البحث إلي وجود فرق دال احصائياً بين متوسطي درجات مجموعة البحث في  

بع  تنمية الجانب المعرفي المرتبط بالمفاهيم العلمية، وأوصي البحث بضرورة تضمين الالعاب الالكترونية في مادة العلوم لتلاميذ الصف الرا

 لما لها من أهمية في زيادة دتفاعية التلاميذ والاستمتاع بالتعلم. الابتدائي

 .المفاهيم العلمية –الالعاب التعليمية الالكترونية  –فاعلية :  الكلمات المفتاحية 
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 : مقدمة  •
والظواهر الطبيعية المعقدة، تُمثل المفاهيم في عالم مليء بالتحديات  

العلمية المفتاح لفهم كيف يعمل هذا العالم من حولنا، مما يمكّن 
 الطلاب من استكشاف والتفاعل مع البيئة بطريقة منطقية وعلمية. 
لذا فإن المفاهيم العلمية تُعد من الركائز الأساسية التي يقوم عليها  
الذي   الفكري  الإطار  تشكل  فهي  للعالم من حولنا.  العلمي  الفهم 
بيئته  يساعد الإنسان على تفسير الظواهر الطبيعية والتفاعل مع 
بشكل منطقي ومنظم. ويشير العلماء إلى أن هذه المفاهيم ليست  

باستمرار مع تقدم المعرفة العلمية والتكنولوجية. ثابتة، بل تتطور  
فالمفهوم العلمي يُبنى على أساس التجربة والملاحظة، ويتم اختباره 
 مرارًا وتكرارًا لضمان دقته وقابليته للتطبيق في مختلف المجالات. 
توفر   حيث  الفعّال،  التعلم  تحقيق  على  تُساعد  العلمية  المفاهيم 
أكثر   بطريقة  واستيعابها  الجديدة  المعلومات  لفهم  إطارًا  للطلاب 
عمقًا. كما أنها تسهم في تطوير التفكير النقدي والقدرة على حل  
في مواقف حياتية  العلمية  المعرفة  توظيف  المشكلات من خلال 

 (  2014متنوعة. )علوان :
الحقائق    وتبسيط  المعرفة  تنظيم  في  فعالة  أداة  تمثل  المفاهيم 

العلمي.   والبحث  التعليم  جودة  تحسين  في  يسهم  مما  العلمية، 
فالمفاهيم العلمية لا تقتصر على مجالات العلوم الطبيعية فقط، بل 
تمتد لتشمل مختلف التخصصات، مثل الهندسة والطب والزراعة، 

 رات وتحقيق التقدم التكنولوجي.حيث تساهم في تطوير الابتكا
وبهذا يتضح أن المفاهيم العلمية ليست مجرد مصطلحات نظرية،  
تُعد   أنها  العالم وتفسيره. كما  بل هي أدوات فكرية ضرورية لفهم 
النظريات   بناء  في  تساهم  حيث  المختلفة،  العلوم  لتطور  أساسًا 
شتى   في  الإنساني  التقدم  دعامة  تشكل  التي  العلمية  والقوانين 

 ( 2014المجالات.  )كردي : 
تكنولوجيا  مجال  في  كبيرة  تطورات  شهدنا  الأخيرة،  السنوات  في 
التعليم، حيث تسارعت وتيرتها بشكل يفوق قدرتنا على مواكبتها.  
وقد أسهمت هذه التطورات في إحداث تغييرات ملحوظة في العملية  
احتياجات   تلبية  في  تسهم  حديثة  تقنيات  ظهور  مع  التعليمية، 

بات ومتطلباته.  الرقمي  المناهج   العصر  تطوير  الضروري  من 
والاستراتيجيات التعليمية بما يواكب هذه التحولات لضمان الوصول  

 إلى مجتمعات متقدمة.

التقنية الحديثة لتطوير قدرات تركزت الجهود التربوية على استثمار  
الطلاب وإعدادهم للمستقبل، حيث يتم التركيز على تعزيز مهاراتهم 
الألعاب   تُعد  السياق،  هذا  في  المتغير.  المجتمع  متطلبات  لتلبية 
الإلكترونية التعليمية واحدة من أبرز الوسائل التربوية في عصرنا  

مهارات   تنمية  في  كبير  دور  من  لها  لما  وحل  الحالي،  التفكير 
 المشكلات، إضافة إلى تحقيق التفاعل بين الطالب والتقنية. 

الألعاب الإلكترونية، وفقًا للباحثين، تساهم في تقديم تعليم مبتكر،  
حيث تُصمم لتشجيع الطلاب على الالتزام بقواعد محددة وتطوير  
مهاراتهم عبر التفاعل المستمر مع الأجهزة التقنية. ومع ذلك، يُشدد  
الخبراء على أهمية تصميم الألعاب بشكل يحقق الأهداف التعليمية 

الم التعليمية لا  ويُعزز  هارات الضرورية للطلاب.إن هذه الأدوات 
تقتصر فقط على الترفيه، بل أصبحت وسيلة فعالة لتحسين تجربة  

 ( 2020التعلم وجعلها أكثر تشويقًا وفاعلية.)احمد،  
خاصة   الذكية،  الأجهزة  وانتشار  الكبير  التكنولوجي  التطور  مع 
أصبح   احيانا،  الإدمان  حد  إلى  تصل  التي  المحمولة  الهواتف 
الإنسان يعتمد بشكل متزايد على هذه الوسائل، مما أدى إلى ظهور  
هذه   بين  من  الرقمي.  بالعصر  مرتبطة  جديدة  مصطلحات 

تعد مجرد وسيلة ترفيه،    المصطلحات الألعاب الإلكترونية، التي لم 
 بل أداة يمكن أن تحمل أهدافًا ورسائل تربوية وثقافية واجتماعية.

الألعاب الإلكترونية اليوم ليست للتسلية فقط، بل تُستخدم لتطوير  
التعليم بطرق مبتكرة وجذابة، مما يجعل عملية التعلم أكثر تشويقًا  
المعلومات   كبيرة من  كميات  استقبال  تساعد على  فهي  وتفاعلًا. 
المشكلات   وحل  الإبداع  على  تشجع  أنها  إلى  بالإضافة  بسرعة، 

مما الجماعي،  مهمة.    والعمل  تعليمية  أهداف  تحقيق  في  يسهم 
 ( 2021)بهنسى، 

الألعاب التعليمية تلعب دورًا مهمًا في جذب انتباه الطالب وتوصيل  
المعلومات بشكل فعال وممتع. فهي تُعد وسيلة تساعد الطالب على  
المرحلة  في  خاصة  أهمية  ذات  يجعلها  مما  أخطائه،  من  التعلم 
الابتدائية، حيث يتميز هذا العمر بضرورة توفير أدوات تساهم في  

اكتساب المعارف وفهم العلاقات الإنسانية تنمية شخصية الطفل و 
 المختلفة.

كما أن الألعاب التعليمية تقدم للطالب فرصة للتعلم بطريقة تفاعلية 
وممتعة، إذ يدمج بين الاستمتاع والتعلم في آنٍ واحد. ومن خلال  
هذه الألعاب، يدرك الطالب خطوات معينة لتحقيق هدفه، مثل الفوز 
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الصحيح  والتنفيذ  التخطيط  إلى  يحتاج  أنه  العلم  مع  اللعبة،  في 
للوصول للنتيجة المطلوبة. هذا الأسلوب يساعد الطالب على إتمام  

 العمليات الحسابية أو تعلم الحروف بشكل ممتع وبدون ضغط. 
وبالتالي، فإن إدخال الألعاب التعليمية في العملية التعليمية يُمكن  
المعلومات  إيصال  هو  الأول  رئيسيين:  هدفين  تحقيق  المعلم من 
بشكل سلس وممتع، والثاني هو تحفيز الطالب على التعلم وجذب  
تشويقًا   أكثر  التعليمية  التجربة  يجعل  مما  الدرس،  إلى  انتباهه 

 ( 2022وإفادة.)العطوة، 
التعليمية في  أهمية استخدام الألعاب الإلكترونية  الدراسة  أظهرت 
طالبات  لدى  التفكير  مهارات  وتنمية  الدراسي  التحصيل  تحسين 
المرحلة المتوسطة. وأكدت الدراسة على دور الألعاب الإلكترونية  

 ( 2018في تعزيز التفكير الناقد لدى الطالبات.)الغامدي، 
ربط   على  يعمل  حيث  العقل،  وظائف  أبرز  من  التفكير  يُعد 
خلال   من  وذلك  المعروفة،  غير  بالحقائق  المعلومة  المعلومات 
تعرضه   عند  الدماغ  بها  يقوم  التي  الذهنية  العمليات  من  سلسلة 
للمنبهات الحسية. ويعتمد التفكير على مخزون الفرد من الخبرات  

 دوات المتاحة بفعالية.والمعارف، وعلى قدرته على توظيف الأ
انطلاقًا من أهمية الألعاب الإلكترونية التعليمية في مجال التعليم، 
الباحثة في هذا السياق على دراسة استخدام هذه الألعاب   ركزت 
المشكلات  مع  والتعامل  الناقد  التفكير  مهارات  لتنمية  كوسيلة 

 ( ٢٠٢٠التعليمية التي يواجهها الطلاب.)احمد ، 
 البحث  شكلهم •

مما سبق يمكن تحديد مشكله البحث في وجود ضعف في مفاهيم  
الحالي   البحث  يحاول  لذا  الابتدائية  المرحلة  تلاميذ  لدى  علمية 
والاتجاهات   مستحداثات  كإحدى  الإلكترونية  الالعاب  استخدام 
الحديثة في تنميه المفاهيم العلمية وللتصدي لهذي المشكلة حاول  

 - سي الآتي:البحث الإجابة عن السؤال الرئي
ما فاعليه الالعاب التعليمية الإلكترونية في تنميه المفاهيم العلمية 

 لدي تلاميذ الحلقة الاولى من التعليم الاساسي؟ 
 ويتفرع من هذا السؤال الأسئله الفرعية الأتية:

الرابع ١ الصف  تلاميذ  لدي  تنميتها  اللازمة  العلمية   •ماالمفاهيم 
 الابتدائي؟

•ما صوره الوحدة المُعاد صياغتها في ضوء الألعاب التعليمية   ٢
الرابع  الصف  تلاميذ  لدي  العلمية  المفاهيم  تنميه  في  الإلكترونية 

 الابتدائي؟ 
• ما فاعليه الالعاب التعليمة الإلكترونية في تنميه المفاهيم العلمية ٣

 لدي تلاميذ الصف الرابع الابتدائي؟ 
 اهداف البحث   •

 - يهدف البحث الحالي الي ما يلي :
 •تنميه المفاهيم العلمية لدي تلاميذ الصف الرابع الابتدائي   ١
•قياس فاعليه الالعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية المفاهيم   ٢

 العلمية لدي تلاميذ الصف الرابع الابتدائي  
 حدود البحث  •

 - اقتصر البحث الحالي علي الحدود التالية:
 •مجموعه من تلاميذ الصف الرابع الابتدائي ب١

 مدرسه: الوادي الابتدائية ورياض الأطفال
 الزيتون  -ادراه:

 القاهره -محافظه :
 ٢٠٢٥/ ٢٠٢٤•الفصل الدراسي الثاني  ٢
 •تناول البحث الحالي المفاهيم العلمية الأتية  ٣

والغاز   النفط  ،الفحم،  الحفري  الوقود  الحيوي،  )الوقود،الوقود 
الطبيعي،مصادر الطاقة غير المتجددة ،مصادر الطاقة المتجددة 
 ، الأمطار الحمضية ، الاحتباس الحراري ، الضباب الدخاني ( 

 منهج البحث   •
 اتبع البحث الحالي المناهج البحثية التالية 

والدراسات    ١ الأدبيات  علي  للاطلاع  وذلك  الوصفي  •المنهج 
 السابقة العربية والأجنبية وإعداد الاطارالنظري 

الإلكترونية    ٢ التعليمية  الالعاب   اثر  لمعرفه  التجريبي  •المنهج 
 علي المفاهيم العلمية 

 متغيرات البحث  •
 المتغير المستقل:الألعاب التعليمية الالكترونية  

 المتغير التابع:المفاهيم العلمية  
 اداه البحث  •

 اختبار للمفاهيم العلمية لمادة العلوم إعداد الباحثون 
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 مصطلحات البحث  •
 عرف الباحثون المصطلحات كما يلي  

الألعاب التعليمية الإلكترونية: هي انشطة تفاعلية تهدف إلى تزويد  
المرتبطة  والمعارف  والخبرات  المهارات  من  بمجموعة  التلاميذ 
بالنشاط الممارس، من خلال تصميم ألعاب تعليمية إلكترونية تدعم  

 المحتوى العلمي، وتحفزهم على تحقيق الفوز. 
المفاهيم العلمية :هي تمثيلات عقلية تعبر عن ظواهر أو عمليات  

 طبيعية،وتُكتسب من خلال الدراسة والتجريب. 
 الاجراءات

ذات   .1 السابقة  والدراسات  البحث  أدبيات  علي  الاطلاع 
إعداد   بهدف  الحالي   البحث  متغيرات  بموضع  صله  

 الاطار النظري 
الرابع  .2 الصف  تلاميذ  لدي  العلمية  للمفاهيم  قائمه  بناء 

 الابتدائي  في ضوء الدراسات السابقة وأدبيات البحث  
الصف   .3 لتلاميذ  الإلكترونية  التعليمية   الألعاب  تصميم 

 الرابع الابتدائي 
العلمية  .4 بالمفاهيم  المرتبط  للاختبار  البحث  أداه  بناء 

 وحساب صدقه  وثباته ووضعه في صورته النهائية 
تطبيق اداه البحث قبليا علي مجموعه من تلاميذ الصف   .5

 الرابع الابتدائي
مجموعه   .6 علي  الإلكترونية  التعليمية  الالعاب  تطبيق 

 البحث
 . اه البحث بعديا علي مجموعة البحث تطبيق اد .7
 رصد البيانات وتحليلها والتوصل الي النتائج وتفسيرها  .8
إليه من  .9 توصل  التوصيات والبحوث في ضوء ما  تقدم 

 نتائج 

 : الإطار النظرى  •
  : اولا: المفاهيم العلميه في المرحلة الابتدائية لمادة العلوم

 (:Scientific Conceptsفاهيم العلمية )تعريف الم   .١
 (٢٠٢١،  ٢٠٢٣قد أشار )النعمي و منصور 

المفااااهيم العلمياااة: هي مجموعاااة من الحقاااائق والأفكاااار المجردة  
بعبارة، المترابطة بطريقة منظمة ودقيقة،  بحيث يمكن وصااااااااااافها  

 أو مفهوم، أو كلمة، أو رمز.
المفاهيم العلمية: هي تصااااااااااااااورات ذهنية مجردة تتكون في العقل 
على هيئاة رمز أو كلماة أو عباارة، تادل على شاااااااااااااايء محادد أو 
موضاااااااااااااوع معين أو ظاهرة ما، وتُساااااااااااااهم في فهمها وتفسااااااااااااايرها  

 وتطبيقها في موقف جديد.
المفاااهيم العلميااة:  باارنهااا دراساااااااااااااااة العلاقااة التي تجمع بين عاادة  
صااااافات، أو هي تجريد للصااااافات المشاااااتركة بين عدة حالات أو 

 حقائق، ولا تعتمد على شكل الكلمة بل على معناها ودلالتها.
أو  ظواهر  تعبر عن  عقليااااااة  تمثيلات  :هي  العلميااااااة  المفاااااااهيم 

 عمليات طبيعية،وتُكتسب من خلال الدراسة والتجريب.
 
 .أهمية المفاهيم العلمية في تدريس العلوم:2

 أهمية المفاهيم العلمية في تعليم وتعلم العلوم :
الي أهمية المفاهيم العلمية في تعليم ٢٠٢١قد أشااااااااااار)الساااااااااايد،  )

 وتعلم العلوم ومنها ما يلي:
تساااااااااااهم في تحقيق التواصاااااااااال بين العاملين في المجال   -أ

 العلمي ودارسيه.
 تختصر العدد الكبير من الحقائق والمعلومات. -ب
 تساعد في تكوين المبادئ والقوانين والنظريات العلمية. -ت
تمكّن الطلاب من التعامل بفاعلية مع المشاكلات البيئية   -ث

 والطبيعية من خلال تقسيمها إلى أجزاء يسهل معالجتها.
تقلال من الحااجاة إلى إعاادة التعلم، حياث يتمكن الطاالاب   -ج

من تطبيق المفاهيم التي اكتسبها في مواقف متعددة دون الحاجة  
 إلى تعلمها مرة أخرى.

تسااعد في تقليل صاعوبات التعلم عند انتقال الطالب من   -ح
 مرحلة دراسية إلى أخرى.

 تساهم في ترتيب وتنظيم مختلف الخبرات التعليمية. -خ
تساااااااهم في البحث عن خبرات إضاااااااافية، وتنظيم المعرفة   -د

 بالعلاقات المستقبلية.المكتسبة في أنماط تتيح للطلاب التنبؤ 
 تسهل عمليتي التعليم والتعلم. -ذ
تسااااااااااااعد المعلم والطالب على فهم طبيعة العلم بشاااااااااااكل   -ر 

 أفضل.
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 تسهم المفاهيم في تحقيق التعلم ذو المعنى. -ز 
تزود المتعلم برساااااس التفكير العلمي وتسااااااعده على حل   -س

 المشكلات.
 بتنمية المفاهيم العلمية:تدريس المرتبطة  ال  اساليب. 3
(  الي أسااااااااااااااالياب تادريس المفااهيم  2021وقاد أشااااااااااااااار العتبي ) 

 العلمية ومنها ما يلي:
يتطلب تدريس المفاهيم العلمية اتباع أساااااااليب مناساااااابة لضاااااامان  
تكوينهاا بشااااااااااااااكال سااااااااااااااليم، والحفاا  عليهاا، والعمال على تنميتها.  
ويشاااااااير زينتون إلى أسااااااالوبين رئيسااااااايين في تعليم وتعلم المفاهيم 

 العلمية، وهما:
 . المنحى الاستقرائي1

يعتماااد هاااذا الأساااااااااااااالوب على التااادريس الطبيعي لتعلم المفااااهيم  
العلميااة، حيااث يباادأ بتقااديم الحقااائق و الأمثلااة، ثم الانتقااال إلى  
الخصااائا المميزة للمفهوم والعلاقة بينها حتى يتم التوصاال إلى  

 المفهوم العام.
 . المنحى الاستنباطي2

يسااااااااااتخدم هذا الأساااااااااالوب في تركيد المفاهيم العلمية بعد تعلمها، 
حيث يعتمد على تقديم المفهوم أولًا، ثم عرض الحقائق والمواقف  

 التي تؤكده وتوضحه.
ويشاااااير "ساااااوبر"  إلى إمكانية الجمع بين المنحيين الساااااابقين في  
تعليم وتعلم المفاهيم العلمية، إذ أن الأساااااااااالوب المسااااااااااتخدم ليس  
العاااماال الوحيااد في تحقيق اكتسااااااااااااااااب المفاااهيم، باال يجااب توافر 

 شروط أساسية، منها:
توفر عدد كافٍ من الأمثلة التي توضاااااااااااااح حالات تتشاااااااااااااابه في  

 خاصية معينة أو تحتوي على مثال أو أكثر لحالات مختلفة.
التعميم، أي تجاوز حدود الأمثلة المسااااتخدمة للوصااااول إلى تعلم 

 المفهوم.
التمييز، وهو القادرة على فرز واسااااااااااااااتبعااد الأمثلاة غير المطاابقاة  

 للمفهوم.
التسمية، وهي العملية التي يتم بها التعبير عن المفهوم باستخدام  

 كلمة محددة.
 

ولتوفير مناخ تعليمي مناسااااب لاكتساااااب المفاهيم العلمية، ينبغي 
ممارساااااااة طرق تدريساااااااية متنوعة تسااااااااعد الطلاب على تنميتها، 

 ويشير تريدي وفرون  إلى بعض الأساليب الفعالة، ومنها:
اساااااااااتخدام أسااااااااااليب تدريس متنوعة مثل الاساااااااااتقصااااااااااء، والتعلم 

 التعاوني، والاكتشاف الموجه.
توظيف المواقف التعليمياة الحسااااااااااااااياة في تادريس المفااهيم، حياث  
تساااااااااااعد التجارب العلمية والنشاااااااااااطات العملية على اسااااااااااتيعاب 

 المفاهيم بفاعلية.
الربط بين الاادراساااااااااااااااة النظريااة والتطبيق العملي، ممااا يعزز قاادرة  

 المتعلم على تطبيق المفاهيم العلمية في الواقع.
تنشاااااااااااايط التفكير العلمي، من خلال إبراز العلاقات بين المفاهيم 

 وربطها بالخبرات الحياتية والظروف البيئية المحيطة.
التاركياد على أن تعلم المفااهيم العلمياة عملياة مسااااااااااااااتمرة، تتطلاب 

 .تخطيطًا دقيقًا لتنظيم المعرفة العلمية وتكاملها
 :. خصائص المفاهيم العلمية4

( الي خصاااائي المفاهيم العلمية و هي 2016و قد أشاااار عمر )
: 
تتميز المفاااهيم العلميااة بااالتجرياادص فهي خلاصااااااااااااااااة للعلاقااات  -أ

 المتشاركة بين عدد من الوقائع.
تتسم المفاهيم بالشمولية أو التعميم على عكس الحقائق التي -ب

 تتسم بالبساطة.
فاااإن  -ت الحقاااائق العلمياااةص ولهاااذا  المفهوم يشاااااااااااااامااال الكثير من 

 المفاهيم العلمية تختصر الكم الهائل من الحقائق العلمية.
يتكون المفهوم العلمي من جانبين: الاسااام أو الرمز، والدلالة -ث

 اللفظية أو الشرح.
التعميماااااات والقوانين  -ج لبنااااااء  العلمياااااة ضاااااااااااااارورياااااة  المفااااااهيم 

 والنظريات العلمية.
تتوافق المفاااهيم العلميااة مع الحقااائق العلميااة في كونهااا ثااابتاة  -ح

 نسبيًا، وقابلة للتعديل.
المفهوم هو عملية ونتيجة في الوقت نفسهص فهو عملية عقلية -خ

يتم من خلالها تجريد مجموعة من الحقائق المتشااااااابهة وتنظيمها 
 وتصنيفها ومقارنتها والتمييز بينها، والمفهوم هو نتاج يُشار 

 إليه بمصطلح )اسم( ومدلول )تعريف(.-د
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للمفهوم خصاائا أسااساية بدونها لا يمكن تمييز المفهوم ،و    -ذ
 خصائا اخرى ثانوية تتشارك فيها مفاهيم اخرى.

 . مميزات المفاهيم العلمية5
 تساعد على الفهم العميق للظواهر الطبيعية والبيئية  -أ
 تمكن من التنبؤ بالأحداث بناءً على القوانين العلمية   -ب
تسااااااااهم في تطوير مهارات التفكير العلمي لدى الطلاب  -ت

 والباحثين.
ا لتطوير التكنولوجيا والتطبيقات العملية في   -ث تعتبر أسااساً

 الحياة اليومية.
تسااااااعد على الربط بين المجالات العلمية المختلفة مثل   -ج

 الفيزياء والكيمياء والأحياء .
تساااااااااهم في تحساااااااااين طرق التدريس والتعليم من خلال    -ح

 بناء مناهج أكثر 
 أنواع المفاهيم العلمية .6

 ( الي انواع المفاهيم العلمية ٢٠١٦و قد أشار عمر )
 يمكن النظر إلى المفاهيم العلمية من عدة جهات.

 أولًا : من حيث أسلوب استيعاب هذه المفاهيم، إلى:
مفااااهيم ملموسااااااااااااااااة: هي المفااااهيم التي يمكن أن تااادرك    -أ  

دلالاتهاا عن طريق الملاحظاة باسااااااااااااااتخادام الحواس أو أدوات  
 المساعدة.

مفاهيم شاااكلية )تلخيصااايه(: هي المفاهيم التي لا يمكن   -ب 
أن تاادرك دلالاتهااا عن طريق الملاحظااة، باال يتطلااب فهمهااا 

 عمليات عقلية وتصورات ذهنية معينة.
 ثانيًا: من حيث المستويات:

 مفاهيم أساسية:  -أ 
 هي المفاهيم التي لا تشتق من مفاهيم أخرى.

 مفاهيم فرعية:  -ب 
 هي المفاهيم التي تشتق من مفاهيم أخرى 

 ثالثًا: من حيث درجة نفقاتها:
مفاهيم بسااااايطة: هي المفاهيم التي تتطلب شااااارحها عددًا    -أ 

 قليلًا من الكلمات.
مفاهيم مركبة: هي المفاهيم التي تتطلب شااااااارحها عددًا    -ب 

 أكبر من الكلمات.
 

 رابعًا: من حيث درجة اكتسابها:
 مفاهيم سهلة الاستيعاب:  -أ 

هي المفااااهيم التي تسااااااااااااااتخااادم في تعريفهاااا كلماااات مااارلوفاااة  
 للدارسين.

 مفاهيم صعبة الاستيعاب  -ب 
 هي المفاهيم التي تستخدم كلمات غير مرلوفة للدارسين.

 تصنيف المفاهيم العلمية
( أنه يمكن تصااااانيف المفاهيم ٢٠٢٠وقد أشاااااار )مصاااااطفى ،

 العلمية إلى:
بكونهاااا ملموسااااااااااااااااة، ويمكن  مفااااهيم ماااادياااة: تتصااااااااااااااف   -أ

 ملاحظتها بشكل مباشر، مثل: الزهرة، والتمدد.
العقليااااة  -ب التخياااال والقاااادرات  تعتمااااد على  مفاااااهيم مجردة: 

 العليا، مثل: الذرة، الأيون، الإلكترون.
مفاهيم فصااال: تُعرف من خلال خاصاااية واحدة فقط، أو  -ت

ذرة يتطلااب تعريفهااا توافر ساااااااااااااامااة محااددة، مثاال: الأيون هو  
 مشحونة كهربائيًا.

مفااهيم ربط: تتضاااااااااااااامن الربط بين أكثر من خااصااااااااااااااياة  -ث
لتعريف المفهوم، مثل: المادة، فهي كل ما يشاااااااااااااغل حيزًا من  

 الفراغ، وله كتلة، ويمكن إدراكه بالحواس.
مفاااهيم علاقيااة: تبحااث في العلاقااة التي تربط بين أكثر   -ج

من مفهوم، مثاال: الكثااافااة، التي تنتج من العلاقااة بين الكتلااة 
 والحجم.

  يعتمددد تعلم المفدداهيم العلميددة ملع مممومددة مت ال طوات 
 (، وتشمل ما يلي:٢٠٢٣كما أشار) ابراهيم ،

قياااام المعلم بعرض مجموعاااة متنوعاااة من الأمثلاااة التي  -أ
توضااااااااااااااح المفهوم، مما يساااااااااااااااعد التلاميذ على التعرف على  

 الخصائا المميزة له.
 توضيح الصفات المرتبطة بالمفهوم بشكل دقيق. -ب
 تقديم أمثلة إيجابية وسلبية لزيادة وضوح المفهوم. -ت
 تكليف التلاميذ بإعداد أمثلة إضافية تتعلق بالمفهوم. -ث
 معايير المفاهيم العلمية الميدة .7
الوضوح: يجب أن يكون المفهوم محددًا وواضحًا لتجنب   -

 اللبس.
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المفهوم قااابلًا للتحقق القااابليااة للاختبااار: يجااب أن يكون   -
 من خلال التجارب أو الملاحظات.

الشاااااااااااااامولياااة: يجاااب أن يغطي المفهوم جميع الحاااالات   -
 المرتبطة به دون استثناءات غير مبررة

البسااااااطة: يفضااااال أن يكون المفهوم بسااااايطًا وغير معقد  -
 لتسهيل فهمه وتطبيقه.

الثباات: يجاب أن يكون المفهوم ثاابتاًا وقاابلًا للتطبيق في   -
 ظروف مختلفة.

 دور المفاهيم العلمية في التعليم .8
تنظيم المعرفة: تسااعد المفاهيم في تصانيف المعلومات    -

 وربطها ببعضها، مما يسهل عملية التعلم.
الظواهر   - فهم  من  الطلاب  تمكن  العميق:  الفهم  تعزيز 

 العلمية بعمق بدلًا من الحفظ السطحي.
تطوير مهارات التفكير النقدي: تشاااااجع المفاهيم الطلاب  -

 على التحليل والتقييم والتفكير النقدي.
تسااااااهيل حل المشااااااكلات: توفر إطارًا يمكن الطلاب من   -

 تطبيق المعرفة لحل المشكلات العلمية.
التعلم الاااذاتي: تُمكاّن الطلاب من متاااابعاااة تعلمهم   - دعم 

 بشكل مستقل من خلال فهم المبادئ الأساسية.
 في تدريس المفاهيم العلميةصعوبات  ال .9
 الصعوبات التي تواجه المعلم في تعليم المفاهيم العلمية:  .

  Okasha,Mabrouk,Sherit.(2025)وقد أشااااااار كلا من  
: 
لهااااا  -أ المفاااااهيم العلميااااة  العلمي، فبعض  طبيعااااة المفهوم 

 صورة أو معقد، مثل: مفهوم الضوء.
صاااااااااعوبة المصاااااااااطلح العلمي بالنسااااااااابة التي يدرس فيها  -ب

 الطفل.
 المصطلحات العلمية.تعدد  -ت
اسااااااااااااتخدام أسااااااااااااماء ورموز مختلفة للمفهوم الواحد، مثل   -ث

 )العمل/الشغل، الناقل/الإلكترون، السرعة/العجلة(.
 قلة الوسائل التعليمية التي تساعد على توضيح المفهوم -ج
 

 الصعوبات التي تواجه الطفل في تعلم المفاهيم العلمية:

المفهوم أو في الاادلالااة اللفظيااة لبعض الخلط بين معنى   -أ
 المفاهيم العلمية.

 الخلط بين المصطلحات العلمية المتقاربة. -ب
النقا في خلفيااة الطفاال العلميااة بحيااث تتعرض مفاااهيم   -ت

 جديدة لمعارف قليلة لديه.
صااااعوبة تعلم المفاهيم العلمية بساااابب تعلم مفاهيم علمية  -ث

 جديدة
وجود تشااااااابه بين بعض المصااااااطلحات العلمية المختلفة  -ج

 مثل التي بين )السكر والملح(، )النبات والكلب(.
 عدم توافر المصطلح العلمي في مواقف علمية جديدة. -ح
نقا بعض النماذج حيث يحصاااااااال الطفل العلمي على   -خ

عمليات متكررة لأكاديميات وتصاااااااااانيفات على أشااااااااااياء أخرى 
خااارجااة عن نطاااق المفهوم العلمي، ممااا قااد يكون لااه أجنحااة  

 من الشعور.
احتواء المناااهج العلميااة على كثير من المصااااااااااااااطلحااات   -د

 العلمية ذات الدلالات المتباينة.
قااد يصااااااااااااااعااب ويتعاااظم ويتعقااد الطفاال التعلم عناادمااا يتم  -ذ

تداخله في مفاهيم علمية، لذا يجب تحقيق السهولة عند تقديم 
 الطفل على مفهوم معين.

عدم اسااااااااتخدام وسااااااااائل وطرق مختلفة لحل المشااااااااكلات   -ر 
 والاكتفاء بطريقة واحدة من خلال البيئة التي يعيش فيها.

الوسااااااااائل الداخلية المتعلقة باجتماعات وصااااااااول الطفل،   -ز 
حيث ينتمي الطفل إلى بيئة لا تساااااااااااعده على التعلم، وأحيانًا 

 المفاهيم العلمية غير المتسقة له
 :دور معلم العلوم في إكساب المفاهيم العلمية لطلابه  

(دور معلم العلوم في إكسااااااب المفاهيم ٢٠٢١قد اشاااااار )الشاااااهري،
 العلمية لطلابه فيما يلي :

 مساعدة الطلاب لفهم الروابط بين الأشياء.-أ
الإجابة على أساااااااااااائلة الطلاب، وتشااااااااااااجيعهم على البحث عن  -ب

 المعلومات.
الاسااااااااااااااتمااع إلى أساااااااااااااائلاة الطلاب وملاحظااتهم، والعمال على  -ت

 دعمها.
تحضاااير الأنشاااطة والمهام العلمية، وتوجيه الطلاب لاكتشااااف  -ث

 الأشياء الهامة بالنسبة لهم.
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تقبل إجابات الطلاب، وشاااااااااااااارحها، وإقناعهم بالأخطاء العلمية  -ج
 فيها، مع تعزيز الفهم العلمي الصحيح لديهم.

توضاااااااااااايح المصااااااااااااطلحات العلمية للمفاهيم، وعرضااااااااااااها على   -ح
الطلاب بطرق متنوعة وفي ساااااااااااااايااقات مختلفاة، مع تحاديد المعنى 

 اللغوي للمفهوم بدقة.
تقاااديم العااادياااد من الأمثلاااة الواقعياااة للمفااااهيم العلمياااة للطلاب،  -خ

واسااااااااااااااتخاادام المفاااهيم العلميااة لحاال المشااااااااااااااكلات، واسااااااااااااااتخلا  
 الاستنتاجات أو التعميمات المختلفة.

والأمثلااااة التي لا  -د التي تخا المفهوم،  التركيز على الأمثلااااة 
تخصاااااه، وإظهار العلاقات الهرمية أو الشااااابكية بين المفهوم وغيره 
من المفاهيم الأخرى، لبناء صاااااااورة واضاااااااحة للمفاهيم العلمية لدى 

 الطلاب.
شاااااااااااارح الملاحظات أو المشاااااااااااااهدات أو الظواهر العلمية التي  -ذ

 تحدث في بيئة الطلاب بطريقة علمية صحيحة.
  المرحلدددة  في  العلميدددة  المفددداهيم  تنميدددة  في  المؤثرة  العندددا دددددددددر
 :  الابتدائية

 المفاهيم   تنمية في المؤثرة  العناصااااار (٢٠٢٣، الله  نصااااار )اشاااااار  قد
 :يلي فيما الابتدائية المرحلة في العلمية
  الخطوات  تخا  والتي:  التعليمي  بااااالوضااااااااااااااع  المتعلّقااااة  العواماااال

  للأطفال، أوليّ   تقييم وإجراء  المفهوم، تعلّم  تنظيم  في المُسااااااااااااتخدمة
 .التدريب فُر  وتهيئة الملائمة، التدريس استراتيجية واختيار 
 المضااااااااادة،  النماذج و  الأمثلة  مثل: ذاته بالمفهوم  المتعلقة العوامل

 وطبيعة   المفهوم،  بصاااااافات  المتعلقة والذهنية  المادية والخصااااااائا
 .الارتجاعية والتغذية  المجردة، و  الحسية المفهوم
 لتعلّم  دافعيته و  اساااتعداده، و الطفل  سااان: بالطفل  المتعلقة العوامل
  السااااااااااااااابقاة،  المفااهيم  ومسااااااااااااااتوياات  السااااااااااااااابقاة، والخبرات  المفهوم،
 .الجديدة المفاهيم لتعلم الضرورية
 تطوير تدريس المفاهيم العلمية: .10

لتعزيز تعلم المفاهيم العلمية وتجاوز الصااااااااااعوبات المرتبطة بها،  
 استراتيجيات تدريس فعالة، منها:يمكن استخدام  

 لتعلم القائم على الاستقصاء:ا -أ
يشاااااااااااااجع الطلاب على البحث والتجربة لاكتشااااااااااااااف المفاهيم 

 برنفسهم، مما يعزز فهمهم العميق للمادة العلمية.

مثاال: اسااااااااااااااتكشاااااااااااااااف مفهوم الكثاافاة من خلال تجاارب غمر  
 أجسام مختلفة في الماء.

 التعلم القائم علي المشروعات:    -ب
يساااااااااااااامح للطلاب بتطبيق المفااهيم العلمياة في مشااااااااااااااروعاات  

 عملية، مما يساعدهم على ربط المعرفة بالحياة الواقعية.
مثال: تصااااااااااميم نظام ترشاااااااااايح المياه لفهم عمليات الترشاااااااااايح  

 والتنقية.
 التعلم التعاوني:  -ت

يساااااهم في  يشاااااجع على العمل الجماعي وتبادل المعرفة، مما  
 تعزيز الفهم وتصحيح التصورات الخاطئة.

مثال: مناقشاااة مفهوم التغيرات الكيميائية والفيزيائية من خلال  
 أنشطة جماعية.

 استخدام التكنولوجيا في التدريس:  -ث
يسااااااااااااااااهم في تبساااااااااااااايط المفااهيم المجردة من خلال المحااكااة 

 الرقمية والعروض التوضيحية التفاعلية.
مثاال: اسااااااااااااااتخادام تطبيقاات المحااكااة لفهم مفااهيم مثال القوى 

 والحركة.
 . التعلم القائم على حل المشكلات:5

مواقف  تقااااااديم  من خلال  والإبااااااداعي  النقاااااادي  التفكير  يعزز 
 حياتية تحتاج إلى تطبيق المفاهيم العلمية لحلها.

مثال: تقديم سيناريو حول كيفية تقليل الاحتباس الحراري 
 باستخدام مبادئ العلوم البيئية. 

 :العلاقة بيت المفاهيم العلمية والنظريات .11
المفاااهيم العلميااة تشااااااااااااااكاال الأسااااااااااااااااس الااذي تُبنى عليااه  -

النظريات، حيث تمثل عناصاااار المعرفة الأساااااسااااية التي 
 يتم اختبارها وتطويرها عبر البحث العلمي.

النظريات العلمية هي تفساايرات شاااملة للظواهر الطبيعية   -
من   مجموعاااااة  المثبتاااااة مبنياااااة على  والقوانين  المفااااااهيم 

 تجريبيًا.
مثال: مفهوم "الجاذبية" ساااهم في تطوير نظرية الجاذبية لنيوتن،  

 التي تطورت لاحقًا إلى نظرية النسبية لأينشتاين.
 :العلاقة بيت المفاهيم العلمية والمعرفة العلمية .12

المعرفة العلمية تشاااااامل الحقائق، والمفاهيم، والقوانين، والنظريات 
 التي يتم بناؤها من خلال البحث والاستكشاف.
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المفاهيم العلمية تشااااااااااكل جزءًا من المعرفة العلمية وتساااااااااااعد في  
 تصنيف وتنظيم المعلومات.

درجاااة مئوياااة" تعتبر   100مثاااال: معرفاااة أن "المااااء يغلي عناااد  
حقيقة علمية، بينما مفهوم "درجة الغليان" هو مفهوم علمي يفسر  

 هذه الحقيقة.
 :كيفية تقييم فهم الطلاب للمفاهيم العلمية .13

لتحديد مدى اسااااتيعاب الطلاب للمفاهيم العلمية، يمكن اسااااتخدام  
 مجموعة من أدوات التقييم، منها:

الاختبارات التشاااااااااخيصاااااااااية: تكشاااااااااف عن التصاااااااااورات  -أ
 الخاطئة لدى الطلاب حول المفاهيم العلمية.

الخرائط المفاهيمية: تُسااتخدم لقياس كيفية ربط الطلاب  -ب
 المفاهيم المختلفة.بين 

التقييم القاااائم على الأداء: يتطلاااب من الطلاب تطبيق   -ت
المفاااهيم في مواقف عمليااة، مثاال إجراء تجربااة علميااة 

 .وتحليل نتائجها
المناقشااااااااات الصاااااااافية: توفر نظرة على مسااااااااتوى الفهم  -ث

تفساااااااااااااايرات   اسااااااااااااااتماااااع المعلم إلى  العميق من خلال 
 الطلاب.

 التحديات المستقبلية في تدريس المفاهيم العلمية:
مع التطور السااااااااااااااريع للعلوم والتكنولوجيا، يواجه تدريس المفاهيم 

 العلمية عدة تحديات، منها:
التكامل بين العلوم المختلفة: الحاجة إلى تقديم العلوم بشاااااااااااكل   -أ

 متكامل بدلًا من تدريسها كمجالات منفصلة.
مواكبة التطورات العلمية: ضااااااارورة تحديث المناهج باساااااااتمرار  -ب

 لتشمل الاكتشافات العلمية الحديثة.
تصااااااااااااااميم   -ت إلى  الحااااااااجاااااااة  الإلكتروني:  التعلم  مع  التعاااااااامااااااال 

 استراتيجيات تدريس فعالة في البيئات الافتراضية.
تنمياااة مهاااارات  -ث التركيز على  التفكير العلمي:  تطوير مهاااارات 

 التحليل والاستقصاء بدلًا من الحفظ والتلقين.
الالعدداب التعليميدده   في المرحلدده الابتدددائيدده  ثددانيددالا:  الالكترونيدده 

 لماده العلوم . 
 مفهوم الألعاب التعليمية  : .1

الي مجموعه من المفاهيم )2023، السااايدالساااطوحي  )وقد أشاااار  
 للألعاب التعليميه الالكترونيه وفيما يلي :

تهااادف إلى دمج بين التعلم والترفياااه في وقااات   بااارنهاااا برمجياااات 
الإثاااارة والتشااااااااااااااويق وتحفيز الرغباااة واحاااد، وذلاااك لخلق جو من  

الحقيقية في التعلم الممزوج بالترفيه. تقوم هذه الألعاب بوضاااااااااااااع 
الطفاال أمااام تحاادي ذهني يسااااااااااااااعى لحلااه من خلال اللعااب، ممااا 
يعني أن الألعاااب التعليميااة تتضاااااااااااااامن محتوى علمي يجااب أن  
يُعرض على الأطفال مسابقاً، وترتي هذه الألعاب لتعزيز المفاهيم 

رات. كمااا تعتمااد الألعاااب التعليميااة على روح المنااافساااااااااااااااة  والمهااا
 لتحفيز الطفل والتخلا من الملل والروتين في اللعبة.

الألعااااب التعليمياااة الإلكترونياااة: هي برامج مصاااااااااااااامماااة من قبااال 
متخصااااصااااين لتحقيق أهداف تعليمية أو رياضااااية محددة. تهدف 
هذه الألعاب إلى تزويد التلاميذ بمجموعة من المهارات والخبرات 
والمعارف المرتبطة بالنشااااط الممارس، من خلال تصاااميم ألعاب  

، وتحفزهم على تحقيق تعليميااة إلكترونيااة تاادعم المحتوى العلمي
 الفوز.

 اهمية الألعاب التعليمية الإلكترونية - ٢
(إلى اهمية الألعاب التعليمية  ٢٠٢١وقد اشاااااار )إشاااااراق وآخرون،

 الإلكترونية فيما يلي:
ال في تنميااة   تكمن اهميتهااا  في التعليم عن بُعااد في دورهااا الفعااّ
الذاكرة وتعزيز القدرة على التركيز والانتباه، بالإضافة إلى تحفيز  
التفكير وتنشااااايط الذكاء. تسااااااعد هذه الألعاب على تعزيز الترمل 
والتفكير الإبداعي، كما تُسااااااهم في تحسااااااين التحصاااااايل الدراسااااااي  

لاساااااتكشااااااف المعلومات برنفساااااهم. علاوة وزيادة دافعية الطلاب 
على ذلاك، تُطور مهاارات حال المشااااااااااااااكلات لادى المتعلمين من  
خلال تكرار التفاااعاال معهااا. من خلال التعليم الإلكتروني ،يُتاااح 
للطلاب فرصة المشاركة في مجموعة متنوعة من الأنشطة، مما 
يعزز اساااااتقلاليتهم ويُساااااهم في تحفيزهم للوصاااااول إلى مساااااتويات  

 من التفكير النقدي ومهارات حل المشكلات.   أعلى
 أهداف الألعاب التعليمية الإلكترونية:-٣

( الي مجموعة من أهداف  ٢٠٢٣وقد أشااااااااار)المظهور وآخرون ،
 الألعاب التعليمية الإلكترونية وفيما يلي الأهداف:

تعزيز الجوانب المعرفية: تساااااااااااااهم الألعاب التعليمية في   -أ
تعزيز الجانب المعرفي للمتعلم من خلال تحساااااين قدراته 

 على التحليل والتركيب والابتكار.

Basic Sciences Sector, The Department of Physics        218       Volume 2, July 2025



 

  10 

تنميااة الجوانااب الاجتماااعيااة: تتطلااب الألعاااب التعليميااة  -ب
مهااااااارات  يعزز  ممااااااا  الأفراد،  بين  والتعاااااااون  التفاااااااعاااااال 
الاتصااااال والتواصاااال الاجتماعي بين اللاعبين، ويساااااعد  
في تطوير الجواناب الاجتمااعياة والانفعاالياة للمتعلم، مثال  

 تقبل الخسارة وضبط الانفعالات.
تنمياااة التفكير الإباااداعي: تعمااال الألعااااب التعليمياااة علي   -ت

تنمية الجوانب العقلية عند المتعلم وتشااااااجع على التفكير 
الإباداعي والتميز في تنااول الموضااااااااااااااوعاات التي تحتااج  

 (2023إلى إبداع وتفكير عميق.)المظهور وآخرون ،  
 الإلكترونية :خصائص الألعاب التعليمية   -٤

( الي مجموعة من خصاائا   ٢٠٢٣وقد أشاار) قاسام وآخرون ،
 الألعاب التعليمية الإلكترونية وفيما يلي الخصائا :

فعاااااال   -أ بشااااااااااااااكااااال  التعليمياااااة المرغوباااااة  تحقيق الأهاااااداف 
 وملحو .

تعزيز اسااااااااااااااتقلالياااة المتعلم، مماااا يمكناااه من التعلم عن   -ب
 خارجية.طريق اللعب دون الحاجة إلى مساعدة 

على   -ت الألعااااااااب  لاحتواء  نظرًا  المتعلم،  دافعياااااااة  زياااااااادة 
 تحديات مثيرة وجاذبة.

إعداد الألعاب بشاكل جيد ومسابق، من خلال تصاميمات  -ث
 متسلسلة ومنظمة تساهم في تحقيق التعلم المنشود.

إمكانية تكرار الألعاب عدة مرات للوصاااااول إلى مساااااتوى  -ج
 إتقان عالي للمحتوى الدراسي.

الفردي   -ح التعلم  في  التعليميااااااة  الألعاااااااب  على  الاعتماااااااد 
 والجماعي، مما يوفر مرونة كبيرة في عملية التعليم.

 دور الألعاب الإلكترونية في التعليم : -٥
اللعب هو جزء أسااااساااي من طبيعة الأطفال بل والإنساااان بشاااكل  
عاااام، وتتنوع الألعااااب بتنوع الثقاااافاااات، حياااث تمتلاااك كااال ثقاااافاااة 
ألعابها الخاصااة. وحتى نهاية القرن التاسااع عشاار كانت الألعاب  
تُساااااااااااتخدم للترفيه فقط، ولكن اليوم، أصااااااااااابحت الألعاب برنواعها 

م والتعلم. وقاد أدرك المعلمون  المختلفاة تلعاب دورًا مهماًا في التعلي
هااذا الأمر، حيااث وجاادوا أن الألعاااب تتمتع بقاادرة تعليميااة كبيرة، 
فهي تحفز الدماغ وتقوي الذاكرة، كما أنها تساااااااعد الطلاب على  
تنمية مهاراتهم وقدراتهم واساااااتراتيجيات التفكير لديهم. هذه الفوائد 

الماااااادا في  التعليم  من  ا  مهمااااااً جزءًا  الألعاااااااب  من  رس.)  تجعاااااال 
 (2022العجلان ، 

   _العنا ر الأساسية للألعاب التعليمية الالكترونية٦
.  ( الي العناصاار الاساااسااية التي 2022و قد أشااار) العطوة ،  

 تعتمد عليها الالعاب التعليمية الإلكترونية فيما يلي :
الهدف: يجب أن يكون لكل لعبة هدف واضااااح يتناسااااب  .1

 مع هدف المتعلم.
القواعد: ينبغي أن تكون هناك قواعد واضحة تحدد كيفية  .2

 اللعب، وكيفية تحقيق الأهداف.
المنافساة: تعتمد اللعبة على عنصار المنافساة، ساواء بين  .3

اللاعبين أو مع الحااسااااااااااااااوب، مماا يساااااااااااااااعاد في تطوير  
 المهارات.

التحدي: يجب أن تتضمن اللعبة تحديات مثيرة، تتناسب  .4
 مع قدرات اللاعب للحفا  على تحفيزه.

الخيال: من الضااااااروري أن تحتوي اللعبة على عناصاااااار  .5
انتبااااه اللاعاااب وتشااااااااااااااجيعاااه على   الخياااال، لجاااذب  من 

 الاستمرار.
ممتعااة، لضاااااااااااااامااان عاادم  الترفيااه: يجااب أن تكون اللعبااة   .6

شااااااااااااااعور اللاعاب باالملال أثنااء عملياة التعلم. )العطوة ،  
2022)  . 

 مكونات الألعاب التعليمية:-٧
( مكونات الالعاب التعليمية فيما يلي ٢٠٢٣وقد اشاااار )شاااعلان،

: 
(: يشااااااااااااااير إلى الصااااااااااااااور والتارثيرات  Graphics. الجرافياك )-أ

بتقنيه ثلاثية الأبعاد البصاارية التي تظهر في اللعبة، سااواء كانت  
 أو بري شكل يراه اللاعب.

(: يتضاامن الموساايقى والمؤثرات الصااوتية Soundالصااوت )-ب
التي تُرافق اللعباااة، بماااا في ذلاااك موساااااااااااااايقى الباااداياااة والنهااااياااة 

 والأصوات المحيطية.
(:تعبر عن النظاااام الاااذي  Interfaceواجهاااة المسااااااااااااااتخااادم )  -ج

القوائم وخياااارات   يتفااااعااال من خلالاااه اللاعاااب مع اللعباااة ،مثااال 
 التحكم، كتشغيل أو إيقاف الموسيقى.

طبيعااة اللعبااة: تشااااااااااااااماال ماادى إمتاااع اللعبااة وجاااذبيتهااا أثناااء   -د
 اللعب ومدى قدرتها على إبقاء اللاعب مستمتعاً 
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(: تتضااااااامن المعلومات والخلفيات التي يتم Storyالقصاااااااة )  -ه 
تقديمها قبل بدء اللعبة وأثناءها ، مثل تفاصاااااااايل الشااااااااخصاااااااايات 

 (٢٠٢٣والأحداث التي يتفاعل اللاعب.)شعلان،
 أنواع الألعاب الإلكترونية:-٨

 ( إلى انواع الالعاب فيما يلي:٢٠٢٣وقد أشار ) النفري،
الألعاب التعليمية: هي الألعاب التي تسااااااهم في تعزيز التعليم -أ

وتنمية الطفل، حيث يتم تصميمها بما يتلاءم مع مراحله العمرية 
المختلفااة، مع مراعاااة الإمكااانيااات والخصاااااااااااااااائا التعليميااة التي 

 تحتويها بشكل غير مباشر.
ألعاب التدريب )المحاكاة(:تُحاكي بشااااااااااكل دقيق الأنشااااااااااطة    -ب

الواقعية، خاصاااةً الأنشاااطة الرياضاااية مثل التنس وكرة القدم وكرة 
 السلة، مع قواعد مستوحاة من الحياة الواقعية.

ألعاب الحركة: تعتمد بشاكل أسااساي على التنسايق بين العين -ج
ألعااااااااب  مثااااااال  اللعباااااااة،  محتوى  على  التركيز  من  بااااااادلًا  والياااااااد 

 المغامرات.
ألعاب المتعة والإثارة: تهدف إلى الترفيه وقضااااااء وقت ممتع، -د

وتعتمااد على تفاااعاال اللاعااب مع مواقف اللعبااة المختلفااة. تتميز 
هذه الألعاب بالإثارة والجاذبية، مثل ألعاب سااااااااااااااباق الساااااااااااااايارات 

 (٢٠٢٣وألعاب الفضاء.)النفري،
 _ تصنيف الألعاب التعليمية الإلكترونية٩

( الي تصاااااااااااااانيف   2024و قد أشااااااااااااااار )عبدالمجيد و آخرون ، 
 الألعاب التعليمية الإلكترونية فيما يلي :

الاااة في دعم العملياااة  تُعااادّ الألعااااب التعليمياااة الإلكترونياااة أداة فعاااّ
التعليمياة، حياث تجمع بين الترفياه والتعليم، مماا يعزّز من تحفيز  

 المتعلمين وتفاعلهم مع المحتوى.
يمكن تصاااااااااااااانيف الألعاااب التعليميااة الإلكترونيااة إلى ثلاثااة أنواع 

 رئيسية:
ألعااااب المتعاااة والتساااااااااااااالياااة: تهااادف إلى الترفياااه وتحفيز   -أ

 المتعلم من خلال المرح والتفاعل.
العقليااااة،  -ب المهااااارات  تطوير  الااااذكاااااء: تركّز على  ألعاااااب 

 والتفكير المنطقي، وحلّ المشكلات.
وتحقيق  -ت التعلّم  تعزيز  إلى  تهااااادف  التعليمياااااة:  الألعااااااب 

 ( 2024حددة. )عبدالمجيد و آخرون ، أهداف تعليمية م
 _ معايير تصميم الألعاب التعليمية الإلكترونية١٠

 أولالا: المعايير التربوية
)عبااادالرحمن و آخرون.    الي معاااايير 2024و قاااد أشاااااااااااااااااار   )
 الألعاب التعليمية الإلكترونية فيما يلي :

هنااك مجموعاة من الأسااااااااااااااس التربوياة التي يجاب مراعااتهاا عناد 
 تصميم الألعاب التعليمية الإلكترونية

 أن تكون اللعبة سهلة الفهم بالنسبة للمتعلمين. -أ
 تحقق الأهداف التعليمية التي صُممت لأجلها. -ب
 تناسب ميول وحاجات المتعلمين. -ت
بااااالمااااادة الاااادراساااااااااااااايااااة والخلفيااااة العلميااااة  -ث يرتبط محتواهااااا 

 للمتعلمين.
 تُنمي مهارات التفكير الرياضي الطليق لدى المتعلمين. -ج
 تُساعد على إبقاء أثر التعلم لفترة أطول. -ح
 تُتيح الفرصة لمراجعة خبرات المتعلمين السابقة. -خ

 ثانيلاا: المعايير الفنية
 أن توفر اللعبة تفاعلًا جيدًا بين الطفل وبرمجيتها. -أ
اللعبااااة وطريقااااة  -ب التحكم في اختيااااار  تمنح الطفاااال حريااااة 

 عرض المحتوى.
 تتناسب المادة المعروضة مع حجم الشاشة. -ت
تكون تعليمات اللعبة مختصارة، واضاحة، وساهلة التنفيذ،  -ث

 لتسهيل ممارستها.
تُتيح للطفل ممارسااااة اللعبة وفق ساااارعته الذاتية وضاااامن   -ج

 الإمكانات المتاحة.
 .  (2024آخرون.      )عبدالرحمن و 

 _ النظريات التي تعتمد مليها الألعاب التعليمية١١
( الي النظريات التي تعتمد 2022و قد أشاااار )المهنا وآخرون ،  

 عليها الالعاب التعليمة الالكترونية فيما يلي :
تعتمد الألعاب التعليمية على عدة نظريات تفساااااااااااااار ترثيرها على  

 سلوك المتعلم. ومن أبرز هذه النظريات ما يلي:
. نظرية تغير المصاااير: تركز هذه النظرية على الدوافع الذاتية 1

وتشااامل ثلاثة عناصااار رئيساااية: الاساااتقلالية، الكفاءة، والارتباط. 
تعني الاستقلالية قدرة الفرد على اتخاذ قراراته بحرية، بينما تشير  
الكفااااءة إلى وعياااه بقااادراتاااه على الإنجااااز، والارتبااااط إلى بنااااء 

الاااة مع   يتم توظيف هاااذه العنااااصاااااااااااااار في  علاقاااات فعاااّ الآخرين. 
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تصااااااااااااااميم الألعااااب التعليمياااة لتحفيز الطلاب من خلال منحهم  
 حرية الاختيار، تقديم المكافآت، وتشجيع التقدم التدريجي.

. نظرية التدفق: تصاف هذه النظرية الحالة النفساية التي يصال  2
إليها الفرد عندما يندمج تمامًا في نشااااااااااااااط معين يمثل تحديًا له.  
يؤدي هذا الانغماس إلى تحقيق الرضاااااااااا والتعلم العميق. لتحقيق 
التاادفق في الألعاااب التعليميااة، يجااب توفير مهااام قااابلااة للتحقيق، 

ة مساااتمرة، ومشااااركة فعّالة، إضاااافة أهداف واضاااحة، تغذية راجع
إلى السااايطرة على الإجراءات وتقليل القلق، مما يؤدي إلى فقدان 

 الشعور بالوقت.
. نظرية الساااااالوك المخطط:  تفترض هذه النظرية وجود علاقة  3

بين المواقف والساالوك، حيث يمكن التنبؤ بالساالوك بناءً على نية 
الفرد. ترتكز النظرية على خمسااااة عناصاااار: الساااالوك نفسااااه، نية 
الفرد لتبنياااه، الاتجااااه نحو الساااااااااااااالوك المرتقاااب، إدراك المعاااايير  

 ك.الاجتماعية، وإدراك التحكم بالسلو 
. نظرية مالون: فساااااااااااااار توماس مالون متعة الألعاب وتحفيزها 4

من خلال ثلاثة عناصااااااااااار أسااااااااااااساااااااااااية: التحدي، الخيال، وحب  
الاساتطلاع. توفر الألعاب التعليمية هذه العناصار لزيادة التفاعل 

 والتحفيز لدى المتعلم.
التعلم: تفترض هااااذه النظريااااة أن  5 النظريااااة الاجتماااااعيااااة في   .

السلوك يترثر بعوامل خارجية، مثل التفاعل والسياق الاجتماعي.  
المحااااااكااااااة   التفااااااعااااال من خلال  هاااااذا  التعليمياااااة تعزز  الألعااااااب 
والملاحظاة، مماا يسااااااااااااااااعاد على اكتسااااااااااااااااب الساااااااااااااالوك وتقويتاه 

 (2022بالتعزيز.)المهنا وآخرون ،  
 :_مميزات است دام الالعاب التعليمية الإلكترونية١٢

( الي مجموعاه من  ٢٠٢٤وقاد أشاااااااااااااااار )عباد اللطيف وآخرون ،
 مميزات الألعاب التعليمية الإلكترونية وفيما يلي المميزات :

تسااااااااااااااهيال وتنوع طرق تقويم الطلاب، حياث يمكن توفير   -أ
كمياة كبيرة من المحتوى العلمي والاختباارات لكال مقرر،  

 مع ضمان جودة التعليم وسرية الامتحانات.
زياادة اسااااااااااااااتيعااب الطلاب وعادم الالتزام بعادد محادد من   -ب

الطلاب أو أماكن محددة للتنفيذ ، إذ يظهر أن استيعاب  
و تفاعل الطلاب مع النظام التكنولوجي يكون أفضاااااااااااااال 

 بكثير من الأساليب التقليدية )التلقين والحفظ(.

الاختلاف في تعليم كل فرد عن الاخر يعطي حرية لكل   -ت
 فرد في التعلم الذاتي. 

سااااااااااااااهولاااة تنوع طرق تقييم تطور الطاااالاااب، حياااث توفر   -ث
لابانااااااااء  ماتاناوعاااااااة  ا  طارقاااااااً لالاماعالام  الافاوري  الاتاقايايام  أدوات 
 المعلومات وتوزيعها وتصنيفها بسرعة وسهولة للتقييم.

يعتمد علي ساااااارعة الطالب الذاتية في التعلم وتفاعله مع  -ج
 عناصر الموقف التعليمي.

ا، حياث تتيح الوساااااااااااااااائال   -ح جعال عملياة التعلم أكثر إمتااعاً
المتعددة اساتخدام أدوات متنوعة لعرض المعلومات، مما 

 يحفز الطلاب ويثير انتباههم.
خلق بيئاااة تعليمياااة تشااااااااااااااجع المتعلم على التعلم وتعزز   -خ

رغبته فيه، مما يزيد من دافعيته للتعلم ويسرع في تحقيق 
 الأهداف.

تنوع أساااااااااااليب التعليم وعدم الاقتصااااااااااار علي  الشااااااااااكل   -د
اساااتخدام  التقليدي في التدريس، مع تدريب الطلاب على 

 الأجهزة الإلكترونية الحديثة والإنترنت.
تطوير دور المعلم والطاالاب في العملياة التعليمياة ليتوافق   -ذ

 مع التطورات العلمية والتكنولوجية المستمرة والمتلاحقة.
إعادة صااياغة أساالوب  التي تتم به عمليه التعليم والتعلم  - ر 

 التربوي.بما يتناسب مع المستجدات في الفكر 
 معوقات است دام الألعاب الإلكترونية في التعليم  -١٣
 الألعااب   اسااااااااااااااتخادام  معوقاات  إلى(  ٢٠٢٢العنزي،)  أشااااااااااااااار   وقاد

 : يلي فيما التعليمية الإلكترونية
يواجااه المعلمون العااديااد من التحااديااات عنااد اسااااااااااااااتخاادام الألعاااب  
التعليمياة الإلكترونياة في العملياة التعليمياة، حياث يرون أن هنااك 
معوقاااات تعيق دمج هاااذه الألعااااب في التااادريس. من أبرز هاااذه 
المعوقااات عاادم توفر وقاات كااافٍ لممااارساااااااااااااااة الألعاااب التعليميااة  

ددة بزمن معين. كما أن  الإلكترونية، إذ إن الحصاااة الدراساااية مح
تصاااميم المناهج الدراساااية لا يتيح فرصاااة كافية لإضاااافة أنشاااطة  
أخرى تسااااااااااااااااااعاااد في توظيف الماااادة التعليمياااة بطرق مختلفاااة.  
باالإضاااااااااااااااافاة إلى ذلاك، تُعاد التكلفاة الماادياة من العقباات الباارزة،  
حيث إن بعض الألعاب عالية الجودة تكون مرتفعة السااااااعر، في  

لأقال تكلفاة قاد تفتقر إلى العادياد من الفوائاد التي حين أن البادائال ا
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توفرهااا الألعاااب التجاااريااة، ممااا يقلاال من فاااعليتهااا وأهميتهااا في  
   (٢٠٢٢التعليم.)العنزي،

 منهمية البحث والأدوات المست دمة  .1
  للبحاث المنهجياة للإجراءات  عرضااااااااااااااا  البحاث  المحور  هاذا  تنااول

 بمهاارات  قاائماه  اعاداد  حياث  من  وذلاك  للتجرباة  المياداني  والتطبيق
 وبنااء   التعلم  لبيئاة  التعليمي التصااااااااااااااميم  وتحادياد  العلمياة المفااهيم
  الاساااااااااتطلاعية المجموعة  علي التجريب واجراءات  البحث أدوات

   الأساسية المجموعة  علي التجريب  الاجراءات ثم
  لتلاميدد   تنميتهددا  الازم  العلميددة  بددالمفدداهيم  قددائمدده  إمددداد:    اولا

 : يلي ما ضوء في  الرابع  الصف
 تحااديااد   الي القااائمااة  بناااء  يهاادف:    القدائمدة  إمدداد  مت  الهددف.١

  التعليميااااة  الالعاااااب  تصااااااااااااااميم  بهاااادف  وذلااااك  العلميااااة  المفاااااهيم
 الإلكترونية

  ما الي  القائمة بناء في الاساااااااااتناد  تم:   القائمة بناء  مصددددددادر ٢
 :يلي
  العلمية بالمفاهيم  الخاصة التربوية الادبيات دراسة.   أ
  مجال  في  اجريت التي  السااااااابقة والدراسااااااات  البحوث  مراجعه. ب

  العلوم ماده في العلمية المفاهيم
  مباادائياه قدائمده  امدداد  تم  المبددئيدة   دددددددددورتهدا في  القدائمدة.    ٣

  الوقود  -الحفري   الوقود-  الوقود)  مفاااااهيم  ١٠  علي  اشااااااااااااااتملاااات
  غير  الطاقة  مصااااادر  - الطبيعي والغاز  النفط- الفحم  - الحيوي
  - الحمضاااااية الأمطار   - المتجددة الطاقة مصاااااادر   - المتجددة
 (الدخاني الضباب -الحراري   الاحتباس

  تحااديااد  بهاادف  وذلااك  الاشااااااااااااااراف   لجنااه  علي  القااائمااة  عرض  تم
 إجراء   وتم  الابتااادائي  الرابع  الصااااااااااااااف  لتلامياااذ  العلمياااة  المفااااهيم

  المفااااااااهيم  بعض  دمج  في  المحكمون   ادهاااااااا  التي  التعاااااااديلات
 المفاهيم بعض وصياغة والتوثيق والاخراج
 العلمية   المفاهيم لمهارات  النهائية القائمة الي  التوصااااااال تم وبذلك
  الابتدائي الرابع الصف تلاميذ لدي تنميتها المراد
  لتصدددددددميم  المناسدددددددب  التعليمي تصدددددددميم  نموذج  اختيار:   ثانيا

 ( word wall)  الكترونيه تعليميه  الالعاب
 -:يما يل ضوء في
 التعليمي   التصااااااااااااااميم  النمااااااذج  من  مجموعاااااه  علي  الاطلاع  تم

  العام النموذج اختيار  وتم الإلكترونية التعليمية الالعاب  لتصااااااميم

 تفصيل   يلي ما  وفي  مراحل  خمس من المكون  التعليمي  لتصميم
 : لمراحله وفقا المتبعة الاجراءات

   -:  التحليل مرحله •
  للعام  الابتدائي الرابع للصااااف العلوم مادة في المادة  تحددت.   أ

 تمكين  يتطلب  ضااااااااااوؤه في والذي(  ٢٠٢٥/  ٢٠٢٤) الدراسااااااااااي
 الفر    توفير   يتطلاااااب  ثم  ومن  العلمياااااة  المفااااااهيم  من  التلامياااااذ
  لتعلمها التعليمية

 بمرحلاه   المادخلي  وساااااااااااااالوكهم المتعلمين خصااااااااااااااائا تحليال.  ب
 لتحقيق   الاعتباار  بعين  اخاذهاا  يجاب جواناب  عادة هنااك الابتادائياة

 تقسايم  ويمكن فعاله  تعليميه  تجارب  تصاميم  في يسااعد  شاامل فهم
 :  يلي كما رئيسيه  محاور  عدة  الي التحليل

 ن ماا بي الابتادائي الرابع الصااااااااااااااف تلامياذ  اعماار   تتفااوت  العمر -
  ١٠  الى٩
  علي  يؤثر  وهاذا  التلامياذ  خلفياات تتشااااااااااااااااباه  الاكااديمي  الخلفياة-

 التعليم في وتطبيقها التكنولوجية للمفاهيم فهمهم طريقه
 البحاث   مجموعاه  في  توافرهاا  اللازم التكنولوجياة المهاارات  تحادياد-
  حيث المختلفة  التعليمية  بتقنيات  التلاميذ  إلمام مساتوي  تحليل تم

  متوسط مستوى للتقنيات التلاميذ امتلاك لوحظ
 المدخلي  التعلم  سلوكيات  تحديد. ج
  الرابع  الصااااااااااااااف تلامياذ:    التفدامليدة  الأنشدددددددددطدة في  الان راط-

 تتطلاب   التي  الأنشااااااااااااااطاة مع  تفااعلاً   يظهرون   ماا غاالباا  الابتادائي
  المعرفة  ومشاركه التعاون 

  باساااااااااااااتكشااااااااااااااف الاهتمام  التلاميذ لدي  يكون  ان المتوقع من  - 
  الأنشاااااااطة مع  تفاعلهم  من يعزز  مما  وتطبيقها  جديده تعلم ادوات

 التعلم   بيئااات  مع  التكيف  علي  قاادراتهم  -د   التفاااعليااة   التعليميااة
   -: الرقمية

 التعلم   بيئااااات  مع  التكيف  في  بمرونااااة  عااااادةً   التلاميااااذ  تتمتع  -
  تفاعليه وتطبيقات تعليميه منصات كانت سواء الرقمية

  حليللت  المتاحة  والمصدادر  والموارد  التعلم بيئة  تحليل-  ه  -
 نظراً (  word wall)  التعلم  بيئاااة  واُختايرت  المتااااحاااة  الموارد  واقع

 المحتوى  التعلم بيئة  تضااامنت وقد  البحث  هذا لطبيعة  لمناسااابتها
  من العادياد  إتااحاة  مع مفااهيم  ١٠  علي  اشااااااااااااااتمال  الاذي التعليمي
  الموارد  تمثلت  التعليمية  الأنشااااااااطة  من  دوالمهام والعدي التفاعلات
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 لادى    تباالأنترنا  مرتبط  نقاال  جهااز   او  الحااساااااااااااااااب اجهزه  بتوافر 
 التلاميذ

 :مرحلة التصميم* 
 :التالية الخطوات وتتضمن

 تحديد الأهداف التعليمية: .1
التعلم القائمة على  تم صاااااااااياغة الأهداف التعليمية لمحتوى بيئة   

المفاهيم في ضااااااااااااوء قائمة مهارات  الألعاب التعليمية الالكترونية
الساااااااااااااابق اعدادها، وبالرجوع أيضاااااااااااااا إلى الأدبيات ذات   العلمية

الصااااااالة بتلك الموضاااااااوعات، وتمت صاااااااياغتها بصاااااااورة إجرائية 
سلوكية للتركد من مدى تحقيقها في أثناء عملية التدريس والتقويم 

( وذلك بغرض 1وعرضاااها على الخبراء والمتخصاااصاااين ملحق )
 استطلاع رأيهم فيما يلي:

 التعليمية. الأهدافمدى وضوح  -
 الصياغة اللغوية للأهداف التعليمية. -
 الدقة العلمية للأهداف التعليمية. -
 مدى صلاحية الأهداف للتطبيق العملي. -
 الأهداف.ملاحظات عامة حول   -

تم عمل التعديلات التي وجهها السااااااااااااادة المحكمون واصاااااااااااابحت 
 ( هدف.20قائمة الأهداف في صورتها النهائية مكونة من )

   تحديد المحتوى وتنظيم منا ره: .2
تم تحديد المحتوى  في ضاااوء الأهداف التعليمية الساااابق تحديدها

الساااااااااابق اعدادها، ومن خلال    في ضاااااااااوء قائمة المفاهيم العلمية
، وذلك بغرض التحديد الأمثل  الاطلاع على الادبيات السااااااااااااااابقة

يغ  للمحتوى الاااااذي  العلمي  المحتوى  اسااااااااااااااتخلا   هاااااذه تم  طي 
ترتيب عناصاار المحتوى من البساايط  الأهداف، وقد راع الباحثون 

إلى المعقاد، حياث نظمات عنااصاااااااااااااار المحتوى باالتتاابع الهرمي،  
راعاااة خصااااااااااااااااائا فرتباات الموضااااااااااااااوعااات ترتيبااا منطقيااا مع م

وتم عرض   التعليمياااااة الالكترونياااااة   محتوىالمتعلمين،   الألعااااااب 
على الخبراء والمتخصااااااااصااااااااين لإبداء آرائهم حول دقة وساااااااالامة  
المحتوى العلمي، ومادى صاااااااااااااالاحيتاه للتطبيق العملي واباداء أي 

  وفي ضوء توجيهات وآراء المحكمين،ملاحظات حول المحتوى، 
 رئيسة وهي: مفاهيم عشرةتم تقسيم المحتوى إلى  

 .الوقودالأول:   المفهوم
 .الوقود الحيوي الثاني:  المفهوم

 .الوقود الحفري : الثالث المفهوم
 .الفحم الرابع: المفهوم
 .النفط والغاز الطبيعيالخامس:   المفهوم
 .غير المتمددةمصادر الطاقة  :  السادس المفهوم
 .الامطار الحمضية: السابع المفهوم
 .الاحتباس الحراري : الثامن المفهوم
 .الفحم النباتي :التاسع المفهوم

 .الضباب الدخاني:  العاشر الموديول  
وتتضاااااااااااامن هذه الخطوة مهام   تحديد مهام التعلم وأنشددددددددطته: .3

التعلم وانشااااااااااااااطتاااه التي يجاااب على المتعلمين تنفياااذهاااا ببيئااة  
 لتركد من مناسبتها للأهدافالحوسبة السحابية وا

التعليمية التي  الإسااااااتراتيجيات  :تحديد الاسددددتراتيمية التعليمية .4
تتوافق مع طبيعة البحث الحالي هي إسااتراتيجية التعلم الذاتي  
المهاااام  والتعلم التشاااااااااااااااااركي في نشاااااااااااااااااط المتعلم في انجااااز 

 والأنشطة التعليمية الموكلة إليه.
التعلم القائمة ملع الألعاب  طبيعة الأنشددددددددطة داخل في بيئة   .5

تتميز الأنشااااطة داخل معمل الحاسااااب    :التعليمية الالكترونية
 التلاميذ بطبيعتها العملية والتفاعلية، حيث تركز على إشاااااراك 
تنمياااااة   إلى  تهااااادف  تطبيقياااااة  تعليمياااااة  تجرباااااة  المفااااااهيم في 

، يتم تصااااااااميم الأنشااااااااطة بحيث تعتمد على الأدوات  التعليمية
من تطبيق المفااهيم    التلامياذالسااااااااااااااحاابياة المتااحاة، مماا يُمكّن  

وتتساااااام هذه الأنشااااااطة    التدريسبشااااااكل مباشاااااار أثناء   العلمية
بالمرونة، حيث يمكن تخصايصاها لتتناساب مع احتياجات كل  

تهاا التقنياة، كماا تُعزز الأنشااااااااااااااطاة من  اومسااااااااااااااتوى مهاار  تلمياذ
، مما ل الانشاااطةحالتفاعل الجماعي من خلال التعاون على  

يخلق بيئة تعلم ديناميكية ومشااااااااااااتركة، بالإضااااااااااااافة إلى ذلك،  
ترتبط هذه الأنشاااطة بمخرجات تعليمية واضاااحة ما يُساااهم في  

الإلكتروني وتقديم تجارب تعليمية مبتكرة    التعلمتحساااين جودة  
( انشاااااطة  10وقد تم تصاااااميم عدد )  لتلاميذ المرحلة الابتدائية

 .تقدم بصورة فردية
بتقويم  :  تصدددددددددميم التقويم التكويني .6 عن    التلامياااذيقوم المعلم 

لقااء التغاذياة الراجعاة التصااااااااااااااحيحياة والفورياة اثنااء كال  طريق  
 .تدريسي مع التلاميذ

 :الانتاجمرحلة  •
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  إلى مساابقًا المعدة التعليمية التصاااميم تحويل تم المرحلة هذه في
 من وذلك التلاميذ، مع الفعلي للتطبيق قابلة تنفيذية صااااااااااورة
 منصااااااااة باسااااااااتخدام الإلكترونية التعليمية الألعاب إنتاج خلال

Word wall، أنشاااطة وتقديم تصاااميم تتيح إلكترونية أداة  وهي 
 .للمتعلمين وجاااااااذبااااااة مبسااااااااااااااطااااااة بطريقااااااة متنوعااااااة تفاااااااعليااااااة

 :النحوالتالي على رئيساااية خطوات بعدة الإنتاج مرحلة مرّت وقد
 :التعليمية الألعاب نوع اختيار .  1
 المفاهيم طبيعة مع يتناسااااااااااب بما الألعاب نوعيات اختيار  تم

 الحلقة لتلاميذ العمرية المرحلة وخصاااائا المساااتهدفة، العلمية
 :يلي ما الألعاب وشملت الأساسي، التعليم من الأولى

 (Matching pairs) :  الاااااااااامااااااااااطااااااااااابااااااااااقااااااااااة لااااااااااعاااااااااابااااااااااة  -
 (Random wheel) العشوائية العجلة لعبة -

 (Missing word): الااااااااااافاااااااااااراغ أكااااااااااامااااااااااال لاااااااااااعاااااااااااباااااااااااة -
 (Quiz):مااااااااااتااااااااااعاااااااااادد ماااااااااان الاخااااااااااتاااااااااايااااااااااار  لااااااااااعاااااااااابااااااااااة -
 (Ordering) الاااااااااعااااااااانااااااااااصاااااااااااااااااااااار  تااااااااارتاااااااااياااااااااب لاااااااااعاااااااااباااااااااة -
 :للألعاب العلمي المحتوى  كتابة .2
 اسااتنادًا الإلكترونية للألعاب العلمي والمحتوى الأساائلة إعداد تم
 العلمية  المفاهيم واساااااااااااتخلا  الدراساااااااااااي المحتوى تحليل إلى

  .المستهدفة
 :مراعاة وتمت

 .الصعوبة مستوى في التدرج -
 .المتعلمين خصائا مع يتناسب بما وسهولتها اللغة وضوح -
 .والألوان بالصور  مدعمة مرلوفة مفردات استخدام -
 :التفاملية الواجهات تصميم .3

 :تم Wordwall أدوات باستخدام
 .للتفاعل ومحفزة وملونة جذابة لتكون  الألعاب واجهات تصااميم -
 .المفاهيم لدعم مناسااااااابة ورساااااااومات توضااااااايحية صاااااااور  إدراج -
  خاطئة/صااااحيحة إجابة سااااؤال لكل فورية راجعة تغذية إضااااافة -
 .الذاتي التعلم تعزيز  في يسهم بما
 :الفني التوافق مت التأكد .4
 هاتف  – تابلت - حاسااوب) أجهزة عدة على الألعاب اختبار  تم

 :لضمان(  ذكي
 .التشغيل سهولة -
 .التحميل سرعة -

 .التفاعلية العناصر  وضوح -
 :التعلم بيئة تهيئة .5
 التعليمية الألعاب روابط على يحتوي إلكتروني ملف إعداد تم

  للاساااتخدام مبساااط دليل مع المساااتهدفة، المفاهيم حساااب مصااانفة
 تعليميااااااة بطاااااااقااااااات إعااااااداد تم كمااااااا .والمتعلم للمعلم موجااااااه

 .الأنشطة مع التفاعل في مصاحبةللمساعدة
التااااالي يوضااااااااااااااح   روابط الألعاااااب الالكترونيااااة بعض  والجاااادول 

 :Word wallالتعليمية على منصة 
 مفهوم الامطار الحمضية والاحتباس الحراري 

https://wordwall.net/play/87900/309/185 

 
 
 النفطمفهوم 

https://wordwall.net/play/87900/188/367 

  
 مفهوم الوقود 

 https://wordwall.net/play/87899/302/521 
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 الحيوي  مفهوم الوقود
https://wordwall.net/play/87575/357/417 

 
 المصادر غير المتجددةمفهوم 

https://wordwall.net/play/87573/560/104 

 
 :  التنفي  مرحله-٤

 القائمة  التعلم  بيئة صاااااالاحية من التحقق  المرحلة  تلك  اسااااااتهدفت
  على  تطبيقها  خلال من  كالإلكترونية وذل التعليمية الالعاب  على
 الابتادائي  الرابع  الصااااااااااااااف تلامياذ  من تلمياذ  ٢٠  من  مكوناه عيناه

 بدءً   وذلك  القاهرة بمحافظه الزيتون  الجديد داره الوادي  بمدرسااااااااااااه
  وحتي  ٢٠٢٥  لعاااام  فبراير   من٢٦  يوم  الموافق  الأربعااااء  يوم  من
 للفصاااااااااااااال   ٢٠٢٥ لعاام  مارس  من ١٥  ليوم الموافق  الأربعااء  يوم

 (٢٠٢٥/٢٠٢٤)  الدراسي للعام الثاني  الدراسي
   التقويم مرحله-٥

 الإلكترونية   التعليمية الألعاب فاعليه  مدي المرحلة تلك اسااتهدفت
 تغذيه  تقديم منه  الأساااااااااااااسااااااااااااي والغرض تكويني تقويم  خلال من

 تقويم  وهو  نهائي تقويم- التعلم عمليه  لتحسااااااااااااين  الداعمة  راجعه
 التعليمي   المحتوى  تعلم  من  التلاميااااذ  انتهاااااء  عنااااد  التعلم  لنواتج
 (تحصيلي  الاختبار ) البحث اداه  تطبيق  خلال من  وذلك
   -:  التحصيلي  الاختبار  البحث  هااد  امداد  رابعا
 :التحصيلي  الاختبار -

 :الآتية للإجراءات وفقا التحصيلي الاختبار   إعداد تم
 تعرف   الاختبار  هذا اسااااااااااااااتهدف:    الاختبار مت  الهدف  تحديد. أ

  المعرفي للجانب  الابتدائي  الرابع الصاااف طلاب اساااتيعاب مدى
 المادمجاة  التعلم بيئاة  خلال  منالمفااهيم العلمياه  بمهاارات المرتبط
  التعليميه الالكترونيه  الألعاب لمحفزات نمطين على القائمة

  تم الاختبار   مساااااتويات لتحديد:    الاختبار  مسدددتويات  تحديد.  ب
  البحث بردبيات  وردت التي  التحصاايلية الاختبارات  على الاطلاع

  ،المفاهيم العلميه    بمهارات الصاااااااااالة  ذات السااااااااااابقة والدراسااااااااااات
  التذكر  وهي مسااااااااااتويات ثلاثة في  الاختبار  مسااااااااااتويات  فتحددت
 .والتطبيق والفهم
 مواصااااااااافات   جدول  أعد:   الاختبار موا ددددددفات جدول  إمداد.  ت

  المسااااتويات المفردات تمثيل مدي لتوضاااايح التحصاااايلي  الاختبار 
  من لها النسااابية والأوزان المقرر   بموضاااوعات  وارتباطها  الاختبار 
(  ۱)  الجاادول  في  الموضااااااااااااااح  النحو  على  وذلااك  ككاال،  الاختبااار 
 :الاتي
 الموضااااااااااااااوعياة   الاختباارات  نوع  اختير :  الاختبدار  نوع  تحدديدد.  ث

  الرابع الصااااااااف لطلاب  والعقلية العمرية الخصااااااااائا  لمناساااااااابتها
 المعرفي الجانب قياس مناسبتها  وكذا ، الابتدائي

  نوع  من  المفردات  اختير :    الاختبدددار  مفردات   ددددددددديددداغدددة.  ج
 معايير   الاختبار  مفردات  صااوغ  في روعي  وقد والخطا، الصااواب
 والتدقيق،  الوضاااااوح،  حيث من وكذلك  نوع لكل الجيدة الصاااااياغة
 مع  يتساااق بما  الاختبار،  لمساااتويات  والانتماء  والتنويع  والشااامول،
 .أجله  من وضع الذي الهدف

 تقدير  نظام وضااااااااااااع:   الاختبار  درجات تقدير  نظام  وضددددددددع.  ح
  إجابة لكل واحدة  درجة فيه  خصاااااصااااات بحيث  الاختبار،  درجات
 تكن   لم إذا  حالة في أو  خطر، إجابة  لكل صاااافر   ودرجة صااااواب،
 وباذلاك   الاختباار،  مفردات  لكال وذلاك  السااااااااااااااؤال،  عن إجااباة هنااك
 .درجة(  ٣٠) للاختيار  الكلية  الدرجة تكون 
  تعليمااات  صااااااااااااااياااغااة  في  روعي:    الاختبدار  تعليمدات  تحدديدد  .خ

 الهدف   توضااايح: وتضااامنت فهمها،  وساااهولة  وضاااوحها،  الاختبار 
  عنهاا،  الإجااباة وكيفياة  ونوعهاا،  الأساااااااااااااائلاة،  وعادد  الاختباار،  من

  زمن ومراعاة بالدقيق، الشاااااااااخصاااااااااية  البيانات كتابة  على  والتركيد
 .الإجابة
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  في الاختبار   تضاااااامن:   للاختبار الأولية  الصددددورة  إمداد  اااااااااااااااااااا د
  اختيار  من  ساااؤال(  ٣٠) تضااامنت  ساااؤال،(  ٣٠)  الأولية صاااورته

 .عنها الإجابة بتعليمات مصحوبة  متعدد من
  عرضااااااااااات الاختبار  صااااااااااادق من  للتحقق:    الاختبار   دددددددد  د

  المتخصاايين  المحكمين  السااادة  من مجموعة  على الأولية صااورته
 صاالاحيته   من للتاكد الآلي  والحاسااب التعليم تكنولوجيا  مجال في
  المفردات  وانتماء  الصااااااااااااياغة، وتدقيق وضااااااااااااوح  درجة  حيث من

 التعليمات   ودقة البحث،  مجموعة ومناسابتها  الاختبار،  لمساتويات

 . حذف أو إضافة أو تعديلا، أخرى،  ملحوظات أي وكتابة
(  ۲۰) على  الاختبار  طبق:   للاختبار  الاستطلامي  التمريب  رااااااا

  البحث مجموعة  غير ) الابتدائي  الرابع الصاااف طلاب  من طالب
 والصااااااااعوبة،   السااااااااهولة، ومعاملات ثباته،  لحساااااااااب الأساااااااااسااااااااية

  للخطوات  وفقاااا  وذلاااك  عناااه،  الإجااااباااة  وزمن  المفرداتاااه،  والتمييز 
 :الآتية
  الاختباار   ثباات  معاامال  حساااااااااااااااب:    الاختبدار  ثبدات  حسددددددددداب.  ز 

(  ۲۰)  الصاااااااااايغة Kuder - Richardson معادلة  باسااااااااااتخدام
 فيها  تخصااا التي الاختبارات  نوع ولمناساابتها  الحسااابية، لدقتها
  علام)  الخطر للإجابة وصااااااااااااافر   الصاااااااااااااواب للاجابة واحدة  درجة

  أن على  مؤشاارا ذلك وبعد(  ۰.۸۲) الثبات معامل وبلغ(  ٢٠٠٠،
  الوثوق   يمكن  ثم  ومن  الثباااات،  من  مقبولاااة  درجاااة  على  الاختباااار 
 .                             الأساسيه البحث عينة على تطبيقه بنتائج
:    الاختبار  لمفردات  والصعوبة  السهولة  معاملات  حساب اااااااااااا  س

  من الاختبارا مفردات من مفردة  لكل  الساااااااااااااهولة معامل  حساااااااااااااب

  صاااااااااااواب، إجابة أجابوا الذين الطلاب  عدد  نسااااااااااابة تحديد  خلال
 مفردة (  ۰،۸۰) إلى  سااااااهولتها معامل  يصاااااال التي  المفردة  وعدت
 مفردة, .( ٢٠)  إلى سهولتها  معامل يعمل والتي  السهولة، شديدة
  من  الاختباار   زمن  حسااااااااااااااب:    الاختباار   عن الاجااباة  زمن  تحادياد
 بجمع   وذلك  الاختبار، عن  الاجابة  زمن متوساااااااط  حسااااااااب  خلال
  عدد  على  الناتج قساااااااااااااامة  ثم  طالب،  كل  اسااااااااااااااتغرقه الذي  الزمن

  .دقيقة(  ٣٠) با  الاختبار   عن الاجابة  زمن  فتحدد الطلاب،
 أصااابح  النهائية، صاااورته في  الاختبار  وصااادق ثبات  حسااااب بعد

 متضااااااااااااامنا  البحث،  مجموعات  على  للتطبيق صاااااااااااااالحا  الاختبار 
(  ٣٠)  للاختباااااار   العظمي  النهااااااياااااة  تكون   ثم  ومن  مفردة(  ١٠)

 .درجة
 :للبحث  الأساسية  التمربة:  الا خامس

 :الآتية بالخطوات البحث تجربة تنفيذ  مر  
  إلى البحث  تجربة هدفت:   البحث تمربة مت  الهدف  تحديد  اااااا١ 

 التعلم  بيئة فاعلية مدى على  للحكم علميه  مفاهيم  على  الحصااول
  تصاميم مهارات تنمية في الالعاب محفزات  على  القائمة  المدمجة
 .الالكترونيه التعليميه الالعاب

  من البحث مجموعة  اختيرت:  الأساسية  البحث مينة  اختيار  ا٢ 
  الزيتون   بادارة  الوادي  بمدرسااااااااة الابتدائي  الرابع الصااااااااف طلاب
 . طالب(  20) وعددها القاهرة محافظة

  في  الممثلة  الأدوات  طبقت:    البحث  لأدوات  القبلي  القياس  ااااااااا٣ 
 الفصاااااااااااااال  في  البحث مجموعة  على قبليا  التحصاااااااااااااايلي  الاختبار 
  -٢  -  ٢٦)  الموافق الأربعاء  يوم  ٢٠٢٤/٢٠٢٣ الثاني  الدراسي
٢٠٢٥) 

  التعليميدددده  الالعدددداب  ملع  القددددائمددددة  التعلم  بيئددددة  تطبيق.  ٤ 
 :الالكترونيه

  يوم  البحااث  مجموعااة  على  التجريبيااة  المعااالجااة  مااادة  تطبيق  تم 
 أساااابيع   ثلاثه  اساااتغرق  والذي  ٢٠٢٥ -٢   -٢٦  الاربعاءالموافق

  وتوجيههم  البيئااة،  مع  التعاااماال  في  للباادء  الطلاب  توجيااه  تم  وقااد
  من  موضااااااااااااااوع  كال  بعاد باالأنشااااااااااااااطاة والقياام  المحتوى  لادراساااااااااااااااة

 بهااا   يقوم  التي والأنشااااااااااااااطااة  للمهااام  وتنفيااذ البيئااة،  موضااااااااااااااوعااات
 تنفيااذ   خطوات  عرض  يلي  وفيمااا  البحااث  مجموعااة  في  المعلمااات
 :التجربة
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  ثم  وخطواتهااااا،  التاااادريبيااااة  البيئااااة  بطبيعااااة  الطلاب  تعريف.    أ 
  خلاله من والتعلم  السااااااير  وكيفية  للبيئة العامة الأهداف توضاااااايح
 توضااااااااااااايح  تم كما البيئة، عبر  المطلوبة الأنشاااااااااااااطة  تنفيذ وكيفية
 البيئااة،   خلال  من  تنفيااذه  كيفيااة  وشاااااااااااااارح  التكويني  التقويم  طبيعااة
 .طالبة لكل  الإلكتروني البريد عبر   وإرساله
 كانت   والتحديات  الصااااااااااااااعوبات بعض  ظهرت التجربة  تنفيذ اثناء

 :كالتالي
  جدوى  الشاك أو الفشال  من الطلاب  بعض بعض لدى  التخوف  

 مع   التواصاااااااال  بتكثيف التحدى هذا مواجهة  وتم بعد  عن التدريب
 باالالعااب   على  العمال  الياة  وشاااااااااااااارح  التحادى  هاذا لادياه  يوجاد  من

  سااااعد  اساااتخدامها  وساااهولة انشاااطة  وتبسااايط الالكترونيه  التعليميه
 التخوف هذا  زوال في
 أو   توب  لاب  أو  محمول  أجهزة  من  الطلاب  أدوات  ضااااااااااااااعف  

 موقع  الاسااااااتقبال مؤهل  غير   بعضااااااها كان والتي المنزلي  الجهاز 
  المتاحة  والتعليمات  التعليمية  والتصااااااااااميمات الانترنت  على  البيئة
  باالتعاامال  التحادى  هاذا  مواجهاة ماادياة  أو  برمجياة  وتم البيئاة  على
  ساااااواء المشاااااكلة تلك  حل في والمسااااااهمة  حده على  حالة كل مع

 البعض  وبطئ والتعلم  الانجاز  في الطلاب بعض  سااااااارعة  كانت
 الضااااااااااااااغط   ونوع للمتميزين  الملال  من  نوع  يخلق  كاان  مماا  الآخر 
  الااااادعم  بتقاااااديم  التحااااادى  هاااااذا  مواجهاااااة  وتم  التعلم  بطيئي  على

 اثرائياااااة   افكاااااار   الي  المتميزين  وتوجياااااه  التعلم  لبطيئي  والتحفيز 
 البرنامج وقت  لاستثمار 

 :كالتالي كانت الملاحظات بعض ظهرت التجربة تنفيذ واثناء  
  عبر  المتاح الالكتروني البريد اداة   الطلاب من أي  يساااااتخدم  لم  

 التجربة اثناء البيئة
  الاداء  هو word wall  تطبيق كاان   البحاث  تجرباة  تنفياذ اثنااء  

  وحل  التواصااااااال  في والاسااااااارع لديهم والأساااااااهل  للطلاب الانساااااااب
 المشكلات

  للتدريب  العام  الاطار    وضع   في  بعضهم  ومشاركة لديهم التي  
  عناصاااااااااااار  أن بساااااااااااابب والتعلم  الانجاز  في العالية الطلاب رغبة

 .التدريبية  الاحتياجات من تابعة المحتوى
 نتائج البحث   •

تناول االمحور الحالي نتائج البحث من حيث الإجابة عن التحقق  
ومناقشتها   نتائج البحث  من صحة الفروض الإحصائية، وتفسير 

 في ضوء الدراسات السابقة.
البحثي   السؤال  مت  التعليمية  للإجابة  الالعاب  فاملية  ما 

العلوم لدى تلامي   الالكترونية في تنمية المفاهيم العلمية في مادة  
الحلقة الاولي مت التعليم الاساسي؟" وتم ذلك مت خلال اختبار  

  حة الفرض البحثي التالي، كما يلي: 
على" ينا  الذى  الأول:  الفرض  صحة  دال  اختبار  فرق  يوجد 

( بين متوسطي درجات     α≤ 0.05احصائيا عند مستوى دلالة )
اختبار   في  والبعدي  القبلي  التطبيقين  في  التجريبية  المجموعة 

 ."يالمفاهيم العلمية لصالح التطبيق البعد
ولاختبار هذا الفرض تم مقارنة متوسطات رتب درجات المجموعة  

البعدي في   القبلي والتطبيق  التطبيق  ، وقد  الاختبار التجريبية في 
للمجموعات المترابطة للكشف عن دلالة    (t- test) ر استخدم اختبا

( نتيجة  1الفروق بين التطبيقين القبلي والبعدي، ويوضح جدول ) 
 ذلك.

 (: 1جدول )
( لدلالة الفر  بيت متوسطي درجات المممومة tنتائج اختبار) 

 التمريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في الاختبار 

 العدد  التطبيق
المتوسطات 

 الحسابية 
الانحرافات 
 المعيارية 

بين   الفرق 
 المتوسطات

 tقيمة  
 المحسوبة 

القيمة  
 الجدولية 

معدل  
 الكسب 

 5.73 17.80 20 القبلي 

8.45 11.50 1.99 1.25 

 3.02 26.25 20 البعدي 

وجود فرق ذي دلالة إحصائية بين (:  1ويتضح من نتائج جدول )
في التطبيقين القبلي والبعدي المجموعة التجريبية  متوسطي درجات  

في تنمية المفاهيم العلمية لصالح التطبيق البعدي، حيث بلغت قيمة 
(t( المحسوبة  القيمة  11,50(  لان  وذلك  احصائيا  دالة  وهي   )

الدلالة )  القيمة الجدولية عند مستوي  (  05,0المحسوبة أكبر من 
وهذا يدل على فاعلية الالعاب التعليمية في تنمية المفاهيم العلميةص 

الجدول   نتائج  أظهرت  المجموعة  حيث  درجات  متوسط  ارتفاع 
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التجريبية في التطبيق البعدي عن متوسط درجات المجموعة نفسها  
في التطبيق القبليص حيث بلغ متوسط درجات المجموعة التجريبية  

( بينما بلغ متوسط درجات المجموعة  26.25في التطبيق البعدي )
(، ويتضح من النتائج ان قيمة  17.80نفسها في التطبيق القبلي )

 ( بلغت  لبلاك  الكسب  الأدنى  1.25معدل  الحد  أكبر من  ( وهي 
( البالغ  فاعلية  1.22لبلاك  وجود  الي  يشير  وهذا  للالعاب  ( 

الاولي من    الالكترونية الحلقة  لتلاميذ  العليمة  المفاهيم  تنمية  في 
التعليم الاساسي وهو ما يتفق مع النتائج السابقة في وجود فروق  

متوسط لصالح التطبيق البعدي، والشكل التالي يوضح الفرق بين  
البعدي  القبلي والتطبيق  التطبيق  التجريبية في  درجات المجموعة 

 للدرجة الكلية للاختبار: 

 

الفر  بيت درجات المممومة التمريبية في التطبيق  (  1شكل )
 ة القبلي / البعدي ملع اختبار المفاهيم العلمي

 : تفسير النتائج  •
تُعد الألعاب التعليمية الإلكترونية من أبرز الأدوات التي تم دمجها  
تحسين  على  الكبيرة  لقدرتها  نظراً  الحديث،  التعليمي  النظام  في 
مستوى التحصيل الدراسي للطلاب وزيادة دافعهم نحو التعلم. وفي  
هذا السياق، تشير العديد من الدراسات إلى أن الألعاب التعليمية 

تع بيئة  المحتوى تقدم  استكشاف  الطلاب من  تمكّن  تفاعلية  ليمية 
استيعاب  تعزيز  يساهم في  مما  وممتعة،  مبتكرة  بطريقة  التعليمي 

(  2020المفاهيم العلمية. على سبيل المثال، دراسة "فاطمة العواد" )
أظهرت أن الطلاب الذين استخدموا الألعاب التعليمية قد أظهروا 

يم العلمية مقارنةً بالطلاب الذين تحسناً ملحوظاً في فهمهم للمفاه
على  تعتمد  التعليمية  الألعاب  أن  كما  التقليدية.  بالطرق  تعلموا 
التفاعل والمنافسة، مما يعزز من مفهوم التعلم النشط ويوجه اهتمام 

ربط   في  يسهم  مما  العلمية،  المادة  مع  التفاعل  نحو  الطلاب 
 .المعلومات بالواقع الفعلي، ويزيد من استمتاعهم بالتعلم

كما أظهرت نتائج الدراسات السابقة ترثيراً إيجابياً واضحاً لتوظيف 
الألعاب التعليمية الإلكترونية في تدريس المواد العلمية بشكل عام.  

( الجندي"  "إيناس  بينت دراسة  الألعاب  2021كما  استخدام  أن   )
زيادة  إلى  أدى  قد  العلوم  مادة  تدريس  في  الإلكترونية  التعليمية 

وزيادة اهتمامهم بالمفاهيم العلمية. وتُعزى فعالية    تحصيل الطلاب
التفاعل  الطلاب من خلال  تحفيز  قدرتها على  إلى  الألعاب  هذه 
الفوري مع المحتوى وتقديم التغذية الراجعة الفورية التي تساعدهم  

في دراستنا   (t) في التعلم من أخطائهم. وبالنظر إلى نتائج اختبار 
الك التحسن  أن  نجد  تطبيق  الحالية،  بعد  الطلاب  أداء  في  بير 

الألعاب التعليمية الإلكترونية يعكس ترثير هذه الأدوات في تحفيز 
الطلاب على فهم المفاهيم العلمية بشكل أعمق وأكثر فعالية، حيث 
أظهرت الدراسة تحسناً في المتوسط الحسابي للمفاهيم العلمية بشكل  

 .ملحو  بعد التطبيق البعدي للألعاب
التعليمية  الألعاب  أن  الباحثين  العديد من  يرى  أخرى،  ناحية  من 
الذاتي  التعلم  مفاهيم  تعزيز  في  مهماً  دوراً  تلعب  الإلكترونية 

(،  2019والاستقلالية لدى الطلاب. وفقاً لدراسة "إلهام الصاوي" )
فإن الألعاب الإلكترونية تُحفز الطلاب على أن يصبحوا متعلمين 

تدفعه يعزز مستقلين، حيث  مما  برنفسهم،  الحلول  اكتشاف  إلى  م 
من مهارات التفكير النقدي والتحليلي. كما أن الألعاب تمنح الطلاب  
القدرة على التفاعل مع بيئة تعليمية مرنة تحاكي الواقع، مما يمكنهم  
للمفاهيم. هذه الاستقلالية  من تعزيز معرفتهم وتحقيق فهم عميق 

ت الطلاب المعرفية، مما يتوافق في التعلم تُساهم في تطوير مهارا
الإنجاز   مستويات  في  تحسن  إلى  تشير  التي  دراستنا  نتائج  مع 
المعرفي لدى الطلاب في مادة العلوم بعد تطبيق الألعاب التعليمية 

 .الإلكترونية
على  فقط  يقتصر  لا  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  توظيف  إن 
تطوير   إلى  أيضاً  يمتد  بل  الأكاديمي،  الطلاب  تحصيل  تحسين 
مهارات أخرى مثل التعاون والاتصال وحل المشكلات. تشير دراسة  

( إلى أن الألعاب التعليمية الإلكترونية توفر  2022"أحمد العطار" )
على التعاون والعمل الجماعي، وهو  بيئة تفاعلية تشجع الطلاب  

ما يعزز مهارات التواصل بينهم. من خلال التفاعل المستمر داخل  
اللعبة، يتمكن الطلاب من حل المشكلات بشكل مشترك، مما يعزز  

متوسط 
درجات  
المجموعة 

ة في التجريبي
التطبيق 

القبلي
40%

متوسط 
درجات  
المجموعة 

ة في التجريبي
التطبيق 
البعدي
60%
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الألعاب،   هذه  في  المشكلات.  وحل  النقدي  التفكير  مهارات  من 
يتعين على الطلاب اتخاذ قرارات مستمرة والبحث عن حلول مبتكرة، 
مما يطور لديهم القدرة على التحليل واتخاذ القرارات السليمة. وهذه 
المهارات تساهم بشكل كبير في عملية تنمية المفاهيم العلمية لديهم، 

ب أنفسهم في مواقف يتطلب فيها الأمر فهمًا عميقًا  حيث يجد الطلا
 .للمفاهيم العلمية لتقديم حلول فعّالة

الطلاب  لتحفيز  مبتكرة  وسيلة  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  تُعد 
يشير  التقليدي.  الدراسي  الفصل  التعلم خارج  في  الاستمرار  على 
العديد من الباحثين إلى أن الألعاب يمكن أن تسهم في تعزيز التعلم 
تعلموه  ما  لمراجعة  للطلاب فرصة  توفر  والذاتي، حيث  المستمر 

. على سبيل المثال، أكدت دراسة "عمر محمد"  بشكل تفاعلي وممتع
( أن الألعاب الإلكترونية توفر فرصًا تعليمية ممتعة وسهلة  2023)

العلمية  المفاهيم  تنمية  في  فعالة  أداة  يجعلها  مما  إليها،  الوصول 
خارج أوقات الدراسة الرسمية. تتيح هذه الألعاب للطلاب التعلم في 

التعلم ويشجع  أي وقت ومن أي مكان، مما يعزز م ن استقلالية 
مستمر.   بشكل  العلمية  المفاهيم  استكشاف  متابعة  على  الطلاب 
وبناءً على نتائج دراستنا، يمكننا ملاحظة ترثير هذه الألعاب في  
زيادة دافعية الطلاب لمواصلة التعلم، حيث أظهرت النتائج تحسنًا 

التعليمية ملحوظًا في مستويات المفاهيم العلمية بعد تطبيق الألعاب  
 .الإلكترونية

تُعد الألعاب التعليمية الإلكترونية من الأدوات التعليمية التي تتيح  
للطلاب الفرصة لتجربة مفهوم التعلم في بيئة محاكاة غنية وملهمة.  
حيث أن الألعاب تعتمد على محاكاة تجارب واقعية ضمن بيئات  
للمفاهيم  العميق  الفهم  على  قدرة  أكثر  الطلاب  يجعل  ما  آمنة، 

(، فقد لوحظ أن الألعاب  2021دراسة "سارة جمال" )العلمية. وفقًا ل
التعليمية لا تقتصر فقط على نقل المعلومات، بل تساهم في تطوير 
مهارات التفكير الاستراتيجي والتخطيط لدى الطلاب، مما يساعدهم  
في التفكير بطريقة منهجية عند مواجهة تحديات علمية معقدة. كما  

تعتمد على محاك التي  الألعاب  البيئية أن  أو  العلمية  العمليات  اة 
تمكن الطلاب من تكوين ارتباطات بين المعرفة الأكاديمية والواقع، 

 .ما يعزز تعلمهم من خلال تجارب حية ومباشرة
الدراسة، يتضح بشكل جلي الأثر الإيجابي   نتائج هذه  من خلال 
للألعاب التعليمية الإلكترونية على الأداء المعرفي للطلاب. حيث  
زيادة   الاختبار  بعد  ما  مرحلة  في  الألعاب  تطبيق  نتائج  أظهرت 

العلوم   مادة  في  العلمية  للمفاهيم  العلمي  التحصيل  في  ملحوظة 
مقارنةً بالفترة السابقة. هذا يشير إلى أن الألعاب الإلكترونية تساهم  
في زيادة اهتمام الطلاب وتفاعلهم مع المحتوى التعليمي، مما يؤدي  
إلى تعزيز استيعابهم للمفاهيم العلمية. كما أكدت دراسة "عبد الله 

التعليمية تساهم بشكل كبير  2020)  المهيب" ( على أن الألعاب 
للمفاهيم   الطلاب  فهم  مستوى  رفع  من خلال  في  وذلك  المعقدة، 

من   يعزز  مما  المعلومات  مع  المستمر  والتفاعل  المحاكاة  تكرار 
 .استدامة التعلم

إضافة إلى الفوائد التعليمية، تساهم الألعاب الإلكترونية في تطوير  
مهارات التفاعل الاجتماعي بين الطلاب، وهو ما يمكن ملاحظته 
هذه  تتضمنها  التي  والتفاعلية  الجماعية  النشاطات  خلال  من 

(، فإن الألعاب  2022الألعاب. وفقًا لدراسة "هالة عبد الرحمن" ) 
الإلكترونية بين   التعليمية  الاجتماعية  العلاقات  بناء  من  تعزز 

فرق  ضمن  العمل  الألعاب  من  العديد  تتطلب  حيث  الطلاب، 
والتواصل الفعّال مع الزملاء. هذا التعاون الجماعي لا يساعد فقط  
الفريق، بل يساهم أيضًا في توسيع فهم الطلاب   في تعزيز روح 

ة المتعلقة للمفاهيم العلمية عن طريق تبادل الأفكار وطرح الأسئل
أكثر   الطلاب  يجعل  الاجتماعي  التعاون  هذا  العلمي.  بالمحتوى 
القيادة   مثل  أخرى  مهارات  إكسابهم  في  ويسهم  بالتعلم  استمتاعًا 

 .وتنظيم الوقت
الإلكترونية لا  التعليمية  الألعاب  فاعلية  أن  نلاحظ  أن  المهم  من 
تقتصر على فئات معينة من الطلاب، بل يمكن استخدامها بشكل  
فعّال مع جميع المستويات الأكاديمية. هذا ما أشار إليه الباحث  

( لطفي"  الألعاب  2023"محمود  استخدام  حول  دراسته  في   )
أكد أن هذه الألعاب تناسب جميع    التعليمية في تدريس العلوم، حيث

كما   الأكاديمي.  تحصيلهم  مستوى  عن  النظر  بغض  الطلاب 
تحفيز   في  تساعد  التعليمية  الألعاب  أن  دراستنا  نتائج  أظهرت 
المفاهيم  بعض  فهم  في  صعوبة  لديهم  يكون  قد  الذين  الطلاب 
العلمية التقليدية، حيث توفر لهم تجربة تعلم تفاعلية تحفزهم على 

بيئات تعليمية متكافئة المشا الباب لتوفير  يفتح  الفعّالة. وهذا  ركة 
 .تساهم في تقليل الفوارق الأكاديمية بين الطلاب

التعليمية  الألعاب  تقدمها  التي  الكبيرة  الفوائد  من  الرغم  على 
الإلكترونية في تحسين الفهم المعرفي للمفاهيم العلمية، إلا أن هناك  
حاجة ملحة لتحقيق التكامل بين هذه الألعاب والأساليب التعليمية 

Basic Sciences Sector, The Department of Physics        229       Volume 2, July 2025



 

  21 

الأساليب   عن  بديلًا  الألعاب  تُعتبر  أن  يجب  لا  التقليدية. حيث 
التعليمية التقليدية، بل أداة مكملة تعزز من فعالية التعلم. كما أشار  

( بدوي"  المعلمين  2021"طارق  تفاعل  إلى ضرورة  في دراسته   )
تحقيق   لضمان  الألعاب  استخدام  أثناء  الطلاب  مع  نشط  بشكل 

التعليمية المرج فالتفاعل مع المعلم بعد الانتهاء من الأهداف  وة. 
اللعبة يمكن أن يسهم في تعزيز ما تم تعلمه وتقديم التوجيه اللازم 
للطلاب لتحليل المعلومات بشكل أعمق، مما يعزز من ترثير هذه  

 .الألعاب في تنمية المفاهيم العلمية بشكل مستدام
 ال اتمة:  •

في هذا البحث، تم دراسة أثر تطبيق الألعاب التعليمية الإلكترونية 
العلمية لدى   المفاهيم  تنمية  العلوم. أظهرت    التلاميذفي  في مادة 

اختبار  القبلي   (t) نتائج  المتوسّط  بين  للمقارنة  إجراؤها  تم  التي 
تحسّنًا كبيرًا في مستويات التحصيل العلمي بعد   للتلاميذوالبعدي  

سجل   الإلكترونية. حيث  التعليمية  الألعاب  في    التلاميذاستخدام 
التطبيق البعدي معدلات أعلى من التطبيق القبلي في جميع الأبعاد،  
مما يدل على فعالية هذه الألعاب في تعزيز الفهم والاستيعاب لدى  

 .التلاميذ
التعليمية  النتائج المحققة، يمكن الاستنتاج أن الألعاب  بناءً على 

وزيادة مشاركتهم في    التلاميذالإلكترونية لها دور كبير في تحفيز  
الألعاب   هذه  استخدام  أن  النتائج  أظهرت  كما  التعليمية.  العملية 

لدى   العلمية  المفاهيم  تقوية  أدائهم    التلاميذيساعد على  وتحسين 
والفهم  التذكر  مثل  التفكير،  مستويات  مختلف  في  المعرفي 
تعليمية  بيئة  خلق  في  التعليمية  الألعاب  أسهمت  وقد  والتطبيق. 

بشكل   التلاميذتفاعلية محفزة، مما أدى إلى تحسن كبير في أداء  
 .عام

وفيما يتعلق بالتوجهات المستقبلية، ينبغي النظر في توسيع نطاق  
تعليمية   مجالات  لتشمل  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  استخدام 
أخرى، وتعزيز دمجها مع استراتيجيات تعليمية متنوعة، وذلك لتسهم  
في تطوير طرق التدريس بما يتناسب مع متطلبات العصر الرقمي. 

أل عاب تعليمية متخصصة تركز على مفاهيم كما يُنصح بتطوير 
 .علمية معينة لضمان ترثير إيجابي وملموس في فهم الطلاب

 
 
 

 :التو يات •
المناهج  .1 في  التعليمية الإلكترونية  الألعاب  ضرورة دمج 

لدى  العلمي  الفهم  لتعزيز  تنظيماً  أكثر  الدراسية بصورة 
 .الطلاب

تخصيا مزيد من الموارد لتطوير ألعاب تعليمية تفاعلية  .2
 .والموضوعات العلميةتناسب مختلف الفئات العمرية 

الألعاب   .3 لاستخدام  للمعلمين  تدريبية  برامج  تطوير 
 .التعليمية الإلكترونية بشكل فعّال داخل الفصول الدراسية

التوجه نحو تصميم الألعاب التعليمية بحيث تكون قابلة  .4
للتكيف مع أنماط التعلم المختلفة لضمان الوصول إلى  

 .أكبر عدد من الطلاب
تعزيز البحث المستمر في مجال ترثير الألعاب التعليمية  .5

تجريبية   دراسات  خلال  من  الطلاب  تحصيل  على 
 .موسعة

السياسات   .6 ضمن  الإلكترونية  الألعاب  استخدام  تشجيع 
بين   التفاعل  تعزيز  إلى  تهدف  التي  الجديدة  التعليمية 

 .الطلاب والمعلمين
من خلال هذه النتائج، يمكن تحسين الممارسات التعليمية والبحثية 
وتقديم   الأكاديمي  التعليم  مستوى  رفع  في  يسهم  مما  المستقبلية، 

 .بيئات تعلم أكثر جذباً وفعالية للطلاب
 الشكر والتقدير  •

الحمد لله رب العالمين والصلاة والسلام علي رسول الله خير من  
أرسل بالهدي ودين الحق، صلاة وسلاماً عليه وعلى آله وأصحابه  
وأتباعه إلي يوم الدين، يقول الله تعالي في كتابه العزيز بسم الله  

بعد شكر الله العلي القدير   " الرحمن الرحيم "لئن شكرتم لأزيدنكم
آيات   باسمي  أتقدم  أن  يسعدني  البحث،  هذا  لإتمام  وفقني  الذي 

أستاذ إلى  والعرفان  والتقدير  محمود    ناالشكر   / الدكتور  الفاضل 
كلية   المساعد،  التعليم  تكنولوجيا  أستاذ  صالح  عطية  مصطفي 

ل قدمه  ما  على  شمس،  عين  جامعة  نافع،    ناالتربية،  علم  من 
 ن أني تتلمذ  ناوتوجيهات علميه بناءة متميزة، وأنه لشرف عظيم ل

ونل يديه  العلمية    نهعلى  لإرشاداتها  كان  فقد  الغزير،  علمه  منها 
من جهده ووقته رغم    اعظيم الأثر في إتمام هذا العمل، فكم منحن

   ثقل مسؤولياته، بارك الله في علمه وعمله وحفظه.
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  ناالذين تحملوا مع  الواديالي ادارة مدرسة  كما نتقدم بخالا شكرنا  
من دعوات صادقه جزاهم    ناالكثير لإنجاز هذا البحث، وما قدموه ل

 دائما.  ناخير الجزاء، وجعلهم سند ل االله عن
، وأسرل الله أن يكون لهذا الجهد مل  اوختاما أحمد الله الذي اعانن

ينتفع به، ذلك فضل الله يؤتيه من يشاء والله ذو الفضل العظيم،  
 انه نعم المولي ونعم النصير. 

 
 المراجع:  •

)  العطوه  . محمد  سيده  الالعاب  2022،  لدمج  مقترح  (.تصور 
فى  الابتدائية  بالمرحلة  الاولية  بالصفوف  الالكترونيه  التعليميه 
سته  النفسيه.  و  التربويه  العلوم  السعودية.مجله  العربية  المملكة 

 ٩٢ -٦٩)الثلاثة والخمسين( . 
(  . سعيد محمد  نجلاء  الالعاب  2020احمد،  استخدام  فاعلية   .)

الالكترونيه التعليميه على تنمية مهارات التفكير و حل المشكلات  
التعليميه عند التلاميذ .مجله العلميه المحكمه لدراسات و بحوث  

 ١٨٤-١٢٧التربية النوعية.  السادس )الأول( . 
(. *المفاهيم العلمية وأثرها في تنظيم المعرفة  2014كردي، أحمد. )

 . 60-45(،  12*)5الدراسات العلمية، وتطوير العلوم*. *مجلة 
( في  2020أحمد، محمد.  ودورها  التعليم  تكنولوجيا  (. *تطورات 

تحسين العملية التعليمية من خلال الألعاب الإلكترونية*. *مجلة 
 . 118-102(، 24*)8التعليم والتكنولوجيا، 
(. *دور الألعاب الإلكترونية في تطوير  2021بهنسى، عادل. )

التعليم وتعزيز التفاعل لدى الطلاب*. *مجلة التعليم والتكنولوجيا،  
10(*32  ،)55-72 . 

(. *دور الألعاب الإلكترونية التعليمية 2018الغامدي، فاطمة. )
في تحسين التحصيل الدراسي وتنمية مهارات التفكير لدى طالبات 

- 78(،  39*) 15المرحلة المتوسطة*. *مجلة الدراسات التربوية،  
92 . 

 (  . خالد  الرازق  عبد  عزام   ، تكنولوجيا  ٢٠٢١منصور  (.توظيف 
الواقع المعزز في تنمية بعض المفاهيم العلمية والمهارات البحث 
  . الكويت  بدولة  المتوسطة  المرحلة  طلاب  لدي  المعلومات  عن 

 ٣٨- ١المجله العلميه لكليه تربيه . السابع و الثلاثون )الثانى( . 
عيسي.) محسن  باستخدام  ٢٠٢٣النعمي،أمل  التلعيب  (.فاعلية 

( من خلال الفصول الافتراضية في Wordwallموقع وورد وول )

المرحلة   طالبات  لدى  العلوم  مادة  في  العلمية  المفاهيم  تنمية 
 ٢٧١-٢٣٤(.١٨الابتدائية.مجلة شباب الباحثين.)

(.فاعلية برنامج مقترح لتدريس  ٢٠٢١حلمي أحمد .)  السيد ،وفاء
لتلاميذ  العلمية  المفاهيم  تنمية  في  المشروعات  على  قائم  العلوم 
وعلم   التربية  في  البحث  الابتدائي.مجلة  التعليم 

 ٣٥٨-٣٣٥(.٣)٣٦النفس.
(.أثر استخدام نموذج التعلم  2016عمر ، على الورداني على . ) 

العلمية وتنمية  المفاهيم  العلوم على اكتساب  التوليدي في تدريس 
مهارات ما وراء المعرفة لتلاميذ الصف السادس الابتدائي . المجله  

 ٢٠٦-١٧١المصريه للتربيه والتعليم . التاسع عشر ) السادس( .  
( . فاعلية استراتيجية مقترحه  2016عمر ، عاصم محمد ابراهيم . ) 

قائمة على الانفوجرافيك في اكتساب المفاهيم العلمية وتنمية مهارات  
الصف  تلاميذ  لدى  العلوم  بتعلم  والاستمتاع  البصري  التفكير 
الخامس الابتدائي . مجله التربية العلميه . التاسع عشر )الرابع( .  

٢٦٨-٢٠٧ 
 

Okasha , Mohamed Abdallah Abbas, Mabrouk , 
Taha Mohamed, Sherit, AshrafMohamedAbdel 
Ghani .(2025).Efficiency of a program Based on 
psychodrama in Improving Some positive social 
Behaviors(Interpersonal Relationship Skills and 
Communication skills)among pre-School Children 

جامعة بني سويف  -مجلة آفاق بحثية للعلوم الاجتماعية والإنسانية
 ٤٤٩- ٤٢١(  نوفمبر .  ٢)  ٢.  

( .دور استراتيجية الكتشاف في تنمية  ٢٠٢٣نصر الله ، حنان . )
المفاهيم العممية الصحية، والفيزيائية لدى أطفال الرياض من وجية  
النفسية   و  التربويه  للعلوم  دمشق  جامعه  المعممات.مجله  نظر 

 ٢٠-١.تسعة وثلاثون )الرابع( .
(.فاعلية برنامج قائم على  ٢٠٢٠مصطفي،هدى ابراهيم السمان.)

لطفل  والفنية  العلمية  المفاهيم  بعض  تنمية  في  الحسي  التكامل 
بالغردقة   التربوية  العلوم  مجلة  جنوب  -الروضة.  جامعه 

 ٨٤-٤٧(. ٢)٣الوادي.
(.مستوي تمكين الطلاب معلمي 2020الشهري، محمد صالح . )

في  المتضمنة  العلمية  المفاهيم  من  خالد  الملك  بجامعه  العلوم 
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و   التربويه  العلوم  الابتدائيه.مجله  بالمرحلة  العلوم  منهج  محتوى 
 ١٤٠ - ١٠٩الدراسات الإنسانية . سته )أربعة عشر( .  

السيد   شرين   ، الصف ٢٠٢٣ابراهيم  استراتيجية  توظيف  أثر    ،
العلمية لدى طالبات الصف السادس   المفاهيم  تنمية  المقلوب في 
الباطن، المجلة العربية  العلوم في محافظة حفر  الابتدائي بمقرر 

 ٣٩٤ – ٣٥٧( أبريل. ٢٧)٧للتربية النوعية .
العلوم  2021العتيبي ، منيف ناصر محمد .) (.  فعالية تدريس 

استخدام إستراتيجية المتشابهات في اكتساب المفاهيم العلمية لدي  
نوفمبر    وثلاثون  وتسعه  المئة  العدد  السادس  الصف  طلاب 

٢٧٨-٢٣٩ 
(. تصور مقترح  2024الشمراني و آخرون، نسرين سعيد محمد. )

الابتدائية في ضوء مدخل   للمرحلة  العلوم  مناهج  مفاهيم  لتطوير 
STEM ،30- 1(.2)149. المجلة العلمية للتربية العلمية . 

 
 

(. ترثير برنامج الألعاب  ٢٠٢٣، طارق محمود محمد.)   السطوحي
في   للأطفال  الصحية  الغذائية  الثقافة  علي  الإلكترونية  التعليمية 
والرياضية.  البدنية  للتربية  دمياط  مجلة  الأطفال.  رياض  مرحلة 

 ٣٧٤-٣٤٥(.١الأول )
(. درجة توظيف  ٢٠٢٣وآخرون، أمجاد بنت سعد أحمد.)  المظهور 

مادة  تدريس  في  الإلكترونية  للألعاب  الابتدائية  المرحلة  معلمات 
الرياضيات من وجهة نظرهن . مجلة كلية التربية .جامعة طنطا.  

 ١٣٥٠-١٣٣١م.٢٠٢٣أكتوبر 
(.فاعلية الألعاب التعليمية ٢٠٢٣قاسم وآخرون، متولي شعبان .)

الإلكترونية في تنمية الثقافة الجغرافية وخفض العبء المعرفي لدي  
الجمعية   مجلة  التعلم.  صعوبات  ذوي  الابتدائية  المرحلة  تلاميذ 

 ٣٠٤-٢٤٥(.١٤٠التربوية للدراسات الاجتماعية.) 
سليمان .)  (.فاعلية الألعاب  ٢٠٢٢العجلان، أروي بنت سعد بن 

التعليمية الإلكترونية في اكتساب مفاهيم مقرر الفقه لدي طالبات  
لكلية   العلمية  المجلة  الرياض.  بمدينة  الابتدائي  الخامس  الصف 

 ٤٤-١١(. ٨٤الآداب جامعة أسيوط.)
محمود.) إسراء   ، وآخرون  اللطيف  مواقع  ٢٠٢٤عبد  (.استخدام 

للطلاب   العلوم  في  التفكير  مهارات  لتنمية  الالكترونية  الالعاب 

المرحلة الاعدادية. مجلة البحوث التطبيقية في العلوم والانسانيات.  
 ٢٢٠ -٢٠٥الأول قطاع العلوم الاساسية.

 ( محمد.  سيد  الألعاب  2022العطوة،  لدمج  مقترح  تصور   .)
في  الابتدائية  بالمرحلة  الأولية  بالصفوف  الإلكترونية  التعليمية 

(.  53) 6المملكة العربية السعودية. مجلة العلوم التربوية والنفسية، 
٩٢-٦٩ 

( حافظ.  جمال  إيمان  تعليمي  2023السيد،  برنامج  فعالية   .)
مهارات   بعض  على  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  باستخدام 
المجلة   الأساسي.  التعليم  من  الثانية  للحلقة  الإيقاعية  التمرينات 

 ٣٦-١(.2) 32العلمية للتربية البدنية وعلوم الرياضة، 
( وآخرون.  صلاح،  خليل  سلمى  الرحمن،  أثر  2024عبد   .)

الرياضيات   تدريس  في  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  استخدام 
المشكلات. مجلة   مهارة حل  تنمية  الابتدائي على  الثاني  للصف 

 ١١٦- ٨٥(. 8)40كلية التربية، 
 ( وآخرون.  المجيد،  على  2024عبد  قائمة  تعلم  بيئة  تصميم   .)

الألعاب التعليمية الإلكترونية وأثرها على تحصيل مقرر المهارات 
العلمية   المجلة  الابتدائية.  المرحلة  طالبات  لدى  كلية    – الرقمية 

 ١٦٣-١٥٢جامعة الوادي الجديد،  –التربية 
(. الألعاب التعليمية الإلكترونية وعلاقتها 2022المهنا، وآخرون. ) 

التعلم  منصات  في  الابتدائية  المرحلة  لدى طلاب  التعلم  بدافعية 
التربوية  العلوم  مجلة  المعلمات.  نظر  وجهة  من  الإلكتروني 

 ٨٠-٥٨(. 56)6والنفسية، 
(. موسى  نهلي  الألعاب  ٢٠٢٢العنزي،  استخدام  .معوقات   )

التعليمية الإلكترونية في التعليم منه وجهه نظر معلمات الطفولة  
 ١١٩-٩٤المبكرة. المجلة العلمية لتربية الطفولة المبكرة.

( .تعليمية اللغة العربية عن طريق  ٢٠٢١إشراق وآخرون ،بن زهرة.)
 ٥٠-١الألعاب التعليمية الالكترونية للأقسام التحضيرية.

( .ترثير الألعاب الإلكترونية  ٢٠٢٣النفري،عطا الله حسونة السيد.) 
كلية   بحوث  مجله  الطلاب.  لدى  الدراسي  التحصيل  على 

 ١٠٠-٣الآداب.
 (. جمال  على  ٢٠٢٣شعلان،ريهان  الإلكترونية  الألعاب  (.ترثير 

   ١٤٣٠-١٣٧٧التفكير الإبداعي لدى الأطفال والمراهقين.
، يوليو  3، العدد  36مجلة البحث في التربية وعلم النفس، المجلد  

2021 
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( سارة.  في 2021جمال،  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  "دور   .)
التربية والتعليم ."تطوير المهارات المعرفية للطلاب ،  دراسات في 

12(3) ،45-67. 
"استخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس  (.  2023لطفي، محمود. )

والاستيعاب الفهم  على  ترثيرات  التربوية ."العلوم:  العلوم  ،  مجلة 
24(1) ،98-112. 

(. "التكامل بين الأساليب التعليمية التقليدية 2021بدوي، طارق. )
 .72-56، (2)10، المجلة العربية للتعليم ."والألعاب الإلكترونية
(. "أثر الألعاب التعليمية على التفاعل 2022عبد الرحمن، هالة. )

،  (4)9،  المجلة الدولية للتعلم التفاعلي ."الاجتماعي بين الطلاب
88-101. 

(. "الألعاب التعليمية الإلكترونية وتطوير  2022العطار، أحمد. )
،  دورية دراسات التعليم الحديث ."مهارات التعاون والعمل الجماعي

19(2) ،110-123. 
( عمر.  دافعية  2023محمد،  على  الإلكترونية  الألعاب  "أثر   .)

- 30،  (1)16،  مجلة التربية الإلكترونية ."الطلاب في تعلم العلوم
44. 

(. "الألعاب الإلكترونية كرداة فعّالة في  2020المهيب، عبد الله. )
،  (3)18،  المجلة العربية للتربية والتعليم ."تدريس المفاهيم العلمية

77-90. 
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	للإجابة عن السؤال البحثي ما فاعلية الالعاب التعليمية الالكترونية في تنمية المفاهيم العلمية في مادة العلوم لدى تلاميذ الحلقة الاولي من التعليم الاساسي؟" وتم ذلك من خلال اختبار صحة الفرض البحثي التالي، كما يلي:
	اختبار صحة الفرض الأول: الذى ينص على"يوجد فرق دال احصائيا عند مستوى دلالة (0.05 ≥α  ) بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي في اختبار المفاهيم العلمية لصالح التطبيق البعدي".
	ولاختبار هذا الفرض تم مقارنة متوسطات رتب درجات المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في الاختبار، وقد استخدم اختبار (t- test) للمجموعات المترابطة للكشف عن دلالة الفروق بين التطبيقين القبلي والبعدي، ويوضح جدول (1) نتيجة ذلك.
	جدول (1):
	نتائج اختبار(t) لدلالة الفرق بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في الاختبار
	ويتضح من نتائج جدول (1): وجود فرق ذي دلالة إحصائية بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية في التطبيقين القبلي والبعدي في تنمية المفاهيم العلمية لصالح التطبيق البعدي، حيث بلغت قيمة (t) المحسوبة (11,50) وهي دالة احصائيا وذلك لان القيمة المحسوبة أكبر من الق...
	شكل (1) الفرق بين درجات المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي / البعدي على اختبار المفاهيم العلمية

	بحث مجموعة 269 علوم عربي
	بحث مجموعة 270 علوم عربي
	تحليل المحتوى العلمي لمنهج الفيزياء في العلوم المتكاملة للصف الأول الثانوي
	تقرير مشروع التخرج- جروب ٢٦٥-نهائي
	دراسة تأثير استخدام الذكاء الاصطناعي في تدريس الفيزياء
	المستخلص
	يهدف هذا البحث إلى دراسة تأثير تقنيات الذكاء الاصطناعي على تدريس مادة الفيزياء في المدارس الثانوية، من خلال تقييم فعالية ثلاث أدوات تعليمية مبتكرة: المعمل الافتراضي(Phet)، الفيديو الأنيمشن التفاعلي( (Mootion، واللعبة التعليمية التفاعلية(Kahoot). تم تص...
	تم جمع البيانات من خلال توزيع استبيان بعد استخدام هذه الأدوات لقياس تفاعل الطلاب معها، وتحديد تفضيلاتهم بين الطرق التقليدية والأساليب المدعومة بتقنيات الذكاء الاصطناعي. أظهرت النتائج أن غالبية الطلاب فضلوا الأدوات التفاعلية والمرئية، وأكدوا أن هذه الت...
	استنادًا إلى هذه النتائج، يُستنتج من البحث أن دمج تقنيات الذكاء الاصطناعي في التعليم يسهم في تحسين جودة تدريس الفيزياء ، ويتيح فرصًا لتطوير أساليب التدريس بما يتماشى مع الاتجاهات الحديثة في التعليم.
	الكلمات المفتاحية :
	الذكاء الاصطناعي
	تدريس الفيزياء
	تطبيقات الذكاء الاصطناعي.
	1. مقدمة
	لا شك اننا الان في عصر التقنية، وقد شهد عصرنا الحالي تتطورا غير طبيعي وقفزة كبيرة في مجال التكنولوجيا الحديثة حتى أصبحت تسيطر على كافة أعمالنا في الحياة من ناحية علمية وعملية حيث نالت الاهتمام في جميع مجالات الحياة ومنها المجال التعليمي.
	مع التطور المستمر والمتزايد لاستخدام التعلم الإلكتروني في التعليم يتطور مستوى توظيف هذا التعلم في مختلف المجالات التربوية من حيث التصميم والإنتاج والمعالجة من خلال أدوات وعمليات وعناصر تقنية تتوافر في هذه النظم، يمكن من خلالها تصميم استراتيجيات تعليمي...
	في عصر يتشابك فيه الذكاء الاصطناعي مع مختلف العلوم، لم يعد تعليم الفيزياء مجرد سرد للمعادلات والنظريات، بل أصبح تجربة تفاعلية مدعومة بالتقنيات الذكية. فالتطور التكنولوجي لم يغير فقط طريقة استكشاف الظواهر الفيزيائية، بل أعاد تشكيل أدوات الفهم نفسها، حي...
	2.  الإطار النظرى
	التعريفات :
	الذكاء الاصطناعي:
	هي دراسة تحليلية استكشافية للأدبيات والدراسات الحديثة التي تناولت الذكاء الاصطناعي، لمعرفة كيف يمكن للذكاء الاصطناعي أن يغير ليس فقط الطريقة التي يتعلم بها الطالب في الجامعات، ولكن أيضًا بنية التعليم العالي بأكملها. هدفت الدراسة إلى الكشف عن تأثير الذ...
	تناولت هذه الدراسة دور تقنيات الذكاء الاصطناعي في تطوير التعليم عن بعد، حيث أوضحت كيف يمكن للذكاء الاصطناعي أن يسهم في تحسين جودة التعليم من خلال توفير بيئات تعلم رقمية أكثر تفاعلية، وتقديم نظم خبيرة تعمل كمساعد افتراضي للمتعلمين. كما ناقشت الدراسة ال...
	هدفت الدراسة إلى تحديد مدى تضمين تطبيقات الذكاء الاصطناعي وأخلاقياته في مقررات الفيزياء للمرحلة الثانوية. استخدمت الباحثة المنهج الوصفي التحليلي القائم على أسلوب تحليل المحتوى، حيث اعتبرت الفقرة كوحدة للتحليل. توصلت نتائج الدراسة إلى وجود ضعف كبير في ...
	تناولت هذه الدراسة أهمية الذكاء الاصطناعي في المؤسسات الخدمية وتطوره في المستقبل، حيث تتطرق إلى مساهماته في تطوير اللغات، والتعرف على الكلام والصور، وفهمها. أوصت الدراسة بالتحول التدريجي إلى تطبيقات الذكاء الاصطناعي في التعليم.(فرج، م. الذكاء الاصطناع...
	3. منهجية البحث والأدوات المستخدمة
	وقد استخدمنا برنامج للمعامل الافتراضية مثل برنامج الphet  وذلك عن طريق الضغط على لينك البرنامج يظهر لنا عديد من التجارب الافتراضية في
	مجال الفيزياء وقد تم اختيار تجربة أشكال الطاقة وتحولاتها، أنظر شكل ١ (أ-ه)
	(أ)
	عند الضغط على أنظمة سوف تظهر لنا التجربة الافتراضية
	(ب)
	هذا نظام مكون من عجلة ومولد وكوب به ماء في درجة حرارة الغرفة
	(ج)
	وعندما يتم تشغيل التجربة: تحولت الطاقة الميكانيكية في العجلة
	إلى طاقة كهربية بواسطة المولد ثم إلى طاقة حرارية في السلك وتزداد درجة حرارة الماء ويصعد البخار كما نلاحظ
	(د)
	وهذه شكل التجربة قبل البدء
	(ه)
	عند بدء التجربة: يتم تحويل الطاقة الحرارية إلى طاقة حركية في المولد
	ثم تحويل الطاقة الحركية إلى طاقة كهربية بواسطة المولد وتتحول إلى طاقة
	ضوئية وينير المصباح كما في الصورة
	شكل ١ (أ-ه)
	رسم توضيحي لبرنامج Phet   عند استخدامه لدراسة الطاقة وتحولاتها
	وتم استخدام البرنامج أيضا لشرح تركيب الذرة، أنظر شكل ٢ (أ-ه).
	(أ)
	يمكن للطالب بناء نواة الذرات المختلفة وايضا بناء العناصر المشعة
	وكيفية الوصول للاستقرار.
	(ب)
	تم اضافة بروتون في وسط السحابة الإلكترونية وتكوين عنصر
	الهيدروجين المستقر.
	(ج)
	تم بناء ذرة الهيليوم عن طريق إضافة 2 بروتون و٢ نيوترون
	(د)
	تم اضافة ٢ نيوترون إلى ذرة الهيليوم فأصبحت غير مستقرة ولكي تستقر يجب
	ان تفقد بيتا السالب.
	(ه)
	تم بناء ذرة نيتروجين مستقرة بإضافة ٧ بروتون و٧ نيوترون.
	شكل ٢ (أ-ه)
	شكل توضيحي لاستخدام برنامج Phet لشرح ودراسة تركيب الذرة.
	وقد استخدمنا برنامجmootion لعرض موضوع (تركيب الذرة) فيزياء على شكل فيديو، أنظر شكل ٣ (أ-د)
	(أ)
	عند فتح موقع mootion  تظهر الصفحة الرئيسية كما يلي اختر انشاء مجاني
	(ب)
	يطلب منك تسجيل الدخول من جوجل كأحد الاختيارات
	(ت)
	وعند التسجيل يظهر لك الصفحة الرئيسية للبرنامج ويوجد اختيارات عديدة لإنشاء المحتوى مثل فيديوهات قصيرة بدون وجه، وقصة ثنائية اللغة او الخلق العام فنضغط على الخلق العام.
	(ج)
	يظهر لنا مكان لاضافة النص المراد التحدث عنه وشرحه من خلال الفيديو وتحديد الأسلوب البصري الذي من خلاله سيتم عرض الفيديو.
	(د)
	وعند الضغط على Generate  يظهر لنا اختيارات عديدة التي ستوضح كيفية سير الفيديو من حيث شكل خط العنوان ووجوده طوال الفيديو أم لا.
	(ه)
	الحركة داخل الفيديو، الصوت وارتفاعه ونوع الصوت لذكر أم أنثى طفل او مسن ثم نضغط على Composite
	(و)
	هنا يتم مراجعة النص والانتظار للتحميل
	(د)
	نضغط على Download    وهكذا يكون الفيديو جاهز للعرض
	وقد تم استخدامه لعمل فيديو يشرح تركيب الذرة  ويتم عرضه على الطلاب في المرحلة الثانوية
	وشكل ٣ (أ-د) شكل توضيحي لإستخدام برنامج mootion    لعمل فيديو تعليمي عن تركيب ودراسة الذرة.
	وقد تم استخدام برنامج Kahoot   لإضافة أسئلة على هيئة لعبة كالتالي، أنظر شكل ٤( أ-د)
	(أ)
	تسجيل الدخول إلى حسابك واذا لم يكن لديك حساب، يمكنك إنشاء حساب جديد
	(ب)
	بعد تسجيل الدخول، اضغط على زر Create  في أعلى الصفحة واختر New Kahoot  لإنشاء اختبار جديد.
	(ج)
	اضغط على Add question  واختر نوع السؤال.
	(د)
	كتابة السؤال والإجابات، أدخل نص السؤال في الحقل المخصص. وأضف الإجابات الممكنة وحدد الإجابة الصحيحة بالنقر على الدائرة بجوارها ويمكنك اضافة صور او فيديوهات لجعل الأسئلة أكثر تفاعلية.
	(ه)
	حدد الإجابة الصحيحة بالنقر على الدائرة بجوارها ويمكنك اضافة صور او فيديوهات لجعل الأسئلة أكثر تفاعلية.
	(و)
	ضبط اعدادات السؤال، حدد الوقت المسموح للإجابة، اختر نقاط التقييم (قياسية أو مضاعفة أو بدون نقاط).
	(د)
	حفظ الاختبار ومشاركته، بعد إضافة جميع الأسئلة، اضغط على Save
	نتائج البحث
	أولاً: عينة الدراسة

	4. تفسير النتائج
	تحليل نتائج الأسئلة العامة حول تأثير الأدوات التفاعلية
	التفسير:-
	1. فعالية الألعاب التعليمية في المراجعة  Kahoot
	2. تأثير تجربة PhET – نكوين الذرة
	3. تجربة PhET  - تحولات الطاقه
	4. فعالية الفيديوهات التعليمية بالذكاء الاصطناعي

	التفسير:-

	5. الخاتمة
	6.  الشكر والتقدير
	7. المراجع والمصادر:

	دراسة مقارنة للسلوك الميكانيكي والحراري للمواد كتطبيق في مجال صناعة الإلكترونيات
	المستخلص:
	تهدف هذه الدراسة إلى تقديم عرض علمي لماهية سبائك اللحام الخالية من الرصاص (lead-free solders)وخصائصها وكيفية تحسين صفاتها وعرض التطبيقات الصناعية خاصة في مجال صناعة الالكترونيات ، كما تناولت هذه الدراسة تأثير إضافة عنصر النيكلNi لسبائك اللحام قص...
	وتم دراسة درجة الانصهار(Melting temperature) للسبائك محور الدراسة ومدي درجات الحرارة(Melting range) اللازمة للتحول من حالة إلى أخري ووجد أن إضافة عنصر النيكلNiبالنسبة المضافة 𝟎.𝟑𝑾𝒕%كان له تأثير إيجابي في تحسين الخصائص الميكانيكية لسبيكة اللحام ...
	الكلمات المفتاحية :
	سبائك اللحام الخالية من الرصاص (LFS)– البنية التركيبية – الخصائص الميكانيكية – الخصائص الحرارية – تطبيقات سبائك اللحام.
	1. مقدمة :
	تخيّل عالمًا بلا جسور قوية، أو طائرات تحلق في السماء، أو حتى مبانٍ عملاقة تقاوم الزمن... السر وراء هذه العجائب الهندسية يكمن في اللحام، تلك الشرارة التي توحّد المعادن وتصنع العجائب ، فهو ليس مجرد عملية فنية، بل هو علم دقيق يجمع بين الحرارة، الضغط...
	سبائك اللحام solders : مشتق من الكلمة اللاتينية "solidare" والتي تعني أنه صنع من مادة صلبة مما يعكس وظيفتها الأساسية ويشير إلي سبيكة معدنية ذات نقطة انصهار منخفضة ومن ثم يتم استخدمها لربط القطع المعدنية في العصرالحديث ، وتستخدم كلمة اللحام ايضا بم...
	وأنواع اللحام تنقسم إلي : النوع الأول: اللحام الناعم (soft soldering): هي تقنية لربط المعادن باستخدام سبيكة مصنعة خصيصا تسمي اللحام ، ويتمتع بنقطة انصهار أقل بكثير من المعادن التي يتم ربطها ، وعادة ما تكون أقل من  𝟒𝟓𝟎درجة سيلزية  ، وتتضمن تطبي...
	والنوع الثاني : اللحام الصلب (Hard soldering): ومعروف أيضا بالنحاس Cu، ويتضمن هذا النوع سبيكة لحام ذات نقطة انصهار أعلي بكثير تتجاوز عادة  𝟒𝟓𝟎درجة سيلزية ،  ويتيح ذلك للنحاس إنشاء روابط أقوي مناسبة للتطبيقات التي تتطلب مزيدا من المتانة ، لكن ا...
	وفي العصور القديمة كان اللحام بالرصاص (Lead-free soldering)  شائعا ، خاصة في الحضارات المصرية والرومانية القديمة ، وكان يستخدم في توصيل الأنابيب التي تنقل المياه وفي بناء الأواني والمجوهرات ، إلا أن الرصاص رغم سهولة التعامل معه له أضرار جسيمة على...
	وفي العقود الأخيرة بدأ اللحام الخالي من الرصاص(Lead-free soldering)  بالظهور بشكل واضح نتيجة للمخاوف البيئية والصحية المرتبطة به ، وبدأ هذا الاهتمام في أواخر القرن العشرين مع زيادة الوعي حول آثار الرصاص السامة علي الإنسان والبيئة ، ويتم حاليا استخدم ا...
	(Jarostaw krzyzanowski,2023),(Geibig J.R.& Socolof M.L.,2003)
	تتكون هذه اللحامات من سبيكة من الرصاص Pbومعادن أخرى. الخليط الأكثر شيوعًا هو %𝟔𝟎 من القصديرSn و 𝟒𝟎% من الرصاص Pbأو (𝟑𝟕/𝟔𝟑). يتميز اللحام المحتوي على الرصاصPb بنقطة انصهار منخفضة (حوالي 𝟏𝟖𝟎 درجة مئوية). وهذا يجعل التعامل معه سهلًا بشكل ...
	ويعد القصدير Snهو المعدن الأساسي الأكثر شيوعا في المساهمة في زيادة القوة الميكانيكية للسبائك ، بالإضافة إلي المعادن الأخرى ( الفضة Ag– النحاس Cu– النيكلNi – الأنتيمونSb ) ويتمتع اللحام الخالي من الرصاص (Lead-free solder) بنقطة انصهار أعلي من اللحام ال...
	تعد سبيكة القصدير-الفضة-النحاس (Sn-Ag-Cu) واحدة من أبرز الابتكارات في عالم سبائك اللحام، حيث تجمع بين الخصائص الفريدة التي تجعلها الخيار المثالي في العديد من التطبيقات الدقيقة ،فهذه السبيكة التي تُستخدم بشكل رئيسي في لحام المكونات الإلكترونية، تع...
	تتميز سبيكة القصدير-الفضة-النحاس SAC بخصائص ميكانيكية و حرارية عديدة تجعلها مميزة عن باقي سبائك اللحام الأخرى. أولاً، من أهم مميزاتها نقطة الانصهار المنخفضة، حيث تتراوح درجة انصهارها بين 217-220 درجة مئوية، مما يجعلها مثالية للعمل مع المكونات الإ...
	عند النظر إلى تأثير تركيب السبيكة على خصائصها، نجد أن لكل عنصر من عناصر السبيكة دورًا حيويًا في تحسين أدائها. القصديرSn يُساهم في خفض نقطة انصهار السبيكة، مما يسهل عملية اللحام، الفضة Agتُحسن المقاومة للتآكل، القوة والموصلية الكهربائية. أما النحاسCu ف...
	لكن من عيوب هذه السبيكة هي تكلفتها العالية مقارنة بتكلفة السبائك التقليدية، مما يجعلها خيارًا أقل اقتصادية لبعض التطبيقات بالإضافة إلى ذلك، قد تتفاعل هذه السبيكة مع بعض المواد الأخرى، مما قد يؤثر على أدائها في بيئات معينة (Y.cuiJ.w.xian,2022)
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	مستخلص البحث
	يهدف هذا البحث إلى دراسة فاعلية استخدام استراتيجية المحطات العلمية في تنمية الفهم العميق لمادة العلوم لدى تلاميذ الحلقة الأولى من التعليم الأساسي ، و تعتمد هذه الاستراتيجية على تقديم المفاهيم العلمية من خلال أنشطة متنوعة ومحطات تعلم تفاعلية ، مما يتيح...
	الكلمات المفتاحية
	استراتيجية ( المحطات العلمية ) - الفهم العميق - مادة العلوم - الحلقة الأولى من التعليم الأساسي
	١. مقدمة
	يشهد العالم جميعا ان العلم والمعرفة العلمية هما العمود الفقري للعصر الحالي ؛ نتيجة للثورة العلمية الكبيرة والمتسارعة بالمعلومات والمعرفة والاتصالات مما يعكس أهمية اكتساب العلوم وتطبيقاتها في مختلف جوانب الحياة وتتنافس الدول لتبني أحدث المستجدات العلمي...
	وفي ضوء هذه الأهمية لابد من إعادة النظر في أساليب واستراتيجيات تدريس العلوم فقد سعى العديد من التربويين نحو تطوير استراتيجيات وأساليب تدريسية حديثة وذلك من خلال تبنّي منهجيات تعليمية حديثة واستنادا على النظرية البنائية التي تلعب دور فعال في جعل المتع...
	وتعد استراتيجية المحطات العلمية واحدة من أهم الاستراتيجيات التدريسية الحديثة التي ابتكرت بواسطة دينيز جونز في عام ۱۹۹۷ ، وتلعب هذه الاستراتيجية دور فعال في جعل المتعلم محور العملية التعليمية ، حيث تشجع على الاكتشاف الذاتي للمعرفة والاستفادة من الخبرات...
	وُيشكل التدريس من أجل الفهم العميق حجر الزاوية في عملية تعلم العلوم وتؤكد التربية العلمية على أهمية التركيز على الفهم العميق عند تدريس العلوم عوضا عن التوسع الأفقي وفق شعار " قليل من المعرفة تعلمه بعمق خير من معرفة سطحية كثيرة " ، لذلك يعد من الأهداف ...
	ويرى الباحثون في رحلة الاستكشاف العلمي تخلل المحطات العلمية كروابط قوية في سلسلة التعلم حيث  تؤدي كل محطة دوراً محورياً في بناء الفهم العميق للموضوعات العلمية اعتمادا على التعلم النشط والتفاعل المباشر ومثل تشابك اقسام لعبة تكوين الصور لتكوين صورة كامل...
	٢. مشكلة البحث.                                                   ارتكازًا على أهمية تنمية الفهم العميق لمادة العلوم لدى تلاميذ الصف الخامس الابتدائي ، وتداعياته الإيجابية في بناء قدراتهم التحليلية والإبداعية ، وانطلاقًا من القصور الملحوظ في الأسالي...
	ومن بين هذه الاستراتيجيات تتجلى المحطات العلمية كأداة تعليمية مبتكرة ، توفر بيئة تعلم تفاعلية قائمة على الاستكشاف والتجريب ، مما يسهم في تعزيز الفهم العميق وتحفيز الفضول العلمي لدى التلاميذ وبناء على ذلك ، تسعى الدراسة الحالية إلى الإجابة عن السؤال ا...
	ويتفرع عن السؤال الرئيسي الآتي اسئلة فرعية :
	١- ما صورة وحدة مقترحة في العلوم باستخدام المحطات العلمية ؟
	٢- ما فاعلية الوحدة المقترحة لتنمية الفهم العميق لدى مجموعة من تلاميذ الصف الخامس الابتدائي ؟
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