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 ص البحث:   لخستم
  بالاكبشففففففافالكشففففففث  ا تفا البيا ن ط ا تعل الب     هدف البحث الحالي إلى 

 ي تل فام  فد  ححعفن الوعو (    /الأسفففففففففففففف وم الع ا ي ) بحعفنو الحا(    /)العوجف   
كوتت   ق يفااووح  الاضففففففففففففففا  ا الأل فام لفدن ال  م العبيوق اوتفاه  ي الواقع الع زز  

ح    ،يبالصفففففففث الأود ا  دا  ( طالباا  ا ال  م العبيوق ا  40  نة الدراسفففففففة  ا )
ات البحث ع  بو ا    ى تربع  جعو ات حجايبية حبوا ق   بشففففففففففف ن قصفففففففففففديحوزي ه   

بعقار ال  و    وقد حضففففففففعنت الع الجات  حبون ح  يعي،  2×2الحالي و ق حصففففففففعي   
حيفا  يفة ح بعفد     ح    ط ئب ا ح ويا    لوحفد  تافا  )الأر ، الشففففففففففففففعم، القعا(، وقفد ح 

ععت لببناسفففففففففف   ع  ن  ا    ى تل ام ح  يعية  د و ة طبقنية الواقع الع زز، صفففففففففف  
  دد الذ اء باسفففففففففففففب دا     و  عا ح  قياسلحا(ا  /العوج   بالاكبشفففففففففففففاف)تع ي الب     

الأسففففففف وم الع ا ي لبحعن الوعو  باسفففففففب دا    ياس    اخببار )جون را ا(، وقياس
 وح  طناء   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع ززو ، (2005) حعد  بد البوام،

 د  وجو   اق  اد إحصفففااياا  ند  ىفففبون  لالة وقد حوصففف ت تباال البحث إلى 
  الب     لنعل  البجايبيففففة  العجعو ففففات   ط م    رجففففات   بوسفففففففففففففف ففففات    ط ا(  0.05)  ≤
  الب ب ق  ي  الع زز الواقع تل ام  ي (  الحا  لاكبشففففففففففاف   قاط  العوج   الاكبشففففففففففاف)

وجو   اق  اد إحصفففففففااياا  و ذلك   ،الع زز الواقع تل ام   ا الاضفففففففا  لع ياس الب دي
  البجايبية العجعو ات  ط م  حدرجات ا   بوسفففففففف   ط ا(  0.05) ≤ ند  ىففففففففبون  لالة 

ت  الب بيقا   ي(  الوعو     بحع ي  غ ا   قاطن الوعو     بحع ي)  الع ا ي  للأسففففف وم 
   بحع ي  غ ا   جعو ة  لصففففففففففففال  الع زز  الواقع تل ام    ا الاضففففففففففففا  لع ياس لب ديا

حيا ن  اد إحصففااياا ط ا تعل الب    )الاكبشففاف العوج   وتيضففاا وجو  تفا،  الوعو  
 قاطن الاكبشففففاف الحا( والأسفففف وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   قاطن غ ا  بحع ي  
الوعو (  ي الب ب ق الب دي لع ياس الاضفففففففففا  ا تل ام الواقع الع زز، لصفففففففففال   

  جعو ة الاكبشاف العوج   ع غ ا  بحع ي الوعو و
 الكلمات الدالة:  

عدم  /الأساااااالوب المعرمل مت م  –التعلم بالاكتشااااااا    –اب الواقع المعزز  ألع
 المتفوقين عقليًا. –الرضا عن التعلم –ت م  الغموض 
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Abstract: 

The current research aims to investigate the effect of the 

interaction between discovery learning styles (guided vs. free) and 

cognitive style (ambiguity-tolerant vs. ambiguity-intolerant) in 

augmented reality games on satisfaction with these games among 

intellectually gifted students. The study sample consisted of (40) 

intellectually gifted students from the first preparatory grade, 

intentionally distributed into four experimental groups according to 

the 2×2 factorial design that aligned with the research variables. The 

interventions included educational content from the science 

curriculum, specifically the unit on the Earth-Sun-Moon system. 

presented through two interactive learning environments based on 

educational games supported by augmented reality technology. These 

environments were designed to align with each discovery learning 

style (guided / free). Intelligence quotient was measured using the 

Raven’s Progressive Matrices Test (John Raven), while cognitive 

style for ambiguity tolerance was assessed using the scale developed 

by Mohammed Abdel-Tawab (2005). Additionally, a satisfaction 

scale for augmented reality games was constructedو 
 

The research findings revealed no statistically significant 

difference at a significance level of ≥ 0.05 between the mean scores 

of students in the experimental groups for learning style (guided 

discovery vs. free discovery) in augmented reality games on the post-

test application of the satisfaction scale for augmented reality games. 

However, a statistically significant difference was found at a 

significance level of ≥ 0.05 between the mean scores of students in 

the experimental groups for cognitive style (ambiguity-tolerant vs. 

ambiguity-intolerant) on the post-test application of the satisfaction 

scale, favoring the ambiguity-intolerant group. Furthermore, a 

statistically significant interaction effect was observed between 

learning style (guided discovery vs. free discovery) and cognitive 
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style (ambiguity-tolerant vs. ambiguity-intolerant) on the post-test 

application of the satisfaction scale, favoring the guided discovery 

group with ambiguity-intolerant students. 

Keywords: 
Augmented Reality Games – Discovery Learning – Cognitive Style 

(Tolerance / Intolerance for Ambiguity)– Learning Satisfaction – 

Intellectually Gifted Students 
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 المقدمة: 
ال ي      الب     الع زز بى   الواقع  تل ام   Augmented Realityقاا    ى 

game-based Learning  (ARGBL زخعاا )   ي ق اع الب  ي   ي جعيع    ساي اا 
تش اد جديد   ا الب    وححوين حجابة    تتحاء ال ال   عا تن لدي  القدر    ى حع  ا 

 و Fotaris, P.,et al, 2017)) الب   
الع زز   الواقع  تل ام     Game (ARG)Augmented Realityوحبضعا 

 ام تجهز  وحب    هذه الأل  الع  و ات الا بااضية ال اصة بىياق العوقع الي  ي،
الحوسبة العحعولة  ي  ن   ان،  ثن تجهز  الكعب وحا العحعولة تو الهواحث النقالة، 
الا بااضية   الع  و ات  هذه  إلى  الوصود  ال عبة  ا  العشار  ا  ي  لبع  ا 

(Schrier,2006 هذه ح زز  اص نا ي،  الأش اص  ي  ال   وضع  (،وبدلاا  ا 
البياتات الاقعية، والابل الشب ي وقدرات   الأل ام ال ال  الح يقي  ا خ د   جه   ع

الاحصاد، وح زيز ال صااص، ويع ا لعصععي تل ام الواقع الع زز طا جة "النقاط 
العا ية   " hot spots الىاخنة  ا الع  و ات الاقعية لباها  ي العواقع العحد   

 Personal(PDA)البي يع ا اسباجا ها  قل باسب دا  العىا د الش صي الاقعي  
Digital Assistant  تو  ا طايق قااء  ب اقة ح ايف البا   الاا يوي ،RFID) )

Radio Frequency ID   ويب  حشجيع العشار  ا ال عبة ل كشث والوصود إلى هذه
ال ال    الكاانات  ي  بالبزا ا  ع  يبجزت  لا  جزءاا  البياتات  واسب دا   الىاخنة  النقاط 

 الح يقيو
وحقو  تل ام الواقع الع زز   ى   ل العحبون العااي والصوحي ل عبة  ع  

 Virtualع الا بااضي  ط ئة العىب د   ي الوقت الح يقي،   ى   م تل ام الواق
Reality Gaming والبي غالباا  ا حب    غا ة  ن زلة ل  ق ط ئة ا بااضية،  أل ام ،

الب ئة الحالية  وح  ق     Augmented Reality Gamingالواقع الع زز حىب د  
واقع  سعا ات  حب     الا بااضي  الواقع  تل ام  تن  ح ا  ل     اخ ها،  ي   جالاا 

 ب صصة، إلا تن ب ض تتاعة الواقع الع زز حىب د ها،   VR headsetsا بااضي  
  ى تجهز   ثن الهواحث    AR games و ا    ا حىب د  تل ام الواقع الع زز  

ال وحيةsmartphonesالذ ية   والأجهز    ،, tablets   العحعولةو الأل ام  وتتاعة 
(Margaret Rouse., 2016 ) 

http://whatis.techtarget.com/definition/virtual-reality-gaming-VR-gaming
http://whatis.techtarget.com/definition/virtual-reality-gaming-VR-gaming
http://whatis.techtarget.com/definition/augmented-reality-AR
http://whatis.techtarget.com/definition/VR-headset-virtual-reality-headset
http://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/smartphone
http://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/tablet-PC
http://www.techtarget.com/contributor/Margaret-Rouse
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وبذلك  إن ا ب ك هاحث ذ ي بشاشة و ا  اا وحصعي   ضووط ي ببا هو  
الع الجة  الجه قو   الحديثة  ي  الب ورات  بيضن  وذلك  الع زز،  ل واقع  العثالي  از 

العث ا    3Dالعبنق ة،  إن   ا  الهواحث الذ ية قا ر    ى الب ا ن  ع الاسو  العبحا ة
ح  ي لأل ام الواقع الع زز ال باات  ي الحيا و  ,Matt Hanson) للإ جام البي  

2017)  
 ي الأل ام الب  يعية، لزيا   حيا ن   AR وقد ح  اسب دا  حقنية الواقع الع زز

طاتا ل  ح  اسب دا   ال  عية،  يي جا  ة ويى وتىون الأ اي ية  العا    ال  م  ع 
(ARIS العنهل خد ة  حوظييها  ي  يع ا  ا بااضية  تل ام  ط ئة  (  يجا  

 و (Kipper &Rampolla,2013, p.12)الدراسي
لي ببا  الدراسية  الع  و ات  الب  يعية  الع زز  الواقع  وتل ام  ح بيقات  حنقن  وحالياا 
الب ا ن  ع هذه الع  و ات  ي   تساسها و ىبباحها طنيى   ي خبا  واقعية طدلاا  ا 

الع  و ات قال  تصي فاطت، وحشجع البقنية  ذلك ال  م إلى الاط ع   ى  ا ة  
ط   يجعع  ا  إطار  حيز و شوق  ال ال     االدراسية  ي  وإطهار  الب  يعية  العا    فقن 

في بباون   والاسبي ام،  ل يه   البقنية  وح زيز  ال  م  إلي   ينبقن  الذي  الا بااضي 
 يا ات العا   الدراسية بأتيىه   ي ط ئة ت ن  لععارسة العهارات وإجااء البجارم،  عا 

والبيا ن  ع    يو ا  رجة  الية  البواصن  تس وم  ويحىا  الذاحي،  البيا ن   ا 
 ( Ivanova & Ivanov,2011,pp.178-179 الأخاي او)

( قا ت  راسة  الاطار  هذا  بعااج ة     Fotaris, P.,et al, 2017)و ي 
وحح  ن وحق ي  الحالة الااهنة ل ع ا ة والععارسة  ي اسب دا  ح بيقات الب    القااعة 

 Augmented Reality game-based Learning  ى تل ام الواقع الع زز  
(ARGBL اسب د ت حح  ن سب ة  شا   راسة  ح   الاطبدااي، ح ث  الب  ي   (  ي 

،  2017و    2012اتاحها وت شات ط ا  ا ي  تسال   توعية و  عية و   ب  ة لجعع طي
الع زز  الواقع  تل ام  القااعة   ى  الب     ح بيقات  تن  إلى  الدراسة  تباال  وتشارت 

(ARGBL  حبا د والب ويا،  ض  ا ا  البصعي   لبوف ق  ع ية  تساسا ا  حىب د    )
النباال الأولية وح  يقات ال  م، اسبنا اا إلى حصنيف شا ن لعجالات الب ب ق  ي 

يؤفا   تن  يع ا  و يف  الاطبدااي،  وتقن    ARGBLالب  ي   ال  م،  حضور    ى 
ا  ار   وزيا    الاقعية،  ال با   ال ع ي   ى  والبدري   العهارات،  واكبىام  الع ا ة، 

https://www.techradar.com/author/matt-hanson
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الذاحية، وح زيز  شار به   ي الأتش ة القااعة   ى الععارسة، والعواقث ا يجاطية  ي  
رات   ب ية، و ان الوا   ا هذا الاسب اا  هو البعاريا البجايبية الع بباية ل دو 

بالقدرات   بالا بااف  له   حىع   سوف  لأتها  والع  ع ا،  البابوي ا  البقن  ا   ىا د  
الع زز الواقع  حكنولوجيات  حو  ا  والقدر    ى   با   ب ث     ARالب  يعية 

ي ز  الب صصات وحوج هه  تحو ا بعا  هذه البقنيات  ي  عارسبه ، و ذلك زيا   البح
 ال  م وت اء الب     ا خ د   ل هذا النعوذج الب  يعي  ي ح  يعه و 

ح بعد   ى ط ئة    ARG)يبب ا تن تل ام الواقع الع زز )  قواسبنا اا إلى  ا سب
العب  ع ا  إفار   حقو    ى  حيا  ية  ا بااضية  بحا ة  ب اانات  ل بحي ز   زز   قوية 

هيعنت تل ام الكعب وحا والأل ام   ح ث قد وإفاااه   عا يزيد  ا رغببه  تحو الب   ،  
الاقع  ا   العىب د  اهو ج ن  الج ن  هذا  وقد تصب   ،  ال  م ا لكباوتية   ى فقا ة  

الاجبعاعية  و والشب ات  الاقعية  الأل ام  ل حيا  ،  ج ن  طايقة  الآن  هي    الأل ام 
  حعولة الهواحث الع ا خ د      م العدارس ال و  ، يىا اون  ع تل اطه  الش صية 

واحصالات ا تباتت، وبالبالي يع ا اسب دا  وحوظيف حكنولوجيا تل ام الواقع الع زز  
 ع ال  م العبيوق ا  ق ياا طهدف حقدي  تتعاط وتسال   حابوية  ناسبة له ، و اا ا   

ال اصة، وإ  اتياحه   احبياجاحه   ح بي  البي  ط نه   اليا ية  ل سبيا     الياوق  وذلك 
قدراحه ال ع ية  القصون  ا  الاسبيا    ا  وححق ق  العاحي ة  ال ق ية  وإ  اتياحه     

 الب  يعية تيىهاو
الذيا ياهاون ت اء  بع زاا   اليئة    –والعبيوق ا  ق ياا ه  ال  بة   قارتة  ع 

ال ق ية  القدر   البالية:  الجوات   تكثا  ا  تو  جات   إل ها،  ي  ينبعون  البي  ال عاية 
ية، البحص ن الدراسي العاحيع، القدر    ى ال يا  بعهارات  ال ا ة، القدر  ا طداعية ال ال

 بع ز  ط نهعا العهارات  ي ال وة، القدر    ى العثاطا  والالبزا ، والعاوتة والاسبق لية  
 ( 9،  1998 ي البيك ا،  ا ح ث إن هذه سعات ش صية  ق يةو ) ها زح وق، 

لثاو  البشاية  ي العجبعع  وي  د العبيوق ا  ق ياا  صدراا  ايداا و بع زاا  ا ا
لبقد   واز هاره تاااا لعا يبع زون ب   ا إ  اتات وقدرات خاصة، الأ ا الذي يب    
حىا اسبثعار الوقت والجهد وال اقة لب ك اليئة  ا ال  م  ي س  ه  تحو البع ز، 

   ي الاحجاهات الع اصا   ي الب  ي  البي حؤ د تن ي ون ح  يعه   بع زاا  ووهو  ا يبد 
 (9: 2009)   وف الىبي ي، 
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اكبشا ه    طايق  ل عبيوق ا  ق ياا  ا  ح ي ية  ر اية  حقدي   يىبوج   وهذا 
و  عه  وحن  ش  حه  و واجهة الص وبات البي حواجهه  وحذل  ها، وحه ئة العناخ  
ته   ححديد  يىبوج   وهذا  واسبثعاره،  تبوغه   ظهور  و ىا دحه    ى  العناس  

يىا د   ى   )حىني  خصااصه   عا  طه   خاصة  حابوية  طاا ل  وإ دا   اكبشا ه  
 ( 4  -3:  2009ز ايا،

ال ا ية هو  د     اليصود  العبيوق ا  ي  البي ي ات ها  العش  ت  و ا ته  
حوا ق  ع  ا يقد  له   ا العنهل الب  يعي  ع خبااحه  ال ق ية، وهو الأ ا الذي يج ن  

وبالبالي  و حدو اا  ب  ئاا  وقدراحه   تعو  واهبه   البحدي    ا  روح  ييقدون  قد  ربعا 
 ويصاطون بالكىن الذهنيو   

وه ذا  إن العبيوق ا  ق ياا يحباجون إلى حو  ا طاا ل حابوية، وطاق ح  ي   
خاصة ح عن   ى  واجه  احبياجاحه  وحبناس   ع قدراحه  واهبعا احه  واسب دا احه ، 

ا وطاق  الدراسي  العنهل  إطار  حو  اها  ي  يص    قد  ت ور  ال ا ية  و  ها  لب  ي  
(Pomortseva, 2014 ) 

الحديثة   الب    ا تسال    Discovery Learning بالاكبشاف وي  د الب   
العبيوق ا ل ع ا ة، لب  ي   اسب  ع  وح   شوياا  لديه   ي ون  العبيوق ا  إن  ح ث   ،

ويعب كون  ا  اا ل سبكشاف والبحث  ا الع  و ات والاغبة  ي   ا ة العزيد   بعديا 
(  2012ل   م اشبااك   الاا  ي ح  عه ، ويان )حىان  حعد،     تتيىه ، وحبي   ى  

طناء   تت  يىا د   ى  إذ  الب  يعية  ال ع ية  ل  تهعية  ب ا   ي  الب    بالاكبشاف  إن 
  ع يات الب    البي حج ن  ا ال ال   ب  عاا  ىبق ا ذاحي البيك او  

دية  ي البدريم البي يناا   ى    ايقة الب    بالاكبشاف حوايا ال ايقة البق  
 ور ال ال   ا خ لها تت  يب قى  ا الع    الع  و ات  ون تن ي ون  شار اا إيجاطياا  
 ي  ع ية الب  ي  والب    وتن  شار ب  حقبصا   ى تش اد  حدو    ا جابة   ى  

الب     الكبان  ي  ع ية    ةتسئ ة الع   ، ت ا  ي طايقة الب    بالاكبشاف حقع العىؤولي
   ى الجهد العبذود  ا ال ال  ل وصود إلى النبيجةو  

 ب بعد طايقة الب    بالاكبشاف   ى  واجهة العب  ع ا بعش  ت حه ئ له   
 اصة البيك ا العىبقن وحب    قيا ه  طبصعي  طايقة لبحثها  ا تجن البوصن لح ها 
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اسب  ص النباال  وحني ذها وه  يقو ون  ي سب ن ذلك بجعع البياتات وحصعيعها، و 
 نها وذلك ححت إشااف الع    الذي ينحصا  وره  ي البوجي  وا رشا   ون الب ق ا 
تو البباع بإ  اء الع ا ة،  عا تن طايقة الاكبشاف حقو    ى تساس ح  يل وحناي   

إن طايقة    (Gallenstein,2004,p4) الع  و ات لكي حب   ع ية الب   ، ح ث يذ ا
  كا  تن الب    يب   با البصنيف والب  يل ل ع  و اتو الاكبشاف  بنية   ى

وهناك  د  تتواع ل ب    القاا    ى الاكبشاف   ى حى   قدار البوجي  الذي 
 يقد   الع    ل   م وهي:  

هو تحد تتواع الاكبشاف ي ون في  الع     ىؤولاا  ا تتش ة    :الموجه  الاكتشاف و1
ال  بة و وجهاا لها وذلك لبزويد ال  م طب  يعات حكيي لضعان حصوله    ى  

 ( 215، 2010، ن ال با  الب  يعية لبناي  ت كاره و )خ  ن إطااهي ، وآخاو 
 هو  وقث يقد  في  الع    العش  ة و  ها  ي ب ض   :شبه الموجه  الاكتشاف و2

اخبيار   العشار ة  ي  ال ال   ا  يحا   ولا  يق د  لا  بح ث  ال ا ة  البوج هات 
 ( 135،  2009العوضوع وي ون  ور العدرس  وجهاا  ند الحاجةو ) لاد قدور ،  

ي ون الدور الاايىي في  ل عب    باسب دا  ال باات الىابقة لكي    :الحر  الاكتشاف و3
 ( 121، 2013لدليعي، ي    تيى  طنيى   ا  ون حدخن الع   و )تاهد  ا

 ي الب    القففاا    ى الاكبشفففففففففففففففاف    ARوغففالبففاا  ففا يىففففففففففففففب ففد  الواقع الع زز  
(Sanna, &Manuri, 2016) وت الع زز  ح بيقففففففات ن  ،  حنقففففففن  AR الواقع  البي 

القففففاا    ى   الب     ت ففففا   حيب  البففففام  ال ففففال  الح يقي  الع  و ففففات حود   ففففان  ي 
 وإشففففففففففففارات حو ا خااال  البي ال ديد  ا العواقع الباري ية  هناك  حالياا و   ،الاكبشففففففففففففاف

الواقع  ب  ي العىففففففففففففففبقبن القاي ، سففففففففففففففيجن، و   ب ية  ا الع  و ات الباري ية لزوارها
ي العواقع الباري ية  ا خ د ال ديد  ا العشففففففففففففاريع   زيد  ا ا فار    AR الع زز
الذي يعول  الاححا    iTacitus AR   ى سففففففففففففففب ن العثاد  يبي   شففففففففففففففاوع  ،العع ز 

ل زااايا البجود  ي   فان  فا تفنفاء سففففففففففففففعفا ه    (www.itacitus.org)  الأوروبي
 (Yuen, et al, 2011, p. 128).و شاهد  حدث حاري ي

حقنية  Learn AR (www.learnar.org) هوح ب ق  وهناك   يىب د    ،  
 ضياء الح وية   ى الب    الاسبقصااي والبيا  ي والعىبقن  ا   AR الواقع الع زز 

     ة    وذلك  ا  با اسب دا  طايق إضا ة صور  ف فية الأب ا  إلى صور     نة
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    بإتشاء حز ة  ا  شا   وار  العناهل وتتش ة الب Learn AR قا ت خاصة، و 
والاياضيات  ا تج  زية  وال وة  والكيعياء  الأحياء   ي  واضيع   ب ية،  ثن     

باسب دا     ل سبكشافوالي زياء وال وات الأجنبية والبابية البدتية ل ع  ع ا وال  م  
الى ناريوهات  حىع  بالبحق ق العىبقن  ا  AR الواقع الع زز  تتش ةو   وي ،الكا  اا  
، الأش اد الهندسية ف فية الأب ا    الكيعيااية واسبكشافت  البيا    سب ن العثاد    ى

ح  عاا  اتاا،  عا ي ني تت  يع ا اسب دا    ي اليصن   Learn AR يو ا طاتا لو 
يىبكشيون  الذيا  ال  م  قبن  العنزد  ا  تو  ي  وال  م،  الع  ع ا  طواس ة 

 .العوضو ات بش ن  ىبقن
حد   ا ته  العحد ات ال ق ية و ا تاحية تخان ح  د الأسال   الع افية وا

الب ئة   لعبو اات  الحىية  وحكويا  در اح   اليا   إ راك  يبأسم    ها  البي  الع افية 
ال ارجية,  عا تن   ا ة الأس وم الع ا ي يىاه   ي الكشث  ا الياوق اليا ية ط ا  

ال ا  وح با  ا  والاتي الية,  والوجداتية  ا  راكية  الع افية  والع وتات  يقة  العب  ع ا 
الأكثا حيض  ا لدن اليا   ي حناي   ا يعارس   ا تشاط سواء  ان   افياا تو وجداتياا  
اليا   ي   النشاط,  عا ح با الاسبااحيجيات العع ز  لدن   ون الاهبعا  بعحبون هذا 
اسب بال  ل ع  و ات والب ا ن   ها  ا خ د ال ع يات الع افية,  الأسال   الع افية  

ع افية العناعة لعحبون العب    الع ا ي بعا يحقق تاحل ح    اطبكاري حعثن ال ع يات ال
 (27,  2002)هشا  ال ولي, 

ويبع ز العب  ع ا  بحع ي الوعو  بالقدر    ى الب ا ن والبيا ن  ع العواقث 
الع قد ، والبي حبى  ب ثا  البياص ن والعواقث الجديد  بيا  ية،  عا يبع زون بالناا   

ل عواقث البي حوجهه  لاخبيار اتى  البداان، ويأحي   ى غاار ذلك الك ية الشا  ة  
العب  ع ا غ ا  بحع ي الوعو  ب د  قدرحه    ى ححعن  ثا  البياص ن وا بقا ه   
ل ناا  الشا  ة الك ية ل عواقث الب  عية العقد ة له   ع  د  ححع ه  ل ب ق د ) ايد  

 ( 37, 2006حى ا،  
وعو  يىب ي ون الب ا ن  ع العها  العا بة  كعا تن العب  ع ا  بحع ي ال

والع قد ، ح ث حزيده  ح ك العواقث  ا عية لزيا   الب    لديه ،  عا تته  يبذلا تقصى  
الجهد ل وصود للأهداف العاجو ، ب  ف العب  ع ا غ ا  بحع ي الوعو  فييبقدون  
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 ا   به   حعا    القدر    ى زيا   قدراحه  لبحعن العها  الع قد  وهي البي حض ث  ا
 (131, 2007 ع ية الب    )هناء  حعد ز ي 

وقد ح  اخبيار الأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو  /غ ا  بحع ي الوعو ( 
 ي هذا البحث تاااا لأن طبي ة  ئة العبيوق ا  ق ياا  ا خصااصه  الع افية ح  

الب اف   ى ال ال   ا حوله   الاسب  ع واليضود ال  عي ل ع ا ة ورغببه  القوية  ي  
و هع ،  ه  يع  ون إلى البحث واسبكشاف العواقث الوا ضة والع قد  ولديه  القدر   

   ى الوقوف   ى ال  قات وإتشاء الارحباطات العن  ية للأحداث والعواقثو 
تحد الأسال   البدريىية الحديثة العهعة  ا لكباوتية  الأل ام الب  يعية    وح  د 

البي حىا د   ى ححق ق الأهداف العنشو    ا حدريم العقارات الع ب ية  الاياضيات  
والجواافيا،   والبحوثوال  و   الدراسات  ال ديد  ا  حناولت  قد  الأل ام    ا  ية  ح ث 

 ا  دا ية   ح ةوالعا الب  يعية   ى البحص ن وبقاء تفا الب     ي العاح ة الاطبدااية  
) و نها   اتبصار  ياتة  زيدان،  تحعد  2007 راسة  فيف  طنت  صفية  و راسة   ،)

 (و 2014(، و راسة  بد الحفيظ  حعد )2013(، و راسة  حىا  بحي )2010)
العوقث  البيا ن  ي  الع      ى  يىا د  الب  يعية  ور  الأل ام  ولأس وم 

، ول ن هذا ي د  افياا بأن  م ال الب  يعي لكي يىه   ي ححق ق الع ا ة  ي تذهان  
بال باات الحياحية  ا خ د  ه     ال  م   وحزويد العاجو   الب  يعية  الأهداف  يحقق  

  ال  م واسبي ام الحقااق والعياهي  والع  و ات  عا يىه  بش ن تو بآخا  ي احبياظ  
 .ليبا  ز نية طوي ة  طب  عه 

( قد ت  راسة  ا طار   هذا   ,. Sheng-Yuan Wang,et al) و ي 
 قااعة   ى الواقع الع زز لبنعية البحص ن ال  عي لدن ال  م لعبة ح  يعية  2018

الىابقة  حه  ىا د و  بع ا به   الح يقي  ال ال   يااقبوت   ي  ربل  ا  و   ى  هذه ،   ي 
   ى الواقع الع زز  القااعةالدراسة ح  اقبااح تس وم ل   حنا ىي لد   تتش ة الب     

AR   لاسبكشاف    اطبدااية درسة     يبجابة  التجايت  ، و واقعيةالبي حب   ي سياقات
 AR الواقع الع زز  الية النهل العقباح بالعقارتة  ع تهل الب    العحعود القاا    ى  

 AR الواقع  النباال البجايبية تن النهل القاا  تل ام   وتظهات   ، ي الاح ت الع داتية
تيضا   ولكا  ال  م،  ليم  قل  الب     يحىا  واقث  تن  ح  عه    ى لأيع ا   اء 

 وع داتيةالاح ة ال
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وقد خ قت حكنولوجيا الهاحث النقاد إ  اتيات جديد  لبجارم الب    العاحة 
لعبة الجواد   (Sintoris, C.,et al.,2010)قد ت  راسة    القااعة   ى العوقع ح ث 
Museum Scrabble  إلى زيار  الأطياد ل عبحث الباري ي، وحب    ، البي حهدف

وربل العياهي  العجا    ع البحث العا ية   ال عبة تن يقو  ال  ب ا باسبكشاف العبحث
والبيا ن  والب   ،  العاح،  الاهبعا   ال عبة  ق د ت  العحعود،  الجهاز  باسب دا  

لعبة   تفببت  وقد  والاقعي،  الح يقي  اليضاء  ط ا  والبد ق   Museumالاجبعا ي، 
Scrabble  ،شار وا   ها الذيا  ل ب   ذ  وجذابة  حجابة  احة  والأطياد  اتوا   تتها 

 اتوا يشار ون  ي    نوعى ا  ي النشاط، وقد شارك جعيع ال  ب ا بش ن تساسي،
النشاط الع ا ي ووضع اسبااحيجيات غ ا  بوق ة، وبالبالي  ان  ع ية الب    ط  شك 

ل وحات  ال ع ية، بش ن  ا   ط ا    ي  ل ب اون  الياق وتتعاط قوية   نا ىة قوية ط ا 
ت ضاء اليايق واسبكشث ال  بون  ضاء العبحث ب ايقة جديد  واكبشيوا الاوابل 
يياضها   البي  الصار ة  العا ية  الق و   حجاوزت  البي  الع اوضات  ط ا  وال  قات 

العا ية والاقعية لهذا النشاط الىااد   ح  يل الع ا ،  وحد ،     ي حجابة  الجوات  
وه ذا ح     و اتت البحولات ط ا العجال ا الاقعي والح يقي  ي   ا  الوقت  بواص ة،

 .و ان هو الهدف الاايىي  ا العبة الب  يعية  ححق ق البوازن طنجاح ط ا ال    والب   ،
(  ناسففففففف  لبدريم ARGBLوي  د الب    القاا    ى تل ام الواقع الع زز )

    ى ج ففف  الحيفففا  إلى ل عيفففاهي  غ ا  اايفففة العجا   ال  و ،  عفففا تتففف  يو ا القفففدر 
تو لبصففففففففففور الاواها ال  عية البي لا يع ا تن   3D والع قد  بشفففففففففف ن ف في الأب ا  

يناا إل ها  ا  ون جهاز  ب صفففففففففص،  إن  ورات ال  و  الاجبعاعية،  ثن الباري   
الجعع ط ا    والىففففففففففياحة و    الآفار والجواافيا يع ا تن حصففففففففففب  تكثا ات ااطاا إذا ح 

AR  ع ححففففديففففد العوقع الجواا ي لبو  ا  وقع الع  و ففففات الىففففففففففففففيففففاقيففففة ل   مو  
((Fotaris, P.,et al, 2017 

كذلك يع ا الح     ي جو   تل ام الواقع الع زز الب  يعية طدرجة قبولها  
 ا العىبهد  ا ورضاه   نها، وي  د الاضا  ا الب    تحد الع اي ا البي حىب د   ي 
ححديد  دي تجاح الب ئة الب  يعية، وهو ي د تحد  ؤشاات الجو   الشا  ة ل ب ئة، وهنا  

غاتوري  ي د  ا ن  ه     (Giannousi, et al, 2015)حش ا  العب  ع ا  تن رضا 
 وحاس   ي ححديد  دي  ا  ية ط ئة الب   و
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و ند الحديث  ا رضا العىب د  ا  ي اسب دا  تعل جديد تو   ب ث  ي  
الي ن   تااية  ذلك  ي ضوء  ييىا  تن  فيع ا  س و ه   ين  م   ى  والذي  الب  ي  

ن  بىل   ى وهي حنص بش   ”Theory of Reasoned Action" (TRA)"العبار
تن س وك الاتىان تحو ت ا  ا يع ا البنبؤ ب   ا خ د  ه  تاا  الع بقدات والأ ااف  
البي يؤ ا طها والبي  ا خ لها ي ون احجاهاح  حود قبود ت ا  ا تو اح اذ قاار تحو 

 .(Willis, 2008, pp. 9-11) ت ا    ا
إل الع بقة  ي  جالات   ب ية  الدراسات  تشارت  ديد  ا  قبود وقد  ى 

البدريم  ثن  راسة   الع زز  الواقع    (Sumadio& Rambli, 2010)اسب دا  
والع  ع ا  ال  م  احجاهات  لع ا ة  بعال زيا  البكنولوجيا  الع بقة  ي   ا  

 واتىجا ه   ع حقنية الواقع الع زز و اتت النباال إيجاطيةو 
الدراسية   اليصود  اتبشاراا  ي  تكثا  النقالة  الهواحث  تصبحت  بىب  ح ث 

البك ية العن يضة تىبياا، وإ  اتية الوصود، والعاوتة، وقدرات الشب ات، وقاط ية النقن 
((Klopfer et al. 2003 Dede 2004; Dieterle 2005   و ي الوقت تيى ،

تل ام الي ديو وتل ام الواقع الع زز وتتواع تخان  ا الأل ام حكبى  قبولاا  بزايداا 
ا لعناهل  ح      ع ة  حد   كب ئات  تتها  إلى  جزايا  ذلك  وياجع  الدراسية،  ليصود 

العشار ة واليضود والدا ع والبيا ن الاجبعا ي والنا  الىيعيااية بال   ات الجديد ، 
 ,Gee 2003; Squire & Barab.,2004 ; Jenkinsوإ ا   حش  ن الهوية )

 (و2002
ع الع زز   ذ اه حان الباحثة تن اسب دا  حقنية تل ام الواق   و ي ضوء  ا ح

Augmented RealityGame(ARG)   ح د  ا تكثا ال اق الب  يعية إفار  و ب ة
وحشويق  ي العواقث والب ئات الب  يعية الع ب ية وبالبالي يع ا اسب دا ها وحوظييها 
 ع ال  م العبيوق ا  ق ياا طهدف حقدي  تتعاط وتسال   حابوية حديثة  ناسبة له ،  

اف، و ا هنا ياها تهعية البحث الحالي  ي الب اف   ى ححثه    ى البحث والاكبش
الع زز  ع الأس وم    –تتى  تعل ل كبشاف )العوج    الواقع  تل ام  الحا(  اخن 

الع ا ي ) بحع ي الوعو / غ ا  بحع ي الوعو ( وتفاها  ي ححق ق الاضا  ا  
 الأل ام لدن الب   ذ العبيوق ا  ق يااو 

 



  

 
 188 

 

 جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة 

  مشكلة البحث: 
 مشكلة الب ث ال الل من خلال العناصر الأتية:تبلورت 

زَ  ا تكثا ح بيقات الواقع الع زز اتبشاراا واسب دا اا،  • تولا: ح د تل ام الواقع الع  زَّ
  حأف اها البحوث والدراسات  تظهاحنباال ب ض  لعا حع ز ب   ا  ع زات  ديد ، وقد  

(،  Liu, Y., et al,2016ححق ق تواحل الب    الع ب ية  نها  راسة )    يالي اد  
 ,Fotaris& Pellas، و راسة ) (Figueiredo, &Bidarra, 2015)  و راسة
(، و ذلك الدراسات البي توصت بإجااء  زيد  ا البحوث حود اسب دا   2017

 .Muñoz, Hتل ام الواقع الع زز  ي  واقع وب ئات ح  يعية تخان  دراسة )
T.,2015و راسة ،)  (Schmitz,et al,2012  لذلك احج  البحث تحو ححى ا ،)

هذه    الال ام هذه   و  ا  حصعيعها  خ د  راسة  بو اات  وزيا    ا   ها  ا 
 الحا(  اخن تل ام الواقع الع ززو   –كبشاف )العوج  الاالعبو اات تعل 

زَ ،  نها تعلبل كبشاف     د   تتعاطفاتياا: حوجد   •   كبشاف بالا  أل ام الواقع الع  زَّ
هذيا    –  )العوج  ولكن  ا  ول   ؤيدي تااي        النع  االحا(   عا   -، 

 العوج  الاكبشاف    تعل   الب ض يان تن  - قد ة البحث     يتوضحت الباحثة  
 و تى  هو الأ  الحاهو الأتى ، والب ض يان تن تعل الاكبشاف 

بشأتهعا فب ض   - عا  ا  بالعقد ة  –كذلك حباينت تباال البحوث والدراسات  •
ت البحوث تظهات تبااجها حيوق تعل الاكبشاف العوج  والب ض الاخا تظها 

وتباال   الناايات  ط ا  الببايا  لهذا  وتاااا  الحا  الاكبشاف  تعل  حيوق  تبااجها 
(، لذلك حوجد  الحا  /العوج الاكبشاف الأكثا  ا  ية)  تعلالبحوث بشأن ححديد  

 ا الاخا    النع  احاجة الى إجااء  زيد  ا البحوث ل بأكد  ا ت ض ية تحد  
بش ن  باشا   حب ا   ل   والبحوث  الدراسات  تن  العبو ا  خاصة  هذا  لدراسة 

أل ام الواقع الع زز  ع اليئات ال اصة  ا ة و ع العبيوق ا  ق ياا خاصة وهو  ب
  ا يهدف إلي  البحث الحاليو

زَ  • الع  زَّ الواقع  الحا(بأل ام  )العوج /  الاكبشاف  تعل  ط ا  حوجد   قة  فالثاا: 
الحا  ون حوجي   ) ححعن/  د  ححعن الوعو ( ح ث تن    الع ا ي،والأس وم  

(، 99، ص 1994يعثن توع  ا الوعو ،  عا يش ا حعدي   ي اليا اوي )  قد 
  ي ححعن الوعو  وهنا تبوقع تن ي اتي العب  عون  ا ذوي القدر  العحدو    
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، ط نعا قد ييض    بحع و الوعو  ح ث تت   ا  النعل الحا ند الب ا ن  ع  
العها   ت اء  والبيوق  ي  ب   الوعو  والاسبعاع  البحث  ا  سعاحه  الأساسية 

 الوا ضةو 
وبالاغ   ا ذلك ل  حب ا  البحوث والدراسات لدراسة هذه ال  قة، لذلك حوجد   •

الاكبشاف )العوج / الحا( بأل ام الواقع    ى ا تع حاجة إلى  راسة ال  قة ط
زَ ،والأس وم   ) ححعن/  د  ححعن الوعو ( وهو  ا يهدف الي     الع ا يالع  زَّ

الواقع   الحاليالبحث   بأل ام  الاكبشاف  تع ى  البيا ن  تفا   ا خ د  راسة 
زَ،  و الع ا يوالأس وم  الع  زَّ

 لاتل:يمكن ت ديد مشكلة الب ث مل ا قمن خلال ما سب 
الاكبشاف الحا(  ي  -وجو  حاجة إلى ححديد تتى  تعل ل ب    )الاكبشاف العوج  

غ ا  بحع ي الوعو (   -إطار حيا     ع الأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   
بأل ام الواقع الع زز   العبيوق ا  ق ياا  وذلك فيعا يب  ق  لبحق ق رضا ال  م 

 و ا هذه الأل ام 
 
 

 أسئلة البحث:  
يمكن معالجة مشكلة الب ث ال الل من خلال الإجابة على   مومل ضوء ما تقد

 السؤال الرئيس الاتل:  
كيف يع ا حصعي  تتعاط الب     ي تل ام الواقع الع زز  ي اطار حيا  ها   -

  لبحق ق رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا هذه الأل ام  ع الأس وم الع ا ي  
 ؟

 السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية الاتية: ويتفرع من 
 الواقع الع زز ل   م العبيوق ا  ق ياا بالعاح ة ا  دا ية؟  ا صور  ط ئة تل ام   -1
بالعاح ة   -2 العبيوق ا  ق ياا  ل   م  الع زز  الواقع  تل ام  حصعي    ا   اي ا 

 ا  دا ية؟  
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 ي  الع زز  ي تل ام الواقع الحا(  -الاكبشاف )العوج  ب  لب   اتعل  ا تفا  -3
 ححق ق رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا تل ام الواقع الع ززو

 ي غ ا  بحع ي الوعو (  -الأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   ا تفا  -4
 ي ححق ق رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا تل ام تل ام الواقع الع زز  

 الواقع الع ززو 
والأس وم  الحا(  -ج   الاكبشاف )العو بلب    اتعل  ا تفا البيا ن ط ا  -5

غ ا  بحع ي الوعو (  ي تل ام الواقع   -الع ا ي ) بحع ي الوعو  
 و ححق ق رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا تل ام الواقع الع زز الع زز  ي

 أهداف البحث:  
المعزز  الواقع  ألعاب  مل  التعلم  أنماط  على  التعر   إلى  ال الل  الب ث  يسعى 
والأسلوب المعرمل مل الرضا عن تقنية ألعاب الواقع المعزز لدى الطلاب المتفوقين  

 عقلياً وذلك من خلال العناصر التالية: 
بالعاح ة    ححديد  -1 العبيوق ا  ق ياا  ل   م  الع زز  الواقع  تل ام  ط ئة  صور  

 و دا يةا  
بالعاح ة   -2 العبيوق ا  ل   م  الع زز  الواقع  تل ام  حصعي   ححديد   اي ا 

 ا  دا يةو 
تعل    الكشث  ا -3 )العوج   ب  لب    اتفا  الواقع   -الاكبشاف  تل ام  الحا(  ي 

 و ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا تل ام الواقع الع زز رضاححق ق الع زز  ي 
تفا -4 الوعو     الكشث  ا  ) بحع ي  الع ا ي  غ ا  بحع ي    -الأس وم 

ال  م العبيوق ا  ق ياا    رضاححق ق  الوعو (  ي تل ام الواقع الع زز  ي  
 و ا تل ام الواقع الع زز

  -الاكبشاف )العوج  بلب     االبيا ن ط ا تعل  الكشث  ا تفا -5
الوعو (  ي غ ا  بحع ي  -الحا(والأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو  

تل ام الواقع الع زز  ي ححق ق رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا تل ام 
 الواقع الع ززو 
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 همية البحث:  أ
 من المتوقع أن يفيد الب ث ال الل بعد الانتهاء منه فيما يلل:  

ح ويا طاتا ل إفاااي  ي  ا   ال  و   وج  ل   م العبيوق ا بالعاح ة ا  دا ية   -1
 صه  وحزيد اهبعا ه  تحو الب   و يبناس   ع خصاا 

البكنولوج  -2 الب ور  الب  ي    ى  واكبة  العىبحدفات   يحشجيع  ؤسىات  و  ل 
وذلك  ا خ د   ال اصة،  الاحبياجات  لذوي  البدريم  البكنولوجية  ي   دان 

 حوظيف تل ام الواقع الع زز  ي ال ع ية الب  يعيةو 
الواقع الع زز والذي ي عن   ى  ححديد تتى  تعل يع ا حقديع   اخن تل ام   -3

 الاضا  ا تل ام الواقع الع ززو
 فروض البحث: 

 يسعى الب ث ال الل ن و اختبار الفروض الاتية:  
إحصااياا  ند  ىبون   -1 ت اا    ط ا  بوس ي  05و0  <يوجد  اق  اد   رجات 

تعل    ساسيالأياجع لبأف ا    ياس الاضا    العجعو ب ا البجايب ب ا ل بحث  ي
  ي ط ئة تل ام الواقع الع ززوالحا(   - كبشاف )العوج  الب    بالا

2-   > إحصااياا  ند  ىبون  ت اا     بوس يط ا    05و0يوجد  اق  اد   رجات 
الاساسي   لبأف ا  ياجع  الاضا  ل بحث  ي   ياس  البجايب ب ا  العجعو ب ا 

غ ا  بحع ي الوعو (  ي ط ئة تل ام    –للأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   
 ززو الواقع الع 

ت اا     05و0  <يوجد  اق  اد إحصااياا  ند  ىبون   -3 ط ا  بوس ات  رجات 
تعل الب       ياجع ل بيا ن ط ا  ياس الاضا    العجعو ات البجايبية ل بحث  ي

غ ا    –والأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   الحا(     -بالاكبشاف )العوج   
  بحع ي الوعو (  ي ط ئة تل ام الواقع الع ززو 

 محددات البحث: 
 الاتية:م ددات سو  يقتصر الب ث ال الل على ال
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ح ث س ب  ح ب ق البحث الحالي   ى   نة  قصو    ا ال  م حد بشري:  •
 العبيوق ا  ق ياا بالعاح ة ا  دا يةو 

سوف يقبصا البحث الحالي   ى  قار ال  و  بالعاح ة  حد موضوعل:  •
 ا  دا يةو  

 منهج البحث:  
ينبعي هذا البحث إلى  ئة البحوث الب وياية البي حىب د  ب ض حصعيعات العنهل 

إفا  الوصيي   ل ياس  البجايبي  العنهل  ف   والبصعي ،  والبح  ن  الدراسة  ي  اح ة 
 العبو اات العىبق ة ل بحث   ى  بو اه البابعو  

 متغيرات البحث: 
 Independent variable المتغيرات المستقلة: -1

الاكبشاف الحا( بأل ام الواقع   -تتعاط الب    )الاكبشاف العوج  •
 الع ززو 

 غ ا  بحع ي الوعو (  -الأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   •
 Dependent variablesالمتغير التابع:  -2

 .الاضا  ا تل ام الواقع الع زز •
 أدوات القياس: 

 اخببار ذ اء العصيو ات العبباب ة )جون را ا(و  -1
 (2005 حعد  و ، )  ياس  بحع ي الوعو /غ ا  بحع ي الوعو و  -2
   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع ززو )إ دا  الباحثة(  -3

 التصميم التجريبل:  
المعرو    التجريبل  التصميم  استخدام  تم  للب ث  المستقلين  المتغيرين  مل ضوء 

،ويوضح الجدول "Factorial Design"2 X 2( 2*   2باسم التصميم العاملل ) 
 التالل التصميم التجريبل للب ث ال الل. 
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  ( 1جدول ) 
 التصميم التجريبل للب ث 

 
 إجراءات البحث: 

الاط ع   ى الدراسات والبحوث الىابقة العب  قة بعبو اات البحث )تل ام الواقع   -1
النااي  الأس وم الع ا ي( وذلك طهدف إ دا  ا طار    –تتعاط الب       –الع زز  

 ل بحث والاسبدلاد طها  ي حوجي  الياو ، و ناقشة النباالو 
اخبيار تحد تعاذج البصعي  الب  يعي الع اعة ل بي ة البحث الحالي، وال عن  -2

 و ق إجااءاح  العنهجية  ي حصعي  الع الجة البجايبية وإتباجهاو  
ن  ياية  حح  ن العحبون ال  عي لعقار ال  و  بالعاح ة ا  دا ية لبحديد  د  -3

 العحبون ال  عي لبحق ق الأهداف العحد   و دن ارحباط العحبون بالأهدافو
العبيوق ا  ق ياا   -4 ل   م  الع زز  الواقع  تل ام  الاضا  ا  إ دا    ياس 

و اض    ى العب صص ا  ي  جاد حكنولوجيا الب  ي   جازح  وح دي    ي 
 ضوء تراء الىا   العح ع ا وصولاا إلى الع ياس  ي صورح  النهاايةو  

وء  حصعي  الى ناريو الب  يعي ال اص بعحبون تل ام الواقع الع زز  ي ض -5
الأهداف الب  يعية و اض    ى العب صص ا  ي  جاد حكنولوجيا الب  ي   
 جازح  وح دي    ي ضوء تراء الىا   العح ع ا وصولاا إلى الى ناريو  ي  

 صورح  النهاايةو  

 الأسلوب المعرمل 
 

 أنماط التعلم  
 بألعاب الواقع المعزز  

الأسلوب  
 المعرمل 
)مت ملل  
 الغموض(

الأسلوب  
 المعرمل 
)غير  
  ل مت مل

 الغموض(

 أدوات القياس البعدي

تطبيق أدوات   3مج  1مج  الاكتشا  الموجه 
الب ث بعدياً  

على  
ن   المجموعات 

 ع
ضا
الر
س 

قيا
م

ب  
لعا
الأ

 4مج  2مج  الاكتشا  ال ر  
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إتباج الع الجات البجايبية ل بحث و اضه    ى العب صص ا  ي  جاد   -6
اء الىا   العح ع ا وصولاا إلى  حكنولوجيا الب  ي   جازح  وح دي    ي ضوء تر 

 الع الجات البجايبية  ي صورح  النهاايةو  
إجااء البجابة الاسب  عية ل بحث وت وات ال ياس، طهدف قياس فبات هذه  -7

ال  نة  ند   تو  الباحثة  حواج   البي  الص وبات  ته   والب اف   ى  الأ وات 
 إجااء البجابة الأساسيةو  

الأساسية وححديدها ف  حوزي ها   ى العجعو ات الكشث  ا   نة البحث   -8
 ل بصعي  البجايبي ل بحثو  البجايبية و قاا 

ذ اء )جون را ا(   -9 )اخببار  القب ية  ال ياس  ت وات    ياس  بحع ي  –ح ب ق 
 الوعو /غ ا  بحع ي الوعو (

ح ب ق الع الجات البجايبية   ى ال  م الع الجات البجايبية الىت و قاا   -10
 ايبي ل بحثو  ل بصعي  البج

 ح ب ق ت ا  ال ياس ب دياا )  ياس الاضا  ا حقنية تل ام الواقع الع زز(  -11
12-  " طاتا ل  باسب دا   ل نباال  ا حصااية  الع الجة  حح  ن    SPSS"إجااء  ف  

البياتات والنباال و ناقشبها وحيى اها  ي ضوء الدراسات الىابقة والناايات 
 العاحب ة بعبو اات البحثو 

ت والعقباحات بالبحوث العىبقب ية  ي ضوء النباال البي حوصن  حقدي  البوصيا -13
 إل ها البحثو

 مصطلحات البحث: 
 : Augmented Reality Games (ARGألعاب الواقع المعزز ) -1

ح ا ها الباحثة إجاااياا بأتها "الأل ام يب    ها   ل الواقع الح يقي بع ززات  
ف فية الأب ا  تو العؤفاات الصوحية العااية  ا بااضية باسب دا  وساال  ب د    الصور  

ل  ق ط ئة ح  يعية ا بااضية شب  واقعية، لبع ا العشار  ا  ا البيا ن  ي ال عبة  ا 
الوصود إلى تهدا ه ، وح  ق  جالاا ل     اخ ها، وحبي  ل عب    تتعاط  ا الاكبشاف  

الب الب  يعية، وهي حعزج ط ا  الب ئة  بيا  ية  اخن      والبافي   ي جو  ا والبجابة 
 و " د الأجهز  العحعولةا فار  والعب ة والبشويق وال ياد  ي إطار ح  يعي  ا خ 
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 Guided Discoveryالاكتشا  الموجه  -2
تفناء  ع ية   العب     حوجي   في   يب   "  وقث  بأت   إجاااياا  الباحثة  وح ا   

البي حقو  العب      الاكبشاف  ا خ د  جعو ة  ا البوج هات وا رشا ات والأسئ ة
 إلى اكبشاف ال  قات تو العياهي  تو العوضوع  حن الدراسة  اخن الب ئة " 

 FreeDiscoveryالاكتشا  ال ر  -3
تفناء  ع ية   حا  العب     في   ي ون  " وقث  بأت   إجاااياا  الباحثة  وح ا   

 الاكبشاف ولا يب  في  حقدي  تي حوج هات تو إرشا ات  اخن الب ئة "
 Cognitive Stylesمعرمل الأسلوب ال -4

 ( الحع د  جاطا  بد  بإتها1999ي ا ها  ط ا    (  حباينات  ىبقا   عبار   ا 
الأ اا ، وتتها تتعاط  ا ال ا ات  ي   الجة وإ راك الع  و ات وحنايعها و  الجبها  
وحذ اها،  عا تن هذه الأتعاط  ا ال ا ات لا حاا ف القدرات؛ لأن القدرات حش ا إلى 

و اتو اسب دا ات ل  يا  بعهارات، ولكا الأسال   الع افية حبضعا طاق   الجة الع  
 ( 484، 1999جاطا  بد الحع د، )

 الأسلوب المعرمل مت ملل الغموض/غير مت ملل الغموض: -5
(   ى تن ححعن الوعو   2،  2005وحببنى الباحثة ح ايف ) حعد  و ،

هو قدر  اليا    ى حقبن العبناقضات، والعواقث الع قد ، والعث اات غ ا العألو ة، ت ا 
جديد،    وغ ا  بحع ي الوعو   هو يش ا إلى ات يا  قدر  الأ اا    ى حقبن  ا ه

 تو   قد، وحيض  ه  لعا هو  ألوفو 
 لعاب  الرضا عن الأ  -6

ح ا   الباحثة إجاااياا " بأت  ش ور العب    ا يجاطي تو الى بي تحو اسب دا   
 و تل ام الواقع الع زز الب  يعية  ا خ د الأجهز  العحعولة  ي ححى ا ت اا "

 المتفوقين عقلياً  -7
زح وق،   ) ها  ح ايف  الباحثة  الذيا  9،  1998وحببنى  ال  بة  بأته    )

تة  ع اليئة ال عاية البي ينبعون إل ها،  ي جات  تو تكثا  ياهاون ت اء  بع زاا  قار 
 ا الجوات  البالية: القدر  ال ق ية ال ا ة، القدر  ا طداعية ال الية، البحص ن الدراسي  
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القدر    ى   ال وة،  العهارات  ي  ط نهعا  بعهارات  بع ز   ال يا   القدر    ى  العاحيع، 
لية  ي البيك ا،  ا ح ث إن هذه سعات ش صية العثاطا  والالبزا ، والعاوتة والاسبق 

  ق يةو
 النظري للب ث والدراسات المرتبطة به:  الإطار

 الم ور الأول: ألعاب الواقع المعزز:  -1
 مفهوم ألعاب الواقع المعزز:   1-1

( هي ط ئات تل ام حبضففففففعا    و ات ا بااضففففففية  ARGتل ام الواقع الع زز )
خاصفففة بالعوقع والىفففياق  ي  وقع  ا ن ح يقي واق يو وحب    هذه الأل ام تجهز   
حوسبة  حعولة  ي  ن   ان،  ثن تجهز  الكعب وحا العحعولة تو الهواحث العحعولة، 

  ا  لبع  ا العشفففار  ا  ي ال عبة  ا الوصفففود إلى هذه الع  و ات الا بااضفففية طدلاا 
وضففففففففففع الأشفففففففففف اص  ي  ال  اصفففففففففف نا ي، وح عن هذه الأل ام   ى ح زيز ال ال   
العففا ي  ا خ د   جهففا بفالبيففاتفات الاقعيففة وإ  ففاتيففات الشففففففففففففففب ففات والاحصفففففففففففففففالات  

 (وMackay, 1996(،)Schrier, K. ,2006)وال صااص العحىنةو 
ببكا   ( تل فففام الواقع الع زز بفففأتهفففا هي" تل فففام رقعيفففة  2011ي اف  فففا فففاتفففا  )و 

  صففففففععة و قاا لواقع ال عبة،  عا ي ع عا ال  ب ا  ا حبيا ن تل ام الواقع الع زز  ع  
 (Cavanaugh, 2011, P. 46ال الع ا ال يالي والواق ي  ي آنٍ واحد")

( "تل ام الواقع الع زز هي  Squire & Jan 2007, p. 6لىففففففففف وايا وجان )وو قاا  
طد    ا الأجهز  الاقعية ذات الصففففف ة )تجهز   ح ك البي يب  ل بها  ي ال ال  الح يقي  

العىففففففففا د الاقعي الشفففففففف صففففففففي، والهواحث الذ ية، والأجهز  ال وحية، و ا إلى ذلك(،  
 والبي ح  ق طبقة حااك  خيالية  وق الب ئة الح ي ية"

""  hotspotsح ث يقو   صففففففععي تل ام الواقع الع زز طبا جة "النقاط الي الة" 
 ي  واقع  ا ية  حد   لا يع ا اسفففباجا ها إلا باسفففب دا     ل ع  و ات الاقعية لباها

تو  ا    Personal Digital Assistant (PDA)العىفففففففا د الاقعي الشففففففف صفففففففي 
الاا يو(   حا    ،  RFID (Radio Frequency ID)طايق قااء     فففففة )   اف 

ويب  حشفففجيع العشفففار  ا  ي ال عبة   ى اكبشفففاف هذه النقاط الي الة والوصفففود إل ها  
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 ,Schrierسففففففففففففففب فدا  البيفاتفات العفد جفة  ع  فاانفات ال فال  الح يقي ل  ف  ال عبفةو )وا

K. ,2006) 
يع ا لأل ام الواقع الع زز اسففففففب دا  الي ديو والنصففففففوص والصففففففوت والصففففففور 

 .Squire & Klopferلببجفاوز  جا  حقفدي  الع  و فات لبزويفد ال  م بفال باات )

 حعولاا بف  إ فا شففففففففففففففب فة لاسفففففففففففففف كيفة تو    (و حب  ف  تل فام الواقع الع زز جهفازاا2007
(و اسفففففب د  العىفففففب د ون الأواان لهذه Benford et al. 2003 ىفففففبشففففف ا ل عوقع )

خارجية،    GPSالبقنية  ي الأصفففففن تجهز  العىفففففا د الاقعي الشففففف صفففففي  ع وحدات  
لكا تجهز  العىفففففففففففففا د الاقعي الشففففففففففففف صفففففففففففففي العزو   طناا  ححديد العواقع ال العي 

 ي الاسففففففففففب دا  حالياا لأن  ن شففففففففففيء  وجو   ي وحد   والهواحث العحعولة تسففففففففففهن
حنزيفن    Androidتو   Apple iOSواحفد و يع ا ل هواحث الفذ يفة البي ح عفن طنافا  

 فففد إ  فففاتفففات تافففا   و ح  junaioتو    ROARتو    ARISتو    Layarح بيقفففات  ثفففن  
( قياسففففففففية  ي جعيع الهواحث الذ ية، لذا لا ي ز  وجو  GPSححديد العواقع ال العي )

 اا ل تخانوط
 
 ألعاب الواقع المعزز:  مزايا  1-2

هنففاك  ففديففد  ا العع زات لاسففففففففففففففب ففدا  تل ففام الواقع الع زز  ي  ع يففة الب     
(Klopfer & Sheldon, 2010,pp. 89-90 :وهي تن تل ام الواقع الع زز ) 
ح ببا  ا ت ضفففففففن طاق حواصفففففففن ل  ب ا بالعوقع )سفففففففواء  اتت  بنزهاا تو العجبعع   •

 العحيل بالعدرسة(و 
حعن  ال    البح   الكا ن  ي الشفف صففيات وال ناصففا الا بااضففية العوجو    اخن  •

 ال عبةو 
 ح ببا  ا  ا  حيزاا   ى ات ااط ال  م  ي الب   و •
 عي ب ايقة إطداعيةوحىا د   ى اكبشاف العحبون الب  ي •

 :تصنيفات ألعاب الواقع المعزز  1-3
 (وTobar, et al,2013: ) الاحيويع ا حصنيف تتواع تل ام الواقع الع زز 
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العلاماااات:    ألعااااب - القاااائماااة على   Marker-based Mobileالجوال 

Game 
الكعب وحا   ي هذه لعبة ح ث يشففففف ا العىفففففب د  ا لأجهزحه  النقالة )الهاحث تو  

ال وحي تو لعبفة وحفد  البح  ( إلى  جعو فة  حفد    ىففففففففففففففبقفاا و  بو فة  ىففففففففففففففبقفاا  ا  
ال   ات،  ثن ال عبة البي حىففففففب د  ب اقات الواقع الع زز البي يىففففففب د ها لا ب ا  

 ل    تل ام الاياضياتو
الجيرسااااااااكوب  /التسااااااااارعالمتتبعااااااااة بمقياااااااااس  ألعاااااااااب الواقااااااااع المعاااااااازز-

Accelerometer/Gyroscope Tracked AR Game 
 ي هذا النوع  ا الأل ام، العىفففب د  لا يب    تي    ات )وهذا هو الىفففب   

”، و ع ذلك Marker less ي ب ض الأحيان ي  ق    ه  الأل ام "   ات تقن" “
القا ر  م الج اوسفففففف و يحباج العىففففففب د  إلى جهاز  حعود  ع الكا  اا والبىففففففارع تو 

 ي   Droid Shooting2  ى قيففاس العوقث والبوجفف ،  ثففاد   ى ذلففك هو لعبففة  
هفذه ال عبفة ال  ب ا يببفا لوا إط ق النفار ق   ا وتتفدرويفدز "حح ق" حود العىففففففففففففففب فد   

 والعىب د  يىب د  الكا  اا لاؤيبهاو
-GPS:  (GPSالمتتبعااة بنظااام ت ااديااد المواقع )  ألعاااب الواقع المعزز -

tracked AR Game 
قا ر    ى حببع    GPS ي هذا النوع  ا الأل ام يىففففففففففففب د  العىففففففففففففب د  جهاز  

 وقيه   ا ال ال  وال عبة حىفففففجن الكاانات الع زز    ى الأ اكا ال العية و اضفففففها، 
ذلففففك هو    ي  ث ا  ا الأحيففففان  ي خاي ففففة ) ثففففن خااال جوجففففن(،  ثففففاد   ى 

Zombies! Run3   يبابع  وقع ال    ويشفون  ! وهي لعبة حهدف ل عبىفابق ا،  إت
 "العوحى الأحياء" لع ار   ال  ب ا لبحي زه    ى الجايو Zombiesتصوات  
 Spatial AR-Gameألعاب الواقع المعزز المكانية:  -

 ي هذا النوع  ا الأل ام يقث العىفففففب د  ت ا  الكا  اا والشفففففاشفففففة ) ا   حكون  
دث البيا ن  ع لا   يواج   الكا  اا  ي تيم الع ان والبوج  تحو الشففففففففففاشففففففففففة(، يح

ال   ات تحو الكا  اا، تو باسففففففب دا  وحد  حح   تخان،  ثاد   ى ذلك هو الكبام 
 بفففام لعجعو فففة تل فففام  ي  فففال  هفففاري طوحا،    The Wonder bookال ج ففف   
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والكبام تيىفففففففف  هو  جعو ة  ا ال   ات وال  ب ا ي  بون باسففففففففب دا  حا ة ط ي  
 سبيشا  جهاز سحايو

ال ر( بألعاب الواقع  -الثانل: نمطل التعلم بالاكتشا  )الموجه الم ور -2
 المعزز:

ه مل بيئة ألعاب الواقع المعزز  2-1  أولًا: نمط التعلم بالاكتشا  الموجَّ
ي ش ا تعل الب    بالاكبشاف العوجَّ  إلى إطار ح  يعي ي قدَّ  في  ل عب  ع ا      

شا ات، وح عيحات، وتسئ ة  وجهة،  نا  و وجع  خ د  ع ية الاسبكشاف، يبضعا إر 
-Hmeloتو حى ىن خ وات  نهجي يىا ده    ى الوصود إلى الع ا ة العىبهد ة )

Silver, Duncan, & Chinn, 2007  ،و وي بعد هذا النعل   ى  كا  تن العب  ع ا)
خاصة  ي العااحن العب ا  تو  ند الب ا ن  ع  حبون جديد، بحاجة إلى حوجي   بدرج 

 Alfieri etال  ء الع ا ي ويعنع الوقوع  ي البشبت تو اليه  ال اطئ )يق ن  ا  

al., 2011 و) 
( الع زز  الواقع  تل ام  ط ئة  ي  بعق  Augmented Reality Gamesو ي   ،)

ال عبة،  ثن ظهور  ط ئة  ا رشا ية  اخن  الأ لة  العوجَّ   ا خ د   ل  الاكبشاف 
ح عيحات   ح قي  تو  الشاشة،  هدف ح  يعات  ااية   ى  الاقباام  ا  صوحية  ند 

ح  يعي، تو إظهار تسئ ة  اا قة ل  ناصا الع زز  حىا د العب     ي البيك ا العنا و 
هذه الب ئة البيا  ية حىه   ي حوجي  حا  ز العب    تحو العياهي  الجوهاية وح زز طناء  
الح يقي  بالواقع  الأب ا   د جة  ف فية  البيا ن  ع  ناصا  خ د    الع ا ة  ا 

(Bressler & Bodzin, 2013 و) 
وقد تظهات تباال  راسات  ب د   تن اسب دا  الاكبشاف العوج  ضعا ط ئة الواقع 
الع زز يىاه   ي ححى ا  ياء  الب    لدن ال  بة، ور ع  ىبون اليه  ال ع ق ل عياهي   

 ,Cheng & Tsaiال  عية، وحق  ن  شا ا ا حباط البي قد حصاح  العها  الع قد  )

(و وي  د هذا النعل  ناسباا ل عب  ع ا الذيا ييض ون هي  ية واضحة  ي الب    2013
 تو تولئك الذيا يعب كون  رجات  ن يضة  ا ححعن الوعو و

 ثانيًا: نمط التعلم بالاكتشا  ال ر مل بيئة ألعاب الواقع المعزز  2-2
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ا حابوياا ي عن  في  العب    حاية    ت ا تعل الب    بالاكبشاف الحا، فيعثن تعوذجا
كا  ة  ي اسبكشاف العياهي ، والعواقث الب  يعية، والبجاي  الذاحي  ون حدخن  باشا  

(و وي بعد هذا النعل   ى  بدت تن الاسبكشاف  Bruner, 1961 ا الع    تو الناا  )
والاطبكار، وحن   النقدي،  البيك ا  ويشجع   ى  العب   ،  اسبق لية  ي زز  ا  الذاحي 

 (و Resnick, 2007د طناء الع ا ة ب ايقة ش صية وحجايبية )العش  ت  ا خ 
البنقن بحاية   ي بي  الاكبشاف الحا ل عب  ع ا  ط ئة تل ام الواقع الع زز،  و ي 
ضعا العحبون الع زز، والبيا ن  ع ال ناصا الاقعية  ون إرشا ات  حد  ،  عا  

العيبوحو   والاسبقصاء  ل بجاي   واس ة  حوجي  يعنحه   ىاحة  ل  ال   يع ا   ،  عث ا
كا  اا الجهاز تحو ال ناصا الع زز   ي الواقع لاكبشاف الع  و ات الع بأ ، تو حن  
حى ىن  ياو   ىبقاا   ب اق  ب د    ون  العحاولات  إ ا    تو  الب  يعية،  الألواز 

(Ibáñez & Delgado-Kloos, 2018و) 
ي زز   الحا  الاكبشاف  تعل  تن  إلى  الأبحاث  تشارت  العب     وقد   ا  ا عية 

وارحباط  النشل  الب     يد    والاسبعباع،  عا  با تجاز  الش ور  ويزيد  ا  الداخ ية، 
(و إلا تن   ال ب  قد ح ب ث Bonner & Reinders, 2018العب    بالب ئة الب  يعية )

بحى  ال صااص اليا ية ل عب  ع ا؛  قد يؤ ي إلى ا رباك تو اليه  ال اطئ إذا  ا  
 ,.Kirschner et alن  اا ا  لعىبون العب    الع ا ي تو تع   الع ا يو )ط بعق  و 

2006) 
 علاقة ألعاب الواقع المعزز بأنماط التعلم بالاكتشا :2-3

و ي هذا ا طار قد اشارت تباال  ديد   ا البحوث والدراسات إلى وجو    قة  
  الة لبقنية حكنولوجيا تل ام الواقع الع زز وتس وم الب    بالاكبشاف بأتعاط  )العوج   

الحا(  ي ححق ق ال ديد  ا تواحل الب    الع ب ية، ح ث اسبهد ت  راسة  حعد   –
اخب ف حوظيف حكنولوجيا الواقع الع زز  ي الب    ( قياس تفا  2019  ى الع داوي )

القاا    ى الاكبشاف العوج   قاطن الحا   ى ال  ء الع ا ي واليضود ال  عي  ي  
البجايبي،  شب   العنهل  اسب دا   ح   الاطبداايو  الىا س  الصث  ح   ذ  لدن  ال  و  

يب ب ا الأولى  ( ح ع ذاا، ح  حقىيعه  إلى  جعو ب ا حجا 38وحكوتت   نة البحث  ا )
( ح ع ذاا حدرس  ا طايق حوظيف الواقع الع زز  ي الب    القاا    ى 19قوا ها )

( ح ع ذاا حدرس  ا طايق حوظيف الواقع الع زز  19الاكبشاف العوج ، والثاتية قوا ها )
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القاا    ى الاكبشاف الحا، الب     يق ن ال  ء    ي  ووجدت تن الاكبشاف العوج  
لاكبشاف الحا، ط نعا لا حوجد ذات  لالة إحصااية ط ا العجعو ب ا  الع ا ي  قارتة با

البجايب ب ا   ى اليضود ال  عي،  عا يدد   ى تهعية البوجي   ي حق  ن الجهد الذهني  
(  Alfieri, et al., 2011وقا ت  راسة تليياي وآخاون )  ولدن العب  ع ا الصوار

الحا طدون  ىا د  والب    القاا     بالبحقق  ا ت ض ية الب    القاا    ى الاكبشاف
ال  م  ا   ح     تن  النباال  وقد تظهات  طوجو   ىا د ،  العوج   الاكبشاف    ى 
خ د الاكبشاف الحا وبدون  ىا د  ل  ي ا  ي داا ل   م، ط نعا العىا دات البي 

 راسة  او  حىا و   وقد ت  ي الب    بالاكبشاف العوج  حققت تباال ت ضن ل   م 
ا ل صور الع زز   ي ط ئة الواقع الع زز قااعاا   ى  2019حا د ) ( البي طورت   اضا

الب    بالاكبشاف )العوج ، شب  العوج ، الحا( ووجدت تن تعل الاكبشاف  تتعاط 
شب  العوج  هو الأكثا حأف ااا  ي حنعية  هارات البناي  الذاحي وح  الاسب  ع لدن  

،  هاتي شي ق ) راسة  ، ور زت  لحا ف  العوج ط م حكنولوجيا الب  ي ، ي ي  النعل ا
(   ى ححديد تتى  تعل ل ب    بالاكبشاف )العوج   قاطن الحا( 2020،شايف شعبان

ال  يا، ووجدت  د   الع اهد  لدن ط م  العق وم  باليصن  الع زز  الواقع  ط ئة   ي 
 وجو   اوق ذات  لالة إحصااية ط ا النع  ا  ي البحص ن وبقاء تفا الب   ،  عا 
و  يش ا إلى إ  اتية اسب دا  تي  ا النع  ا بي الية  بقاربة  ي ط ئات الواقع الع زز

الاحعا خ يية) راسة  و  تن  2019  ،خالد  ص يى  الك،    ي  بد  البي حد ت   )
تكثا  ا  ية  ا غ ا  الع زز  اتت  الواقع  ط ئة  العوج   ي  اسبااحيجية الاسبقصاء 

لعيا الع ا ي  البحص ن  ححى ا  حؤفا  العوج   ي  ل   ط نعا  الىحاطية،  الحوسبة  هي  
 و الاسبااحيجية   ى قاط ية اسب دا  الواقع الع زز

(   الية  2024أظهات  راسفففة ريها   حعد الوود )و ي إطار اليئات ال اصفففة  
تل فام الواقع الع زز طنعل الب    بفالاكبشفففففففففففففففاف العوجف   ي حنعيفة  هفارات ال ع يفات  

الأكفا يعي لفدن الب   فذ الع فاق ا  ق يفاا القفاط  ا ل ب   ،  عفا يؤ فد الحىففففففففففففففاطيفة وال يو 
  تهعيفة حوجيف  العب  ع ا  ي الأل فام الب  يعيفة لب بيفة احبيفاجفات اليئفات ال فاصفففففففففففففففةو

( ا تفا اخب ف تع ي  2021 راسففففففة تحعد إطااهي  ال شففففففعاوي )و ذلك قد  شففففففيت 
  يعية ا لكباوتية  ي حنعية  الاكبشفففاف )العوج  وشفففب  العوج ( باسفففب دا  الأل ام الب

البحصفففففففف ن و هارات البيك ا البأ  ي الجواا ي لدن الب   ذ الصفففففففف ، ح ث  ان تعل  
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الاكبشفففففاف شفففففب  العوج  تكثا  ا  ية  ي ححىففففف ا البحصففففف ن وحنعية  هارات البيك ا  
 والبأ  ي

 راسففففففة   د  ححعن الوعو   قد هد ت    –و ي إطار الأسفففففف وم الع ا ي ححعن 
( إلى الب اف   ى البيا ن ط ا تعل اكبشفففففففففففاف  2018د الحع د )واان ر ضفففففففففففان  ب

 قاطع الي ديو ) وج /غ ا  وج (  ي ط ئة الواقع الع زز و ىفففففففففبون ححعن الوعو  
وتفاهعا   ى البحصففففف ن الع ا ي والات ااط  ي الب    لدن ط م ب الوريوس حقنيات  

ححعن الوعو   ان  تظهات النباال تن تعل الاكبشاف غ ا العوج   ع  وقد الب  ي و  
 والأكثا  ا  ية  ي ححى ا البحص ن والات ااط

(  ا تفا البيا ن ط ا  2017 راسففففة حىففففناء  بد ال اطي إسففففعا  ن )و شففففيت 
تتعاط ا بحار الع زز )حا،  ق د( والأسف وم الع ا ي )ححعن/ د  ححعن الوعو ( 

اء البصففففففففففففففاي   ي ط ئفة الب    العبنقفن   ى  هفارات صففففففففففففففيفاتفة الأجهز  الب  يعيفة والفذ ف
الع اتي، ح ث  ان تعل ا بحار العق د  ع العب  ع ا  حبع ي الوعو  الأ ضففففففففففففففن  

طبدري  الع  ع ا   ى حوظيف الواقع  وقد توصت  ي حنعية الذ اء البصاي الع اتي،  
 الع زز  ي الب  ي و

(البي بحثت  ي تعل  2020،ولاء تحعد عباس  ،  ها  حد  عاد) راسففففة  و ذلك  
ة )العوجهفة  قفاطن الحا (  ي ط ئفات الب    البكيفيفة وحأف اها  ع  الأتشفففففففففففففف فة ا لكباوتيف

الأسفففففففففففففف وم الع ا ي )ححعفففن الوعو   قفففاطفففن  فففد  ححع ففف (   ى  هفففارات البيك ا  
البصففففففففففففففاي وال ف ء الع ا ي لفدن ط م   يفة البابيفة، ووجفدت تن البيفا فن ط ا تعل  

حا   ع  النشفففففففاط والأسففففففف وم الع ا ي يؤفا بشففففففف ن   حوظ، ح ث  اتت الأتشففففففف ة ال
العب  ع ا  حبع ي الوعو  الأ ضفففففففففففففففن  ي خيض ال فف ء الع ا ي وحنعيففة البيك ا  

 البصايو
الأسااااااااالوب المعرمل ت مااا  الغموض:    -3  Tolerance ofالم ور الثاااالاااث: 

Ambiguity Style 

 – Toleranceمفهوم الأسلوب المعرمل )ت م  /عدم ت م  الغموض(:   3-1
Intolerance of Ambiguity Style 
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الوعو  هو تسفففففففففففففف وم   ا ي  ه  يب  ق بع ود الأ اا  وقففدراحه    ى    ححعففن
إ ار  الحقففااق والع  و ففات البي قففد حكون غ ا   بع ففة تو  بنففاقضفففففففففففففففة  ع طبي بهففا  

الوعو  إلى القدر    ى قبود  ححعن،يشفففففففففففف ا  (Buhr & Dugas,2006)الح ي ية
 راك تو الأ كار البي  البجارم غ ا الواقعية،  عا ي  م اسففب دا  اليا  لاحبضففان ا 

هفففففففذه   إلفى  حفيفبفقفا  الفبفي  حف فففففففك  الفبفقف ف فففففففديفففففففة،  ف فى  ف فم  الفبفجفففففففارم  حف فبف فث  فا 
يشف ا  صف    الوعو  إلى الع ن إلى إ راك تو حيى ا    (،Messick, 1994)القدر 

الع  و ففات   ى تتهففا غ ا   بع ففة تو غ ا  نباعففة تو غ ا  حففد  ، وبففالبففالي حكون  
يا ز العب  عون    الوا ضفة قد ا ل بهديد تو الق ق ل عب   و وبالبالي،  ي العواقث   صفدرا 

ا تو حصفففور العجالات الوا ضفففة طناء    ى  د   حدو   ا ال ناصفففا الأكثا وضفففوحا 
 قففففاطفففن  فففد  ححعففففن الوعو   عبو ا  ه     ححعففففن  ى حوج هففففاحه و وه ففففذا ياها  

 ع  ىففبون الوعو    عنححر ع  ىففبون    (،ويا د Sazalli et al, 2021).ل شفف صففية
الأ  ى ه  بشفففففففففففففف فن   البحعفنلفدن العب  ع ا ت اا بفالا الأهعيفة، ح فث تن الأ اا  ذوي  

 وKhodabandeh, 2024)  ا  تكثا  هار   ي اكبىام الع ا ة والعهارات )
 ولقد لاقى  يهو  ححعن الوعو  ال ديد  ا الب اييات  نها: 

ر    ى البيفا فن  ع العواقث القفد ( تتف "  364،  2010ي ا ف   حعفد  بفد البوام )
الجديد  والع ب ية البي يصففففففف   البنبؤ طها والبي حبع ز ب د  الوضفففففففوح والعبناقضفففففففة  

  طن يع ن إل ها  ،اليا  بهديد النيم  الة ل ق ق تو نبأتها لا حعثن  صفففففففففففففا ر ح ي ية و ا 
 وياغبها" 

ا )راتيا  حعد حو  ق،  اقث هو اسففب دا  ال ال  لبقبن العو ( " 2015وح ا   تيضففا
الب  يعيفة الجفديفد  تو الع قفد  والعبنفاقضفففففففففففففففة وقفدرحف    ى البيفا فن  ع هفذه العواقث 
الب  يعية ح ث لا ي بباها  صفففففففففففففدر ل ق ق تو البهديد  صفففففففففففففن  ي  قاطن طال  آخا 
ليىففففففففت لدي  القدر    ى حقبن هذه العواقث الب  يعية والبيا ن   ها  صففففففففن وا ببارها  

ات ال  م  ي هذه العواقث الب  يعية الجديد   صفففففدر ل ق ق والبهديد، وحبحد  احجاه
تو الع قد  تو العبناقضفففة،  ي صفففور  اسفففبجابة إ ا تن حكون  ي شففف ن  وا قة وقبود 

وا ق  شفففففففففا ا ارحياح والشففففففففف ور حظاها   ي سففففففففف وك )ححعن(    هذه العواقث الب  يعية
ظاها   ي صفففففففور  سففففففف وك اتىفففففففحام  )  د  ححعن(  بالع ن ل ، تو حكون ر ض وتيور

 و"م و شا ا إحباط وش ور بالق ق و د  الارحياحوهاو 
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 د  ححعن الوعو  هو الع ن إلى إ راك ( تن " Budner, 1962كعا يشفففف ا )
(و  Source of Threat) تو حيىففففففف ا العواقث الوا ضفففففففة   ى تتها  صفففففففدر ل بهديد 

 ,Frenkelتن(  Nortorn, 1975)  ويفففذ ا(و  19:    1997)خفففالفففد تحعفففد ج د،  

اليا  غ ا  بحعن الوعو  يبع ز طبيضفففففففففففففف ن الأشففففففففففففففياء  وقد توضففففففففففففففحت تن  1948
غففففففالبففففففا ،  Symmetryوالعبنففففففاسففففففففففففففقففففففة،  Familiarityالعففففففألو ففففففة يهعففففففن  وهو  ا  ففففففا 

ع ففن إلى الناا إلى الح ود   ى تتهففا إ ففا تطيض تو  يو ،  Neglect Realityالواقع
  1997و)خالد تحعد ج د، Concreteا  وييضففففن الهاوم إلى  ا يبدو عياتيا ، تسففففو  

 (و20: 
 سمات الطلاب مت ملل الغموض وعدم مت ملل الغموض:  3-2

ذوي البي حع ز الأ اا  هناك  جعو ة  ا الىفعات الع افية والاتي الية والنيىفية  
الوعو ،   يبحع ون الوعو   ا تولئففك الأ اا  الففذيا لا    القففدر  ال ففاليففة   ى ححعففن

 ,Kenny & Ginsberg, 1988; Ma & Kayتشفففففففففففففففار  ففن  ا)  /ذ ا  ح ففث 

2017; Wright et al., 2017ا إلى  ففففففد   ا  اليئب ا،    لياوق (  هففففففاح ا  احب ا 
  ى    وضفح ا تتعاط البيك ا والىف وك العاحبل بعىفبون ححعن الوعو  لدن الأ اا  

 النحو الاحي: 
اليق ا  الوعو  إلى البهام  ا الق ق العاحبل ب د     يبحع ون يىففففف ى الأ اا  الذيا لا  -

 ا خ د إب ا  تتيىففففه   ا العواقث الوا ضففففة تو البحاين    ها بىففففا ة ، وبالبالي  
صفففففففا حا  زه    ى  د   حدو   ا ال ناصفففففففا  اخن العجالات الوا ضفففففففةو   ى  بقي

الوعو  يى ون طنشاط إلى ال يا  بعها     يبحع ون ال  م  ا ذلك،  إن تولئك الذيا 
 غا ضة ويىبعب ون طها ويبيوقون   هاو

ا بال ناصففففففففففففا البق  دية  ا  ا تكثا ارحباطا الوعو  ه   عو ا   يبحع ون الأ اا  الذيا لا  -
الوعو ، لأته  يا ضففففون العياهي  الجديد  بىففففب   د  اليق ا    يبحع ون تولئك الذيا 

الوعو  طنشفاط إلى   يبحع ون والألواز البي قد حجىفدهاو  ي العقاطن ، يىف ى الأ اا  
 ا ة الجديد وال باات والع  واكبىام  باب ة 

الوعو  إلى الأحداث الوا ضففففففففففة   ى تتها   اطا    حع ون يناا الأ اا  الذيا لا يب -
ا،  عفا يفد  ه  إلى حجنف   ثفن هفذه الااوفو  ي العقفاطفن، ي ببا  وليىففففففففففففففت  اصففففففففففففففا 
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ا وليىت حهديدات ويب ا  ون   ها  العواقث الوا ضة  اصا   الذيا يبحع ون الأش اص  
 بش ن طناءو

ا، ط نعا   واضفففحا ا لا لبم في  تو قبولاا الوعو  يايدون ر ضفففا   ع ون يبحالأ اا  الذيا لا  -
 الوعو  ال ديد  ا ا جابات العحبع ة ل ااوف والعشاكنو  العبحع ون يببنى 

الوعو  لديه  اسفففففففففففففب دا  تقن ل ىففففففففففففف ي ل حصفففففففففففففود   ى    يبحع ون الأ اا  الذيا لا  -
ا  ا قويفا  ا  فا   الوعو ، والفذيا ياهاون  حع ون الع  و فات،   ى   م تولئفك الفذيا يب

 ول    الع ا ة

الوعو  بالبحصفففففففففففففف ن الأكا يعي ل   م  با جعيع   اجات الب   و   ححعنياحبل   -
الوعو   ا    ححعنيبعبع ال  م ذوو البحصفففففففففف ن الأكا يعي ال الي بقدر تكبا  ا  

تااااه  ذوي النجفاح الأكفا يعي العن يضو   ى ال  م  ا ذلفك، تظهات الأبحفاث  
 يعيفة  قفارتفة  الوعو   ي تتشفففففففففففففف به  الب   ححعفن  تن العب  ع ا لفديه  قفدر تكبا  ا

 .طبجاربه  الحياحية الأوسع

حد   ن خصائص الطلاب مت ملل الغموض وعدم مت ملل الغموض:  3-3
)حعدي  ؛(1996)تتور  حعد الشاقاوي، ؛(1989 ا) بد ال اد حا د  جو ، 

)زين   ؛(158، ص 2013) حعد طا  باك، ؛(8، ص 1994  ي اليا اوي، 
 صااص البي حباز ال  م   جعو ة  ا ال( 94، ص  2016 حعد خ يية، 

  بحع ي الوعو  وغ ا  بحع ي الوعو    ى النحو البالي: 
 خصائص الطلاب م تملل الغموض:  •

 و ذوي  ا ع   ا ي  احيع، ويبحثون  ا الوعو  تينعا ي ون  -

 و   ديه  إحىاس بالأ ان والب اون  ال صبيةوي ق ق طبي ي  ي العواقث ذ  -

 وفقافية   ب يةيبقب ون ال عن  ي ط ئات  -

 وايع  ون إلى اسب دا  العىارات غ ا العنباعة تىبيا  -

تقن  ي البيك ا الجا د، و   ،ي وتون تكثا  اوتة  ي البيك ا البنااي والىفف وك الاطبكاري  -
 و تيىيا طدرجة  ب ا  و بوا قون وتته  حيبحوا ال قن 
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قضففات تو  قدراحه    ى حقبن  ا يحيل طه   ا  بناقضففات و ا يب اضففون ل   ا  بنا -
 وت كار تو تحداث غا ضة غ ا  ألو ة

 خصائص الطلاب غير م تملل الغموض:  •

  ن يضوذوي  ا ع   ا ي  -

ويشففففف اون  ااعا بالق ق وال  ا و د   ال صفففففبية،  طبي ي  ي العواقث  غ ا  وي ق ق  ذ  -
 غ ا العألوفوححعن 

 و لديه  س وك حى  ي -

 و الأتش ة تو البعاريايبع زون بالنجاح  ي الأ اء  ا خ د حكاار  -

 و يب ا  ون  ع العواقث  ا خ د ال وف والق ق -

 ند الوصففففففود إلى حن   ، ي بيوالديه    ن إلى العىففففففا د   ا خ د حقدي  البوج هات  -
 وواحد  قل

 و ايع  ون إلى اخبيار العجالات العنباعة تىبيا  -

 وع  ون تكثا إلى البعىك بالبقال د  ا هؤلاء  بحع ي الوعو  ي -

 و ي وتون تقن  اوتة وتكثا  ي البيك ا الجا د  -

علاقة الأسلوب المعرمل مت ملل الغموض وعدم مت ملل الغموض بأنماط   3-4
 بالاكتشا  بألعاب الواقع المعزز:  التعلم

  والبي حبع ز  الاكبشففففففففففففففاف  تتعفاط  ى  (ARG)الواقع الع زز  تل فام  ح بعفد ط ئفة  
ال  م   ا ة  ىففففبقة بالعحبون الذي  العياجأ  والوعو ، ح ث ليم لدن ب نصففففا  
اسفففففب دا  حقنية   تفاو لذلك ،  إن  راسفففففة  ا ويدرسفففففوت  تفناء حيا  ه   ع الب ئةسفففففياه

ال  م  ا  ناور  تل فففففام   الع زز  ع  تو    ححعفففففنالواقع  ححعفففففن  الوعو    فففففد  
الاضفا   ى  ط ئة الب    هذه لبحديد حأف ا    ا ناسفبا ي  د ،طوصفي  تسف وباا   افياا  الوعو  

 و لب    ا ا

ححععن الوعو  تو  د  ححعع    ع    الأسفففف وم الع ا يىففففياق يبيا ن  هذا ال ي و 
قد يؤفا بشففففففف ن  و و    ب ية و بباينةتع ي الب    بالاكبشفففففففاف )العوج  والحا( ب اق  
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 العب  عون الذيا  و ي هذه الب ئة واكبشفففا ها  البيا نكب ا   ى  دن رغبة العب     ي 
ن الوعو  ن الشفففففففففففففففك والبجفديفد، غفالبفاا  فا  يبعب ون بقفدر    ى ححعفع   ويع  ون إلى حقبفع

يحققون ت اءا ت ضفففففففففففففففن  ي ط ئففات الواقع الع زز، البي حبىفففففففففففففف  ب بي بهففا البيففا  يففة  
ا تكبا ل بيا ن  ع ال ناصففففففففا   والاسففففففففبكشففففففففافيةو إذ ي اها هؤلاء العب  عون اسففففففففب دا ا

ولعد لديه   الوا ضففففة وغ ا العبوق ة  اخن ال عبة،  عا ي زز  ا  ياءحه   ي الب    وي
 ي العقفففاطففن، قففد يواجفف  و   ،احجفففاهففات إيجفففاطيفففة تحو اسففففففففففففففب فففدا  حقنيفففة الواقع الع زز

الذيا ييضففف ون ط ئات ح  يعية  ناعة وواضفففحة  و ل وعو    الو ا  بحع  االعب  عون  
صف وبة  ي البكيف  ع ال بي ة العيبوحة والدينا ي ية لأل ام الواقع الع زز،  عا قد 

 .ح  عه  و ىبون يؤفا   ى  شار به  
 الرضا عن التعلم بألعاب الواقع المعزز: : الرابعالم ور  -4

 الرضا عن التعلم:   مفهوم  4-1
الاضففففففففففففففا  ا الب    بأت  "الشفففففففففففففف ور   (Gray & DiLoreto, 2016ي  اف )

ا يجاطي الذي ينشفففففففففأ لدن العب    تبيجة حق يع  لبجابب  الب  يعية طناءا   ى حوق اح ،  
 جو   العحبون، وطاق البدريم" 

 رجة القبود وا شفففباع النيىفففي البي يشففف ا  تت   "(Kuo et al., 2014) ويان “
 وا ن  ثن البيا ن  ع الع   ، الب ئة  طها العب    حجاه ال ع ية الب  يعية، والبي حبأفا ب

  .الب  يعية، والنباال العحققة
الاضففففففففففففففا  ا الب    " ؤشففففففففففففففااا لبق ي  العب    لي فاليفة    (Artino, 2008)ي  ببا  

البجابة الب  يعية، والذي يبضففففعا رضففففا  ا العحبون، والبيا ن الاجبعا ي، والد   
  ."العقد 

 : ARGالواقع المعزز بالعوام  المؤثرة على الرضا عن ألعا 4-2
 :عناصر التصميم •

 وراا  هعاا  ي ححديد رضففففا   ARG     ناصففففا حصففففعي  تل ام الواقع الع ززح
(   ى حق ي  رضففففففففا ال  ب ا  Halim et al., 2024 راسففففففففة )  ت ر ز ح ث  العب   و 

 Mission AR Apocalypse (MARA)والىفففففف و يات ال حقة اسففففففبجابةا ل عبة  
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، وهي لعبة واقع   زز  صفففففففففففففععة لب زيز العشفففففففففففففار ة الب  يعية ل  م جا  ة  1.0
ت وهفد ف، 19-ط وعرت هفذه ال عبفة  ي ظفن جفااحفة  و  فد و (و UiTMحكنولوجيفا  فارا )

خ د   ل العحبون الب  يعي  ي إطففففار الواقع   إلى حو  ا حجابففففة فايففففة  ا  ال عبففففة
 ي ترب ة  وا ن رايىفية حؤفا   ى رضفا ال  ب ا:    وقد بحثت هذه الدراسفة  ،الع زز
الاتوعاس والبجابة البصفففففففففاية، وسفففففففففهولة الاسفففففففففب دا  والبح  ، و حبون ال عبة  وهي 

ا لجفا  فة 15 ا    طفالف    503ج ع فت البيفاتفات  ا  ، و وقصففففففففففففففبهفا، والأ اء اليني   ا فا
النباال إلى  ىفففففبون  وقد تشفففففارت (  با اسفففففببياتات  ناعةو  UiTMحكنولوجيا  ارا )

 ادٍ  ا الاضفففا  ا الاتوعاس  ي البجابة البصفففاية، وسفففهولة الاسفففب دا ، و حبون  
حفد   هفذه النبفاال تن  و ال عبفة،   ى الاغ   ا تن الأ اء البقني تظها تبفاال  ببفاينفةو  

ة بصفففففففاياا، ذات ت وات البح   سفففففففه ة الاسفففففففب دا   تل ام الواقع الع زز الوا ا  والوني
الدراسة  وخ صت والعحبون الجذام، ح زز رضا ال  ب ا وتواياه   ي البوصية طهاو  

إلى تت    ى الاغ   ا رضففففففففففا غالبية ال  ب ا، إلا تن هناك جوات  ل بحىفففففففففف ا، لا  
ه ح  د هذ ح ث سففففففيعا  ي الأ اء البقني، لضففففففعان حجابة ل   تكثا سفففففف سففففففة و ب ةو 

الاؤن بالوة الأهعية ل ع وريا والع  ع ا الذيا يىفففف ون إلى ححىفففف ا ح بيقات الواقع 
 الع زز للأغاا  الب  يعيةو

( باهبعا   بزايد  SGs(  ع الأل ام الجا   )ARحاي   ل الواقع الع زز ) قد  
  وات ااط   ي الىياقات الب  يعية تاااا لقدرح    ى ححى ا تباال الب    وح زيز  شار ة

فعفة حفاجفة إلى رؤن ت عق  ي الاسففففففففففففففبااحيجيفات البابويفة  هنفاك ال  مو و ع ذلفك،  
ا   الية الأل ام الجا   القااعة   ى   العحد   و ناصفففففا حصفففففعي  الأل ام البي ح حىفففففع

  (Razak et al., 2025)ح ث هد ت  راسفففففففة الواقع الع زز  ي الب ئات الب  يعيةو  
وحصفففففنيف الىفففففعات الاايىفففففية ل ناصفففففا الأل ام    بحديد ل ااج ة اسفففففبقصفففففااية  بإجااء  

النففاجحففة والعنففاهل البابويففة  اخففن الأل ففام الجففا   القففااعففة   ى الواقع الع ززو وقففد 
النباال تن    ت  شفففففيو ط وعر حصفففففنيف شفففففا ن  ب د  الأب ا  لبصفففففنيف هذه ال ناصفففففاو  

ا   ى جواتففف    ب يفففة  ا ح    ال  م، بعفففا  ي ذلفففك  الواقع الع زز يؤفا إيجفففابفففا
  ى الاغ   ا هذه و لىفففففففففففففف وك وا  راك وال فاطيفة والدا عيفة والعهفارات والأ اء ال فا و  ا

النباال الوا د ، ح ىففففففففففففف عل العااج ة الضفففففففففففففوء   ى الحاجة إلى  زيد  ا الدراسفففففففففففففات 
البجايبية، وخاصففففة ح ك البي ح د ل  نهجيات     البياتات، لبحىفففف ا وحوسففففيع ت اق  

ح قدع  هذه الاؤن إرشفففففا ات قيععة    ح ث   ب  يعيةواسفففففب دا  الواقع الع زز  ي الأل ام ال
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ل بفاحث ا والععفارسفففففففففففففف ا الفذيا يب   ون إلى   ل الواقع الع زز  ي الأل فام الجفا  ، 
  عا ي  زز الب    البيا  ي والب  ي  الاقعيو

ا تن حكا ن  ناصفففففففففففا  و  ،  ثن البحديات والع ا آت  حيزات الأل ام و جد تيضفففففففففففا
  (Mcfettridge& Iqbal, 2024) دراسففففففة  ب   ، ا ال  والب  يقات، ي زز الاضففففففا

البي  (  ARب  يعيفففة القفففااعفففة   ى الواقع الع زز )الCurio Cityلعبفففة  البي طورت  
وقد ط ورت ال عبة    ،حعزج ط ا الب  ي  الاسعي والأل ام البا  هية لب زيز حجارم الب   

ا فن  ع  لبنفاسففففففففففففففف  الهواحث الفذ يفة والأجهز  ال وحيفة،  عفا يبي  ل عىففففففففففففففب فد  ا البيف
حصفففففففففعي  ال عبة إلى  با   الب       واسفففففففففبند العحبون الا بااضفففففففففي  ي ط ئات ح ي يةو  

الحدسي، البي حا ز   ى اليضود، والاسبكشاف، والاكبشاف،  عا حبضعا  ناصا  
(  ثفففن البحفففديفففات، والع فففا فففآت، والبوفففذيفففة الااج فففة لزيفففا   Gamificationالب   ففف )

ا تولياا يهدف إلى اسفففففبكشفففففاف    Curio Cityحيا ن العىفففففب د  وححي زهو وح  د  تعوذجا
إ  فففاتفففات الواقع الع زز  ي الب ئفففات الب  يعيفففة الع بعفففد    ى الأل فففامو و ا خ د 
اخببارات العىفففب د  ا واسفففب   ات الاتي، ح  حق ي  سفففهولة اسفففب دا  ال عبة ورضفففا 

بااء  العىب د  ا وتباال الب   و وتظهات تباال الاسب دا  الأولي  ع العىب د  ا ال 
ح  فد ت ا  ح  يعيفة   فالفة و عب فة يع ا تن ح  زز تبفاال الب      Curio Cityلعبفة    تن
اسفففبكشفففاف العزيد  ا ال اق   وقد توصفففت بضفففاور   العب  ع اووات ااط حيا ن  حزيد و 

 ولب زيز الاضا  ا الب     ا خ د الواقع الع زز والأل ام 
 :العناصر التعاونية والتنامسية  •

يع ا تن يؤ ي إ راج ال ناصففففففففففففا الب اوتية والبنا ىففففففففففففية  ي تل ام الواقع كذلك  
 ,López-Faican& Jaenوجفففدت  راسففففففففففففففففة ) قفففد  الع زز إلى زيفففا   الاضففففففففففففففففاو  

 ب فد   ال  ب ا لأطيفاد العفدارس الاطبفداايفة تن تسففففففففففففففال ف    AR(لبق ي  لعبفة 2020
ضفففففع الب اوتي  ال    البنا ىفففففية والب اوتية  اتت  اضفففففية  ي جوهاها، ح ث  ان ل و 

 وحأف ا تكبا   ى العو   ال اطفية والبيا ن الاجبعا ي
  ARلعبفة لوحفة    قفد فت   البي (Nordin et al., 2022وبفالعثفن  ي  راسفففففففففففففففة)

لب  ي  البااث الثقففا ي،  ففان الجففاتفف   ب ففد  ال  ب ا  وضففففففففففففففع حقففديا  ب ا  ا قبفن  
 وال  م، الذيا وجدوا تت  جذام و يضي إلى البيا ن والعناقشة
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 : وسياق الاستخداماللعب قيت تو  •
الواقع   يع ا تن يؤفا البوق ففت والىففففففففففففففيففاق الففذي حىففففففففففففففب ففد  فيفف  تل ففام كففذلففك  

(  Zhang et al., 2024) راسفففة   اسفففبكشفففيت  قد   ى رضفففا العب   و   ARGالع زز
  وإتجاز العب  ع العبة الواقع الع زز   ى البحص ن الب  يعي    حقدي حوق ت كيف تفا  

طالباا  ي الصفث   68شفارك ح ث باسفب دا  حصفعي  شفب  حجايبي،  ، ورضفاه  وقبوله 
الثاتي  ي لعبة الواقع الع زز لوة ا شفففففففففار  الىفففففففففه ة: الجاا  والك  وجاا ات، إ ا قبن 

تن حقدي  لعبة الواقع الع زز تشفارت النباال إلى ، وقد اليصفن الدراسفي تو  ي اليصفن
وقبوله  بشففففففف ن  ب ا    وححصففففففف  ه العب  ع ا  و  ي اليصفففففففن ت ن إلى ححىففففففف ا إتجاز  

وجدت و و  ي ح ا تن الاضففففففففا ال ا  ل  يبأفا بالبوق ت  ، قارتةا طبقديعها قبن اليصففففففففن
ا تن حوق ت اسففففففب دا  تل ام الواقع الع زز تفا   ى البا  ز الع ا ي  الدراسففففففة تيضففففففا

ت ن الاسففففففب دا   اخن اليصففففففن إلى ح زيز البا  ز   ى الب   ، ط نعا    ل   م، ح ث 
 وتكد الاسب دا  قبن اليصن   ى قيعة البافي 

 :وسهولة الاستخدام المتعلمتجربة  •

 ا العحد ات   ARGالواقع الع زز وسفففهولة اسفففب دا  تل ام   العب    د حجابة  ح  
يي  راسة لبق ي  قاط ية اسب دا  لعبة ح  يعية قااعة   ى      ا الب   ، الحاسعة ل اضا

الواقع الع زز، وجد تن البيا ن ط عىفففففة ا صفففففبع ح  حصفففففنيي  بشففففف ن ت  ى  ا ح ث  
حجابة العىفففففففب د   قارتة بالبيا ن ال دوي،  عا يىففففففف ل الضفففففففوء   ى تهعية حصفففففففعي   

 ,.Wu et alطواجهات طديهية وسفففففففففففففه ة الاسفففففففففففففب دا  )  ARGالواقع الع ززتل ام 

 (و2023
 عقليًا:  المتفوقين الطلاب: الخامسالم ور  -5

ا   ي  د ال  م العبيوقون  ق ياا  ئة  بع ز   ا العب  ع ا حب    اهبعا اا خاصففففففففففففا
  ي الناا  الب  يعي لب بية احبياجاحه  اليايد  وضعان ححق ق إ  اتاحه  الكا  ةو

ال ق ية ال الية، ه  تشففففففففف اص يبع زون  لعبيوقون  ق ياا تو الأ اا  ذوو القدرات  ا
بعىففففففففففففبويات اسففففففففففففبثنااية  ا الذ اء، البيك ا ا طدا ي، تو العهارات الع افية  قارتة  

ي  ا ون غفالبفاا بفأ ااه  العبع ز  ي اخببفارات الفذ فاء ) ثفن   ياس  و   ،بفالعبوسففففففففففففففل ال فا 
( يبجاوز  IQط ني (، ح ث يحصفففففففف ون  ا  ا   ى   دد ذ اء )سففففففففباتيور  و ىفففففففف ا تو 
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، و ع ذلفك  فإن البع ز ال ق ي لا يقبصففففففففففففففا   ى الفذ فاء الع ا ي  قل، طفن قفد 130
 ويشعن البيوق  ي  جالات  ثن ا طداع، حن العش  ت، تو العهارات ال يا ية

ا" تته  ت ولئفففك الأطيفففاد الفففذيا ي  ون  ل     ى  يع ا ح ايف العبيوق ا  ق يفففا
ة  يففففال ق يففففة وا طففففداعيففففة والينيففففة وال يففففا   قففففدرحه    ى الأ اء الافيع  ي العجففففالات  

وذلك  ا  ، ويحباجون خد ات وتتشف ة لا حقد ها العدرسفة  ا  ،  والأكا يعية ال اصفة
 (وClark, 1992و )تجن الب ويا الكا ن لعثن هذه الاسب دا ات تو القاط يات 

ا   فاتفات  ه  الأ اا  الفذيا يبعب ون بفالعوهبفة ال بيعيفة النيىففففففففففففففيفة البي ح  م  
وال اقات والقدرات غ ا ال ا ية البي حبي  لهعا البيا ن  ع الب ئة  حقق ا  ىففففففبويات  

 (و 2002ةو ) بحي  ص يى الزيات،  احي ة  ا ا تجاز الأكا يعي والاطبكاري
البيوق ال ق ي  ي تن هي حكون  ( تن  Renzulli, 1979ويشفففففففففففففف ا رينزولي )

قفدرات  فا فة  وق :  تىففففففففففففففاتيفة وهيتبيجفة حيفا فن ف ث  جعو فات  ا الىففففففففففففففعفات ا 
و ىففففبويات  احي ة  (، الدا عية) و ىففففبويات  احي ة  ا الالبزا  بالعهعات ،  العبوسفففف ة

 و  ا القدرات ا طداعية
ذلففك ال يففن الففذي يبوا ا لففديفف  الاسففففففففففففففب ففدا ات تو    ن و وال يففن العوهوم والعبيوق

ا شفففففففففأتها  البي  (  ي  جالات الأتشففففففففف ة  ا ة) ا   اتيات ليصفففففففففب   نبجا للأ كار
ا   و وجعففاليففا  ،و ففا يففا  ،واجبعففاعيففا  ،و ففاطفيففاحففدعي  الحيففا  البشففففففففففففففايففة تخ قيففا و ق يففا

(Tannenbaum, 1983) 

ت اا   ؤه  ا  قبففففففن  والعبيوق ا  ا  العوهوب ا  الأطيففففففاد  الب اف   ى    ،ويع ا 
،  ويحبفاجون إلى طاا ل حابويفة  بع ز  ،  وهؤلاء الأطيفاد لفديه  قفدر    ى الأ اء الافيع

وخد ات إضفففافية  وق  ا يقد   الباتا ل العدرسفففي ال ا ي طهدف حع نه   ا ححق ق  
 (وGallaghar, 1985و ) ااد  لهعا ول عجبعع   ا

(  Sternberg & Davidson, 2005 يي دسفففون )  ويشففف ا  ن  ا سفففب اتباغو
إلى تن ال  م العبيوق ا ياهاون  هفارات حفن العشفففففففففففففف  ت الع قفد ، والقفدر    ى  

 لناقد وا طدا ي طدرجة ت  ى  ا العبوسلوالبيك ا ا
 National Associationوقفد  اع فت الجععيفة الوطنيفة للأطيفاد العبيوق ا )

for Gifted Children, البيوق ال ق ي بأت  القدر    ى الأ اء بعىففبون  احيع  ي )
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 ,NAGC) جففففالات  ثففففن البيك ا العجا ، ا طففففداع، ال يففففا  ، والينون الأكففففا يعيففففةو

 و(2019
 : المتفوقين عقليًا وسمات  خصائص 5-1

ا ه  ت اا  يبع زون بعجعو ففة  ا الىففففففففففففففعفففات   قففدرات  و ال  م العبيوقون  ق يفففا
  افية وإطداعية حبجاوز العبوسففففل ال ا  لأقااته ، وغالباا  ا ي حد ون  ا خ د   دد 

تو  ا خ د  واه  اسففبثنااية  ي  جالات  حد     120 /  130يبجاوز   (IQ) ذ اء
 :فيعا ي ي تطاز خصااصه  الع افية والى و يةو   ، ثن ال  و ، الاياضيات، تو الينون 

 :المعرفية المتقدمة القدرات -1
يب    ال  م العبيوقون الع  و ات بىففففففففا ة  ب ا  ويحباجون إلى   سااااارعة التعلم:  -

 (و Silverman, 2013, p. 45حكاار تقن  قارتة بأقااته  )
يعب كون قففففدر   ب ا    ى  ه  العيففففاهي  الع قففففد  والب ففففا ففففن  ع    التفكير المجرد:  -

 ,.Webb et alالأ كار العجا  ،  ثن العىفففففففاان الاياضفففففففية العبقد ة تو الي ىفففففففية )

2007, p. 32و) 
يبا ون  ي إيجففا  ح ود  ببكا  وغ ا حق  ففديفة،  عففا ياها  ي   حا  المشاااااااااكلات:  -

 (وTerman, 1925, p. 112قدرحه    ى حح  ن العش  ت  ا زوايا  ب د   )
يبعب ون بقدر  اسفففبثنااية   ى اسفففباجاع البياصففف ن طدقة، سفففواء  ي  الذاكرة القوية:  -

 (وSilverman, 2013, p. 50ية )الىياقات الأكا يعية تو ال ع 
 الإبداع والتفكير الابتكاري  -2

ينبجون  جعو ة واس ة  ا الأ كار العبنو ة  ند  واجهة ححدٍ   التفكير المتشعب:  -
 (وNAGC, 2023   ا،  ثن حصعي   شاوع   عي تو  بابة قصة )

 ا  ياهاون    ا لاسففففبكشففففاف الىفففف ناريوهات الا بااضففففية والبيك  الخيال الخصاااب: -
 ,.Webb et alب اق غ ا حق  ففففديففففة،  عففففا ي زز إطففففدا ه   ي الينون تو ال  و  )

2007, p. 65و) 
ي احون تسففففئ ة  عيقة ويبدون شففففوياا باسففففبكشففففاف  وضففففو ات    الفضاااول الفكري:  -

 (وSilverman, 2013, p. 72جديد ، غالباا خارج العنهل الدراسي )
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 الخصائص العاطفية والاجتماعية -3
قد ي اتي ال  م العبيوقون  ا حىففففففففاسففففففففية  الية حجاه    ال سااااااساااااية العاطفية: -

القضفففايا الاجبعاعية تو العشفففا ا الشففف صفففية،  عا يج  ه   اضفففة ل ق ق تو الكعالية  
(Webb et al., 2007, p. 89و) 
يع  ون إلى الشفففففففففففف ور بأته    ب يون  ا تقااته  بىففففففففففففب     الشااااااااعور بالاختلا :  -

و طايقفة حيك اه ،  عفا قفد يؤ ي إلى  زلفة اجبعفاعيفة  ي ب ض  اهبعفا فاحه  العبقفد فة ت
 (وNAGC, 2023الحالات )

ياهاون شففففففوياا  اخ ياا لبحق ق تهدا ه ، سففففففواء  ي الدراسففففففة تو  ي  الدامع الذاتل: -
 (وTerman, 1925, p. 134 شاريع ش صية،  ون الحاجة إلى ححي ز خارجي )

 الت ديات الم تملة -4
د يجد ال  م العبيوقون العناهل البق  دية غ ا  حيز  بىفففففففب   ق الشاااااعور بالمل : -

 .Silverman, 2013, pحقد ه  اليكاي،  عا يب    طاا ل ح  يعية   صففففففصففففففة )

 (و98
يواجهون تحياتاا حوق ات  احي ة  ا الأسفا  تو الع  ع ا،  عا   الضاغط الاجتماعل: -

 (وWebb et al., 2007, p. 102قد يؤ ي إلى البوحا تو ال وف  ا اليشن )
قد يب ور ال  م العبيوقون  كاياا بشففففففففف ن تسفففففففففاع  ا تعوه    التفاوت مل النمو: -

 (وNAGC, 2023ال اطفيأو الاجبعا ي،  عا ي  ق ححديات  ي البكيف )
المعرمل لدى الطلاب    والأسلوب  بالاكتشا   التعلمل  علاقة التفاع  بين نمط5-2

الب   عقليًا:    المتفوقين )  ي  د  تسال    (Discovery Learningبالاكبشاف   ا 
العبيوق او   الع اعةالبدريم   لب  ي   الي الة  لقدرح    ى   ق ياا    الاسبااحيجيات  تاااا 

، ح ث إن ال  م العبيوق ا  ق ياا ي ون لديه  شوياا  وا طدا ي الناقد ح زيز البيك ا 
ا الع  و ات والاغبة  وح  اسب  ع ل ع ا ة، ويعب كون  ا  اا ل سبكشاف والبحث  

له  اشبااك   الاا  ي ح  عه ،     ي   ا ة العزيد   بعديا   ى تتيىه ، والذي يبي 
ويان )حىان  حعد،    وحبأفا  ع ية ح  عه  بش ن  ب ا طنعل الب    الع ىب د ح ث  
( إن الب    بالاكبشاف ل  تهعية  ب ا   ي ال ع ية الب  يعية إذ تت  يىا د   ى  2012
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طناء  ع يات الب    البي حج ن  ا ال ال   ب  عاا  ىبق ا ذاحي البيك او  عا يع ز  
 ئة ال  م العبيوق ا  ق ياا تته  يعب كون قدرات  ق ية و  افية  الية، و هارات 

 بقد ة  ثن قدرحه    ى الاسبدلاد، الابل، والبح  ن، و هارات حن العش  ت    حيك ا
بالاكبشاف  وغ اهاو  أتعاط   خ د حالب     العب     ا  حنشيل  ا  ية   بعد   ى 

 ، الع حاة والبجاي  والاسبقصاءقيا   ب شار ب  النش ة  ي طناء الع ا ة ا خ د  
  لب    بالاكبشاف العوج  ب    هعا: تعل ال  رايى  ا الب    بالاكبشاف تع  اويب ذ 

(Guided Discovery Learning و )   ا  ا الع    تو الناا الذي يبضعا حوج ها
الذي و   (Free Discovery Learning)لب    بالاكبشاف الحا  تعل االب  يعي، و 

  ط اتا" "وقد تشارو   ي العوقث الب  يعي  ون حدخن  باشا  تكبايعن  العب    حاية  
(Bruner, 1961  إلى تن الب    بالاكبشاف، طنوعي  يد    هارات البيك ا ال  يا )

لكن  يب     واء ة ط ا النعل العىب د  وخصااص  و وي زز الاسبق لية الع افية، 
 العب    الع افية لبحق ق تباال   الةو 

 وراا ها اا  ي  يفية   الجة الأ اا  والبي ح    ا جات  الأسفففففففال   الع افية و 
 الع ا ي سففففففففففف وم الأ  يؤفاالع ب ية، ح ث   و ات وحيا  ه   ع العواقث الب  يعيةل ع  

بش ن  (Tolerance/Intolerance of Ambiguity) د  ححعن الوعو "-"ححعن
غ ا    والب  يعية الوا ضففففففة تو الع قد  تح ا ن ال  م  ع العواقث  كب ا   ى  يفية  

ححعن الوعو  يع  ون إلى الب ا ن  ع   الأ اا  ذوو القدر  ال الية   ى ، الواضفففففففففففحة
يع ن الأ اا  ذوو القدر  العن يضفففففففففة     ى ال  م  هذه العواقث بعاوتة واتيباح، ط نعا

 .  ى ححعن الوعو  إلى الش ور بالض ق والبوحا والى ي تحو الوضوح والبحديد 
ي  بقد تن ال  م العبيوق ا  ق ياا، بعا يبع زون ب   ا  ضفففففففففففففود   ا ي وقدر   
ولكا  ،  ج  ه  قففا ريا   ى البكيف  ع    تع ي الب    عففا يالبيك ا العجا ،    ى  

طناءا   ى  وذلك  قد حببايا حيضف  حه  واسفبجاباحه  لأتعاط الب    بالاكبشفاف الع ب ية  
 .طبحعن الوعو   العاحبلتس وبه  الع ا ي 

ا غففالبففاا  ففا  فبففالاغ   ا تن    ى  قففدر   ففاليففة    ي اهاون ال  م العبيوقون  ق يففا
حيضففففف  ه  لأحد تع ي الب    بالاكبشفففففاف، سفففففواء   إلا تنالب ا ن  ع العها  الع قد ، 

ا تو حااا، قفد ي ب يون  ي ، و قفد يبفأفا بعفدن قفدرحه    ى ححعفن الوعو    كفان  وجهفا
هذا الجات ؛ فب ضففففففه  ييضففففففن البحديات العيبوحة )ححعن الوعو (، ط نعا ييضفففففن  
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قدراحه    ا  اغ     ى الححعن الوعو (   ) د والبوج هات  آخاون الهي  ة الواضففففحة 
 ة وحيوقه  ال ق يو ال اليالع افية 

   االعب  ع قفدر و فدن    الاكبشففففففففففففففافبف و ي إطفار ال  قفة ط ا     ا تعل الب   
، و ي ضفوء ال صفااص والىفعات والشف صفية والع افية العع ز     ى ححعن الوعو  

ل   م العبيوقون  ق ياا القا ريا   ى ححعن   الناا  فيع ال   م العبيوق ا  ق ياا،  
ذلك إلى  ي زي و تعل الاكبشفففففففففففففاف الحا،  هارات الب ا ن  ع   ون يع ك   الوعو  تته

وح ا  ه   والو ا  ؤ د اسفففففففففففففب دا  هؤلاء ال  م لبقبن الأ كار العبباينة والوا ضفففففففففففففة 
العواقث الب  يعية الجديد  طدون الشففففففف ور بالق ق تو البذ ا، با ضفففففففا ة     ع  ا يجاطي

إلى قدرحه    ى ححعن  ىففففففففئولية ح  عه  بشفففففففف ن   اد، وتن ط ئة الب    القااعة   ى  
الاكبشفففففففففففاف الحا والبي لا ح بعد   ى وجو  حوج هات تو إرشفففففففففففا ات ح ا  ال  م 

حشففففففف ا  راسفففففففة قدر    ى ححعن الوعو ، وييضففففففف ون الب ا ن   هاو و الذيا لديه  ال
الففذيا يبحع ون    إلى تن ال  م القففدرات ال ق يففة ال ففاليففة (Runco 2014) تجاحهففا

الوعو  ي اهاون ت اءا  بع زاا  ي العهفففا  البي حب  ففف  البيك ا ا طفففدا ي والعاوتفففة 
 وكبشاف الحاالاتعل ىعات حبعاشى  ع وهذه ال، والاسبق لية الع افية

وهو   ى   م ال  م الو ا قا ريا   ى ححعن الوعو   ع تعل الاكبشاف  
 إته  غالباا  ا يواجهون صفففففففف وبات  ي ط ئات الب    البي حيبقا إلى ا رشففففففففا  الحا، 

 عففا ي ني تن ط ئففة الب    القففااعففة   ى  ،  والبوجيفف   ب ئففة الب    بففالاكبشفففففففففففففففاف الحا
الارشففففففففففففففا ات والبوج هات حكون  ألو ة وح ا     الاكبشففففففففففففففاف العوج  البي ح بعد   ى

ال  م الو ا  بحع  ا ل وعو  تاااا لأته  ييضفففففف ون الب ا ن  ع الب ئات الب  يعية  
إذ حو ا هففذه الب ئففة له   ىففففففففففففففبون  ا الأ ففان الع ا ي العناعففة والعحففد   تىففففففففففففففبيففاا  

لع ا ة بعا ينىفففج   ع حاجبه  إلى البدرج العنا   ي اكبىفففام ا  ،والاطعئنان النيىفففي
تو العفألو فة ح فث تته  لا يجفدون الب فا فن  ع العواقث  وحيفا ي العواقث غ ا العبوق فة

ييضففففففففف ون ط ئات الب    العناعة البي حو اها اسفففففففففبااحيجيات  و تو الوا ضفففففففففةو   الجديد 
هذا النعل يق ن  ا  د   (Jonassen &Grabowski, 1993) الاكبشفففففففاف العوج 

حقففففدي    ا وجففففدت  راسفففففففففففففففففة تجاحهففففح ففففث  ،إرشفففففففففففففففففا ات واضففففففففففففففحففففةاليق ا  ا خ د 
ححعفففففن    تن (DeRoma et al. 2003) ياو فففففا ي فففففاتون  ا  فففففد   الفففففذيا  ال  م 

الوعو  يحققون ت اءا ت ضففففففففففففففن  ي العهفا  البي حب  ف  ح  يعفات واضففففففففففففففحفة وتهفدا فاا  
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الاكبشفففففففاف العوج  تعل  بالنىفففففففبة ل   م العبيوق ا  ق ياا، يع ا تن ي زز و  حد  و  
الع  و ات وحح   ها ب ياء ،  عا يؤ ي إلى ححىفففففففففف ا البحصفففففففففف ن    قدرحه    ى حناي 

 .(Renzulli & Reis, 1997) يوالأكا يع

  ى ذلفك  فإن تعل الب    بفالاكبشففففففففففففففاف الحا قفد يعثفن تو فاا  ا العواقث  وبنفاءا 
الب  يعية العبهعة والوا ضففففففففففة والو ا  حد  ، ح ث ي قد  العحبون الب  يعي طدون تي 

 ئة الب   ، وي  د  ا العث اات الوا ضففففففففففففة بالنىففففففففففففبة ل   م حوجي  تو إرشففففففففففففا   ا ط
ا الو ا  بحع  ا ل وعو ، وي  ففد هففذا العوقث غ ا  ففا ي  ا ح ففث   العبيوق ا  ق يففا
الع  و فات وي ببا طفذلفك  وقث غفا ض قفد ي فاتي  نف  هؤلاء الأ اا ،  عفا يصفففففففففففففف به   

يؤفا   ى   والارحبففففففاك،  عففففففا  الب  يعيبففففففالق ق   ,Furnham & Marks) ت ااه  

 حيزاا  ، وهو   ى   م  ا ييضفففففف   ال  م العبحع  ا ل وعو  والذي ي  د (2013
له  ح ث يبيا  ون  ع العواقث الوا ضففففة بصففففور  تشفففف ة والبي حبناسفففف   ع    إيجاطياا

سفففففعاحه  الأسفففففاسفففففية ويجدون  اصفففففة ل بحث  ا  شفففففث العجهود، والبيوق  ي ت اء 
 ا الااحة  ي الب ا ن  ع العها    العها  البي حبىففففففف  بالوعو ، وي اهاون قدر تكبا

 عففا ي زز  ا  العيبوحففة، ويعب كون قففاط يففة حففأج ففن الح   لح ا اكبعففاد الع  و ففات،  
 .وي باز قدراحه    ى الب ا ن  ع العواقث الع افية غ ا العألو ة ت ااه 

 الإجراءات المنهجية للبحث:  
الهدف  ا    الواقع المعزز:خطوات بناء وتصميم أنماط التعلم بالاكتشا  بألعاب   •

البحث الحالي طناء هو حصعي  ط ئة تل ام الواقع الع زز القااعة   ى تتعاط الب     
)العوج    ) بحعن    –بالاكبشاف  الع ا ي  الأس وم   د   بحعن    –الحا(  ع 

الوعو (، وقياس  دن  ا   به   ي ر ع  ىبون الاضا  ا تل ام الواقع الع زز  
   لدن العبيوق ا  ق يااو

الب  يعي ال ا  )  ( ADDIE MODELوا بعد البحث الحالي   ى تعوذج البصعي  
وقد اخبارح  الباحثة لعا يو اه النعوذج  ا  ع زات  ديد  حبوا ق وحبناس   ع طبي ة 
البحث الحالي،  عا يبع ز بالعاوتة وإ  اتية ح بيق    ى جعيع الأتعاط والعناو ات 

، البصعي    Analysisخعم  ااحن تساسية )البح  ن الب  يعية، ويبكون النعوذج  ا  
Design  الب ويا  ،Development  البني ذ،Implementation  ،

 وفيعا ي ي سوف يب   ا  ح ك ال  وات بالبيص نو Evaluation).البقوي 



 

 

  ال ر( بألعاب الواقع المعزز - التفاع  بين نمط التعلم بالاكتشا  )الموجهالمهارات  "
ا عن هذه  "لعابالأ والأسلوب المعرمل وأثره مل رضا الطلاب المتفوقين عقليً

 217 
 

   -وتشم : مرحلة الت لي : •
ال اجات:   ▪ وتقدير  المشكلة  إلى ت ديد  الحاجة  الحالي  ي  البحث  حب  ص  ش  ة 

الاكبشاف الحا(  ي إطار حيا     ع  -ديد تتى  تعل ل ب    )الاكبشاف العوج  "حح
غ ا  بحع ي الوعو ( بأل ام الواقع الع زز   -الأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   

و راسة  دن حأف اها  ي ر ع  ىبون الاضا  ا تل ام الواقع الع زز لدن ال  م 
 العبيوق ا  ق ياا"و  

ال  م العبيوق ا العىبهد ة  ا البحث الحالي ه     ةاليئ  الطلاب:ت لي  خصائص   ▪
 ق ياا  ا ط م الصث الأود ا  دا ي، وح  اخبيار   نة البحث بش ن قصدي، وقد 
تط  ت الباحثة   ى ال ديد  ا العااجع والدراسات لدراسة خصااص ح ك ال  نة طهدف 

ة، طهدف الا بعا     ها ححديد  ىبون ال باات وال صااص لدن ط م هذه العاح 
 ي حقدي  العحبون  اخن ط ئة الب   ، ح ث تن ال  م العبيوق ا  ق ياا له  خصااص 

 .    ى العش  ت البي حواجهه    ف د  ح ب ث  ا غ اه   ا ال  م، با ضا ة ل ب ا 
لدخود  ال ز ة  العهارات  لديه   البحث  ط م   نة  جعيع  تن  الباحثة  حأكدت  كعا 

 الب ب قو
ب ا  ال صااص العاحب ة بالأس وم الع ا ي لهؤلاء ال  م في     قا ت الباحثة  وقد 

ح ث قا ت الباحثة بإجااء  ع ية الكشث  ا هؤلاء   الحالي،ا طار النااي  ا البحث  
ال  م  ا خ د ح ب ق اخببار الذ اء  عحل  ا  ح ات الكشث وذلك ل ب اف   ى 
ال  م الذيا حزيد تىبة ذ ااه   ا العبوسل،  ع حاشيحات الع  ع ا وتباال ال  م 

ا  الباحثة  وقد طبقت  ي الاخببارات البحص  ية  عح ات إضافية،   اس الأس وم ي     تيضا
 ا ط ا    طالباا (  65)  وقد تسيات تبااج   ا وجو  ،    نة البحث   الع ا ي   ى ال  م 

الوعو   ححعن  و د   الوعو   الباحثة  ،   بحعن  اسب اتة  )وقد   نه     طالباا (  20م 
وقد قا ت الباحثة    بحعن الوعو    طالباا (  25) و  ،   جااء البجابة الاسب  عية ل بحث 

وذ  ل د باسبب ا  خعىة ط م  البجابةالبزا ه     لك  و)  ي  غ ا  بحعن   طالباا (  20، 
 و طالباا (40) هو الأساسية     نة البحث  د  ت ا  لي ون ال د  النهااي ل ،الوعو  

الب  يعية النهااية البي حبعثن  ي الجوات  ت لي  المهام التعليمية:  ▪ ح  ححديد العهعات 
بعقار ال  و  ل  م  )القعا –الشعم   –  )الأر  الع افية والعهارية لعقار وحد  تاا 

وقد ح  حيص ن العهعات إلى  هعات رايىة ح ث اسب د ت الصث الأود ا  دا ي،
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ح ث طدت  ا ت  ى بالعياهي  والعهعات   ،الباحثة العدخن الها ي  ا ت  ى إلى تسين
 لب  يعية ل عياهي  ال  عية العب  قة بالوحد  ا  ال ا ة ويندرج لأسين تحو العهعات الياعية

والبي حش ن الأ اء النهااي والع ا ة البي ينبوي تن حكون لدن ال ال  ب د الاتبهاء  ا  
 إن العهعة ال ا ة هي الاضا  ا تل ام الواقع الع زز ، وبناء   ى ذلك   راسب  ل عقار

العبيوق ا  ق ياا بصية  ا ة ال  م  البي ،  لدن  العها   حبعثن  ي  الياعية  والعهعات 
 ي ط ئة الب    القااعة   ى تعل   إت ح ث  ،  ط ئة ح    بأل ام الواقع الع زز ن    حشع ها

ت ا  ي ،  ينجز ال ال  ح ك العها   ا خ د حوج ه  لبني ذ العهعة  ( الاكبشاف العوج )
 وينجز ال ال  هذه العها  بعيا ه (الاكبشاف الحا)ط ئة الب    القااعة   ى تعل  

 

 وحبضعا هذه العاح ة ال  وات الآحية: -وتشم : :التصميممرحلة  •

وحد  تاا  )الأر   ي ضوء ححديد العياهي  الاايىة لوحد   ت ديد الأهدا  التعليمية:   ▪
القعا( بعقار ال  و  ل  م الصث الأود ا  دا ي، ح  ححديد الهدف   – الشعم    –

 " ر  لأا وبنيةالكوتية، حا     جاا  الىعاوية والاواهالأ ياهي  ا   ى  ال ا  "الب اف
وح  صياغة الأهداف  ي عبارات س و ية، ححد  طدقة البو  ا الع  وم إحداف   ي   

وال ياس، ل ع حاة  قاط ة  الأهداف  ح ك  حكون  بح ث  العب   ،  صياغة    س وك  وح  
الأهداف الب  يعية ا جاااية ال اصة ب ن  وضوع  ا  وضو ات العحبون الب  يعي 

 إجااايااو ( هد اا ح  يعياا 93ليصب   د ه  )
 ا خ د ححديد الأهداف الب  يعية  ي صورحها  ت لي  الم توى والأنشطة التعليمية:   ▪

النهااية، ح  اسب  ص  نها العحبون الب  يعي والبي حو ي هذه الأهداف وح عن   ى 
ح  إ دا  العحبون الب  يعي  ي صورح  النهااية حعه دا ل سب اتة ب   ند حح يقهاو ف   
لحا( بأل ام الواقع ا  –ي الأساسي لنع ي الاكبشاف )العوج   الب  يع  طناء الى ناريو

 الع ززو  

o  :التعليمل الم توى  موديولات  موضوعات/  العحبون    ت ديد  الباحثة  قىعت  وقد 
 احب ة طوحد  تاا     Modulesح  يعية    الب  يعي  ي ط ئة الب    إلى ف ث  و يولات 

ا  دا ي،  البالي:   - الشعم  -)الأر   الأود  ل صث  ال  و   بعا     القعا( 
أتواع الأجاا  الىعاوية الع ب ية  الب اف   ى العياهي  العاحب ة بالأول:    الموديول

 و وخصااصها الأساسية
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o   :طنية العجعو ة الشعىية وحا ة الكواك  حود الشعم الب اف   ى  الموديول الثانل
 وو ج ة الجاذطية

o   :دا  ايا   ا وقع الأر  وخصااصها البي حج  ها  و با الب اف   ى  الموديول الثالث
 و  ي العجعو ة الشعىية

ح  حقفدي  العحبون و اضففففففففففففففف   اخفن ط ئفة تل فام الواقع   ت ادياد طرق تقاديم الم توى: ▪
(  Markers)    ات الع زز  با تسففففففففففففففال ف   ا   بنو ة ل ع  و ات ح بعفد   ى  

  (Marker)   ففة     ففنح ففث   احب ففة بففالب ففاقففات البيففا  يففة بففأل ففام الواقع الع زز،  
 ال   ةححعن اسففف  العيهو  وصفففور    باه ل ، و ند حوجي  العب     ا  اا الهاحث تحو  

  تزراراا حبضففففففففففففففعا، والبي  الب فاقفة البيفا  يفةبفالعاحبل  تو ال عبفة الع زز    ياها العحبون 
يع ا البيا ن   ها  ا خ د   3Dتعاذج ف فية الأب ا  حيا  ية ل نصففوص الع بوبة، و 

با ضفففا ة    البحايك ل ب اقة لبو  ا الزوايا والاحجاهات،  -البدويا   –البقاي    -البكب ا
،  عفا يبو ا ح ب ق  ال فاص ب فن ب فاقفة بفالعيهو   فديوهفات حوضففففففففففففففيحيفة  احب فة إلى  

 يعي تو ط ئة الب   و   ى الهاحث ل بواصن  ع الباحثة ل سبيىار  ا العحبون الب  
الب  يعيةوقد   العوار   حو  ا  جعو ة  بكا  ة  ا  الواقع   ح   تل ام  بعحبون  العاحب ة 

 الع زز، ح ث حشبعن   ى:
ا  ا الكون والأجاا   )رحلااة عبر الكون(:    الكتاااب التعليمل - ي قفففد   حبون  بىففففففففففففففع فففا

 لوحد  الب  يعيةوعياهي  ال الىعاوية بأس وم جذام 

 هاو  خ وات حشو ن ال عبة والبيا ن    يوض : لعبة الواقع المعززاستخدام دلي   -

  (55) ا  الع زز   حبففألث  جعو ففة الب ففاقففات البيففا  يففة    للعباة:  تفااعلياةالبطااقاات  ال -
ب اقة حاحكز   ى  ياهي  العحبون، با ضففففففففا ة إلى ب اقات تل ام   (30)ب اقة، نها  

  ( ب اقة حيا  يةو25حبألث  ا )  ززلعبة واقع    (14العياهي  و د ها) احب ة طفففففففففففففففففففففف

 لعبةو يهو  تو العاحب ة ب ن  (Markers)ت ال   ا ى  ح ي ن  با و

ا  أوراق العم :  - ى وتشااااتم  علعملية التعلم عبر اللعبة،   لتقييممصااااممة خصاااايصااااً
 .توراق  عن خاصة طب اقات الأل ام ، توراق  عن خاصة طب اقات العحبون 

ط ا    ل ب اون  جعو ات  ا خ د ح ب ق الواحىففففففام   اسففففففب دا التواصاااا  الاجتماعل:   -
 .ال  م وحبا د الأ كار والع حاات خ د البجابة الب  يعية
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 ت ديد استراتيجيات تنظيم الم توى:   ▪

ح ث قىعت الها ي  النىقي  الببابع    تس وم  ي حناي   ا  العحبون    ةالباحث ا بعدت  
رايىية،   ف ث  وضو ات  إلى  الب  يعية  )الأجاا    الأود  دالعو يو   طدءاا  االوحد  

كو   )  الثالث   دبالعو يو وخبا اا  (،  الناا  الشعىي)  الثاتي  د ي  العو يو يالىعاوية(،  
ا ل كبام العدرسي  ؛  (الأر    ا  البدرج  ي   بدت    إلى  الببابع  هذايىبند  ح ث  اسبنا ا

لأهع بها حبى الوصود ل عوضوع الأكثا   او قا   اهي  العبضعنة  اخ هاوالعي  العوضو ات 
 و  وتن  ن  وضوع  بني   ى العوضوع الذي يىبق  الوحد تهعية  ي تهاية 

 تصميم نمط التعلم: ▪

و قاا ل يئة العقد  لها، طايقة تو تعل الب  ي  والب    هو    تل ام الواقع الع ززحبي  ط ئة  
البي   بالىا ة وال ايقة  ل عحبون  يب    ويبقا  ن  ب     اليا ي  اخ ها، بح ث  الب    

الع زز   ى  حناسب ،  عا   الواقع  تل ام  ط ئة  بالاكبشاف  اسبااحيجيةحىبند   ا    الب    
د    تحو اكبشاف الع  و ات وإكعاد وح  خ د طاح الأسئ ة البي حث ا حيك ا العب   

بالب ئة   ها  العبضعنة  الب     الب ئة   ،  وتتش ة  البيا ن ت  ىوقد حضعنت  ع  ا  ا 
 ووتعل حيا ن بالاكبشاف الحا، تعل البيا ن بالاكبشاف العوج : وهعا

 ت ديد أنماط التفاع :   ▪

الب       ح بعد  تساس  الب  يعية   ى  الالبيا  ت  الأس وم  ع ا ي ) بحعن اليا ي  ع 
الواقع   تل ام ، الذي يبيا ن في  العب  عون  ع ح ب ق   د  ححعن الوعو (  –الوعو   
الب اقات البيا  ية   باسب دا ح ث يبيا ن العب     ع العحبون    بش ن  ىبقن،الع زز  
)  الع زز  ب   ات  تحو  (،Markersالعاحب ة  الهاحث  حوجي   ا  اا  وذلك  ا خ د 
البي و   حيا  يةتزرار    لياها   ى شاشة الهاحث عا يبي  ل ب ب ق الب اف    ها،    ال   ة
ال عبة، و ا ف  البيا ن  ع  ناصا العحبون الب  يعي الع او  طدء  العب  ععا    ح ع ا

   ى الب اقات الع زز   ا خ د ح ب ق تل ام الواقع الع ززو 
ا ن العب     ع ط ئة تل ام الواقع الع زز بأتعاط حيا ن  بنو ة، إذ يع ن  البنقن ويبي

ط ا شاشات الب ب ق، واسبكشاف  ناصا العحبون والأتش ة البيا  ية ضعا ال عبة، 
ععت الب ئة بال عبة   ى البيا ن ط ا العب    وواجهة العىب د ، والبيا ن ط ا   ح ث ص 

 الز  ء والبيا ن ط ا العب    والع    تو   اخن ال عبة،    ع ززال  العحبون الب  يعيالعب     
  با  نصة البواصن الاجبعا ي، و ذلك البيا ن  ع الب اقات البيا  ية الع زز و 
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 من خلال: باللعبة التل تتي ها بيئة التعلم أنماط التفاع وتتمث  
 النقا   ا خ د  طب ب ق ال عبففففة   ي البنقففففن ط ا الشفففففففففففففففففاشفففففففففففففففففات   :(Touch) اللمس •

"Tap    و فففذلفففك اخبيفففار  ،  يقوتفففات لبني فففذ الوظييفففة العاحب فففة ب فففن زرالأالأزرار و "  ى
 وا جابات 

المفاتيح • الدخود ي  ح ىب د    :(Keyboard) لوحة  الاس   ند  ، بال عبة   حىج ن 
 ب ض الأسئ ة بالأل امو   وا جابة   ى

 

 تصميم استراتيجية التعلم: ▪

o  خعيم،   اسبندت ) حعد   ية  لنعوذج  ال ا ة  الب  ي   اسبااحيجية  الباحثة   ى 
 ال  وات الآحية:   حبضعا والبي( 99، 2003

وذلك  ا خ د جذم الاتبباه و ا  واضفففففف     اسااااتثارة الدامعية والاسااااتعداد للتعلم: -
 للأهداف الب  يعية الع  وم حح يقهاو 

ن والأ ث فففة الع ب يفففة  با   ا طايق  ا  حبفففاب فففات العحبو   تقااديم التعلم الجااديااد: -
 تعاذج ا بااضية ف فية الأب ا  باسب دا  حقنية الواقع الع ززو  

 ا خ د  جعو ة  ا البدريبات   تشااجيع مشااارلة المتعلمين وتنشاايط اسااتجاباتهم: -
 البيا  ية تفناء ال    طب ب ق تل ام الواقع الع زز، والبوجي  تفناء الب   و

ح ث يحصفففن العب      ى ح زيز  وري  با إشففف ارات   :تقديم الرجع والتعزيز الفوري  -
 حود تبيجة ت اا   ي ال    تفناء حيا     ع الب ب قو 

 :  ا خ د ح ب ق الاخببار الب ديو قياس الأداء -

 ممارسة التعليم وتطبيقه مل مواقف جديدة.  -

o  ال  وات   حبضعا  والبي  الب    بالاكبشافالباحثة   ى اسبااحيجية    وتيضاا اسبندت
 الآحية:

و   فففف    العب   إفففففار  اهبعففففا   و   جففففذم الاتببففففاهحهففففدف إلى  :  Motivationالبحي ز   -
 ويجذم اتبباه   قد ة حعه دية ححي زية بي ديوذلك  ا خ د حقدي  و  ل كبشاف
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البي حث ا حيك اه وحد    الأسفففئ ة    حقدي   يب :  Problem Statementطيان العشففف  ة  -
 عاد العها  وتتش ة الب    العبضعنة بالب ئةوتحو اكبشاف الع  و ات وإك

البياتات ال ز ة و  بجعع الع  و ات   العب   يقو   :  Data Collectionجعع البياتات   -
ب اقات العحبون البيا  ية ل دخود   ى  ي ون ذلك  ا خ د ، و للإجابة   ى الأسففئ ة

 عنوخارجية، ف  العحبون الع زز، ف  حىج ن إجاباح   ي توراق ال   صا ر

بح  ففففن البيففففاتففففات البي ح   ط  : يقو  العب   Data Processing  ففففالجففففة البيففففاتففففات   -
 ، وذلك  ا خ د البيا ن  ع الأل ام الع زز  وإتجاز العها  والبحديات طهاو جع ها

، يب  البأكد  ا صفففففففففحة النباال البي حوصفففففففففن إل ها ال ال  :  Verificationالبحقق   -
الأسففففففففففففففئ فة البيفا  يفة تفنفاء ال  ف  طب ب ق تل فام الواقع وذلفك  ا خ د  جعو فة  ا  

الع زز، ح ث يحصفففن العب      ى ح زيا  وري  با إشففف ارات حود تبيجة ت اا   ي 
احالبي    والاسففففففففبنباج   ا خ د  قارتة النباال ال    تفناء حيا     ع الب ب قو وتيضففففففففاا 

، ويبحقق  فوقة و خارجية   صففففففا ر البياتات  ا  جعع  حصففففففن    ها سففففففابقاا  ا خ و  
 . ناقشبها  ع الآخاياتيضاا  ا خ د 

هدف إلى ح عي   حيب  اسفففففففففففب  ص اسفففففففففففبنباجات  ا ة  :  Generalizationالب عي    -
 ه   يفية ح بيقها  ي الع ا ة والحقااق البي حوصفففن إل ها العب   ،  عا يىفففا ده   ى  

، وربل  البيا  يةالب اقات    باسففففففففففبكشففففففففففا  ا ح   ويب  ذلك  ا خ د ،  سففففففففففياقات تخان 
 والع  و ات طب ضها الب ض، ف  حىج ن اسبنباجاح   ي توراق ال عن

السيناريو  ▪ والعحبون   و ي  التعليمية:  هاتتصميم  الب  يعية  الأهداف  قااعة  ضوء 
 تل ام الواقع الع زز، طناءا لب ئة    الب  يعي، ح  طناء ف ث س ناريوهات ح  يعية  بداية

 وهي  البالي: الع الجات البجايبية   ى الأساس العشباك  ي جعيع 
المعززة -1 التفاعلية  الم توى  الى ناريو    يهدف: المطبوعة  سيناريو بطاقات  إلى  هذا 

حوضي  طبي ة العحبون الع زز العاحبل ب ن ب اقة  ا ب اقات العحبون البيا  ية  
 شاح لالع زز  الع بو ة والذي ياها  ند حيا  ها  ع ح ب ق تل ام الواقع الع زز  

العحبون  ويبكون  ا تربع ت عد  رايىة: رق  ا طار،    ب اق حيا  يةو  ال  عية العياهي   
لب اقات  الواق  الع بوع  الع ز لعبة  الواقع  ز،  ع  ل عبة  الا بااضي  العحبون 

 و  حاات (، والي ديوهات  - الع زز)والنعاذج ف فية الأب ا  
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المطبوعةسيناريو بطاقات   -2 المعززة  التفاعلية  الى ناريو    يهدف:  الألعاب  إلى  هذا 
البيا  ية   الأل ام  ب اقات  ب اقة  ا  ب ن  بالبيص ن  لعبة  تلية  عن  ن  حوضي  

حيا  ها  الذي ياها  ند  ل ناصا ال     العحبون الع زز    ة، وطبي ةالع زز  الع بو 
ويبكون  ا خعم ت عد  رايىة: رق  ا طار، اس    ح ب ق تل ام الواقع الع ززو  ع

 ال عبة، وصث ال عبة، آلية ال عبة،   حااتو  
 يهدف ال ر(:  -سيناريو تطبيق ألعاب الواقع المعززة بنمطل التعلم بالاكتشا )الموجه -3

إلى حوضي  طبي ة البيا ن  اخن ح بيقات تل ام الواقع الع زز وطبي ة هذا الى ناريو  
الحا( لك ا  ا    –س ا العب    طداخن  ن ط ئة، و قاا لنع ي الب    بالاكبشاف )العوج   

ب اقات العحبون تو ب اقات الأل ام الع زز  الع بو ة، والذي ياها  ند حيا  ها  ع 
 حبون ويبكون  ا خعم ت عد  رايىة: رق  ا طار،    الع ززوح ب ق تل ام الواقع  

لعبة الواقع   وصث  حبون شاشات وب اقات ،  لعبة الواقع الع زز  شاشات وب اقات 
شاشات ال عبة(،   –ت )الأزرار والأيقوتا  العحبوي العاحبل بالب اقات الع زز ،  الع زز

 و   حاات 

 التعلم/ للمعالجات التجريبية(. )الأعداد الفعلل لبيئة  :التطويرمرحلة  •

قا ت الباحثة طب ويا ط ئب ا  ا تل ام الواقع الع زز، ألعاب الواقع المعزز:بناء بيئة   ▪
اسب دا  ب اقات     عحا(،  ال  –عوج   الح بعد  ن  نهعا   ى تعل ح    بالاكبشاف )

    يعي حيا  ية   زز  ح  حصعيعها لد    ع ية الب    وح زيز البيا ن  ع العحبون الب
حصعي  الب اقات لبناس     النع  ا وقد    طداخن  ن ط ئة ح    بأل ام الواقع الع زز،
 :وقد شع ت  ع ية الب ويا ال  وات البالية  ، ع الحياظ   ى وحد  البصعي  والعحبون 

المعززة  بناء ▪ التفاعلية  حصعي    :البطاقات  البيا  ية وبناء    ح   الب اقات  تو  ا  ا 
 ، وهعا: الع زز 

ححبوي حبضعا شاح لعياهي  العحبون الب  يعي، و   :بطاقات الم توى التفاعلية المعززة -1
 .، النعاذج ف فية الأب ا ، والي ديوهات النصية   ى تزرار حيا  ية ل ا  الع  و ات 

حبضعا تل اباا   زز  قااعة   ى  ناصا ال      :التفاعلية المعززة  بطاقات الألعاب -2
ا جابة  نها   العب    ثن النقاط، النجو ، العؤقت البنازلي، وتسئ ة حيا  ية يج    ى  

 و تفناء البيا ن  ع ال عبة



  

 
 224 

 

 جامعة حلوان -مجلة دورية محكمة تصدر عن كلية التربية  -دراسات تربوية واجتماعية مجلة 

تو ا طارات   الب اقات البيا  ية   إتباج د حصعي  و ي    :البطاقات التفاعلية المعززة  تصميم ▪
(Frames  )   ال  و والأساسيةهي  ح     ل  الأولى  ط ئة  الواقع بناء  تل ام  طب بيقات 

 وذلك لأت   ا خ لها يب  اسبد اء الكاانات الا بااضية العاحب ة طها  با   الع زز،
تن يج   اا ا   ناصا البصعي  الج د، إذ  بالبالي  ،  (Markers)ال   ات البيا  ية

  ل  حأف ا   اد،    اقات البي ون حصعي   و كن خل تو ش ن تو تص تو لون ل  هدف،  
تهداف ط ئة   وصور ورسو  حىا د   ى ححق ق ؤفاات   ناسبة و خ فية  اخبيار  يج   و 

 ل عب  ع او  واض  و بىل ي حوص ن الع  و ات بش ن  وحىا د الب    

وقد را ت الباحثة تن حكون واجهات   تصميم شاشات تطبيقات ألعاب الواقع المعزز: ▪
لب ئبي تل ام الواقع الع زز، وتن ي ون   البيا ن  وحد   ي  وا  الع الجة البجايبية 

 الحا( بأل ام الواقع الع ززو   –الاخب ف و قا  لنع ي الب    بالاكبشاف )العوج  

 : لتالأولًا: تصميم شاشات الم توى التعليمل بتطبيقات ألعاب الواقع المعزز: لال

ح     تصميم شاشات أسئلة الاكتشا : • ال اصة ب ن   الاكبشافحصعي  تسئ ة  و  ها 
  ليقو  حىاؤلات   جعو ة    حقدي لعب     ا خ د   ضود اححي ز  حهدف إلى     يهو ، والبي 

 وححبوي   ى: والاكبشافو البحث ب
الخارجية: - المصادر  بعصا ر    زر  العب     تعل   خارجيةيابل  طناءا   ى 

 . اخن ال عبة الحا( –)العوج   الاكبشاف

 و العاحبل بالعيهو  ي ا  العحبون الب  يعي البيا  ي زر أكتشف: -

و  ها ح  حصعي  العحبون الب  يعي ال اص ب ن   تصميم شاشات الم توى التعليمل: •
 يهو   ا  ياهي  الوحد  الب  يعية، وقد ا بعدت الباحثة  ي حصعي  العحبون الب  يعي 

واقع الع زز   ى الد ل ط ا الع  و ات النصية، وال ناصا البصاية  ثن بأل ام ال
الصوحية  والعؤفاات  والعوسيقى  الأب ا ،  وف فية  فنااية  والنعاذج  والاسو ات  الصور 

 و قاطع الي ديو،  ي حصعي   شاهد العحبون الع ززو

 
 ( 1شك  )

الب    بالاكبشاف حصعي  شاشة تسئ ة الاكبشاف لأحد  ياهي  العحبون و ق تع ي  
 طب ئة تل ام الواقع الع ززو
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 ( 2شك  )
حصعي  شاشة لأحد  ياهي  العحبون و ق تع ي الب    بالاكبشاف طب ئة تل ام الواقع 

 الع ززو 
 
 
 

 

 :تسلس  التاللثانيًا: تصميم شاشات الألعاب بتطبيقات ألعاب الواقع المعزز: بال

اللعب: • ال عبة،    شاشة ليفية  الهدف  ا  ال    حوض   البيا ن   ها،   آلية  وطايقة 
 وزر "اكبشث" ل تبقاد إلى تسئ ة الاكبشاف وححبون   ى 

وحهدف إلى ححديد العها  والبحديات  ا خ د حقدي  تسئ ة   شاشة أسئلة الاكتشا : •
 بدت  ل،   ع زر "اطدت ال   " ل تبقاد إلى ال عبةوالبي   ى العب    اكبشا ها بال عبةو  

 . اخن ال عبةو قاا لنعل الب    بالاكبشاف  ال عبة الع زز البيا ن  ع 

الفعلية: • اللعبة  ح  شاشة  و قاا  وهي  ال عبة  البيا ن  ع  طدء  ل عب     الب    بي     لنعل 
 وحا(ال -  عوج ال) الاكبشاف
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و  ها ح  حصعي  الأل ام ب  يبوا ق  ع  ضعون العحبون ال اص ب ن لعبة والأهداف 
وقد ا بعدت الباحثة  ي حصعي   وطبي ة تلية البيا ن   ها،  الب  يعية العاجو   نها،  

تل ام الواقع الع زز   ى اسب دا  النعاذج ف فية الأب ا ، والعوسيقى والعؤفاات الصوحية 
الأل  حصعي   شاهد  )النقاط،  ي  ال     ثن  حضع ا  ناصا  ح   الع زز ،  عا  ام 

 النجو ،  ؤقت ال د البنازلي، الأسئ ة البيا  ية(و  
 ( 3شك  )

 
 
 
 
 
 
 

 حصعي  شاشة لأحد الأل ام و ق تع ي الب    بالاكبشاف طب ئة تل ام الواقع الع ززو 
 

 بألعاب الواقع المعزز:  تصميم عناصر اللعب ▪

ي ب ث   ى  ناصا ل   تساسية ح ث  أل ام الواقع الع زز  ب(  ال عبة)شاشة    حضعنت 
هذه   حوضي وفيعا ي ي  و قاا ل بي ة  ن لعبة  ا الأل ام الع زز ،    ا حبواها وآلياحه 

 بالبيص ن:   ال ناصا
 ند ح  ا   د  النقاط البي يحصن    ها العب    تفناء ال   ،  :  Pointsالنقاط   -

ة البي يج      ها،  إذا  اتت ا جابة صحيحة يحصن  ، و ذلك الأسئ إحعا  العها 
العب      ى النقاط والبوذية الااج ة وينبقن الى الىؤاد البالي، وإذا  اتت ا جابة  
خاطئة حقد  ل عب    حوذية راج ة  ورية حصحيح  حوض  ل  ال  أ، وي ىا  حاولة  
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 ا  الصحيحة    ت اا جاب ا تصن ف ث  حاولات، وبنهاية ال عبة يب  حىام  د   
 .ال عبة لأسئ ةال د  الك ي 

ال عبة،يو :  Starsالنجوم   - ا تجاز  ي  ل عب     دل ن   ى  و   بعثن  ىبون  ح عن  
 ي  يحصن العب      ى  د     ا  ا النجو    ث ال عبة، ح   تفناء إتجازه تو حقد    
ا  و  ي ا جابة   ى تسئ ة ال عبة،  طناءا   ى  قب   تهاية  ن لعبة   وإتجازه  سا ب   تيضا

 ل عها  وحن الأسئ ة قبن اتبهاء وقت ال عبةو

التنازلل   - العد  الضول  هو  :  Countdown timerمؤقت  آليات  ي  ببا  ا 
 كعاد العها   يحد   د  ز نية  حد    ، ح ث   ي ال عبة(Time Pressure)الز ني

 .بال عبة لكن  اح ة تو سؤادتو ا جابة   ى الأسئ ة وذلك 

  ن  اخن    تو  ها   تسئ ة  ح قد  :  Interactive Questionsالأسئلة التفاعلية   -
 و ال    بالبقد    وححق قلاجبياز البحديات      هايج    ى العب    ا جابة  و  ،لعبة

التوجيه   - العوج   قل(    ح قد )*    :Guidance lampلمبة  الاكبشاف  تعل   ع 
العب     ند  واجهة ص وبة  ي ا جابة ح ث حو ا   لبوجي ح عن   نصا  ىا د  

 . ح عيحات حىا ده   ى الاسبعاار  ي ال    
،  بضعنة  ال عبةح ا  ت اء العب    ب د اتبهاء :Score Screenشاشة النتيجة  -

زه ل عهعةو وحاها شاشة  و قدار وقت إتجا،  البي حصن    ها د  النقاط والنجو   
 النبيجة و قاا لعىبون إتجاز العب   و 

الأساسية  هي البي حبي  ل عب    البيا ن  ع ط ئة   ات ال  و   ح  د  اضبط التفاعلات:   ▪
، ح  الا بعا    ى الأتواع البالية  ي البيا ن  اخن ح بيقات لبحق ق تهداف الب   الب   ،  

 تل ام الواقع الع زز:  
1 -  ( العلامات  باستخدام  هذا  :  (Marker-based Interactionالتفاع   ي بعد 

اسب دا    البيا  ية   (  Markers)  ال   ات البيا ن   ى  الب اقات  الع بو ة   ى 
سبد اء اوالبي  ا خ لها يب   رحة ل عيهو ،  الع زز ، والبي حبضعا حعث  ت بصاية شا

ويب اف    ها ح ب ق يب   ىحها  ال   ة     ند حوجي  الكا  اا إلى ،  الكاانات الا بااضية
ال اص بالعيهو  تو  شاهد الأل ام   ى شاشة    ا  العحبون الع زز ب   لال عبة،  
 الهاحثو
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2-  ( باللمس  البيا ن   ى :  (Touch-based Interactionالتفاع   هذا  ي بعد 
 يبضعا ذلك:و ال عبة لعدخ ت العىب د   با شاشة ال عمو ح ب ق اسبجابة 

 و  بنقن ط ا الشاشات ل: الضغط على الأزرار التفاعلية -

 بأسئ ة الأل امو لاخبيار ا جابات لبني ذ العها  بعشاهد الأل ام، تو النقر:  -

كعا  ي شاشة ا خاد الاس ، تو  ي ب ض :  إدخال البيانات عبر لوحة المفاتيح -
 الأل امو

البيا ن :  (Gesture-based Interactionال رلل)  التفاع   -3 - هذا  يبي  
ل عب    البح    ي العحبون  ا خ د ححايك الجهاز تو ححايك ال د تفناء  ىك  

إ الة الجهاز تو ححاي     - ا طايق:   الب اقة لبو  ا ال ا  تو ححايك ال ناصا
 ف فية الأب ا و  النعاذجلبو  ا زاوية رؤية 

  اخن ال عبةو ال ناصا الع زز ححايك ال د ت ا  الكا  اا لبنشيل ب ض     
ي بعد هذا :  (Proximity-based Interaction)  التقريبالتفاع  القائم على    -4

ن جديد تو   ل  ناصا النوع   ى حقاي  الب اقات  ا ب ضها الب ض لبنشيل  حبو 
 بعشاهد الأل امو     نة

 وضع ب اقب ا بجات  ب ضهعا لبشو ن  حبون جديد يوض  ال  قة ط نهعاو  ثن:  
ح  ضبل آليات البيا ن   بألعاب الواقع المعز:  بالاكتشا التفاع  ومقًا لنمط التعلم   ▪

 الحا(: -)العوج    ع تع ي الاكبشاف بعا يبوا ق البيا  ية الع زز   اخن الب اقات 

 ( Guided Discovery Learningنمط الاكتشا  الموجه )بالتفاع   -1
 ىبقاا،    ا خ د  صا ر  حد    الب      ي هذا النعل يب  حوجي  العب    خ د حجابة

البيا  ت  ي هذا النعل و   ، ع حقدي  ح عيحات تو  ىارات واضحة لاكبشاف العياهي 
 حشعن:

 بطاقات الم توى:  •

البحث  ب وجع  حيك ا العب    تحو ، لقبن  ا  العحبون  الاكبشاف ي قد  ل عب    تسئ ة  -
  عيهو و ل والاكبشاف
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با جة  و حيا ن  ضبل     ، وح اخن ال عبة يبيا ن بالضول   ى زر العصا ر ل ارجية   -
النقا   ي  بح ث،  ند  ح  يعية خارجية  الزر  إلى  صا ر  العب     حوجي      ا   يب  

إلكباوتية تو  قاطع   ديو تو  قالات  وفوقة، لعواقع  ،  ثن روابل  خ د رابل  حد  
لعىا دح   ي البحث  ا الع  و ات ذات الص ة بالعيهو  العىبهدف قبن الدخود  

 ل عحبونو  إلى الأزرار البيا  ية

البيا  ية البي حقد   ف  الدخود إلى شاشة العحبون و  -    و ات  البيا ن  ع الأزرار 
ل حصود   ى    و ات   ا العيهو و    تعاذج ف فية الأب ا  و  ديوهات ح  يعية ية  تص

 .إضافية

 بطاقات الألعاب: •

 ومقاً لل الات التالية:  يب  البيا ن   ها    الأل ام الع زز    اخن  ح  حضع ا "لعبة حوجي "

 ا خ د الضول     ند الحاجة تفناء ال     العب     حقدي  حوجي   ي حالة اسب ان طها -
    هاو 

 ب د تصث الوقت العحد ا جابة تو البيا ن   ي حاد  د     ح قااي ل عب   حوجي     حقدي  -
( طاسالة  با  ث(،  60بال عبة  حوجي   العب     با ضا ة    اء  ل عبة  و يض  هور 
 تصيةو

و  سؤاد     ى  جابةا  ،  ند وجو  تكثا  ا  حاولب ا خاطئب ا ي حاد  حوجي حقدي   -
ت ضن،    بش ن  اليه     ى  يىا ده  طب عي العب       حوجي  وحزويد   حني ذ  ها  بال عبة، ويب 

    اء العب    حوجي  طاسالة تصيةو   ةباهور و يض ل عبة با ضا 

o   :آلية تقديم التوجيه من خلال اللمبة 

، وحصب  تكثا وضوحاا  ع  ن حوجي ،    ى  ىبويات   اا حدريجي  "ال عبة" البوجي    حقد  -
خص  جزء    يب حقدي  الحن النهااي، لكا  ي هذه الحالة  و ي العىبون الأخ ا يب   

 و    ى الدرجة الكا  ة العب   يحصن   الوصود لهذا العىبون ولا ا الدرجة  ند 
تو حوضي  العىار الصحي  ل عب     ي ب ض العها  بالأل ام،  ا طايق ظهور   -

 "وHand Pointer" ؤشا ال د 

 ظهور و يض ل عبة، وإ  اء الاساد النصيةو  -

اسب دا  العؤقت  ع "لعبة البوجي " لبقدي  حوجي  إذا اسبواق العب    وقباا طوي ا  ي   -
 ، وحبحود الأرقا  بالعؤقت ل ون الأحعاو ا جابة
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 ( Free Discovery Learningنمط الاكتشا  ال ر )بالتفاع   -2
  هي باك ل عب    حاية البحث واكبشاف الع  و ات طنيى   ون حق  د  ي هذا النعل 

 البيا  ت  ي هذا النعل حشعن: و   ، حد   بعصا ر
 بطاقات الم توى: •

 و  قبن  ا  العحبون  الاكبشافي قد  ل عب    تسئ ة   -

با جة  ضبل حيا ن و    وح  ، اخن ال عبةيبيا ن بالضول   ى زر العصا ر ل ارجية    -
راب اا  ا اا  ثن  حاك بحث  ينبقن العب     ا خ د    لنقا   ي  الزر بح ث،  ند ا

 . با شب ة ا تباتت   ليقو  بالبحث  ا ا جابات طنيى  "جوجن"

 بطاقات الألعاب: •

حوجي  - تاا   يبضعا  البوجي "  لا  الع زز   "لعبة  الأل ام  يبي  اخن    ل عب      ،  عا 
  يااها  واخبيار للإجابة البيحن الأسئ ة البيا ن  ع ال عبة، و الا بعا    ى تيى   ي 

  ا ال عبةو    ون حدخن ناسبة تو حني ذ العها  الع  وبة 

حا ز هذه العاح ة   ى  ع ية البا جة البي ح  إحبا ها :  التجريبل لبيئة التعلمضبط  ال ▪
  ي إتباج ح بيقات ط ئة تل ام الواقع الع زز، ويع ا حوضيحها فيعا ي ي:

o طاا جوحقنيات   د       ى   البحث الحالي ي  ا بعدت الباحثة    :اختيار نظم التأليف
 : وهيطناء واجهة ح بيقات ط ئة الب   ، طا جية  ي  

- Vuforia Developer Portal:    تشاء وحي  ن تاا  الب اف   ى  وهو  نصة 
 (  اخن ط ئة الب   و Markersال   ات )

- Unity:  يالأل ام   حصعي و ح بيقات    لبا جة طب ئة  ، ح ث  الب  يعي  العحبون  ابل 
 و  لب ويا البجارم البيا  ية ف فية الأب ا  ، و الواقع الع زز تل ام 

o  نظم التأليف المستخدمة مل بناء الوسائط المتعددة وعناصر الألعاب المستخدمة  :
الا بعا    ى   العب د    Adobeطاا ل    حز ةح   الوساال  طاا ل    تباج   ثن: 

Premiere  ،Audition  ،InDesign  ،Adobe Photoshop 

Illustrator  وباا ل،Blender 3D  ،3ds Max    تشاء النعاذج والاسو  ف فية 
 الأب ا و 

o  :جمع وإنتاج الوسائط المتعددة التل تتضمنها بيئة التعلم 
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الوساال  ا  صا ر   قا ت الباحثة طبجعيع:  جمع الوسائط المتعددةالخطوة الأولل:  
ح دي ها   ح   ورسو ات  صور،  ح  يعية،  شع ت  قاطع   ديو  باسب دا    وفوقة، 

 ، الواقع الع زز  تل ام   ط ئة  لبناس     Premiere،Photoshop  ،Illustratorطاتا ل
 و تهداف الب    وخصااص ال  م العبيوق ا  ق ياا ع حوا قها   ع  اا ا

 : وشملت: زز الرقمية لبيئة ألعاب الواقع المعالوسائط : إنتاج الخطوة الثانية
للم توى   المعززة  البطاقات  إنتاج  الباحثة   ى  :للألعابو أولًا:  طاتا ل    ا بعدت 

Adobe Photoshop  ، Illustrator  الع زز ، وإتشاء ال   ات   حصعي  الب اقات  ي
(Markers العاحب ة طهاو ) 

 :  ر الألعاب المستخدمةالوسائط المتعددة وعناصثانيًا: إنتاج 
 : الوسائط المتعددةعناصر  •

والب  يعات:ا - والنصوص    لنصوص  العحبون   Adobeباسب دا   ح   بابة 

Photoshop و 
باسب دا    - إتباجها  ح   والعوسيقى:  الصوحية   Adobeالعؤفاات 

Audacity ،Audition    الصوحية والعؤفاات  الصوت  وإخااج  وقص  ححايا   ي 
 والعوسيقى  اخن  شاهد الأل امو

ععت باسب دا   -  و Illustratorو  Photoshopالصور الثاطبة والاسو ات: ص 
 و 3ds Maxو  Blender 3Dباتا لط  ح  إتشااها النعاذج ف فية الأب ا : -
ححاياها   - ح   الب  يعية:  شاوحات Premiere Proطباتا ل  الي ديوهات  وحىج ن   ، 

 و Camtasiaطاتا ل   با الي ديوهات 
ععت باسب دا   التفاعلية )كالنقاط والنجوم والمؤقت(:  بالألعاب  عناصر اللعب   • ص 

Illustrator  وPhotoshopو 
 بالعااحن البالية:  حعت : ألعاب الواقع المعزز اتتطبيقبرمجة  : ثالثًا

- Unityط ئة الأل ام الع زز  وبا جة  ي اتي يات البيا ن  اخن ال عبةو  : لب ويا 
- Vuforia SDK:   لد ل حقنية الواقع الع زز والب اف   ى ال   ات البصاية  اخن

 الب ب قو
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لبا جة س و يات ال عبة وحيا  حها طناءا   ى تع ي    :(Unityطاتا ل  # ) اخنCلوة   -
  اخن  ن ح ب قو   الحا( –الاكبشاف )العوج   

ال اصة بالعحبون    ، توراق ال عنل عبة الواقع الع زز  ح  إ دا   ل ن الاسب دا رابعًا:  
لبصعي  الصيحات   Word، وInDesignطاتا ل  ، والكبام الب  يعي باسب دا والأل ام 

 لبصعي  الاسو اتو  Illustratorوحنىيقها، وباتا ل 
التعلم:  عمليات ▪ لبيئة  البنائل  طناء    التقويم  الاتبهاء  ا  البجايبية ب د  الع الجات 

  ا خ دالبحقق  ا ص ح بها ل ب ب ق،  و   بيالب    طب بيقات تل ام الواقع الع زز،ب ئ ل
و جاد    جاد  ناهل وطاق حدريم ال  و    ي اضها   ى  جعو ة  ا العح ع ا  

وتسال     والأل ام العىب د ةحود تهدا ها و حبواها    حكنولوجيا الب  ي ،  طداء الاتي
وقد و دن   اعبها ل بي ة العب  ع ا  ئة العبيوق ا  ق ياا   نة البحث،    ا،ه طالبقوي   

 ي الا ببار  ند إ دا  الصور     تخذتع حاات البي  ن ب ض الو تطدن الىا   العح ع
 ح بيقات تل ام الواقع الع ززو النهااية لب ئة  

التعلم: ▪ لبيئة  النهائل  البنااي،    الإخراج  البقوي   الاتبهاء  ا  ع يات   وإجااء ب د 
ال ز ة،   النى   ح الب دي ت  لب ئةالنهااية    ةإ دا   البجايبية  الع الجات  الب       ا 

ل ب ب ق وحجه زها    الحا( بأل ام الواقع الع زز  –ب    بالاكبشاف )العوج   طنع ي ال
 وبدء  ع ية الب   و 

 مرحلة التنفيذ: وتتضمن تلك المرحلة الخطوات الآتية: •
الهدف  ا هذه العاح ة هو البأكد التطبيق المبدئل لبيئة التعلم)التجربة الاستطلاعية(: ▪

ط ئة تل ام الواقع الع زز ل ب ب ق، وبها قا ت الباحثة طبثب ت ح ب ق    ا ص حية 
حأكدت   Applicationالأل ام   البحث، وقد  بال  م   نة  ال اصة  الهواحث    ى 

الع زز   الب اقات  طال   جعو ة  وحى ي   ن  الب ب ق،  س  ة  عن  الباحثة  ا 
 ل ام(، و ا ف  طدت ال  م    ياا طب ب ق الع الجات البجايبيةو  )العحبون، الأ

 ا  خ وات هذه العاح ة   حبناود الباحثة  التعلم مل مواقف حقيقية:تطبيق بيئة   ▪
 بش ن تكثا حيص  ا  ي الجزء ال اص بإجااء حجابة البحثو

 :الآتية الخطواتتضمنت هذه المرحلة  مرحلة التقويم: •
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 ا خ د ح ب ق ط ئة تل ام الواقع الع زز   وذلك  :لتل تم تطويرهاا  التعلم  اتتقويم بيئ ▪
،   الصث الأود ا  دا ي   طال  (  20)  البي ح  ح وياها   ى   نة اسب  عية قوا ها

سهولة الب ا ن  ع ط ئة الب    و دن حيا ن   وقد تظهات تباال البجابة الاسب  عية
البأكد  ا وضوح الأهداف ،  تخ اء و ياء  ط ئة الب    وخ وها  ا تي  ،  ال  م   ها

وقد تكدت البجابة  ياء  الع الجات البجايبية وجاهزيبها ل ب ب ق و  والعحبون ال  م 
 الاسعيو

والعهارية ح  حقوي  جوات  الب    الع افية    تقويم جوانب التعلم لم توى بيئة التعلم: ▪
  ياس الاضا   ذلك  ا خ د  ىبون الاضا و دراسة لعحبون، و ب د إتهاء العب  ع ا ل

الع زز الواقع  تل ام  خ د   ا  الاكبشاف   ةط ئ    ا  طنع ي  الع زز  الواقع  تل ام 
 الحا(و  –)العوج  

 واض  و يصن خ وات هذه العاح ة بش ن    ةحثابناود البح  ت لي  النتائج وتفسيرها: ▪
بإجااء   ال اص  الجزء  العناسبة  ي  ا حصااية  الأسال    واسب دا   النباال  طبح  ن 

 ا  ي ضوء تاايات الب   و وحيى اه
اخببار الذ اء )العصيو ات العبباب ة(  مل:القياس تمثلت أدوات  بناء أدوات الب ث: •

 د  ححعن الوعو ( ،   ياس الاضا   -،   ياس الأس وم الع ا ي )ححعن الوعو  
  ا تل ام الواقع الع ززو

 وفيما يلل تتناول الباحثة الإجراءات التل اتبعتها مل إعداد هذه الأدوات: 
 (:المعياري اختبار الذلاء )المصفومات المتتابعة  ▪

 (John Ravenوهو اخببار ذ اء  صور  ا إ دا  )جون را  ا 
o هو ححديد   نة البحث القصدية  ا ال  م العبيوق ا   الاختبار:  الهد  من تطبيق

 بالصث الأود ا  دا يو ق ياا 
 عدة أهمها: لاعتباراتوقد وقع الاختيار على هذا الاختبار 

 خ و الاخببار  ا  ناصا لا حنبعي ل ب ئة العصايةو -

 سهولة ح ب ق الاخببارو -

 افبت هذا الاخببار قدر  حش يصية  احي ة ل ذ اء ال ا و  -
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 ي يم الاخببار  ع يات  بباينة ل قدر  ال ق يةو -

o  تقنين الاختبار المصرية: عينة 
 ث ا  ا الفدود ال ابيفة،  نهفا:   ىاخببفار العصففففففففففففففيو فات العببفاب فة ح  ح بيقف  وحقن نف    

ال ااق، والىفف و ية، و  ىفف  ا، واسففب د  الع ياس بصففية خاصففة ل كشففث  ا الأطياد  
العوهوب ا  ي تربع  ود  ابية هي ا  ارات، وحوتم، وال ااق، و صففففففففا، وهو اخببار  

ي بعد   ى حكع ة الشفففففف ن الناقص  ا ط ا  جعو ة  ا البداان ويبكون   ذ اء  صففففففور
( سففففففففؤاد، و ا  12(  جعو ات و ن  جعو ة طها )5( سففففففففؤالاا  قىففففففففعة إلى )60 ا )

( إلى تن ب ض الدراسففففففات البي تجايت   ى  1980جات  آخا يشفففففف ا خ  ن   و  )
حوضففففففففففف  بأن  الاخببار  ا تجن حقن ن    ى الب ئة العصفففففففففففاية قد حوصففففففففففف ت إلى تباال  

 (و0.90ففففففف 0.70  ا  ت فباح  ب ايقة البجزاة النصفية حبااوح ط ا )
كذلك يشفف ا صففيوت  اج إلى تن  رجات العصففيو ات العبباب ة ال ا ي   ا  ت فباح   

(، وتن   ا  ت 0.90ففففففففففففففففففففف   0.80  ى   نات   ب ية حبااوح ط ا )    احي ة  ند ح بيق
  وب ا اخببفارات الفذ فاء ال يايفة والأ اايفة حبااوح ط ا  صفففففففففففففففدقف  الب ز ي بفالارحبفاط ط نف

( تفناء  1980(،  ذلك قد قا ت لجنة بإشااف  اج  بد القا ر ط  )0.75ففففففففففففففففففففف    0.40)
بحث  ل بحصفف ن الدراسففي، والذ اء والشفف صففية  ي جا  ة   ا شففعم طدراسففات   داتية  

ا، وقد وصن الثبات   ا فبات اخببار العصيو ات العبباب ة الععياري وصدق   ي  ص
( طفالف  إلى 111ب ايقفة إ فا   الب ب ق   ى   نفة  ا ط م الجفا  فة، ط ا  فد هفا )

(،  عا تن   ا ن صففدق   ا طايق الارحباط بع ياس و ىفف ا 0.91  ا ن فبات قدره )
(،  0.75( طالباا وصفففففن إلى )94ط ي و لذ اء الااشفففففديا والعااهق ا  ي   نة  ؤلية  ا )

  ليصففف   ل ب ب ق   ى الب ئة العصفففاية،  عا قا   حعد  بد الح ي ،  و  ى ذلك ح  حقن ن
  6( طبقن ا الاخببار   ى ال  م الصف  للأ عار  ا ) 2001وصف ح الديا الشفايف )

(  ا اا بعحا اات تس وط، وسوهاج، واسوان بجعهورية  صا ال ابية وقد تظهات 8  –
والبحصفففففف ن الدراسففففففي ب ن  ا  تباال هذه الدراسففففففة وجو  ارحباط طا ي  اد ط ا الذ اء  

البن ا والبنففات، وتن  بوسففففففففففففففل الأ اء   ى الاخببففار يز ا  حب ففاا ل بقففد   ي ال عا، وتن 
الياوق ط ا الففففذ ور وا تففففاث  ي الأ اء   ى الاخببففففار غ ا  الفففف ، وحبااوح   ففففا ففففن  

(، ت ا  ؤشفففاات الثبات باسفففب دا    ور  ريبشفففار سففون  0.693  –  0.421الارحباط ط ا )
 (و   0.87 – 0.71ااوح ط ا ) قد حب
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o  :طريقة تطبيق الاختبار 
قد را ت الباحثة  ند ح ب ق الاخببار ان ي ون الب ب ق  ي طداية ال و  الدراسففففففي حبي  
ي ون ال  م قفا ريا   ي البا  ز وبفالبفالي إ  فاؤه ت اء اقام  فا ي ون ل ح يقفة وي با  

(  جعو ات  5ة  قىعة إلي)(  صيو 60 ا الأ اء ال ق ي الصحي ، ويبكون الاخببار)
و ن  صفففففيو ة ححبون    ،(  صفففففيو ة12) ت، م، ج،  ، ه(  ن  جعو ة ححبوي   ي )

(  صففففيو ات صففففو ا  بح ث ي بار العيحوص  صففففيو ة واحد  لبكون  6بأسففففي ها   ى )
وهذه العصفففففففيو ات  بدرجة الصففففففف وبة  ا  قة   ،هي الع كع ة ل عصفففففففيو ة البي بالأ  ى

اس إ راك ال  قات ال ا ة البي حبصففففففففففففففن بالجوات   الع حاة حبي الوصففففففففففففففود إلي قي
 ال ق ية العجا  ، وفيعا ي ي هذه العجعو ات:

 العجعو ة )ت(: حب    حكع ة تعل تو  ىاحة تاقصةو  -

 العجعو ة )م(: حب    حكع ة توع  ا قياس البعافن ط ا الأشياءو  -

 العجعو ة )ج(: حب    البو  ا العنبا   ي تتعاط الأش ادو -

 العجعو ة ) (: حب    إ ا   حاح   الش ن تو حبدي   تو حو  اه ب ايقة  نباعةو  -

العجعو ة )هف(: حب    حح  ن الأش اد إلى تجزاء   ى تحو  نبا  وإ راك ال  قات  -
 ط نهاو 

o :زمن الاختبار 
لكن قىفففففففففففففف   ا اقىففففففففففففففا  الاخببار ز ا خاص ب  ي  ا   ى ال  م ب د الاتبهاء  ا  

ويبدت الز ا  ا طداية ا جابة   ى طنو   ن قىففففففففففف ، ولا يوجد ز ا  ح  يعات  ن قىففففففففففف   
  حد  ل ب  يعاتو

 
o  :تص يح الاختبار 
  12ال د  الك ي ل درجات    لي ون بالنىبة ل عجعو ة )ت( يحى   ن اخبيار طدرجة واحد ،   -

  رجةو

ال د  الك ي ل درجات   لي ون بالنىبة ل عجعو ة )م( يحى   ن اخبيار طدرجة واحد ،   -
 جةو  ر  12
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ال د  الك ي ل درجات   لي ون بالنىبة ل عجعو ة )جف( يحى   ن اخبيار طدرجة واحد ،   -
  رجةو  12

ي ون ال د  الك ي ل درجات لبالنىبة ل عجعو ة ) ( يحى   ن اخبيار طدرجة واحد ،   -
  رجةو  12

ي ون ال د  الك ي ل درجات لبالنىبة ل عجعو ة )هف( يحى   ن اخبيار طدرجة واحد ،   -
 و  رجة 12

o تشخيص المتفوقين عقليًا : 
وذلفك   320الصففففففففففففففث الأود ا  فدا ي و فد ه     ح  ح ب ق اخببفار الفذ فاء   ى ط م 
ح ث تن ال  م الذيا حصففففففففففف وا   ى تىفففففففففففبة  ،  ل ب اف   ى ال  م العبيوق ا  ق ياا

 رجفففات و ي تيم الوقفففت حصفففففففففففففف وا   ى  رجفففات  احي فففة  ي   110ذ فففاء حزيفففد  ا  
إضفافية ف  ا بباره     ح ات الاخببارات البحصف  ية با ضفا ة إلى حاشفيحات الع  ع ا  ع

 و  ى تته   بيوق ا  ق ياا
 مقياس ت م  الغموض:   ▪
o :(، ح ث رتن الباحث  ند ح بيق   2005النور )  حعد  بد البوام تطو    معد المقياس

  ى ال  نة الاسب  عية  دن حجاوم ال  نة ا يجاطي لعبارات الع ياس وسهولة 
  يا اح  وحناسبها  ع العاح ة ال عايةو

o :ا  وز ة   ى ترب ة  وا ن هي القدر   ( طندا 31يبكون الع ياس  ا )   وصف المقياس
العواقث   الب ا ن  ع  الش ور    ى  العش  ت،  حن  الع افية،  القدر   الصعبة، 

 بالارحياح  ند  واجهة العواقث الع قد و
o :ا   ى الشبام  ا الجنى ا،  ا تو جعاعيا ح  ح ب ق الع ياس  ا يا   تطبيق المقياس

جابة   ى جعيع       ا العيحوص ا  بابة طياتاحه   ي ورقة  نيص ة وا ح ث ي  
 ا رتي ،  عا يج    ى    ببار العناس  والع باالبنو  طوضع    ة ص  ححت الاخ

  ا يقو  بالب ب ق البأكد  ا إجابة العيحوص ا   ى  ن طنو  الع ياسو
o :التطبيق الب ب ق   زمن  ل ب ب ق، ولكا وجد  ا خ د  ل ع ياس ز ا  حد   ليم 

- (25جابة   ي   ي  د  حبااوح  ا ط ا ) اا  ال ا ي ا بأته  يىب ي وا ا   ى الأ
 يقةو(  ق30)
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o :الدرجات تقدير  حب ا   طريقة  الدرجات  اليقا   حندرج  ايجاطية  لدرجة   تي العبار     توا 
( 1(  رجة، تا راا ) 2(  رجات، احياتاا )3(  رجات،  ث اا ) 4ا ) العبارات العوجبة  ااعا 

و  الىالبة  العبارات  الدرجات  ي  هذه  وحن  م  رقا ها ت رجة، 
يحصن    ها العيحوص  ي   قصى  رجةت( بح ث حكون  3،8،16،17،22،24،25)

 (و31قن  رجة )ت، وحكون (124)الاخببار     
o  :حساب صدق المقياس 

ح  حىام الصدق ب ايقب ا هعا: الصدق ال ا  ي لعبارات الع ياس باسب دا  طاتا ل 
SPSS  ( قوا ها  طال   صاي،  321  ى   نة  و ان   ا ن    140(  س و ي( 

بالعحك و ان   ا ن الارحباط  0.80الارحباط ) العاحبل  (،  عا ح  حىام الصدق 
 (و0.81)

o   :( طال   321ح  حىام فبات الع ياس   ى   نة قوا ها )حساب ثبات المقياس
 ا  ت الثبات  ليا وقد حااوحت  تس و ي( وذلك ب ايقب ا:   ا ن    140 صاي،  
( ل   نة  0,70(، )0.57( ل   نة العصاية و  ا  ت فبات )0.72(، ) 0.61 ا ط ا )

،  عا ح  حىام الثبات ب ايقة البجزاة  0.01الى و ية وهذه الع ا  ت  ال   ند  
(   ى ال  نة 0.42(   ى ال  نة العصاية، و )0.50النصفية و ان   ا ن الثبات )

 عبع الع ياس طدرجة   قولة  ا الثباتوالى و ية  عا يش ا إلى ح
 تم بناء المقياس بالمراح  الاتية: مقياس الرضا عن ألعاب الواقع المعزز: ▪
o :المقياس من  الهد   الصث   ت ديد  ل  م  لع ا ة  دن رضا  الع ياس  يهدف 

 .  الأود ا  دا ي العبيوق ا  ق ياا   نة البحث  ا الب    بأل ام الواقع الع زز
o ا بناء  البي    لمقياس:مصادر  والدراسات  البحوث  ال ديد  ا  الباحثة   ى  اط  ت 

حناولت الاضا  ا الب    بش ن  ا ،  عا اط  ت   ى الأسم النااية البي ي  بعد  
وقد اسب اتت الباحثة طب ك   ؛   ها  ند طناء   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز

 البحوث والدراسات  ي طناء  حاور وبنو  الع ياسو 
o :ت  د هذا الع ياس و قاا ل ايقة لي ات    ت ديد مستويات القياس للمقياس(Liker 

type) والبي ح بعد   ى ححديد طداان الاسبجابة  ي ضوء  بصن خعاسي، ح ث ،
 ة  ا العبارات حود  وضوع الاضا  يقد  ل عب     د   ا العحاور يبياع  نها  جعو 

  –  وا ق  – ا تل ام الواقع الع زز، وت ا   ن عبار  خعم اسبجابات ) وا ق بشد 
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الع ياس    –غ ا  وا ق  – حايد  ال ال    ى عبارات  بشد (، ويج    غ ا  وا ق 
 ( ت ا  العبار  البي ح با  ا رتي و √طوضع    ة)

o :قد ة الع ياس، لعىا د  العب       وض ت ح  يعات الع ياس  ي  تعليمات المقياس 
  ى ا جابة   ى  ن  يا   بالع ياس،  ض ا  ا البنبي  با جابة   ى جعيع طنو  

 الع ياسو  

o :ححديد  حاور الع ياس  ي  ا بعدت الباحثة   ى    ت ديد م اور القياس للمقياس
ب صوص    طيات البابوية   ا حناولب  الأو ضوء  ا حناولب  الدراسات والبحوث الىابقة  

لع ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز   حاور  ترب ة  ح  ححديد  و   ،إ دا  العقاييم
 وهي:

ب نوان:  ياء    - الأود  الع ززط ئة  العحور  الواقع   Efficiency of the تل ام 

augmented reality gaming environment إلى  دن  ا  ية  ،و يش ا 
الب    ط ئة  اسب دا   الع زز  وسهولة  الواقع  حصعيعها  بأل ام  ويبكون    ،وجو   

   )فعاتي عبارات  وجبة، وسبع عبارات س بية(  (عبار 15 ا)

ب نوان:   - الثاتي  الع ززالعحور  الواقع  لأل ام   Acceptance of البقبن 

augmented reality gaming لاسب دا  تل ام   العب  ع ايش ا إلى  دن حقبن  ،و
ات )خعم عبارات  وجبة، وترب ة (عبار 9ويبكون  ا )   ،الواقع الع زز  ي الب   

 عبارات س بية( 
، ويش ا إلى  Psychological comfortرحياح النيىي العحور الثالث ب نوان: الا -

ويبكون  ا    ،تفناء اسب دا  تل ام الواقع الع زز  ل عب  ع االعشا ا والات با ات  
 ت )خعم عبارات  وجبة، وترب ة عبارات س بية( ا(عبار 9)

الاضا    الاابعالعحور   - الع زز   ا  ال ا   ب نوان:  الواقع   Generalتل ام 

satisfaction with augmented reality gaming يش ا إلى  دن الاضا ،
الع زز الواقع  بأل ام  الب     حجابة  ل عب  ع ا  ا  ال عبة    ال ا   ححق ق  و دن 

 ات )تربع عبارات  وجبة، وف فة عبارات س بية( (عبار 7ويبكون  ا )  ه ،لبوق اح

( عبار ، وز ت   ى تربع  حاور 40وبذلك اشبعن الع ياس  ي صورح  الأولية   ى ) 
 رايىة، وقد وز ت العبارات الى بية بش ن  شوااي تسين  حاور الع ياسو 



 

 

  ال ر( بألعاب الواقع المعزز - التفاع  بين نمط التعلم بالاكتشا  )الموجهالمهارات  "
ا عن هذه  "لعابالأ والأسلوب المعرمل وأثره مل رضا الطلاب المتفوقين عقليً

 239 
 

o :و قاا ل ايقة لي ات    وضع نظام تقدير الدرجات(Likert)ن الدرجات ح  حوزي ها  ،  إ
( جدود  ويوض   إلى  عية،  ال ياية  البقدياات  ححوين  وح   البدريل،  (  5خعاسية 

البقدياات الاقعية لعبارات الع ياس، وتحصن   ى  رجة الع ياس بجعع اسبجابات  
 ال  م لعبارات الع ياسو 

 ( 2جدول )
 البقدياات الاقعية لعبارات   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز 

 غير موامق أبداً  غير موامق  م ايد  موامق موامق بشدة  العبارة 
 1 2 3 4 5 موجبة 
 5 4 3 2 1 سالبة 

(  5) ح  جعع الدرجة ال اعى لاسففبجابات العبارات   ،ولحىففام الدرجة ال اعى ل ع ياس
(  200)   كفففاتففت الففدرجففة ال اعى ل ع يفففاس(،  45)   ي  ففد  العبفففارات  اخففن الع يفففاس

 و رجة
o  المقياس:صدق 

يقصففد بصففدق الع ياس، هو قدر  الع ياس   ى قياس  ا وضففع  ا تج ة، وح  حىففام 
 الصدق  ا خ د ال  وات الآحية:

o  :صدق الم كمين 
قا ت الباحثة ب ا  الع ياس  ي صورح  الأولية   ى  د   ا العح ع ا العب صص ا  

ل بأكد  ا   الب  يعي  النيم  الب  ي  و     حكنولوجيا  الع ياس،  طداء  ي  جاد  صدق 
 الاتي حود ال ناصا الآحية: 

  دن   اعة العبارات ل ياس  ا وض ت  ا تج  و  -
  دن وضوح صياغة العباراتو -
  دي  ناسبة  ن عبار  ل عحور الذي حنبعي إلي و  -
 و  بعا ياوت   ناسباا الب دين با ضا ة تو الحذف ل عبارات  -
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ا وقد تشار العح عون إلى إ ا   صياغة لب ض العب ارات بالع ياس لبكون تكثا وضوحا
وب د إجااء الب دي ت البي تجعع    ها تغ   العح عون تصب  الع ياس  ي صورح   

 و ( عبار 40النهااية يبكون  ا )
 ( 3جدول )
لعبارات   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الب دي ت البي احيق    ها تكثا  ا  ح    

 الع ززو 

o :للمقياس الداخلل  الاتساق  الاتساق  ت  صدق  لمقياس   الداخللم حساب صدق 
 :لالرضا عن ألعاب الواقع المعزز لالتال

    ا  ت ارحباط  رجات  ن عبار  طدرجات الب د الاايىي العنبعي إل ها ويوض   •
  ياس الاضا  ا تل ام تن   ا  ت ارحباط    ويبض   ( هذه الع ا  تو3جدود )

 ن عبار  طدرجات بالأب ا  الاايىة العنبعية لها جعي ها  الة،  عا   الواقع الع زز
 ا  البي حنبعي إل هاو يدد   ى تن جعيع العبارات  بىقة  ع الاب 
 ( 4جدول )

 العبارة بعد التعدي    التعدي  العبارة قب   الم ور 

ألعاب  بيئة كفاءة 
 الواقع المعزز 

ساهمت ألعاب الواقع المعزز مل تنمية مهاراتل 
التقنية واكتساب مهارات جديدة لم أكتسبها من  

 .قب 

  ساهمت ألعاب الواقع المعزز مل تنمية مهارات
 .تقنية جديدة لم أكتسبها من قب 

التعليمل واض ة وموضوعات  أهدا  الم توى 
 .اللعبة مرتبة بشك  متسلس  ومنطقل

مرتبة بشك   واض ة و موضوعات اللعبة 
 .متسلس  ومنطقل

التقب  لألعاب  
 الواقع المعزز 

أشعر برغبتل مل إكمال اللعبة للنهاية وأتطلع  
للتغلب على الت ديات التل تواجهنل أثناء  

 .اللعب

تغلب  والأشعر برغبتل مل إكمال اللعبة للنهاية 
 .على الت ديات التل تواجهنل أثناء اللعب

عن  العام  الرضا 
 ألعاب الواقع المعزز 

الواقع المعزز ساهم مل   ألعابأرى أن استخدام 
مستوى إنجازي الدراسل بشك   و ت سين درجاتل 

 عام. 

الواقع المعزز ساهم مل   ألعابأرى أن استخدام 
 ت سين مستوى إنجازي الدراسل بشك  عام. 
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  اب  الأو    يا ات   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع ززرحباط ط ا  رجات  الا  ا  ت  "
 (" 20)ن= ل  ة العنبعي 

 البعد الأول 
كفاءة بيئة ألعاب الواقع  

 المعزز 

 البعد الثانل 
التقب  لألعاب الواقع  

 المعزز 

 البعد الثالث 
 الارتياح النفسل 

 الرابع البعد 
الرضا العام عن ألعاب  

 الواقع المعزز 
 ر م ر م ر م ر م
1 0.672** 1 0.738 * 1 0.499 * 1 0.548 * 
2 0.449 * 2 0.697** 2 0.445** 2 0.651 * 
3 0.612** 3 0.627 * 3 0.624** 3 0.615** 
4 0.599 * 4 0.715** 4 0.497** 4 0.510** 
5 0.603** 5 0.772** 5 0.626 * 5 0.527 * 
6 370.4 *  6 0.567 * 6 0.598 * 6 0.479** 
7 0.517** 7 0.725 ** 7 0.492 * 7 0.595 * 

8 0.428 ** 8 0.645 ** 8 0.582 * 8 0.779 * 

9 0.808 ** 9 0.607 ** 9 0.645 *   

10 0.509 **       

11 0.418 **       

12 0.538 **       

13 0.622 **       

14 0.480 **       

15 0.613 **       

)*(  اد  -05و0(  اد  ند  ىبون *)*  -)ر( حعثن   ا ن الارحباط ح ث 
 01و0 ند  ىبون  

( هذه 5  ا  ت الارحباط ط ا  ن ب د والدرجة الك ية ل ع ياس ويوض  جدود ) •
 الع ا  تو  
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 ( 5دول )ج

 ا تل ام الواقع  االاض  الارحباط ط ا  ن ب د والدرجة الك ية لع ياس  ا  ت " 

 (" 20)ن=  الع زز
 ند  ىففففففففففبون    ( تيضففففففففففاا، تن جعيع   ا  ت الارحباط  الة5ويبضفففففففففف   ا جدود ) 
 و(0.01)

  يفاس الاضففففففففففففففا  ا تل فام الواقع تن   فا  ت ارحبفاط اب فا    (8)حب ا  ا الجفدود  
(، و فاتفت جعيع هفذه ال ي   869و0(، )0.768طفدرجبهفا الك يفة حااوحفت ط ا )  الع زز

 عا ي نى تن الع ياس يبعبع طدرجة  ،  01و0ذات  لالة إحصفااية  ند  ىفبون الدلالة 
الاضا  ا تل ام الواقع تن العيا ات حشباك  ي قياس  و  ،ةالداخ ي   الية  ا الاحىاق

 ( عبار و40يبكون  ا ) النهاايةالع زز، وتصب  الع ياس  ي صورح  
البجابة الاسففب  عية   ى        ىب د ح بيق  الع ياس  فبات  ح  حىففام   ثبات المقياس:
،  ( Alpha Cronbach's)  "تليا  اوتباخ"ح  اسفففب دا    ا ن   ح ث   (20  نة قوا ها )

( يوضفففففففف  قي   23و ا إجاباحه    ى الع ياس ح  اسففففففففب ااج   ا ن الثبات، والجدود )
 (و0.01)  ا  ت الثبات ل عبارات والع ياس   ن، وجعي ها  الة  ند  ىبون 

 ( 6جدول )
)ن=    لع ياس   ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز    ا  ت الثبات للأب ا  الاايىة 

20")   

 مستوى الدلالة  معام  الارتباط  الابعاد 

 0.01دال عند  ** 0.869 ألعاب الواقع المعزز لفاءة بيئة البعد الأول: 

 0.01دال عند  ** 0.768 التقب  لألعاب الواقع المعززالبعد الثانل: 

 0.01دال عند  ** 0.805 الارتياح النفسل البعد الثالث: 

 0.01دال عند  ** 0.799 الرضا العام عن ألعاب الواقع المعزز البعد الأول: 
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:  694و0ل عبففارات يبااوح  ففا ط ا )(، تن   ففا ففن الثبففات  6ويبضفففففففففففففف   ا الجففدود ) 
(، وهو   فا فن يشفففففففففففففف ا إلى تن الع يفاس ذو  رجفة فبفات   قولفة، و فذلفك  فإن  806و0

 عا  ( ، وهو   ا ن فبات   قود تيضفففففااو942و0  ا ن الثبات ل ع ياس   ن يىفففففاوي )
وبناء   ي   ،  وصفففففففففف ح ب  ل ب ب قيشفففففففففف ا تن الع ياس يبعبع طدرجة  الية  ا الثبات،  
 الاضا  ا تل ام الواقع الع ززوتصب  الع ياس  ي صورح  النهااية صال  ل ياس 

 : للب ث التجربة الاستطلاعيةإجراءات  ▪
الع الجات البجايبية )ح بيقات تل ام الواقع الع زز طنع ي الب    بالاكبشاف ح  ح ب ق   -

 ي   ،2025-2024    ى العجعو ة الاسب  عية  ي ال ا  الدراسيالحا(    –العوج   
العجعو ة   ، 2024/    12/    4إلى  2024/    12  /2اليبا   ا   حقىي    نة  وح  

( طال  20)  ا ط م الصث الأود ا  دا ي العبيوق ا  ق ياا، و د ه الاسب  عية 
و قاا للأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو /  د   بحع ي الوعو ( ب د ح ب ق   ياس 

(  جعو ات 4الحا(   ى )  –   بالاكبشاف )العوج   الأس وم الع ا ي،  ع تعل الب  
بالبدري    ى ط ئة الب      قبن البدءقد قا ت الباحثة و ( ط م لكن  جعو ة، 5طواقع )

وخ ق جو  ا الألية ط نها وب ا ال  م طب بيقات تل ام الواقع الع زز، طبه ئة ال  م  
ي    لضعانوذلك   حني ذ  ا  قبن  اسبجاطبه   ي  الاتبهاء  ا       نه   وب د  تفناء  و ي 
  ند  الأحية  وقد قا ت الباحثة بال  وات  والبجابة

 

 تطبيق تجربة الب ث: -
ال  نة الاسب  عية لبحديد  ىبون  ن طال    ح ب ق الاخببار البحص  ي قب ياا -   ى 

   ى حداو

 مستوى الدلالة  معام  الثبات  الأبعاد الرئيسة 

 0.01 0.756 الواقع المعزز لفاءة بيئة ألعاب  البعد الأول: 

 0.01 0.806 التقب  لألعاب الواقع المعززالبعد الثانل: 

 0.01 0.694 الارتياح النفسل البعد الثالث: 

 0.01 0.721 الرضا العام عن ألعاب الواقع المعزز البعد الأول: 

 0.01 0.803 المقياس لك  
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والب اقا يفية    إلى  ال  م   إرشا   - الع زز  الواقع  تل ام  ح ب ق  البيا  ية    ت اسب دا  
الع زز،  هو   الواقع  تل ام  اسب دا   لدل ن  با ضا ة  ا  ي بي   الع زز ،    ا حيص  يا شاحا

 لعص  حات حقنية تل ام الواقع الع زز والب اقات البيا  يةو 
( ب اقة حيا  ية 55إ  اء  ن طال  ح بيقاا لأل ام الواقع الع زز   ى حدا، و د  ) -

 الب اقات الع زز و    زز    بو ة، وتوراق ال عن ال اصة ب

 وطال  الهاحث ال اص ب ن   ى الب ب ق البأكد  ا حثب ت ح  ف    -

ف  َ رس  ن طال  العحبون الب  يعي الع او   ي ط ئة الب    بش ن  ا ي، وقا ت  -
و  حاة ر و  ،   الباحثة بالبيا ن  ع ال  م و باب به  والا    ى تسئ به  واسبيىاراحه

الع ززت  اله    الواقع  تل ام  ح بيقات  خ د  الب     ا  ت ااه   ي  ا ،  و باب ة  وتيضا
والعش  ت البي ظهات تفناء الب        ع حدويا الع حاات حيا  ه   ع توراق ال عن،  

 وح دي ها بعا يبناس   ع ال  مو 

، و  ياس الاضا  ا  البحص  ي  ت وات ال ياس ب دياا )الاخببار  وتخ ااا طبقت الباحثة -
العحبون  ا خ د ح ب ق بأل ام  ا  راسة  ال  م  اتبهاءب د ال ام الواقع الع زز( 

بىج ن الحا( ،قا ت ط   – الواقع الع زز القاا    ى تع ي الب    بالاكبشاف )العوج   
 و  ى جعيع ت وات ال ياس الب دي رجاحه   

حبون )الع زز( والأتش ة وطاق حود وضوح الع  ال  م   كعا اهبعت الباحثة بأخذ آراء  -
الواقع  تل ام  ل ب ب ق  سواء  الع زز،  الواقع  تل ام  طب ب ق  العقد ة  والأل ام  البق ي  

جااء الب دي ت إراء  ي  الآ  ح ك ا    الع زز طنعل الاكبشاف العوج ، تو الحا، والاسبيا  
تن    ى  %  95طنىبة    احيق ال  م وقد  ،  الأساسية  ال  نة   ى ال ز ة قبن الب ب ق   

الع الجات البجايبيةو و قاا لوضوح النعاذج ف فية الأب ا  جعيع ال ناصا  بوا ا   اخن 
الع زز  بعشاهد العحبون تو بعشاهد الأل ام، و دن  ناسببها ل عحبون، وسهولة البيا ن 

و  الأل ام،  العقد ة ع  والبحديات  ال     تعل   آليات  حود  تراءه   با ضا ة  طداء 
الحاجة لوقت تطود لحن ب ض     عا سج وا ب ض الع حاات: الاكبشاف بال عبةو  

)،  العها  ال   ات  ب ض  اسب دا   و (Markersص وبة  ي  الب دي ت ،  إجااء  ح  
الأساسي ال  نة  الب ب ق   ى  قبن  حال ز ة  البحديات  اخن ة  ثن:  ب ض   دين  د  

 ( لبىه ن البيا نو Markersا اسبجابة ال   ات البصاية)ححى  ، الأل ام 
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 التجربة الأساسية: جراءاتإ ▪
الأود ا  دا ي  ثح  اخبيار   نة البحث الحالي ب ايقة  قصففففففففو    ا ط م الصفففففففف
طالبة، وح   (  40)  الذي ح  حشفففففف يصففففففه   ىففففففبقاا   ى تته   بيوق ا  ق ياا، وب ا  د ه 

(  جعو ات حجايبية  عا  4ا ي، وتعل الب    إلى )حوزي ه  و قاا لع ياس الأسففف وم الع 
(طالبات، وح اضفففففففففت ح ك العجعو ة  10 ا )  العجعو ة البجايبية الأولى  حكوتت  ي ي:

لنعل الب    بالاكبشففففففاف العوج  بأل ام الواقع الع زز  ع الأسفففففف وم الع ا ي ) بحعن  
طفالبفات، وح اضفففففففففففففففت ح فك    (10 ا )  العجعو فة البجايبيفة الثفاتيفة  حكوتفت   الوعو (،

العجعو ة لنعل الب    بالاكبشفففففففاف الحا بأل ام الواقع الع زز  ع الأسففففففف وم الع ا ي 
طالبات، وح اضفففففففت   (10 ا )  العجعو ة البجايبية الثالثة  ) بحعن الوعو (، حكوتت 

ح ك العجعو ة لنعل الب    بالاكبشففففففففففففاف العوج  بأل ام الواقع الع زز  ع الأسفففففففففففف وم  
طالبات،    (10 ا )  العجعو ة البجايبية الااب ةعن الوعو (،حكوتت الع ا ي ) د  حح

وح اضففففففففففففففت ح ك العجعو ة لنعل الب    بالاكبشففففففففففففففاف الحا بأل ام الواقع الع زز  ع  
الأسفففف وم الع ا ي ) د   بحعن الوعو (، وقد ح  عت  ن طالبة بشفففف ن  ا ي  اخن 

 بون الذ اءكن ط ئة الب   ، وح  حوزع ال  م   ي العجعو ات و قاا لعى
 تم تطبيق المعالجات التجريبية لتالل:: تطبيق المعالجة التجريبية

 ة  وا  عاهيبايبية طهدف ح ا ه   جالبعه دية  ع طالبات  ن  جعو ة حح   عن الج ىة   -
و والأل ام الع زز الع زز  العحبون     ع  والبيا نالع الجة البجايبية و يفية اسب دا ها  

 لب    اليا يو  وتته  يب  عون و قاا لنعل ا

والب اقا يفية    إلى  ال  م   إرشا   - الع زز  الواقع  تل ام  ح ب ق  البيا  ية    ت اسب دا  
الع زز،  هو   الواقع  تل ام  اسب دا   لدل ن  با ضا ة  ا  ي بي   الع زز ،    ا حيص  يا شاحا

 لعص  حات حقنية تل ام الواقع الع زز والب اقات البيا  يةو 

الاساان  - خد ة  ح ب ق  حجايبية  با  لكن  جعو ة  و قاا  تربع  جعو ات  إتشاء  ح  
WhatsAppحود العحبون طب ب ق تل ام الواقع الع زز،   ت ول اح الأسئ ة تو العناقشا

 تو  شار ة تبااجه و 
البحع ن  ح    - ل  ال  إرساد روابل  البجايبية اح   ل ب ب ق  العجعو ات  كن  جعو ة  ا 

 و WhatsAppد ة الاساان با ح ب ق خ  الأربع
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طالبة وذلك الهاحث ال اص ب ن    ى  Applicationsات الب بيقالبأكد  ا حثب ت  ح    -
 و قٌا لكن  جعو ة حجايبيةو  

- ( طالبة  د   إ  اء  ن  )55ح   حشعن  حيا  ية   زز    بو ة  ب اقة  ب اقة 30(   )
(  ا  2)( لعبة   زز ، با ضا ة إلى  د  14( ب اقة تل ام حبضعا )25 حبون، و )

 توراق ال عن ال اصة ب ن توع ب اقة  ا الب اقات الع زز و 

، وسؤاله   ا آية ص وبات حواجهه  ،  قا ت الباحثة بعباب ة ال البات  ي تفناء البجابة -
 و وا جابة  ا اسبيىاراحه 

 تطبيق أدوات الب ث البعدي:  ▪
  ياس الاضا  ا  ب د الاتبهاء  ا الدراسة طب ئة الب    قا ت الباحثة طب ب ق  

  نة البحث، ب د  راسة العحبون، ف  قا ت طبصحي  الدرجات   ىتل ام الواقع الع زز   
 وا لع الجبها احصاايااحعه دا ورصدها  ي  شوف، 

 وتفسيرها: الب ث نتائج •
 الب ث: ومروض  أسئلة عرض النتائج الخاصة باختبار -1
ط ئة تل ام " ا صففففففور     على:  للب ث والذي ينص  الأوللإجابة على السااااؤال  ا  1-1

 "الواقع الع زز ل   م العبيوق ا  ق ياا بالعاح ة ا  دا ية؟
النعوذج ال ا  ل بصفعي  الب  يعي    ةحبنى الباحث ح  ا جابة  ا هذا الىفؤاد  ا خ د 

ح فففث وجفففدت البفففاحثفففة تتففف  النعوذج الأكثا   اعفففة    ADDIEل ب ئفففات الالكباوتيفففة  
- البصففففففففففففففعي    –بكون  ا خعم  ااحففن: البح  ففن  يوالففذي    ،ل بي ففة البحففث الحففالي

 والبقوي  -الب ب ق -الب ويا
 
ال ر( مل   –: فيما يتعلق بأثر اختلا  نمط التعلم بالاكتشا  )الموجه 1-2

 ألعاب الواقع المعزز. 
 ا تفا اخب ف تعل " للب ث والذي ينص على: الثانلجابة على السااااااؤال الإ

الب    )الاكبشففففففففاف العوج (  قاطن ) الاكبشففففففففاف الحا(  ي تل ام الواقع الع زز  ي 
 "الع زز لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا؟الاضا  ا تل ام الواقع 
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ح  صياغة  جعو ة  ا الياو  حاحبل بالعبو اات  البىاؤد  وللإجابة   ى هذا  
 الباب ة وهي  البالي:

 :بالرضا عن ألعاب الواقع المعززعرض النتائج المتعلقة 2- 1- 1
لا حوجد  اوق  الة إحصففففففففففففااياا  ند  "والذي ينص على:  الثالثالفرض  تم صااااااااياغة
ق ا  ق ياا  ي العجعو ات  و ( ط ا  بوسفففففففف ات  رجات ال  م العبي05و0 ىففففففففبون )

، حاجع  رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع ززالب ب ق الب دي لع ياس  البجايبية  ي 
الاكبشفففاف الحا(  ي تل ام   -إلى البأف ا الأسفففاسفففي لنعل الب    )الاكبشفففاف العوج 

 "والواقع الع زز
"  t-testاخببففار)ت( "  اسففففففففففففففب ففد ففت البففاحثففة  الفرضولاختبااار صااااااااا ااة هااذا  

لبحديد  لالة  "لعبوسففففففففف  ا غ ا  احب  ا" ل   نات العىفففففففففبق ة  ي العقارتات الثنااية،  
الب ب ق الب فدي لع ياس   ي   نفة البحفث    م  الالياوق ط ا  بوسفففففففففففففف فات  رجفات  

 ،  عا يوضحها الجدود البالي: رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع زز

 ( 7جدول )

  البجايبية  ي( ل عقارتة ط ا  بوس ات  رجات ط م العجعو ات t-test)اخببار   

الب ب ق الب دي لع ياس رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع زز و قا لنعل الب     
 الاكبشاف الحا( -)الاكبشاف العوج  

( ط ا  05و0وجو   اق  اد إحصااياا  ند  ىبون ) د   يبض   ا الجدود ت  ه  
البجايبية  ي   العجعو ات  لع ياس   بوس ي  رجات ط م  الب دي  رضا الب ب ق 

وهي قيعة   (1.028"ت" )اخببار  ؛ ح ث ط ا قيعة  ال  م  ا تل ام الواقع الع زز
، بعا يش ا إلى  د  وجو   اوق ذات  لالة إحصااية حاجع إلى  الة إحصاايااغ ا  

درجة  الان را  المعياري  المتوسط  المجموعة 
 ال رية 

 مستوى الدلالة  قيمة "ت" 

 9.76 179.50 الاكتشا  الموجه 

38 1.028 0.310 
 9.62 176.35 الاكتشا  ال ر 
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وفيعا ي ي رس  طياتي يوض  هذه الياوق ط ا  ،  تعل الب    الاكبشاف العوج  والحا
 العجعو اتو

 ( 6شك  )
الاكبشاف الحا(  ي الاضا  -حج  الياوق ط ا تع ي الب    )الاكبشاف العوج 

  ا تل ام الواقع الع زز 
 

 
 
 
 
 
 

تع ي  ويوض  الش ن الىاطق حج  الياوق ط ا العبوس ات الذي ياجع لاخب ف 
  ياس الاضا  ا تل ام  الب    الاكبشاف )العوج   قاطن الاكبشاف الحا(  ي 

 و والذي يبدو تن العجعو ب ا  بىاويب ا حقايباا ولا حوجد  اوق ط نهعا الواقع الع زز
لا حوجد  اوق  الة إحصااياا  ند  "  وتوجيهه أي إنه:  الفرض  قبولوبالتالل تم  

ط ا  بوس ات  05و0 ىبون ) العبي (  ال  م  العجعو ات و  رجات  ق ا  ق ياا  ي 
، حاجع رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع ززالب ب ق الب دي لع ياس  البجايبية  ي  

الاكبشاف الحا(  ي تل ام   -إلى البأف ا الأساسي لنعل الب    )الاكبشاف العوج 
 "و الواقع الع زز

غير   -ملل الغموض  )مت  : فيما يتعلق بأثر اختلا  الأسلوب المعرمل 2-2
 :  مت ملل الغموض(

150

160

170

180

الاكتشاف الموجه الاكتشاف الحر

الرضا عن ألعاب الواقع المعزز



 

 

  ال ر( بألعاب الواقع المعزز - التفاع  بين نمط التعلم بالاكتشا  )الموجهالمهارات  "
ا عن هذه  "لعابالأ والأسلوب المعرمل وأثره مل رضا الطلاب المتفوقين عقليً

 249 
 

تفا  ا تفا اخب ف الأس وم     اللب ث والذي ينص على:  الثالثجابة على السؤال  الإ
 ي غ ا  بحع ي الوعو (  ي تل ام الواقع الع زز   -الع ا ي ) بحع ي الوعو   

  ا تل ام الواقع الع زز لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا؟  الاضا
 :بالرضا عن ألعاب الواقع المعززعرض النتائج المتعلقة 1- 2- 2

حوجد  اوق  الة إحصفففففااياا  ند   لا"والذي ينص على:  الساااادسالفرض   تم صاااياغة
ق ا  ق ياا  ي العجعو ات  و ( ط ا  بوسفففففففف ات  رجات ال  م العبي05و0 ىففففففففبون )

، حاجع  رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع ززالب ب ق الب دي لع ياس  البجايبية  ي 
غ ا  بحع ي    -لأسففففففففففففف وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   لإلى البأف ا الأسفففففففففففففاسفففففففففففففي  

 و"الوعو (
"  t-testاخببففار)ت( "  اسففففففففففففففب ففد ففت البففاحثففة  ولاختبااار صااااااااا ااة هااذا الفرض

لبحديد  لالة  "لعبوسففففففففف  ا غ ا  احب  ا" ل   نات العىفففففففففبق ة  ي العقارتات الثنااية،  
الب ب ق الب دي لع ياس   ي وووو  الياوق ط ا  بوسفففففففففف ات  رجات ط م الصففففففففففث 

 لي: ،  عا يوضحها الجدود البارضا ال  م  ا تل ام الواقع الع زز
 ( 8جدول )

( ل عقارتة ط ا  بوس ات  رجات ط م العجعو ات البجايبية  ي  t-test)اخببار  
للأس وم  و قا  الع زز  الواقع  تل ام  ال  م  ا  رضا  لع ياس  الب دي  الب ب ق 

 غ ا  بحع ي الوعو ( -الع ا ي ) بحع ي الوعو  

( ط ا  بوس ي 05و0وجو   اق  اد إحصااياا  ند  ىبون )يبض   ا الجدود ت  ه  
رضا ال  م  ا  الب ب ق الب دي لع ياس   رجات ط م العجعو ات البجايبية  ي  

ياجع إلى البأف ا الأساسي لاخب ف الأس وم الع ا ي ) بحع ي    تل ام الواقع الع زز
 بحع ي غ ا  )  جعو ة ال  م  ا تعل    غ ا  بحع ي الوعو (لصال   -الوعو   

الان را    المتوسط  المجموعة 
 المعياري 

درجة 
 ال رية 

مستوى  قيمة "ت" 
 الدلالة 

 8.80 173.75 مت ملل الغموض 

38 2.987 0.005 
 8.88 182.10 غير مت ملل الغموض 
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( وهو تكبا  ا  بوسل  رجات 173.75الوعو (؛ ح ث ط ا  بوسل الدرجات طها )
( الأخان  البجايبية  الوعو  العجعو ة  يىاون   بحع ي  تن  بوس ها  ح ث   )

وفيعا ،  وهي قيعة  الة إحصااياا  (2.987(،  عا تن قيعة "ت" العحىوبة ) 182.10)
 العجعو اتو ي ي رس  طياتي يوض  هذه الياوق ط ا 

 ( 9شك  )
غ ا  بحع ي   -حج  الياوق طبقا للأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو  

 و الوعو (  ي الب ب ق الب دي لع ياس رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع زز
 

 

 
 
 
 
 
 
 

س وم الع ا ي ) بحع ي طبقا للأويوض  الش ن الىاطق حج  الياوق ط ا العبوس ات  
رضا ال  م  ا تل ام  لع ياس  الب دي  الب ب ق  الوعو (غ ا  بحع ي    -الوعو   

  جعو ة ال  م غ ا  بحع ي الوعو ولصال   الواقع الع زز
حوجد  اوق  الة "  أي أنه:وبالتالل تم رمض الفرض وقبول الفرض البدي   

( ط ا  بوس ات  رجات ال  م العبيوق ا  ق ياا  ي 0.05إحصااياا  ند  ىبون )
البجايبية  ي الب ب ق الب دي لع ياس رضا ال  م  ا تل ام الواقع العجعو ات  

غ ا    -الع زز، حاجع إلى البأف ا الأساسي للأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   
 و" بحع ي الوعو (

168
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الاكتشا     -نمط التعلم )الاكتشا  الموجه: فيما يتعلق بتأثير التفاع  بين  2-3
المعزز   الواقع  ألعاب  مل  الغموض  ال ر(  )مت ملل  المعرمل  غير    -والأسلوب 

 : مت ملل الغموض(
 ا تفا البيا ن ط ا تعل الب       للب ث والذي ينص على:  الرابعجابة على السؤال  الإ

الاكبشاف الحا(  ي تل ام الواقع الع زز والأس وم الع ا ي   -)الاكبشاف العوج  
 ا تل ام الواقع الع زز   الاضا  غ ا  بحع ي الوعو (  ي  -) بحع ي الوعو   

 لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا؟
 :بالرضا عن ألعاب الواقع المعززعرض النتائج المتعلقة 1- 3- 2

( الأولى  غير مت م  غموض(  -اكتشا  موجهجاءت  جعو ة  العاحبة   ي 
ح  ها  جعو ة )187.50بعبوسل حىاطي ) (  غير مت م  غموض-اكتشا  حر( 
( و ي العاحبة الثالثة جاءت  جعو ة  176.70بعبوسل حىاطي )  ي العاحبة الثاتية  

(، ط نعا جاءت  جعو ة 176.00( بعبوسل حىاطي )مت م  غموض-اكتشا  حر)
موجه) غموض- اكتشا   حىاطي  مت م   بعبوسل  والأخ ا   الااب ة  العاحبة  (  ي 
 (و171.50)

ح  اسب دا  اخببار حح  ن الببايا فنااي    ومعرمة أثر التفاع   وللتأكد من ص ة الفرض
العىبق  ا   ى   Tow-way Anovaالاحجاه   العبو ايا  حأف ا     ا  لع ا ة 

 العبو اات الباب ةو 
 :بالرضا عن ألعاب الواقع المعززعرض النتائج المتعلقة  -د

 اق  اد إحصفففففففففااياا  ند   يوجدلا"  والذي ينص على:  التاسااااااعالفرض   تم صااااااياغة
( ط ا  بوسففففففف ات  رجات ت اا  العجعو ات البجايبية ل بحث  ي 05و0 < ىفففففففبون )

الب ب ق الب دي لع ياس الاضفففففففففففا  ا تل ام الواقع الع زز ياجع لبأف ا البيا ن ط ا  
الاكبشفففففففاف الحا( والأسففففففف وم الع ا ي ) بحع ي    –تعل الب    )الاكبشفففففففاف العوج  

لوعو (  ي ط ئفففة تل فففام الواقع الع زز لفففدن ال  م غ ا  بحع ي ا  –الوعو   
 العبيوق ا  ق ياا"و
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 ( 9جدول )

الاكبشاف الحا(   –الب    )الاكبشاف العوج     تعلتباال حح  ن الببايا ل بيا ن ط ا  
غ ا  بحع ي الوعو (  ي الب ب ق الب دي –والأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو  

 لع ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا 
البيا ن ط ا تعل الب    )الاكبشاف )ف( لأفا    اخببار  تن قيعةيبض   ا الجدود ت  ه  

الع ا ي ) بحع ي    –العوج    الع زز والأس وم  الواقع  تل ام  الحا(  ي  الاكبشاف 
غ ا  بحع ي الوعو (  ي الب ب ق الب دي لع ياس الاضا  ا تل ام   –الوعو   

(  36(  ند  رجة حاية )9.220ط وت )الواقع الع زز لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا
الفرض الصفري   رمضوبالتالل تم  (،  05و0 ند  ىبون )   الة إحصائيًاقيمة دوهي  

( ط ا  بوس ات 05و0  < ىبون )   اق  اد إحصااياا  ند   يوجد"واستخدام مرض بدي   
 رجات ت اا  العجعو ات البجايبية ل بحث  ي الب ب ق الب دي لع ياس الاضا  ا  

الع زز الواقع  العوج     تل ام  )الاكبشاف  الب     تعل  ط ا  البيا ن  لبأف ا   – ياجع 
غ ا  بحع ي الوعو (   –الاكبشاف الحا( والأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   

 ع زز لدن ال  م العبيوق ا  ق ياا"و ي ط ئة تل ام الواقع ال
وبعا تن النىفففبة اليااية  الة إحصفففااياا فيج  ححديد احجاه هذه الياوق؛ وذلك 

Multiple Comparison (Post Hoc  )) ا طايق إجااء العقفارتفات العب فد   )
ولع ا ة احجاه الياوق ط ا  بوسففففففف ات  رجات ال  م و قاا ل اق ح  عه  الع ب ية،  

ل عبوسففففففففف ات، وجاءت النباال  عا بالجدود   Scheffe دن "شفففففففففيفية"    ح  اسفففففففففب دا 
 البالي:

 مصدر التباين 
مجموع 
 المربعات 

درجات  
 ال رية 

متوسط 
 المربعات 

قيمة 
) ( 

مستوى 
 الدلالة 

 0.219 1.563 99.225 1 99.225 ال ر( –نمط الاكتشا  )الموجه 

غير   –الأسلوب المعرمل)مت ملل
 مت ملل الغموض( 

697.225 1 697.225 10.984 0.002 

 0.004 9.220 585.225 1 585.225 الأسلوب المعرمل ×   نمط التعلم

   63.475 36 2285.100 الخطأ 

    39 3666.775 المجموع 
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 ( 10) جدول
غ ا  بحع ي   -حج  الياوق طبقا للأس وم الع ا ي ) بحع ي الوعو  

 و الوعو (  ي الب ب ق الب دي لع ياس رضا ال  م  ا تل ام الواقع الع زز

 (.0.05* دال عند مستوى )
الب    هو الاكبشففففففاف العوج  تعاط  تتن ت ضففففففن  ت  ه ويبضفففففف   ا الجدود 
تعل الب    الاكبشففففففففففففففاف الحا  ع ال  م ذوي ، ف   ل   م غ ا  بحع ي الوعو  

ح فث ط وفت  بوسفففففففففففففف فات الياوق ط ا  ،  الأسفففففففففففففف وم الع ا ي غ ا  بحع ي الوعو  
 ,Pairwise Comparison  (16.00طايقة  العجعو ات  ند العقارتة باسففففففب دا   

 و( وهي قيعة  الة إحصااياا10.80 ,11.50
وجو   اق  اد إحصااياا ط ا  بوس ات  رجات   د   (  40 ا جدود )كعا يبض    -

(، ح ث  الاكبشاف الحا  –الاكبشاف العوج )  تعل الب   ال  م و قاا لعبو ا  
 (و05و0( وهي  الة إحصااياا  ند  ىبون  لالة )1.563ط وت قيعة ف )

كعا حب ا وجو   اق  اد إحصااياا ط ا  بوس ات  رجات ال  م و قاا لعبو ا   -
غ ا  بحع ي الوعو (  ي الب ب ق    –) بحع ي الوعو   الأس وم الع ا ي  

الع زز  الواقع  تل ام  الاضا  ا  لع ياس  قيعة الب دي  ط وت  ح ث   ،

 العدد  المجموعات 

 المتوسطات( المقارنات المتعددة )الفروق بين 
اكتشا   
- موجه

مت م   
 غموض 

اكتشا   
- حر

مت م   
 غموض 

اكتشا   
غير   -موجه

مت م   
 غموض 

اكتشا   
غير  -حر

مت م   
 غموض 

 5.20 * 16.00 4.50 -  10 مت م  غموض -اكتشا  موجه
 0.70 * 11.50 -   10 مت م  غموض -اكتشا  حر

غير مت م     -اكتشا  موجه
 غموض 

10 
   - 10.80 * 

غير مت م   - حراكتشا  
 غموض 

10 
    - 
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لصال   جعو ة    (05و0( وهي  الة إحصااياا  ند  ىبون  لالة )10.984ف)
 ط م غ ا  بحع ي الوعو و

البالي   البياتي  الاس   العجعو ات  ويب ا  ط ا  الب دي   البجايبيةالياوق  الب ب ق   ي 
 و لع ياس الاضا  ا تل ام الواقع الع زز

 ( 12شك  )
 
 
 
 
 
 

البيا ن ط ا العبو اات العىبق ة  ي الب ب ق الب دي لع ياس الاضا  ا تل ام  
 و الواقع الع زز

 مناقشة نتائج الب ث وتفسيرها:  -3
  –بأثر اختلا  نمط التعلم بالاكتشااااااا  )الموجه   تفسااااااير النتائج المتعلقة  3-1

 ، ومناقشتها:ال ر( مل ألعاب الواقع المعزز
 بالرضا عن ألعاب الواقع المعزز: النتائج المتعلقة تفسير 3-1-1

 رجات ط م   ات  د  وجو   اق  اد إحصفففففااياا ط ا  بوسففففف تم التوصااا  إلى
الب    )الاكبشففففففففففففففففاف العوجففف   قفففاطفففن  تعل  البي حفففدرس و ق    العجعو فففات البجايبيفففة

لع ياس الاضففففففا  ا    ي الب ب ق الب دي  الاكبشففففففاف الحا(  ي تل ام الواقع الع زز
 وتل ام الواقع الع زز

 :للأسباب التالية نتيجةالوقد تُرجع الباحثة 
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يع ا حيى اه بأن  ا ن "الاضا" ياحبل طبجابة العىب د  الذاحية والبي قد لا حبأفا  •
بأل ام    لبوجي ، وإتعا حبأفا ب وا ن تخان  ثن البصعي  الجاافي ي باشا  طنعل ا
و البي يش ا طها العب  عون تفناء ال     البيا ن، والعب ة   وتسال ، الواقع الع زز

( حود تن رضا العىب د   ي  Hamari et al,2016وهذا يبيق  ع  ا طاح  ) 
يشعن جوات  تخان حب  ق  الأل ام الب  يعية لا يبوقث  قل   ى تعل الب   ، طن 

 طبجابة ال    الك يةو

الب  يعية  بقاربة ط ا العجعو ب ا،  الواقع الع زز  كاتت تباال الاضا  ا تل ام   •
ط ا تع ي الب    )العوج  والحا(،  عا يش ا إلى تن البحي ز ال اطيي العاحبل  

ب   و ربعا  الب  يعية ل  يبأفا بش ن  ب ا طنعل الالواقع الع زز  باسب دا  الأل ام  
ب  يعية ح  د  ا  ا  حيزاا و ث ااا  اليع ا ا ببار ذلك  ل  ا   ى تن حجابة ال عبة  

رضا ال  م، بوض الناا   ىبون  هي ال نصا الأساسي  ي ر ع  ، و بحد ذاحها
 ي ر ع   الواقع الع زز  وهو  ا يش ا إلى  ور حقنية   تعل الب    العىب د ، ا  

جابة ح  يعية جذابة لكا ة تتعاط العب  ع ا، حبى  ي  إذ يبدو تتها حقد  ح ،  الدا عية
 والاضاحاد  د  وجو   اوق واضحة  ي 

 يف تفا  اسبكشيت  البي  (Zhang et al., 2025)حبيق تباال البحث  ع  راسة   •
الب  يعي    حقدي حوق ت   البحص ن  الع زز   ى  الواقع  العب  ع ا لعبة    وإتجاز 

طالباا  ي الصث    68حجايبي، شارك  باسب دا  حصعي  شب   ،  ورضاه  وقبوله 
الثاتي  ي لعبة الواقع الع زز لوة ا شار  الىه ة: الجاا  والك  وجاا ات ، إ ا قبن  

اليصن تو  ي  الدراسي  وقد  اليصن  الواقع  ،  لعبة  حقدي   تن  إلى  النباال  تشارت 
 ب ا  قارتةا  الع زز  ي اليصن ت ن إلى ححى ا إتجاز العب  ع ا وقبوله  بش ن 

 و ي ح ا تن الاضا ال ا  ل  يبأفا بالبوق ت  ،ديعها قبن اليصنطبق

ا  ع  راسة  • تيضا ولوالبا  وحبيق  البي    (Moser &Lewalter, 2024) وسا 
حأف ا الد   الب  يعي  ا خ د اسبااحيجيات الب    البول دي   ى إ راك  اسبكشيت 

 ا ،  الواقع الع ززالأصالة البصاية وتباال الب    والاضا  ي الب    القاا    ى  
خ د  قارتة ف ث  جعو ات  ا العب  ع ا، شع ت  جعو ة ح  عت باسب دا   
تخان   عت   و جعو ة  الذاحي،  الشاح  باسبااحيجية  الع زز  د و ة  الواقع 

الاس ،   تي  و باسبااحيجية  الع زز  قل  ون  الواقع  اسب د ت  فالثة   جعو ة 
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 اوق ذات  لالة إحصااية  ي الاضا  ل  حجد الدراسة تي  و   .اسبااحيجية      حد  
ط ا العب  ع ا الذيا يىب د ون اسبااحيجيات   ب ية  ي الواقع الع ززو و ع ذلك،  
تط وت جعيع العجعو ات  ا رضاها العىبعا  ا العوا  الب  يعية،  عا يش ا  
إلى تن الواقع الع زز يحا ظ بش ن   اد   ى رضا العب    بوض الناا  ا  

 .   العىب د ةاسبااحيجية الب 

بأثر اختلا  الأسالوب المعرمل )مت ملل الغموض    النتائج المتعلقة  تفساير  3-2
 ، ومناقشتها:غير مت ملل الغموض( -

 بالرضا عن ألعاب الواقع المعزز: النتائج المتعلقة تفسير 3-2-1
  ط ا(  0.05)  ≤وجو   اق  اد إحصففففففااياا  ند  ىففففففبون  لالة تم التوصاااا  إلى

   بحع ي)  الع ا ي  للأسفففففففففففففف وم  البجايبيفة  العجعو فات   ط م   حفدرجفات ات   بوسفففففففففففففف ف
   ا  الاضففففففففففففففا لع يفاس  الب فدي الب ب ق   ي(  الوعو    بحع ي غ ا   قفاطفن  الوعو  

 والوعو    بحع ي غ ا  جعو ة لصال   الع زز،  الواقع تل ام 
 : الاتيةللأسباب  نتيجةالوقد تُرجع الباحثة 

ال  م غ ا  بحع ي  الب ئة العناعة والواضحة ح زز الش ور بالاضا لدن  بأن   •
  و الوعو  ط ئات تقن حنايعاا وتوسع حاية  ي ي ح ا قد ييضن  بحع  ،الوعو  

ال  م غ ا  بحع ي الوعو  يع  ون إلى حيض ن الب ئات الب  يعية البي حبى    
وال  وات    بالوضوح العها   حد    حكون  بالااحة  ند ا  ويش اون  والبناي ، 
قد ت  حبون ح  يعياا    البحث تن تل ام الواقع الع زز العصععة  ي هذه  و واضحةو  

ا  ي تعل الاكبشاف العوج (،  قد و ا ذلك   ناعاا طبوج هات واضحة )خصوصا
وحيا  ه  ححص  ه   ح زيز  ساه   ي  لبيض  حه ،  عا     ط ئة   اعة 

 و(Budner, 1962; Furnham & Marks, 2013ورضاه و)

( 2020 راسة )سحا  ؤا  إسعا  ن، رشا  ز الديا،  النبيجة  ع    هوح ب ث هذ  •
 وجدت حيوق ال  م  حبع ي الوعو   ي   ياس قاط ية الاسب دا و  البي 

ا  ع  حب ار    • (، ح ث ل  حجد 2019 راسة ) اليا تحعد شوقي،  هذه النبيجة تيضا
قد  و  اوقاا  الة  ي الاحجاهات تحو الكب  الع زز  طناءا   ى الأس وم الع ا يو  

 ,الواقع الع زز  با الأسال   الع افيةحقنية ي  زن هذا إلى قبود 
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  -بين نمط التعلم )الاكتشاا  الموجه بتأثير التفاع   تفساير النتائج المتعلقة  3-3
تشااا  ال ر( مل ألعاب الواقع المعزز والأساالوب المعرمل )مت ملل الغموض  الاك
 ، ومناقشتها:غير مت ملل الغموض( -

 بالرضا عن ألعاب الواقع المعزز: النتائج المتعلقة تفسير 3-3-1
وجو  حيا ن  اد إحصفففااياا ط ا تعل الب    )الاكبشفففاف العوج  تم التوصاا  إلى

والأسففففف وم الع ا ي ) بحع ي الوعو   قاطن غ ا  بحع ي   قاطن الاكبشفففففاف الحا( 
الوعو (  ي الب ب ق الب دي لع ياس الاضففففففففففا  ا تل ام الواقع الع زز، لصففففففففففال   

  جعو ة الاكبشاف العوج   ع غ ا  بحع ي الوعو و
 :للأسباب التالية نتيجةالوقد تُرجع الباحثة 

العدروس • البوجي   ح زيز رضا    والعنا   تن  الو ا  ي     وراا  ي  ال  م  لدن 
ح اتي  ا البشبت تو الق ق الع ا ي  ي الب ئات غ ا     بحع ي الوعو  والبي

بالثقة والارحياح ، و العوجهة حعية ا حىاس  إلى تن  ،  عا ساه   ي  يش ا هذا 
هؤلاء ال  م يجدون الأل ام تكثا إشبا اا  ند ا ح قد   ي إطار  نا  يبوا ق 

ةو و  ى ذلك يج   اا ا  هذه النبيجة  ند حصعي  ط ئات  يض  حه  الع افي ع ح 
 الب    خاصة إذا  ا   عت تباال الدراسات والبحوث العىبقب ية هذه النبيجةو 

،  عا قد يىه  بش ن  حبى  بىهولة الاسب دا الب    بأل ام الواقع الع زز  وتن ط ئة   •
 ا خ د البيا ن  ع    اد  ي ح زيز رضا العب  ع ا وج ن حجاببه  إيجاطية،  

 ناصا الواقع الع زز، و ذلك سهولة الوصود إلى  حبون ال عبة ي زز  ا حقبن  
 و الب  يعية  ال  م لهذه الب ئة

حي ز،   ي خ ق ط ئة  عب ة وغنية بالب يىاه   الجعع ط ا ال    والب       إن     و  •
ح ث يش ا العب    بالىي ا    ى حجابب  الب  يعية، وهو  ا ي  زز الش ور بالاضاو  

 Self-Determination Theory(، Deci  ع تااية البحديد الذاحي  ويبيق هذا

Ryan )    ححق ق تن  حؤ د  )الاسبق لية،    ف ث والبي  تساسية  تيىية  احبياجات 
 ، ح ث تظهات الدا عية الداخ ية والاضا  يؤ ي إلى ح زيزالبي  الكياء ، والاتبعاء(  

:  الاستقلالية :النباال تن تل ام الواقع الع زز قد و عات هذه الاحبياجات  ا خ د
ف طداخ ها،  شاباح اذ قاارات ذاحية  ي طايقة ال    والاكل عب       تحاحت   ح ث 

حبناس   ع قدرات العب    وحوذية    بالأل ام   ححديات   ح ث ق د ت  :الكفاءةو ذلك  
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ط ئة ح  يعية  شوقة   ت/ و ات خ ق: ح ث قد  الانتماء، با ضا ة إلى  راج ة  ورية
 .العا ي العحيل ها العب   بيا ن   يححاكي ال ال  الواق ي و 

( البي طورت  Mcfettridge& Iqbal, 2024 ع  راسة )تبيجة البحث  وحبيق   •
( البي حعزج ط ا  ARاعة   ى الواقع الع زز )الب  يعية القا  Curio Cityلعبة  

اخببارات   الب   ، و ا خ د  لب زيز حجارم  البا  هية  والأل ام  الاسعي  الب  ي  
ورضا  ال عبة  اسب دا   سهولة  حق ي   ح   الاتي،  واسب   ات  العىب د  ا 
العىب د  ا   الأولي  ع  الاسب دا   تباال  وتظهات  الب   و  وتباال  العىب د  ا 

ح  د ت ا  ح  يعية   الة و عب ة يع ا تن ح  زز تباال    Curio Cityتن  ال بااء  
 الب    وحيا ن العب  ع او 

ا  ع  راسة   • ح    قااعة    لبصعي  ط ئة  البي س ت   (Mai et al., 2023)وحبيق ايضا
  ى الأل ام باسب دا  الواقع الع زز، ل بحقق  ا احجاهات ال  م وحصوراحه   
الجعا ي الب     ح بعد   ى  ح  يعية  ط ئة  الع زز   ي  الأل ام  اسب دا    حجاه 

(Team-Based Learning - TBL)   حجاربه ذلك   ى  وحأف ا   ،
العاح ة الجا عية الأولى،    طالباا جا عياا  ا  56شارك  ي هذه الدراسة  و .الب  يعية

 ي إطار بحث ذي  نهجية   ب  ة  اخن ط ئة ح    قااعة   ى الأل ام الع زز و 
  وتظهات النباال تن ال  م  اتوا  بحعى ا ،  ح  جعع البياتات حود احجاهاحه و 
و ان   تكثا  ا عية لعزيد  ا الب   ، وتن ط ئة الب     ززت  ا الب اون ط نه ،و 

اطي تحو خو  حجارم ح  يعية  شاطهة  ي  قاراحه  العىبقب يةو  لديه  حوج  إيج 
القااعة  الأل ام  لب     إطار  عن  حقدي   ح   الع زز  كعا  الواقع     ى 

(GALE). وححعن هذه النباال  لالات  هعة حود اسب دا  حقنية الواقع الع زز
 .كأ ا  ح  يعية  ي ط ئات الب    الحديثة  ي القان الحا ي وال شايا

تباال  راسةوتشا • ر (Halim et al., 2024) رت  رضا    ت  ز البي  حق ي     ى 
ال  ب ا والى و يات ال حقة لاسب دا ه  ل عبة " هعة تهاية ال ال  طبقنية الواقع  

(، وهي لعبة ح  يعية ح  ح وياها لب زيز البيا ن الب  يعي  MARA 1.0الع زز" )
البكنولوجيا جا  ة  ط ،  ل  بة  ال  م  ا  تن رضا  القااعة   ى  إلى  الب      ئة 

ارحبل بش ن إيجاطي ب د   وا ن، حعث ت (MARA 1.0)الع ززبالواقع  الأل ام  
 ي:  ىبون الاتوعاس والبجابة البصاية، وسهولة اسب دا  ال عبة والبح   طها،  
با ضا ة إلى جو   العحبون وسا  القصة الب  يعية، وهو  ا  زز تية ال  م  
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وقد تشارت الدراسة  ي الوقت    ا، ئة الب    والبوصية طه ي البيا ن العىبعا  ع ط 
تيى  إلى تن الأ اء البقني  ان  ا الجوات  البي حص ت   ى حق يعات  بباينة،  

  عا ي  م تهعية ضعان الاسبقاار اليني لبجابة العىب د و

البي حناولت    ،(2020)سحا  ؤا  إسعا  ن، رشا  ز الديا،   راسة  كذلك  ع    حبيق •
قياسي( والأس وم    –تفا البيا ن ط ا تعل حصعي  ر ز الاسبجابة الىاي ة )  دد  

 د  ححعن الوعو (؛ ح ث وجدت حيا  ا  الاا ط ا تعل حصعي    –الع ا ي )ححعن
الع ا ي والأس وم  الىاي ة  الاسبجابة  )ل  ر ز  ححعن   د   صال   جعو ة 

 و ط ية الاسب دا   ياس قا  دد(  ي ر ز الاسبجابة  -الوعو  

وحبيق هذه النباال  ع  ا حوصن إلي  البحث الحالي  ا ح ث ال  قة ا يجاطية   •
ط ا رضا ال  م العبيوق ا  ق ياا  ا ط ئة تل ام الواقع الع زز وب ا حصعي   
الج د   البصعي   تن  يد    اسب دا ها، وهو  ا  البيا  ية وسهولة  ال عبة   ناصا 

 و  د  ا  ا حاسعاا  ي ح زيز رضا العب  ع ال ب ئة الب  يعية الع زز  ي  

(، ح ث ل  حجد  2019 راسة ) اليا تحعد شوقي،   ع  حب ار  هذه النبيجة  ط نعا   •
  الكب     ي  الاقعية )البجاور /الاح د(  الكاانات تفا حيا  ا  الاا ط ا تس وم  ا   

والاس وم   الوعو ()ححعن/الع ا يالع زز   ححعن  الاحجاهات    د   تحو     ي 
   الع زز والكب

 توصيات الب ث:   -4
طب ويا اسبااحيجيات ح  يعية حىب د  الاكبشاف العوج   ع ون رايىي  ي   - 1

ححبوي   ى   البي  الب  يعية  الب ئات  خاصة  ي  الع زز،  الواقع  تل ام  ط ئات 
   وتات   قد  تو غ ا واضحةو

الواقع الع زز لعا ل   ا بعا  تعل الب    بالاكبشاف العوج   ي حصعي  تل ام   - 2
  ا الأل امو    ا حأف ا إيجاطي  ي الاضا

لعبحع ي   - 3 إضا ي  حقدي       خاصة  ل   م،  الع افية  الأسال     اا ا  
الوعو  لبحى ا حجاببه و وينبوي ل ع  ع ا حك يف الأسال   الب  يعية لببناس  

ال  م    ع حيض  ت ال  م  ي الب ا ن  ع الوعو ، ح ث تظهات النباال تن
ا وحنايعااو   غ ا العبحع  ا ل وعو  يحققون تباال ت ضن  ي ط ئات تكثا وضوحا
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الاهبعا  طبوظيف تل ام الواقع الع زز  ي حقدي   قارات  ب د   لعا حققب    - 4
  ا الأل امو ا ع  ا   الية   

الواقع   ا   - 5 تل ام  حصعي   الب  يع  ا   ى  العصعع ا  حدري   ضاور  
 حبناس   ع خصااص  ئة ال  م العبيوق ا  ق يااو  الب  يعية ح ث 

الاهبعا  طبقدي  تل ام الواقع الع زز بح ث حبضعا تل ام وتتش ة  وجهة   - 6
  ي  ناهل الوزار  العقد ة ل   م  ئة العبيوق ا  ق يااو 

 مقترحات بب وث مستقبلية:   -5
مؤشرات   من  عنه  أسفرت  وما  ال الية  الدراسة  نتائج  حول  مل ضوء  مهمة 

التفاع  بين نمط التعلم والأسلوب المعرمل داخ  بيئات الواقع المعزز، تقترح  
 الباحثة إجراء المزيد من الدراسات المستقبلية ومق التوجهات التالية:

إجااء  راسات  ىبقب ية لاسبكشاف حأف اات البيا ن ط ا تتعاط الب    الع ب ية    - 1
وتسال     افية تخان  ي سياقات ح  يعية  بنو ة باسب دا  حقنية تل ام الواقع  

 الع ززو  
الأخان،  ثن   -2 الع افية  والأسال    الب     تع ي  ط ا  البيا ن  تفا   راسة 

البأ  ي  قاطن الاتد ا ي( )الا بعا   قاطن الاسبق د  ا ا لعجاد(،تو )البيك ا 
   ى ط ئة تل ام الواقع الع ززو

حوسيع ت اق الدراسة لبشعن  ااحن  راسية   ب ية ) ثن العاح ة الثاتوية تو  -3
الجا عية( طهدف البحقق  ا فبات البيا ن ط ا تعل الب    والأس وم الع ا ي 

  با اليئات ال عاية الع ب يةو
تل ام الواقع الع زز  ي  جالات ح  يعية  بنو ة )كالاياضيات، تو   اسب دا   -4

ال وات، تو ال  و  الاجبعاعية( لع ا ة  دن  ا  ية هذا البيا ن  ي ححى ا الأ اء  
 الأكا يعي والات ااط  ي سياقات ح  يعية  ب د  و

  إجااء  راسات  قارتة ط ا  ا  ية تتعاط   ب ية  ا الأل ام الب  يعية ) ثن   - 5
(   ى ط م لديه   تو الا بااضية  تل ام الواقع الع زز  قاطن الأل ام ا لكباوتية 
 حياوت  ي الأس وم الع ا ي لبحعن الوعو و
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حح  ن تتعاط البيا ن  اخن ط ئات تل ام الواقع الع زز باسب دا  ت وات حح  ن   -6
وغ ا   العبحع ون  ال  م  يب ا ن  ليه   يف  الأ اء،  حببع  تو  لحاي  س و ي 

 العبحع  ا ل وعو   ع  واقث الب    البيا  ية الع ب يةو 
حكيفية    -7 ح  يعية  حصعي   تعاذج    Adaptive Learning Modelsح ويا 

حاا ي تعل الب    والأس وم الع ا ي   اا، و راسة تفاها  ي ححى ا  ياء  الب     
 و والاضا لدن العب  ع ا

ع تعل  الواقع الع زز الذ ية  لبصعي  وح ويا تل ام     ىبقب يةإجااء  راسات    -8
  د  ححعن الوعو و   –ححعن  والأس وم الع ا يبالاكبشاف الب    
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 : المراجع
 أولاً: المراجع العربية: 

  الاكبشاف (و تفا اخب ف تع ي  2021تحعد إطااهي   بد ال الق ال شعاويو )  -
 ي حنعية البحص ن    ا لكباوتية)العوج  ففف شب  العوج ( باسب دا  الأل ام الب  يعية  

و هارات البيک ا البأ  ي الجواا ي لدن الب   ذ الص  بالعاح ة ا  دا ية العهنيةو  
البابية   ک ية  البابوية,     ي ج ة   :doiو  486-387(,  4)45ال  و  

10.21608/jfees.2021.220409 
الى      تيو)تحعد    - العحبون  (و2022 بد  حقدي   تعل  ط ا  البيا ن  تفا 

ال ق ية الى ة  البحص ن    )إلكباوتي/   َ زَز( و ىبون  ) ن يض/  احيع(   ى 
اليوري والعاجأ ل عياهي  البكنولوجية والدا عية تحو الب    لدن ط م الح قة الثاتية  

البابي رسالة   بوراه،   ية  الأساسي،  الب  ي   الأزها ا  جا  ة   :doiة، 
10.21608/jsre.2023.246010.1616 

)  ييعان زکإ  - الشايفو  حصعي     (و  2021 وسي  حعد  تعل  ط ا  البيا ن  تفا 
) احيع/  ن يض(  ي ط ئة    الأكا يعيالأتش ة )العوج / الحا( و ىبون ال عوح  

لدن ط م   ا لكباوتيالاقعية والبيا ن    الكياءات   ى حنعية    إلكباوتيةحدري   
البابية بک ية  ال اصة  ل جعع . الباا ل  العحکعة  ال  عية  العصاية  العج ة  ية 

 , 99 ,(1)9- .230الب  يعي ل كعب وحا
doi: 10.21608/eaec.2021.64896.1045 

(و تفا اسبااحيجية الاكبشاف العوج  والاكبشاف  2012حىان  حعد  ز الديا )  -
الكعياء   الأساسي  ي  ا    الباسع  الصث  ط بة  ححص ن  العوج   ي  غ ا 
الأوسل،  الشاق  جا  ة  غ ا  نشور (،  )رسالة  اجيىب ا  تحوها،  واحجاهاحه  

  عان، الأر نو 
ن ط ا تتعاط ا بحار الع زز (و تفا البيا 2017ال باخو )  ال اطيحىناء  بد    -

الب      ط ئة  الوعو   ي  ححعن(  )ححعن/ د   الع ا ي  والأس وم  )حا،  ق د( 
الب  يعية   العکاتي    والذ اءالعبنقن   ى حنعية  هارات صياتة الأجهز   البصان 

https://doi.org/10.21608/jsre.2023.246010.1616
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ط م   س ى ة  راسات   حكنولوجيا. الب  ي   حكنولوجيالدن  الب  ي : 
 , tesr.2017.7460398. doi: 10.2-27(1.2), 3/1608وبحوث 

-  ( النجار  الى د  لدن  2009حىني ز ايا  العيض ة  البيك ا  تسال    طاو   ت  (و 
الدراسي  بالبوا ق  وال ا ي ا و  قبها  الب     العوهوب ا وذوي ص وبات  الب   ذ 

 جا  ة ا س ندريةو -والبحص ن الأكا يعي،  ج ة   ية البابية 
ال   الع افية ط ا النااية والبحث، القاها ،  (و الأس 1994حعدي   ي اليا اويو )   -

   ببة الأتج و العصايةو  
(و   قة الأس وم الع ا ي وب ض  بو اات الش صية 1997خالد تحعد ج د  )  -

بى وك اح اذ القاار لدن العديايا، )رسالة  اجيىب ا غ ا  نشور (،   ية الآ ام، 
 جا  ة   ا شعمو 

و تفا طايقة الاكبشاف العوج   ي حنعية البيك ا (2012خالد  ايز  بد القا رو )  -
الع ا ي   الباسع    والبحص ن وق  الصث  ط بة  لدن  الاياضيات  الدراسي  ي 

م : ال  و  ا تىاتية، لو  -  ج ة جا  ة النجاح للأبحاث . الأساسي بعحا اة غز 
عو  26 صو  9،  ص   ،2131 -2160. 

667873-https://search.emarefa.net/detail/BIM 
( زيد  تطو  الباقي  الاحعا،  بد  إطااهي  شبا، جا ن  بد  تساسيات  2010خ  ن  (و 

 البدريم،  ار العناهل،  عانو
الاقعية   لكاانات ا(و البيا ن ط ا تس وم  ا   2019کا نو ) شوقي اليا تحعد    -

الاح د(   والأس وم  في )البجاور/  زَ   الع  زَّ ححعن    الع ا يالکب   )ححعن/  د  
البحص ن   العاح ة    اليوري الوعو (   ى  ح   ذ  لدن  تحوها  والاحجاه  والعاجأ 

 :doiو 114- 3(,  1)29الب  ي : س ى ة  راسات وبحوث,  حكنولوجياالا دا يةو  
10.21608/tesr.2019.70961 

الأب ا ،    ياقع الع زز )فناا(و حصعيعان لب ئة الو 2023  اء حىا  حعد حىا)  -
 د  ححعن الوعو (    -)ححعن   يوتفا حيا  هعا  ع الأس وم الع ا الأب ا (    ي ف ف

البيك  حنعية  الع ا   ى  والحعن  والبحص ن  البصان  العاح ة    يا  ح   ذ  لدن 
 جا  ة   ا شعمو   -ة النوعية  ية البابي  -رسالة   بوراه غ ا  نشور   ا  دا يةو

https://search.emarefa.net/detail/BIM-667873
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 (و طاق البدريم ال ا ة،  ار  ج ة،  عانو2009 لاد  ا ن قدور  )
البص   الع ا ي و  قب     - (و العاوتة  2015راتيا  حعد حو  ق تحعد خ  ن )  -

غ ا   )رسالة  اجيىب ا  البابية،  ط بة   ية  لدن  الأكا يعي  الوعو   طبحعن 
 نو نشور (،   ية البابية، جا  ة ح وا

الوودو )  - تحعد  الب     2024ريها   حعد  طنعل  الع زز  الواقع  تل ام  ح ويا  (و 
لدن   الأكا يعي  وال يو  الحىاطية  ال ع يات  لبنعية  هارات  العوج   بالاكبشاف 
واجبعاعية,   حابوية  ل ب   و  ج ة  راسات  القاط  ا  الع اق ا  ق يا  الب   ذ 

 .385279doi: 10.21608/jsu.2024و  708- 603(, 3و7) 30
البوجي  والأس وم 2016زين   حعد خ يية )   - حقدي   حوق ت  ط ا  البيا ن  تفا  (و 

الع ا ي  ي ط ئة الب    الع  وس   ى حنعية  هارات إتباج العقارات ا لكباوتية  
لدن ت ضاء اله ئة البدريىية الع اوتة،  راسات  ابية  ي البابية و    النيم،  

 و 138 -67 (،77راب ة البابوي ا ال ام، ع )
-  ( الوح ديو  رشا  زالديا  إسعا  ن،  تعل  2020سحا  ؤا   ط ا  البيا ن  تفا  (و 

الکبابة   حنعية  هارات  الع ا ي  ي  والأس وم  الىاي ة  الاسبجابة  ر ز  حصعي  
البابية,   ک ية  الثاتوية"و  ج ة  العاح ة  لدن ط م  الاسب دا   وقاط ية  الوظيفية 

 :doiو  519- 99((,  2020)يول و  1وج 94وع 17)س 17
10.21608/jfe.2020.129142 

(و تفا اسب دا  الأل ام الب  يعية   ى  1431)  صفية طنت تحعد طا سال  الدق ن  -
البحص ن وبقاء تفا الب     ي  قار الجواافيا لدن ح ع ذات الصث الاابع الاطبدااي  
 .بعدينة   ة الع ا ة، رسالة  اجىب ا غ ا  نشور ،   ية البابية، جا  ة ت  القان 

البيا ن ط ا )ححعن/ د  ححعن ال2006 ايد  حى ا  اروق )  - تفا  وعو ( (و 
البىي ة(  ال  ية  الاسو   الواقعية/  اليوحوغاافية  )الصور  ح  يع ب ا  و  الجب ا 
 تباج الاسو ات والبكوينات ال  ية باسب دا  الكعب وحا   ى البحص ن وا تباج  
جا  ة   البابية،  رسالة   بوراه،   ية  البابية،  ط م   ية  لدن  الاطبكاري 

 ا س ندريةو 
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  حدريم    ي  الب  يعية  الأل ام   (و   الية2014لاحعا ) بد الحفيظ  حعد  بد ا  -
الج و ا ولوجية  ححص ن    ى  الجواافيا   ح   ذ   لدن  العاجأ  اليوريو  العياهي  
 ا  دا ية،   ية البابية، جا  ة الأزهاو العاح ة

(و الأسال   الع افية و  قبها طب ض 1989 بد ال اد حا د  بد ال اد  جو و )  -
راسة  ا  ي و رسالة   بوراه، جا  ة العنوفية،   ية البابية،   بو اات الش صية:   

 قى      النيمو  
(و    ية اخب ف تع ي طبوجي   ي ط ئة الواقع  2019و) بدالله جاطا زيد الكديىي   -

الع زز  با الوي    ى حنعية  هارات الحاس  الآلي لدن ط م الصث الأود  
، ص 9، ع  35  ية البابية،  ل    - بوسل،  ج ة   ية البابية: جا  ة تس وط 

 و  396 -360
الاحعا  حعد خ يية, خالد     ى  - )   بد  الو 2019 ص يى  حعد  الكو  اقع  (و 

   ياهي  العوج ( وتفاه  ي حنعية    )العوج  / غ ا  الاسبقصاء  اسبااحيجيةالع زز  با  
وقاط  به     البكنولوجيةالعىبحدفات   البابية  بک ية  ال ا   الدط و   ط م  لدن 
واجبعاعية لاسب دا  ، حابوية  , doi: -25(8.3), 13 .100 ج ة  راسات 

10.21608/jsu.2019.66159 
(و العبيوقون  ق ياا ذوو ص وبات الب   و " قضايا  2002 بحي  ص يى الزيات )  -

( الع ا ي  النيم  س ى ة      وال  ج"  والبش يص  القاها ،  ور 7الب ايف   ،)
 النشا ل جا  اتو 

والبوزيع،  (و     النيم الع ا ي،  ار تسا ة ل نشا  2010  اي  بد الها ي )  -
  عان الأر نو 

(و   الية طاتا ل حدريىي قاا    ى الأل ام  2013 حىا  بحي س يعان الى د )  -
الب  يعية لدن الب   ذ ب  ئي الب     ي الح قة الثاتية  ا الب  ي  الأساسي  ي  
ححص ن  ا   الدراسات الاجبعاعية، رسالة  اجىب ا غ ا  نشور ،   هد الدراسات  

 .ية، جا  ة القاها والبحوث البابو 
(و الأس وم الع ا ي ححعن  قاطن  د  ححعن الوعو  2013 حعد طا  باك )  -

س و   طا  ا  ا   حعد  جا  ة  ط م  لدن  الدراسي  للإتجاز  بالدا ع  و  قب  
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ا س  ية  ي ضوء ب ض العبو اات، العج ة البابوية، جا  ة الكويت،  ج م  
 و  200-147(، 27(،  ل )108النشا ال  عي، ع )

-  ( البوام  الأتج و 2010 حعد  بد  القاها ،   ببة  الوعو ،  ححعن  (و   ياس 
 العصايةو 

-  ( البوام   و   القاها :   ببة 2005 حعد  بد  الوعو ،  ححعن  (و   ياس 
 الأتج و العصايةو 

(و تفا اخب ف حوظيف الواقع الع زز  ي  2019 حعد   ى تاجي الع داوي )  -
الاكب القاا    ى  وحنعية  الب     الع ا ي  ال  ء  الحا   ى  العوج   قاطن  شاف 

اليضود ال  عي  ي ال  و  لدن ح   ذ الصث الىا س الاطبدااي،  ج ة البحث  
 و 325- 257(، ص ص 20(، ع )5ال  عي  ي البابية،  ل )

(و حوق ت حقدي  البوجي  )قبن/ تفناء( بالواقع  2019 حعو   حعد شعبان  حعدو)  -
ية  هارات حصعي  صيحات الوي  البيا  ية والحعن الع ا ي الع زز وتفاه  ي حنع 

لدن ح   ذ الح قة ا  دا ية، رسالة  اجىب ا غ ا  نشور ،   ية الدراسات ال  يا  
 ل بابية، جا  ة القاها و  

(و ح ويا   ا  ل صور الع زز   ي ط ئة الواقع 2019 او  حىا حا د حىاو )  -
الحا( وتفاه    –شب  العوج   -كبشاف )العوج   الع زز قاا    ى تتعاط الب    بالا

  ى حنعية  هارات البناي  الذاحي وح  الاسب  ع لدن ط م حكنولوجيا الب  ي و 
 و 241-157(، 3) 29 ج ة حكنولوجيا الب  ي ، 

(و تع ا حقدي  الأتش ة الب  يعية )العوجهة ذاحياا 2018 او  ز ي حو  ق ز يو )  -
العها  العبباب ة(  ي ط ئة الواقع الع زز وتفاهعا   ى حنعية البحص ن و هارات   /

القااعة   ى ال   ات لدن طالبات  الب زيا الىحاطي والاحجاه تحو الب بيقات 
 و 350-267(و 4) 28،  ك ية البابيةو  ج ة حكنولوجيا الب  ي 

(و الكشث  ا العوهوب ا  ي الأتش ة العدرسية،  عان 2009   وف الىبي ي )   -
 الأر ن،  ار البازوري ال  عية ل نشا والبوزيعو  

 (و البابية ال اصة ل عبيوق ا،  نشورات جا  ة   شق،   شقو 1998 ها زح وق )  -
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-  ( تحعد عباس  اسيو  ال اها، ولاء  کعاد  الأتش ة  (2020 ها  حعد  تعل  و 
وتفاه  ي حنعية  هارات البيک ا    البكيفية ) وجهة، حا (  ي ط ئات الب       ا لكباوتية

البصاي وخيض ال  ء الع ا ي لدن ط م ک ية البابية و قاا للأس وم الع ا يو  
وبحوث,   البابية  راسات   :doiو  356-263(,  2) 43حکنولوجيا 

10.21608/tessj.2020.173341 
(و تسال    ي الب    الحا ي،  ار الكب  ال  عية،  2013زيد الدليعي )  تاهد   بد   -

 ط اوتو
  بالاكبشاف (و تع ا الب     2020، شايف شعبان اطااهي   حعدو )ر زي شي ق    هاتي  -

حنعية   وتفاهعا  ي  العق وم  باليصن  الع زز  الواقع  ط ئة  الحا(  ي  )العوج / 
 ج ة البحوث  ي  جالات . ال  ياالبحص ن وبقاء تفا الب    لدن ط م الع اهد  

النوعية , doi: -6(30), 285 .361البابية 
10.21608/jedu.2020.37311.1032 

ال ولي )  - النيم،  2002هشا   حعد  الع افية وضواب ها  ي      (و الأسال   
 القاها :  ار الكبام الحديثو

الوعو   2007هناء  حعد ذ ي )   - الع ا ة وححعن  تفا  ا وراء  وخصااص  (و 
العهعة   ى اسبااحيجيات الأ اء  ي حن العش  ت الاياضية، رسالة  اجيىب ا،  

 ك ية البابية، جا  ة طنهاو 
(و البيا ن ط ا تعل اكبشاف  قاطع  2018واان ر ضان  بد الحع د تطو يوسثو)

ححعن    -الي ديو) وج   القدر    ى  و ىبون  الع زز  الواقع  ط ئة  غ ا  وج ( 
ى البحص ن الع ا ي والاتقاا   ي الب   و حكنولوجيا البابية  الوعو  وآفارهعا   

 و  139  -73،  35 راسات وبحوث، ع  -
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