
  

����������������� �

�������������� 

    ـــ

  

 ت اوأدوار ا ومب اا ط  

  ول اأط و " ام درا  

ا "  

  

   إاد

زا  ل ر  
  

  

   افإ

    ه ا/ د .أ

   المتفرغأستاذ أصول التربیة

  كلیة التربیة الأسبقوعمید 

 جامعة المنصورة كلیة التربیة ــ

    إا / د .أ

ومقرر اللجنة   أستاذ أصول التربیة المتفرغ
  العلمیة الدائمة لترقیة 

 كلیة التربیة ــالأساتذة والأساتذة المساعدین 
 جامعة المنصورة

  
 ا  –رةا     

  ٢٠٢٥ إ  –   ١٣٠اد  



 

   ٨٠٩

 ت اوأدوار ا ومب اا ط  و   
  ول اأط"ا  ام درا"  

  

زا  ل ر  
  

ا   

ھدف البحث إلى التعرف على واقع دور المؤس�سات التربوی�ة ف�ي وقای�ة أطف�ال الروض�ة م�ن             
وتحقیقً��ا لھ��دف البح��ث اس��تخدمت الباحث��ة الم��نھج الوص��في، واعتم��دت . ونی��ةمخ��اطر الألع��اب الإلكتر

  .من معلمات ریاض الأطفال بمحافظة الدقھلیة) ٣٤٥(على الاستبانة التي طبقت على عینة قوامھا
 أبرز الأدوار الت�ي تق�وم بھ�ا المؤس�سات التربوی�ة       :وتوصل البحث إلى العدید من النتائج منھا

ف�ي مواجھ�ة مخ�اطر الألع�اب الإلكترونی�ة ل�دى أطف�ال الروض�ة            ) ئل إع�لام  أسرة وروضة ووس�ا   (من  
كتوفیر الأنشطة اللازمة التي تعوض الطفل عن ممارسة الألعاب الإلكترونیة في المن�زل والروض�ة،            
ومتابعة سلوكیات الطفل أثناء ممارس�تھم لللأع�اب الإلكترونی�ة المختلف�ة، وتنمی�ة المع�اني الاجتماعی�ة                

والروضة مثل الأخوة وال�صداقة والزمال�ة وح�ب العم�ل ع�ن طری�ق الأن�شطة المتنوع�ة         داخل الأسرة  
لدى الأطفال، ومن أبرز الأدوار التي تقوم بھا الأسرة  تقنی�ین اس�تخدام الألع�اب الإلكترونی�ة واختی�ار                 

ء الألعاب التي تناسب عمر الطفل وتنظیم وقت الطفل وتقدیم بدائل جذابة وم�شاركة الأھ�ل للطف�ل أثن�ا       
اللعب، كما أن من أھ�م أدوار الروض�ة ت�صمیم ألع�اب إلكترونی�ة تعلیمی�ة جذاب�ة للطف�ل تراع�ي می�ول                      
واھتمام���ات وحاج���ات ومتطلب���ات الطف���ل وح���رص المعلم���ة عل���ى توعی���ة الطف���ل بمخ���اطر الألع���اب  
 الإلكترونیة والاھتمام بتسلیط الضوء في المناھج على مخ�اطر الألع�اب الإلكترونی�ة، كم�ا أن الإع�لام              
لھ دور كبیر في وقایة أطفال الروض�ة م�ن مخ�اطر الألع�اب الإلكترونی�ة مث�ل انت�اج ع�دد م�ن ال�رامج                    
الإلكترونی��ة التوعوی��ة بمخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة م��ن خ��لال مجموع��ة م��ن الفی��دیوھات والق��صص 

عربی��ة وتوجی��ھ س��لوك الأف��راد ال��ذین ی��ستخدمون الألع��اب الإلكترونی��ة للألع��اب الھادف��ة ذات الھوی��ة ال  
  ویمكن أن تكون وسائل الإعلام أداة قویة لتعزیز قیم ومعتقدات وسلوكیات الطفل

توعی�ة الق�ائمین عل�ى المؤس�سات التربوی�ة م��ن      : وأوص�ى البح�ث بالعدی�د م�ن التوص�یات منھ�ا      
بأھمی��ة وقای��ة أطف��ال الروض��ة م��ن مخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة،    ) أس��رة وروض��ة ووس��ائل إع��لام (

  .علام في تنمیة وتدعیم الوعي بمخاطر الألعاب الإلكترونیةواستخدام وسائل الإ
Abstract: 

The research reached many results, including: The most prominent 
roles played by educational institutions (family, kindergarten and media) in 
facing the dangers of electronic games for kindergarten children, such as 
providing the necessary activities that compensate the child for playing 
electronic games at home and kindergarten, following up on the child's 
behaviors while practicing various electronic games, and developing social 
meanings within the family and kindergarten such as brotherhood, 
friendship, fellowship and love of work through various activities in 
children, and among the most prominent roles played by the family are 
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technicians using Electronic games, choosing games that suit the child's age, 
organizing the child's time, providing attractive alternatives, and the 
participation of parents for the child while playing, and one of the most 
important roles of the kindergarten is to design attractive educational 
electronic games for the child that take into account the tendencies, 
interests, needs and requirements of the child, and the teacher's keenness to 
educate the child about the dangers of electronic games and interest in 
highlighting in the curricula the dangers of electronic games, and the media 
has a major role in protecting kindergarten children from the dangers of 
electronic games, such as the production of a number of awareness 
electronic programs The dangers of gaming...  

ا   

عمری��ة، فھ��ذه المرحل��ة ت��ؤثر ف��ي أي طف��ل و تع�د مرحل��ة ری��اض الأطف��ال م��ن أھ��م المراح�ل ال  
لیست مرحلة ھینة أو بسیطة، فھي ترتبط بالإن�سان وبك�ل إن�سان ف�ي عقل�ھ و ج�سمھ، ووجدان�ھ وقیم�ھ          
ومھاراتھ واتجاھاتھ ومیولھ وأفكاره؛ لأن الغایة التي ترمي لھا ھذه المرحلة سامیة، ولا یمك�ن الإف�ادة         

التربوی��ة وجعلھ��ا رس��التھ العلی��ا الت��ي ی��سعى إلیھ��ا، ولا یق��ف  منھ��ا إلا إذا تعھ��دھا المجتم��ع ومؤس��ساتھ 
المجتمع ومؤسساتھ عند حد التطبیق بل یحاول الاھتمام والإمعان والتفكیر والتق�صي لاحتیاج�ات نم�و            

  .  الأطفال في ھذه المرحلة السنیة الھامة
ایة أطفال�ھ،  وتعتبر الروضة إحدى مؤسسات المجتمع التربویة، التي تعني بتنشئة وتربیة ورع      

وتھیئتھم لحیاة دراسیة اجتماعیة أكثر فاعلیة ونجاحًا، وتعتب�ر ھ�ذه الجھ�ود امت�دادًا واس�تمرارًا لجھ�ود           
الأسرة، وتمھیدًا لعمل المدرس�ة الإبتدائی�ة والمراح�ل التعلیمی�ة الت�ي تلیھ�ا، فم�ن المھ�م التع�رف علیھ�ا                   

  ).٣١٥، ٢٠٢١ف، أبو سی(وعلى الأسباب التي تدفعنا للاھتمام بھذه المرحلة
والطفل شریحة حساسة ومھم�ة ف�ي المجتم�ع ب�سبب النظ�ام التعلیم�ي ال�ذي ی�سعى إل�ى تكوین�ھ                        
وتعلیمھ، وقد أكد العلماء على أھمیة السنوات الأولى من حیاة الطفل، فالتجارب التي یمر بھاالفرد في  

ا، والتح�اق الطف�ل بالروض�ة    سنواتھ الأولى یمكن أن تغیر تمامًاالمسار أو الوضع الذي سیتخذه مستقبلً       
یوفر لھ بیئة مناسبة لاحتیاجاتھ وخصائصھ من حیث طریقة تعامل المعلم�ات، والخب�رات والمھ�ارات         
التي یتم تزویدھم بھا، إلا أن نوعیة الألعاب الإلكترونیة المنتشرة یمكن أن تتحول إل�ى نم�وزج یعك�س       

 الإف��راط ف��ي اس��تخدامھا وغی��اب مظ��اھر العن��ف والع��دوان، والت��ي أص��بحت ملازھ��م خاص��ة ف��ي ظ��ل
  ).Bouamoucha, 2023, 618(الرقابة الوالدیة

حی��ث یك��ون الطف��ل ف��ي خط��ر كلم��ا تھ��ددت ص��حتھ وأخلاق��ھ وتربیت��ھ وأمن��ھ وس��لامتھ الدینی��ة   
والنف��سیة والج��سدیة م��ن مخ��اطر تقلیدی��ة كالت��سرب المدرس��ي، والم��شاكل الأس��ریة، والمجتمعی��ة عل��ى  

 ما كان الخطر غیر تقلیدي من حیث نطاقھ العابر للحدود، وع�دد ض�حایاه،     اختلافھا، لیتفاقم الضر إذا   
وس�رعة انت��شاره وص��عوبة اكت�شافھ، لیتطل��ب الأم��ر ت�دخلًا غی��ر تقلی��دي م�ن خ��لال ت��صنیف الأخط��ار     
الإلكترونیة إلى أخطار ذات ضرر مباشر بالطفل، وأخرى یتحقق فیھا الضرر ب�صورة غی�ر مباش�رة             

ء عل��ى الم��ستوى ال��دولي أو عل��ى الم��ستوى الاجتم��اعي ال��وطني بآلی��ات      لمعالجتھ��ا ومحاربتھ��ا س��وا  
  ).٦٧٨، ٢٠٢٣فتیحة؛ وعبد الرحمن، (تشریعیة وإعلامیة، وتربویة وتعلیمیة

وق�د جلب�ت التط�ورات التكنولوجی�ة المعاص�رة، ف�ي مج�ال الكمبی�وتر والإنترن�ت معھ�ا اش�كال            
 الأخی�رة أش�كال ثقافی�ة وتربوی�ة جدی�دة           وأفكار ومشكلات جدیدة لأطفالنا، حی�ث ظھ�رت ف�ي ال�سنوات           

ت��سایر ھ��ذا التط��ور وھ��ي الألع��اب الإلكترونی��ة الأكث��ر ج��ذبًا للأطف��ال، فف��ي ظ��ل التط��ور التكنول��وجي  
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والإلكترون���ي المعاص���ر وتوس���ع رذاذ الموج���ة الثالث���ة وتبعاتھ���ا المعرفی���ة، ازداد اھتم���ام الب���احثین       
ا المعاص�ر، وف�رض عل�یھم الاھتم�ام بق�ضایاھم      والمتخصصین بمستقبل الطفولة والأطفال في مجتمعن   

ومشكلاتھم أكثر من أي وق�ت م�ضى ك�ون ھ�ذاه الفئ�ات العمری�ة أكث�ر اس�تجابة للتغی�رات الاجتماعی�ة              
 ).٢٧٢، ٢٠٢٤أحمد، (والثقافیة

ویرى الكثیر م�ن العلم�اء والأطب�اء أن س�لبیات الألع�اب الإلكترونی�ة أكث�ر م�ن إیجابیاتھ�ا، لأن           
لكترونیة المسـتـخـدمـة مــن قبل الأطفال ذات مضامین سلبیة تؤثر علیھم ف�ي جمی�ع   معظم الألعاب الإ  

مراحل نموھم، بالإضافة إلى أن نسبة كبیرة من الألعاب الإلكترونی�ة تعتم�د عل�ى الت�سلیة والاس�تمتاع                 
بقت��ل الآخ��رین وت��دمیر أملاكھ��م والاعـت��ـداء عل��یھم م��ن دون وج��ھ ح��ق، كم��ا تعل��م الأطف��ال أس��الیب       

ك��اب الج��رائم وفنونھ��ا وحیلھ��ا، وتنم��ي ف��ي عق��ولھم العن��ف والـــعــ��ـدوان، والمـی��ـل لارتـك��ـاب          ارت
 ،  ٢٠١٨حنف�ي، (الجرائم، وھذه الق�درات تكت�سب م�ن خ�ـلال الاعـتـی�ـاد عل�ى ممـارس�ـة ھ�ذه الألع�اب                   

٧٧(.  
لتفعی�ل  مما س�بق ذك�ره، وم�ع التط�ورات والواق�ع ال�ذي نع�یش فی�ھ یت�ضح وج�ود حاج�ة ماس�ة                  

، م�ن خ�لال بع�ض    ر المؤسسات التربویة لوقایة أطفال الروضة من أض�رار الألع�اب الإلكترونی�ة    أدوا
النصائح للوقایة من مخاطر الألع�اب الإلكترونی�ة كتحدی�د وق�ت مع�ین خ�لال الی�وم لاس�تخدام الألع�اب                       
الإلكترونی�ة للأطف�ال، وممارس��ة بع�ض الأن��شطة الآخ�رى مث��ل الق�راءة والرس��م وممارس�ة الریاض��ة،       

الحرص على تفاعل أحد الوالدین م�ع الطف�ل أثن�اء اللع�ب، والتع�رف عل�ى المواھ�ب الت�ي یتمت�ع بھ�ا             و
 .الطفل والعمل على تنمیتھا

 لع�دة  ولھذا لزم التعرف علي أھم مخاطر الألعاب الإلكترونیة التي تواجھ أطفال الروض�ة، 
ی�تم تفعی�ل دور    حت�ى  ھ�ا؛ المجتم�ع إل�ى معرف�ة كاف�ة أش�كال الوقای�ة م�ن مخاطر        حاج�ة  :أس�باب أھمھ�ا  

سوف لل في جمیع ما سبق خ فیما بین مختلف المؤسسات التربویة، فأي المؤسسات التربویة والتكامل
یح�اول البح�ث التع�رف عل�ى ال�دور الم�أمول للمؤس�سات        حیاتن�ا ف�ي الم�ستقبل، و    واق�ع  على سلبًا یؤثر

؛ ولإب��راز أھ��م التح��دیات الت��ي التربوی��ة ف��ي وقای��ة أطف��ال الروض��ة م��ن مخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة 
  .تواجھ تطبیقھا، وذلك من خلال استشراف دورھا المستقبلي

ا :  
یع��د المی��دان الترب��وي والتعلیم��ي می��دان مت��شعب الجوان��ب، والأن��شطة، وتبن��ى علی��ھ آم��ال،         

ض�ة  وأھداف تمس الحیاة بكل جوانبھا الأمر ال�ذي جع�ل دور المؤس�سات التربوی�ة لوقای�ة أطف�ال الرو          
م��ن مخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة م��ن أھ��م الموض��وعات، ب��ل وم��ن أخطرھ��ا عل��ى حی��اة الأطف��ال ف��ي  

  . مرحلة ریاض الأطفال، والمؤسسات التعلیمیة ككل
ونلم��س م��ن خ��لال الع��رض خط��ورة الظ��اھرة والت��ي تتزای��د نظ��رًا للجھ��ل الإلكترون��ي وع��دم    

ضحایاه الأطفال، كم�ا نلم�س تقھق�رًا ت�شریعًا          استیعاب الفضاء الإلكتروني من قبل الجمیع لیكون أكثر         
مقابل التطور في تكنولجیا الاتصال، وھذا سیجعل التقنیة تخرج ع�ن ال�سیطرة، ل�ذا ف�دور المؤس�سات             

  . التربویة یبرز في وقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة
الن��ا إلا أن مؤش��رات  وب��الرغم م��ن وج��ود إیجابی��ات لممارس��ة الألع��اب الإلكترونی��ة عل��ى أطف    

الواق��ع ال��راھن ت��شیر إل��ى وج��ود س��لبیات ومخ��اطر للألع��اب الإلكترونی��ة الت��ي أش��ارت إلیھ��ا بع��ض        
  :الدراسات منھا
أوصت بتحدید سن للأطفال من أجل تأھیلھم لولوج ) ٢٠٢٣فتیحة؛ وعبد الرحمن، (دراسة 

غیرات الطفل ودراستھا، فضاء الإنترنت، وتفعیل دور الأخصائي الاجتماعي للوقوف على مسار ت
لمعرفة واقع ) ٢٠٢٤أبو عید، (، كما سعت دراسةوتحدید الرقابة غیر المباشرة على سلوك الطفل، 

درایة طفل الروضة بتصنیفات اللعاب الإلكترونیة وذلك لتقدیم محتوى ألعاب مناسب 
ممارسة حیث أوضحت أن ) ٢٠٢١: إسماعیل(ودراسة لأطفالھمومناسب لقیم وعادات المجتمع، 
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الألعاب الإلكترونیة كانت السبب في حوادث العنف المدرسي بأنواعھ، ومشكلات السمع والبصر، 
: ألطف(ومدى معاناة أولیاء الأمور من استحواذ ھذه الألعاب على وقت وعقول أطفالھم، ودراسة 

ھا تفوق التي أكدت على مدى خطورة تأثیر الألعاب الإلكترونیة على الأطفال وأن سلبیات) ٢٠٢١
التي كشفت عن سلبیات ممارسة الأطفال للألعاب ) ٢٠١٨المفلح؛ (بكثیر إیجابیاتھا، ودراسة 

الإلكترونیة من وجھة نظر الأھالي مثل السمنة الزائدة ومشاكل في القدرات البصریة وأنھا تشجع 
 . على أعمال العنف

د م���ن البح���وث  ولأھمی���ة دور المؤس���سات التربوی���ة فق���د ج���اءت توص���یات ب���ذلك ف���ي العدی���    
والدراس��ات ال��سابقة، ب��ل ویؤك��د ك��ل م��ا س��بق م��ا انطلق��ت من��ھ الفل��سفات التربوی��ة الحدیث��ة الت��ي تؤك��د   
جمیعھا على أھمیة التكامل في أدوار المؤسسات التربویة بتنمیتھا تنمیة شاملة متكاملة، ومتوازنة ف�ي            

ة بك�ل مؤثراتھ�ا، والإلم�ام بجمی�ع        جمیع جوانب أدوارھا، ممَا یتیح لھا التفاعل ب�شكل إیج�ابي م�ع البیئ�              
  .جوانب بناء الإنسان

وانطلاقًا من أھمیة دور المؤسسات التربویة المختلفة كالأسرة والروضة ووسائل الإعلام، 
فھي أفضل القنوات المتاحة لتنمیة وتوعیة الأطفال لذا فقد أكدت بعض الدراسات بضرورة تعزیز 

  :دور المؤسسات التربویة ، منھا
الدور الوقائي الذي تلعبھ الأسرة لحمایة الأبناء من مخاطر الألعاب ) ٢٠٢٤قبوري، (دراسة 

واقع تصورات أولیاء المور نحو استخدام أطفال الروضة ) ٢٠٢٣شبكة، (الإلكترونیة، ودراسة
على أھمیة الدور الوقائي للأسرة في حمایة الأطفال ) ٢٠٢٠داودي،(للألعاب الإلكترونیة، ودراسة 

على أھمیة دور الأسرة في ) ٢٠١٨،المفلح ( الألعاب الإلكترونیة، كما أوصت دراسة من مخاطر
على تنمیة وعي الأسرة بتوجیھ الأطفال نحو ) ٢٠١٧حجازي،(التنشئة الاجتماعیة، وأكدت دراسة

اللعب بالألعاب التقلیدیة التي تتمیز بالحركة واستخدام الحواس بدلًا من الألعاب الإلكترونیة، 
للاھتمام بمشاركة الوالدان للطفل في استخداماتھ لوسائل ) ٢٠٢٠عبد العزیز، ( دراسةوأشارت

الحربات، (التكنولوجیا الحدیثة، وإجراء حوار حول مشاھداتھ واستخداماتھ، كما اوصت دراسة
بعدم اقتصار دور الأمھات على اختیار الألعاب والقصص التعلیمیة وإعطاء التوجیھ فقط بل ) ٢٠١٧

  .یھن نحو مشاركة أبنائھم في ممارسة تلك الألعابیجب توج
وتأسیسًا على ما سبق تتضح الحاجة إلى إجراء بحث علمي للتعرف على المتطلبات اللازمة 
للتوسع في تفعیل دور المؤسسات التربویة، وھذا ما لمستھ الباحثة خلال إطلاعھا على الدراسات 

وقایة أطفال الروضة من مخاطر لات التربویة السابقة، من معوقات تواجھ تفعیل أدوار المؤسس
  : الألعاب الإلكترونیة، وعلیھ یمكن صیاغة مشكلة البحث في السؤال الرئیس الآتي

ما متطلبات تفعیل دور المؤسسات التربویة لوقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب 
  الإلكترونیة؟

  :ویتفرع من السؤال الرئیس الأسئلة الآتیة
 لمفاھیمي للألعاب الإلكترونیة، ومخاطرھا على أطفال الروضة؟ما الإطار ا -١
في )  كالأسرة، والروضة، ووسائل الإعلام(ما الأدوار المأمولة للمؤسسات التربویة  -٢

 وقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة من خلال الأدبیات التربویة؟
 أطفال الروضة من مخاطر ما متطلبات تفعیل دور المؤسسات التربویة في وقایة -٣

 الألعاب الإلكترونیة؟
 :أھداف البحث

 ھدف البحث الحالي إلى رصد دور المؤسسات التربویة في وقایة أطفال الروضة من 
مخاطر الألعاب الإلكترونیة، ووضع تصور مقترح لتفعیل دور المؤسسات التربویة لوقایة أطفال 

 من خلال الإجابة عن التساؤلات التي صیغت من الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، وذلك
  .خلالھا مشكلة الدراسة الراھنة من خلال استجابات الخبراء في جولات دلفاي الثلاث
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ا أ: 

تنبثق أھمیة ھذه البحث من أھمیة المتغیرات التي تتناولھا، ویمكن إبراز ذلك من خلال 
  :یة النظریة والناحیة التطبیقیة كما یليالمبررات التالیة، وسوف یتم تناولھا من الناح

 الأھمیة النظریة: أولًا
الأسرة ووسائل الإعلام والمدارس (أھمیة المؤسسات التربویة المستھدفة بالدراسة وھى  .١

؛ باعتبارھا المسؤلة عن تحقیق الجزء الأكبر من أھداف المؤسسات التربویة، وھذا )الرسمیة
 ).مل بین دور الأسرة، والمدرسة ، ووسائل الإعلامالدور ینتھي إلى استراتیجیة للتكا

أھمیة الموضوع ذاتھ؛ حیث تتطرق الدراسة إلى قضیة رصد دور المؤسسات التربویة في  .٢
وقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، وھي قضیة مھمة في مجال العملیة 

 .یة في المجتمعالتعلیمیة، وذات صلة برفع كفاءة وفاعلیة المؤسسات التربو
تناغمھا مع التوجھات المحلیة، والعالمیة التي تنادي بالوقایة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة  .٣

 ).النفسیة والإجتماعیة والجسدیة(ومنھا المخاطر 
 الأھمیة التطبیقیة: ثانیًا
 فھو أفضل أسلوب لرسم التصورات المستقبلیة لدور )Delphi(استخدام البحث لأسلوب دلفاي .١

لمؤسسات التربویة لمواجھة مخاطر الألعاب الإلكترونیة، إذ یتیح أسلوب دلفاي الفرصة لجمع ا
العدید من آراء الخبراء والمتخصصین التربویین وواضعي الخطط الاستراتیجیة من كافة دول 

 .، وھو من أسالیب الدراسات المستقبلیة باستخدام النمازج أو السیناریوھات أو الإسقاطالعالم
ح البحث المجال أمام الباحثین للتصدي لمشكلات المؤسسات التربویة عامة، وأطفال یفت .٢

الروضة خاصة، ولمواكبة المؤسسات التربویة في أدوارھا التطورات الجدیدة، والتطور 
السریع الملحوظ في الألعاب الإلكترونیة، وكیفیة الوقایة من مخاطرھا على أطفال الروضة، 

الأطفال؛ لذا وجب الاھتمام بدور المؤسسات التربویة من كافة وتأثیرھا على اتجاھات 
 . النواحي، والاھتمام بالتطور التكنولوجي

قد یستفید من نتائج البحث الحالي متخذي القرار التربوي والمسئولین عن المؤسسات التربویة  .٣
رف على في التعرف علي كیفیة وقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، والتع

المعوقات التي تحول دون تحقیق ذلك، بما یمكنھم من اتخاذ المبادرات، والقرارات الكفیلة 
  .للوقایة من مخاطرھا

 ت ا)ًاإ:( 

  :الألعاب الإلكترونیة
بأنھ�ا جمی�ع أن�واع الألع�اب الت�ي تع�رض عل�ى        : یعرف البح�ث ال�راھن الألع�اب الإلكترونی�ة      

ألع�اب  (عل�ى شاش�ة الحاس�وب     ) Play Stationألع�اب الفی�دیو   (ش�ة التلف�از   ھیئ�ة إلكترونی�ة ف�ي شا   
 والتي تزود  Palm Devices وألعاب الإنترنت، وألعاب الھواتف، والأجھزة المحمولة ،)الحاسوب

أو تح�د للإمكانی�ات   ) التآزر الب�صري الحرك�ي  (خلال تحدي استخدام الید مع العین  الطفل بالمتعة من
حاكي الواقع بصورة إما حقیقی�ة أو افتراض�یة وھ�ذا یك�ون م�ن خ�لال تط�ویر للب�رامج              العقلیة، بحیث ت  

  .الإلكترونیة، ویكون لھا تأثیر على الأطفال إما تأثیرًا إیجابیًا وإما تأثیرًا سلبیًا
  المؤسسات التربویة

 المؤسسات الرسمیة الت�ي ت�شترك ف�ي         تعرف الدراسة الراھنة المؤسسات التربویة على أنھا      
ئة الطف�ل وتكوین�ھ ج�سمیًا وعقلیً�ا واجتماعیً�ا س�واء أكان�ت ری�اض الأطف�ال بأنواعھ�ا المختلف�ة، أم            تن�ش 

  .غیرھا من المؤسسات الأخرى
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ا : 
یستعین البحث الحالي بالمنھج الوصفي لمناسبتھ لطبیعة تلك البحث ف�ي التع�رف عل�ى واق�ع        

لكترونی�ة، ورص�د وتحلی�ل وتف�سیر ھ�ذا          دور مؤسسات ری�اض الأطف�ال للح�د م�ن أخط�ار الألع�اب الإ              
  .الواقع وصولًا إلى تفعیلھ

أداة ا : 
تحقیقًا لأھداف البحث وللإجابة على أس�ئلتھ، ف�إن الاس�تبانة ھ�ي الأداة الأكث�ر ملائم�ة لجم�ع          

  .البیانات، والمعلومات المتعلقة بالمشكلة البحثیة، من خلال لقاء یتم بین الباحثة وبین المفحوصین
ا و  : 

یتمثل مجتمع الدراسة الحالیة في معلمات ریاض الأطفال الحكومیة بمحافظة الدقھلی�ة، وق�د              
تم اختیار عینة عشوائیة من معلمات ریاض الأطفال بدور ریاض الأطفال ببعض المدارس الحكومیة      

  معلمة) ٣٤٥(بعدة إدارات تعلیمیة بمحافظة الدقھلیة بلغت 
 تدرا: 

ج��دیر بال��ذكر إل��ى أن��ھ ب��الرجوع إل��ى الدراس��ات ال��سابقة ف��ي مج��ال التربی��ة نج��دھا ل��م    م��ن ال
 .تتعرض لدور المؤسسات التربویة في وقایة أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة

وق�د ات�ضح م�ن الدراس�ات ال�سابقة س�واء العربی�ة أو الأجنبی�ة أنھ�ا ق�د تعك�س اھتمامً�ا كبی�رًا              
بویة ولكن لكل مؤسسة على حدى إما المدرس�ة بكاف�ة المراح�ل التعلیمی�ة عام�ة،          بدور المؤسسات التر  

أو الأس�رة ب�الأخص ك��ان لھ�ا الن�صیب الأكب��ر ف�ي الاھتم�ام ب��دورھا ف�ي الوقای�ة م��ن مخ�اطر الألع��اب          
الإلكترونیة، ولكن یبدو نادرًا أن نجد دراس�ة منھجی�ة واح�دة تناول�ت أدوار كاف�ة المؤس�سات التربوی�ة                 

 أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، إلا أنھ یمكن إجم�ال جوان�ب الاس�تفادة م�ن                 في وقایة 
  .الدراسات السابقة في الدراسة الحالیة

فھناك العدید من الدراسات السابقة التي تناولت بعض جوانب تلك الدراسة، والتي أس�تفادت             
ھ�ا؛ وق�د ت�م ع�رض ھ�ذه الدراس�ات       منھا الباحثة في اختیارھ�ا لموض�وع الدراس�ة وف�ي بع�ض إجراءات         

مرتب��ة ترتیبً��ا ت��صاعدیًا م��ن الأق��دم إل��ى الأح��دث، وذل��ك م��ن خ��لال ع��رض الھ��دف م��ن ك��ل دراس��ة،     
  :والمنھج المتبع فیھا وبعض النتائج، وذلك على النحو التالي

 دراسات عربیة : أولًا
 م�ن الأق�دم    عدد من الدراسات العربیة التي تناولت موض�وع البح�ث، وت�م ت�صنیفھا       یليفیما  

  : إلى الأحدث على النحو التالي
أث��ر الألع��اب الإلكترونی��ة عل��ى س��لوكیات أطف��ال المرحل��ة  ": بعن��وان ) ٢٠١٨( دراس��ة عثم��ان  –١

 ". الإبتدائیة العلیا
ھ���دف تل���ك الدراس���ة إل���ى التع���رف عل���ى ت���أثیر ممارس���ة الألع���اب  ت:الھ���دف م���ن الدراس���ة

لإبتدائیة العلیا بمدین�ة الجبی�ل ال�صناعیة بالمنطق�ة ال�شرقیة      الإلكترونیة على سلوكیات أطفال المرحلة ا 
 .بالمملكة العربیة السعودیة

، وق�د اس�تخدمت   الم�سحي الم�نھج الم�ستخدم ھ�و الم�نھج الوص�في       :منھج الدراس�ة، وأداتھ�ا    
 .الباحثة الاستبانة كأداة لجمع البیانات

 بالطریق��ة الع��شوائیة ول��ي أم��ر اختی��روا) ٢٠٠(تكون��ت عین��ة الدراس��ة م��ن : عین��ة الدراس��ة
 .البسیطة من مدیرتي حراء والجزیرة

ھناك عوامل ت�دفع الأطف�ال لممارس�ة الألع�اب الإلكترونی�ة مث�ل ال�سعي              :أھم نتائج الدراسة  
للف���وز، والمناف���سة، والتح���دي، وح���ب الاس���تطلاع، والتخی���ل، وم���ن الآث���ار الإیجابی���ة أن الألع���اب        

م ف�ي تح�سین بع�ض المھ�ارات الأكادیمی�ة، وم�ن الآث�ار            الإلكترونیة الت�ي تم�ارس عب�ر الإنترن�ت ت�سھ          
 .السلبیة للألعاب الإلكترونیة المتعددة كحوادث العنف المدرسي بأنواعھ، ومشكلات النظر، والسمع
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م��دى ت��ضمین مخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة ف��ي " بعن��وان ): ٢٠٢١( دراس��ة ال��دغیم ؛ الخویل��دي-٢
 ".ة المتوسطة كتب الحاسب وتقنیة المعلومات في المرحل

تھدف ھذه الدراسة إلى تضمین مخاطر الألعاب الإلكترونیة في كتب : الھدف من الدراسة
 .الحاسب وتقنیة المعلومات بالمرحلة المتوسطة

المنھج المستخدم ھو المنھج الوصفي، وقد استخدمت الدراسة  :منھج الدراسة، وأداتھا
 .المتوسطة كأداة لجمع البیاناتبطاقة تحلیل محتوى كتب الحاسب الآلي بالمرحلة 

تكونت عینة الدراسة من جمیع كتب الحاسب وتقنیة المعلومات المقررة  :عینة الدراسة
  .كتب) ٦(على طلاب المرحلة المتوسطة

 ضعف دور المدرسة وأھم عناصرھا الكتاب المدرسي وكتب الحاسب :أھم نتائج الدراسة
ترونیة، وعدم الاتساق بین المحتوى لكتاب الحاسب الآلي خاصة في مواجھة مخاطر الألعاب الإلك

وتقنیة المعلومات في عملیات التعلم والتعلیم، وتعزیز قدرات الطالب للحمایة الذاتیة من الآثار السلبیة 
 .الناجمة عن سوء استخدام تقنیة المعلومات

ع��اب  ت��صور مقت��رح لتح��سین ال��وعي الوال��دي بمخ��اطر الأل     " :بعن��وان ) ٢٠٢٣(دراس��ة ش��بكة  -٣
 ".الإلكترونیة على أطفال الروضة

 تھدف تلك الدراسة إلى تحسین الوعي الوالدي بمخاطر الألعاب :الھدف من الدراسة
 .الإلكترونیة وحاجتھم إلى تنمیة الوعي وتجنب مخاطرھا

 المنھج المستخدم ھو المنھج الوصفي التحلیلي، وقد استخدمت :منھج الدراسة، وأداتھا
 .البیاناتكأداة لجمع الدراسة الاستبانة 

من أمھات وآباء أطفال ) ٢٥(تكونت عینة الدراسة مع عینة عددھا : عینة الدراسة
 .الروضة بعدة روضات بمحافظة دمیاط

استخدام الألعاب الإلكترونیة لمدة طویلة یؤدي لضعف مھارات : أھم نتائج الدراسة
اء الأمور لبرامج الرقابة الوالدیة أو التواصل والانطواء وقلة القدرة التفاعل، وقلة معرفة أولی

  .التطبیقات الإلكترونیة والألعاب المفیدة لأبنائھم
 دراسات أجنبیة: ثانیًا

وفیما یلي عدد من الدراسات الأجنبیة التي تناولت موضوع البحث، والتي أفاد منھا البحث، 
  :  التاليوسوف یتم عرضھا حسب الترتیب الزمني من الأقدم  إلى الأحدث على النحو

ت�أثیر ممارس�ة الألع�اب الإلكترونی�ة عل�ى      : " بعن�وان ) Daniel& Victoria )2016 دراس�ة  -١
  ".اضطراب السلوك عند الأطفال

 تھدف تلك الدراسة إلى الكشف عن تأثیر ممارسة الألعاب الإلكترونیة :الھدف من الدراسة
  .على اضطراب السلوك عند الأطفال

لأطف�ال ف�ي ممارس�ة الألع�اب الإلكترونی�ة ل�ھ ت�أثیر س�لبي عل�ى            إف�راط ا  : أھم نتائج الدراسة  
 ال��سلوك - ت��شتت الانتب��اه- الن��شاط الزائ��د- الخ��وف-ظھ��ور بع��ض الاض��طرابات ال��سلوكیة مث��ل القل��ق 

العدواني، والطفل الذي یعتاد ال�نمط ال�سریع ف�ي تكنولوجی�ا وألع�اب الكمبی�وتر ق�د یواج�ھ ص�عوبة ف�ي                
الطبیعیة التي تكون فیھا درجة السرعة أقل بكثیر مما یعرض الطف�ل إل�ى        الاعتیاد على الحیاة الیومیة     
 .نمط الوحدة والفراغ النفسي

  ".العلاقة بین الألعاب عبر الإنترنت وتعلم المفردات: " بعنوان) Kayaalti) 2016 دراسة -٢
ت  تھدف تلك الدراسة معرفة العلاقة بین ممارسة الألعاب عبر الإنترن:الھدف من الدراسة

  .وتعلم المفردات
من شعبیة استخدام أجھزة  (CALL) زاد تعلم اللغة بمساعدة الكمبیوتر: أھم نتائج الدراسة
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جنبًا إلى جنب مع تطور الإنترنت، وبدأت . الكمبیوتر في بیئات الفصول الدراسیة كأداة لتعلم اللغات
في خمس مقالات دولیة تتعلق الألعاب في الظھور في شكل ألعاب عبر الإنترنت، وحققت ھذه المقالة 

بالألعاب عبر الإنترنت وتعلم المفردات من إیران وتركیا والصین حیث تم استخدام طرق مختلفة بما 
  . في ذلك القیاسات الكمیة والنوعیة

س��وابق وعواق��ب اس��تخدام الألع��اب الاجتماعی��ة   : "بعن��وان) Gong et al )2019 دراس��ة -٣
 ."المفرطة عبر الإنترنت

معرف�ة عواق�ب اس�تخدام الألع�اب الإلكترونی�ة       تھدف تلك الدراس�ة إل�ى   :من الدراسةالھدف  
  .المفرط عبر الإنترنت

 استخدمت الدراسة الم�سح الط�ولي عب�ر الإنترن�ت، وق�د اس�تخدمت               :منھج الدراسة وأداتھا  
  .الدراسة مقیاس كأداة لجمع البیانات

  .ة ساحة الشجعانلاعب للعب) ٤١٠( تكونت عینة الدراسة من:عینة الدراسة
للألع���اب الإلكترونی���ة ت���أثیرًا س���لبیًا عل���ى الأس���رة ب���سبب ال���صراع   : أھ���م نت���ائج الدراس���ة 

  .التكنولوجي بین الأسرة ومستخدمي اللعبة، وبروز التمرد الاجتماعي بین مستخدمي اللعبة
  الإطار النظري للبحث: الأول المحور

  :تالیةیتضمن الإطار النظري للبحث الجوانب والموضوعات ال
  مفھوم الألعاب الإلكترونیة

نظرًا للتقدم العلمي السریع الذي یمیز عصرنا الحالي، أصبح من الضروري أن تحافظ 
المؤسسات التربویة على دورھا في وقایة أطفال ریاض الأطفال من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، 

نا العربي؛ حیث تمثل الألعاب ویعتبر مفھوم الألعاب الإلكترونیة من المفاھیم الحدیثة في مجتمع
الإلكترونیة ألعاب تستخدم الإلكترونیات لابتكار نظام تفاعلي یتمكن من خلالھ الطفل من اللعب، ولا 
یوجد تعریف متفق علیھ لمفھوم الألعاب الإلكترونیة؛ لتعدد وجھات النظر؛ حیث توجد عدة تعریفات 

لألعاب الإلكترونیة أولھما المنظور المعلوماتي، للألعاب الإلكترونیة تدور حول  منظورین لتعریف ا
وثانیھما المنظور العلمي، وھناك من یعرفھا طبقا للمفھوم الاجتماعي للألعاب الإلكترونیة فھو تفاعل 
بین الطفل والآلة، وینضم مفھوم الألعاب الإلكترونیة إلى المفاھیم المرتبطة بالإلكترونیات، 

  .ة من جوانب التطور والتقدموالتكنولوجیا الحدیثة وما تشمل
وتعرف بأنھا مجموعة السلوكیات والأنشطة التي یسلكھا الطفل من خلال الأجھزة 
الإلكترونیة كالحاسوب، والآیباد، والموبایل، والتي تساعده في تحقیق أھدافھ وإنجاز مسؤولیاتھ، 

  ).٥٥٢، ٢٠٢١بیومي؛ ومحمد، (لتحقیق الأھداف القیادیة المنشودة
على أنھا ألعاب تعتمد على صور متحركة وتعلیمات ) ٢٢٩، ٢٠٢٤قبوري، (وعرفھا 

تقدم في عالم افتراضي لھا تاثیر عالي على الإثارة والمتعة على اللاعب، وتعتبر ریاضة فكریة 
  .تساعد على نمو الذكاء، ولكن لھا خطورة عالیة في حال تم التوجھ علیھا بشكل كبیر

أنھا ألعاب یمارسھا الأطفال وتقدم لھم من خلال جھاز ب) ١٦٩، ٢٠٢٣شبكة، (كما عرفتھا
یمارسھا الطفل بشكل فردي أو جماعي ویتفاعل مع ما )  ھاتف محمول–شاشة كمبیوتر (إلكتروني

تتمیز بھ من سمات تخص مؤثرات تفاعلیة وصوتیة وبصریة مما یحقق لھ متعة الاستخدام لفترات 
  .طویلة

الألعاب التي تكون على ھیئة قرص ویتم تشغیلھا على أنھا ) ٨٧، ٢٠٢٤عید، (وعرفتھا
  .وتعرض على شاشة التلفازWeeUأوXboxأوPlay Stationعن طریق جھاز إلكتروني یعرف ب

على انھا نشاط ینخرط فیھ اللاعبون في نزاع مفتعل، ) ٢٠٢٤،٢٧٤أحمد، (كما عرفھا 
یطلق على لعبة ما بأنھا إلكترونیة و. محكوم بقواعد معینة، بشكل یؤدي إلى نتائج قابلة للقیاس الكمي
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في حال توافرھا على ھیئة رقمیة ویتم تشغیلھا عادة على منصة الحواسیب والھواتف النقالة، 
 Salen digital palm devicesوالإنترنت والتلفاز والفیدیو وكذلك أجھزة Playstationوأجھزة

  .والأجھزة الكفیة المحمولة
 تصنیف الألعاب الإلكترونیة

من نواحي ) Electronic games(ك طرق متعددة لتصنیف الألعاب الإلكترونیة ھنا
مختلفة؛ حیث تصنف وفقًا لنوعھا، أو وفقًا للوظیفة والھدف من إعدادھا، أو تصنف وفقًا 
لموضوعھا، أو تصنف وفقًا لطریقة تناولھا للموضوع، أو تصنف وفقًا للمراحل العمریة، كما أشار 

)Border, 2012, 2 (لى أن مسمى الألعاب الإلكترونیة یندرج تحتھ أي لعبة تأتي على ھیئة رقمیة إ
)digital ( والتي یتم تشغیلھا على جھاز الحاسوب وباستخدام الإنترنت والفیدیوھات وتوافرھا على

  ).أي باد(الأجھزة النقالة، والأجھزة اللوحیة
ا طرقًا لتصنیفھا وفقًا وقد حاول المتخصصون في مجال الألعاب الإلكترونیة أن یجدو

 وصنفتھا، )٢١، ٢٠١٥الصوالحة،(لمجالاتھا، حیث وجدت الكثیر من الأنواع كما صنفھا 
  )٥١، ٢٠١٧النیف، (، و)٢٠٢٢،٢٦إسماعیل،(

وھي تلك الألعاب التي تعمتد عادة أكثر على التآزر بین :Action gamesألعاب الحركة-
  . لعبة من مثل ألعاب المغامرات والعدوان الخیاليالعین والید أكثرمن اعتمادھا على محتوى ال

وھي تلك الألعاب التي تؤكد على أھمیة التفكیر : Strategy gamesألعاب الاستراتیجیة-
  .المنطقي والتخطیط من مثل ألعاب الألغاز والشطرنج

وھي تلك التي تتضمن الاستكشاف وحل : Adventure gamesألعاب المغامرة -
  .المشكلات

  :كما یلي) Leonhardt& Overa, 2021(دھاكما حد
عملیًا تناسب ھذه الألعاب الأطفال )  والانتباه والتركیز-تعتمد على قوة الملاحظة(ألعاب فكریة -

ولكنھا تجذب انتباه الكبار لأنھا تقوي سرعة البدیھة والذاكرة والنشاط العقلي وتناسب أن یبدأ 
  .تالطفل في ممارستھا من سن السابعة

ھذا النوع من الألعاب مفید جدًا : علیمیة تعمتد على حكایة، أو شخصیة كرتونیة خیالیةألعاب ت -
ینجذب إلیھ الأطفال ویتفاعلون معھ ویؤثر بقوة في ثقافتھم وھذه اللعاب یمكن أن یبدأ الطفل 

  .ممارستھا من سن الرابعة
ع من اللعاب قد یكون ھذا النو: ألعاب تعتمد فقط على صراع البقاء لنھایة المرحلة من اللعبة -

عنیفًا وقد لا یتسبب في حدوث العنف ولكنھ یؤدي إلى تبلد الفكر فلا یمارس الطفل خلالھ أي 
  .وذلك لتجمیع نقاط أكبر٠٠٠٠بالونات- طائرات -فواكھ (نشاط ذھني إذ أنھ یعتمد على صید

النوع من وھذا ) الخطط الذھنیة تحتاج إلى وضع(الألعاب التي تعتمد إستراتیجیات حربیة -
الألعاب یعتبر نوعًا ما من المراحل المتقدمة لأنھ یتطلب من اللاعب زیادة في الوعي والإدراك 

 .والتي تحتاج إلى نضج عقلي مناسب ویمكن ممارستھا من سن العاشرة وحتى فترة المراھقة
وعي تشبھ ألعاب المغامرة ولكنھا تعتمد على التطور الن: Role play gamesألعاب لعب الدور -

 ).The Challenge(للخصائص ویمكن أن تشارك فیھا أكثر من لاعب واحد، مثل لعبة
تشبھ الألعاب الاستراتیجیة سواء من خلال طرف واحد : Sports games: الألعاب الریاضة -

 ). soceer Game( ،)Basketball Stars( أو فریق ریاضي، مثل لعبة
تخلق موضوعًا أو قصة بكل تفاصیلھا، مثل لعبة : Simulations games: ألعاب المحاكاة -

)Doctor KIDS( ،)Barbie Dream house Adventure.( 
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وھي ألعاب تعلیمیة تحولت معظمھا إلى ألعاب محوسبة، : Classic games:الألعاب القدیمة -
 Yandex( والمقصود بھا العاب الورق وتكوین الأشكال وھي الكثر شھرة، مثل لعبة

games.(  
 وجدت عدة تصنیفات للألعاب الإلكترونیھ وفقا للمحتوى نقلًا عن كلًا من كما

، )٢٠٢٣العطار،(، و)٤٦، ٢٠١٧النیف، (و) ٢٠١٧،٣٠٥الحربات،(، و)٢٥، ٢٠٢٢إسماعیل،(
  :نذكر منھا ما یلى 

 تعتمد فكرة ھذه اللعبة على أن اللاعب conqueror): المقاتل، المحارب(ـ النوع الأول الغازي ١
ن یفوز مھما كانت الخسائر التى سوف یتكبدھا، حیث تظھر المتعھ عندما یشعر اللاعب یجب أ

 ).Hunter Assassin(بأنھ مسیطر على مجرى سیر اللعبة 
تھدف ھذه الالعاب الى تطویر بعض المھارات الى درجھ ): Manajer: (ـ النوع الثانى المدیر٢

ازالصعوبات التى تواجھھم اثناء اللعبھ،مثل عالیھ لتصل الى حد الاتقان، كما تمكنھم من اجتی
  ).Soceer Manger(لعبة

لا یعتمد ھذا النوع على التحدي مثل ): Wandered): (المستغرب(ـ النوع الثالث المتعجب ٣
النوع الأول والثاني، ولكنھا تعتمد على عرض تجارب وخبرات ممتعة وجدیدة، ویكون 

 Stellar Wandered( ،)Breach(ثل لعبةالاسترخاء والمتعة ھما ھدفًا اللاعب، م
Wandered.(  

یعتمد ھذا النوع على المشاركة مع لاعبین آخرینفي ): Participant: (ـ النوع الرابع المشارك٤
عوالم افتراضیة، وھي أماكن لیس لھاأي وجود على أرض الواقع، ویجتمع اللاعبون ھناك 

  )Pubg(بة واحدة بوقت واحد، مثل لعبةبأرواحھم بعیدًا عن حیاتھم وظروفھم، لیلعبوا لع
  خصائص الألعاب الإلكترونیة

لا یمكن حصر خصائص الألعاب الإلكترونیة في كونھا جھاز ینقل للطفل معلومات؛ بل إن 
الألعاب الإلكترونیة تساعد على تنمیة جمیع الجوانب لدى الطفل مثل الجوانب النفسیة والوجدانیة 

ل من یمارسونھا وتنمیة التحدي والاندماج الذي یظھره اللاعب في والاجتماعیة والثقافیة من قب
  : مواجھة مواقف الألعاب الإلكترونیة، وللألعاب الإلكترونیة مجموعة من الخصائص فیما یلي

 .أي قدرة الطفل على التفاعل مع الألعاب من خلال الحاسب الآلي: Interactivityالتفاعلیة -
التحكم في الوسائط المتعددة وإجراء التعدیلات علیھا مثل حیث یمكن : Flexibilityالمرونة -

  .سواء في التصمیم أو الإنتاج وذلك عند الحاجة) الحذف ،الإضافة، التغییر(
وھي عبارة عن تحویل الصوت والفیدیو والصور من الشكل النظري : Digitizationالرقمنة -

 والذي یساعد على Digitization إلى الشكل الرقمي بما یعرف Analogبما یعرف بنظام
  .إمكانیة تخزین ومعالجة الوسائط المختلفة باستخدام الحاسب الآلي

یتم عرض عناصر متنوعة ما بین صوت وصورة على شاشة : Synchronization التزامن  -
الحاسوب،وقد تظھر في نفس التوقیت أو في أوقات متفرقة، وھذا یعني التزامن في عرض 

  بین الأحداث المتنوعة على شاشة واحدةالمثیرات بمعنى التوافق
وعنصر التفاعل مع اللعبة ھو عنصر فعال بحیث یتیح الفرصة للاعب من خلال حركات 
جسدیة أ ن یسیطر على الشخصیة الموجودة على شاشة الحاسوب، مما یؤدي إلى علاقة قویة ما بین 

عبة لدرجة تشغلھم جسدیًا اللاعب وبین الشخصیة في اللعبة، فبعض اللاعبین یندمجون في الل
وعاطفیًا، بالإضافة على أن مھاراتھم المعرفیة تنعكس على الشخصیة الموجودة في اللعبة التي 
یلعبھا اللاعب،أي بكلمات أخرى إن النجاح والفشل في اللعبة یعتمد بشكل كلي على مھارات وأداء 

 ).٢٠١٩،٢٧١بالقاسمي، (اللاعب
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  أطفال الروضةمخاطر الألعاب الإلكترونیة على 
ھي الآثار السلبیة التي تؤثر في الجانب الدیني، والأخلاقي، والنفسي، والاجتماعي، 

، ٢٠٢١الدغیم، (والأكادیمي، والصحي، والأمني لدى الطفل، فتلحق الضرر بھ وبأسرتھ ومجتمعھ
لكترونیة على أنھا المخاطر التي تسببھا ممارسة الألعاب الإ) ١٠، ٢٠٢٠( وقد عرفھا الدھشان). ٨٠

 القتالیة على الأطفال
على أنھا الأضرار والآثار السلبیة الناتجة عن ) ٥٩، ٢٠١٩عبد السید، ( وتعرفھا 

الاستخدام المفرط والخاطيء للألعاب الإلكترونیة، سواء كانت ھذه الألعاب موجودة على الكمبیوتر 
ل، وتشمل تلك الأضرار نواح أو الإنترنت أو البلاي ستیشن أواللاب توب أو الآي باد أو الموبی

 ).صحیة، اجتماعیة، نفسیة، تربویة(متعددة
وعلى الرغم من الفوائد التي قد تتضمنھا بعض الألعاب الإلكترونیة إلا أن سلبیاتھا أكثر 
من إیجابیاتھا لأن معظم اللعاب المستخدمة من قبل الأطفال والمراھقین ذات مضامین سلبیة تؤثر 

النمو لدیھم، بالإضافة إلى أن نسبة كبیرة من اللعاب الإلكترونیة تعتمد على علیھم في جمیع مراحل 
التسلیة والاستمتاع بقتل الآخرین وتدمیر أملاكھم والاعتداء علیھم بدون وجھ حق، كما تعلم الأطفال 
والمراھقین أسالیب ارتكاب الجریمة وفنونھا وحیلھا وتنمي في عقولھم قدرات ومھارات تنمي العنف 

لعدوان ونتیجتھا الجریمة وھذه القدرات تكتسب من خلال الاعتیاد على ممارسة تلك وا
  ).٦٢، ٢٠٢٠صبطي،(الألعاب

  المخاطر الصحیة على أطفال الروضة من الألعاب الإلكترونیة: أولًا
 ذكر بعض الأطباء أن جلوس الأطفال لساعات طویلة أمام الأجھزة الإلكترونیة قد تؤدي 

 صحیة تتمثل في آلام العظام خاصة الرقبة وآلام المفاصل والظھر وضعف بھم إلى اضطرابات
النظر وتقوس الظھر وتیبس في الركب، كما أنھم معرضون أیضًا للإجھاد الذھني والتوتر النفسي 

حبة، (وتشتیت الذھن وعدم التركیز في المحیط أو البیئة الخارجیة خارج أجھزة الألعاب الإلكترونیة
٢٠٠، ٢٠١٥.(  

د یظھر بعض من الآلام في الظھر والرقبة والعین على الطفال من ممارسة الألعاب وق
الإلكترونیة لأوقات طویلة وخاطر صحیة أیضًا مثل الاضطرابات الغذائیة سواء سمنة أو فقدان 
شھیة، وحرمان الطفل من النوم واختلال في فتراتھ مما یؤدي إلى التعب والخمول، وقد تؤدي إلى 

 .جة العزلة الاجتماعیةالتوحد نتی
 المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة من الألعاب الإلكترونیة:  ثانیًا

ویعكس التشبیھ المجازي لھذه الألعاب باعتبارھا مخدر الكراك الذي تتجاوز فاعلیتھ فاعلیة 
ة طقوس الأفیون مرات كثیرة، إذ أن الألعاب الإلكترونیة تساھم في استغراق الأطفال كلیة في محاكا

فضاءاتھا الخیالیة، فعوالم اللعبة تكون بمثابة بدائل عن الواقع الحقیقي، تشجع الصغار للإنغماس فیھا 
والعیش في رحابھا التي تعتمد على التقنیة الصوریة ثلاثیة الأبعاد التي تجعل الصورة وكأنھا مجسدة 

كم في سیاق اللعبة كما یشاء، في الواقع الحقیقي، فھذه الأجواء  الآسرة تمكن الممارس من التح
وبالتالي تشعره بالسیطرة وتشجعھ في انتمائھا إلى حیز الواقع إلا أنھا تخترق ھذا الواقع وتتجاوزه 
داعیة ممارسھا إلى فضائھا وواقعھا التفاعلي، وھنا تكمن صفة التخدیر وسلطتھا القاھرة التي 

  .تمارسھا على المدمنین من الأطفال في كل العالم
 المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة من الألعاب الإلكترونیة: ثًاثال

تعرض الألعاب الإلكترونیة الأطفال إلى خلل كبیر في علاقاتھم الاجتماعیة حیث یعتاد 
الطفل على السرعة في ھذه الألعاب مما قد یعرضھ لصعوبة كبیرة في التأقلم مع الحیاة الطبیعیة ذات 
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مر الذي یقوده إلى الفراغ النفسي والشعور بالوحدة سواء في منزلھ أو مع السرعة الأقل درجة، الأ
 ). ٢٨٢، ٢٠١٩طراد، (زملائھ

أنھ وفقًا للعدید من الدراسات والأبحاث فإن ممارسة الألعاب ) ٢٠١٥،١٨الزیودي،(وأكد 
لثلاثین الإلكترونیة كانت السبب في بعض المآسي؛ فقد ارتبطت نتائج ھذه الألعاب خلال الخمسة وا

عامًا الأخیرة بازدیاد السلوك العنیف، وارتفاع معدل جرائم القتل، والاغتصاب، والاعتداءات 
الخطیرة في العدید من المجتمعات، والقاسم المشترك في جمیع ھذه الدول ھو العنف الذي تعرضھ 

 أنواع التسلیة وسائل الإعلام، والألعاب الإلكترونیة، ویتم تقدیمھ للأطفال والمراھقین نوعًا من
  .والمتعة

فاللعب عند الأطفال ھو غریزة فطریة كما یعد جزءًا مھمًا في حیاتھم، إذ أن اللعب یكون 
على شكل نشاط فكري أو بدني یؤدیھ الطفل، بھدف الترویح عن النفس وأیضَا من أجل التسلیة 

اللعب یساعد بشكل عام في والمتعة، والتعلیم وحب الإستطلاع، وتفریغ الطاقة الزائدة، فقد ثبت أن 
تنمیة شخصیة الطفل، من خلال إظھار میولھ الفكري والاجتماعي والعاطفي، ویحسن أیضًا نموه 
الجسدي واللغوي والعقلي والانفعالي، وعند ظھور الألعاب الإلكترونیة في حیاتنا انحرف مفھوم 

  ).٥٣١، ٢٠٢٣نقبي، ال( اللعب من التعلیم إلى التسلیة والمتعة فقط وخاصة عند الطفال
  المخاطر الدینیة على أطفال الروضة من الألعاب الإلكترونیة: رابعًا

تضخ ھذه الألعاب رسائل عنیفة وجنسیة مرسخة ثقافة ھدامة یستدمجھا الممارسون من 
واقع تفاعلي افتراضي، لینقل لنا الغرب ثقافة التخریب والقتل والسرقة والاغتصاب والجریمة 

لواقع الحقیقي في مجتمعاتھم فوراء الترفیھ والتسلیة تكمن القوة التدمیریة لثقافة ھذه والفاحشة إلى ا
الألعاب، حیث وصلت لحد كبیر في البلدان الغربیة على غرار أمریكا واسترالیا وغیرھا، حیث 
اضطرت ھذه الدول لفرض شروط على الشركات المنتجة لتلك الألعاب الإلكترونیة، فتلك الخطورة 

لمسھا الغرب ما تغفل عنھا دول العالم الثالث الذي أصبح حقل تجارب لمثل ھذه الألعاب، وفي بات ی
ظل غیاب الرقابة والقوانین الصارمة في دولنا لتحمي المستھلك الممارس لتلك الألعاب، وفي ظل 

ا إلا قیم غیاب بدائل بتھیئة محلیة إلا بعض التجارب البسیطة، فإن ھذه اللألعاب لاتنمي لدى ممارسیھ
 العنف والتدمیر؛ 

وما من شك أن للألعاب الإلكترونیة تأثیرات سلبیة مختلفة أخلاقیة وصحیة ونفسیة ودینیة 
وسلوكیة واجتماعیة واقتصادیة على من یمارسونھا ویحتكون بھا من الطفال ، فعالم ھذه الوسائط 

وفي ظل غیاب قوانین تحمي الترفیھیة الإلكترونیة لا یخضع لرقابة لایخضع لرقابة الدولة ، 
المستھلك في أوطاننا یتعرض الأطفال الذین یمارسون لھذه الألعاب الإلكترونیة لمخاطرھا المتباینة 
دون رقیب أو نذیر أو موجھ، لیستدمج ھؤلاء ثقافة ھذه المیدیا التي یغري واقعھا الافتراضي ملایین 

  .في فضاءاتھا التفاعلیةالممارسین في العالم لیستمروا حول شاشاتھا غارقین 
وقد أكدت معظم الدراسات التي تناولت مخاطر الألعاب الإلكترونیة على الاضطرابات 
السلوكیة التي تظھر لدى الأطفال نتیجة الإفراط في ممارسة الألعاب الإلكترونیة حیث اضطرابات 

) ٢٠٢١ثروت، (ودراسة) ٢٠٢٠صبطي، (ودراسة . النوم والقلق والعزلة وقلة مشاركة الوالدین
) ٢٠٢١النقبي، (ودراسة )٢٠٢١الدغیم،(ودراسة) ٢٠١٥حبة،(ودراسة) ٢٠٢١طراد، (ودراسة 

والتي أشارت إلى بعض السلبیات الخاصة بالمرحلة العمریة ما بین السنتین والخمس سنوات حیث 
كلام تضعف قدرتھ على التعلم وتقل لدیھ الحصیلة اللغویة، وعن سلوكیات التمرد وعدم سماع ال

  )Van Petegem, 2019(والتوجیھات والتوحد مع سلوكیات العنف والتنمر جاءت نتائج دراسة
كما أن للتربیة الأمانیة اللازمة للتعامل مع الأضرار والمخاطر التي یتعرض لھا وكیفیة 
 تجنبھا أو التخفیف من آثارھا السلبیة، والتربیة الأمانیة لا تقتصر على تحقیق الأمان للطفل في
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الجانب الصحي والجسمي فقط، وإنما تسعى إلى تغییر السلوك غیر الآمن لدى الأطفال من الأنشطة 
التعلیمیة للمحافظة على حقھم في بیئة إنسانیة طبیعیة ومادیة آمنة، وفیما یلي بعض لمباديء التربیة 

  ):٢٠١٩،٦٠عبد السید، ( الأمانیة

ھم ال�سلوكیات الوقائی�ة الت�ي ت�ساعدھم عل�ى           إعداد الأطف�ال للحی�اة المعاص�رة م�ن خ�لال إك�ساب             -
  .تحقیق الأمن الرقمي في عصر التكنولوجیا الحدیثة

اك��ساب الأطف��ال المھ��ارات اللازم��ة للتعام��ل م��ع الأجھ��زة الإلكترونی��ة ب��شكل ی��ساعد عل��ى            -
  .الاستفادة من إیجابیاتھا وتجنب سلبیاتھا، وتدریبھ على مواجھة مخاطرھا وأضرارھا

 الإطار المفاھیمي للألعاب الإلكترونیة ومخاطرھا من حیث عرض البحث الحالي
بصفة عامة، ثم تحدث عن مخاطر الألعاب ) المفھوم، والتصنیف، والخصائص(

  .على أطفال الروضة) الصحیة، والسلوكیة، والاجتماعیة، والدینیة(الإلكترونیة
  البحث المیداني: المحور الثاني

:داني، وعینتھ، وأداتھ، والنتائج، وتفسیرھا كما یليیتناول ھذا المحور أھداف البحث المی  
  أھداف البحث المیداني: أولًا

تمثلت أھداف البحث المیدانیة في تحدید مخاطر الألعاب الإلكترونیة على أطفال الروضة 
  .ودور المؤسسات التربویة في مواجھتھا

  عینة البحث: ثانیًا
افظة الدقھلیة، وتم سحب عینة تمثل مجتمع البحث في معلمات ریاض الأطفال بمح

. معلمة) ٣٤٥(عشوائیة، بلغ حجم ھذه العینة   
  ) الاستبانة(أداة البحث : ثالثًا

اعتمد البحث علي الاستبانة في مسعي لتحقیق أھدافھ المیدانیة، المتمثلة في التعرف علي 
عبارة ) ٢٠(علي مخاطر ممارسة الألعاب الإلكترونیة على أطفال الروضة، وقد اشتملت الاستبانة 

  :وتتضمن ھذه العبارات أربعة أبعاد ھي 
 عبارات) ٥(المخاطر الصحیة على أطفال الروضة، ویضم ھذا البعد : البعد الأول.  
 عبارات) ٥(المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة، ویضم ھذا البعد : البعد الثاني.  
 عبارات) ٥( ھذا البعد المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة، ویضم: البعد الثالث.  
 عبارات) ٥(المخاطر الدینیة على أطفال الروضة، ویضم ھذا البعد : البعد الرابع. 

) غیر موافق ، موافق إلي حد ما  ، موافق  ( ولقد تم استخدام لیكرت الثلاثي یتحقق بدرجة 
  .لتحدید درجة موافقة أفراد العینة 

  إجراءات تقنین الاستبانة : رابعًا
  :الباحثة للتحقق من صدق أداة البحث علي طریقتین ھما اعتمدت 

ــ بعد الانتھاء من إعداد الاستبانة وبناء عباراتھا، وعرضھا على المشرفین على الدراسة ثم 
من المحكمین من ذوي الاختصاص والخبرة من ) ١٩(عرضھا في صورتھا الأولیة على 

  .امعات المصریة الأخرىأعضاء ھیئة التدریس بجامعة المنصورة، وعدد من الج
قیم معاملات ارتباط  عبارات المحور وأظھرت النتائج أن ، ــ تم حساب صدق الاتساق الداخلي 

حیث تراوحت قیم  ،  )٠٫٠١(الأول للاستبانة جاءت جمیعھا موجبة ودالة إحصائیاً عند مستوى 
 معاملات الارتباط ، كما تراوحت قیم.)٧٨٢ –. ٣١٧(معاملات الارتباط للبعد الأول ما بین 

، أما البعد الرابع .)٧٨٩-.٣٦٩(، وللبعد الثالث ما بین .)٨٠٢- . ٣٢١(للبعد الثاني ما بین 
، وقد جاءت جمیعھا .)٧٩١ –. ٣٩٦(والأخیر فقد تراوحت قیم معاملات الارتباط ما بین 
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لاتساق مما یدل على توافر درجة عالیة من صدق ا) ٠٫٠١(موجبة ودالة إحصائیاً عند مستوى 
   .الداخلي بین كافة عبارات أبعاد المحور الأول 

  نتائج البحث المیداني : خامسًا 
تم ترتیب أبعاد مخاطر الألعاب الإلكترونیة على أطفال الروضة ودور المؤسسات التربویة 

من حیث أھمیتھا على ضوء المتوسطات الحسابیة لاستجابات أفراد العینة، وذلك كما  في مواجھتھا،
  :التالي) ١(موضح بجدول ھو 

  ):١(جدول
مخ��اطر ( والأھمی��ة الن��سبیة لك��ل عب��ارة م��ن أبع��اد مح��ور    ٢التك��رارات والن��سب المئوی��ة وقیم��ة ك��ا  

  )ممارسة الألعاب الإلكترونیة على أطفال الروضة
 المخاطر الصحیة على أطفال الروضة: البعد الأول

 النسبیة لكل عبارة من عبارات  والأھمیة٢تم حساب التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا
  :وذلك كما ھو موضح بالجدول التالي) المخاطر الصحیة على أطفال الروضة(بعد 

  )١(جدول
  والأھمیة النسبیة لكل عبارة من عبارات بعد ٢التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا

)المخاطر الصحیة على أطفال الروضة(  
  )٣٤٥=ن(الاستجابات 

  درجة الموافقة

  صغیرة  متوسطة  كبیرة
  م

  %  ك  %  ك  %  ك

الأھمیة 
  النسبیة

  ٢كا  الترتیب
مستوى 
  الدلالة

٠،٠٠١  ١٨١،٧٩١  ٢  ٨٥،٣١  ١١  ٣٨  ٢٢  ٧٦  ٦٧  ٢٣١  ١  

  ٠،٠٠١  ١٨١،٧٩١  م٢  ٨٥،٣١  ١١  ٣٨  ٢٢  ٧٦  ٦٧  ٢٣١  ٢

٠،٠٠١  ١٨١،٧٩١  ٥  ٧٠،٣٣  ١١  ٣٨  ٦٧  ٢٣١  ٢٢  ٧٦  ٣  

٠،٠٠١  ١٠٣،١١٣  ٤  ٧٤،١٠  ١١  ٣٨  ٥٥،٧  ١٩٢  ٣٣،٣  ١١٥  ٤  

٠،٠٠١  ٣٠٩،٣٣٩  ١  ٨٨،٩٨  ١١  ٣٨  ١١  ٣٨  ٧٨  ٢٦٩  ٥  

بین ) ٠،٠١(ومن الجدول السابق یتضح وجود فروق دالة إحصائیًا عند مستوى دلالة 
  ).المخاطر الصحیة على أطفال الروضة(متوسطات استجابات أفراد العینة حول كافة عبارات بعد 

  :لنحو التاليوقد جاء ترتیب عبارات ھذا المحور على ا

في الترتی�ب الأول بدرج�ة     ) الشعور بالتعب والإجھاد المستمر   (ومضمونھا  ) ٥(جاءت العبارة    -
 ).٨٨،٩٨(؛ حیث بلغت الأھمیة النسبیة لھا )كبیرة(تحقق 

في ) إھمال البناء في الجھاز العصبي واضطرابات النوم (ومضمونھا  ) ٣(بینما جاءت العبارة     -
  ).٧٠،٣٣(؛ حیث بلغت الأھمیة النسبیة لھا )متوسطة(الترتیب الأخیر بدرجة تحقق 

 المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة: البعد الثاني
 والأھمیة النسبیة لكل عیارة من عبارات ٢تم حساب التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا

  :وذلك كما ھو موضح بالجدول التالي) المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة(بعد 
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  )٢(جدول
 والأھمیة النسبیة لكل عبارة من عبارات بعد ٢التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا

)المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة(  
  )٣٤٥=ن(الاستجابات 

  درجة الموافقة

  صغیرة  متوسطة  كبیرة
  م

  %  ك  %  ك  %  ك

الأھمیة 
  النسبیة

  ٢كا  الترتیب
مستوى 
  الدلالة

٠،٠٠١  ١٠٤،٤٧٠  ٢  ٨١،٦٤  ١١  ٣٨  ٣٣  ١١٤  ٥٥،٩  ١٩٣  ١  

٠،٠٠١  ١٣٣،١٦٥  ٣  ٧٥،٢٦  ٧،٨  ٢٧  ٥٨،٦  ٢٠٢  ٣٣،٦  ١١٦  ٢  

٠،٠٠١  ١٠١،٧٩١  ٤  ٧٤،٢٠  ١١  ٣٨  ٥٥،٤  ١٩١  ٣٣،٦  ١١٦  ٣  

٠،٠٠١  ١٥٦،٥٧٤  ١  ٨٤،٣٤  ٢،٦  ٩  ٤١،٧  ١٤٤  ٥٥،٧  ١٩٢  ٤  

٠،٠٠١  ١٧٩،١١٣  ٥  ٧٠،٤٣  ١١  ٣٨  ٦٦،٧  ٢٣٠  ٢٢،٣  ٧٧  ٥  

بین ) ٠،٠١(جود فروق دالة إحصائیًا عند مستوى من خلال الجدول السابق یتضح و
  ).المخاطر السلوكیة على أطفال الروضة(متوسطات استجابات أفراد العینة حول عبارات بعد 
  :وقد جاء ترتیب عبارات ھذا البعد على النحو التالي

ف�ي  ) تقلی�د الأبن�اء س�لوكیات أبط�ال اللعب�ة العنیف�ة داخ�ل المن�زل             (وم�ضمونھا   ) ٤(جاءت العبارة    -
؛ حی��ث بلغ��ت الأھمی��ة الن��سبیة لھ��ا  )متوس��طة(الترتی��ب الأول لعب��ارات ھ��ذا البع��د بدرج��ة تحق��ق   

)٨٤،٣٤.( 

تعزیز ال�سلوك الفوض�وي التخریب�ي ل�دى      (ومضمونھا  ) ٥(بینما جاء في الترتیب الأخیر العبارة        -
  ).٧٠،٤٣(؛ حیث بلغت الأھمیة النسبیة لھذه العبارة )متوسطة(بدرجة تحقق ) الأبناء
 المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة: البعد الثالث

 والأھمیة النسبیة لكل عیارة من عبارات ٢تم حساب التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا
  :وذلك كما ھو موضح بالجدول التالي) المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة(بعد 

  )٣(جدول
ة النسبیة لكل عبارة من عبارات بعد  والأھمی٢التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا

)المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة(  
  )٣٤٥=ن(الاستجابات 

  درجة الموافقة

  صغیرة  متوسطة  كبیرة
  م

  %  ك  %  ك  %  ك

الأھمیة 
  النسبیة

  ٢كا  الترتیب
مستوى 
  الدلالة

٠،٠٠١  ٢٦،٤٥٢  ٣  ٧٤،٢٠  ٢٢  ٧٦  ٣٣،٣  ١١٥  ٤٤،٦  ١٥٤  ١  

  ٠،٠٠١  ١٠١،٧٩١  م٣  ٧٤،٢٠  ١١  ٣٨  ٥٥،٤  ١٩١  ٣٣،٦  ١١٦  ٢

٠،٠٠١  ٣٠٩،٣٣٩  ٦  ٦٦،٦٦  ١١  ٣٨  ٧٨  ٢٦٩  ١١  ٣٨  ٣  

٠،٠٠١  ١٣٧،٨٠٩  ٢  ٧٥،٥٥  ٧،٢  ٢٥  ٥٨،٨  ٢٠٣  ٣٣،٩  ١١٧  ٤  

٠،٠٠١  ٥٦٩،٧٥٧  ١  ٩٧  ٢،٩  ١٠  ٣،٢  ١١  ٩٣،٩  ٣٢٤  ٥  

٠،٠٠١  ٧٧،٣٣٩  ٥  ٦٦،٧٦  ٢٢  ٧٦  ٥٥،٧  ١٩٢  ٢٢،٣  ٧٧  ٦  

بین متوسطات ) ٠،٠١(روق دالة إحصائیًا عند مستوى ومن الجدول السابق یتضح وجود ف
  ).المخاطر الاجتماعیة على أطفال الروضة(استجابات أفراد العینة حول عبارات بعد 
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  :وقد جاء ترتیب عبارات ھذا البعد على النحو التالي

ف��ي الترتی��ب ) ح��زن الأبن��اء وض��جرھم عن��د م��نعھم م��ن اللع��ب (وم��ضمونھا ) ٥(ج��اءت العب��ارة  -
 ).٩٦(؛ حیث بلغت الأھمیة النسبیة لھا )كبیرة(لعبارات ھذا البعد بدرجة تحقق الأول 

نق��ص الأدوات والمع��دات اللازم��ة لممارس��ة الأن��شطة     (وم��ضمونھا  ) ٣(بینم��ا ج��اءت العب��ارة    -
؛ حی�ث بلغ�ت الأھمی�ة       )متوس�طة (في الترتیب الأخیر لعبارات ھذا البع�د بدرج�ة تحق�ق            ) الطلابیة

 ).٦٦،٦٦(النسبیة لھا 
 المخاطر الدینیة على أطفال الروضة: البعد الرابع

 والأھمیة النسبیة لكل عیارة من عبارات ٢تم حساب التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا
  :وذلك كما ھو موضح بالجدول التالي) المخاطر الدینیة على أطفال الروضة(بعد 

  )٤(جدول
یة لكل عبارة من عبارات بعد  والأھمیة النسب٢التكرارات والنسب المئویة وقیمة كا

)المخاطر الدینیة على أطفال الروضة(  
  )٣٤٥=ن(الاستجابات 

  درجة الموافقة

  صغیرة  متوسطة  كبیرة
  م

  %  ك  %  ك  %  ك

الأھمیة 
  النسبیة

  ٢كا  الترتیب
مستوى 
  الدلالة

٠،٠٠١  ٧٩،٣٥٧  ٥  ٦٦،٦٦  ٢٢  ٧٦  ٥٥،٩  ١٩٣  ٢٢  ٧٦  ١  

٠،٠٠١  ٢٦،٤٥٢  ٣  ٧٠،٤٣  ٢٢  ٧٦  ٤٤،٦  ١٥٤  ٣٣،٣  ١١٥  ٢  

  ٠،٠٠١  ١٧٩،١١٣  م٣  ٧٠،٤٣  ١١  ٣٨  ٦٦،٧  ٢٣٠  ٢٢،٣  ٧٧  ٣

٠،٠٠١  ١٠١،٧٩١  ٢  ٧٤،٢٠  ١١  ٣٨  ٥٥،٤  ١٩١  ٣٣،٦  ١١٦  ٤  

٠،٠٠١  ٢٧،١٤٨  ١  ٧٤،٣  ٢٢  ٧٦  ٣٣  ١١٤  ٤٤،٩  ١٥٥  ٥  

بین متوسطات ) ٠،٠١(ومن الجدول السابق یتضح وجود فروق دالة إحصائیًا عند مستوى 
  ).المخاطر الدینیة على أطفال الروضة(راد العینة حول عبارات بعد استجابات أف

  :وقد جاء ترتیب عبارات ھذا البعد على النحو التالي

في الترتیب الأول ) إھدار المال وضیاعھ لإنفاقھ على الألعاب(ومضمونھا  ) ٥(جاءت العبارة    -
 ).٧٤،٣(ة لھا ؛ حیث بلغت الأھمیة النسبی)كبیرة(لعبارات ھذا البعد بدرجة تحقق 

ف�ي  ) تعرض الأبناء لمحتوى یخ�الف ال�شریعة الإس�لامیة   (ومضمونھا ) ١(بینما جاءت العبارة     -
؛ حی�ث بلغ�ت الأھمی�ة الن�سبیة لھ�ا           )متوس�طة (الترتیب الأخیر لعبارات ھذا البعد بدرجة تحق�ق         

)٦٦،٦٦.( 
 ا م  

 التربوی�ة ف�ي وقای�ة أطف�ال      أبرز نتائج مخاطر الألعاب الإلكترونی�ة ودور المؤس�سات     تمثلت
  :الروضة فیما یلي 

تتضمن محور المخاطر الصحیة على أطفال الروضة من ممارسة الألعاب الإلكترونیة ظھور     -
بعض من الآلام في الظھر والرقبة والعین، وظھور اضطرابات غذائیة س�واء س�منة أو فق�دان                  

  .شھیة، وقد تؤدي إلى التوحد نتیجة العزلة الاجتماعیة

 أب��رز المخ��اطر ال��سلوكیة عل��ى أطف��ال الروض�ة م��ن ممارس��ة الألع��اب الإلكترونی��ة ف��ي  ج�اءت  -
ظھور بعض من التوتر النفسي والقل�ق، والانط�واء، والانف�صال النف�سي ع�ن الواق�ع، والع�یش                
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ف��ي الخی��ال، وق��د ت��ؤدي ممارس��ة الألع��اب الإلكترونی��ة لوق��ت طوی��ل إل��ى الانف��صال ع��ن البیئ��ة  
 .والعناد والعصبیة

 الاجتماعی��ة عل��ى أطف��ال الروض��ة م��ن ممارس��ة الألع��اب الإلكترونی��ة    المخ��اطرأب��رز ج��اءت  -
لانخفاض م�ستوى الثق�ة ف�ي ال�نفس، وعزل�ة الطف�ل وع�دم التفاع�ل م�ع أف�راد الأس�رة وزملائ�ة              
بالروض��ة، وق��د ت��ؤدي ممارس��ة الطف��ل للألع��اب الإلكترونی��ة لفت��رات طویل��ة إل��ى عرقل��ة تعل��م    

 .داء المدرسيالطفل للمھارات، وانخفاض الأ

 المخ��اطر الدینی��ة عل��ى أطف��ال الروض��ة م��ن ممارس��ة الألع��اب الإلكترونی��ة ع��دم    أب��رزج��اءت  -
مواظب��ة الطف��ل عل��ى الالتزام��ات الدینی��ة وع��دم ال��ذھاب ل��دور العب��ادة، وق��د تتع��ارض نوعی��ة      

 الألعاب الإلكترونیة التي یمارسھا الطفل معالتعالیم الدینیة فتسھم في تكوین ثقافة مشوھھ
  :صیات البحث تو

 .التنسیق والتفاعل بین ھذه المؤسسات وتفعیل دورھا -

 .وضع خطة استراتیجیة واضحة المعالم ومحددة الاھداف خاصة لوسائل الاعلام -

 .تشجیع ممارسة ھوایات أخرى -

 .تخصیص وقت محدد للألعاب الإلكترونیة -

 .تحفیز الطفل على ممارسة الریاضة -

التواصل المستمر م�ع الطف�ل ومراقب�ة المواق�ع الت�ي        . وات سن ٣حظر الھواتف النقالة لأقل من       -
 .یزورھا

التكام��ل ب��ین مؤس��سات التعل��یم النظ��امي وغی��ر النظ��امي والتنمی��ة المھنی��ة الم��ستدامة للمعلم��ین    -
 .ولجمیع العاملین في ھذا المیدان

إقامة ندوات لبعض المتخصصین في مج�ال التكنولوجی�ا الحدیث�ة والألع�اب التعلیمی�ة بح�ضور          -
ولی��اء أم��ور الأطف��ال والمعلم��ات والموجھ��ات والتع��رف عل��ي مخ��اطر الألع��اب الإلكترونی��ة       أ

 .وكیفیة مواجھتھا وتدریسھا للأطفال

بأھمی�ة وقای�ة    ) أس�رة وروض�ة ووس�ائل إع�لام       (توعیة القائمین عل�ى المؤس�سات التربوی�ة م�ن            -
 ف�ي تنمی�ة وت�دعیم    أطفال الروضة من مخاطر الألعاب الإلكترونیة، واس�تخدام وس�ائل الإع�لام      

  .الوعي بمخاطر الألعاب الإلكترونیة
ا ا:  

 - نشاتھا- أسباب ظھورھا-مفھومھا: ریاض الأطفال): ٢٠٢١(أبو سیف، موسى أحمد  -١
، كلیة التربیة البدنیة، جامعة مجلة علوم التربیة الریاضیة والعلوم الآخرىأھدافھا العامة، 

 . ٣٢٥ - ٣١٥ ،٧المرقب، ع
مدى وعي والدي طفل الروضة بتصنیفات ): ٢٠٢٤(ائشة بنت سعد بن عبد االلهأبو عید، ع -٢

، مجلة بحوث عربیة في مجالات التربیة النوعیةالألعاب الإلكترونیة شمال مدینة الریاض، 
 ١٢٤-٨١، ٣٤رابطة التربویین العرب، ع

وس كورونا الألعاب الإلكترونیة وتداعیاتھا أثناء فترة فیر): ٢٠٢٤(أحمد، سامح محمد جمال -٣
، ع مجلة الدراسات التاریخیة والاجتماعیةانتشارھا ومخاطرھا، دراسة میدانیة، : المستجد

٢٩١ -٦٣،٢٧١ . 
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رؤیة مقترحة لتوعیة : الألعاب الإلكترونیة): ٢٠٢٢(إسماعیل، جھاد إبراھیم أحمد إبراھیم  -٤
، )نشورة رسالة ماجستیر غیر م(، الوالدین بدورھما في تحصین أطفالھما ضد مخاطرھا

  .١٣٢-١كلیة التربیة، جامعة الإسكندریة
الألعاب الإلكترونیة الذكیة كمجال في تكنولوجیا ): ٢٠٢١(ألطف، إیاد عبد العزیز حسن -٥

، المجلة المصریة للدراسات المتخصصةالتعلیم تغذي ثقافة العنف والإرھاب للأطفال، 
 ١١١-٣١،٧٧ع

فاعلیة بعض الألعاب ): ٢٠٢١(علي عليبیومي، عبیر عبد الصمد؛ ومحمد، ھدى إبراھیم  -٦
الإلكترونیة في تنمیة المھارات القیادیة لدى طفل الروضة في ظل الثورة الصناعیة الرابعة، 

 .٥٨٠- ٥٤١، ٩٠، جالمجلة التربویة
، وزارة مجلة الوعي الإسلاميالألعاب الإلكترونیة بین البناء والھدم، ): ٢٠٢١(ثروت، مریم -٧

  .٦٧٣،ع٥٨میة،سالأوقاف والشؤون الإسلا
أثر استخدام الإنترنت على الأطفال، مجلة كلیة ): ٢٠١٥(حبة، ھاجر علي محمد بخیت -٨

مخاطر الألعاب ): ٢٠١٨(حنفي، خالد صلاح الدین. ٢١٤-١٧٣، ١التنمیة البشریة، ع
 .٧٧ -٧٦، ٦٤٤، وزارة الأوقاف والشؤون الإسلامیة، عمجلة الوعي الإسلاميالإلكترونیة، 

الدور الوقائي للأسرة في حمایة الأطفال من ): ٢٠٢٠( وعیواج، عدراء داودي، وداد؛ -٩
دراسة میدانیة على عینة من أولیاء الأطفال (مخاطر الألعاب الإلكترونیة بین الاتاحة والرقابة

، كلیة العلوم الإنسانیة، جامعة مجلة علوم الإنسان والمجتمع، )المتمدرسین بولایة أم البواقي
 .١٧١ -١٤٩، ٩، مج ١ عمحمد خیضر بسكرة،

مدى تضمین ): " ٢٠٢١( الدغیم، خالد إبراھیم صالح؛ والخویلدي، ھناء عبد العزیز محمد -١٠
مجلة مخاطر الألعاب الإلكترونیة في كتب الحاسب وتقنیة المعلومات في المرحلة المتوسطة، 

 .١٠٠ -٦٦، ٨، عالجامعة الإسلامیة للعلوم التربویة والاجتماعیة
مخاطر إدمان التلامیذ ): ٢٠٢١( علي خلیل؛ سویلم، محمد محمد غنیمالدھشان، جمال -١١

، ٢٩، مجالعلوم التربویة، )دراسة میدانیة(للألعاب الإلكترونیة القتالیة وأسالیب مواجھتھا
 .٥٧ - ١، ١ع

تصور مقترح لتحسین الوعي الوالدي بمخاطر الألعاب ): ٢٠٢٣(شبكة، راندا أیمن محمد -١٢
، ١٠، مجالمجلة العلمیة لكلیة التربیة للطفولة المبكرةلروضة، الإلكترونیة على أطفال ا

 .٢٤٥ -١٥٠، ٢ع
المعاوضات في اللعاب ): ٢٠٢٠(الشھراني، حسین بن معلوي بن حسین آل معلوي -١٣

 .٢٤٠-١٧٧، ١٩٢، ع٥٤، مجمجلة الجامعة الإسلامیة للعلوم الشرعیةالإلكترونیة، 
مخاطر الألعاب ): ٢٠٢٠(د عبد العزیزصبطي، عبیدة أحمد؛ ومیلود، مراد؛ وبخوش، ولی -١٤

 .٨٠ -٦١، ٣، ع٢، مجالمجلة العلمیة للتكنولوجیا وعلوم الإعاقةالإلكترونیة على الطفل، 
تحدیات حمایة الأطفال من مخاطر الألعاب ): ٢٠١٩(طراد، طارق؛ صادقي، فوزیة -١٥

معة عاشور زیان ، جا، مجلة المیدان للدراسات الریاضیة والاجتماعیة والإنسانیةالإلكترونیة
 .٢٩٠ - ٢٨١، ٥الجلفة، ع

برنامج قائم على التربیة الأمانیة لتنمیة الوعي ): ٢٠١٩(عبد السید، منال أنور سید -١٦
مجلة دراسات في الطفولة التكنولوجي بمخاطر الألعاب الإلكترونیة لدى طفل الروضة، 

 .١٠٨ -٤٦، ٩،كلیة ریاض الأطفال، جامعة أسیوط، عوالتربیة
التنشئة الأسریة وحمایة الطفولة من مخاطر التقنیة ):٢٠٢٠(، إبراھیم شریفعبد العزیز -١٧

 .٥٢ -٢٢، ٤٨، مجحولیات آداب عین شمس، )دراسة میدانیة(الحدیثة 
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أثر الألعاب الإلكترونیة على سلوكیات أطفال المرحلة ): ٢٠١٨(عثمان، أماني خمیس محمد  -١٨
 .١٦٠ -١٢٦، ١، ع٣٤یوط، مج، جامعة أسمجلة كلیة التربیةالإبتدائیة العلیا، 

مجلة التنظیم القانوني لحمایة الطفل من المخاطر غیر التقلیدیة، ): ٢٠٢٣( فتیحة، قریقر -١٩
 .٦٩٦-٦٧٩، ٢، ع١٦، مجالحقوق والعلوم الإنسانیة

تاثیر الألعاب الإكترونیة على طلبة المرحلة الأساسیة ): ٢٠٢٢(الفرح، مبارك محمد على -٢٠
 . ٣٠٠ -٢٦٩، ١٩، جامعة الناصر، ع جامعة الناصرمجلةبالجمھوریة الیمنیة، 

دور الأسرة في حمایة الأبناء من مخاطر اللعاب ): ٢٠٢٤(قبوري، عفاف عبد االله -٢١
 .٢٥٩-٢٢٠، ١، ع١٠، مجمجلة دراسات وبحوث التربیة النوعیةالإلكترونیة، 

دیة الطفولة المبكرة بین الألعاب التعلیمیة التقلی): ٢٠١٨(محمد، عبیر صدیق أمین -٢٢
 .١٨٩ - ١٧٢، ٤، ع٢٦ مجمجلة العلوم التربویة،والإلكترونیة، 

الألعاب الإلكترونیة وعلاقتھا بالنمو الاجتماعي عند الأطفال ): ٢٠١٨(المفلح، شھد إبراھیم -٢٣
، كلیة التربیة، جامعة دمنھور، مجلة الدراسات التربویة والإنسانیةمن وجھة نظر الأھالي، 

 .٢١٠-٢،١٨١، ع١٠مج
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