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 : ملخص البحث

 

دية التقلي لموادايشهد فن النحت تحولًا نوعياا بفضل التقنيات الرقمية، إذ انتقل من الًعتماد على 

لرقمي النحت كالحجر والطين إلى توظيف برامج الحاسوب وتقنيات النمذجة ثلاثية الأبعاد. ويعد ا

ا لما يتطلبه من تقنيات معقدة ورؤى مبإضافة جديدة إلى عالم الفنون ال دون أن  تكرة،بصرية نظرا

 يلغي أهمية الأساليب التقليدية التي ما تزال تحتفظ بقيمتها الفنية.

داداا د امتوتتمثل مشكلة البحث في بحث تأثير هذه التقنيات على الإبداع في فن النحت، وهل تع

، بل لتقليديلغي ايحث من فرضية أن النحت الرقمي لً للأساليب التقليدية أم بديلاا عنها. وينطلق الب

ات النح يفتح آفاقاا مكملة له. ويهدف إلى توضيح دور التكنولوجيا في تطوير أدوات وأساليب

من قمي ضالمعاصر، وبيان أثرها على الًبتكار. وتكمن أهمية البحث في إبراز موقع النحت الر

ا الفنون المعاصرة، بينما تشير النتائج إلى باا يثري عياا خصإبدا أن التكامل بين التقنيتين يمثل مسارا

 العملية الفنية.

 ياالفن والتكنولوج،  التقنيات الرقمية،  الًبداع،  النحت الرقمي   الكلمات المفتاحية:
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Abstract: 

The art of sculpture is undergoing a qualitative transformation thanks 

to digital technologies, moving from reliance on traditional materials 

like stone and clay to the use of computer programs and 3D modeling 

techniques. Digital sculpture is a new addition to the world of visual 

arts due to its complex techniques and innovative vision, without 

diminishing the importance of traditional methods, which still retain their 

artistic value. 

The research problem lies in examining the impact of these technologies on 

creativity in sculpture, and whether they represent an extension of 

traditional methods or a replacement for them. The research proceeds from 

the premise that digital sculpture does not negate traditional forms, but 

rather opens up complementary horizons. It aims to clarify the role of 

technology in developing the tools and techniques of contemporary 

sculptors, and to demonstrate its impact on innovation. The importance of 

the research lies in highlighting the position of digital sculpture within 

contemporary arts, while the results indicate that the integration of the two 

technologies represents a fertile creative path that enriches the artistic 

process. 
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 مقدمة

يب يا نصرعة في مختلف مجالًت الحياة، كان للتكنولوجيشهد العالم المعاصر تطورات متسا

د ان موارللفن وافر منها، إذ أصبحت أداة محورية في توجيه مسارات الًبتكار والإبداع. فقد أتاحت

 لفنانينابعض  وتقنيات تسهل عملية الإنتاج الفني وتفتح أمامه آفاقاا جديدة للتعبير. وبينما ظل

ياغة صية في التقليدية، اتجه آخرون إلى استثمار الإمكانات الرقممتمسكين بالأدوات والأساليب 

ا. وفي كلتا الحالتين، تظل حرية التعبير الفني قائمة،  ا لفنان قاادام مأعمال تحمل طابعاا معاصرا ادرا

 على إيصال رؤيته للمتلقي بصدق ووضوح.

باتت  ، إذالتقليدية لقد تجاوز فن النحت، بوصفه فناا ثلاثي الأبعاد يشغل الفراغ، حدوده

مي الرق التقنيات الرقمية قادرة على دعم وتنفيذ مختلف مراحله الإنتاجية. ومع ظهور النحت

Digital  Sculpture  ي لأساسية فلم يعد الأمر مجرد ممارسة تجريبية، بل أصبح أحد المجالًت ا

ن لدمج بياح اائية. فقد أتالفن المعاصر، سواء في العروض الفنية أو التطبيقات الصناعية والسينم

ا من النمذجة الرقمية والطباعة عاد، ية الأبثلاث التكنولوجيا وفن النحت إمكانيات غير مسبوقة، بدءا

 صر أنوصولًا إلى تجارب الواقع الًفتراضي والمعزز. وهكذا أصبح من الممكن للنحات المعا

ظل  ع، فيدة من الخيال والإبدايتجاوز حدود الإمكانات المادية التقليدية ليخوض فضاءات جدي

ا. ا وإلهاما  توقعات مستمرة بظهور تطبيقات أكثر ابتكارا

 مشكلة البحث -

اضية، لًفترامع التطور السريع للتقنيات الرقمية )مثل الطباعة ثلاثية الأبعاد، والنمذجة 

اوز تجة توالبرمجيات المتخصصة(، أصبح للفنان النحات أدوات جديدة تتيح له إمكانيات إبداعي

ذا إة، وما بداعيحدود الأدوات التقليدية. غير أن هذا التحول يثير تساؤلًت حول طبيعة العملية الإ

لخيال اد حرية د تقيكانت هذه التقنيات تعزز من ابتكار أشكال جديدة وأساليب تعبير مختلفة، أم أنها ق

دية التقلي لأدواتالتوفيق بين ابإخضاع العمل الفني لقيود البرمجة والأدوات الرقمية، وعلى الفنان 

 والرقمية للحفاظ على أصالة التجربة الإبداعية.

 وتتحدد مشكلة البحث في التساؤل التالي:

 لمرتبطةااعية إلى أي مدى تسهم التقنيات الرقمية في إعادة تشكيل المفاهيم الجمالية والإبد

 بفن النحت؟

 أهداف البحث -

 لعملية الإبداعية في فن النحت.دراسة تأثير التقنيات الرقمية على ا -

يب لأسالالكشف عن إمكانيات النحت الرقمي في إنتاج أعمال فنية مبتكرة تتجاوز حدود ا -

 التقليدية.

 تأثيرهاوقمية تقديم دراسة تحليلية  للكشف عن القيم المضافة للنحت باستخدام التقنيات الر -

 على المتلقي.

 فروض البحث -

ارنة يب مقهم في توسيع قدرات الفنان على الًبتكار والتجراستخدام التقنيات الرقمية يس -

 بالنحت التقليدي.

ة لمادياالنحت الرقمي لً يلغي الأساليب التقليدية، بل يكملها من خلال دمج الوسائل  -

 بالًفتراضية.

ا جمالية مضافة، ويعزز تفاعل  - ي لمتلقادمج التقنيات الرقمية في فن النحت يمنحه قيما

 صرية ومعرفية أكثر عمقاا.ويمنحه تجربة ب
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 أهمية البحث -

ت لتحولًايعالج قضية معاصرة تربط بين الفن والتكنولوجيا والعملية الإبداعية في ضوء  -

 الرقمية.

 ية.يسهم في إثراء الدراسات النقدية حول مستقبل فن النحت في ظل التقنيات الرقم -

ته في ومكان أبعاد النحت الرقمييقدم مرجعاا نظرياا وتطبيقياا للفنانين والباحثين لفهم  -

 الممارسات الفنية المعاصرة.

 

 حدود البحث -

  الحدود الموضوعية

لاثية ذجة ثيقتصر البحث على دراسة التقنيات الرقمية المستخدمة في فن النحت منها )النم -

 الأبعاد، الطباعة ثلاثية الأبعاد، الواقع الًفتراضي والمعزز(.

التفاعل مع  عبير،ت على العملية الإبداعية من حيث الًبتكار، التالتركيز على أثر هذه التقنيا -

  المتلقي.

ي رقمية فات الالتحليل الجمالي لمختارات من أعمال الفنانين المعاصرين الذين وظفوا التقني -

 ممارساتهم النحتية.

  الحدود الزمنية

اضر(، الح ى الوقتيغطي البحث الفترة من بداية انتشار النحت الرقمي )منذ التسعينيات حت -

 باعتبارها المرحلة التي شهدت تحولًت جوهرية بفعل التكنولوجيا.

 

  منهج البحث: -

أته نحت منذ نشتتبع التطور التاريخي لًستخدام التقنيات الرقمية في فن الل :المنهج التاريخي .1

 .وحتى اليوم

الجمالية  اعن قيمه والكشفلوصف وتحليل الأعمال النحتية الرقمية  :لمنهج الوصفي التحليليا .2

 .النحت التقليديالتشكيلية بالمقارنة بو

على  هثرأ والكشف عنلنحت الرقمي، ل الفلسفيةلمناقشة الأبعاد الفكرية و :المنهج النقدي .3

 .العملية الإبداعية

 

 الإطار النظري -

ا على عالم الفن في السنوات الأخيرة فمن الرس ا كبيرا  إلى قميم الرأثرت التكنولوجيا تأثيرا

ية ت الرقملأدواالطباعة ثلاثية الأبعاد حيث اشعلت ثورة في العملية الإبداعية وقد سمح استخدام ا

ك أدى ذل م وقدللفنانين بتجربة وسائط وتقنيات جديدة تمنحهم مزيداا من الحرية والمرونة في عمله

ة ثر حداثب أكبأسالي إلى تحول في طريقة إنتاج الفن واستهلاكه فقد استبُدلت الأساليب التقليدية

ا، كما ساهم دمج التكنولوجيا في الفن في تسهيل وصوله إلى كافة الجمهور  ي إلي ما أدموابتكارا

ي جتماعإضفاء طابع ديمقراطي، وسمح للفنانين بالوصول إلى الجمهور عبر وسائل التواصل الً

رات في لتطوالمزيد من ا والمنصات الإلكترونية،  ومع استمرار تطور التكنولوجيا نتوقع أن نشهد

ا للفنانين وعشاق الفن على حد سواء. ا مثيرا  عالم الفن مما يجعله عصرا
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ن ديثة لفت الحوسوف نتطرق في هذا البحث إلي كيفية تطور أساليب الًبداع للفنانين وكذلك التقنيا

  -النحت كما يلي:

 الإبداع الفني -1

افة يل الثقي تشكفلثقافي والًجتماعي حيث يساهم الفن إن الإبداع الفني قوة فعالة ومحفزة للتغيير ا

شاركة ير والمالتغيوتعزيز التفاهم الثقافي بين الناس مما يمكن للفن أن يحفز الجمهور على التفكير و

 الفعالة في المجتمع

اة قع الحيعكس واييعد الإبداع الفني واحداا من أقوى القوى المحفزة للتغيير في المجتمع وبالتالي  

نين ل الفناي،يجعويسلط الضوء على القضايا الًجتماعية والسياسية والثقافية، من خلال الإبداع الفن

ر لجمهولديهم القدرة علي  التعبير عن آرائهم ومشاعرهم وتجاربهم الشخصية وتوصيلها إلى ا

يمكن ويير. بطرق مبتكرة ومؤثرة كما يستخدم الفن للتحريك وتحفيز الناس ودفعهم للتفكير والتغ

 -توضيح عده نقاظ تبرز إبداع الفنانين كما يلي:

 تغييرأسلوب إبداع الفنانين بعد استخدام التقنيات الحديثة -

يث كان نين حأحدثت التكنولوجيا نقلة نوعية في عالم الفن إذ أحدثت ثورة في أسلوب إبداع الفنا

هور ظلورق والطين ومع الفنانين في  الماضي يقتصرون على الوسائط التقليدية كالقماش وا

ة التي لرقمياالتكنولوجيا أصبح بإمكان الفنانين الآن الوصول إلى مجموعة من الأدوات والبرامج 

 غيرّت عملهم الإبداعي جذرياا.

ا كما ، تماما لشاشةومن هذه الأدوات الجهاز اللوحي الرقمي الذي يتُيح للفنانين الرسم مباشرةا على ا

ضاا ر أيرق وهذا لً يجعل العملية أكثر كفاءة وسرعة فحسب بل يوُفّ لو كانوا يرسمون على الو

 مستوى أعلى من الدقة والإتقان.

ين ع الآخرلهم مبالإضافة إلى ذلك فتحت التكنولوجيا آفاقاا جديدة للفنانين للتعاون ومشاركة أعما

رين ن آخوبظهور منصات التواصل الًجتماعي أصبح بإمكان الفنانين الآن التواصل مع فناني

 ومشاركة أعمالهم مع جمهور أوسع بل وحتى بيع أعمالهم الفنية عبر الإنترنت

 وف منخعلاوة على ذلك سهّلت التكنولوجيا على الفنانين تجربة أساليب ووسائط مختلفة دون 

ن الألوا تعديلوإفساد أعمالهم فبإستخدام البرامج الرقمية يمُكن للفنانين تصحيح الأخطاء بسهولة 

بحت ن وأصبة أنماط وقوام مختلفة. وبشكل عام كان للتكنولوجيا تأثير عميق على عالم الفوتجر

 إمكانيات إبداع الفنانين لً حصر لها.

 

 التطورات في الفن الرقمي من الأدوات إلى المنصات -

 التقدم ، ومعلقد قطعنا شوطاا طويلاا منذ بدايات الرسومات المُبكسلة ولوحات الألوان المحدودة

ع ماركتها م ومشالتكنولوجي أصبح الفن الرقمي وسيلةا شائعةا بشكل متزايد للفنانين لإبداع أعماله

شاء هم إنلجمهور عالمي وقد تطورت الأدوات المتاحة للفنانين الرقميين بشكل كبير، مما أتاح 

نانون لفح اتصاميم معقدة بكل سهولة. فمن الأجهزة اللوحية الرقمية إلى البرامج المتخصصة أصب

 الجمال.وعقيد قادرين على إبداع أعمال فنية مذهلة تضُاهي الأعمال الفنية التقليدية من حيث الت

مهور جفمن أهم التطورات في الفن الرقمي ظهور منصات تتُيح للفنانين مشاركة أعمالهم مع 

ناء ل  بعالمي. مما أتاحت منصات التواصل الًجتماعي مثل إنستغرام وبنترست للفنانين من خلا

يدة ا جدقاعدة جماهيرية ومشاركة أعمالهم مع ملايين الأشخاص حول العالم وقد أتاح ذلك فرصا 

 للفنانين لعرض أعمالهم والتواصل مع المشترين المحتملين
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ا أسواق إلكترونية متخصصة تلُبي اجات احتي بالإضافة إلى منصات التواصل الًجتماعي توجد أيضا

لمي مهور عاهم لجا. حيث  توُفر هذه المنصات مساحةا للفنانين لبيع أعمالالفنانين الرقميين تحديدا 

لفن، ادون الحاجة إلى مساحة عرض فعلية لذا ساهم هذا في إضفاء طابع ديمقراطي على عالم 

 هم.ن شغفموأتيح للفنانين من جميع الخلفيات ومستويات المهارات مشاركة أعمالهم وكسب عيشهم 

فنانين ية للطورات في أدوات ومنصات الفن الرقمي ثورة في العملية الإبداعوبشكل عام أحدثت الت

ل اع أعماى إبدحول العالم. بفضل الإمكانيات اللامحدودة المتاحة لهم  وأصبح الفنانون قادرين عل

 فنية مذهلة يمكن مشاركتها مع جمهور عالمي.

 طي على الفن من خلال التكنولوجياإضفاء الطابع الديمقرا -

ذا في لبداعية ة الإعدّ إضفاء الطابع الديمقراطي على الفن من أهم تأثيرات التكنولوجيا على العملييُ 

ر ف ودوالماضي كان إنتاج الفن وترويجه خاضعاا لسيطرة جهات مُتحكمة مثل المعارض والمتاح

نوا ح إذ كاجاالنالنشر. وكان لهذه الجهات نفوذٌ كبيرٌ في تحديد الفنانين الذين يحظون بالتقدير و

ين بين الذلموهوايتحكمون في الوصول إلى الجماهير والموارد وهذا غالباا ما كان يعني أن الفنانين 

هرة ساب الشي اكتفلً يتوافقون مع القالب التقليدي أو الذين يفتقرون إلى العلاقات  واجهوا صعوبةا 

 في ذلك الوقت.

ن نون الآعالم الفن بشكل ملحوظ وأصبح الفناومع ذلك بظهور التكنولوجيا انخفضت عوائق دخول 

سائل نت ووقادرين على إبداع أعمالهم وتوزيعها دون الحاجة إلى جهات مُتحكمة وقد وفر الإنتر

 م ببناءمح لهالتواصل الًجتماعي منصةا للفنانين للتواصل مباشرةا مع جماهيرهم المُحتملة مما س

 م وفقاا لشروطهم الخاصة.قاعدة جماهيرية خاصة بهم والترويج لأعماله

وسمحت  اولهمبالإضافة إلى ذلك سهّلت التكنولوجيا على الفنانين إنتاج أعمالهم وجعلتها في متن

. علاوة تقليديةرق الالأدوات الرقمية للفنانين بتجربة وسائط وتقنيات جديدة غالباا بتكلفة أقل من الط

أكبر  سهولةبانين من إعادة إنتاج أعمالهم على ذلك مكّنت التطورات في تكنولوجيا الطباعة الفن

 وبتكلفة أقل مما جعلها في متناول شريحة أوسع من الناس.

قراطية ر ديمبشكل عام كان للتكنولوجيا تأثير عميق على عالم الفن إذ جعلت العملية الفنية أكث

 ومكّنت المزيد من الفنانين من إبداع أعمالهم ومشاركتها مع العالم.

 ة جديدة بفضل التكنولوجياأشكال فني -

 مي الذيالرق مكّنت التكنولوجيا الفنانين من استكشاف أشكال فنية جديدة ومن أبرز اشكالها الفن

ا كنولوجيام التإلى أي فن ينُشأ باستخدالفن الرقمي  ازدادت شعبيته في السنوات الأخيرة حيث يشير

وحات ك اللأشكالًا متعددة بما في ذل الرقمية كالبرمجيات أو الأدوات الرقمية ويمكن أن يتخذ

 والمنحوتات الرقمية و تركيبات الواقع الًفتراضي.

جمهور شجع اليوهو فن  الفن التفاعليومن أشكال الفن الأخرى التي أتاحتها التكنولوجيا أنا وهو  

ة و لفنيض االعروعلى المشاركة في العملية الإبداعية. ويتخذ أشكالًا متعددة أيضا مثل التركيبات و

ق وجيا خلتكنولألعاب الفيديو وقد ازدادت شعبية الفن التفاعلي في السنوات الأخيرة حيث سهّلت ال

 تجارب غامرة وتفاعلية للجمهور.

 دور الذكاء الاصطناعي في الفن -

ا في العملية الإبداعية.كما   ا هاما يشق الذكاء الًصطناعي طريقه إلى عالم الفن ويلعب الآن دورا

خوارزميات الذكاء الًصطناعي تحليل كميات هائلة من البيانات وتحديد الأنماط التي قد لً تستطيع 
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يتمكن البشر من رصدها وقد أتاحت هذه التقنية للفنانين تجربة تقنيات جديدة وابتكار أعمال فنية 

 فريدة.

 رزمياتالذي يتضمن استخدام خوا الفن التوليديمن إحدى طرق استخدام الذكاء الًصطناعي هي 

ينة شكال معأط أو لإنتاج أعمال فنية لم يسبق لها مثيل. لذا  يبُرمج الذكاء الًصطناعي لإنشاء أنما

 ويمكن للفنان بعد ذلك تعديل هذه الأنماط لإنشاء عمل فني نهائي. 

أو  يئتهاكما يوجد طريقة أخرى لًستخدام الذكاء الًصطناعي هي ابتكار أعمال فنية تستجيب لب

عر مستش لى سبيل المثال العمل التي قد يستخدم عمل فني مدعوم بالذكاء الًصطناعيللمشاهد ع

ن هذا ذا فإلًكتشاف حركات الأشخاص في الغرفة ثم يغير لونه أو شكله نتيجة  استجابتةا لذلك ل

 يخلق تجربة تفاعلية للمشاهد مما يتيح تفاعلاا أعمق مع العمل الفني.

ا يسُتخدم الذكاء الًصطن ا لتحليل وتفسير الأعمال الفنية  من خلالوأخيرا ب تدري اعي أيضا

ة ل الفنيلأعمااالخوارزميات على تمييز أنماط أو أساليب معينة، ثم استخدام هذه المعلومات لتصنف 

م م من فهمكّنهتُ وتنظمها  وقد أدى ذلك إلى ابتكار أدوات جديدة لمؤرخي الفن وأمناء المتاحف حتي  

 ية التي يدرسونها بشكل أفضل.وتقدير الأعمال الفن

 يتفق في حين أن هناك بعض المخاوف من أن يحل الذكاء الًصطناعي محل الإبداع البشري حيث

دوات أوفير معظم الخبراء على أن الذكاء الًصطناعي سيحُسّن من  العملية الإبداعية من خلال ت

لحدود اجاوز تويتُيح للفنانين  وتقنيات جديدة لذا  يحُدث الذكاء الًصطناعي ثورة في عالم الفن

 .الممكنة.

  فتحت دة فمثلات جديوبالتالي مكّنت التكنولوجيا الفنانين من إبداع أعمال فنية باستخدام مواد وتقنيا

قدة وتات معء منحالطباعة ثلاثية الأبعاد آفاقاا جديدة من الإمكانيات للفنانين مما سمح لهم بإنشا

ن مفنانين ضي اليدوياا، كما مكّنت تقنيات الواقع المعزز والًفترا ودقيقة كان من المستحيل صنعها

 ابتكار تجارب جديدة ومتميزة تنقل الجمهور إلى عوالم وأبعاد جديدة.

ة كال فنياف أشوبشكل عام أحدثت التكنولوجيا ثورة في عالم الفن مكّنت الفنانين من خلالها استكش

لفن اشكال أور التكنولوجيا لً يسعنا إلً أن نتخيل جديدة وتجاوز حدود الممكن ومع استمرار تط

 الجديدة التي ستظهر في المستقبل.

 لفنيةتغُيرّ التكنولوجيا طريقة تجربتنا ا -

معزز ي والحققت التكنولوجيا ثورةا في طريقة تجربتنا للفن فمع التطورات في الواقع الًفتراض

تكشاف ات اسقبل حيث تتيح لنا هذه التقني أصبح بإمكاننا الآن الخضوع في عمل فني لم نشهده من

 فة. مختل عالم فني ثلاثي الأبعاد يمُكننا التجول بين المنحوتات ومشاهدة اللوحات من زوايا

 ن برامجلفنانيللذا أتاحت التكنولوجيا للفنانين طرقاا جديدة لإبداع أعمالهم وعرضها فقد أتاحت  

رشاة فة أو اع روائع فنية دون الحاجة إلى لمس لوحالرسم الرقمي وأاللوحات لما أضافت لهم إبد

 رسم وهذا يعطي لهم تجربة تقنيات ووسائط جديدة لم تكن موجودة  من قبل

ضية  فتراكما أضافت التكنولوجيا وصول الفن إلى كافة  الجمهور من خلال المعارض الفنية والً

ن يين مرض أعمالهم  علي ملاعبر الإنترنت  ومنصات التواصل الًجتماعي للفنانين حيث تم  ع

ا للفنانين لكسب التقديرمن قبل اللجمهور ل تيجة ديه نالأشخاص حول العالم وكل هذا يعطي فرصا

 لًكتشاف أشكال فنية جديدة. 

ا للفن ايشتنوفي النهاية  أصبحت التكنولوجيا لها تاريخ جديد في عالم الفن إذ غيرّت طريقة مع

لمتاحة انيات لفن في متناول الجميع حول العالم من خلال  الإمكاوإبداعنا ومشاركتنا له وجعلت ا

 .بداعيةية الإللفنانين وما زلنا في بداية الطريق لًكتشاف ما يمكن أن تقدمه التكنولوجيا للعمل
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 نفوائد وتحديات دمج التكنولوجيا في الف -

جب على تي يالتحديات اليمكن أن يثُمر دمج التكنولوجيا في الفن عن مجموعة واسعة من الفوائد و

 فمن أهم فوائد استخدام التكنولوجيا في الفن،  الفنانين مراعاتها

ون الآن ابتكار وتجربة أشكال فنية جديدة لم تكن متاحة من قبل  فيستطيع الفنان القدرة على  - 

قع واام الاستخدام الأدوات الرقمية لمعالجة الصور وإنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد وحتى استخد

 ديدة منجاقاا الًفتراضي لوضع جمهورهم في أعمالهم الفنية، لذا فتحت هذه الإمكانيات الجديدة آف

 )(الفرص الإبداعية أمام الفنانين لًستكشافها.

الهم مع لوصول إلى جمهور أوسع  فقد سهّلت التكنولوجيا على الفنانين مشاركة أعماالقدرة على  - 

ت أدوا نصات التواصل الًجتماعي مثل إنستغرام وفيسبوك فهيأشخاص من جميع أنحاء العالم كم

 فعاّلة للفنانين لعرض أعمالهم والتواصل مع جمهورهم.

 خطر ومن أبرزها ومع ذلك هناك أيضًا بعض التحديات التي تصاحب دمج التكنولوجيا في الفن

هولة لمرء بساضيع يا قد يفقدان اللمسة الشخصية التي غالباا ما ترتبط بالفن التقليدي فمع التكنولوج

 لقوة.في التفاصيل الفنية لإبداع الفن وينسى المشاعر والأحاسيس التي تجعل الفن بهذه ا

ا لثمن ممهظة اتكلفة التكنولوجيا  فالبرامج والمعدات المتطورة قد تكون با ومن التحديات الأخرى

وجيا ذلك تطور التكنوليصُعبّ على بعض الفنانين الوصول إلى هذه الأدوات بالإضافة إلى 

 باستمرار يصعب على الفنانين مواجهة أحدث الًتجاهات والتحديثات لمواكبة العصر.

ك مر متروفالأ وعلية فإنه يمكن أن يحُقق دمج التكنولوجيا في الفن العديد من الفوائد والتحديات

لتقليد ل بين الأمثتوازن اللفنان لتحديد كيفية استخدامه للتكنولوجيا في عمليته الإبداعية وإيجاد ال

 والًبتكار.

 مستقبل الفن في عصر التكنولوجيا -

 البرامجودوات كان تأثير التكنولوجيا على العملية الإبداعية ثورياا بكل المقاييس فمع ظهور الأ

ها عامل معل التالرقمية  أصبح بإمكان الفنانين الآن إنشاء الصور والتعامل معها بطرق كانت مستحي

ا كيفية استهلاكه قبل ذل بل ه من ق  تجربتوك  وهذا لم  يغُيرّ طريقة إبداع الفن فحسب بل غيرّ أيضا

 الجمهور.

لوجيا لتكنووعليه فإن مستقبل الفن في عصر التكنولوجيا مثيرٌ وغير متوقع ومع استمرار تطور ا

 واقعية جاربتية ستتطور أيضاا طرق إبداع الفنانين لأعمالهم ومشاركتها وهذا يمكننا أن نتوقع رؤ

 وتفاعلية أكثر للجمهور بالإضافة إلى أشكال فنية جديدة لم نتخيلها من قبل.

طريقة بامها ومع ذلك، ومن المهم أن نتذكر أن التكنولوجيا مجرد أداة على الفنانين يمكن استخد

 الفريد نلفنااتعُزز إبداعهم ورؤيتهم بدلًا من الًعتماد عليها كعكاز ، وفي النهاية فإن منظور 

ا وذا معنى عميق.  وصوته هما اللذان يجعلان فنه آسرا

ا ر تنوعا وأكث فمع انتقالنا إلى المستقبل يمكننا أن نتطلع علي عالم يكون فيه الفن أيسر منالًا  ا وابتكارا

 من أي وقت مضى بقضل القوة الدافعة  للتكنولوجيا .

 مراحل العملية الإبداعية في النحت الرقمي -

ا من التصور وصولًا إلى تمر العم ويمكن  لصقل.الية الإبداعية في النحت الرقمي بعدة مراحل بدءا

 توضيح 

 (Hamill 2018)كل مرحلة من هذه المراحل كما يلي
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 المرحلة الأولي: التصوير والتصميم* 

م ستخدااانين فإن المرحلة الأولى في إنشاء منحوتة رقمية هي التصوير والتصميم وبها  يمكن للفن

ثلاثية  أو برامج النمذجة (CADرقمية متنوعة مثل برامج التصميم بمساعدة الحاسوب ) أدوات 

لمس مختلف لمنحوتاتهم حيث  يتيح لهم ذلك تجربة أشكال وأنماط وم الأبعاد لإنشاء نموذج رقمي

 مواد مادية. لتلك التجربة دون الحاجة إلى

 ة الأوليةرحلة الثانية : النمذجة الرقمية والنمذج*  الم

تطيع حيث يس وليةبعد الًنتهاء من التصميم تبدأ المرحلة التالية وهي النمذجة الرقمية والنمذجة الأ

يعمل  رقميمماهم الالفنانين استخدام تقنيات الطباعة ثلاثية الأبعاد لإنشاء نموذج أولي مادي لنموذج

 اختبار جدوى تصميمهم وإجراء أي تعديلات ضرورية.

 الثة والأخيرة : التكرار والتحسينالمرحلة الث *

  لفنانينيها االمرحلة الأخيرة في العملية الإبداعية هي التكرار والتحسين. وبالتالي  يستخدم ف

قنيات دام تالأدوات الرقمية لتحسين تصميمهم وإجراء أي تغييرات ضرورية  كما يمكنهم  من استخ

  .تلفةمنحوتاتهم في بيئات وسياقات مخ لتصور (AR) والواقع المعزز (VR)الواقع الًفتراضي

 

 ويمكن توضيح سير العملية الإبداعية في النحت الرقمي كما بالشكل:  

 

 

 

 

 

 فن النحت الرقمي -

ا على النحت، إذ تحُدث تحولًت في أساليب إن ا كبيرا تفاعل مواده ووشائه تؤثر التقنيات الحديثة تأثيرا

ا  تعُدّ ليدي.ممالتق غييرات آفاقاا جديدة للفنانين وتوُسّع آفاق النحتالجمهور معه.حيث  تفتح هذه الت

أو  يستحيل عقدةإنشاء أشكال وهياكل مُ  تتُيح الطباعة ثلاثية الأبعاد من أكثر التقنيات ثورية فهي

مكن فصّلة يُ ة ومُ النمذجة الرقمية ومسح الأجسام إنشاء نماذج دقيق تيحيصعب إنتاجها يدوياا. كما تُ 

ة الجديد لموادا تتُيحعتها باستخدام مواد مُتنوعة مثل البلاستيك والمعادن والسيراميك. وكذلك طبا

مكن لهذه ين. فيُ لنحاتمثل المُركّبات والبوليمرات والبلاستيك القابل للتحلل الحيوي إمكانيات إضافية ل

ا يدة. كمل جدل وهياكالمواد أن تكون أقوى وأخف وزناا وأكثر صداقة للبيئة مما يسمح بتجربة أشكا

ق الواقع ا يتوافية.لذيضُيف استخدام المواد المضيئة والتفاعلية ديناميكية ومعانٍ جديدة للأعمال النحت

 مكن الفنانين طرقاا جديدة للتفاعل مع النحت. وبالتالي يُ  (AR) والواقع المُعزز (VR) الًفتراضي

  هم منها في عوالم افتراضية أو تمكنمن إنشاء منحوتات افتراضية تسمح للمشاهدين استكشاف

من   جديدةشكالًا إضافة عناصر رقمية إلى المنحوتات المادية باستخدام الواقع المُعزز. هذا ينُشئ أ

نحت ة في اللأتمتالتفاعل وتقدير الفن مما يجعله أكثر تفاعلية وجاذبية. كما تسُتخدم الروبوتات وا

 طاق. دة مما يسمح بإنتاج أعمال فنية واسعة النأداء مهام قطع ولحام وتجميع دقيقة ومعق

ا في فن النحت مما يسُاعدان على  - ا هاما حيث بدأ تحليل البيانات والذكاء الًصطناعي يلعبان دورا

ابتكار أشكال وهياكل جديدة وتحليل تفضيلات الجمهور وتحسين العملية الإبداعية. وبالتالي لً 

 التصوير والتصميم
النمذجة الرقمية 

 والنمذجة الأولية

التكرار 

 والتحسين
انتهاء العملية 

 الابداعية
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حسب بل توُسّع آفاقه مُبتكرةا وأشكالًا وأساليب تعبيرية جديدة تثُري التقنيات الحديثة فن النحت ف

أيضا. فهي تمُكّن النحت من التكيف مع الظروف الحديثة وجذب جماهير جديدة مع الحفاظ على 

أهميته الثقافية. حيث يوضح الرسم البياني التالي تطبيق التقنيات الحديثة في مختلف مجالًت الفن 

 .كما بالرسم 

 

 كنولوجيا الجديدة عبر مختلف تخصصات الفنون البصريةدمج الت

 -يوضح الرسم البياني تطبيق التقنيات الحديثة في مختلف مجالًت الفن كما يلي:

 ٪2٥فن الفيديو:  -

 ٪2٠الموسيقى: -

 ٪1٥النحت: -

 ٪1٠الرسم: -

 ٪2٠المسرح: -

 ٪1٠الرقص: -

ا أهميته أي يوضح كيفية تطبيق التقنيات واستخدامها في كل من هذه سبية ا النالمجالًت، موضحا

 وتأثيره

 لآثار السلبية للتقنيات الرقمية على الفنا -

ن ا يحد ميا ممقد تدفع الأدوات والتقنيات الرقمية الفنانين إلى الًعتماد المفرط على التكنولوج

ماد على ى الًعتين إلحريتهم الإبداعية وأصالتهم. فالإستخدام المستمر للأدوات الرقمية قد يدفع الفنان

على  ر سلبااد يؤثالوظائف القياسية وقوالب البرامج مما يفقدهم تفردهم وأسلوبهم الفردي. فإن هذا ق

  إبداع الأعمال الفنية وتنوعها.

(Hooper R. Portents- 2٠17) 

ويتحدى استخدام الذكاء  قضايا التأليف وحقوق الملكية الفكرية تعقيداا في البيئة الرقميةتزداد 

الًصطناعي والخوارزميات التوليدية المفاهيم التقليدية للتأليف والأصالة. ويصبح تحديد ملكية 
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ا للجدل، مما قد يؤدي إلى مشاكل قانونية  ا مثيرا العمل المُنشأ باستخدام الذكاء الًصطناعي أمرا

 .وأخلاقية

 وتعدين لخوادمالإضافة إلى استهلاك الطاقة في اب إنتاج الأجهزة الإلكترونية والتخلص منهايؤثر 

لناتجة لطاقة الاك االعملات المشفرة، سلباا على البيئة. ووفقاا لجامعة ستانفورد  تري إن زيادة استه

 غيره منبون وعن استخدام التقنيات الرقمية في الفن تسُهم في ارتفاع انبعاثات ثاني أكسيد الكر

 يفُاقم مشاكل تغير المناخ العالمي.غازات الًحتباس الحراري مما 

ؤثر سلباا ذا قد يوه لهاتأثير التقنيات الرقمية إلى هجران التقنيات والأساليب التقليدية أو زواقد يؤدي 

يفة ر في صحل نشُعلى الحفاظ على التراث الثقافي ونقل المهارات إلى الأجيال القادمة. ووفقاا لمقا

د ن الموامدلًا من الفنانين الشباب يختارون الأدوات الرقمية ب نيويورك تايمز إن عدداا متزايداا

  التقليدية مما يؤدي إلى اختفاء التقنيات والحرف الكلاسيكية تدريجياا.

ا رئيسياا في تكييف مع  الفن وعلية يمكن تلخيص مما سبق إلى أن التقنيات الرقمية تلعب دورا

حديات ض التى أهميته الثقافية على الرغم من بعالظروف الحديثة وجذب جماهير جديدة والحفاظ عل

 مثل دونو الأوالعيوب. فمن الضروري مراعاة مزايا وعيوب هذه التقنيات للاستفادة منها على النح

ول الجد فقدان الجوانب المهمة للإبداع الفني التقليدي. ويمكن توضيح المميزات والعيوب في

 -الأتي:

 لرقمية في الفنون مميزات وعيوب استخدام التقنيات ا

 

 المميزات العيوب

 الًعتماد على التكنولوجيا

قد يصبح الفنانين معتمدين بشكل مفرط على  

التكنولوجيا مما يحد من حريتهم الإبداعية 

 وأصالتهم

 مكانية الوصول والديمقراطية إ

الأدوات الرقمية والمنصات عبر الإنترنت تجعل 

للفنانين  الفن في متناول جمهور واسع مما يسمح

 .بمشاركة أعمالهم عالمياا

 قضايا التأليف

أصبحت مسائل التأليف وحقوق الملكية الفكرية 

 كاءأكثر تعقيداا في البيئة الرقمية وخاصة مع الذ

 الًصطناعي

 أشكال وطرق جديدة

تسمح التكنولوجيا التجريب باستخدام مواد  

ن وتقنيات جديدة تؤدي إلى إنشاء أعمال فريدة كا

 مستحيل القيام بها من قبلمن ال

 لعواقب البيئيةا

يؤثر إنتاج الإلكترونيات والتخلص منها 

 واستخدام طاقة الخادم وتعدين العملات المشفرة

 سلباا على البيئة

 التفاعلية ومشاركة الجمهور

 هورتتيح التقنيات الحديثة التفاعل النشط مع الجم

 مما يخلق تجارب مغامرة وقوية

 التقليدية تراجع التقنيات

م قد تؤدي التقنيات الرقمية إلى إهمال أو تقاد 

 التقنيات والأساليب التقليدية

 الدقة والتفاصيل

 ميةتساعد الطباعة ثلاثية الأبعاد والنمذجة الرق 

وغيرها من التقنيات على تحقيق الدقة 

 والتفاصيل العالية في الأعمال الفنية

 لحفظ والترميما 

ج ئية عالية الدقة والبرامتساعد الماسحات الضو 

ال في الحفاظ على الأعمال الفنية وترميمها للأجي

 القادمة
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 دمج التكنولوجيا مع فن النحت -

مد على لتي تعتنحت ايشهد عالم فن النحت تحولًا كبيراا مع تكامل التكنولوجيا فالأساليب التقليدية لل

 النقاط لك فيذتقنيات رقمية. ويمكن تفسير العمل اليدوي والمواد المادية تسُتكمل الآن بأدوات و

 -الأتية كالتالي:

 أدوات النحت الرقمي

ذه همن أهم يدة وتتوفر العديد من أدوات النحت الرقمي للنحاتين ولكل منها مميزاتها وفوائدها الفر

 -الأدوات كما يلي:

 ثلاثية الأبعاد برامج النمذجة -1

 من أشهر برامج النمذجة ثلاثية الأبعاد

 lenderB 

الرسوم هيز وبرنامج مجاني ومفتوح المصدر لإنشاء الرسومات ثلاثية الأبعاد يدعم النمذجة والتج

 المتحركة والتقديم وغيرها.

Autodesk Maya 

 سوبي.برنامج تجاري للرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد والنمذجة والمحاكاة والتقديم الحا

ZBrush 

 .فيديوخدم على نطاق واسع في صناعات الأفلام وألعاب البرنامج للنحت والرسم الرقمي يسُت

 اعة ثلاثية الأبعادتقنيات الطب -2

بتكار ان الآن فنانيأحدثت تقنيات الطباعة ثلاثية الأبعاد ثورةا في مجال فن النحت إذ أصبح بإمكان ال

 ةالشائع لأبعادومن بين تقنيات الطباعة ثلاثية اتصاميم معقدة يستحيل إنتاجها بالطرق التقليدية 

  -(FDM) نمذجة الترسيب المنصهر

 ون طبقةيث تكنوع من الطباعة ثلاثية الأبعاد يستخدم البلاستيك المصهور لإنشاء أجسام طبقية بح

 تلو الأخرى

 -(SLA) الطباعة المجسمة

 لأخرىانوع من الطباعة ثلاثية الأبعاد يستخدم الليزر لتجميد الراتنج السائل طبقة تلو  

 -(SLS) التلبيد الانتقائي بالليزر

 نوع من الطباعة ثلاثية الأبعاد يستخدم الليزر لدمج جزيئات مادة مسحوقة معاا
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 لواقع الافتراضي والواقع المعزز في النحتا-3

ث  علية حيوتفا تسُتخدم تقنيات الواقع الًفتراضي والواقع المعزز في فن النحت لخلق تجارب واقعية

، مختلفة ياقاتلها استخدام الواقع الًفتراضي لتصور منحوتاتهم في بيئات وسيمكن للفنانين من خلا

يمكن دي. وبينما يمكن استخدام الواقع المعزز لإضفاء الحيوية على المنحوتات في العالم الما

 -تلخيص ادوات النحت الرقمي في الجدول التالي:

 

 الفوائد الوصف الأداة

 

 دبرنامج النمذجة ثلاثية الأبعا

 

يستخدم لإنشاء نماذج رقمية 

 للمنحوتات

 

 يسمح بالتجريب بأشكال مختلفة

 

 تقنيات الطباعة ثلاثية الأبعاد

 

 

 

يستخدم لإنشاء نماذج أولية 

 مادية للنماذج الرقمية

 

يتيح إنشاء تصميمات معقدة 

 ومتشابكة

 

تكنولوجيا الواقع الًفتراضي 

 والواقع المعزز

 

تسُتخدم لإنشاء تجارب واقعية 

 وتفاعلية

 

يتيح للفنانين تصور منحوتاتهم 

 في بيئات وسياقات مختلفة

 

 مستقبل فن النحت -

ا جديدة للفنانينويمكن تفسير  بع تجاهات ض الًيفتح دمج التكنولوجيا في فن النحت آفاقاا وفرصا

 -والتقنيات الناشئة التي تشُكل مستقبل فن النحت كما بالًتي:

 ت الناشئة في فن النحت ما يليتشمل بعض الاتجاهات والتقنيا

لآلي التعلم او: يمكن استخدام خوارزميات الذكاء الًصطناعي الذكاء الًصطناعي والتعلم الآلي -

 لإنشاء تصاميم جديدة ومبتكرة.

 بة.متجاو: يمكن استخدام تقنيات إنترنت الأشياء لإنشاء منحوتات تفاعلية وإنترنت الأشياء-

لايا م الختخدام تقنيات الطباعة الحيوية لإنشاء منحوتات باستخدا: يمكن اسالطباعة الحيوية-

 والأنسجة الحية

 التعاون بين الفنانين والتقنيين-

انون مل الفنتي يعيفُضي دمج التكنولوجيا في فن النحت إلى تعاونات جديدة بين الفنانين والتقنيين ح

يد من صر جدن النحت لكي تصل إلي عمع التقنيين على تطوير أدوات وتقنيات جديدة توُسّع آفاق ف

 الًبتكار والإبداع .

 نماذج أعمال وفرص جديدة -

يساهم دمج التكنولوجيا في فن النحت في خلق نماذج أعمال وفرص جديدة للفنانين لذا أصبح بإمكان 

الفنانين الآن بيع نماذجهم ومطبوعاتهم الرقمية عبر الإنترنت  عن طريق استخدام منصات التمويل 
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لجماعي لتمويل مشاريعهم. ومن خلال الشكل التالي نوضح الًتجاهات والتقنيات الناشئة في فن ا

 -النحت كما يلي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التعبيرات الرياضية في فن النحت-

لة المعاد ستخدمتستخدم التعبيرات الرياضية في فن النحت لإنشاء تصاميم معقدة على سبيل المثال تُ 

 الية لإنشاء منحنى كسوريالت

 
 يمكن استخدام هذه المعادلة لإنشاء منحوتة

 

 

 

 الإطار التطبيقي

 

 :دراسة تحليلية لمختارات من فن النحت الرقمي

  سكوت إيتون)Scott Eaton(  

 

نوعة سكوت إيتون فنان ومصور أمريكي يستكشف عمله تمثيل الشكل البشري من خلال وسائط مت

 .التصوير الفوتوغرافي والتعلم الآليمنها الرسم والنحت و

هو فنان متخصص في مجال النحت الرقمي ويجمع عمله بين علم التشريح البشري وتقنيات النحت 

عمل إيتون لسنوات عديدة كفنان ومعلم مؤثرات بصرية، كما  التقليدية وقوة الأدوات الرقمية الحديثة

. حيث ركز في Pixar, Disney, Sony, Microsoft, Warner Brosومن بين عملائه 

والتقنيات الناشئة  الاتجاهات   
 

الذكاء الاصطناعي 
 والتعلم الألي

 انترنت الاشياء
 

 الطباعة الحيوية
 

 التصميم التوليدي
 

عليةالمنحوتات التفا  
 

 المنحوتات المطبوعة حيويا
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السنوات الأخيرةعلى التكنولوجيا الإبداعية وعلم التشريح والفن وتعاون في مشاريع مع فنانين 

 Jeff Koons, Mark Wallinger, Elton John, the Royalومؤسسات بما في ذلك 

Academy, the BBC, and the London Science Museum. 

Prometheus   لاثية ثعلى دراسة تشريحية متعمقة، ثم طُبع بتقنيات الطباعة نحت رقمي قائم

 .الأبعاد

Human Form Studies  أعمال رقمية تدمج بين برامج ZBrush عي وتقنيات الذكاء الًصطنا

 .لإنتاج منحوتات جسدية دقيقة

 
 

 نحت رقمي

 

صيل ات التفيظُهر جسداا إنسانياا بروح ميثولوجية، ويعكس مهار ZBrushنحت رقمي بتقنية 

 التشريحي الدقيقة.

 

 

 
 

 (Pose Studyتمثال رقمي تحريك )
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ثناء أ"سكوت إيتون" يعرض محاولة لتحقيق حركة وطبيعة ديناميكية باستخدام تقنيات رقمية 

صبية ت الععندما يرغب سكوت في تعزيز ممارسته الفنية، يلجأ إلى الشبكا دراسة الجسم البشري.

بعاا تكتسب طا صويرية التعبيرية والجديدة التي تنبثق من هذا الًستكشاففالتمثيلات الت .العميقة

ا  .خاصا

 
 

 تمثال برونزي

"Human Allocation of Space "–  سكوت إيتون: تمثال برونزي تم تطويره عبر شبكة

ا على التفاعل بAIعصبية ) كاء ين الذ( مستلهمة من رسومات يد الفنان، ما يجعله مثالًا بارزا

 اعي والفنون التقليدية.الًصطن

 
 

 تمثال بورتريه رقمي
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: تصوير ثلاثي الأبعاد واقعي لوجه بشري، Ubisoftون / سكوت إيت –تمثال بورتريه رقمي 

 يعكس قدرته على إعادة إنتاج ملامح دقيقة للشخصيات عبر البرمجيات.

 

 

 

 Amy Winehouse" تمثال

 

 

 البريطانيةتمثال برونزي للمغنية  هو  ٠142 "لـ "سكوت إيتون "Amy Winehouse  "تمثال

 آمي واينهاوس

مع يدها على وركها،  واينهاوسبوصات(  3قدم  ٥متر ) 1.٥9صور التمثال الذي يبلغ طوله 

من  قلادةمرتدية الكعب العالي ومع تسريحة شعر خلية النحل المميزة. كما يرتدي تمثال المغنية 

 النحاتود وكان في يوم إزاحة الستار عنه يوجد وردة حمراء حقيقية في شعرها.حيث قام نجوم دا

الفحمي وقال إنه تم تصميمه لتوصيل "موقف  الرماديسكوت إيتون بإنتاج هذا العمل  البريطاني

ا تلميحات خفية من انعدام الأمنوقوة" واينهاوس ولكنه ي اكتسب سكوت إيتون اللجنة  ." عطي أيضا

فلم يكن المقصود من التمثال أن يعكس صورة أو جماعة  هاوسواينبعد عرض أفكاره على والد 

الًنتباه إلى وضع ذراعيها  النحاتلفت  بعينها ولكن كان الهدف منها التقاط دمج لمظاهرها كما

 .خرى حافة تنورتهاحيث تقع يد واحدة على عظامها بينما تحمل الأ

 .ونز حقيقي، ثم تم تحويله إلى برZBrush حيث بدأ كنموذج رقمي ثلاثي الأبعاد صُمم باستخدام 

 

  Anicka Yi  أنيكا يي 

تهتم الفنانة أنيكا يي بالروابط بين الفن والعلم حيث تستكشف أعمالها الفنية عن طريق اندماج 

فوارق بين النباتات والحيوانات والكائنات الدقيقة التكنولوجيا بعلم الأحياء، موضحةا بذلك ال

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%85%D9%84%D9%83%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%85%D9%84%D9%83%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%8A%D9%85%D9%8A_%D9%88%D8%A7%D9%8A%D9%86%D9%87%D8%A7%D9%88%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A5%D9%8A%D9%85%D9%8A_%D9%88%D8%A7%D9%8A%D9%86%D9%87%D8%A7%D9%88%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%88%D8%A7%D9%8A%D9%86%D9%87%D8%A7%D9%88%D8%B3&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%88%D8%A7%D9%8A%D9%86%D9%87%D8%A7%D9%88%D8%B3&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%82%D9%84%D8%A7%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%82%D9%84%D8%A7%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%AD%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%AD%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%85%D9%84%D9%83%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%85%D9%84%D9%83%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B1%D9%85%D8%A7%D8%AF%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B1%D9%85%D8%A7%D8%AF%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/w/index.php?title=%D9%88%D8%A7%D9%8A%D9%86%D9%87%D8%A7%D9%88%D8%B3&action=edit&redlink=1
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%AD%D8%AA
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%AD%D8%AA
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والآلًت. لذا فهي من خلال عملها تتحدى فكرة تميز البشر عن سائر أشكال الحياة بدمج هذه 

 التقسيمات بين التكنولوجيا وعلم الأحياء

 ت فيوربينا"الطائرات الهوائية"، يملأ تركيب" يي" الفني "في حب العالم" قاعة التوفي عملها 

ه كل هذشمتحف تيت مودرن بآلًت عائمة تطُلق عليها اسم "الطائرات الهوائية". حيث  استوحت 

بل  يادتها،بشر قالطائرات بدون طيار من أشكال الحياة البحرية والفطريات، لذا فهي لً تتطلب من ال

لوكيات سور تطتتتبع مسار طيران فريداا مُولدّاا من مجموعة واسعة من الخيارات في برنامجها.كما 

ت لبصمااهذه الطائرات الفردية والجماعية بمرور الوقت متأثرة بالنظام البيئي بما في ذلك 

 الحرارية للأشخاص القريبين.

الهجينة  الآلًت نواعلأفبدمج أشكال الحياة المائية والبرية تبُشّر الكائنات الهوائية بإمكانيات جديدة 

طرق  ا وفياء الًصطناعي المتجسدة والمتنوعة بيولوجيا فهي تدفعنا إلى التفكير في أشكال الذك

 جديدة قد تسكن بها الآلًت إلي العالم

عن  لكثيرحيث تعمل معظم أنظمة الذكاء الًصطناعي كعقل بلا جسد لكن الكائنات الحية تتعلم ا

مع  اعلهاالعالم من خلال الحواس لما تسُمى المعرفة الناشئة عن كونها جسداا في العالم وتف

ن خلال علم مالمخلوقات والبيئات الأخرى بالذكاء المادي ماذا لو استطاع الذكاء الًصطناعي الت

ة عن الحواس؟ هل يمكن للآلًت تطوير تجاربها الخاصة في العالم؟ هل يمكن أن تصبح مستقل

 أنيكا يي -البشر؟ هل يمكنها تبادل الذكاء مع النباتات والحيوانات والكائنات الدقيقة؟ 

 

 

 (1كل ) ش
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 (2شكل ) 

 Gustav Metzger   جوستاف ميتزجر 

 يستخدم ئي الذياهتم الفنان الألماني "جوستاف ميتزجر" بمفهوم الفن الإبداعي التلقا 19٦1في عام 

لتلقائي" الإبداع ذا "االتكنولوجيا لبناء عمليات التغيير الإيجابي والنمو ويمكننا أن نرى مثالًا على ه

ي فدخل تُ كريستال السائل". يتكون العمل من بلورات سائلة حساسة للحرارة في عمله  "بيئة ال

على  نماطأجهزة عرض ثم تسُخن وتبُرد لتكوين أنماط بلورية بألوان متناوبة ثم تعُرض هذه الأ

ة مُذهلشاشات في أرجاء مساحة العرض كل ذلك تحت تحكم برنامج حاسوبي فهي تخلق الأنماط ال

 19٦٦عام  ا  فيية متكاملة تستدعي إلى عالم يمتزج فيه الفن بالتكنولوجيا لذالمُعرضة في بيئة حس

ا لعروض فرق كبير في قاعة راوندهاوس بلندن  .أصبح هذا العمل الفني مسرحا

 

 ( 3شكل)
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PaikJune    نام جون بايك 

تاج يعرف "نام جون بايك" بأنه مؤسس فن الفيديو وقد عمل في مجالًت نحت الفيديو والإن

 نى بايكيث تبحلتلفزيوني والأجهزة الروبوتية والأداء والتركيب الفني في عصر ما قبل الإنترنت ا

 وسائل الإعلام وتوقع أن "التكنولوجيا ستمُكّن الناس من التواصل الفوري"

ا ما استخدم في أعماله قطعاا أثرية إعلا رفوضة، مية مكما استوحى من زياراته إلى طوكيو وكثيرا

 تشكيللروبوت الباكليت" صنع روبوتاا من تسعة أجهزة راديو قديمة من الباكليت ففي عمله "

ا صبح رمنحوتة روبوت مصغرّة وارتبط الراديو بإمكانية الوصول إلى المعلومات والترفيه وأ مزا

ا من الحياة اليوم  يةللمنزل العصري في القرن العشرين والتكنولوجيا التي أصبحت جزءا

فلام أاديو التقليدية وضع بايك شاشات تلفزيون صغيرة تعرض لقطات من بدلًا من أقراص الر

ا منه بالعلاقة بين التكنول جسم ووجيا الخيال العلمي وتسجيلات لألعاب روبوت قديمة واهتماما

 وسائطالإنسان يظُهر هذا العمل محاولًت بايك "لإضفاء طابع إنساني على التكنولوجيا وال

 .الإلكترونية"

 

 (4شكل ) 

 Angela Bulloch   أنجيلا بولوك 

تعُرف "أنجيلا بولوك" بأنها واحدة من الفنانين البريطانيين الشباب وتعمل عبر وسائط متعددة مثل 

النحت والصوت والفيديو والتركيب وهي تستخدم التقنيات الإلكترونية لإضفاء "جودة الأجهزة" 

اعلي يستجيب للمشاهد أو يتم تشغيله على عملها  فغالباا ما يحتوي عمل بولوك على عنصر تف

بواسطة المشاهد كما يتيح استخدام التكنولوجيا الرقمية في فنها لبولوك التحكم في كيفية تفسير 

 -المشاهد لأنواع مختلفة من المعلومات وفهمه لعملها كذلك تعكس ألوان الأضواء داخل "وست هام 
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لكرة القدم حيث تضاء الأضواء وتنطفئ حسب منحوتات لأغاني كرة القدم" ألوان شريط وست هام 

وجود المشاهد فإذا اكتشف الميكروفون )الموضوع بالقرب( صوت أحد المشاهدين تضُاء المصابيح 

لفترة زمنية قصيرة وبهذه الطريقة تدعو بولوك المشاهد ليكون مشاركاا نشطاا في عملها وعلي 

فإن بولوك تزعم أنها ليست مهتمة بالتكنولوجيا الرغم من  أن التكنولوجيا جزء لً يتجزأ من عملها 

من أجل التكنولوجيا ذاتها بل بالطرق التي "يتفاعل" بها الناس معها وهو التأثير النفسي الذي يحدثه 

 "ذلك"

 

 (٥شكل ) 

 

 مجموعة من الفنانين "تسع أمسيات" 

  المسرح والهندسة وتجارب في الفن والتكنولوجيا

 

نيات ل ستير" يؤمن بضرورة تعاون المتخصصين في الفن والتكنولوجيا طواكان الفنان "بيلي كلوف

رة لب ثوقوسبعينيات القرن الماضي لذا عمل كلوفر في مختبرات بيل وهي منشأة بحثية كانت في 

لي بالتاالًتصالًت الأمريكية وتمكن من الوصول إلى الأوساط الفنية الطليعية في نيويورك و

 ن العالمين ممهداا الطريق لعصر رقمي جديداستطاع أن يجمع بين هذي

وبرت شارك ثلاثون مهندساا من مختبرات بيل وعشرة فنانين من بينهم "ر19٦٦وكذلك في عام 

 قيادةبراوشنبرج" و"جان تينغلي" في مشروع نيويورك الفني "تسع أمسيات" المسرح والهندسة 

لفنية اعمال والفنيين عن العديد من الأكلوفر كما أسفرت هذه السلسلة من التعاون بين الفنانين 

سون لمهنداوالرقصات والأعمال المسرحية والموسيقية الرائدة في هذا المجال وبالتالي استخدم 

فنانون فع الالمشاركون تقنيات جديدة مثل الميكروفونات اللاسلكية وكابلات الألياف الضوئية ود

سرح ة لذا سلط معرض "تسع أمسيات" المأعمالهم نحو آفاق جديدة متضمنين عناصر تكنولوجي

 سائط.والهندسة الضوء على الإمكانات الفنية للإلكترونيات ويعُتبر نقطة تحول في فن الو

وهي  (.E.A.T) "عقب هذا الحدث أسس كلوفر منظمة "تجارب في الفن والتكنولوجيا

ة لتضم أكثر من منظمة تهدف إلى تعزيز التعاون بين الفنانين والمهندسين وتوسعت المجموع
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عضو من بينهم الفنانان آندي وارهول وجاسبر جونز بالإضافة إلى مصممة الرقصات  ٥٠٠٠

 إيفون راينر.

 :البحث نتائج -

ت جديدة كانياالتقنيات الرقمية في توسيع حدود الإبداع في فن النحت من خلال إتاحة إم أسهمت -

 .تتجاوز الأدوات التقليدية

مذجة قمية والنالنمذجة الر -)التصوير والتصميم  ي النحت الرقميمراحل العملية الإبداعية ف -

 .ن(التكرار والتحسي  -الأولية 

 .نيةالنحت الرقمي ليس بديلاا للنحت التقليدي، بل مكملاا له في إثراء التجربة الف -

 .لفنانؤية االًختيار بين التقنيات التقليدية والرقمية يتوقف على طبيعة الفكرة الفنية ور -

لة رقمية نقات العن التأثير المتبادل بين التكنولوجيا والفن، وكيف أحدثت التقني ت الدراسةكشف -

 .نوعية في مفاهيم النحت المعاصر

لتجربة يلة لفتح آفاق جديدة أمام الفنانين لًستخدام الواقع الًفتراضي والمعزز كمساحات بد -

 .الجمالية والتفاعل مع المتلقي

 

 ولوجيا الرقمية في العملية الإبداعية لفن النحتمن مميزات استخدام التكن -

 سمح بالتجريب بأشكال مختلفةت -

 تيح إنشاء تصميمات معقدة ومتشابكةت -

 تيح للفنانين تصور منحوتاتهم في بيئات وسياقات مختلفةت -

 التذوق الفنيوالديمقراطية للجمهور إمكانية الوصول  -

 يدة كانال فرجديدة تؤدي إلى إنشاء أعم تسمح التكنولوجيا التجريب باستخدام مواد وتقنيات -

 .من المستحيل القيام بها من قبل

 جماليةتتيح التقنيات الحديثة التفاعل النشط مع الجمهور مما يخلق تجارب  -

لدقة قيق اتساعد الطباعة ثلاثية الأبعاد والنمذجة الرقمية وغيرها من التقنيات على تح -

 والتفاصيل العالية في الأعمال الفنية

 .ميمهاة وترساعد الماسحات الضوئية عالية الدقة والبرامج في الحفاظ على الأعمال الفنيت -

 من عيوب استخدام التكنولوجيا الرقمية في فن النحت: -

ية بداعقد يصبح الفنانين معتمدين بشكل مفرط على التكنولوجيا مما يحد من حريتهم الإ -

 وأصالتهم

صة مع ة وخاكرية أكثر تعقيداا في البيئة الرقميأصبحت مسائل التأليف وحقوق الملكية الف -

 الذكاء الًصطناعي

 ةأو تقادم التقنيات والأساليب التقليدي تراجعقد تؤدي التقنيات الرقمية إلى  -

 :التوصيات -

اع، مة للإبدت داعتشجيع الفنانين والنحاتين على الًنفتاح على التقنيات الرقمية باعتبارها أدوا -

 .يب التقليديةدون إغفال قيمة الأسال

 ن القدرةمتلكويإدماج التقنيات الرقمية في مناهج كليات الفنون لتأهيل جيل جديد من النحاتين  -

 .على العمل في بيئات رقمية وتقليدية متكاملة

ر ة حول أثنقدي توسيع نطاق الدراسات البينية بين الفنون والتكنولوجيا، بما يتيح إنتاج معرفة -

 .لجمالية والإبداعية في النحتالتكنولوجيا على القيم ا
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اقع دعم التجارب البحثية والتطبيقية التي تدمج بين الطباعة ثلاثية الأبعاد، والو -

 .الًفتراضي/المعزز، والنحت التقليدي، لإثراء الحركة التشكيلية المعاصرة

، توفير ورش عمل ومعامل متخصصة للنحت الرقمي في المؤسسات الأكاديمية والثقافية -

 .الفنانين من اختبار إمكانيات هذه التقنيات عملياا لتمكين

النحت  سياق تشجيع الحوار النقدي حول قضايا الأصالة، الملكية الفكرية، وإعادة الإنتاج في -

 .الرقمي، لتأسيس وعي ثقافي وفني متوازن

 تجارببتوظيف التقنيات الرقمية ليس فقط كوسيلة إنتاج، بل كفضاء تأملي وإبداعي يسمح  -

 .لية جديدة في تفاعل العمل الفني مع المتلقيجما

 

 مراجع البحث -
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