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 اػزجبساد اٌزص٠ٛش اٌشلّٟ اٌّزمطغ ٌزغش٠غ اٌحشوخ

Time-lapse photography considerations 
 ٘شبَ أحّذ أحّذ ِشػٟ

 عبِؼخ حٍٛاْ. -و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ  -أعزبر ِغبػذ ثمغُ اٌفٛرٛغشاف١ب ٚاٌغ١ّٕب ٚاٌز١ٍفض٠ْٛ 

 
 Abstractٍِخص اٌجحش: 

ػ٠ِ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حٌُخىٍحص حُؼخرظش ُِليع ح١ٌُ ٣ظْ  time-lapseطوّٞ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش 

ط٣َٜٞٙ، رل٤غ ٣لَٜ ر٤ٖ ػ٤ِٔش حُظوخ١ ًَ ًخىٍ ْٜٓ٘ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ كظَس ٤ُ٘ٓش ٓخ، ٝػ٘ي ػَٝ ٌٛٙ حٌُخىٍحص رٌَ٘ 

َحً ػٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ، كظظَٜ حُٔلذ ٢ٛٝ طظلَى رَٔػش ًز٤َس ٓظظخ٢ُ، ط٣ِي َٓػش حُليع ح١ٌُ طْ ط٣َٜٞٙ ًؼ٤

ػزَ حُٔٔخء، ٣ٝظلٍٞ حُٜ٘خٍ ا٠ُ ٤َُ ك٢ ػٞحٕ ٓؼيٝىس، ٝطظلظق حٍُِٛٞ ك٢ ُلظخص. ٌٝٛح ح٩ىٍحى ح٢ُِ٘ٓ حُٔوظِق 

وظُِش ػ٠ِ حُ٘خٗش ك٢ ُِلًَش، ٣ٔ٘ل٘خ كٜٔخً ؿي٣يحً ٨ُكيحع حُظ٢ ٣ٔظـَم كيٝػٜخ ك٢ حُٞحهغ ٓخػخص أٝ أ٣خّ، ر٤٘ٔخ َٗحٛخ ٓ

ُلظخص. ٝرظٍٜٞ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ أٛزق ك٢ ح٩ٌٓخٕ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش أ٠٣خً 

رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش، ٤ُْٝ كو٢ رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش حُظو٤ِي٣ش حُظ٢ طٔٔق رظ٣َٜٞ ًخىٍ 

ح٧َٓ ح١ٌُ ٓخْٛ ًؼ٤َحً ك٢ ٤ٗٞع ٝحٗظ٘خٍ ٌٛٙ حُظو٤٘ش، َٜٝٓ أ٠٣خً ٖٓ آٌخ٤ٗش حُظلٌْ ك٢  .frame by frameٓ٘لَى 

حُ٘ظخثؾ حُٜ٘خث٤ش َُٔػش حُلًَش ٖٓ ه٬ٍ رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ حُٔظوٜٜش ك٢ ىٓؾ ٓـٔٞػش حُِوطخص حُلٞطٞؿَحك٤ش حُؼخرظش ك٢ 

ٍٞس حُٔظلًَش حُظ٢ ٣ظْ اٗظخؿٜخ رٞحٓطش طو٤٘ش ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي. ٝٛ٘خى حُؼي٣ي ٖٓ حُؼٞحَٓ حُظ٢ طئػَ ػ٠ِ ٓظَٜ حُٜ

time-lapse ْٝطٌٖٔ ٌِٓ٘ش حُزلغ ك٢ إٔ ػيّ حُظلٌْ ك٢ ٌٛٙ حُؼٞحَٓ رخٌَُ٘ حُٔ٘خٓذ ُطز٤ؼش حُٟٔٞٞع ح١ٌُ ٣ظ .

ط٣َٜٞٙ ٤ٓئى١ ا٠ُ إٔ حُ٘ظ٤ـش حُٜ٘خث٤ش ُٖ طٌٕٞ ٓلووش ُِـَٝ ٖٓ حُظ٣َٜٞ. ٌُُٝي ٣ٜيف حُزلغ ا٠ُ طلي٣ي 

ذ َٓحػخطٜخ ػ٘ي ط٘ل٤ٌ طو٤٘خص ط٣َٔغ حُلًَش حُٔؼظٔيس ػ٠ِ ط٣َٜٞ ُوطخص كٞطٞؿَحك٤ش ٍه٤ٔش ٣لَٜ ح٫ػظزخٍحص حُٞحؿ

ر٤ٜ٘خ كظَحص ٤ُ٘ٓش ٓؼ٤٘ش ُِليع ح١ٌُ ٣ظْ ط٣َٜٞٙ ػْ ىٓـٜخ رخٓظويحّ رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٍه٢ٔ ٝحكي، 

 ث٤ش حُٔطِٞرش.ُِٞهٞف ػ٠ِ أٗٔذ ح٩ؿَحءحص ٝح٩ػيحىحص حُظ٢ طلون ُ٘خ حُ٘ظ٤ـش حُٜ٘خ
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 Introductionِمذِخ: 

ٌٓ٘ ريح٣ش ظٍٜٞ حٍُٜٞس ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش ٢ٛٝ طؼظٔي ػ٠ِ 

ط٣َٜٞ ػيى ٖٓ حٌُخىٍحص حُؼخرظش ُِليع ح١ٌُ ٣ظْ 

ط٣َٜٞٙ، ػْ ٣ظْ ػَٝ ٌٛٙ حٌُخىٍحص حُٔظظخ٤ُش رَٔػش؛ 

كظظَٜ حُٟٔٞٞػخص حٍُٜٔٞس ٢ٛٝ طظلَى، ًُٝي 

 persistence ofحػظٔخىح ػ٠ِ ٗظ٣َش حٓظَٔح٣ٍش حَُإ٣ش 

visionحُل٤ِْ ح٤ُٔ٘ٔخث٢ ٢ٛ . ٝٗظَحً ٧ٕ َٓػش ػ َٝ

، كبٕ حُظ٣َٜٞ ر٘لْ fps 24ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس  94

حَُٔػش ٣ئى١ ا٠ُ ظٍٜٞ كًَش ح٧ؿٔخّ حٍُٜٔٞس 

رَٔػظٜخ حُطز٤ؼ٤ش ػ٠ِ حُ٘خٗش. أٓخ اًح طْ حُظ٣َٜٞ 

ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس، كبٕ ًُي  94رَٔػش أػ٠ِ ٖٓ 

حُؼَٝ ٤ٓئى١ ا٠ُ ر٢ء كًَش ح٧ؿٔخّ حٍُٜٔٞس أػ٘خء 

slow motion ٖٓ َ94. ٝاًح طْ حُظ٣َٜٞ رَٔػش أه 

ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس، كبٕ ًُي ٤ٓئى١ ا٠ُ ط٣َٔغ 

.fast motionكًَش ح٧ؿٔخّ حٍُٜٔٞس أػ٘خء حُؼَٝ 
(1-

pp.266-268)
  

-timeٝطوّٞ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش 

lapse ػ٠ِ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حٌُخىٍحص حُؼخرظش ُِليع 

ح١ٌُ ٣ظْ ط٣َٜٞٙ، رل٤غ ٣لَٜ ر٤ٖ ػ٤ِٔش حُظوخ١ ًَ ًخىٍ 

ْٜٓ٘ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ كظَس ٤ُ٘ٓش ٓخ، ٝػ٘ي ػَٝ ٌٛٙ 

حٌُخىٍحص رٌَ٘ ٓظظخ٢ُ، ط٣ِي َٓػش حُليع ح١ٌُ طْ 

ٗظَحً ٧ٕ ٓؼيٍ  -ط٣َٜٞٙ ًؼ٤َحً ػٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ 

 24ط٣َٜٞ حٌُخىٍحص ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس ٣وَ ًؼ٤َحً ػٖ 

fps - حُٔلذ ٢ٛٝ طظلَى رَٔػش ًز٤َس ػزَ كظظ َٜ

حُٔٔخء، ٣ٝظلٍٞ حُٜ٘خٍ ا٠ُ ٤َُ ك٢ ػٞحٕ ٓؼيٝىس، ٝطظلظق 

حٍُِٛٞ ك٢ ُلظخص.
 (1-pp.266-268)
  

ٌُُٝي ًؼ٤َحً ٓخ طٔظويّ ٌٛٙ حُظو٤٘ش ك٢ ط٣َٜٞ ح٧كيحع 

ٝحُٟٔٞٞػخص حُظ٢ طظلَى ك٢ حُٞحهغ رز٢ء ٗي٣ي ٫ ٣ظ٤ق 

طؤَٓ طلخ٤َٛ ٝهٜخثٚ كًَظٜخ.
(2-p.312)

كخُظؤػ٤َ ح١ٌُ  
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طليػٚ ػ٠ِ ٌَٗ حُلًَش ٣ٔ٘ل٘خ ٍإ٣ش ُِل٤خس ٖٓ ٓ٘ظٍٞ 

ؿي٣ي ٤ِٔٓٝ، ك٤غ إ ٌٛح ح٩ىٍحى ح٢ُِ٘ٓ حُٔوظِق 

ُِلًَش، ٣ٔ٘ل٘خ كٜٔخً ؿي٣يحً ٨ُكيحع حُظ٢ ٣ٔظـَم كيٝػٜخ 

ك٢ حُٞحهغ ٓخػخص أٝ أ٣خّ، ر٤٘ٔخ َٗحٛخ ٓوظُِش ػ٠ِ حُ٘خٗش 

ك٢ ُلظخص.
 (4-p.10)

طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ  كوي كظلض 

ُظ٣َٔغ حُلًَش آكخهخً ٍكزش ُيٍحٓش ٝكْٜ حُؼي٣ي ٖٓ 

حُٟٔٞٞػخص ك٢ كَٝع حُؼِْ حُٔوظِلش ٓؼَ حُـ٤ُٞٞؿ٤خ 

ٝحُلِي ٝحُ٘زخص ٝح٧ك٤خء حُٔـ٣َٜش ٝطؼلٖ حُلخًٜش ٝحٗؤخّ 

حُو٣٬خ ٝكًَش ح٧ٜٗخٍ حُـ٤ِي٣ش ٝؿ٤َٛخ ٖٓ حُٟٔٞٞػخص 

ُ٘خ رٌَ٘ أػٔن. ٌٛح ا٠ُ حُظ٢ أطخكض ُ٘خ كْٜ حُؼخُْ ٖٓ كٞ

ؿخٗذ آٌخ٤ٗش حٓظويحٜٓخ ك٢ حَُٔى حُز١َٜ ُِؼي٣ي ٖٓ 

حُوٜٚ.
 (8-pp.14-15)

   

ٝرظٍٜٞ طٌُ٘ٞٞؿ٤خ حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ أٛزق ك٢ ح٩ٌٓخٕ 

ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش أ٠٣خً 

رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش، ٤ُْٝ كو٢ 

حص ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش حُظو٤ِي٣ش حُظ٢ طٔٔق رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓ

. ح٧َٓ ح١ٌُ frame by frameرظ٣َٜٞ ًخىٍ ٓ٘لَى 

ٓخْٛ ًؼ٤َحً ك٢ ٤ٗٞع ٝحٗظ٘خٍ ٌٛٙ حُظو٤٘ش، َٜٝٓ أ٠٣خً 

ٖٓ آٌخ٤ٗش حُظلٌْ ك٢ حُ٘ظخثؾ حُٜ٘خث٤ش َُٔػش حُلًَش ٖٓ 

ه٬ٍ رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ حُٔظوٜٜش ك٢ ىٓؾ ٓـٔٞػش 

ش ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي، حُِوطخص حُلٞطٞؿَحك٤ش حُؼخرظ

ٝأٛزلض طو٤٘ش ط٣َٔغ حُلًَش طٔظويّ رٌؼَس ك٢ ٛ٘غ 

 ُوطخص ك٢ ح٧ك٬ّ ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش ٝح٬ُِٔٔٔص حُظ٤ِل٤ٗٞ٣ِش.

ٝرخُطزغ كبٗٚ ٣ٌٖٔ حُلٍٜٞ ػ٠ِ طؤػ٤َ ط٣َٔغ حُلًَش 

٤ٓ٘ٔخ( طْ ط٣َٜٞٛخ  -١٧ ٍٛٞس ٓظلًَش )ك٤ي٣ٞ 

٢ٔ. أ١ رخَُٔػش حُطز٤ؼ٤ش، ٖٓ ه٬ٍ أٗظٔش حُٔٞٗظخؽ حَُه

أٗ٘خ ٗٔظط٤غ حُلٍٜٞ ػ٠ِ طؤػ٤َ ٓ٘خرٚ ُظؤػ٤َ طو٤٘ش 

حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ىٕٝ حُلخؿش ا٠ُ ط٣َٜٞ ًخىٍحص ػخرظش 

٣لَٜ ر٤ٜ٘خ كظَحص ٤ُ٘ٓش ٓليىس، ا٫َّ إٔ ٌٛح ح٩ؿَحء ؿ٤َ 

ػ٢ِٔ ٣ٝٔظل٤َ ط٘ل٤ٌٙ ك٢ حٌُؼ٤َ ٖٓ حُلخ٫ص حُظ٢ ٣ٔظَٔ 

أ٣خّ،  ك٤ٜخ حُليع حُٔطِٞد ط٣َٔغ كًَظٚ ُؼيس ٓخػخص أٝ

كٖٔ ؿ٤َ حٌُٖٔٔ طٔـ٤َ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٓظَٜ ٌُٜٙ حُلظَحص 

حُط٣ِٞش، ٝػ٘يثٌ ٫ طٌٕٞ ٛ٘خى ٤ِٓٝش ُظ٣َٔغ حُلًَش 

ٟٓٞ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ، ٝحُظ٢ طظ٤ق حهظِحٍ كظَحص 

٤ُ٘ٓش ًز٤َس ك٢ ػٞحٕ ه٤ِِش.
 (3-p.392)

   

ٝٛ٘خى حُؼي٣ي ٖٓ حُؼٞحَٓ حُظ٢ طئػَ ػ٠ِ ٓظَٜ حٍُٜٞس 

، time-lapseظ٢ ٣ظْ اٗظخؿٜخ رٞحٓطش طو٤٘ش حُٔظلًَش حُ

ٓؼَ هٞس حُظلي٣ي حُٔٔظويٓش ك٢ حُظ٣َٜٞ، ٝحُلظَس ح٤ُِ٘ٓش 

حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش، ٝحُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ 

ُِوطخص، ٤ٛٝـش ِٓق حٍُٜٞس حَُه٤ٔش حُٔٔظويّ، 

َٝٓػش حُـخُن حُٔٔظويٓش ك٢ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ػخرظش، 

٢ طئػَ ػ٠ِ حُ٘ظ٤ـش حُٜ٘خث٤ش حُظ٢ ٝؿ٤َٛخ ٖٓ حُؼٞحَٓ حُظ

 . time-lapseٗلَٜ ػ٤ِٜخ ٖٓ طو٤٘ش 

ٌُُٝي ٓ٘زلغ ك٢ ٌٛٙ حُيٍحٓش ح٫ػظزخٍحص حُٞحؿذ 

َٓحػخطٜخ ػ٘ي ط٘ل٤ٌ طو٤٘خص ط٣َٔغ حُلًَش حُٔؼظٔيس ػ٠ِ 

ط٣َٜٞ ُوطخص كٞطٞؿَحك٤ش ٍه٤ٔش ٣لَٜ ر٤ٜ٘خ كظَحص 

ويحّ ٤ُ٘ٓش ٓؼ٤٘ش ُِليع ح١ٌُ ٣ظْ ط٣َٜٞٙ ػْ ىٓـٜخ رخٓظ

رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٍه٢ٔ ٝحكي، ُِٞهٞف ػ٠ِ 

أٗٔذ ح٩ؿَحءحص ٝح٩ػيحىحص ٝح٫هظ٤خٍحص حُظ٢ طلون ُ٘خ 

 .time-lapseحُ٘ظ٤ـش حُٜ٘خث٤ش حَُٔؿٞد ك٤ٜخ ٖٓ طو٤٘ش 

 Statement of the problemِشىٍخ اٌجحش: 

ٛ٘خى حُؼي٣ي ٖٓ حُؼٞحَٓ حُٔئػَس ػ٠ِ ٓظَٜ حٍُٜٞس 

ٜخث٤ش حُظ٢ ٗلَٜ ػ٤ِٜخ رخٓظويحّ طو٤٘ش حُٔظلًَش حُ٘

حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش، ٝػيّ حُظلٌْ ك٢ ٌٛٙ 

حُؼٞحَٓ رخٌَُ٘ حُٔ٘خٓذ ُطز٤ؼش حُٟٔٞٞع ح١ٌُ ٣ظْ 

ط٣َٜٞٙ ٤ٓئى١ ا٠ُ إٔ حُ٘ظ٤ـش حُٜ٘خث٤ش ُٖ طٌٕٞ ٓلووش 

ُِـَٝ ح١ٌُ طْ حُظ٣َٜٞ ٖٓ أؿِٚ. ٣ٌٖٝٔ كَٜ 

ط٘ل٤ٌٙ ُظو٤٘ش حُظ٣َٜٞ  ح٬ٌُ٘ٔص حُظ٢ طٞحؿٚ حٍُٜٔٞ ػ٘ي

 حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش ك٢ حُ٘وخ١ حُظخ٤ُش: 

  ٌِٓ٘ش حهظ٤خٍ هٞس حُظلي٣يresolution  حُٔٔظويٓش

 ك٢ ط٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش.

  ٌَِٓ٘ش طلي٣ي حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣ٜٞ

 حُِوطخص حُؼخرظش، ٝحُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ ُِوطخص حٍُٜٔٞس.

  ُظ٣َٜٞ حُِوطخص ٌِٓ٘ش حُظلٌْ ك٢ حٌُخ٤َٓح

 حُٔظظخ٤ُش رخُلظَحص ح٤ُِ٘ٓش حُٔليىس.

  ٌِٓ٘ش طلو٤ن طـخْٗ حُظؼ٣َٞ ح٠ُٞث٢ ك٢ ؿ٤ٔغ

 حُِوطخص حٍُٜٔٞس.

 

 Objectives٘ذف اٌجحش: 

٣ٜيف حُزلغ ا٠ُ طلي٣ي ح٫ػظزخٍحص حُٞحؿذ َٓحػخطٜخ ػ٘ي 

ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش 

time-lapse  رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش

ُِٞهٞف ػ٠ِ أٗٔذ ح٩ؿَحءحص ٝح٩ػيحىحص ٝح٫هظ٤خٍحص 

حُظ٢ ٗلَٜ ٜٓ٘خ ػ٠ِ ٍٛٞس ٓظلًَش ٜٗخث٤ش طلون حُظؤػ٤َ 

 ٝحُـَٝ حُٔطِٞد ٜٓ٘خ.

 

 Questionsرغبؤلاد اٌجحش: 

  ٓخ ٓيٟ أ٤ٔٛش حُظوط٢٤ ُظ٘ل٤ٌ طو٤٘شtime-lapse ؟

ذ حطزخػٜخ هزَ حُزيء ك٢ ٝٓخ ٢ٛ ح٩ؿَحءحص حُٞحؿ

 حُظ٣َٜٞ حُلؼ٢ِ؟

  ٌٖٔٓخ ٢ٛ أٗٔذ حٌُخ٤َٓحص حَُه٤ٔش حُظ٢ ٣

 ؟time-lapseحٓظويحٜٓخ ك٢ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش 

  ٓخ ٢ٛ ح٩ػيحىحص حُٔ٘خٓزش ٌُِخ٤َٓح ٖٓ طٞحُٕ ٢ُٗٞ

 ؟time-lapseٟٝز٢ ٟٝٞف ػ٘ي ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش 

  ٓخ ٢ٛ حُؼيٓخص حُٔ٘خٓزش ُِظ٣َٜٞ ػ٘ي ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش

time-lapse؟ 

  ٓخ ٢ٛ هٞس حُظلي٣يresolution  َحُٔ٘خٓزش ُظ٣ٜٞ

 حُِوطخص حُؼخرظش؟

  ٖػ٠ِ أ١ أٓخّ ٣ظْ طلي٣ي حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤

ط٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش؟ ًٌُٝي طلي٣ي حُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ 

 ُِوطخص حٍُٜٔٞس؟

  ٓخ ٢ٛ ٝٓخثَ حُظلٌْ ك٢ حٌُخ٤َٓح ُظ٣َٜٞ حُِوطخص

 ٔليىس؟حُٔظظخ٤ُش رخُلظَحص ح٤ُِ٘ٓش حُ
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  ػ٠ِ أ١ أٓخّ ٣ظْ حهظ٤خٍ َٓػش حُـخُن حُٔٔظويٓش

 ك٢ ط٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش؟

  ٤ًق ٣ٌٖٔ حُظلٌْ ك٢ حُظؼ٣َٞ ح٠ُٞث٢ ُِوطخص

حُؼخرظش حٍُٜٔٞس، ٤ًٝق ٣ٌٖٔ ٓؼخُـش ػيّ طـخْٗ 

 حُظؼ٣َٞ ك٢ كخٍ كيٝػٚ؟

  ٓخ ٢ٛ ٤ٛـش ِٓق حٍُٜٞسfile format  حُٔ٘خٓزش

 ُظ٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش؟

  ٓخ ٛٞ حُلَم ر٤ٖ طو٤٘ظ٢time-lapse  ٝ

hyperlapse؟ 

  ٓخ ٢ٛ أٗٞحع رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ ح٬ُُٓش ُظ٘ل٤ٌ طو٤٘ش

time-lapse؟ 

 Methodologyِٕٙظ اٌجحش: 

٣ظزغ حُزلغ حُٜٔ٘ؾ حُٞٛل٢ حُظل٢ِ٤ِ ريٍحٓش حُؼٞحَٓ 

حُٔئػَس ػ٠ِ ٓظَٜ حٍُٜٞس حُٔظلًَش حُٜ٘خث٤ش حُظ٢ 

ُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ حُٔظوطغ ٗلَٜ ػ٤ِٜخ رخٓظويحّ طو٤٘ش ح

ُظ٣َٔغ حُلًَش، ُِٞهٞف ػ٠ِ ح٫ػظزخٍحص حُٞحؿذ 

َٓحػخطٜخ ػ٘ي ط٘ل٤ٌ ٌٛٙ حُظو٤٘ش ُظلون حُـَٝ ح١ٌُ طْ 

حٓظويحٜٓخ ٖٓ أؿِٚ. ػْ ٣وّٞ حُزخكغ رظ٘ل٤ٌ ططز٤ن ػ٢ِٔ 

٣طزن  ٩time-lapseٗظخؽ ٍٛٞس ٓظلًَش رخٓظويحّ طو٤٘ش 

 ك٤ٚ حُ٘ظخثؾ حُظ٢ طِٞٛض ا٤ُٜخ حُيٍحٓش.

 Planning forاٌزخط١ػ ٌٍزص٠ٛش اٌّزمطغ:  -1

Time-Lapse  

ٖٓ ح١ٍَٝ٠ُ ؿيحً هزَ حَُ٘ٝع ك٢ ط٣َٜٞ أ١ ٟٓٞٞع 

أٝ كيع رظو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ إٔ طظْ ىٍحٓش ١ز٤ؼش 

حُليع ؿ٤يحً هزَ حُزيء ك٢ حُظ٣َٜٞ، ًُٝي رـٔغ 

حُٔؼِٞٓخص حُٞحك٤ش ػٖ ٌٓخٕ حُظ٣َٜٞ ١ٝز٤ؼش حُليع 

ّٞ حُظ٣َٜٞٝح٧كٞحٍ حُـ٣ٞش ٣
 (4-pp.23-24)

ػٖ ٣َ١ن  

ح٫ٓظؼخٗش رؤكي حُظطز٤وخص حُظ٢ طظ٘زؤ رخ٧كٞحٍ حُـ٣ٞش.
(5)
 

ًٌُٝي ٣ـذ ٣ُخٍس ٓٞهغ حُظ٣َٜٞ ٫ٓظٌ٘خف ١ز٤ؼش 

ٝٓٔخٍ حُلًَش، ٝحُٞهض ح٩ؿٔخ٢ُ ح١ٌُ ٣ٔظـَهٚ حُليع، 

ٝىٍحٓش حكظٔخ٫ص طـ٤َ ر٤جش حُظ٣َٜٞ ه٬ٍ طٔـ٤َ 

ٔخٍحص حٍَُٔٝ. حُلًَش، ٓؼَ ح٩ٟخءس ٝحُطوْ ٝٓ

٣ٝل٠َ أ٠٣خً إٔ ٣ظْ طـَرش ط٣َٜٞ رؼٞ حُِوطخص ُِليع 

هزَ حُظ٘ل٤ٌ حُلؼ٢ِ، ٫هظزخٍ ٛلش حُظؼ٣َٞ ٌَٝٗ حُلًَش 

ٝطلي٣ي ٓخ اًح ًخٗض ٛ٘خى كخؿش ُظؼي٣َ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش 

حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ًخىٍ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ. كٌٜح حُظوط٢٤ 

ض ٝحُـٜي حُٔزيث٢ ١ٍَٟٝ ؿيحً ُظ٬ك٢ حُٜيٍ ك٢ حُٞه

ٝحُٔخٍ، ًٔخ أٗٚ ٣ٔخػي ػ٠ِ ٟٝٞف حُلٌَس ٣ِ٣ٝي ٖٓ 

حُويٍس ػ٠ِ كَ ح٬ٌُ٘ٔص حُظ٢ هي ططَأ أػ٘خء حُظ٘ل٤ٌ 

حُلؼ٢ِ.
 (4-pp.23-24)
  

ٖٝٓ ح١ٍَٝ٠ُ ػ٘ي ٟز٢ حُظ٣ٌٖٞ ُِٟٔٞٞع ح١ٌُ 

ٓٞف ٣ظْ ط٣َٜٞٙ رظو٤٘ش ط٣َٔغ حُلًَش إٔ طظْ َٓحػخس 

٠٘ أ٫َّ طٌٕٞ ٝؿٞى أؿِحء ػخرظش ىحهَ ا١خٍ حٍُٜٞس، رٔؼ

ؿ٤ٔغ ح٧ؿٔخّ ىحهَ حٍُٜٞس ٓظلًَش، ٝا٫َّ ٓٞف ٤٠٣غ 

ط٤ًَِ حُٔ٘خٛي ُٖٝ طٌٕٞ حُ٘ظ٤ـش ٤َٟٓش ػ٠ِ ح٬١٩م. 

كؼ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ ػ٘ي ط٣َٜٞ حُلًَش ىحهَ ٗٞحٍع 

حُٔي٣٘ش ٣ـذ حُلَٙ ػ٠ِ ٝؿٞى رؼٞ حُٔزخ٢ٗ 

ٝحُؼ٘خَٛ حُؼخرظش ىحهَ ا١خٍ حٍُٜٞس، رل٤غ طظَٜ كًَش 

ح٤ُٔخٍحص ٝحُظ٬ٍ حُ٘خٗجش ػٖ كًَش حُْ٘ٔ ح٧ٗوخٙ ٝ

٢ٛٝ طظيكن كٍٞ حُٔزخ٢ٗ ٝحُؼ٘خَٛ حُؼخرظش ك٢ حٍُٜٞس، 

كظٔظط٤غ ػ٤ٖ حُٔ٘خٛي إٔ طًَِ ػ٠ِ حُلًَش ٝطظخرؼٜخ، 

ٝك٢ ٗلْ حُٞهض ط٘ؼَ رخ٫ٓظوَحٍ رٔزذ حُؼ٘خَٛ حُؼخرظش 

ك٢ حٍُٜٞس ٝحُظ٢ طٔؼَ َٓؿغ ٣زَُ ٓويحٍ ى٣٘خ٤ٌ٤ٓش 

( طظؤًي ى٣٘خ٤ٌ٤ٓش كًَش 0ٌَٗ ) حُلًَش. كٌٔخ ٣ظَٜ ك٢

ح٧ٗوخٙ ك٢ حٍُٜٞس ْٝٛ ٣ؼزَٕٝ ه٬ٍ ا١خٍ حُزخد 

حُؼخرض.
 (4-pp.56-57)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Waitرحذ٠ذ اٌفزشح اٌض١ِٕخ اٌفبصٍخ ث١ٓ اٌٍمطبد:  -2

Time 

ًٔخ ًًَٗخ ٓخروخً كبٕ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ حُٔظوطغ 

ُظ٣َٔغ حُلًَش طظْ ٖٓ ه٬ٍ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ًز٤َس ٖٓ 

ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش  94حُِوطخص حُؼخرظش رٔؼيٍ ط٣َٜٞ أهَ ٖٓ 

حُٞحكيس كظظَٜ كًَش حُٟٔٞٞػخص حٍُٜٔٞس ػ٘ي 

حُؼَٝ أَٓع ٓٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ. ٣ٝؼظزَ طلي٣ي 

حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ػخرظش ٝحُِوطش 

( أهمية استخدام العناصر الثابتة في التكوين يبرز ديناميكية الحركة.1شكل )  
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حُظ٢ ط٤ِٜخ ٖٓ أْٛ حُؼ٘خَٛ حُظ٢ طئػَ ك٢ ٌَٗ حٍُٜٞس 

حُٜ٘خث٤ش حُظ٢ ٣ظْ ط٘ل٤ٌٛخ رخٓظويحّ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظلًَش 

حُٔظوطغ، ٝط٠ٔٔ ٌٛٙ حُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ طؼ٣َٞ ًَ 

، ٝطٌٕٞ ٌٛٙ wait timeًخىٍ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ رلظَس ح٫ٗظظخٍ 

٢ٛ  fps 24حُلظَس ك٢ كخُش حُظ٣َٜٞ رخَُٔػش حُطز٤ؼ٤ش 

ػخ٤ٗش )ٓوّٜٞ ٜٓ٘خ ٓيس حُظؼ٣َٞ ٌَُ ًخىٍ(، أٓخ  0/94

ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ كٖٔ حٌُٖٔٔ إٔ طزيأ ك٢ كخُش 

ػخ٤ٗش ك٢ كخُش ط٣َٜٞ حُٔلذ،  0/4كظَس ح٫ٗظظخٍ ٖٓ 

ىه٤وش ك٢ كخُش ط٣َٜٞ َٓحكَ ٗٔٞ ٗزظش.  05ٝطَٜ ا٠ُ 

ًَٝ ٟٓٞٞع طٌٕٞ ُٚ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش حُظ٢ طلون 

أك٠َ ٗظ٤ـش ٜٗخث٤ش ٌَُ٘ حُلًَش، ٗظَحً ٧ٗٚ ًِٔخ ُحىص 

٤٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ػخرظش ٝحُِوطش حُلظَس حُِ

حُظ٢ ط٤ِٜخ، كبٕ ًُي ٣ؼ٢٘ إٔ ٓؼيٍ ط٣َٜٞ حُِوطخص ك٢ 

، ٝرخُظخ٢ُ fps 24حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس ٓٞف ٣وَ ًؼ٤َحً ػٖ

ٓٞف ط٣ِي َٓػش حُلًَش ًؼ٤َحً ػ٘ي حُؼَٝ حُٜ٘خث٢. أٓخ 

اًح هِض حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ًَ ُوطش ػخرظش ٝحُظ٢ 

كبٕ ًُي ٣ؼ٢٘ إٔ ٓؼيٍ ط٣َٜٞ حُِوطخص ك٢ حُؼخ٤ٗش  ط٤ِٜخ

حُٞحكيس ٓٞف ٣ِ٣ي ػٖ حُلخُش حُٔخروش ٝرخُظخ٢ُ ٓٞف ٣وَ 

طؤػ٤َ ط٣َٔغ حُلًَش ػ٘ي حُؼَٝ حُٜ٘خث٢. ُٝظلي٣ي حُلظَس 

ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص ٣ـذ أ٫ًٝ طلي٣ي 

حُِٖٓ حُلؼ٢ِ ح١ٌُ ٣ٔظـَهٚ ٝهٞع حُليع أٝ حُلًَش حُظ٢ 

ظْ ط٣َٜٞٛخ، أ١ حُٔيس ح٩ؿٔخ٤ُش ُؼ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ. ٝػخ٤ٗخً ٤ٓ

٣ـذ طلي٣ي حُِٖٓ ح٩ؿٔخ٢ُ ُؼَٝ حُل٤ِْ حُٜ٘خث٢ ح١ٌُ 

٣٘ظَٔ ػ٠ِ طظخرغ حٍُٜٞ حُؼخرظش. ػْ ٗوّٞ رظلي٣ي حُلظَس 

 ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ٖٓ حُٔؼخىُش حُظخ٤ُش:

 

 

كؼ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ: اًح ًخٕ حُِٖٓ ح٩ؿٔخ٢ُ ُٞهٞع 

حُليع حُٔطِٞد ط٣َٜٞٙ ٛٞ ٣ٞٓخٕ، ًٝخٗض حُٔيس 

ػٞح٢ٗ، ًٝخٗض  5حُٔطِٞد ػَٝ حُل٤ِْ حُٜ٘خث٢ ك٤ٜخ ٢ٛ 

ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش  94َٓػش ػَٝ حُل٤ِْ حُٜ٘خث٢ ٢ٛ 

حُٞحكيس، كِظلي٣ي حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ 

ٞكيس حُؼخ٤ٗش، ٗلٔذ أ٫ًٝ حُِٖٓ ح٩ؿٔخ٢ُ ًخىٍ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ ر

 ُٞهٞع حُليع رخُؼٞح٢ٗ ًٔخ ٢ِ٣: 

9 ّٞ٣x94 ٓخػشx61 ىه٤وشx 61  = 079811ػخ٤ٗش 

 ػخ٤ٗش

ػْ ٗلٔذ اؿٔخ٢ُ ػيى حٌُخىٍحص حُٔطِٞد ط٣َٜٞٛخ 

 ًٔخ ٢ِ٣:

 ًخىٍ 091ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس =  x  94ػٞح٢ٗ  5

ٗوّٞ رخُظؼ٣ٞٞ ك٢ حُٔؼخىُش حُٔخروش كظٌٕٞ حُلظَس  ػْ

 ىه٤وش. 94ػخ٤ٗش أ١  0441=  091/  079811حُلخِٛش = 

٣ٝـذ ح٧هٌ ك٢ ح٫ػظزخٍ إٔ حُٔؼخىُش حُٔخروش طٔخػي 

رٌَ٘ طو٣َز٢ ػ٠ِ طلي٣ي حُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ حُِوطخص، 

ٌُٖٝ ًُي ٫ ٣ـ٢٘ ػ٠ِ ح٬١٩م ػٖ حُظـَرش حُلؼ٤ِش 

حُلًَش، ًُٝي رظـ٣َذ أًؼَ ٖٓ كظَس كخِٛش ٫هظزخٍ ٌَٗ 

ر٤ٖ حُِوطخص ُظلي٣ي حُِٖٓ حُٔ٘خٓذ رٌَ٘ ٓليى، ٣ٌٖٝٔ إٔ 

طٔظويّ ك٢ ٌٛٙ حُظـَرش أ١ ًخ٤َٓح ٍه٤ٔش ًحص ؿٞىس 

ٓ٘ول٠ش. ُِٝلٍٜٞ ػ٠ِ ٗظخثؾ أك٠َ ٣ـذ إٔ ٣ظْ ط٣َٜٞ 

% ػٖ حُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ 91ػيى ٖٓ حُِوطخص ٣ِ٣ي ر٘ٔزش 

٠ُٔخٕ حُلٍٜٞ ػ٠ِ ُوطخص  ُِوطخص حُٔطِٞرش، ًُٝي

ًخك٤ش ك٢ كخُش ٓخ اًح طلَى حُٟٔٞٞع رَٔػش أًزَ ٖٓ 

حُٔظٞهغ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ.
 (9)

   

رخ٩ٟخكش ا٠ُ أٗٚ ٣ٌٖٔ ىحثٔخً إٔ ٣ظْ ط٣َٔغ حُلًَش 

ه٬٤ًِ ك٢ حُٔٞٗظخؽ ك٢ كخُش ط٣َٜٞ ػيى أ٣ُي ٖٓ حُِوطخص، 

 أٓخ ارطخء حُلًَش ك٢ كخُش حُلظَحص ح٤ُِ٘ٓش حُط٣ِٞش ر٤ٖ

ط٣َٜٞ حُِوطخص كوي ٣ئى١ ا٠ُ كوي ٗؼٞٓش حُلًَش 

ُِٟٔٞٞع حٍُٜٔٞ، ك٤ظَٜ ًٝؤٗٚ ٣ولِ ٖٓ ٟٓٞغ ٥هَ.
 

(3-p.392)
  

 

عٙبص اٌزحىُ فٟ اٌفزشح اٌض١ِٕخ اٌفبصٍخ:  -2-1

Intervalometer 

ٗظَحً ٧ٕ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ حُِوطخص ٣ـذ إٔ 

ٓليىس ٫ٝ طظـ٤َ ر٤ٖ حُِوطخص؛ ٧ٕ أ١ طـ٤٤َ طٌٕٞ ػخرظش ٝ

ك٤ٜخ ٣ظَٜ أػَٙ رٟٞٞف أػ٘خء حُؼَٝ حُٜ٘خث٢.
 (4-

p.53)
ُٝظلو٤ن ًُي حُٜيف ٣ـذ إٔ ٣ظْ ط٤َٛٞ حٌُخ٤َٓح 

رـٜخُ هخٙ ُِظلٌْ ك٢ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ 

طظْ رَٓـظٚ ُِظلٌْ ك٢  intervalometerحُِوطخص ٠ٔٔ٣ 

٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغحٌُخ٤َٓح أػ٘خء ط٘ل
(4-pp.53-54)

. ًٔخ 

(٣9ظَٜ ك٢ ٌَٗ )
(12)

ك٤غ ٣ظ٤ق طلي٣ي ٝهض ريح٣ش  

حُظ٣َٜٞ ٝحُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ ُوطش ٝأهَٟ ٝػيى حُِوطخص 

ح٩ؿٔخ٢ُ حُٔطِٞد ط٣َٜٞٙ. ٝرؼٞ حٌُخ٤َٓحص ط٘ظَٔ 

.built inػ٠ِ ٌٛٙ حُوخ٤ٛش ٓيٓـش ريحهِٜخ 
 (2-p.313)

ًٔخ  

(٣9ظَٜ ك٢ ٌَٗ )
(13)

ك٬ طلظخؽ ُـٜخُ اٟخك٢ ٤ُوّٞ رٌٜٙ  

حُٜٔٔش، ا٫َّ أٗٚ رخَُؿْ ٖٓ ًُي كبٕ حُظلٌْ حُوخٍؿ٢ ٣َٜٔ 

طؼي٣َ ح٩ػيحىحص أػ٘خء حُظ٣َٜٞ ىٕٝ ُْٔ حٌُخ٤َٓح. ٌُٖٝ 

طـذ َٓحػخس ػيّ طَى حُـٜخُ ٓؼِوخً ك٢ حُٜٞحء ٝطؼز٤ظٚ ؿ٤يحً 

آخ ػ٠ِ ٓطق ح٧ٍٝ أٓلَ كخَٓ حٌُخ٤َٓح، أٝ طؼز٤ظٚ 

٫ٛن ك٢ أكي أٍؿَ حُلخَٓ. ر٢٣َ٘
 (2-p.313)

ٝٓؼظْ 

حًَُ٘خص حُٜٔ٘ؼش ٌُِخ٤َٓحص حَُه٤ٔش ط٘ظؾ أؿِٜس طلي٣ي 

حُلخَٛ ح٢ُِ٘ٓ حُٔظٞحكوش ٬ُٓظويحّ ٓغ ًخ٤َٓحطْٜ. 
(2-p.314

نية = الزمن الإجمالي لوقوع الحدث بالثانية / عدد الكادرات المطموب الفترة الزمنية الفاصمة بالثا
 تصويرها



 

 

 9109 حُؼخُغ ٤ُٞ٣ٞحُؼيى  ُٔخىّح حُٔـِي

  
 

 

Journal of Applied Art and Science - International Periodical Scientific Peer Reviewed - Issued By Faculty of Applied Arts -  Damietta Univ. Egypt 

(ISSN 2537-1061) (Print) 

(ISSN 2537-107X) (Online) 

 

   40 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

أٓخ ح٫هظ٤خٍ حُؼخ٢ٗ ُِظلٌْ ك٢ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ 

ط٣َٜٞ حُِوطخص ٣ٌٕٞ رظ٤َٛٞ حٌُخ٤َٓح رـٜخُ ًٔز٤ٞطَ 

ِٓٝى رؤكي حُزَحٓؾ حُظ٢ طظ٤ق حُظلٌْ ك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ 

حُٔظوطغ، ًٔخ أٜٗخ طظ٤ِٔ أ٠٣خً رؤٜٗخ طٔٔق رللع حٍُٜٞ 

لَ ٓزخَٗس ػ٠ِ حُوَٙ حُِٜذ ُـٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ ٝرٌُي ط

ٌِٓ٘ش ٓليٝى٣ش حُٔؼش حُظو٤٘٣ِش ُزؼٞ َٗحثق حٌُحًَس. 

 GBTimelapse, DSLRٖٝٓ أٓؼِش ٌٛٙ حُزَحٓؾ: 

remote Pro, DSLR Assistant،
(8-p.27)

ٝرَحٓؾ  

Dragon Stop Motion, Stop Motion Pro, 

Framethief  ٝحُظ٢ طظَٜ ٝحؿٜش حُظلٌْ حُوخٛش رؤكيٛخ

(4ك٢ ٌَٗ )
(4-p.54)
. 

حُؼخُغ ُِظلٌْ ك٢ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ  ٝح٫هظ٤خٍ

حُِوطخص كٜٞ رخٓظويحّ أكي ططز٤وخص حُٜٞحطق ح٤ًٌُش 

حُٜٔٔٔش ُِظلٌْ ك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٓغ ًخ٤َٓحص 

DSLR :ٓؼَ ططز٤وخص ،DSLR Controller, DSLR 

Remote ٝحُظ٢ طؼَٔ ٓغ أٗظٔش ،Android :ٝططز٤وخص .

DSLR.Bot, Remote DSLR Camera Control ،

.iOSٝحُظ٢ طؼَٔ ٓغ أٗظٔش 
 (8-p.27)
  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

( وب١ِشا ١ٔىْٛ ِضٚدح ثخبص١خ رحذ٠ذ اٌفزشح 3شىً)

 اٌفبصٍخ ِذِغخ ثذاخٍٙب
( عٙبص اٌزحىُ فٟ اٌفزشح اٌض١ِٕخ اٌفبصٍخ ث١ٓ 2شىً )

 intervalometerرص٠ٛش اٌٍمطبد 

 Dragon Stop Motion واجهة التحكم في التصوير المتقطع لبرنامج (4شكل)
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الكاميرات المستخدمة في التصوير المتقطع:  -3
Time-Lapse Cameras 

لعقود طويمة، ظمت الكاميرات السينمائية التقميدية التي يتم 
تغذيتيا بالأفلام الحساسة لمضوء ىي الوسيمة المثمى لتنفيذ 
تقنية التصوير المتقطع، وبخاصة الكاميرات التي تحتوي 

مثل  pin registrationعمى نظام التثبيت المعروف بـ 
ذا ، حيث أن ى(Bell & Howell, Mitchell)كاميرات 

النظام يتيح لمكاميرا القدرة عمى تثبيت الفيمم أمام فتحة 
بحيث يكون كل إطار منفرد أثناء  film gateالتعريض 

تعريضو لمضوء في نفس الموضع تماماً الذي اتخذه 
الإطار السابق لو أثناء تعرضو لمضوء وذلك بفضل 

(، حيث 5، كما يظير في شكل )pinsدبابيس التثبيت 
ية تموج الصورة وتمايميا لأعمى وأسفل تمنع ىذه الخاص
  .(p.25-4)أثناء عرض الفيمم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ح٥ٕ كوي حكظِض حٌُخ٤َٓحص حَُه٤ٔش ٌٓخٕ حٌُخ٤َٓحص  أٓخ

ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش حُظو٤ِي٣ش ك٢ حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ. ٝٛ٘خى ٗٞػ٤ٖ 

ٍث٤٤ٔ٤ٖ ٖٓ حٌُخ٤َٓحص حَُه٤ٔش حُٔٔظويٓش ك٢ ٌٛح حُٔـخٍ 

 digital videoٝٛٔخ ًخ٤َٓحص حُل٤ي٣ٞ حَُه٤ٔش 

cameras  ٝحٌُخ٤َٓحص حَُه٤ٔش حُؼخًٔش ًحص حُؼيٓش

. ٝرخُطزغ ٣ظ٤ِٔ حُ٘ٞع حُؼخ٢ٗ رؤٗٚ ْٜٓٔ DSLRحُٞحكيس 

أ٬ًٛ ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ٍٛٞ ػخرظش
(4-p.26)

، رخ٩ٟخكش ا٠ُ 

ٛـَ كـٜٔخ ٝآٌخ٤ٗش طؼز٤ظٜخ رُٜٔٞش ًز٤َس
9

كوي  ، ٌُُٝي

حٓظويٓض ك٢ حُؼي٣ي ٖٓ ح٧ك٬ّ حُظ٢ طؼظٔي ػ٠ِ حُظ٣َٜٞ 

حُٔظوطغ ُ٪٣ٜخّ رخُلًَش ٓؼَ ك٤ِْ حُٔوَؽ حُؼخ٢ُٔ ط٤ْ 

.Tim Burton's Corpse Brideرَطٕٞ 
 (3-p.392)

ا٫َّ  

إٔ ٓؼظْ ًخ٤َٓحص حُل٤ي٣ٞ أ٠٣خً ٣ٌٖٔ حُظلٌْ ك٤ٜخ 

ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ًخىٍحص ػخرظش ٖٓ ه٬ٍ رؼٞ رَحٓؾ 

حٌُٔز٤ٞطَ حُٔظوٜٜش ك٢ حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ.
 (4-p.26)
  

ٖٝٓ ح١ٍَٝ٠ُ ؿيحً إٔ طظ٤ق حٌُخ٤َٓح حُٔٔظويٓش ك٢ 

ٌخَٓ ك٢ اػيحىحطٜخ حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ حُظلٌْ ح٤ُي١ٝ حُ

حُٔوظِلش، ٓؼَ َٓػش حُـخُن ٝكظلش حُؼيٓش ٟٝز٢ 

                                                           
5
ؿ٤ٔغ حُوٜخثٚ حُظ٢ طظٔظغ رٜخ حٌُخ٤َٓحص حُؼخًٔش ًحص حُؼيٓش  

 ٤ٓmirror lessَحص ؿ٤َ حَُٔآ٣ٝش حُٞحكيس ط٘طزن أ٠٣خً ػ٠ِ حٌُخ

ػ٬ٝس  DSLRك٤غ اٜٗخ طظٔظغ رٌخكش ح٩ٌٓخ٤ٗخص حُظ٢ طظ٤لٜخ ًخ٤َٓحص 

 .DSLRػ٠ِ أٜٗخ طظ٤ِٔ رٜـَ كـٜٔخ ٝهلش ُٜٝٗخ ػٖ ًخ٤َٓحص 

حُٟٞٞف ٟٝز٢ حُظٞحُٕ ح٢ُِٗٞ، ٣ٝل٠َ إٔ ط٘ظَٔ ًٌُي 

. ٝطَؿغ أ٤ٔٛش live viewػ٠ِ هخ٤ٛش حَُإ٣ش حُٔزخَٗس 

ح٠ُز٢ ح٤ُي١ٝ ُِؼ٘خَٛ حُٔوظِلش ٌُِخ٤َٓح ا٠ُ إٔ كًَش 

ظزؼٚ ح٧ؿٔخّ ىحهَ ا١خٍ حٍُٜٞس أػ٘خء حُظ٣َٜٞ ٝٓخ ٣ٔظ

ٖٓ طـ٤َ ٟٓٞؼٜخ ٝأكـخٜٓخ ٝأُٞحٜٗخ ٝهيٍطٜخ ػ٠ِ ػٌْ 

ح٩ٟخءس حُٔخهطش ػ٤ِٜخ ٤ٓئػَ ػ٠ِ أٗظٔش ه٤خّ حٌُخ٤َٓح، 

ٝرخُظخ٢ُ اًح ًخٗض ٠ٓز١ٞش ػ٠ِ أٗظٔش آ٤ُش كٔظوّٞ رظـ٤٤َ 

اػيحىحطٜخ أػ٘خء ط٣َٜٞ حُِوطخص حُٔوظِلش، ح٧َٓ ح١ٌُ 

ُٞش ر٤ٖ ٤ٓئى١ ا٠ُ ظٍٜٞ حُؼي٣ي ٖٓ حُظـ٤٤َحص ؿ٤َ حُٔوز

أؿِحء حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢، ٌُُٝي ٣ـذ ٟز٢ ؿ٤ٔغ اػيحىحص 

حٌُخ٤َٓح ٣ي٣ٝخً كظ٠ ٫ ٣ليع ُٜخ أ١ طـ٤٤َ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ.
 

(4-p.26,66)
  

ك٢ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش  GoProٝكي٣ؼخً طٔظويّ أ٠٣خً ًخ٤َٓحص 

حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش، ٝحُظ٢ طظ٤ِٔ رَهٚ 

٤ظٜخ ك٢ أ١ ٌٓخٕ أٓؼخٍٛخ ٝٛـَ كـٜٔخ ٝآٌخ٤ٗش طؼز

( 6ٝػ٠ِ أ١ ؿْٔ ػخرض أٝ ٓظلَى، ًٔخ ٣ظَٜ ك٢ ٌَٗ )

ٝٛٞ ٓخ ٣ظ٤ق حُظ٣َٜٞ ك٢ ٓٞحٟغ ٖٝٓ ُٝح٣خ ٣ٜؼذ 

ًؼ٤َحً ػ٠ِ أ١ ًخ٤َٓح أهَٟ إٔ ط٘خكٜٔخ ك٤ٜخ. كؼ٠ِ ٓز٤َ 

ؿَحّ،  GoPro Fusion 991حُٔؼخٍ كبٕ ُٕٝ حٌُخ٤َٓح 

ٝطظ٤ق ط٣َٜٞ ُوطخص كٞطٞؿَحك٤ش روٞس طلي٣ي طَٜ ا٠ُ 

٤ٓـخ ر٤ٌَٔ ُِوطش حُٞحكيس، ٝرٜخ هخ٤ٛش حُظ٣َٜٞ  08

رضج١ذ اٌف١ٍُ ثشىً وبًِ أصٕبء رؼش٠ط وً وبدس ٌٍعٛء فٟ اٌىب١ِشاد اٌغ١ّٕبئ١خ اٌزٟ رغزخذَ  (5شىً)

 pin registrationٔظبَ 
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حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش ك٤غ طٔٔق رخهظ٤خٍ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش 

 0/9حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص ك٢ ٓيٟ ٣ظَحٝف ر٤ٖ 

ػخ٤ٗش، ًٔخ أٜٗخ طظ٤ق حُلٍٜٞ ػ٠ِ ٌٛٙ حُِوطخص  61ػخ٤ٗش ٝ

، ٝطظ٤ق ىٓـْٜ ٓزخَٗس ك٢ ِٓق rawرٌَ٘ ٓ٘لَى ر٤ٜـش 

ٝحكي ٣وَؽ ٖٓ حٌُخ٤َٓح، ٝطيػْ ًٌُي ح٫طٜخٍ  ك٤ي٣ٞ

رخُظطز٤وخص حُظ٢ طظ٤ق حُظلٌْ ك٢  Wi-Fiح٢ٌِٓ٬ُ 

حٌُخ٤َٓح.
 (19)

ٌُٖٝ ٣ؼ٤زٜخ رَؿْ ًُي ٓليٝى٣ش حُزؼي حُزئ١ٍ 

ُؼيٓظٜخ، ٝػيّ آٌخ٤ٗش حُظلٌْ ك٢ حُظؼ٣َٞ رٌَ٘ ٣ي١ٝ، 

رخ٩ٟخكش ا٠ُ ٛـَ كـْ ح٢٤ُٓٞ حُلٔخّ ًؼ٤َحً ٓوخٍٗش 

.DSLRرٌخ٤َٓحص 
 (10)

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Lensesاٌؼذعبد اٌّغزخذِخ فٟ اٌزص٠ٛش:  -4

 wideٓخ طٔظويّ حُؼيٓخص ه٤َٜس حُزؼي حُزئ١ٍ  ػخىس

angle  ٝحُؼيٓخص ٓظٞٓطش حُزؼي حُزئ١ٍnormal  ك٢

ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ. ٝك٢ رؼٞ ح٧ك٤خٕ ٣ظطِذ 

، ا٫َّ telephotoح٧َٓ حٓظويحّ ػيٓش ٣ٞ١ِش حُزؼي حُزئ١ٍ 

أٗٚ ك٢ ٌٛٙ حُلخ٫ص طـذ َٓحػخس إٔ حَُٔػش حُ٘ٔز٤ش 

َٜ أَٓع ٓٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ رٔزذ ٨ُؿٔخّ ٓٞف طظ

٤ٟن ُح٣ٝش حُؼيٓش، ح٧َٓ ح١ٌُ ٫ري إٔ ٣ظْ طؼ٠٣ٞٚ ػ٘ي 

حهظ٤خٍ حُلظَحص حُلخِٛش ر٤ٖ حُِوطخص رل٤غ طٌٕٞ أهَ
(10)

 .

ٝك٢ ؿ٤ٔغ حُلخ٫ص ٣ل٠َ حٓظويحّ كظلش ػيٓش ٤ٟوش 

٣ُِخىس ػٔن ح٤ُٔيحٕ ك٢ حٍُٜٞس ٠ُٔخٕ ػيّ هَٝؽ 

ٞفحُٟٔٞٞػخص ح٧ٓخ٤ٓش ٖٓ حُٟٞ
(5)

 out of focus  

ًٔخ ٣ـذ إٔ ٣ظْ ٟز٢ ٟٝٞف حُؼيٓش رٌَ٘ ٣ي١ٝ كظ٠ ٫ 

طـ٤َ حُؼيٓش ٟٓٞغ ٟز٢ حُٟٞٞف أػ٘خء كًَش 

حُٟٔٞٞػخص هَرخً ٝرؼيحً ٜٓ٘خ أػ٘خء ط٣َٜٞ حُِوطخص 

حُٔظؼخهزش ك٤ظَٜ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢ رٌَ٘ ٢ٓء. ٝروخٛش ك٢ 

س أػ٘خء حُلخ٫ص حُظ٢ ٣ظْ ك٤ٜخ طل٣َي حٌُخ٤َٓح ُٔٔخكخص ًز٤َ

.hyperlapseحُظ٣َٜٞ ػ٘ي ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش 
 (7)
  

 

لٛح اٌزحذ٠ذ اٌّغزخذِخ فٟ اٌزص٠ٛش:  -5

Resolution 

 resolutionروٞس حُظلي٣ي  DSLRطظ٤ِٔ ًخ٤َٓحص 

حٌُز٤َس ؿيحً ٓوخٍٗش رٌخ٤َٓحص حُل٤ي٣ٞ، ٗظَحً ٧ٜٗخ ٜٓٔٔش 

ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ًخىٍحص كٞطٞؿَحك٤ش ػخرظش رـٞىس ػخ٤ُش، أٓخ 

حُل٤ي٣ٞ ك٢ٜ ٜٓٔٔش ٩ٗظخؽ ٍٛٞ ٓظلًَش ط٘ظَٔ  ًخ٤َٓحص

ًخىٍ ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس، ٓٔخ  61ٝأك٤خٗخً  91أٝ  95ػ٠ِ 

٣ـؼَ هٞس حُظلي٣ي حُوخٛش رٌَ ًخىٍ ػخرض أهَ ًؼ٤َحً ٖٓ 

( 7. كٌٔخ ٬ٗكع ك٢ ٌَٗ )DSLRٗظ٤َطٜخ ك٢ ًخ٤َٓحص 

ٗـي كَهخً ٗخٓؼخً ر٤ٖ ػيى ر٬ٌٔ٤ص حُطٍٞ ٝحُؼَٝ ك٢ ًَ 

 5D Markٍٛٞس ػخرظش ٖٓ ٍٛٞ حٌُخ٤َٓح حُلٞطٞؿَحك٤ش 

III ( 5761ٝحُظ٢ طزِؾ هٞس طلي٣يٛخx9841  أ١ )ٌَٔر٤

٤ٓـخ ر٤ٌَٔ ٌُِخىٍ حُٞحكي، ٓوخٍٗش روٞس طلي٣ي  9929

 بتوافر العديد من وسائل التثبيت لجميع المتطمبات. GoProتتميز كاميرات  (6شكل )
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 0181x0991ٝحُظ٢ طزِؾ ) Full HDٍٛٞس حُل٤ي٣ٞ 

٤ٓـخ ر٤ٌَٔ ٌُِخىٍ حُٞحكي، ٝكظ٠ ٓوخٍٗش  920ر٤ٌَٔ( أ١ 

ٝحُظ٢ طزِؾ  ULTRA HDرٍٜٞس حُل٤ي٣ٞ كخثن حُليس 

(9061x9841  أ١ )ٌَٔ٤ٓـخ ر٤ٌَٔ ٌُِخىٍ  829ر٤

ٝحُظ٢  4Kحُٞحكي، ٝح٧ه٤َس طٔخ١ٝ طو٣َزخً هٞس طلي٣ي حٍ 

ر٤ٌَٔ(. أ١ إٔ هٞس حُظلي٣ي حُظ٢  9914x4196طزِؾ )

ط٣ِي ًؼ٤َحً ػٔخ  DSLRٜخ ٖٓ ًخ٤َٓحص ٗلَٜ ػ٤ِ

أٝ  Full HDٗلظخؿٚ ُؼَٔ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢ روٞس طلي٣ي 

. كبًح ً٘خ َٗؿذ ك٢ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش ط٣َٔغ حُلًَش 4Kكظ٠ 

رخٓظويحّ ٍٛٞ كٞطٞؿَحك٤ش ٍه٤ٔش رل٤غ ٣ٌٕٞ ِٓق 

ك٘لٖ ُي٣٘خ هٞس طلي٣ي  Full HDحُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢ روٞس طلي٣ي 

ٍ ح٬ُُّ ُٔق حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢، أًزَ ػَ٘ َٓحص ٖٓ حُوي

ٝرخُظخ٢ُ كبٕ ًُي ٣ؼط٢ آٌخ٤ٗش ُؼَٔ حُؼي٣ي ٖٓ حُٔئػَحص 

أٝ  panك٢ َٓكِش ٓؼخُـش ِٓق حُل٤ي٣ٞ، ًؤٕ ٗلخ٢ً كًَش 

zoom  َٙٓٔخ ٣ٔ٘ق هيٍحً ٖٓ حُل٣ٞ٤ش ُِل٤ي٣ٞ ح١ٌُ طْ ط٣ٜٞ

ك٢ ح٧َٛ ٖٓ ٓ٘ظٍٞ ػخرض. ٝطؼَف ٌٛٙ حُ٘ٞػ٤ش ٖٓ 

Ken Burnsحُٔئػَحص رخْٓ طؤػ٤َ 
9
.

(6)
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
3
 Kenneth Lauren Burns مخرج أمريكي اشتهر باستخدامه  

 للمواد الأرشيفية والصور الفوتوغرافية في أفلامه الوثائقية.

٣ٝـذ ح٧هٌ ك٢ ح٫ػظزخٍ إٔ ٛ٘غ ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢ ٖٓ 

ٓجخص حٍُٜٞ ًحص هٞس حُظلي٣ي حُؼخ٤ُش ٓٞف ٣ؤهٌ ك٤ِ 

طو٣ِٖ ًز٤َ ك٢ ؿٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ ٝٓٞف طٌٕٞ ػ٤ِٔخص 

ٓؼخُـش حُِٔق رط٤جش ك٢ ًَ َٓكِش. ُٝؼ٬ؽ ٌٛٙ حٌُِٔ٘ش 

٣ل٠َ إٔ ٣ظْ طو٤َِ هٞس حُظلي٣ي حُٔٔظويٓش ك٢ حُظ٣َٜٞ، 

حٌُخ٤َٓحص حُظ٢ طيػْ حُظ٣َٜٞ ر٤ٜـش ك٤غ طظ٤ق ٓؼظْ 

raw  إٔ ٣ظْ حهظ٤خٍ ػيى حُز٬ٌٔ٤ص حُٔٔظويٓش ك٢

( ػ٘ي حٓظويحّ هٞس 8حُظ٣َٜٞ، كٌٔخ ٣ظَٜ ك٢ ٌَٗ )

 5Dحُظ٢ طظ٤لٜخ حٌُخ٤َٓح  mediumحُظلي٣ي حُٔظٞٓطش 

Mark III ( 9561ٗوٜض أرؼخى حٍُٜٞس ا٠ُx9841 

ٝٛٞ ٓخ ٤ٓـخ ر٤ٌَٔ ٍُِٜٞس حُٞحكيس،  928ر٤ٌَٔ( أ١ 

٣ٌل٢ أ٠٣خً ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢ روٞس طلي٣ي 

4K ٓغ ٝؿٞى ٛخٖٓ ٣ٔٔق رؼَٔ طؤػ٤َحص ٓلخًخس ،

. ٌٕٝٗٞ رٌُي هي هل٠٘خ ٖٓ ك٤ِ pan ٝzoomُلًَخص

حٌُحًَس حُٔطِٞد ُظو٣ِٖ حٍُٜٞ ا٠ُ حُٜ٘ق طو٣َزخ، ٓغ 

٣ُخىس هيٍس حٌُٔز٤ٞطَ ػ٠ِ ط٘ل٤ٌ أٝحَٓ حُٔؼخُـش حُٔوظِلش 

َرَٔػش أًز
(6)
.
  

( مقارنة بين قوة التحديد لكاميرا 7شكل ) 5D Mark III مع قوة تحديد ممفات الفيديو   Full HD و   4K 

Canon 5D Mark III 
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 File Formatص١غخ ٍِف اٌصٛسح:  -6

طظ٤ق ٓؼظْ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش ٤ٛـظ٤ٖ 

٤ٛٝـش  jpegُِٔلخص حٍُٜٞ حُظ٢ طِظوطٜخ، ٝٛٔخ ٤ٛـش 

raw ٝطظ٤ِٔ ٤ٛـش .jpeg  رٜـَ كـْ حُِٔق ٝرخُظخ٢ُ

٣ٌٖٔ ٌُِخ٤َٓح إٔ طوّٞ رظ٣َٜٞ ػيى أًزَ ٖٓ حٍُٜٞ ػ٠ِ 

٣َٗلش حٌُحًَس حُٔٔظويٓش، ا٫َّ أٗٚ ٣ؼ٤زٜخ هِش ؿٞىطٜخ 

 compressionرٔزذ ٟـ٢ ٓؼِٞٓخص حٍُٜٞس 

ٝٓليٝى٣ش حُٔؼخُـخص حُظ٢ ٣ٌٖٔ اؿَحثٜخ ػ٠ِ حُؼٌْ 

ٖٓ ٝحُظ٢ طظ٤ق ٓيٟ ٝحٓغ ؿيحً  rawطٔخٓخً ٖٓ ٤ٛـش 

حُٔؼخُـخص ح٬ُكوش ٍُِٜٞس
(2-p.320)

ك٤غ طظ٤ق حُلٍٜٞ  

ػ٠ِ طلخ٤َٛ ؿ٤يس ك٢ ًَ ٖٓ ٓ٘خ١ن ح٩ٟخءس حُؼخ٤ُش 

ٝٓ٘خ١ن حُظ٬ٍ.
 (5)

رخ٩ٟخكش ا٠ُ ٟز٢ حُظٞحُٕ ح٢ُِٗٞ 

رـٞ حُ٘ظَ ػٖ حُو٤ٔش حُظ٢  white balanceٍُِٜٞس 

ًخٗض حٌُخ٤َٓح ٠ٓز١ٞش ػ٤ِٜخ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ. رخ٩ٟخكش 

٤ش ػَٔ حُٔؼخُـش ٍُٜٞس ٝحكيس كو٢ ٖٓ ؿ٤ٔغ ا٠ُ آٌخٗ

حُِوطخص حُٔظؼخهزش حُظ٢ طْ ط٣َٜٞٛخ ػْ ٗٔن اػيحىحص 

حُٔؼخُـش ٝططز٤وٜخ ػ٠ِ رخه٢ حٍُٜٞ ك٢ هطٞس ٝحكيس 

.Lightroomرٞحٓطش أكي حُزَحٓؾ حُظ٢ طيػْ ًُي ٓؼَ 
 

(7)
ٛٞ ًزَ كـْ حُِٔق ح٧َٓ  rawٝحُؼ٤ذ حُٞك٤ي ٤ُٜـش 

ويحّ َٗحثق ًحًَس ًحص ٓؼخص ح١ٌُ ٣ٌٖٔ ٓؼخُـظٚ رخٓظ

طو٤٘٣ِش ًز٤َس.
 (2-p.320)

   

رحذ٠ذ عشػخ اٌغبٌك اٌّغزخذِخ فٟ اٌزص٠ٛش:  -.

Shutter Speed 

٣ظطِذ حُظ٣َٜٞ حُلٞطٞؿَحك٢ )ؿخُزخً( حٓظويحّ َٓػش 

ؿخُن ػخ٤ُش كظ٠ ٗظـ٘ذ كيٝع أ١ حٛظِحُ ٨ُؿٔخّ 

حُٔظلًَش ىحهَ ا١خٍ حٍُٜٞس، رل٤غ ٣ليع طـ٤ٔي ًخَٓ 

freeze  ػ٘خَٛ حُظ٣ٌٖٞ، ٝروخٛش اًح ًخٗض حٌُخ٤َٓح ٌَُ

ٓلُٔٞش ػ٠ِ ح٤ُي. أٓخ اًح ًخٗض حٌُخ٤َٓح ٓؼزظش ػ٠ِ كخَٓ 

ك٤ٌٖٔ حٓظويحّ َٓػش ؿخُن رط٤جش اًح ًخٕ ٟٓٞٞع 

حُظ٣َٜٞ ٫ ٣٘ظَٔ ػ٠ِ أؿٔخّ ٓظلًَش.، أٓخ اًح ًخٕ 

٣٘ظَٔ ػ٠ِ أؿٔخّ طظلَى ك٤ـذ ك٢ ٌٛٙ حُلخُش أ٠٣خً 

ػخ٤ُش ك٢ كخُش حَُؿزش ك٢ طـ٤ٔي حٓظويحّ َٓػش ؿخُن 

 ؿ٤ٔغ ػ٘خَٛ حُظ٣ٌٖٞ. 

أٓخ ك٢ كخُش حُظ٣َٜٞ رـَٝ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ 

ُظ٣َٔغ حُلًَش كظٌٕٞ حٌُخ٤َٓح ٓؼزظش ػ٠ِ كخَٓ، ٌُُٝي 

طٌٕٞ ٛ٘خى آٌخ٤ٗش ٫ٓظويحّ أ١ ٖٓ َٓػظ٢ حُـخُن 

حُزط٤جش أٝ ح٣َُٔؼش.
 (4-p.57)

ٌُٖٝ ٣ـذ ح٧هٌ ك٢ ح٫ػظزخٍ 

ػخ٤ٗش( ٓؼ٬ً  0/0111ػ٘ي حهظ٤خٍ َٓػش ؿخُن ٣َٓؼش ؿيحً )

ػ٘ي ط٣َٜٞ ٟٓٞٞػخص طظلَى رَٔػش ًز٤َس، كبٕ 

ح٧ؿٔخّ حُٔظلًَش ٓظظَٜ ك٢ ًَ ٍٛٞس ػخرظش ػ٠ِ كيس 

٢ٛٝ ٓخً٘ش طٔخٓخً ىٕٝ أ١ هيٍ ٖٓ ح٫ٛظِحُ، ًٔخ ٣ظَٜ 

( ٝػ٘ي ػَٝ ٌٛٙ حٍُٜٞ رٌَ٘ ٓظظخرغ 9ك٢ ٌَٗ )

ّ طولِ ٖٓ ٟٓٞغ ٥هَ ر٤ٖ ٤ٓليع اكٔخّ رؤٕ ح٧ؿٔخ

حٍُٜٞ حُٔظؼخهزش ٫ٝ طظلَى ر٘ؼٞٓش ٝٛٞ أَٓ ؿ٤َ 

ٓ٘طو٢.
 (6)

أٓخ اًح طْ حهظ٤خٍ َٓػش ؿخُن أرطؤ ُظ٣َٜٞ 

ٗلْ حُٟٔٞٞع ك٤ٔظَٜ حُـْٔ حُٔظلَى ك٢ ًَ ٍٛٞس 

٣ظـ٤َ كٔذ ١ٍٞ ٓيس  blurػخرظش ٝرٚ هيٍ ٖٓ ح٫ٛظِحُ 

َ ك٢ حُظؼ٣َٞ ٝػ٬هظٜخ رَٔػش حُـْٔ حُلؼ٤ِش ًٔخ ٣ظٜ

( ٝػ٘ي ػَٝ حٍُٜٞ رٌَ٘ ٓظظخرغ كٔٞف 9ٌَٗ )

طٔظَٔ حُلًَش ر٘ؼٞٓش ر٤ٖ حُِوطخص حُٔظؼخهزش
(6)

  ٌٕٞ٣ٝ

ح٩كٔخّ رخُلًَش ١ز٤ؼ٢ رخُ٘ٔزش ُِؼ٤ٖ.
(5)

أٓخ رخُ٘ٔزش  

ُِٟٔٞٞػخص حُظ٢ طظلَى رز٢ء ٗي٣ي ؿيحً ٓؼَ كًَش طلظق 

حٍُِٛٞ، كبٕ َٓػش حُـخُن حُٔٔظويٓش ك٢ ٌٛٙ حُلخُش ُٖ 

Canon 5D Mark III 

3
840 

( مقارنة قوة التحديد لكاميرا 8شكل ) Canon 5D Mark III بعد  
Full HDخفضها لمنصف مع قوة تحديد ممفات الفيديو  و   4K 
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٠ ح٬١٩م ك٢ ٓظَٜ حُلًَش ر٤ٖ حٍُٜٞ طئػَ ػِ

حُٔظؼخهزش؛ ٧ٗٚ ٜٓٔخ ١خُض ٓيس حُظؼ٣َٞ ٌَُ ُوطش كبٕ 

حُٟٔٞٞع ُٖ ٣ظلَى رؤ١ هيٍ ه٬ٍ كظَس حُظؼ٣َٞ، 

ٝرخُظخ٢ُ ُٖ ٣ظَٜ أ١ هيٍ ٖٓ ح٫ٛظِحُ.
 (6)

   

٣ٝل٠َ ػ٘ي حُظ٣َٜٞ رَٔػخص ؿخُن رط٤جش إٔ ٣ظْ طلؼ٤َ 

ٝحُظ٢ طظ٤لٜخ ٓؼظْ ًخ٤َٓحص  mirror lock-upهخ٤ٛش 

DSLR  ك٤غ طل٤ي ك٢ طـ٘ذ ح٫ٛظِحُ حُز٢٤ٔ ح١ٌُ هي ،

طليػٚ كًَش َٓآس حٌُخ٤َٓح ػ٘يٓخ طظلَى ٧ػ٠ِ هزَ ريء 

طؼ٣َٞ ًَ ُوطش.
(14)

كزظلؼ٤َ ٌٛٙ حُوخ٤ٛش ٣ظْ ط٣َٜٞ  

ًَ ُوطش ػ٠ِ هطٞط٤ٖ: حُوطٞس ح٠ُٝ٧ ػ٘يٓخ ٠ٗـ٢ 

٧ػ٠ِ، ػْ ك٢ ػ٠ِ ٍُ حُظوخ١ حٌُخ٤َٓح طَطلغ حَُٔآس 

حُوطٞس حُؼخ٤ٗش ٠ٗـ٢ ػ٠ِ ٍُ حُظوخ١ حٌُخ٤َٓح َٓس أهَٟ 

ك٤٘لظق حُـخُن ٣ٝظْ حُظؼ٣َٞ ػْ طؼٞى حَُٔآس ا٠ُ ٟٝؼٜخ 

َٓس أهَٟ.
 (10)

ٝرٌُي كؼ٘يٓخ ٣ظْ حُظؼ٣َٞ حُلؼ٢ِ ٣ٌٕٞ 

ح٫ٛظِحُ حُلخىع رلؼَ كًَش حٍطلخع حَُٔآس هي ٌٖٓ طٔخٓخً.
 

(14)
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

٣ٝـذ ح٧هٌ ك٢ ح٫ػظزخٍ ػ٘ي طلي٣ي َٓػش حُـخُن 

حُٔٔظويٓش ك٢ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش إٔ طٌٕٞ ٓ٘خٓزش ُِلظَحص 

ط٣َٜٞ حُِوطخص، كؼ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ 

اًح ًخٗض حُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ٝحُظ٢ ط٤ِٜخ 

ػٞح٢ٗ، ك٤ٌٖٔ ك٢ ٌٛٙ حُلخُش إٔ ٣ظْ حهظ٤خٍ َٓػش  ٢ٛ01 

ػٞح٢ٗ ٝأ١ ه٤ٔش أهَٟ  8حُـخُن ك٢ ٓيٟ ٣ظَحٝف ر٤ٖ 

أَٓع ٖٓ ًُي ٤ُٝٔض أرطؤ. ك٬ ٣ٌٖٔ إٔ طٌٕٞ ٓؼ٬ً 

ػٞح٢ٗ ٗظَحً ٧ٗٚ  01ش طٔخ١ٝ َٓػش حُـخُن ك٢ ٌٛٙ حُلخُ

٣ـذ َٓحػخس طَى كَٛش ُِـخُن ٢ٌُ ٣لظق ٣ٝـِن َٓس 

أهَٟ.
 (6)

   

 Exposureظجػ اٌزؼش٠ط فٟ اٌزص٠ٛش اٌّزمطغ:  -1

Control 

إ حُللخظ ػ٠ِ طؼ٣َٞ ٛل٤ق ُـ٤ٔغ حٍُٜٞ حُٔٔظويٓش 

ك٢ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش ط٣َٔغ حُلًَش ١ٍَٟٝ ؿيحً ُِلٍٜٞ ػ٠ِ 

ـخٗٔش، ك٤غ إ أ١ طـ٤٤َ ك٢ ٍٛٞس ٓظلًَش ٜٗخث٤ش ٓظ

طؼ٣َٞ أ١ ٍٛٞس أٝ ٓـٔٞػش ٖٓ حٍُٜٞ ه٬ٍ حُظظخرغ 

ح٩ؿٔخ٢ُ ٍُِٜٞ حُِٔظوطش ُِليع ٓٞف ٣ظَٜ رٌَ٘ ٢ٓء 

ك٢ حٍُٜٞس حُٔظلًَش حُٜ٘خث٤ش حُظ٢ طـٔؼْٜ. ٝٗظَحً ٧ٕ 

طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ طؼظٔي ك٢ ح٧ٓخّ ػ٠ِ حُظ٣َٜٞ 

ٖ حكظٔخ٤ُش طـ٤َ ُلظَحص ٤ُ٘ٓش ٣ٞ١ِش، كبٕ ًُي ٣ِ٣ي ٓ

ٓٔظٟٞ ح٠ُٞء رخُ٘يس أٝ ح٠ُؼق أػ٘خء ط٣َٜٞ حُِوطخص 

حُٔظظخ٤ُش، ٝروخٛش اًح ًخٕ حُظ٣َٜٞ ٣زيأ رخُٜ٘خٍ ٣ٝ٘ظ٢ٜ 

رخ٤َُِ أٝ حُؼٌْ، أٝ ك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ طَٔ ك٤ٜخ ٓلذ 

ًؼ٤لش أػ٘خء حُظ٣َٜٞ.
 (1-pp.326-327)
  

ْ ٝٗظَحً ٧ٗٚ رٔـَى إٔ طزيأ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٫ ٣ـذ إٔ ٣ظ

ُْٔ حٌُخ٤َٓح ػ٠ِ ح٬١٩م ُظـ٘ذ ظٍٜٞ حٍطـخؿخص ؿ٤َ 

ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢، ك٤ـذ إٔ  vibrationsَٓؿٞد ك٤ٜخ 

 ٣exposureظْ طلي٣ي ٗظخّ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ            

mode  ٞهزَ ريء حُظ٣َٜٞ، رل٤غ ٗلَٜ ػ٠ِ طؼ٣َ

ٛل٤ق ػ٠ِ ٓيحٍ ؿ٤ٔغ حُِوطخص حُٔظؼخهزش حُظ٢ ٤ٓظْ 

إٔ ٠ٗطَ ا٠ُ ُْٔ حٌُخ٤َٓح ط٣َٜٞٛخ ُِليع، ىٕٝ 

 ُظـ٤٤َٙ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ. 

ٝٛ٘خى حهظ٤خٍحٕ ٍث٤ٔ٤خٕ طظ٤لْٜ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش 

 الاخز١بس الأٚي:حَُه٤ٔش ٧ٗظٔش ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ح٠ُٞث٢. 

 autoٛٞ حهظ٤خٍ أكي أٗظٔش ح٠ُز٢ ح٢ُ٥ ُِظؼ٣َٞ 

modes  ٝٛٔخ آخ حُ٘ظخّ ح١ٌُ ٣ؼط٢ أ٣ُٞٝش ٠ُز٢ كظلش

.( تأثير سرعة الغالق عمى مظهر الحركة في كل لقطة ثابتة9شكل )  
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رٔؼ٠٘ إٔ حٍُٜٔٞ ٣ليى  aperture priorityحُؼيٓش 

ه٤ٔش ػخرظش ُلظلش حُؼيٓش ٝحٌُخ٤َٓح طوّٞ رظـ٤٤َ َٓػش 

حُـخُن رٌَ٘ آ٢ُ ٝكوخً ُظـ٤َ ٓٔظٟٞ ح٩ٟخءس ك٢ 

حُٟٔٞٞع. ٝآخ حُ٘ظخّ ح١ٌُ ٣ؼط٢ أ٣ُٞٝش َُٔػش حُـخُن           

shutter priority  رٔؼ٠٘ إٔ حٍُٜٔٞ ٣ليى ه٤ٔش ػخرظش

ن ٝحٌُخ٤َٓح طوّٞ رظـ٤٤َ كظلش حُؼيٓش رٌَ٘ َُٔػش حُـخُ

آ٢ُ ٝكوخً ُظـ٤َ ٓٔظٟٞ ح٩ٟخءس ك٢ حُٟٔٞٞع. ٣ٝـذ 

ح٧هٌ ك٢ ح٫ػظزخٍ إٔ طـ٤٤َ كظلش حُؼيٓش ر٤ٖ حُِوطخص 

 depth ofحُٔظؼخهزش ٤ٓئى١ ا٠ُ طـ٤٤َ ػٔن ح٤ُٔيحٕ 

field  ٞٓخ ٤ٓظَٜ رٌَ٘ ؿ٤َ َٓؿٞد ك٤ٚ ك٢ حُل٤ي٣ ٞٛٝ

حُٜ٘خث٢. ٣ٝؼ٤ذ حهظ٤خٍ أ١ ٖٓ أٗظٔش ح٠ُز٢ ح٢ُ٥ 

ُِظؼ٣َٞ رؤٜٗخ هي طليع طـ٤٤َحص كـخث٤ش كخىس ك٢ 

طؼ٣َٞ حُِوطخص حُٔظؼخهزش ٓٔخ ٣ئى١ ا٠ُ ػيّ طـخْٗ 

 حُظؼ٣َٞ ر٤ٖ أؿِحء حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢.

٤ي١ٝ ٛٞ ٗظخّ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ حُ الاخز١بس اٌضبٟٔ:

manual mode  رل٤غ ٣ليى حٍُٜٔٞ ه٤ٔش كظلش حُؼيٓش

َٝٓػش حُـخُن حُٔٔظوي٤ٖٓ ك٢ حُظ٣َٜٞ رٌَ٘ ػخرض ٫ 

طـ٤َٙ حٌُخ٤َٓح. ٌُٖٝ ٣ؼ٤ذ ٌٛح ح٫هظ٤خٍ أٗٚ ك٢ حُلخ٫ص 

حُظ٢ ٣ظـ٤َ ك٤ٜخ ٓٔظٟٞ اٟخءس حُٟٔٞٞع حٍُٜٔٞ 

ريٍؿخص ًز٤َٙ ه٬ٍ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٓٞف ٣ظؤػَ 

س رخُ٘وٚ أٝ ح٣ُِخىس ه٬ٍ أؿِحء حُظؼ٣َٞ ريٍؿش ًز٤َ

حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢، رٔؼ٠٘ أٗٚ هي طظَٜ أؿِحء ٖٓ حُل٤ي٣ٞ 

ٓظِٔش ا٠ُ كي ًز٤َ ٝأؿِحء أهَٟ ٓخ١ؼش أًؼَ ٖٓ 

ح٬ُُّ. ُِٝظـِذ ػ٠ِ ٌٛٙ حٌُِٔ٘ش ٣ـذ إٔ ٣ظْ حطزخع اكيٟ 

٣َ١وظ٤ٖ، حُط٣َوش ح٠ُٝ٧: ريٍحٓش حُٟٔٞٞع ؿ٤يحً هزَ 

ىحص حُظؼ٣َٞ ػ٠ِ ه٤ٔش حُظ٣َٜٞ رل٤غ ٣ظْ ٟز٢ حػيح

ٓظٞٓطش طظ٤ق حُلٍٜٞ ػ٠ِ طؼ٣َٞ ٓ٘خٓذ ك٢ ٓؼظْ 

أؿِحء حُٜٔ٘ي ٓٞحء ك٢ كخ٫ص ٣ُخىس ٓٔظٟٞ ح٩ٟخءس أٝ 

ٗوٚ ٓٔظٟٞ ح٩ٟخءس أػ٘خء حُظ٣َٜٞ. أٓخ حُط٣َوش حُؼخ٤ٗش: 

كظٌٕٞ رظ٤َٛٞ حٌُخ٤َٓح أػ٘خء حُظ٣َٜٞ )إ أٌٖٓ( رـٜخُ 

ظؼ٣َٞ ٖٓ ه٬ٍ حٌُٔز٤ٞطَ، ٝحُظلٌْ ك٢ ٟز٢ اػيحىحص حُ

أكي حُزَحٓؾ حُٔوٜٜش ٌُُي ىٕٝ حُلخؿش ُِْٔ حٌُخ٤َٓح 

أػ٘خء حُظ٣َٜٞ، ٓغ َٓحػخس ػيّ اؿَحء طـ٤٤َحص كخىس ك٢ 

ه٤ٔش حُظؼ٣َٞ كظ٠ ٫ طئى١ ا٠ُ ػيّ طـخْٗ ح٩ٟخءس ر٤ٖ 

أؿِحء حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢.
 (2-p.319)

   

ٝك٢ ؿ٤ٔغ ح٧كٞحٍ، ػ٘ي حهظ٤خٍ أ١ ٖٓ ٗظخ٢ٓ ٟز٢ 

٤ي١ٝ أٝ ح٢ُ٥ ٣ـذ طـ٘ذ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ حُظؼ٣َٞ حُ

ػٖ ٣َ١ن طـ٤٤َ كظلش حُؼيٓش كظ٠ ٫ ٣ظـ٤َ ػٔن ح٤ُٔيحٕ 

depth of field  ْأػ٘خء حُؼَٝ حُٜ٘خث٢، ٣ٝل٠َ إٔ ٣ظ

ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ٖٓ ه٬ٍ طـ٤٤َ َٓػش حُـخُن. ح٧َٓ ح١ٌُ 

ُِظ٣َٜٞ ك٢  NDهي ٣ٔظِِّ حٓظويحّ َٓٗق ًؼخكش ٓلخ٣يس 

ٟٞء حُْ٘ٔ.
 (1-pp.326-327)

ٝك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ ٣ظؼٌٍ ك٤ٜخ  

ارطخء َٓػش حُـخُن أًؼَ ٖٓ كي ٓؼ٤ٖ رٔزذ طؼخٍٟٚ ٓغ 

 intervalحُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ُِظ٣َٜٞ ر٤ٖ حُِوطخص 

٣ل٠َ إٔ ِٗـؤ ا٠ُ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ٖٓ ه٬ٍ طـ٤٤َ 

.isoح٫ٓظـخرش ح٠ُٞث٤ش 
 (5)
  

ُٝؼ٬ؽ حهظ٬كخص حُظؼ٣َٞ حُظ٢ كيػض رخُلؼَ ر٤ٖ 

ص حٍُٜٔٞس ٣ظْ طٜي٣َ ؿ٤ٔغ حُِوطخص ا٠ُ أكي حُِوطخ

حُزَحٓؾ حُظ٢ رٜخ هخ٤ٛش طلو٤ن حُظـخْٗ ح٠ُٞث٢ ر٤ٖ 

ٓؼَ  de flickering softwareحُِوطخص حُٔوظِلش 

 LRTimelapseرَٗخٓؾ 
(5)

ٝرَٗخٓؾ  

GBDeflicker.
(15)
  

 

 Neutral Densityِششح اٌىضبفخ اٌّحب٠ذح:  -1-1

(ND Filters) 

ك٢ طو٤َِ ًؼخكش  NDخكش حُٔلخ٣يس ٣ٔظويّ َٓٗق حٌُؼ

ح٠ُٞء ح١ٌُ ٣َٔ ٖٓ ه٬ٍ حُؼيٓش رٌَ٘ ٓظٔخ١ٝ ر٤ٖ 

ؿ٤ٔغ ح٧ُٞحٕ، رٔؼ٠٘ أٗٚ ٣ولٞ ٗيس ح٠ُٞء ىٕٝ إٔ 

(، ٣01ـ٤َ ك٢ حُوٜخثٚ ح٤ُِٗٞش ُٚ ًٔخ ٣ظَٜ ك٢ ٌَٗ )

ٝرٌُي كخٓظويحّ حَُٔٗق أٓخّ حُؼيٓش ٣ؼط٢ آٌخ٤ٗش ُِظلٌْ 

حُـخُن ىٕٝ حُلخؿش ك٢ حُظؼ٣َٞ ػٖ ٣َ١ن طو٤َِ َٓػش 

ا٠ُ طـ٤٤َ كظلش حُؼيٓش، ٝرخُظخ٢ُ ٣ٌٖٔ حٓظويحٓٚ أػ٘خء 

حُظ٣َٜٞ ك٢ ٟٞء حُْ٘ٔ ك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ َٗؿذ ك٤ٜخ 

رخُظ٣َٜٞ رلظلش ػيٓش ٝحٓؼش ُظو٤َِ ػٔن ح٤ُٔيحٕ، ًٌُٝي 

ك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ َٗؿذ ك٤ٜخ رخُظ٣َٜٞ رَٔػش ؿخُن 

يح٢ٗ رط٤جش ٓغ كظلش ػيٓش ٤ٟوش ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ػٔن ٤ٓ

ًز٤َ. أ١ إٔ َٓٗق حٌُؼخكش حُٔلخ٣يس ٣ٔٔق ُ٘خ رؤٕ ٗوظخٍ 

َٓػخص ؿخُن رط٤جش طٔخػي ػ٠ِ ظٍٜٞ أػَ حُلًَش ك٢ 

ًَ ٍٛٞس ٓلَىس كظ٠ ٗلَٜ ػ٠ِ حُٔظَٜ حُطز٤ؼ٢ 

ُِلًَش ػ٘ي ػَٝ حٍُٜٞ حُٔظؼخهزش.
 (8-p.30)
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ٝطظٞكَ َٓٗلخص حٌُؼخكش حُٔلخ٣يس ريٍؿخص ٓظلخٝطش ك٢ 

هيٍطٜخ ػ٠ِ هلٞ ح٠ُٞء، ٝك٢ كخ٫ص حُلخؿش ا٠ُ 

هلٞ ح٠ُٞء ريٍؿش ًز٤َس ؿيحً ٣ٌٖٔ حٓظويحّ أًؼَ ٖٓ 

حُٞهض أٓخّ حُؼيٓش، ٝرخُظخ٢ُ طٌٕٞ ىٍؿش َٓٗق ك٢ ٗلْ 

هلٞ ح٩ٟخءس ح٩ؿٔخ٤ُش ٢ٛ ٓـٔٞع ىٍؿش هلٞ 

ح٠ُٞء ٌَُ ْٜٓ٘. ٌُٖٝ ٗظَحً ٧ٕ ًَ ٓطق اٟخك٢ ٣ئى١ 

ا٠ُ ٣ُخىس ٗٔزش ح٠ُٞء حُٔ٘ؼٌْ ٣ٝئػَ ك٢ ؿٞىس 

حٍُٜٞس، ك٤ل٠َ طول٤ٞ ػيى حَُٔٗلخص حُٔٔظويٓش ا٠ُ 

أهَ هيٍ ٌٖٓٔ.
 (8-p.31)
  

اٌحشوخ ِغ رحش٠ه اٌىب١ِشا: رم١ٕخ رغش٠غ  -4

Hyperlapse Photography 

ك٢ أٜٗخ طؼظٔي  time-lapseطظ٘خرٚ ٌٛٙ حُظو٤٘ش ٓغ طو٤٘ش 

ػ٠ِ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حُِوطخص حُؼخرظش ُليع ٓخ ػْ ٣ظْ 

ىٓؾ ٌٛٙ حٍُٜٞ ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي ُظظَٜ ك٤ٚ ح٧ؿٔخّ 

٢ٛٝ طظلَى رَٔػش أػ٠ِ ًؼ٤َحً ٓٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ. 

٣ظْ طل٣َي ؿْٔ  hyperlapse أٗٚ ك٢ كخُش طو٤٘ش ا٫َّ 

حٌُخ٤َٓح أ٠٣خً رؼي ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ػخرظش، ح٧َٓ ح١ٌُ 

٣ـؼَ ٛ٘خى ٗٞػ٤ٖ ٖٓ حُلًَش حُظ٢ طظَٜ ك٢ حُل٤ي٣ٞ 

حُٜ٘خث٢، حُلًَش ح٠ُٝ٧: ٢ٛ كًَش حُٟٔٞٞػخص 

حُٔظلًَش ك٢ ح٧َٛ رَٔػش ػخ٤ُش ًٔخ ٛٞ حُلخٍ ك٢ طو٤٘ش 

time-lapseًَش حُؼخ٤ٗش: ٢ٛ كًَش حٌُخ٤َٓح ٝطـ٤َ ، ٝحُل

ػ٬هظٜخ رخُ٘ٔزش ٨ُؿٔخّ حُٔوظِلش ىحهَ ا١خٍ حٍُٜٞس.
 

(7)
ك٤غ طظلَى حٌُخ٤َٓح ٓٔخكش اؿٔخ٤ُش ًز٤َس ؿيحً ر٤ٖ 

ريح٣ش ٜٝٗخ٣ش ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ُظؼط٢ طؤػ٤َ ٣٘زٚ كًَش 

tracking،
(11)

ٝطظٞهق َٓػش كًَش حٌُخ٤َٓح حُظ٢ طظَٜ  

٠ِ ٓٔخكش طل٣َي حٌُخ٤َٓح رؼي ط٣َٜٞ ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢ ػ

ًَ ُوطش ػخرظش، كٌِٔخ ُحىص ٌٛٙ حُٔٔخكش، ًِٔخ ًخٗض 

َٓػش كًَش حٌُخ٤َٓح حُظ٢ طظَٜ ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢ 

ػخ٤ُش، ًِٝٔخ ٗوٜض حُٔٔخكش حُظ٢ طظلًَٜخ حٌُخ٤َٓح رؼي 

ًَ ُوطش ػخرظش ًِٔخ ًخٗض َٓػش كًَش حٌُخ٤َٓح حُظ٢ طظَٜ 

رطؤ ٝأٗؼْ. ٖٝٓ ح٧ٍٓٞ حُٜخٓش ؿيحً ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢ أ

ٛٞ ٤ًل٤ش ا٣ـخى ٤ِٓٝش ُو٤خّ  hyperlapseُظ٘ل٤ٌ طو٤٘ش 

ٝطؼز٤ض حُٔٔخكش حُظ٢ ٗلَى ك٤ٜخ حٌُخ٤َٓح رؼي ًَ ُوطش، 

كؼ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ اًح ًخٕ كخَٓ حٌُخ٤َٓح ػ٬ػ٢ ح٧ٍؿَ 

ٟٓٞٞع ػ٠ِ أ٤ٍٟش ٌٓٔٞس رخُز١٬خص، ك٤ٌٖٔ ح٫ٓظؼخٗش 

ش حٍٗخى٣ش ٗلَى ك٤ٜخ حٌُخ٤َٓح ك٢ رطٍٞ حُز١٬ش ًٔٔخك

ه٢ ٓٔظو٤ْ رؼي ًَ ُوطش رٔويحٍ ر١٬ش أٝ حػ٘ظ٤ٖ أٝ ػ٬ػش 

ك٢ ح٫طـخٙ حُٔطِٞد ٝٗلخكع ػ٠ِ ػزخص حُٔٔخكش ر٤ٖ ؿ٤ٔغ 

حُِوطخص. أٓخ ك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ ٫ طٌٕٞ ك٤ٜخ ح٧ٍٝ ٓليىس 

رؤ١ هط١ٞ حٍٗخى٣ش ك٤ٌٖٔ ح٫ٓظؼخٗش ر٢٣َ٘ ه٤خّ ٝهطؼش 

غ ػ٬ٓخص ػ٠ِ ح٧ٍٝ ٗ٘وَ ا٤ُٜخ ٖٓ حُطزٍ٘ٞ ُٟٞ

أٍؿَ حُلخَٓ رؼي ًَ ُوطش، ٓغ َٓحػخس إٔ طٌٕٞ ٌٛٙ 

حُؼ٬ٓخص هل٤لش كظ٠ ٫ طظَٜ ٝحٟلش ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢.
 

(7)
    

ٝطـيٍ ح٩ٗخٍس ا٠ُ إٔ حُلخ٫ص حُظ٢ طظلَى ك٤ٜخ حٌُخ٤َٓح 

ُٔٔخكش ه٤َٜس ٢ٛٝ ٓؼزظش ػ٠ِ أكي ٝٓخثَ حُظؼز٤ض حُظ٢ 

ىس ٌُِخ٤َٓح أػ٘خء حُظ٣َٜٞ، ٣طِن ػ٤ِٜخ طٔٔق رلًَش ٓليٝ

time-lapse  ْ٤ُٝhyperlapse.
 (11)

ًؤٕ ٣ظْ طؼز٤ض 

( 00حٌُخ٤َٓح ػ٠ِ كخَٓ رٔٞطٍٞ ًٔخ ٣ظَٜ ك٢ ٌَٗ )

٣ظلَى ٝكوخً ُٔئهض ٢ُ٘ٓ ٣ٔٔق ريٍٝحٕ حٌُخ٤َٓح كٍٞ 

ىٍؿش  961ٓلٍٞٛخ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ ك٢ ٓيٟ ىٍٝس ًخِٓش 

ه٬ٍ ٓخػش ٝحكيس.
(16)
  

رٔٞطٍٞ ٣ؼَٔ  sliderٜخ ػ٠ِ كخَٓ ُِٓ٘ن أٝ طؼز٤ظ

رزطخ٣ٍش ٣وّٞ رظل٣َي حٌُخ٤َٓح رٌَ٘ ٓظوطغ رل٤غ ٫ ٣ظْ 

حُظوخ١ حٍُٜٞس ا٫َّ ك٢ ُلظش ػزخص حٌُخ٤َٓح، ػْ طظلَى 

ٓٔخكش أهَٟ ٣ٝظْ ط٣َٜٞ حُِوطش حُظخ٤ُش ٌٌٝٛح. ًٔخ طٞؿي 

كٞحَٓ ُِٓ٘وش طظ٤ق ٗٞػ٤ٖ ٖٓ كًَش حٌُخ٤َٓح ك٢ ٗلْ 

ق ريٍٝحٕ حٌُخ٤َٓح كٍٞ ٓلٍٞٛخ أػ٘خء حُٞهض؛ ك٤غ طٔٔ

(. 09كًَظٜخ ح٧كو٤ش رطٍٞ حُلخَٓ ًٔخ ٣ظَٜ ك٢ ٌَٗ )

ٝطٞؿي أ٠٣خً كٞحَٓ ُِٓ٘وش طٔٔق رظل٣َي حٌُخ٤َٓح ٣ي٣ٝخً 

ر٤ٖ حُِوطخص.
(17)
  

 

ثشاِظ اٌىّج١ٛرش اٌّغزخذِخ فٟ رٕف١ز رم١ٕخ رغش٠غ  -12

 Time-Lapse Softwareاٌحشوخ: 
حٌُٔز٤ٞطَ حُظ٢ طَٜٔ حُلٍٜٞ ٛ٘خى حُؼي٣ي ٖٓ رَحٓؾ 

ػ٠ِ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢ ٓ٘لٌ رظو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ 

ُظ٣َٔغ حُلًَش، ٢ٛٝ ط٘ظَٔ ػ٠ِ أٍرؼش أٗٞحع ٖٓ 

 حُزَحٓؾ:

.( مرشح الكثافة المحايدة يخفض شدة الضوء دون أن يغير الخصائص المونية له10شكل )  
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 tetheringرَحٓؾ طظ٤ق ٍر٢ حٌُخ٤َٓح رـٜخُ حٌُٔز٤ٞطَ  -

ُِظلٌْ ك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٖٓ ه٬ٍ حٌُٔز٤ٞطَ ىٕٝ 

 حُلخؿش ُِْٔ حٌُخ٤َٓح ٓؼَ رَحٓؾ:

GBTimelapse, DSLR remote Pro, DSLR 

Assistant.
 (8-p.27)

 

رَحٓؾ ٓؼخُـش حٍُٜٞ حَُه٤ٔش ٠ُز٢ ح٧ُٞحٕ ٝحُظزخ٣ٖ  -

ٝحُليس ٝحُظ٘زغ ح٢ُِٗٞ ٝحُظؼ٣َٞ ٝؿ٤َٛخ ٖٓ 

حُؼ٘خَٛ حُظ٢ ٣ظْ ٟزطٜخ ك٢ حٍُٜٞ حُلٞطٞؿَحك٤ش 

 حَُه٤ٔش ٓؼَ رَحٓؾ:

Adobe Lightroom, Photoshop Elements, 

Camera Raw 

رَحٓؾ طلو٤ن حُظـخْٗ ح٠ُٞث٢ ر٤ٖ حُِوطخص حُٔوظِلش  -

de flickering software ٓؼَ رَحٓؾ:    

LRTimelapse,  GBDeflicker,. 

رَحٓؾ ىٓؾ حٍُٜٞ حُؼخرظش ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي ٓؼَ  -

رَحٓؾ
(18)

: 

Aftereffects, LRTimelapse, Photolapse, 

Premiere Pro, Quicktime Pro, VideoMach, 

VirtualDub 

 

 

 

 

 
 اٌزطج١ك اٌؼٍّٟ: -11

( ٝٛٞ طٔـ٤َ ُؼ٤ِٔش ًٝرخٕ هطؼظ٤ٖ ٖٓ حُؼِؾ ػ٠ِ ٓطق حََُٓ. 09ٌَٗ ) طْ ط٣َٜٞ حُٟٔٞٞع حُٔؼَٝٝ ك٢

 .578ٝ  911ٝ  0ٝحُِوطخص حُٔؼَٟٝش ك٢ حٌَُ٘ ٢ٛ حُِوطخص ٍهْ 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 11 

( حبًِ ٠غّح ثذٚساْ 11شىً)

دسعخ 362اٌىب١ِشا حٛي ِحٛس٘ب   

( حبًِ ِٕضٌك ٠غّح ثذٚساْ اٌىب١ِشا حٛي ِحٛس٘ب 12شىً)

 أصٕبء حشوزٙب الأفم١خ

 

5.1ٌمطخ سلُ                      322ٌمطخ سلُ                         1ٌمطخ سلُ   

( رغغ١ً ِشاحً رٚثبْ اٌضٍظ13شىً)  
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 ظشٚف ػ١ٍّخ اٌزص٠ٛش: -1 -11

  :ىه٤وش. 006حُٔيس ح٩ؿٔخ٤ُش ٌُٝرخٕ حُؼِؾ 

  :09حُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ٝحُظ٢ ط٤ِٜخ 

 ػخ٤ٗش.

  :ُوطش. 578حُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ ُِوطخص حٍُٜٔٞس 

  :9694هٞس حُظلي٣ي ُِوطش حُؼخرظشx9996 .ٌَٔر٤ 

  :٤ٛـش ِٓق حٍُٜٞسRaw (NEF). 

  :كظلش حُؼيٓشF/22 

  :1.3َٓػش حُـخُن sec. 

  :ٞٗظخّ حُظؼ٣َManual 

  :ٟز٢ حُٟٞٞفManual 

  :ح٫ٓظـخرش ح٠ُٞث٤شISO-200 

  :46حُزؼي حُزئ١ٍ ُِؼيٓش mm 

  :ٗٞع حٌُخ٤َٓحNikon D750 

  طْ حُظلٌْ ك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٖٓ ه٬ٍ حُوخ٤ٛش

 Interval timer shootingحُٔيٓـش ٓغ حٌُخ٤َٓح: 

  :ٗٞع ح٩ٟخءس حُٔٔظويٓشTungsten 

 

 ِؼبٌغخ اٌصٛس اٌفٛرٛغشاف١خ: -2 -11

  طْ اؿَحء ٓؼخُـش حُِٕٞ ٝحُظزخ٣ٖ ٝحُظؼ٣َٞ ٍُٜٞس

     ٝحكيس كو٢ ػْ طْ ٗٔن اػيحىحص حُٔؼخُـش ٝططز٤وٜخ ػ٠ِ 

 Adobeرخه٢ حٍُٜٞ، رخٓظويحّ رَٗخٓؾ: 

Lightroom Classic CC. 

  ػْ طٜي٣َ ؿ٤ٔغ حٍُٜٞ ر٤ٜـشjpeg ْرخٓظويحّ ٗل .

 حُزَٗخٓؾ.

 

 دِظ اٌصٛس فٟ ٍِف ف١ذ٠ٛ ٚاحذ: -3 -11

  طْ ىٓؾ ؿ٤ٔغ حٍُٜٞ ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي روٞس طلي٣ي

Full HD 0181x0991  ر٤ٌَٔ رخٓظويحّ رَٗخٓؾ

Adobe Premiere Pro 2018 ك٤غ طْ حُظلٌْ ك٢ .

طٌٕٞ ا١خٍ ٝحكي  ٓيس ػَٝ حُِوطش حُؼخرظش حُٞحكيس رل٤غ

 time lineكو٢، ٝطْ ٟز٢ اػيحىحص طظخرغ حُو٢ ح٢ُِ٘ٓ 

sequence  ا١خٍ ػخرض ك٢  61رل٤غ ٣ؼَٝ حُزَٗخٓؾ

 09حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس. كؤٛزلض ٓيس حُؼَٝ حُٜ٘خث٤ش ُِلًَش 

ػخ٤ٗش، أ١ إٔ ٗٔزش ط٣َٔغ حُلًَش ك٢ حٍُٜٞس حُٜ٘خث٤ش 

ٝطْ ٟؼق حَُٔػش حُلو٤و٤ش ٌُٝرخٕ حُؼِؾ.  966طٔخ١ٝ 

رل٤غ طظَٜ هطؼظ٢  reverseػَٟٜخ رٌَ٘ ػ٢ٌٔ 

 حُؼِؾ ٝٛٔخ طظ٬ٌٕ٘ ػ٠ِ ٓطق حََُٓ.

  ػْ طْ ػَٝ حُل٤ي٣ٞ رخُظَط٤ذ حُطز٤ؼ٢ ُِوطخص

حٍُٜٔٞس ٌُٖٝ ٓغ ط٣َٔغ كًَش حُل٤ي٣ٞ رل٤غ ٣ؼَٝ 

ػٞحٕ كو٢، أ١ إٔ ٗٔزش ط٣َٔغ حُلًَش ك٢ حُل٤ي٣ٞ  6ك٢ 

 ٟؼق حَُٔػش حُلو٤و٤ش.   0061حُٜ٘خث٢ طٔخ١ٝ 

  ػْ طْ ػَٔ هطغcrop  ك٢ حٍُٜٞس حػظٔخىح ػ٠ِ هٞس

طلي٣ي حٍُٜٞس حُؼخرظش حُؼخ٤ُش ٝطْ طٌَحٍ ٓخ كيع ٓغ 

حٍُٜٞس حٌُخِٓش ك٢ حُوطٞط٤ٖ حُٔخروظ٤ٖ، رل٤غ طْ 

ٟؼق حَُٔػش  966حُؼَٝ رٌَ٘ ػ٢ٌٔ ر٘ٔزش ط٣َٔغ 

حُلو٤و٤ش، ػْ حُؼَٝ رخُظَط٤ذ حُطز٤ؼ٢ ٓغ ٗٔزش ط٣َٔغ 

٤ش. كٌخٕ ٌَٗ حُلًَش ك٢ ٟؼق حَُٔػش حُلو٤و 0061

ح٧ٍرغ كخ٫ص ًٔخ ٣ظَٜ ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٔؼَٝٝ ك٢ حَُحر٢ 

 حُظخ٢ُ:

https://www.youtube.com/watch?v=J2Jix7x

RF7Q 

 Resultsإٌزبئظ:  

طوّٞ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ حُٔظوطغ ُظ٣َٔغ حُلًَش  .0

time-lapse  ػ٠ِ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حٌُخىٍحص حُؼخرظش

ُِليع ح١ٌُ ٣ظْ ط٣َٜٞٙ، رل٤غ ٣لَٜ ر٤ٖ ػ٤ِٔش حُظوخ١ 

ًَ ًخىٍ ْٜٓ٘ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ كظَس ٤ُ٘ٓش ٓخ، ٝػ٘ي ػَٝ 

ٌٛٙ حٌُخىٍحص رٌَ٘ ٓظظخ٢ُ، ط٣ِي َٓػش حُليع ح١ٌُ طْ 

ط٣َٜٞٙ ًؼ٤َحً ػٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ، كظظَٜ حُٔلذ 

ػزَ حُٔٔخء، ٣ٝظلٍٞ حُٜ٘خٍ  ٢ٛٝ طظلَى رَٔػش ًز٤َس

 ا٠ُ ٤َُ ك٢ ػٞحٕ ٓؼيٝىس، ٝطظلظق حٍُِٛٞ ك٢ ُلظخص.

ك٢ ط٣َٜٞ ح٧كيحع  time-lapseطٔظويّ طو٤٘ش  .9

ٝحُٟٔٞٞػخص حُظ٢ طظلَى ك٢ حُٞحهغ رز٢ء ٗي٣ي ٫ ٣ظ٤ق 

طؤَٓ طلخ٤َٛ ٝهٜخثٚ كًَظٜخ. ٝحُظؤػ٤َ ح١ٌُ طليػٚ 

خس ٖٓ ٌٛٙ حُظو٤٘ش ػ٠ِ ٌَٗ حُلًَش ٣ٔ٘ل٘خ ٍإ٣ش ُِل٤

ٓ٘ظٍٞ ؿي٣ي ٤ِٔٓٝ، ك٤غ إ ٌٛح ح٩ىٍحى ح٢ُِ٘ٓ 

حُٔوظِق ُِلًَش، ٣ٔ٘ل٘خ كٜٔخً ؿي٣يحً ٨ُكيحع حُظ٢ 

٣ٔظـَم كيٝػٜخ ك٢ حُٞحهغ ٓخػخص أٝ أ٣خّ، ر٤٘ٔخ َٗحٛخ 

 ٓوظُِش ػ٠ِ حُ٘خٗش ك٢ ُلظخص. 

آكخهخً ٍكزش ُيٍحٓش ٝكْٜ  time-lapseُوي كظلض طو٤٘ش  .9

حُؼِْ حُٔوظِلش ٓؼَ  حُؼي٣ي ٖٓ حُٟٔٞٞػخص ك٢ كَٝع

حُـ٤ُٞٞؿ٤خ ٝحُلِي ٝحُ٘زخص ٝح٧ك٤خء حُٔـ٣َٜش ٝطؼلٖ 

حُلخًٜش ٝحٗؤخّ حُو٣٬خ ٝكًَش ح٧ٜٗخٍ حُـ٤ِي٣ش ٝؿ٤َٛخ 

ٖٓ حُٟٔٞٞػخص حُظ٢ أطخكض ُ٘خ كْٜ حُؼخُْ ٖٓ كُٞ٘خ 

 رٌَ٘ أػٔن. 

ًَ ٟٓٞٞع طٌٕٞ ُٚ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش حُظ٢  .4

حُلًَش، ٗظَحً ٧ٗٚ ًِٔخ  طلون أك٠َ ٗظ٤ـش ٜٗخث٤ش ٌَُ٘

ُحىص حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ػخرظش 

ٝحُِوطش حُظ٢ ط٤ِٜخ، كبٕ ًُي ٣ؼ٢٘ إٔ ٓؼيٍ ط٣َٜٞ 

، fps 24حُِوطخص ك٢ حُؼخ٤ٗش حُٞحكيس ٓٞف ٣وَ ًؼ٤َحً ػٖ 

ٝرخُظخ٢ُ ٓٞف ط٣ِي َٓػش حُلًَش ًؼ٤َحً ػ٘ي حُؼَٝ 

 حُٜ٘خث٢. ٝحُؼٌْ ٛل٤ق.

ُٞؿ٤خ حُظ٣َٜٞ حَُه٢ٔ أٛزق ك٢ ح٩ٌٓخٕ رظٍٜٞ طٌ٘ٞ .5

أ٠٣خً رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص  time-lapseط٘ل٤ٌ طو٤٘ش 

حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش، ٤ُْٝ كو٢ رخٓظويحّ حٌُخ٤َٓحص 

ح٤ُٔ٘ٔخث٤ش حُظو٤ِي٣ش حُظ٢ طٔٔق رظ٣َٜٞ ًخىٍ ٓ٘لَى 

frame by frame ح٧َٓ ح١ٌُ ٓخْٛ ًؼ٤َحً ك٢ ٤ٗٞع .

أ٠٣خً ٖٓ آٌخ٤ٗش حُظلٌْ ك٢  ٝحٗظ٘خٍ ٌٛٙ حُظو٤٘ش، َٜٝٓ

حُ٘ظخثؾ حُٜ٘خث٤ش َُٔػش حُلًَش ٖٓ ه٬ٍ رَحٓؾ حٌُٔز٤ٞطَ 

حُٔظوٜٜش ك٢ ىٓؾ ٓـٔٞػش حُِوطخص حُلٞطٞؿَحك٤ش 

 حُؼخرظش ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي.

طظ٤ِٔ حٌُخ٤َٓحص حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش حُؼخًٔش  .6

DSLR  روٞس طلي٣يٛخ حُؼخ٤ُشresolution  ٝحُظ٢ ط٣ِي
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ٗلظخؿٚ ُؼَٔ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢ روٞس طلي٣ي  ًؼ٤َحً ػٔخ

Full HD  4أٝ كظ٠K ٝرخُظخ٢ُ كبٕ ًُي ٣ؼط٢ آٌخ٤ٗش .

ُؼَٔ حُؼي٣ي ٖٓ حُٔئػَحص ك٢ َٓكِش ٓؼخُـش ِٓق 

ٓٔخ ٣ٔ٘ق  zoomأٝ  panحُل٤ي٣ٞ، ًؤٕ ٗلخ٢ً كًَخص 

هيٍحً ٖٓ حُل٣ٞ٤ش ُِل٤ي٣ٞ ح١ٌُ طْ ط٣َٜٞٙ ك٢ ح٧َٛ ٖٓ 

ٞػ٤ش ٖٓ حُٔئػَحص رخْٓ ٓ٘ظٍٞ ػخرض. ٝطؼَف ٌٛٙ حُ٘

 .Ken Burnsطؤػ٤َ 

إ حُللخظ ػ٠ِ طؼ٣َٞ ٛل٤ق ُـ٤ٔغ حٍُٜٞ  .7

١ٍَٟٝ ؿيحً  time-lapseحُٔٔظويٓش ك٢ ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش 

ُِلٍٜٞ ػ٠ِ ٍٛٞس ٓظلًَش ٜٗخث٤ش ٓظـخٗٔش، ك٤غ إ 

أ١ طـ٤٤َ ك٢ طؼ٣َٞ أ١ ٍٛٞس أٝ ٓـٔٞػش ٖٓ حٍُٜٞ 

ٓٞف  ه٬ٍ حُظظخرغ ح٩ؿٔخ٢ُ ٍُِٜٞ حُِٔظوطش ُِليع

٣ظَٜ رٌَ٘ ٢ٓء ك٢ حٍُٜٞس حُٔظلًَش حُٜ٘خث٤ش حُظ٢ 

طـٔؼْٜ. ٝٗظَحً ٧ٕ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ طؼظٔي ك٢ 

ح٧ٓخّ ػ٠ِ حُظ٣َٜٞ ُلظَحص ٤ُ٘ٓش ٣ٞ١ِش، كبٕ ًُي 

٣ِ٣ي ٖٓ حكظٔخ٤ُش طـ٤َ ٓٔظٟٞ ح٠ُٞء رخُ٘يس أٝ ح٠ُؼق 

 أػ٘خء ط٣َٜٞ حُِوطخص حُٔظظخ٤ُش.

ك٢  time-lapseطو٤٘ش  ٓغ hyperlapseطظ٘خرٚ طو٤٘ش  .8

أٜٗخ طؼظٔي ػ٠ِ ط٣َٜٞ ٓـٔٞػش ٖٓ حُِوطخص حُؼخرظش 

ُليع ٓخ ػْ ٣ظْ ىٓؾ ٌٛٙ حٍُٜٞ ك٢ ِٓق ك٤ي٣ٞ ٝحكي 

ُظظَٜ ك٤ٚ ح٧ؿٔخّ ٢ٛٝ طظلَى رَٔػش أػ٠ِ ًؼ٤َحً ٓٔخ 

 ٢ٛhyperlapse ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ. ا٫َّ أٗٚ ك٢ كخُش طو٤٘ش 

٣ظْ طل٣َي ؿْٔ حٌُخ٤َٓح أ٠٣خً رؼي ط٣َٜٞ ًَ ُوطش 

ػخرظش، ك٤غ طظلَى حٌُخ٤َٓح ٓٔخكش اؿٔخ٤ُش ًز٤َس ؿيحً ر٤ٖ 

ريح٣ش ٜٝٗخ٣ش ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ُظؼط٢ طؤػ٤َ ٣٘زٚ كًَش 

tracking أٓخ حُلخ٫ص حُظ٢ طظلَى ك٤ٜخ حٌُخ٤َٓح ُٔٔخكش .

ه٤َٜس ٢ٛٝ ٓؼزظش ػ٠ِ أكي ٝٓخثَ حُظؼز٤ض حُظ٢ طٔٔق 

ًَش ٓليٝىس ٌُِخ٤َٓح أػ٘خء حُظ٣َٜٞ، ٓؼَ حُلخَٓ رل

٤ُْٝ  time-lapseك٤طِن ػ٤ِٜخ  sliderحُُِٔ٘ن 

hyperlapse . 

 

 Recommendationsاٌزٛص١بد: 

ٌزحم١ك أفعً إٌزبئظ ػٕذ رٕف١ز رم١ٕخ اٌزص٠ٛش اٌشلّٟ 

اٌّزمطغ ٌزغش٠غ اٌحشوخ، ٠غت ِشاػبح الاػزجبساد 

 اٌزب١ٌخ:

يع ؿ٤يحً هزَ حُزيء ك٢ إٔ طظْ ىٍحٓش ١ز٤ؼش حُل .0

حُظ٣َٜٞ، ًُٝي رـٔغ حُٔؼِٞٓخص حُٞحك٤ش ػٖ ٌٓخٕ 

حُظ٣َٜٞ ١ٝز٤ؼش حُليع ٝح٧كٞحٍ حُـ٣ٞش ٣ّٞ حُظ٣َٜٞ 

ٝٓٔخٍ حُلًَش، ٝحُٞهض ح٩ؿٔخ٢ُ ح١ٌُ ٣ٔظـَهٚ حُليع، 

ٝىٍحٓش حكظٔخ٫ص طـ٤َ ر٤جش حُظ٣َٜٞ ه٬ٍ طٔـ٤َ 

 حُلًَش، ٓؼَ ح٩ٟخءس ٝحُطوْ ٝٓٔخٍحص حٍَُٔٝ.

طظْ طـَرش ط٣َٜٞ رؼٞ حُِوطخص ُِليع هزَ  إٔ .9

حُظ٘ل٤ٌ حُلؼ٢ِ، ٫هظزخٍ ٛلش حُظؼ٣َٞ ٌَٝٗ حُلًَش 

ٝطلي٣ي ٓخ اًح ًخٗض ٛ٘خى كخؿش ُظؼي٣َ حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش 

حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ ًَ ًخىٍ ٝح١ٌُ ٤ِ٣ٚ. كٌٜح ح٩ؿَحء 

١ٍَٟٝ ؿيحً ُظ٬ك٢ حُٜيٍ ك٢ حُٞهض ٝحُـٜي ٝحُٔخٍ، ًٔخ 

ٟٞف حُلٌَس ٣ِ٣ٝي ٖٓ حُويٍس ػ٠ِ كَ أٗٚ ٣ٔخػي ػ٠ِ ٝ

 ح٬ٌُ٘ٔص حُظ٢ هي ططَأ أػ٘خء حُظ٘ل٤ٌ حُلؼ٢ِ.

ػ٘ي ٟز٢ حُظ٣ٌٖٞ ُِٟٔٞٞع ح١ٌُ ٓٞف ٣ظْ ط٣َٜٞٙ  .9

٣ـذ حُلَٙ ػ٠ِ ٝؿٞى أؿِحء ػخرظش ىحهَ ا١خٍ 

حٍُٜٞس، رٔؼ٠٘ أ٫َّ طٌٕٞ ؿ٤ٔغ ح٧ؿٔخّ ىحهَ حٍُٜٞس 

ٌٕٞ ٓظلًَش، ٝا٫َّ ٓٞف ٤٠٣غ ط٤ًَِ حُٔ٘خٛي ُٖٝ ط

 حُ٘ظ٤ـش ٤َٟٓش ػ٠ِ ح٬١٩م.

إٔ طظ٤ق حٌُخ٤َٓح حُٔٔظويٓش ك٢ حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ  .4

حُظلٌْ ح٤ُي١ٝ حٌُخَٓ ك٢ اػيحىحطٜخ حُٔوظِلش، ٓؼَ َٓػش 

حُـخُن ٝكظلش حُؼيٓش ٟٝز٢ حُٟٞٞف ٟٝز٢ حُظٞحُٕ 

ح٢ُِٗٞ، كظ٠ ٫ ٣ليع ُٜخ أ١ طـ٤٤َ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ. 

إ٣ش حُٔزخَٗس ٣ٝل٠َ إٔ ط٘ظَٔ ًٌُي ػ٠ِ هخ٤ٛش حَُ

live view. 

إٔ ٣ظْ ٗلٖ رطخ٣ٍش حٌُخ٤َٓح، ٝحٓظويحّ ٣َٗلش ًحًَس  .5

ًحص ٓؼش طو٤٘٣ِش طظ٘خٓذ ٓغ حُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ ُِوطخص 

 حٍُٜٔٞس.

٣ل٠َ ػيّ حٓظويحّ هٞس حُظلي٣ي حُوٜٟٞ ٌُِخ٤َٓح  .6

حُلٞطٞؿَحك٤ش حَُه٤ٔش، ٝحٓظويحّ هٞس حُظلي٣ي حُٔظٞٓطش 

medium ِٓق ك٤ي٣ٞ ٜٗخث٢  ٝٛٞ ٓخ ٣ٌل٢ ُِلٍٜٞ ػ٠ِ

، ٓغ ٝؿٞى ٛخٖٓ ٣ٔٔق رؼَٔ طؤػ٤َحص 4Kروٞس طلي٣ي 

. ٌٕٝٗٞ رٌُي هي هل٠٘خ pan ٝzoomٓلخًخس ُلًَخص

ٖٓ ك٤ِ حٌُحًَس حُٔطِٞد ُظو٣ِٖ حٍُٜٞ ا٠ُ حُٜ٘ق 

طو٣َزخ، ٓغ ٣ُخىس هيٍس حٌُٔز٤ٞطَ ػ٠ِ ط٘ل٤ٌ أٝحَٓ حُٔؼخُـش 

 حُٔوظِلش رَٔػش أًزَ.

 wideس حُزؼي حُزئ١ٍ ٣ل٠َ حٓظويحّ حُؼيٓخص ه٤َٜ .7

angle  أٝ حُؼيٓخص ٓظٞٓطش حُزؼي حُزئ١ٍnormal .

ٝك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ طظطِذ حٓظويحّ ػيٓش ٣ٞ١ِش حُزؼي 

، طـذ َٓحػخس إٔ حَُٔػش حُ٘ٔز٤ش telephotoحُزئ١ٍ 

٨ُؿٔخّ ٓٞف طظَٜ أَٓع ٓٔخ ٢ٛ ػ٤ِٚ ك٢ حُٞحهغ 

رٔزذ ٤ٟن ُح٣ٝش حُؼيٓش، ح٧َٓ ح١ٌُ ٫ري ٖٓ طؼ٠٣ٞٚ 

حهظ٤خٍ حُلظَحص حُلخِٛش ر٤ٖ حُِوطخص رل٤غ طٌٕٞ  ػ٘ي

 أهَ.

٣ل٠َ حٓظويحّ كظلش ػيٓش ٤ٟوش ٣ُِخىس ػٔن ح٤ُٔيحٕ  .8

ك٢ حٍُٜٞس ٠ُٔخٕ ػيّ هَٝؽ حُٟٔٞٞػخص ح٧ٓخ٤ٓش 

 .out of focusٖٓ حُٟٞٞف 

ػيّ ُْٔ حٌُخ٤َٓح ٓطِوخً رٔـَى إٔ طزيأ ػ٤ِٔش  ٣ل٠َ .9

ط٣َٜٞ حُِوطخص ٝكظ٠ ط٘ظ٢ٜ. ُظـ٘ذ ظٍٜٞ حٍطـخؿخص 

ك٢ حُل٤ي٣ٞ حُٜ٘خث٢.  vibrationsؿ٤َ َٓؿٞد ك٤ٜخ 

ُٝظلو٤ن ًُي ك٤ـذ ٟز٢ ؿ٤ٔغ اػيحىحص حٌُخ٤َٓح رٌَ٘ 

ٜٗخث٢ هزَ حُظ٣َٜٞ. أٝ رخٓظويحّ أكي حُزَحٓؾ حُظ٢ طظ٤ق 

ُِظلٌْ ك٢  tetheringحٌُٔز٤ٞطَ  ٍر٢ حٌُخ٤َٓح رـٜخُ

ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ رخٌُخَٓ ٖٓ ه٬ٍ حٌُٔز٤ٞطَ ىٕٝ حُلخؿش 

 ُِْٔ حٌُخ٤َٓح.

ُظلي٣ي حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص  .01

٣ـذ أ٫ًٝ طلي٣ي حُِٖٓ حُلؼ٢ِ ح١ٌُ ٣ٔظـَهٚ ٝهٞع 

حُليع أٝ حُلًَش حُظ٢ ٤ٓظْ ط٣َٜٞٛخ، أ١ حُٔيس 

٣َٜٞ. ٝػخ٤ٗخً ٣ـذ طلي٣ي حُِٖٓ ح٩ؿٔخ٤ُش ُؼ٤ِٔش حُظ
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ح٩ؿٔخ٢ُ ُؼَٝ حُل٤ِْ حُٜ٘خث٢ ح١ٌُ ٣٘ظَٔ ػ٠ِ طظخرغ 

حٍُٜٞ حُؼخرظش. ػْ ٗوّٞ رظلي٣ي حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش 

رؤٔش ُٖٓ ٝهٞع حُليع رخُؼخ٤ٗش ػ٠ِ حُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ 

 ٌُِخىٍحص حُٔطِٞد ط٣َٜٞٛخ. 

إٔ ٣ظْ ط٣َٜٞ ػيى ٖٓ حُِوطخص ٣ِ٣ي ر٘ٔزش  .00

ُؼيى ح٩ؿٔخ٢ُ ُِوطخص حُٔطِٞرش، ًُٝي % ػٖ ح91

٠ُٔخٕ حُلٍٜٞ ػ٠ِ ُوطخص ًخك٤ش ك٢ كخُش ٓخ اًح طلَى 

حُٟٔٞٞع رَٔػش أًزَ ٖٓ حُٔظٞهغ أػ٘خء حُظ٣َٜٞ، ًٔخ 

أٗٚ ٣ٌٖٔ ىحثٔخً إٔ ٣ظْ ط٣َٔغ حُلًَش ه٬٤ًِ ك٢ حُٔٞٗظخؽ ك٢ 

كخُش ط٣َٜٞ ػيى أ٣ُي ٖٓ حُِوطخص، أٓخ ارطخء حُلًَش ك٢ 

ح٤ُِ٘ٓش حُط٣ِٞش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص كوي  كخُش حُلظَحص

٣ئى١ ا٠ُ كوي ٗؼٞٓش حُلًَش ُِٟٔٞٞع حٍُٜٔٞ، ك٤ظَٜ 

 ًٝؤٗٚ ٣ولِ ٖٓ ٟٓٞغ ٥هَ.

ُِظلٌْ ك٢ ػزخص حُلظَس ح٤ُِ٘ٓش ر٤ٖ حُِوطخص ٣ـذ  .09

إٔ ٣ظْ ط٤َٛٞ حٌُخ٤َٓح رـٜخُ هخٙ ُِظلٌْ ك٢ حُلظَس 

 intervalometerح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ حُِوطخص 

طظْ رَٓـظٚ ُِظلٌْ ك٢ حٌُخ٤َٓح أػ٘خء ط٘ل٤ٌ طو٤٘ش حُظ٣َٜٞ 

 builtحُٔظوطغ اًح ُْ طٌٖ ٌٛٙ حُوخ٤ٛش ٓيٓـش ريحهِٜخ 

in أٝ رظ٤َٛٞ حٌُخ٤َٓح رـٜخُ ًٔز٤ٞطَ ِٓٝى رؤكي .

حُزَحٓؾ حُظ٢ طظ٤ق حُظلٌْ ك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ حُٔظوطغ. أٝ 

ٌْ رخٓظويحّ أكي ططز٤وخص حُٜٞحطق ح٤ًٌُش حُٜٔٔٔش ُِظل

 . DSLRك٢ ػ٤ِٔش حُظ٣َٜٞ ٓغ ًخ٤َٓحص 

إٔ ٣ظْ حٓظويحّ َٓػخص ؿخُن رط٤جش ٗٔز٤خً ك٢  .09

ط٣َٜٞ حُِوطخص حُؼخرظش كظ٠ ٗلخكع ػ٠ِ ٗؼٞٓش حُلًَش 

ر٤ٖ حُِوطخص حُٔظؼخهزش ػ٘ي حُؼَٝ ٣ٌٕٝٞ ح٩كٔخّ 

رخُلًَش ١ز٤ؼ٢ رخُ٘ٔزش ُِؼ٤ٖ. ٝػيّ حٓظويحّ َٓػخص 

ٍٞ ح٧ؿٔخّ ًٝؤٜٗخ ؿخُن ٣َٓؼش ؿيحً ٧ٜٗخ طئى١ ا٠ُ ظٜ

طولِ ٖٓ ٟٓٞغ ٥هَ ػ٘ي حُؼَٝ ٫ٝ طظلَى ر٘ؼٞٓش 

 ٝٛٞ أَٓ ؿ٤َ ٓ٘طو٢.

إٔ طٌٕٞ َٓػش حُـخُن حُٔٔظويٓش ك٢ ط٣َٜٞ  .04

ًَ ُوطش ٓ٘خٓزش ُِلظَحص ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ر٤ٖ ط٣َٜٞ 

حُِوطخص، كؼ٠ِ ٓز٤َ حُٔؼخٍ اًح ًخٗض حُلظَس حُلخِٛش ر٤ٖ 

ػٞح٢ٗ، ك٤ٌٖٔ ك٢  01ط٣َٜٞ ًَ ُوطش ٝحُظ٢ ط٤ِٜخ ٢ٛ 

ٌٛٙ حُلخُش إٔ ٣ظْ حهظ٤خٍ َٓػش حُـخُن ك٢ ٓيٟ ٣ظَحٝف 

ػٞح٢ٗ ٝأ١ ه٤ٔش أهَٟ أَٓع ٖٓ ًُي ٤ُٝٔض أرطؤ.  8ر٤ٖ 

ك٬ ٣ٌٖٔ إٔ طٌٕٞ ٓؼ٬ً َٓػش حُـخُن ك٢ ٌٛٙ حُلخُش 

ػٞح٢ٗ ٗظَحً ٧ٗٚ ٣ـذ َٓحػخس طَى كَٛش  01طٔخ١ٝ 

 ُِـخُن ٢ٌُ ٣لظق ٣ٝـِن َٓس أهَٟ.

٣َٜٞ رَٔػخص ؿخُن رط٤جش إٔ ٣ل٠َ ػ٘ي حُظ .05

ٝحُظ٢ طظ٤لٜخ ٓؼظْ  ٣mirror lock-upظْ طلؼ٤َ هخ٤ٛش 

، ك٤غ طل٤ي ك٢ طـ٘ذ ح٫ٛظِحُ حُز٢٤ٔ DSLRًخ٤َٓحص 

ح١ٌُ هي طليػٚ كًَش َٓآس حٌُخ٤َٓح ػ٘يٓخ طظلَى ٧ػ٠ِ 

 هزَ ريء طؼ٣َٞ ًَ ُوطش.

طـ٘ذ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ػٖ ٣َ١ن طـ٤٤َ كظلش  .06

ِلش كظ٠ ٫ ٣ظـ٤َ ػٔن ح٤ُٔيحٕ حُؼيٓش ر٤ٖ حُِوطخص حُٔوظ

depth of field  ْأػ٘خء حُؼَٝ حُٜ٘خث٢، ٣ٝل٠َ إٔ ٣ظ

ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ٖٓ ه٬ٍ طـ٤٤َ َٓػش حُـخُن. ح٧َٓ 

 NDح١ٌُ هي ٣ٔظِِّ حٓظويحّ َٓٗق ًؼخكش ٓلخ٣يس 

ُِظ٣َٜٞ ك٢ ٟٞء حُْ٘ٔ. ٝك٢ حُلخ٫ص حُظ٢ ٣ظؼٌٍ ك٤ٜخ 

طؼخٍٟٚ ٓغ ارطخء َٓػش حُـخُن أًؼَ ٖٓ كي ٓؼ٤ٖ رٔزذ 

 intervalحُلظَس ح٤ُِ٘ٓش حُلخِٛش ُِظ٣َٜٞ ر٤ٖ حُِوطخص 

٣ل٠َ إٔ ِٗـؤ ا٠ُ ٟز٢ حُظؼ٣َٞ ٖٓ ه٬ٍ طـ٤٤َ 

 .isoح٫ٓظـخرش ح٠ُٞث٤ش 

ٝحُظ٢ طظ٤ق ٓيٟ  ٣rawل٠َ حٓظويحّ ٤ٛـش  .07

ٝحٓغ ؿيحً ٖٓ حُٔؼخُـخص ح٬ُكوش ٍُِٜٞس، ٣ٝل٠َ ػَٔ 

ُٔظؼخهزش حُٔؼخُـش ٍُٜٞس ٝحكيس كو٢ ٖٓ ؿ٤ٔغ حُِوطخص ح

حُظ٢ طْ ط٣َٜٞٛخ ػْ ٗٔن اػيحىحص حُٔؼخُـش ٝططز٤وٜخ 

ػ٠ِ رخه٢ حٍُٜٞ ك٢ هطٞس ٝحكيس رٞحٓطش أكي حُزَحٓؾ 

 . Adobe Lightroomحُظ٢ طيػْ ًُي ٓؼَ 

ُؼ٬ؽ حهظ٬كخص حُظؼ٣َٞ حُظ٢ كيػض رخُلؼَ  .08

ر٤ٖ حُِوطخص حٍُٜٔٞس ٣ظْ طٜي٣َ ؿ٤ٔغ حُِوطخص ا٠ُ أكي 

طلو٤ن حُظـخْٗ ح٠ُٞث٢ ر٤ٖ حُزَحٓؾ حُظ٢ رٜخ هخ٤ٛش 

ٓؼَ  de flickering softwareحُِوطخص حُٔوظِلش 

 .GBDeflickerأٝ رَٗخٓؾ  LRTimelapseرَٗخٓؾ 
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Abstract 

Time-lapse photography depending on shooting a numbers of still frames of the event 

being filmed, separating the capture process of each of them, followed by a period of time, 

and when these frames are displayed sequentially, the speed of the event being filmed is 

much higher than it is In fact, clouds appear as they move very fast across the sky, and the 

day turns into a night in a few seconds, and the flowers bloom in moments. This different 

temporal perception of movement gives us a new understanding of the events that take 

hours or days, while we see them on the screen in moments. With the advent of digital 

imaging technology, time-lapse technique can be implemented with digital photography 

cameras, not only using cine cameras can shooting frame by frame. Which has contributed 

greatly to the prevalence and spread of this technology and facilitated the possibility of 

controlling the final results of the speed of movement through editing software. There are 

many factors that influence the appearance of the motion that is produced by time-lapse 

technique. The problem of research is that failure to control these factors appropriately to 

the nature of the subject being filmed will appear in result not being achieved for the 

purpose of shooting. Therefore, the research aims to identify the considerations that should 

be followed to accelerate the movement based on the capture of digital still shots separated 

by interval time between them, and then merged using the computer programs in a single 

video file, to determine the most appropriate procedures and settings that achieve the result 

required. 

 

Keywords: 
Time-Lapse,  Hyperlapse, Digital Photography, Fast Motion, Intervalometer. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


