
  

 

 كمية التربية               
 كمية معتمدة من الهيئة القومية لضمان جودة التعميم        
 إدارة: البحوث والنشر العممي ) المجمة العممية(        

    ======= 
 

 

 

 

فعاليت الالعاب التعليميت الالكترونيت في التحصيل الدراسي 
 بيت الاسلاميتفي مادة التر الابتدائيلدى طلبت الصف الثالث 

 

 إعــــداد
سامي مختار عالم /الباحث   

 

 
 

 

     م 1028 سبتمبر - التاسعالعدد  –ونوالثلاث رابعالمجمد ال 
http://www.aun.edu.eg/faculty_education/arabic 

http://www.aun.edu.eg/faculty_education/arabic
http://www.aun.edu.eg/faculty_education/arabic


 سامي مختار عالم أ /          فعالية الالعاب التعميمية الالكترونية في التحصيل الدراسي
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 8102  سبتمبر – التاسعالعدد   -  43  لمجلدا         031

 الممخص
مدى فاعمية التعميـ مف خلبؿ الألعاب الالكترونية لدى طمبة ىدفت الدراسة الى قياس 

الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية في المممكة العربية السعودية. اعتمدت 
، حيث تـ تطبيؽ الدراسة عمى شعبتيف مف منيجية البحث الوصفي والمنيج التجريبيالدراسة 

بمدينة مكة  ابف المنذر الابتدائية  مدرسو سلبمية فيطمبة الصؼ الثالث في منيج التربية الإ
، شعبة تجريبية تـ تطبيؽ التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية لمبحث التربية الإسلبمية، المكرمة

، وتوصمت طالب لكؿ شعبة 03بواقع ومجموعة ضابطة والتي تـ تدريسيا بالطرؽ الاعتيادية، و 
ايجابي لطرؽ التعميـ بوساطة الألعاب الالكترونية عمى  أثر الدراسة الى نتائج أىميا وجود

وجود فروؽ ذات دلالة ، تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية
إحصائية في درجة التحصيؿ الدراسي لصالح المجموعة التي تـ تدريسيا بواسطة الألعاب 

ة توصيات أىميا ضرورة توفير البيئة ، وعمى ضوء النتائج أوصت الدراسة بعدالالكترونية
المناسبة لمتعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية وتوفير الألعاب الالكترونية التعميمية المناسبة 
لمناىج التربية الإسلبمية لمصؼ الثالث الابتدائي، وعقد دورات تدريبية خاصة بطرؽ التعميـ 

التعميمية ويرفع مستوى التحصيؿ التعميمي  بواسطة الألعاب الالكترونية بما يحسف مف المخرجات
 لدى طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية.
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Abstract 

The study aimed to measure the effectiveness of education through 

electronic games on students of Islamic Education in the third grade in 

the Kingdom of Saudi Arabia. The study depends on descriptive and 

experimental methodology. The study applied in two divisions of the 

third grade students in the Islamic education curriculum at the Ibn Al-

Monther elementary  school in City of Mecca. Experimental group taught 

using electronic games. Control group taught using ordinary methods, 30 

students per division. The study reached results that there is a positive 

effect of the teaching using electronic games on the achievement of the 

third grade students in Islamic curriculum, there is statistical significance 

differences in the degree of academic achievement to the benefit of the 

Experimental group. In the light of the results, the study recommended 

several recommendations, the most important of which are the need to 

provide the appropriate environment for education through electronic 

games. The provision of educational electronic games suitable for the 

curricula of Islamic education for the third grade. Training courses should 

be held on education through electronic games, to raise the educational 

level and the level of educational achievement among students in the 

third grade primary in Islamic education. 



 سامي مختار عالم أ /          فعالية الالعاب التعميمية الالكترونية في التحصيل الدراسي
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 

 8102  سبتمبر – التاسعالعدد   -  43  لمجلدا         031

 مقدمة الدراسة ومشكلتها:

ت مختمؼ واجيت العممية التعميمية وأساليبيا العديد مف التطورات اليامة والمتلبحقة شمم
مصطمح  النواحي التربوية والتعميمية وأساليبيا وآلياتيا وأصبحت المؤسسات التعميمية تتجو الى

، وظيرت طرؽ وأساليب تعميمية تبتعد (2302ممكف )برقاوي،  أداء أفضؿ تحقيؽلالتعميـ النوعي 
بة لمتعميـ وتثير عف الطرؽ التقميدية في التعميـ وتتبنى طرؽ مبتكرة تعتمد عمى اثارة دافعية الطم

حماسيـ، فظير التعميـ مف خلبؿ وسائط تعتمد عمى التعميـ الإلكتروني ومنيا طرؽ التعميـ مف 
خلبؿ الألعاب التعميمية الالكترونية  حيث أشارت الدراسات التربوية الى أىميتيا وفاعميتيا في 

(، 2302)السحار،                  العممية التعميمية في مباحث العموـ والاجتماعيات وغيرىا 
 (.2300)الشحروري، والريماوي، 

وتعتبر الألعاب التعميمية الالكترونية نشاطاً تنافسياً يقتدي بقواعد وأحكاـ معينة بيف 
بشكؿ متتابع باستخداـ الحاسوب، أو بيف الطالب والبرنامج  يمعبافشخصيف أو فريقيف، بحيث 

ليا الطالب بطريقة صحيحة وذلؾ لتحقيؽ الأىداؼ نفسو، وتحتاج ىذه الألعاب الى أف يستجيب 
التعميمية. كما تعتبر الألعاب مف الأساليب الشيقة والممتعة التي تجذب الطالب وتزيد مف دافعيتو 
لمتعمـ كما تعمؿ عمى سرعة تعميمو، إلا أنيا تتطمب أفكاراً جديدة لألعاب تتناسب مع الأىداؼ 

لألعاب التعميمية الالكترونية تساعد عمى اكتساب خبرات التعميمية. اضافة الى كؿ ذلؾ، فاف ا
التعمـ وتساعد عمى التكيؼ التمقائي لمطلبب مع التعميـ والمادة التي يتـ تعميميا )عبدالعاؿ 

 (.2302والنجار، 

وعمى الرغـ مف أىمية الألعاب التعميمية الالكترونية في التعميـ ودوره في تحسيف التعميـ 
يتو، فإف العديد مف الميتميف يختمفوف في تمؾ الأىمية فقد أشار محمد الصفي وزيادة فاعم

( الى أنو وعمى الرغـ مف أف المعب يمثؿ دوراً حيويا لمطالب والطفؿ بشكؿ عاـ 2303وعبيدات )
في تربيتيـ وتعميميـ، الا أف البعض الذيف لا يقدروف أىمية ىذا الألعاب التعميمية الإلكترونية، 

يا عمى أنيا مضيعة لموقت، حينما يقابؿ المعب بالمذاكرة أو القراءة أو الواجبات فيـ ينظروف الي
 المنزلية.

مف أىـ المباحث التي يعتمد عمييا في التربية الخمقية وتعمؿ عمى  تعد التربية الإسلبميةو 
 وؾوىي تيدؼ الى بناء الفرد المسمـ الصحيح العقيدة والسم، تقويـ الطمبة نحو القيـ والاستقامة

(، ونظراً لأىمية مادة التربية الإسلبمية وعدـ تناوؿ الباحثيف بشكؿ كافي 2302، السعدوف)
لمطرؽ التعميمية الحديثة ومدى فاعميتيا في تعميـ مادة التربية الإسلبمية  فإف مشكمة الدراسة 

ة في فعالية الالعاب التعميمية الالكترونيتثور مف خلبؿ الإجابة عف تساؤؿ الدراسة ما مدى 
التربية                   التحصيؿ الدراسي لدى طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة 

 الإسلبمية.
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 أسئمة الدراسة:
 من خلال تساؤل مشكمة الدراسة تم اشتقاق التساؤلات التالية:

ما مدى فاعمية طرؽ التعميـ بوساطة الألعاب التعميمية الإلكترونية في تحصيؿ طمبة  (0
 ث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية؟الصؼ الثال

ىؿ ىناؾ فروؽ ذات دلالة إحصائية في تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة   (2
                          التربية الإسلبمية تعزى الى طريقة التعميـ )الألعاب التعميمية الإلكترونية،

 الطرؽ التقميدية(.
 أهمية الدراسة:

 حالية أهمتين الأولى أهمية عممية وأهمية أكاديمية وذلك عمى النحو الآتي:لمدراسة ال
 أولا: الأهمية العممية:

تتمثؿ الأىمية العممية لمدراسة في أنيا تتناوؿ أحد الطرؽ والأساليب الحديثة في تعميـ 
مادة التربية الإسلبمية، حيث أف مف شأف الدراسة الحالية اف تساىـ في تحسيف المخرجات 
التعميمية مف خلبؿ بياف طرؽ التعميـ الفاعمة في تحسيف مستوى التحصيؿ الدراسة في مادة 
التربية الاسلبمية فيي تفيد المدرسيف ومدراء المدارس في بياف مدى فاعمية التعميـ مف خلبؿ 

 الألعاب التعميمية الإلكترونية في تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي.
 :ديميةالأهمية الأكاثانياً: 

النادرة والتي قد تكوف الأولى الى تنبع أىمية الدراسة الأكاديمية في انيا مف الدراسات 
فعالية الالعاب التعميمية الالكترونية في التحصيؿ الدراسي لدى طمبة الصؼ تتناوؿ موضوع 

الدراسة  ، حيث يؤمؿ مفالإسلبمية في المممكة العربية السعوديةالثالث الابتدائي في مادة التربية 
الحالية اثراء المكتبة العممية المحمية بمادة عممية تعميمية تشكؿ منطمقا لبحوث مستقبمية تفيد 

 العممية التعميمية.
 أهداف الدراسة: 

 تسعى الدراسة الى تحقيق الأهداف التالية:
 قياس مدى فاعمية التعميـ مف خلبؿ الألعاب التعميمية الإلكترونية لدى طمبة الصؼ الثالث .0

 الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية في المممكة العربية السعودية.
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قياس مدى وجود فروؽ في تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية  .2
في المممكة العربية السعودية بحسب طريقة التعميـ )مف خلبؿ الألعاب التعميمية الإلكترونية، 

 الطريقة الاعتيادية(.

لتوصؿ الى نتائج وتوصيات مف شأنيا أف تساىـ في تحسيف تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث ا .0
 الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية في المممكة العربية السعودية. 

 فرضيات الدراسة:
ىناؾ أثر ايجابي لطرؽ التعميـ بوساطة الألعاب التعميمية الإلكترونية عمى تحصيؿ طمبة  (0

 ئي في مادة التربية الإسلبمية.الصؼ الثالث الابتدا
ىناؾ فروؽ ذات دلالة إحصائية في تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية  (2

 الإسلبمية تعزى الى طريقة التعميـ )الألعاب التعميمية الإلكترونية، الطرؽ التقميدية(.

 مصطمحات الدراسة:

اب التي تـ انتقاؤىا بناء عمى مواصفات الألعاب التعميمية الإلكترونية: ىي مجموعة الألع
المعبة ذاتيا كما تقدميا الشركة الصانعة وملبءمتيا لأعمار أفراد الدراسة، ويتوقع أف تفيد في 

 (.639: 2300تطوير العمميات المعرفية )الريماوي، 
ويعرفيا الباحث اجرائياً عمى أنيا مجموعة مف الألعاب التفاعمية الكترونية تيدؼ الى 

يع المعرفة يتـ تصميميا وبرمجتيا بحسب مبحث التربية الإسلبمية المراد تعميمو، لتسييؿ توس
 .الابتدائيفيمو بشكؿ أكثر كفاءة وسرعة لدى طمبة الصؼ الثالث 

                      نظاـ متكامؿ لمحياة ييدؼ إلى تعزيز الإيماف بالله مادة التربية الإسلبمية: ىي "
)السعدوف،  وعقيدة الإسلبـ التي تتضمنيا مادة التربية الإسلبمية(( منسجـال السموؾ يجادٕ  وا

2302 :003١.) 
رساء  ويعرؼ الباحث مادة التربية الإسلبمية عمى أنيا مادة دراسية تيدؼ الى بياف وا 

 قواعد الشريعة الإسلبمية مف خلبؿ منيج دراسي محدد.
 حدود الدراسة:

 تقتصر الدراسة عمى الحدود التالية:
: فعالية الالعاب التعميمية الالكترونية في التحصيؿ الدراسي في مادة الحدود الموضوعية (0

 التربية الاسلبمية.
 .الابتدائي: طمبة الصؼ الثالث الحدود البشرية (2

 .ابف المنذر الابتدائية: مدرسو الحدود المكانية (0
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 الأدب النظري:
المجالات، لـ يعد كافيا تزويد  في ظؿ التطورات والتغيرات السريعة المتلبحقة في كافة

الطلبب بمعارؼ لا تخدميـ في حؿ مشكلبتيـ اليومية، ولكف ينبغي تزويدىـ بالقدر المناسب 
والضروري مف الميارات الأساسية المعرفية والعممية التي تساعدىـ عمى مواجية مشكلبتيـ، 

لتفكير النظمي التي تمكنيـ واكسابيـ أساليب التفكير المناسب لذلؾ، اضافة الى تنمية ميارات ا
مف النظر الى كافة أبعاد المشكمة في صورة منظومة متكاممة ترتبط فييا كافة العناصر المشكمة 

)أحمد،                       وأبعادىا لرؤيتيا بصورة كاممة وبالتالي يسيؿ التوصؿ لحميا 
2302.) 

التكنولوجيا في التعميـ، حيث وتؤكد الاتجاىات التربوية الحديثة عمى ضرورة استغلبؿ 
تعد عممية استخدـ الألعاب التعميمية الإلكترونية في التعميـ مف أكثر الطرؽ الناجحة لتعميـ 
الاطفاؿ بعض الميارات الأساسية، اذ تصمـ الألعاب التعميمية الإلكترونية بطريقة تعميمية جاذبة 

طفاؿ المرحمة الإبتدائية ، لتكويف للؤطفاؿ، وترفييية في الوقت ذاتو، ومسمية ضمف برامج لأ
بعض المفاىيـ العممية، وتعزيزىا لدييـ، واكسابيـ بعض ميارات التشكيؿ والتصنيؼ، استعدادا 
لمقراءة والكتابة، والمفاىيـ الرياضية، واليندسية وذلؾ باساليب مشوقة يحبيا الأطفاؿ مف خلبؿ 

 (.2302الألعاب التعميمية الإلكترونية )محمود، 
تبر المعب في حياة الطفؿ ضرورة بالغة، اذ أف المعب حاجة مف حاجات الطفؿ ويع

الأساسية ومظير مف مظاىر سموكو كما أنو يعد عادة فطرية لديو، وىو ضرورة مف ضرورات 
حياتو، كما أنو مف أىـ الانشطة التي يمارسيا الطفؿ، فيي تقوـ عمى اثارة فكره وتوسيع خيالو، 

                  تكويف شخصيتو بأبعادىا وسماتيا المختمفة  وتسيـ في دور حيوي في
 (.233١)الحربي، 

وقد وضع عمماء التربية أساليب حديثة في تدريس المواد المختمفة، منيا أسموب 
الالعاب الكمبيوتر التعميمية، وبرامج ألعاب الكمبيوتر التعميمية بوصفيا احدى مستحدثات 

اف تساعد في التغمب عمى المشكلبت التي يعاني منيا المعمموف في  تكنولوجيا التعميـ التي يمكف
 (. 2302الواقع التعميمي )عبدالعاؿ والنجار، 

( فإف الألعاب التعميمية الإلكترونية التعميمية تمعب Smale et al, 2015وبحسب )
ة والقراءة دورًا ىامًا في المناىج الدراسية لممدرسيف الذيف يسعوف إلى تقديـ الدروس الأساسي

والميارات الجديدة. كما تسمح بتحسيف التعميـ لممتعمميف بأخذ أدوار نشطة في التعمـ وتطوير 
 الميارات التكنولوجية اللبزمة لمينيـ الأكاديمية والمينية.
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( أنو خلبؿ العقود القميمة الماضية، أصبحت ŠAKIĆ & VARGA, 2015وأشار )
ب الأطفاؿ ووقت الفراغ المخصص لمبالغيف. حيث يعود ألعاب الالكترونية جزءًا ميمًا مف لع

تاريخ ألعاب الالكترونية إلى ثلبثينيات القرف العشريف. وعمى مدار السبعينيات، بدأت الجامعات 
، بدأت الألعاب التعميمية 20في تطوير ألعاب الالكترونية بالكمبيوتر، كما انو في بداية القرف 

بالترابط، وأصبح الإنترنت مكانًا لمتوزيع ولعب وشراء الألعاب  الإلكترونية التجارية والإنترنت
، أصبحت ىذه الصناعة ناجحة لمغاية وتدر أرباحًا تزيد عمى   03التعميمية الإلكترونية. واليوـ

 مميار دولار سنوياً.

وتعد الألعاب التعميمية أسموبًا عصريًا في التعميـ والتعمـ؛ لأنيا تشرؾ المتعمـ في 
يكي حيث يتفاعموف في مواقؼ تعميمية مع أقرانيـ وغيرىـ مف المتعمميف مف أجؿ وضع دينام

تحفيز اىتماميـ بالوضع التعميمي وجذب انتباىيـ إلى المادة وتقديميا بطريقة مشوقة 
 (.Alanazi, 2017وموضوعية، مما يؤدي إلى رفع كفاءة المتعمـ إلى أقصى حد ممكف )

 يميةمفهوم الألعاب الالكترونية التعم
( الالعاب الالكترونية التعميمية عمى أنيا Noemí & Máximo, 2014عرؼ )

ألعاب فيديو أو تطبيقات تفاعمية ىدفيا الرئيسي ليس فقط توفير الترفيو، ولكف أيضا التدريب في 
 مجالات مثؿ الصحة، والتسويؽ، والتعميـ، وما إلى ذلؾ. 

ونية التعميمية ىي ألعاب فيديو ( الى أف الالعاب الالكتر Bond, 2015كما أشار )
توفر قيمة التعمـ أو التدريب للبعب. يصؼ التعميـ الترفييي الاندماج المتعمد لألعاب الفيديو 
والبرامج التعميمية في منتج واحد )وبالتالي يمكف أف يشتمؿ أيضًا عمى عناويف أكثر جدية تـ 

نى الضيؽ المستخدـ ىنا، يصؼ وصفيا في بعض الأحياف تحت برنامج تعمـ الأطفاؿ(. بالمع
المصطمح البرامج التعميمية التي تتعمؽ بالدرجة الأولى بالتسمية، ولكنو يميؿ إلى التعميـ أيضًا 
تحت المظمة التعميمية. وعادة لا يتـ تنظيـ البرامج مف ىذا النوع نحو المناىج الدراسية ولا تشمؿ 

 المستشاريف التربوييف.
( مفيوـ الالعاب الالكتورنية التعميمية 20١: 2300وي )وقد قسـ الشحروري والريما

الى قسميف )الموجية والغير موجية(، أما الموجية فقد عرفيا بأنيا " مجموعة الألعاب التي تـ 
انتقاؤىا بناء عمى مواصفات المعبة ذاتيا كما تقدميا الشركة الصانعة وملبءمتيا لأعمار أفراد 

ير العمميات المعرفية" أما الغير موجية فقد عرفيا بأنيا الدراسة، ويتوقع أف تفيد في تطو 
 ."ليذا الاختيار                 "مجموعة الألعاب التي اختيرت عشوائياً، وبدوف قواعد مسبقة
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وىي " نشاط ىادؼ تتضمف أفعالا معنية يقوـ بيا المعمـ مف خلبؿ اتباع القواعد 
رفية اذا احسف المعمـ اختيارىا وتوظيفيا" )الجزار المعينة بيدؼ خدمة الاىداؼ الوجدانية والمع

 (. 0: 2302والحطاني، 

 أهمية الألعاب الالكترونية في التعميم
( الى أف أىمية الألعاب التعميمية الإلكترونية تكمف في 2302أشارت محمود )

ركيز وتذكر ايجابياتيا، فمف ايجابيات ىذا النوع في التعميـ أنو: أولا، ينمي قدرة الطفؿ عمى الت
وترتيب المعمومات المعطاة. ثانيا، تحسيف مقدرة الطفؿ عمى استعماؿ يديو بشكؿ تمقائي منسجـ 

 مع حركة العينيف المتابعة لفعاليات المعبة المتحركة. 

تساعد ألعاب الفيديو التعميمية المتعمميف في ( فقد أشار الى أنو Griffiths, 2002أما )
ات المعرفية. وبالنسبة إلى المعمميف، تعمؿ ألعاب الفيديو التعميمية تطوير فيـ القراءة والميار 

كمواد ذات صمة لإشراؾ طلببيا. لذلؾ، يمكف استخداـ ألعاب الفيديو كنظاـ تعمـ يوفر مزيجًا مف 
التكنولوجيا الرقمية، والسرد الغني، والمعب الواقعي. فمف خلبؿ الألعاب، يتعمـ الطلبب كيفية 

والتفكير النقدي وميارات حؿ المشكلبت مف خلبؿ تحديد العديد مف الحموؿ ممارسة المرونة 
لممشكلبت. ومف خلبؿ تعريفيـ بألعاب الفيديو التعميمية، يمكف للآباء والمدرسيف أف يجعموا 

 الأطفاؿ ميتميف بالتكنولوجيا والميارات التقنية منذ سف مبكرة. 

متعمـ الفردي، فبالنظر إلى اختلبؼ كؿ وتعتبر الالعاب الالكترونية التعميمية ميمة ل
متعمـ، يبحث المعمموف دائمًا عف الموارد الكافية التي توفر لكؿ متعمـ خطة تعمـ فردية. وتتيح 
ألعاب الفيديو لمطلبب تعمـ مفاىيـ جديدة في وتيرتيا دوف الحاجة إلى تجاىؿ دائـ مف الآباء 

مستوى تحدي مناسب، مما يبقي اللبعبيف في والمعمميف. وتتمتع الألعاب الالكترونية بمتعة ب
 (.Çankaya & Karamete, 2009منطقة تعمـ مثيرة لمتحدي بشكؿ مثالي )

كما أف الأطفاؿ الذيف يمعبوف ألعاب الفيديو التعميمية يحسنوف مف الميارات البصرية 
صور المكانية، فعمى سبيؿ المثاؿ، يمكف لجمسة ألعاب بسيطة أف تساعد المتعمميف عمى ت

موضوعات العموـ بطريقة تساعدىـ عمى التعمـ بشكؿ أفضؿ. فالأطفاؿ الذيف يمعبوف ألعاب 
الفيديو التعميمية قد طوروا ميارات الانتباه البصرية وزادوا مف قدراتيـ في تصور الأشياء ثلبثية 

ة التي تزيد الأبعاد. فبشكؿ عاـ تمثؿ الألعاب التعميمية الإلكترونية قطاعًا تعميميًا مثؿ الأنشط
 (.Cheng et al, 2015مف إدراؾ الأطفاؿ بالإضافة إلى ردود أفعاليـ )
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 سمبيات الألعاب التعميمية الإلكترونية
عمى الرغـ مف وجود مف يرى الجانب المشرؽ للؤلعاب الالكترونية ويؤيد استخداميا، 

لعاب الالكترونية تعمؿ الا اف ىنالؾ العديد ممف يرى أف ىنالؾ مخاطر ليا. وقد أشير الى أف الا
عمى توليد ميوؿ عدوانية لدى الاطفاؿ، ويرجع ذلؾ نتيجة الكثير مف أعماؿ العنؼ وجرائـ القتؿ 
والاعتداءات الى العنؼ الذي تعرضو الالعاب الالكترونية عمى سبيؿ التسمية، اضافة الى سمبية 

عرفة الآباء والاميات لطبيعة قمة التواصؿ الأسري بيف أفراد الأسرة الواحدة، والتي تقمؿ مف م
 (. 2302الأبناء واحتياجاتيـ )حمداف، 

( الى بعض سمبيات الالعاب الالكترونية التي تتمثؿ في 2300وأشارت برتيمة )
حيث أدت ىذه الالعاب الالكترونية ببعض الاطفاؿ والمراىقيف الى حد الادماف عمى المعب، 

يد سف الاشخاص الذيف يسمح ليـ بممارسة ىذه الادماف المفرط مما جعؿ مف بعض الدوؿ بتحد
الالعاب في الاماكف العامة. كما أشار الى أف الالعاب الالكترونية الغير تعميمية تضعؼ مف 

 التحصيؿ الدراسي نتيجة اىماؿ الواجبات المدرسية والاضرابات في التعمـ. 

 :الدراسات السابقة
 الدراسات العربية:

( ىدفت لمعرفة أثر ممارسة الألعاب الالكترونية 2300وي )في دراسة لمشحروري والريما
عمى عمميات التذكر وحؿ المشكلبت واتخاذ القرار لدى أطفاؿ مرحمة الطفولة المتوسطة في 

طالب وطالبة مف طلبب الصؼ الخامس الابتدائي مف  02الأردف، وتكونت عينة الدراسة مف 
ة، حيث قسمت أفراد عينة الدراسة الى مجموعتيف مدارس المنيؿ اضافة الى مدرسة الريادة العممي

تجريبية وضابطة، كما قسمت المجموعة التجريبية الى مجموعتيف احداىا تعممت بالألعاب 
التعميمية الموجية والاخرى غير موجية،  واعتمدت الدراسة في تحميؿ البيانات عمى حساب 

لأفراد المجموعتيف واستخداـ تحميؿ التبايف متوسطات الأداء القبمي والبعدي والانحرافات المعيارية 
، وتوصمت الدراسة الى عدة نتائج أىميا أف للؤلعاب (MANCOVA)المتعدد لممتغيرات 

الالكترونية أثراً عمى عمميات التذكر وحؿ المشكلبت واتخاذ القرار لدى الطلبب المجموعة غير 
 الضابطة. الموجية و                   الموجية مقارنة بالمجموعتيف
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( التي ىدفت الى معرفة فاعمية الألعاب التعميمية 2302أما دراسة الجزار والقحطاني )
الالكترونية في تنمية بعض الميارات الأساسية في القراءة لدى طالبات ذوات صعوبات التعمـ في 
 الصؼ الأوؿ الابتدائي، واعتمدت الدراسة عمى المنيج الوصفي التحميمي، كما تكونت عينة

طالبة مف طالبات مدارس منطقة الجبيؿ في السعودية حيث قسمت الى  23الدراسة مف 
                    مجموعتيف عمى التساوي )تجريبية وضابطة(، وتكونت أداة الدراسة مف أداتاف 
)اختبار تشخيص صعوبات القراءة واختبار التحصيؿ لميارات القراءة(، وتوصمت الدراسة الى 

لنتائج أىميا أف استخداـ الالعاب التعميمية الالكترونية كاف لو أثر في رفع مستوى مجمعة مف ا
الطالبات التحصيمي بالمقارنة مع التمميذات اللبتي لـ يستخدمف تمؾ الألعاب، واقترحت الدراسة 
مجموعة مف التوصيات اىميا العمؿ عمى انتاج ألعاب تعميمية الكترونية متنوعة لموضوعات 

 رى.دراسية أخ
( الى قياس أثر استخداـ الألعاب الالكترونية في تنمية 2302وىدفت دراسة محمود )

ميارات المغة الانجميزية لدى طالبات المرحمة الأساسية، واعتمدت الدراسة عمى المنيج شبو 
طالبة مف طالبات الصؼ الأوؿ الاساسي مف  23التجريبي، كما تكونت عينة الدراسة مف 

ربوي في عماف، حيث قسمت عمى مجموعتيف عمى التساوي )تجريبية مدرسة الحصاد الت
وضابطة(، وتكونت أداة الدراسة مف اداتاف )اختبار لقياس ميارات المغة الانجميزية، وبرمجية 
الكترونية لقياس أثر استخداـ الالعاب الالكترونية في تنمية ميارات المغة الانجميزية(، وتوصمت 

ىميا وجود فروؽ ذات دلالة احصائية في ميارات المغة الانجميزية الدراسة الى عدة نتائج أ
البدييية بيف طالبات المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة تعزى لطريقة التدريس ولصالح 

 برمجية الألعاب الالكترونية.
 الدراسات الأجنبية

                                    ىدفت دراسة كامبوس وفرناندزوفي الدراسات الأجنبية فقد 
(Campos & Fernández, 2016)  الى معرفة فاعمية الألعاب الالكترونية النشطة كأدوات

تعميمية مقارنة بالطرؽ التقميدية في التربية البدنية أو النشاط البدني. واعتمدت الدراسة عمى 
قواعد البيانات بحث منيجي عف الدراسات السابقة والمراجعات الادبية، حيث أجرت الدراسة 

لمعثور عمى الأبحاث المنشورة في المجلبت أو  2302الدولية المتعمقة مف يناير إلى يوليو 
مرجعًا في عمميات البحث في  2222. اذ تـ تحديد 2303جمسات المؤتمر ابتداءً مف يناير 

مجموعة مف ىذه الأوراؽ معايير الاشتماؿ. وتوصمت الدراسة الى  033قواعد البيانات، وقابمت 
مف النتائج أىميا أف الألعاب الالكترونية النشطة تزيد مف القدرات فيما يتعمؽ بالنشاط البدني 
والتعميـ، كما تظير أف تدخلبت النشاط البدني التي تـ تصميميا وقياسيا باستخداـ النظريات 

 السموكية مف المرجح أف تكوف ناجحة مقارنة بأنشطة التماريف التقميدية.
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( الى معرفة ما اذا Chen, Yeh & Chang, 2016شيف وييو وشانج ) اسةوىدفت در 
( ستؤثر بشكؿ كبير عمى انجازات وتوجيات طلبب RPGكانت المعبة الجيولوجية )لعب الأدوار 

طالب في المرحمة الثانوية،  232المدارس الثانوية في الجيولوجيا. وتكونت عينة الدراسة مف 
، وتوصمت الدراسة الى عدة X2 MANCOVA2ء تحميؿ ولمحصوؿ عمى النتائج تـ اجرا

عمى نتائج تعمـ الطبمة، كما  RPGنتائج أىميا لـ يكف ىنالؾ تأثير ذو دلالة احصائية بيف لعبة 
تعمـ      عمى نتائج RPGمف الناحية الإحصائية لمعبة لـ يكف ىناؾ تأثير رئيسي ميـ 

 الطلبب. 

كفاءة استخداـ الالعاب  ( الى معرفةAlanazi, 2017ىدفت دراسة العنزي )كما 
الالكترونية التعميمية في تحسيف ميارات المغة الانجميزية لطلبب الصؼ الرابع الاساسي في 

لتحقيؽ أىداؼ الدراسة، تـ إعداد اختباريف: الأوؿ، لقياس الرياض بالمممكة العربية السعودية، و 
لكترونية التي توفر الصلبحية والموثوقية ميارات المغة الإنجميزية والثاني لقياس البرمجة الإ

طالبة تـ توزيعيف عشوائياً  20تـ تطبيؽ البرنامج عمى العينة المكونة مف  ذلؾ،المناسبة. بعد 
التي تتكوف  الضابطةطالب( والثاني مجموعة  00في عينتيف. واحد يمثؿ المجموعة التجريبية )

. One-Way-ANOVAالمعيارية و تـ استخداـ الوسائؿ والانحرافات و  طالبا. 02مف 
أنو لا توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية في ميارات المغة الإنجميزية بيف  وتوصمت الدراسة الى

أي مف المجموعتيف )المجموعات التجريبية والضابطة( التي تعزى إلى طريقة التدريس، لصالح 
 برنامج الألعاب الإلكترونية التعميمية.

 :ما يميز الدراسة الحالية
مف خلبؿ الاطلبع عمى الدراسات السابقة يلبحظ انيا تناولت التعميـ بواسطة الألعاب 

عمى ( 2300لمشحروري والريماوي )الالكترونية التعميمية وأثرىا في عدة عومؿ فقد ركزت دراسة 
أثر ممارسة الألعاب الالكترونية عمى عمميات التذكر وحؿ المشكلبت واتخاذ القرار لدى أطفاؿ 

فاعمية  عمى( 2302الجزار والقحطاني )، وركزت دراسة ة الطفولة المتوسطة في الأردفمرحم
الألعاب التعميمية الالكترونية في تنمية بعض الميارات الأساسية في القراءة لدى طالبات ذوات 

أثر  فركزت عمى( 2302دراسة محمود )أما  صعوبات التعمـ في الصؼ الأوؿ الابتدائي، 
، ب الالكترونية في تنمية ميارات المغة الانجميزية لدى طالبات المرحمة الأساسيةاستخداـ الألعا

(  الى معرفة فاعمية Campos & Fernández, 2016وىدفت دراسة كامبوس وفرناندز )
الألعاب الالكترونية النشطة كأدوات تعميمية مقارنة بالطرؽ التقميدية في التربية البدنية أو النشاط 

( فركزت عمى كفاءة استخداـ الالعاب الالكترونية Alanazi, 2017دراسة العنزي )البدني، أما 
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التعميمية في تحسيف ميارات المغة الانجميزية لطلبب الصؼ الرابع الاساسي في الرياض 
بالمممكة العربية السعودية، وبالتالي فإف الدراسة الحالية تتميز عف الدراسات السابقة في النقاط 

 التالية:
 .فعالية الالعاب التعميمية الالكترونية في التحصيؿ الدراسيعنوانيا في  (0

 .طمبة الصؼ الثالث الابتدائيفي عينتيا حيث تـ تطبيؽ الدراسة عمى  (2

الإسلبمية التي لـ تتناوليا أي مف الدراسات السابقة مادة التربية  في المادة المبحوثة وىي (0
 في التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية.

 ج الدراسة:منه

 والمنهج التجريبي عمى النحو التالي: تبنت الدراسة منهجية البحث الوصفي
 واقع التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية في المدرسة وصؼ ل المنيج الوصفي وذلؾ

 .المبحوثة

  وذلؾ مف خلبؿ اجراء اختبار )المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة( المنيج التجريبي
 .خلبلو بياف الطريقة الأكثر فاعمية في التحصيؿ مف مادة التربية الإسلبمية بعدي يتـ مف

 مجتمع وعينة الدراسة:

تـ اختيار مدرسو ابف المنذر الإبتدائية بمدينة مكة المكرمة وفييا عدد الشعب ثلبث 
 طالب. 02شعب كؿ شعبو 

تـ تدريس مادة وتـ اختبار شعبتيف بحيث تمثؿ الشعبة الأولى المجموعة الضابطة التي 
التربية الإسلبمية فييا بالطرؽ الاعتيادية، أما الشعبة الثانية فيي تمثؿ المجموعة التجريبية والتي 
تـ تدريس الطمبة لممادة فييا مف خلبؿ الألعاب الالكترونية، حيث تـ تطبيؽ الدراسة عمى 

 طالب لكؿ شعبة. 03الشعبتيف بواقع 
 أدوات الدراسة: 

ض الأدوات التي تـ اعدادىا مف قبؿ الباحث بالتعاوف مع مدرسي تطمبت الدراسة بع
 :المادة وىي عمى النحو التالي

أداة دراسة )مقياس تحصيمي( التي تـ اعدادىا وتوزيعيا عمى افراد عينة الدراسة بالتعاوف  أولا:
أسئمة،  2مع معممي مادة التربية الإسلبمية لمصؼ الثالث الابتدائي، ويشمؿ المقياس 

 ( علبمة.23لعلبمة الكمية لممقياس )وا
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 : ميـ مادة التربية الاسلبميةاختبار الالعاب التعميمية الالكترونية المناسبة لتع :ثانيا

الالكترونية المناسبة لتعميم مادة التربية ( الى الألعاب التعميمية 2يشير الجدول رقم )
 الإسلامية

 (2الجدول رقم )
 المناسبة لتعميم مادة التربية الاسلامية الالكترونيةالألعاب التعميمية 

 مصدرها المعبة التعميمية الالكترونية

Tux Paint http://www.tuxpaint.org 
Scratch https://scratch.mit.edu/download 
ABCya http://www.abcya.com/third_grade_computers.htm 

 اختبار صدق وثبات أداة الدراسة: 
 الدراسة عمى عدة طرق لاختبار صدق الأداة عمى النحو التالي: اعتمدت

مف أساتذة التربية الاسلبمية، تـ تـ عرض أداة الدراسة عمى مجموعة : الصدق الظاهري
الصؼ طمب منيـ إبداء أراءىـ في سلبمة المقياس وقدرتو عمى قياس مستوى التحصيؿ لطمبة 

، حيث تـ اجراء التعديؿ المناسب ليصؿ المقياس الى الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية
 (.0صورتو النيائية )الممحؽ 

ة قاـ الباحث بالتأكد مف ثبات الأداة، مف خلبؿ تطبيقيا ولمتحقؽ مف ثبات أداة الدراس
( طالب مف نفس مجتمع الدراسة وخارج عينة الدراسة، بفاصؿ زمني مدتو 03عمى عينة بمغت )

أسبوعيف بيف التطبيقيف الأوؿ والثاني، وتـ حساب معامؿ الثبات لأداة الدراسة مف خلبؿ طريقة 
عادتو )  يقة الإتساؽ الداخمي، وفيما يمي توضيح لمنتائج:وطر  test- retest)الإختبار وا 

 
 -اختبار الفروقات بين متوسط اداء طمبة المجموعة الاستطلاعية: 

https://scratch.mit.edu/download
https://scratch.mit.edu/download
http://www.abcya.com/
http://www.abcya.com/
http://www.abcya.com/third_grade_computers.htm
http://www.abcya.com/third_grade_computers.htm
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 (1الجدول رقم )
 الفروقات بين متوسط اداء طمبة المجموعة الاستطلاعية

 المجموعة الاختبار المتوسط الحسابي الانحراؼ المعياري

 الاختبار الأوؿ 0.0١ 3.20223
 ستطلبعيةالا

 الاختبار الثاني 23.2 ١22١2.3

( الى اف المتوسط الحسابي للبختبار الاوؿ لممجموعة 2تشير نتائج الجدوؿ رقـ )
(، في حيف كاف المتوسط 3.20223( بانحراؼ معياري مقداره )0١.0الاستطلبعية بمغ )

ري بمغ ( بانحراؼ معيا23.2الحسابي لممجموعة الاستطلبعية في الاختبار الثاني )
(، ونلبحظ اف المتوسطات الحسابية لأداء الطمبة في الاختباريف كاف متقاربا، مما ١22١2.3)

 يشير الى ثبات أداة الدراسة.
 تكافؤ المجموعتين )المجموعة التجريبية/المجموعة الضابطة(:

ولمتأكد مف تكافؤ المجموعتيف وعدـ وجود فروؽ ذات دلالة بينيما في درجة التحصيؿ 
( قبمي لممقارنة متوسطي عينتيف مستقمتيف بيف Tدة التربية الإسلبمية، تـ اجراء اختبار )في ما

متوسطات تحصيؿ المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة مف طمبة الصؼ الثالث الابتدائي 
( 0(، ويبيف الجدوؿ رقـ )=3.32في مادة التربية الإسلبمية، عمى مستوى الدلالة الإحصائيػة )

 ذلؾ.
 (3الجدول رقم )

 ( لاختبار تكافؤ المجموعتينTنتائج اختبار )

  المحسوبة T الجدولية T درجة الحرية مستوى الدلالة

3.222 2١ 2.045 3.022 
 المجموعة الضابطة
 المجموعة التجريبية

 
يبيف الجدوؿ أعلبه عدـ وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية بيف تحصيؿ المجموعة 

وعة الضابطة مف طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية حيث التجريبية والمجم
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(، وعمى مستوى الدلالة 2.322( أدنى مف قيمتيا الجدولية )3.022) Tبمغت قيمة الاختبار 
(، مما يطمئف الباحث في تكافؤ 3.32( وىو أعمى مف القيمة المحددة )3.222الإحصائيػة )

 التي تـ التوصؿ الييا. المجموعتيف ودقة النتائج
 الأساليب الإحصائية المستخدمة:

للئجابة عمى أسئمة الدراسة واختبار صحة فرضياتيا تـ استخداـ الاختبارات الإحصائية 
 (:SPSSالمناسبة والمستقاة مف برنامج الرزـ الإحصائية )

(: المتوسطات Descriptive Statistics Measuresمقياس الإحصاء الوصفي ) -
 الدراسة. لأسئمة مقياسبية والانحرافات المعيارية الحسا

 لعينتيف مستقمتيف لممقارنات وتحديد دلالة الفروؽ.(t-test) اختبار التائي  -

 خطوات الدراسة:
 التأكد مف صدؽ الاختبار التحصيمي وثباتو.

 تطبيؽ الاختبار التحصيمي عمى المجموعتيف لبياف التكافؤ بينيما. 
يعتمد عمى الألعاب لممجموعة التجريبية، وتدريس المجموعة الضابطة مف تطبيؽ برنامج تعميمي 

 خلبؿ الطرؽ الاعتيادية.

 اجراء اختبار تحصيمي بعدي لبياف الفروؽ في مستوى التحصيؿ بيف المجموعتيف.

 النتائج:
 سؤال الدراسة الأول:

لصف ما مدى فاعمية طرق التعميم بوساطة الألعاب الالكترونية في تحصيل طمبة ا
 الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلامية؟

بعد التأكد مف تكافؤ المجموعتيف باشر الباحث بتطبيؽ برنامج التعميـ بوساطة الألعاب 
الالكترونية لممجموعة التجريبية، وتدريس المجموعة الضابطة وفؽ الطريقة التقميدية، وبعد 

وملبحظة تحصيؿ الطمبة، لممجموعة الضابطة  الانتياء قاـ الباحث باجراء اختبار بعدي لقياس
 والتجريبية عمى الاختبار البعدي ومقارنتيا مع الاختبار القبمي.

( المتوسطات المحاسبية والانحرافات المعيارية لتحصيؿ الطمبة 0ويوضح الجدوؿ )
 المبحوثيف خلبؿ الاختبار القبمي والبعدي لممجموعتيف التجريبية والضابطة:
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  (3جدول رقم )
 المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لتحصيل المجموعتين

 الطريقة المتوسط الحسابي الانحراؼ المعياري

 تقميدي قبمي 16.367 4.222

 تقميدي بعدي 27.233 3.901
 الالكترونية قبميبواسطة الألعاب التعميـ  16.500 3.411

 ة بعديالالكترونيبواسطة الألعاب التعميـ  35.200 3.067

يشير الجدوؿ اعلبه الى اف المتوسط الحسابي لتحصيؿ الطمبة افراد عينة الدراسة في 
( لعينة التعميـ بواسطة 02.233(، بينما بمغ )02.020الاختبار القبمي لعينة التقميدي بمغ )

 الألعاب الالكترونية قبؿ اجراء طريقة التعميـ.
ابطة بعد اجراء طريقة التعميـ التقميدية وبمغ المتوسط الحسابي لعلبمات المجموعة الض

( بينما بمغ المتوسط الحسابي بعد اجراء طريقة التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية 27.233)
( ونستنتج مف ذلؾ وجود فروقات في درجة التحصيؿ الدراسة في مادة التربية 35.200)

لطريقة التعميـ بواسطة الألعاب الاسلبمية لصالح افراد عينة الدراسة التجريبية التي خضعت 
 الالكترونية. 

مما يشير الى أف تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي الخاضعيف لطرؽ التعميـ 
بوساطة الألعاب الالكترونية كاف اعمى مف تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي الخاضعيف 

رضية الدراسة الأولى والتي نصت لطرؽ التعميـ التقميدية في مادة التربية الإسلبمية، مما يؤكد ف
ىناؾ أثر ايجابي لطرؽ التعميـ بوساطة الألعاب الالكترونية عمى تحصيؿ طمبة الصؼ عمى أف 

الجزار والقحطاني ، وىي نتيجة تتوافؽ مع دراسة الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية
كترونية كاف لو أثر في رفع أف استخداـ الالعاب التعميمية الالوالتي توصمت الى  (2302)

، كما توافقت مستوى الطالبات التحصيمي بالمقارنة مع التمميذات اللبتي لـ يستخدمف تمؾ الألعاب
أف ( والتي توصمت الى Campos & Fernández, 2016دراسة كامبوس وفرناندز )مع 

 ي.البدني والتعميم             الألعاب الالكترونية النشطة تزيد مف القدرات فيما يتعمؽ بالنشاط 
 سؤال الدراسة الثاني:
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هل هناك فروق ذات دلالة إحصائية في تحصيل طمبة الصف الثالث الابتدائي في مادة 
 التربية الإسلامية تعزى الى طريقة التعميم )الألعاب الالكترونية، الطرق التقميدية(.

اسي لصالح طمبة أظيرت نتائج السؤاؿ الأوؿ وجود فروؽ وصفية في التحصيؿ الدر 
الصؼ الثالث الابتدائي الخاضعيف لطرؽ التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية، ولبياف فيما إف 

مقارنة متوسطي عينتيف ( لمTكانت تمؾ الفروؽ ذات دلالة احصائية تـ استخداـ اختبار )
مية بيف متوسطات تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلب مستقمتيف

باختلبؼ طريقة التدريس التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية والطرؽ التقميدية، عمى مستوى 
 ( ذلؾ.2(، ويبيف الجدوؿ رقـ )=3.32الدلالة الإحصائيػة )

 (4الجدول رقم )
                طريقة التعميم لمفروق في التحصيل بحسب (Tتائج اختبار )ن

 التقميدية( )الألعاب الالكترونية، الطرق

مستوى 
 الدلالة

درجة 
 الحرية

T 
 الجدولية

T 
 المحسوبة

المتوسطات 
 الحسابية

 

 تقميدي بعدي 27.233 000.١ 2.045 2١ 3.333
 التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية بعدي 35.200

يبيف الجدوؿ أعلبه وجود فروؽ ذات دلالة إحصائية في درجة التحصيؿ الدراسي لصالح 
( 000.١) Tعة التي تـ تدريسيا بواسطة الألعاب الالكترونية حيث بمغت قيمة الاختبار المجمو 

( لممجموعة التجريبية، 02.2(، بمتوسط حسابي بمغ )2.322أعمى مف قيمتيا الجدولية )
( وىو أقؿ مف 3.333( لممجموعة الضابطة، وعمى مستوى الدلالة الإحصائيػة )20.200و)
نا نقبؿ سؤاؿ الدراسة اي انو ىناؾ فروؽ ذات دلالة إحصائية في (، ونتيجة لذلؾ فإن3.32)

تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية تعزى الى طريقة التعميـ 
)الألعاب الالكترونية، الطرؽ التقميدية( ولصالح طريقة التعميـ بواسطة الألعاب الالكترونية، وىي 

والتي توصمت الى وجود فروؽ ذات  (2302محمود ) ت اليو دراسةنتيجة توافقت مع ما توصم
دلالة احصائية في ميارات المغة الانجميزية البدييية بيف طالبات المجموعة التجريبية والمجموعة 
الضابطة تعزى لطريقة التدريس ولصالح برمجية الألعاب الالكترونية، وىو ما يؤكد فرضية 

ىناؾ أثر ايجابي لطرؽ التعميـ بوساطة الألعاب الالكترونية  " الدراسة الثانية والتي نصت عمى
 ".التربية الإسلبمية   عمى تحصيؿ طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة
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تحصيؿ في مستوى  بواسطة الألعاب الالكترونيةأظيرت النتائج وجود فاعمية لمتعميـ 
يث تبيف وجود فروؽ دالة احصائيا ح طمبة الصؼ الثالث الابتدائي في مادة التربية الإسلبمية

وىي نتيجة توافقت مع بواسطة الألعاب الالكترونية لصالح المجموعة التجريبية التي تـ تدريسيا 
العديد مف الدراسات، ويعزو الباحث تمؾ النتائج الى اف التعميـ بواسطة المعب يرفع مستوى 

ما يؤدي بالأطفاؿ الى زيادة التركيز الحماس لدى الطمبة حيث انو يرتبط بالمتعة والتنافسية، م
 .بواسطة الألعاب الالكترونيةفي الدرس الذي يتـ تدريسو 

ويرى الباحث أف فاعمية الألعاب الالكترونية في التعميـ ترتفع في حاؿ ترافؽ التعميـ مف 
خلبؿ المعب مع طرؽ التعميـ التقميدي التي تكسب الدرس جدية وتؤدي بالطمبة الى زيادة 

 والاىتماـ بتنفيذ توجييات المعمـ. الحرص
 التوصيات:

بواسطة الألعاب وعمى ضوء النتائج يوصي الباحث بضرورة توفير البيئة المناسبة لمتعميـ 
طمبة بما يحسف مف المخرجات التعميمية ويرفع مستوى التحصيؿ التعميمي لدى  الالكترونية

 مادة التربية الإسلبمية.في الصؼ الثالث الابتدائي 

لأىميتيا في رفع مستوى  الالكترونيةالتعميمية بواسطة الألعاب فعيؿ أسموب التعميـ ت .1
 التحصيؿ الدراسي لطمبة الصؼ الثالث.

المناسبة لمناىج التربية الإسلبمية لمصؼ  الألعاب الالكترونية التعميمية اعداد وتوفير .2
 .الثالث الابتدائي

 الالكترونية.الألعاب التعميمية عقد دورات تدريبية خاصة بطرؽ التعميـ بواسطة  .3
الألعاب  المعتمدة عمىمراقبة أداء المعمـ فيما اف كاف يتفؽ مع أساليب التعميـ الحديثة  .4

 .لكترونيةالتعميمية الإ

 بواسطة الألعاب الالكترونيةعدـ الاستغناء عف الطرؽ التقميدية في التعميـ وتوظيؼ التعميـ  .5
 عمى المعمـ. كداعـ لمعممية التعميمة التي تعتمد

يوصي الباحث الباحثيف المستقبمييف بضرورة اجراء المزيد مف الدراسات حوؿ التعميـ 
وخاصة فيما يتعمؽ بمعيقات تطبيؽ تمؾ الطريقة في بواسطة الألعاب التعميمية الإلكترونية 

 في المدارس.مادة التربية الإسلبمية تدريس 
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