
  

 

 

 بتكنولوجيا الواقع الافتراضي فاعليت برنامج تدريبي
 تفي تنميت المهاراث الأساسيت لصيانت الأجهسة التعليمي 

 بجامعت جازان -لدى طلاب قسم تقنياث التعليم  

 مإبراهيم أحمد إبـراهيم غاشد/ 

        

http://www.aun.edu.eg/faculty_education/arabic
http://www.aun.edu.eg/faculty_education/arabic
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Abstract : 

The current research aims to identify  Designing and producing a 

program of virtual reality technology and Determine the effectiveness of 

the proposed program in the development of basic skills which is 

necessary for use and maintenance of educational devices to students of 

educational technology, faculty of education – Jazan university . The 

result of the research  There is a statistically a significant difference at the 

level (0.05) between the average scores of students marks in the research 

sample performance skills due to the main effect of virtual reality 

systems used for the experimental group which use immersive virtual 

reality system. 

 

Key Words : 

Program ,Virtual Reality,Equipment Maintenance , Skill 
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T-Test

SPSS

 - أ

aun.com-www.svre 

 - ب

 

2- 

Virtual Reality

 Virtual Reality 

Real Experiences Virtual 

Environment 3Dimention 

Realistic Images 

(AlgirdasPakstas , Ryoichi Komiya,2002,3)

http://www.svre-aun.com/
http://www.svre-aun.com/
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 Virtual Reality 

Real Experiences 

Virtual Environment Realistic Images.(AlgirdasPakstas, 

Ryoichi Komiya, 2002,3)

Mohamed Saad, 2010, 45

Tucker, B., 2001

Viewpoint

2- 

Virtual reality desktop 
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The Ultimatae Display

 (Ilyas Chaudhry,2009,34)

 (Eleanor Marshall , Sarah Nichols ,2004 ,12)
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HMD
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Multiple projection

projectors

Spherical Projection 

HMDMultiple projection

Large sphere

(Eunjoo Lee and Algradas Pakstas,2002,5)   

2- 

VR

(Alistair Sutcliffe , 2003,15) 
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“Control and input devices"

“Keyboard and Mouse"

“6-Degree of Freedom"

“Tactile Feedback"

(Daniela Bertol , 2000,100)

3D Mice (Bats)

(Ilyas Chaudhry,2009,56)

“Wands”

joystick

Wands

(Jack Hsu, 2011 ,3:4)

"Tactile simulation"
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( Alistair Sutcliffe , 2003, 26)

"Proprioception" (Force Feedback)

“Proprioception”

(John Lovine, 1999, 126-129.)

"Thermal Imaging"

“Telepresence”

“Heat Feedback”

(John Lovine, 1995,pp126-129) 

Display devices""

Head Mounted Display

VR

HMDHead Mounted Display

( J. E. Brough , M. Schwartz, S. K. Gupta, 2007 , 175)
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" real time”
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Device
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Retinal Display
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Tracking devices 

Mechanical tracking

Potentiometer

VR

Treadmill

( Alistair Sutcliffe , 2003, 12)

Ultrasonic Tracking

(MortezaGhazisaedy, David Adamczyk , 2011 , 4:5 ) 
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Magnetic Tracking

Data Gloves

LED

Mattel Power Glove

(Betty J. Mohler , William B. Thompson, 2004, 35)

2-  

www.svre-aun.com / والخاص تالذكتور

فرع الوادي -هحوذ سعذالذين هحوذ ، هذرس تكنولوجيا التعلين ، تكلية الترتية ، تجاهعة أسيوط 

الجذي ، حيث انه يتفق هع ها يقوم الثاحث تالتذرية عليه في تحثه الحالي .)هحوذ أحوذ ، 

2102 ،271) . 

 ( الشاشت السئيسيت للوىقع 2يلي شكل ) وفيوا

http://www.svre-aun.com/
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 ابتداء

ف بأهدا عسف الوتعلن  

ة وهىاصفاث تعلن الوهاز  

 أدائها وقياسها

خسوج 

 وانتهاء

طبق التقىين اللاشم للحكن 
 علً هدي تعلن الوهازة

وفس التدزيب علً الوهازة هع 
تقدين التىجيه والتعصيص والتغريت 

 الساجعت

نهل تعل  
الوهازة   

 قدم نوىذج 
 الوهازة للوتعلن 

 لا

 نعن
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(Vineet Rajendra,2004) 

Randall Kindly 

(MAURISSA S. DANGELO,2010, 16)
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Ralph Domer, Amo Shafr,2011

Virtual Reality modeling Learning(VRML)
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