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 ِغزخٍض

روذ اعزشار١غ١بد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ِٓ 

الاعزشار١غ١بد اٌّزـٛسح ٌض٠بدح دٚافن اٌّزو١ٍّٓ 

ِٚشبسوزُٙ فٟ ِٙبَ اٌزوٍُ ِٓ خلاي دِظ هٕبطش 

رظ١ُّ اٌٍوجخ ٚفىش اٌٍوت فٟ اٌج١ئبد اٌزو١ّ١ٍخ. ِن 

رضا٠ذ اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس فٟ اٌزٍو١ت ٚإٌغبؽبد 

غ١بلبد اٌزو١ّ١ٍخ، رٙذف ٘زٖ ٌزـج١مٗ فٟ اٌ

اٌّشاعوخ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ إٌٟ إٌمبء 

اٌؼٛء هٍٟ ٚالن رٍه اٌجؾٛس ِٓ خلاي اٌزشو١ض 

هٍٟ اٌجؾٛس اٌزغش٠ج١خ ثذلا ِٓ اٌجؾٛس اٌزٟ رٙزُ 

ثّوزمذاد ٚرفؼ١لاد اٌّزو١ٍّٓ، ِن اٌزشو١ض هٟ 

عذ ِٓ اٌوٕبطش اٌٙبِخ فٟ رٍه اٌذساعبد ثٙذف 

د ٠ّىٓ الاعزٕبد ه١ٍٙب فٟ رمذ٠ُ رٛف١ش ِوٍِٛب

ِمزشؽبد ٠ّىٓ اْ رغُٙ فٟ رـ٠ٛش ثؾٛس 

اٌّغزمجً فٟ ِغبي رٍو١ت اٌزو١ٍُ. رُ ِشاعوخ فمؾ 

اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس اٌزٟ رُ ٔشش٘ب ثبٌٍغخ الاعٕج١خ 

 َ. 2102-2102ٚغـذ اٌّشاعوخ اٌفزشح ِٓ 

رؤصش اٌجؾش فٟ رىٌٕٛٛع١ب اٌزو١ٍُ ثبرغب٘بد 

وذد اٌّذاخً إٌلش٠خ اٌزوش٠ف اٌّوبطشح ٚر

ٚاٌفىش٠خ ٌٍجؾش فٟ ٘زا اٌّغبي، إلا أْ ٘زا اٌزؤصش 

ٌُ ٠ظؾجٗ ٚعٛد رظ١ٕف ٌزٍه اٌجؾٛس ثً وبٔذ 

ِولّٙب رٙذف إٌٝ إصشاء اٌو١ٍّخ اٌزو١ّ١ٍخ 

ٚرـ٠ٛش٘ب. فمذ ِش اٌجؾش فٟ رىٌٕٛٛع١ب اٌزو١ٍُ 

ثّشاؽً ٚهظٛس ِخزٍفخ ثذا٠خ ِٓ هظش ثؾٛس 

  Media Effectivenessفبه١ٍخ اٌٛعبئؾ 

 Mediaٚرم٠ُٛ اٌٛعبئً اٌزو١ّ١ٍخ ِٚمبسٔزٙب 

Comparison  اٌزٝ أّ٘ذ ثبلإعبثخ هٓ اٌغؤاي

ِب فبه١ٍخ اٌٛع١ٍخ اٌزو١ّ١ٍخ؟ أزمً اٌجؾش فٟ 

اٌّغبي إٌٝ هظش ثؾٛس خظبئض اٌٛعبئؾ 

Media Attributes  ٓاٌزٝ أ٘زّذ ثبلإعبثخ ه

اٌغؤاي ِب اٌخبط١خ ا١ٌّّضح فٟ اٌٛع١ؾ اٌزو١ٍّٟ 

زٝ رؤدٞ ٌٍغٍٛن اٌّشغٛة؟ ِٓ ثؾٛس خظبئض اٌ

اٌٛعبئؾ أزمً اٌجؾش فٟ رىٌٕٛٛع١ب اٌزو١ٍُ إٌٝ 

-ثؾٛس اٌزفبهً ث١ٓ الاعزوذاد ٚاٌّوبٌغخ

Aptitude Treatment Interaction  

ATI  اٌزٝ أ٘زّذ ثذساعبد رظ١ُّ ٚرـ٠ٛش

اٌّوبٌغبد ٚفمب ٌخظبئض اٌّزو١ٍّٓ. أٔزمً اٌجؾش 

ٌٍزؤو١ذ هٍٝ ثؾٛس  فٟ صّب١ٔبد اٌمشْ اٌّبػٟ

رظ١ُّ اٌّؾزٛٞ ٚاٌشعبٌخ اٌزو١ّ١ٍخ ِٚب طبؽجٗ 

ِٓ رجٕٟ ّٔبرط اٌزظ١ُّ اٌزو١ٍّٟ اٌّخزٍفخ. ِن 

كٙٛس الأزشٔذ فٟ ثذا٠بد اٌزغو١ٕبد ثذأد ثؾٛس 

-Eاٌزوٍُ الاٌىزشٟٚٔ ٚرىٌٕٛٛع١ب اٌٛعبئؾ اٌّزوذدح 

learning & Multimedia Research 

مٍخ إٌٛه١خ ٌجؾٛس رٕزشش ثشىً وج١ش، صُ ثذأد إٌ

اٌّغبي ِن ثذا٠بد اٌمشْ اٌٛاؽذ ٚاٌوششْٚ فٟ 

رشو١ض الا٘زّبَ هٍٟ ثج١ئبد اٌزوٍُ اٌزفبه١ٍخ ِن 

. خلاي اٌوشش عٕٛاد  Web2اٌغ١ً اٌضبٟٔ ٠ٌٍٛت

الاخ١شح ارغٙذ ثؾٛس اٌّغبي ٌلا٘زّبَ ثج١ئبد 

اٌزوٍُ اٌزفبه١ٍخ ٚاٌزى١ف١خ ٚرؾغ١ٓ الأداء 
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َ 2101شد ِن ثذا٠بد الإٔغبٟٔ، رٍه اٌجؾٛس أزش

ٚاعزّشد ؽزٝ الأْ )ِؾّذ هـ١خ خ١ّظ، 

(. ِن أزشبس ثؾٛس إٌٛم الاخ١ش أزششد 2103

فٟ اٌوشش عٕٛاد الاخ١شح ثؾٛس اٌزٍو١ت فٟ 

اٌزو١ٍُ، اٌزٝ وبٔذ اٌجذا٠خ اٌفو١ٍخ ٌظ١بغخ 

َ، 2111هبَ  Gamificationاٌّظـٍؼ 

-2112ٚاعزخذَ اٌّظـٍؼ ثشىً شبئن ث١ٓ هبَ 

2101 .َ 

زٕبٚي ٘زا اٌّمبي اٌجؾضٟ ِشاعوخ ٌجؾٛس ٠

اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ خلاي اٌغٕٛاد اٌوشش اٌزٝ 

شىٍذ ادث١بد اٌجؾش فٟ ٘زا اٌّغبي. ٠غزخذَ 

اٌجبؽش ٕ٘ب ِظـٍؼ اٌزٍو١ت وزشعّخ ثبٌٍغخ اٌوشث١خ 

سغُ ٚعٛد  Gamificationٌٍىٍّخ الأغ١ٍض٠خ 

ِظـٍؾبد اخشٞ ِغزخذِخ فٟ اٌٍغخ اٌوشث١خ 

اٌّظـٍؼ ِٓ أّ٘ٙب ِظـٍؼ ٌٍزوج١ش هٓ 

"ِؾفضاد الأٌوبة" ٚ "اٌزو١ٍُ اٌّّزن"، ٚغ١ش٘ب 

ِٓ اٌّظـٍؾبد. ٠وزّذ اٌجبؽش فٟ رٍه اٌّشاعوخ 

هٍٝ اٌجؾٛس اٌزٝ رُ ٔشش٘ب ثبٌٍغخ الأغ١ٍض٠خ 

ٌٍىشف هٓ ٚالن ثؾٛس اٌزٍو١ت فٟ ِغبي اٌزو١ٍُ 

ٚلا رشًّ اٌّشاعوخ الأدث١بد اٌزٝ وزجذ ٚٔششد 

ش ٌُ رزٛافش لٛاهذ اٌج١بٔبد ثبٌٍغخ اٌوشث١خ ؽ١

اٌىبف١خ ٌٍؾظٛي هٍٝ ِظبدس رٍه اٌذساعبد. 

ٚاٌٙذف الأعبعٟ ٌزٍه اٌّشاعوخ رؾذ٠ذ ٚالن رٍه 

اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس ٚٚػن ِمزشؽبد ٚرٛط١بد 

ٌزؾغ١ٓ ٘زا اٌٛالن فٟ اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ. لجً 

اٌجذء فٟ اعزوشاع ٚالن دساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت 

اٌزـشق ٌّفَٙٛ اٌزٍو١ت فٟ فٟ اٌزو١ٍُ لاثذ ِٓ 

 اٌزو١ٍُ أعجبة اعزخذِٗ فٟ اٌج١ئبد اٌزو١ّ١ٍخ.

اٌّفَٙٛ ِٚجشاد اعزخذاَ اٌزٍو١ت فٟ 

 اٌزو١ٍُ

إْ فىىشح رؾف١ض إٌبط ١ٌغذ فىشح عذ٠ذح 

ٌٚىٓ ِظـٍؼ اٌزٍو١ت ٌُ ٠ذخً اٌّفشداد اٌغبئذح 

َ. ٚثوذ هبَ ٚاؽذ فمؾ أطجؼ 2101ؽزٟ هبَ 

ـج١ك. رٕجن اٌشوج١خ اٌزٍو١ت ارغب٘بً لبثلًا ٌٍز

ٚالأ١ّ٘خ اٌّزضا٠ذح ٌٍزٍو١ت ِٓ خلاي الاهزمبد فٟ 

لذسرٗ هٍٟ روض٠ض اٌذافن ٚاٌزغ١شاد اٌغٍٛو١خ 

ٚإٌّبفغخ اٌٛد٠خ ٚاٌزوبْٚ فٟ ع١بلبد ِخزٍفخ، 

ِضً رؾف١ض الأداء ٌٍّٛكف١ٓ ٚاٌٛلاء الاعزّبهٟ 

ٌٍّؤعغخ. وّب ٘ٛ اٌؾبي ِن أٞ رم١ٕخ عذ٠ذح 

ِغّٛهخ ِزٕٛهخ ِٓ  ٚٚاهذح رُ رـج١مٙب فٟ

اٌّغبلاد ثّب فٟ رٌه اٌزغ٠ٛك، اٌشهب٠خ اٌظؾ١خ، 

اٌّٛاسد اٌجشش٠خ، ٚاٌزذس٠ت ٚؽّب٠خ اٌج١ئخ ٚاٌزو١ٍُ 

ٚغ١ش٘ب، ٠وذ اٌزٍو١ت ِفِٙٛبً ِزوذد اٌزخظظبد 

٠شًّ ِغّٛهخ ِٓ اٌّوشفخ إٌلش٠خ ٚاٌزغش٠ج١خ 

 Seabornٚاٌّغبلاد ٚإٌّظبد اٌزىٌٕٛٛع١خ )

& Fels, 2015 .) 

اعوخ ِفَٙٛ اٌزٍو١ت فٟ اٌذساعبد ثّش

ٚاٌجؾٛس، لذ ٠جذٚ ٌٍجوغ اْ ِفَٙٛ اٌزٍو١ت 

ثغ١ـبً عذاً ٌىٓ فٟ اٌؾم١مخ ٕ٘بن اٌوذ٠ذ ِٓ اٌخٍؾ 

ٚوض١ش ِٓ اٌّشىلاد ؽٛي اٌّفَٙٛ ٚل١ًٍ ِٓ 

الاعّبم ؽٛي اٌّوٕٟ اٌفوٍٟ ٌٍّظـٍؼ  )ِشىلاد 

اٌزوش٠ف ١ٌظ ٘ذف ٘زٖ اٌّمبٌخ اٌجؾض١خ(. فمذ 

 Gamificationاٌزٍو١ت اعزخذَ ِظـٍؼ 

ٌٛطف أٞ ٔٛم ِٓ الاسرجبؽ ث١ٓ الاٌوبة ٚأٞ 

شٟء أخش ١ٌظ أٌوبة. ٘زا الاعزخذاَ اٌٛاعن 

ٚاٌفؼفبع ٌٍّظـٍؼ ٠غوً اٌّظـٍؼ غ١ش ِغذ٠بً 

ِٓ إٌبؽ١خ اٌو١ٍّخ. ِٓ اٌزوش٠فبد الأوضش ش١ٛهبً 

ٌٍّظـٍؼ اٌزٝ رُ اعزخذاِٙب فٟ أغٍت دساعبد 

وٕبطش اٌٍوجخ ِضً ٚثؾٛس اٌزٍو١ت أٔٗ: رـج١ك ٌ

اٌشبساد، لٛائُ اٌّزظذس٠ٓ ٚغ١ش٘ب ِٓ اٌّىبفآد 

فٟ ِٛالف ٚث١ئبد غ١ش اٌٍوت ِٓ اعً خٍك ث١ئخ 

رٕبفغ١خ ٚرؾف١ض٠ٗ ٌٍغٍٛو١بد اٌّشغٛثخ 

(Zimmerling, Hollig, Sandner, & 

Welpe, 2019) (Schobel et al., 2020) 

(Ding, Er, & Orey, 2018 .) رُ روش٠ف

ٔٗ ه١ٍّخ عوً الأٔشـخ أشجٗ ثبٌٍوت اٌزٍو١ت أ٠ؼب أ

(Werbach, 2014 وزٌه هشف أٗ كب٘شح ،)

 ,Hamari, Koivistoخٍك اٌزغبسة اٌّّزوخ )

& Sarsa, 2014 .) ٛ٘ فبٌزٍو١ت ثجغبؿخ

ِّبسعخ رـج١مبد ٚلٛاهذ اٌٍوت فٟ ؽبلاد 

ِٚٛالف ١ٌغذ ٘ذفٙب الأعبعٟ اٌٍوت، ٚرزؼّٓ 

ذاٚي رٍه اٌّّبسعبد رؾظ١ً ٚرغ١ّن إٌمبؽ ٚع

اٌذسعبد ٌٍّزٕبفغ١ٓ ٚغ١ش٘ب ِٓ الاعزشار١غ١بد 

ٚالاعب١ٌت اٌّغزخذِخ فٟ الاٌوبة اٌؾذ٠ضخ. 

ٚثبٌزبٌٟ ٠وزجش ِفَٙٛ اٌزٍو١ت لبئُ هٍٝ دِظ 

خظبئض ١ِٚىب١ٔىب الأٌوبة فٟ اٌّٙبَ ٚاٌجشاِظ 

ٚاٌج١ئبد اٌؾم١م١خ اٌزٝ لا روزّذ فٟ الأعبط هٍٝ 

شبسوخ. اٌٍوت ٌزوض٠ض ه١ٍّبد رغ١١ش اٌغٍٛن ٚاٌّ

فبٌٙذف ِٓ دِظ خظبص ١ِٚىب١ٔىب اٌٍوت فٟ 

اٌج١ئبد اٌزو١ّ١ٍخ ٘ٛ خٍك ٔٛم ِٓ اٌزؾف١ض 

ٌٍّزو١ٍّٓ ٚٔٛم ِٓ الأصبسح ٚإٌشبؽ داخً ٔفٛط 

اٌّزو١ٍّٓ ٌزؾف١ضُ٘ هٍٝ إٔغبص ِٙبَ ٚأٔشـخ 

اٌزوٍُ ٚاٌزٕبفظ ف١ّب ث١ُٕٙ ِّب ٠غوً ِٓ خجشح 

 اٌزوٍُ ِّزوخ ٚش١مخ. 
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د اٌخبطخ رـشلذ اٌجؾٛس ٚاٌذساعب

ثبٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ٌٍز١ّض ث١ٓ اٌزٍو١ت 

Gamification  ٚثوغ اٌّظـٍؾبد اٌّشرجـخ

-Gameِضً ِظـٍؼ اٌزوٍُ اٌمبئُ هٍٝ اٌٍوت 

based learning ٟ٠ّىٓ رمغ١ُ الاٌوبة ف .

اٌفظٛي اٌذساع١خ إٌٝ فئز١ٓ هش٠ؼز١ٓ، ٟ٘ 

اعزخذاَ اٌٍوت ٌٍزذس٠ظ ٚاعزخذاَ عٛأت الأٌوبة 

غ١ًٙ أٚ رٕل١ُ اٌزذس٠ظ ٚاٌزوٍُ. ٚهٕبطش٘ب ٌز

٠غزخذَ اٌزوٍُ اٌمبئُ هٍٝ اٌٍوت، الأٌوبة فٟ 

اٌفظً اٌذساعٟ ٌٍّغبهذح فٟ رو١ٍُ اٌّفب١ُ٘ 

ٚرـج١مبرٙب، هٍٝ هىظ اٌزٍو١ت، ٠شرجؾ اٌزوٍُ 

اٌمبئُ هٍٝ الأٌوبة ثبعزخذاَ الأٌوبة اٌؾم١م١خ 

ٌزوض٠ض رغشثخ اٌزوٍُ. ث١ّٕب اٌزٍو١ت لا ٠غزخذَ 

م١خ لأصشاء رغشثخ اٌزوٍُ ثً ٠غزخذَ أٌوبة ؽم١

هٕبطش ٚرظ١ّّبد الأٌوبة ١ِٚىب١ٔىب اٌٍوت فٟ 

ِٛالف اٌزوٍُ ِٓ أعً رؾف١ض ٚاششان اٌّزو١ٍّٓ 

هٍٝ هىظ اٌزٍو١ت، ٠شرجؾ اٌزوٍُ فٟ رغشثخ اٌزوٍُ. 

اٌمبئُ هٍٝ الأٌوبة ثبعزخذاَ الأٌوبة اٌؾم١م١خ 

ٌزوض٠ض رغشثخ اٌزوٍُ، ث١ّٕب اٌزٍو١ت لا ٠غزخذَ 

أٌوبة ؽم١م١خ لأصشاء رغشثخ اٌزوٍُ ثً ٠غزخذَ 

هٕبطش ٚرظ١ّّبد الأٌوبة ١ِٚىب١ٔىب اٌٍوت فٟ 

ِٛالف اٌزوٍُ ِٓ أعً رؾف١ض ٚاششان اٌّزو١ٍّٓ 

 فٟ رغشثخ اٌزوٍُ. 

ٌٍزٍو١ت أ١ّ٘خ وج١شح فٟ اٌج١ئبد اٌزو١ّ١ٍخ، 

ؽ١ش رجشص اٌؾبعخ ٌٗ فٟ خٍك اٌّزوخ أصٕبء ه١ٍّخ 

ٚثبٌزبٌٟ روض٠ض لذساد  اوزغبة اٌّوشفخ ٚرـج١مٙب

اٌـلاة هٍٝ أغبص اٌّٙبَ اٌّىٍف١ٓ ثٙب ِٓ خلاي 

اٌّشػ ٚاعزضبسح اٌذٚافن ٌٍؾظٛي هٍٝ اٌّىبفؤح 

ٌذهُ ٘زا اٌغٍٛن اٌّشغٛة. إرا اٌّغؤٌخ ١ٌغذ 

ٌوجخ ثً ٟ٘ اعزخذاَ اعزشار١غ١بد ٚلٛاهذ اٌٍوت 

فٟ ِٛالف رو١ّ١ٍخ ِٓ اعً رؾم١ك اٌزوٍُ ِٓ خلاي 

ّزن ٌٍزو١ٍُ. اْ اٌزٍو١ت ٘زا اٌزظ١ُّ اٌّ

وبعزشار١غ١خ رو١ّ١ٍخ روزّذ فٟ الاعبط هٍٝ رمذ٠ُ 

ٚؽذاد ٚأشـخ اٌزوٍُ ثشىً ٠ؾمك اٌّزوخ 

ٚاٌّشبسوخ، ف١ٙىً اٌزٍو١ت ٠شًّ اٌوذ٠ذ ِٓ 

ا١ٌّّضاد اٌزٝ روزجش ِف١ذح فٟ اٌزذس٠ظ اٌفوبي 

ٚص٠بدح اٌذافن اٌذاخٍٟ ٌٍّزو١ٍّٓ، أٚ ؽًّ الأ٘ذاف 

ٍـلاة، ٚرغ١ًٙ رذس٠ظ اٌوذ٠ذ اٌزو١ّ١ٍخ ثٛػٛػ ٌ

ِٓ اٌّٛػٛهبد اٌظوجخ، ٚلذسح ٘زٖ 

الاعزشار١غ١بد هٍٝ رفش٠ذ اٌزو١ٍُ ِٚغبثٙخ اٌفشٚق 

اٌفشد٠خ ث١ٓ اٌـلاة ٚخٍك اٌزٕبفظ ٚاٌزوبْٚ 

ٚرـ٠ٛش ِٙبساد هًّ اٌفش٠ك، وّب ٠غُٙ اٌزٍو١ت 

فٟ ر١ّٕخ ٚرـ٠ٛش ِٙبساد اٌمشْ اٌؾبدٞ 

ٌش ٌٙزٖ اٌٛسلخ ٚاٌوششْٚ. فٟ اٌمغُ اٌضبٟٔ ٚاٌضب

اٌجؾض١خ عٛف ٠زُ ِغؼ دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ 

إٌّشٛسح ثبٌٍغخ الأغ١ٍض٠خ فٟ دٚس٠بد ٚأٚه١خ 

ِوٍِٛبد ِؾىّخ ثٙذف اٌزوشف هٍٝ ٚالن رٍه 

اٌذساعبد صُ رخزُ اٌٛسلخ ثزمذ٠ُ ثوغ اٌّمزشؽبد 

اٌجؾض١خ ٌزـ٠ٛش ارغب٘بد ثؾٛس اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ 

 خ اٌزٝ رُ رؾذ٠ذ٘ب. ٚفمبً ٌّؾبٚس اٌّشاعو

فٟ اٌغـٛس اٌزب١ٌخ أؽبٚي اْ الذَ اٌوذ٠ذ ِٓ 

اٌّلاؽلبد ِٓ خلاي ِشاعوزٟ ٌذساعبد ٚثؾٛس 

اٌزٍو١ت فٟ ِغبي اٌزو١ٍُ ٚٚعٙخ إٌلش اٌخبطخ ثٟ 

فٟ اِىب١ٔخ الافبدح ِٓ رٍه اٌزٛعٙبد اٌغبثمخ 

ٌجؾٛس اٌزٍو١ت فٟ ل١بدح ثؾٛس اٌّغزمجً. رُ ِغؼ 

ػٛم اٌزٍو١ت رؾذ اٌىٍّبد ِمبٌخ ثؾض١خ فٟ ِٛ 52

اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ" وؤعبط "ٚاٌزؾف١ض "اٌذلا١ٌخ 

وّظـٍؼ شبئن فٟ اٌجؾٛس إٌّشٛسح  فٟ اٌزو١ٍُ" 

َ. ٌُ 2102-2102ثبٌذٚس٠بد اٌو١ٍّخ ث١ٓ هبَ 

ارٕبٚي فٟ اٌّغؼ إٌٛه١بد الأخشٜ ِٓ ِظبدس 

اٌّوٍِٛبد. اْ اٌٙذف الاعبعٟ ِٓ رٍه اٌّمبٌخ 

الأٚي: ٘ٛ اٌىشف هٓ  اٌجؾض١خ رٚ ٚع١ٙٓ:

رٛعٙبد اٌجؾٛس فٟ ِغبي اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ِن 

اٌزؤو١ذ ٕ٘ب اْ ٘زٖ اٌّشاعوخ إٌّٙغ١خ لبئّخ هٍٝ 

ِشاعوخ رار١خ ِٓ وبرت اٌّمبٌخ اٌجؾض١خ اعزخذِذ 

اٌمشاءح ٚاٌزؾ١ًٍ ٌٍّؾزٛٞ وؤعبط ِٕٙغٟ دْٚ 

رظ١ُّ أدٚاد ِو١بس٠خ ِمٕٕخ رؾذد إؿبس اٌج١بٔبد 

اٌّمبٌخ ثً فمؾ رُ رؾذ٠ذ ٔمبؽ  اٌّغّوخ فٟ ٘زٖ

اٌزشو١ض ٚاٌّغبلاد اٌزٝ عٛف رخؼن ٌٍزؾ١ًٍ ثزٍه 

٘زٖ اٌّشاعوخ ٘ذفذ اٌجؾٛس ٚاٌذساعبد. صب١ٔبً: 

ٌٍجؾٛس اٌىشف هٓ اٌفغٛاد ٚاٌّغبلاد ٚاٌضغشاد 

ٌلإفبدح ِٕٙب فٟ رٛع١ٗ ثؾٛس اٌّغزمجً 

ٚاٌزٛعٙبد اٌّغزمج١ٍخ اٌزٝ ٠ّىٓ ٌجؾٛس 

رشوض ه١ٍٙب ٌزـ٠ٛش ِغبلاد رىٌٕٛٛع١ب اٌزو١ٍُ أْ 

اٌجؾش فٟ ٘زا اٌّغبي.  ٘زٖ اٌمغُ ِٓ اٌّمبٌخ ٠شوض 

هٍٝ ٚالن دساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت ٠ٚٙذف إٌٝ 

ِشاعوخ رٍه اٌجؾٛس ِٓ ؽ١ش إٌّٙغ١خ 

اٌّغزخذِخ فٟ رٍه اٌجؾٛس، أُ٘ إٌّبرط إٌلش٠خ 

اٌزٝ اهزّذد ه١ٍٙب، أُ٘ اٌزـج١مبد ٚإٌّظبد 

ه١ٍٙب فٟ رمذ٠ُ رغشثخ اٌزو١ّ١ٍخ اٌزٝ اهزّذد 

اٌزو١ٍُ اٌّوزّذح هٍٝ اٌزٍو١ت، أُ٘ هٕبطش الأٌوبة 

اٌزٝ رُ اعزخذاِٙب، اٌّغزٛٞ اٌزو١ٍّٟ اٌزٜ 

اشزٍّزٗ رٍه اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس، ٚاخ١شاً أُ٘ 

اٌّزغ١شاد اٌزبثوخ اٌزٝ رُ اخؼبهٙب ٌٍم١بط ثزٍه 

اٌجؾٛس ٚاٌذساعبد. اٌشىً اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ ِؾبٚس 

 ذساعبد ٚاٌجؾٛس. اٌّشاعوخ ٌزٍه اٌ
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أٚلًا: ٚالن دساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت 

 فٟ اٌزو١ٍُ

ف١ّب ٠زظً ثبٌّٕٙغ١بد اٌّزجوخ فٟ دساعبد 

أشبس اٌزؾ١ًٍ إٌّٙغٟ ٚرؾ١ًٍ  ٚثؾٛس اٌزٍو١ت:

اٌّؾزٛٞ اٌخبص ثذساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت اْ 

ِولُ اٌذساعبد اعزخذِذ ِٕٙظ وّٟ 

Quantitative Method  فٟ اٌزوبًِ ِن

شح ِؾً اٌذساعخ، رٍٟ رٌه اعزخذاَ الأعب١ٌت اٌلب٘

ٚإٌّٙغ١خ اٌخبطخ ثجؾٛس اٌزظ١ُّ اٌّخزٍؾ 

Mixed Method ْٚرش١ش اٌّشاعوخ إٌٝ ا .

ِمبٌخ ثؾض١خ( اعزخذِذ ثشىً طش٠ؼ  30ٕ٘بن )

أٚ ػّٕٟ الأعب١ٌت اٌى١ّخ ثبعزخذاَ ِغّٛهخ ِٓ 

الاعشاءاد ٚأدٚاد عّن اٌج١بٔبد رٕٛهذ ث١ٓ 

١ّبد ٚاعب١ٌت اٌّغؼ الاخزجبساد ٚاٌزم١

ٚالاعزج١بٔبد. أشبسد أ٠ؼب ٔزبئظ رؾ١ًٍ اٌذساعبد 

ِمبٌخ ثؾض١خ( اعزخذِذ  02ٚاٌجؾٛس إٌٝ اْ )

إٌّٙظ اٌّخزٍؾ ٌغّن اٌج١بٔبد هجش اعشاءاد 

ِخزٍفخ ِٚزٕٛهخ. ثبلإػبفخ إٌٝ ِٕٙظ اٌجؾش 

اٌىّٟ ٚاٌّخزٍؾ، اهزّذد الً ٔغجخ ِٓ اٌذساعبد 

 ١Qualitativeفٟ ٚاٌجؾٛس هٍٝ ِٕٙظ اٌجؾش اٌى

Method (2  ٚاعزخذِذ رٍه ،)ِمبٌخ ثؾض١خ

اٌذساعبد ؿشق ٚأدٚاد عّن اٌج١بٔبد هٓ ؿش٠ك 

اٌّلاؽلخ ٚاٌّمبثلاد اٌشخظ١خ ٚرؾ١ًٍ اٌٛصبئك 

وؤُ٘ الأدٚاد. ف١ّب ٠زظً ثؤدٚاد عّن اٌج١بٔبد 

فؤغٍت الأدٚاد اٌزٝ اعزخذِذ وبٔذ الاعزج١بٔبد 

الاخزجبساد رٍٟ رٌه أدٚاد رم١١ُ الأداء ِضً 

ٚاٌزم١١ّبد اٌزغش٠ج١خ ٌٍّٙبساد، ٚإٌٛم اٌضبٌش ِٓ 

الأدٚاد اشزًّ هٍٝ اٌّمبثلاد ٚاخ١شاً وبٔذ اداح 

رؾ١ًٍ اٌٛصبئك ألً الأدٚاد اعزخذاِب فٟ ِمبٌخ 

ثؾض١خ ٚاؽذح. اعزخذِذ ِولُ إٌّٙغ١بد 

خظٛطبً ِٕٙظ اٌزؾ١ًٍ اٌىّٟ فٟ رغ١ّن ِٚوبٌغخ 

رغش٠جٙب ٌفزشح ص١ِٕخ اٌج١بٔبد ِوبٌغبد رغش٠ج١خ رُ 

 لظ١شح ث١ٓ اسثن إٌٝ عجن أعبث١ن ِٓ اٌزذخلاد. 

ف١ّب ٠زظً ثبٌّٕبرط إٌلش٠خ ٚإٌلش٠بد 

ثؾٛس  اٌذاهّخ ٌجؾٛس ٚدساعبد اٌزٍو١ت:

رىٌٕٛٛع١ب اٌزو١ٍُ رز١ّض ثبٌمبهذح إٌلش٠خ اٌذاهّخ 

ِٓ إٌلش٠بد ٚإٌّبرط اٌزو١ّ١ٍخ اٌزٝ رغبهذ فٟ 

خ ٚثٕبء الأدٚاد رؤؿ١ش أعئٍخ اٌجؾش ٚاٌـش٠م

ٚرفغ١ش ِٕٚبلشخ إٌزبئظ اٌخبطخ ثبٌجؾش أٚ 

اٌذساعخ. ِٓ خلاي رؾ١ًٍ اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس فٟ 

ِغبي اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ اشبسد ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ إٌٟ 

ِمبٌخ ثؾض١خ  36رٛافش اٌمبهذح إٌلش٠خ فٟ هذد 

عٛاء روشد رٍه إٌّبرط إٌلش٠خ ثشىً ِجبشش أٚ 

خ، ث١ّٕب ثبلٟ اٌذساعبد ػ١ّٕبً ِٓ خلاي اٌذساع

ٚاٌجؾٛس ٌُ رزوش اٌمبهذح إٌلش٠خ اٌّغزٕذ ه١ٍٙب 

اٌجؾش. هٍٟ عج١ً اٌّضبي، أشبسد اٌذساعخ 

 ,.Albuquerque et alاٌزغش٠ج١خ اٌزٝ اعشا٘ب )

( ثشىً ِجبشش فٟ ث١ئخ روٍُ لبئّخ هٍٝ 2017

اٌزٍو١ت إٌٝ أعظ ٔلش٠خ اٌزوٍُ فٟ ث١ئخ اٌزوٍُ 

 Changاٌوىظ دساعخ )الاٌىزشٟٚٔ. ث١ّٕب هٍٝ 

& Wei, 2016 ٚرمذَ أٞ إؿبس ِفب١ّٟ٘ أ ٌُ )

ٔلشٞ لبئُ هٍٝ ٔلش٠خ، ثً فمؾ صٚدد اٌمبسا 

 Reputationثجوغ اٌّفب١ُ٘ ِضً ٔفبؽ اٌغّوخ 

Points  ٚاٌزٟ ٠زُ رج١ٕٙب ثشىً شبئن فٟ اٌّٛالن
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، ٚوزٌه ِٛلن أِبصْٚ e-payِضً 

Amazon.com ٚاعزخذِذ فٟ رٍه اٌذساعخ ،

ِظذال١خ إٌلبَ ٚأخشاؽ اٌّزوٍُ فٟ ٔلبَ  ٌض٠بدح

. اهزّذد ِولُ MOOCاٌزوٍُ اٌّفزٛػ اٌّظذس 

اٌذساعبد اٌزٝ رُ رؾ١ٍٍٙب هٍٝ صلاس ٔلش٠بد 

أعبع١خ ومبهذح ٔلش٠خ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ 

-Selfٟ٘: ٔلش٠خ اٌذٚافن اٌزار١خ 

determination Theory  اٌزٝ اهزّذد ه١ٍٙب

ٔلشٞ ٌٙب، ٚٚفمب ٌـ  دساعخ ثؾض١خ وؤعبط 33

(Seaborn & Fels, 2015 اْ ٔلش٠خ اٌذٚافن )

اٌزار١خ ٟ٘ إٌلش٠خ إٌفغ١خ الأوضش اعزخذاِب فٟ 

اثؾبس اٌزٍو١ت ٚرشىً الإؿبس الأعبعٟ ٌزٍه 

اٌذساعبد. ٚرٙزُ ٔلش٠خ اٌذٚافن اٌزار١خ فٟ 

الأعبط ثضلاس هٛاًِ أعبع١خ رؤصش فٟ اٌذٚافن 

ث١ئخ اٌزوٍُ ٚإرا رُ  اٌزٝ رؾفض اٌـلاة داخ١ٍبً فٟ

رؾم١ك اٌشػب ٌٍـلاة فٟ اٌج١ئخ هٓ اٌوٛاًِ اٌضلاصخ 

اٌزٝ رشىً لبهذح ٘زٖ إٌلش٠خ عٛف ٠ؤصش رٌه 

هٍٝ دٚافن اٌـلاة اٌذاخ١ٍخ فٟ اٌج١ئخ اٌزو١ّ١ٍخ. 

إٌلش٠خ اٌضب١ٔخ الأوضش رؤص١شاُ فٟ دساعبد ٚثؾٛس 

، اٌزٝ Flow Theoryاٌزٍو١ت ٟ٘ ٔلش٠خ اٌزذفك 

(، ٚرش١ش Csikszentmihalyi, 2017الزشؽٙب )

إٌٝ اْ الأفشاد اٌز٠ٓ ٠ٕغّغْٛ فٟ ٔشبؽ طوت ِضً 

اٌزٍو١ت ٠ّىُٕٙ اٌٛطٛي ٌؾبٌخ اٌزذفك هٕذِب 

٠ؾممْٛ أهٍٟ أداء ِىٓ. ثٕبء هٍٝ رٌه ٠ّىٓ اْ 

رغُٙ ٔلش٠خ اٌزذفك فٟ روض٠ض اٌّشبسوخ إٌشـخ 

ٚالأخشاؽ ٚاٌزوٍُ اٌفوبي. لذ إشبساد اٌذساعبد أٔٗ 

رىْٛ هٕبطش اٌٍوجخ ِذِغخ فٟ أٔشـخ  هٕذِب

اٌزوٍُ، ٠ّىٓ أْ رؤدٞ ثبلأفشاد إٌٝ ؽبٌخ ِٓ اٌزذفك 

شش٠ـخ أْ ٠ىْٛ اٌزؾذٞ ِٕبعجًب ٌّغزٜٛ ِٙبسح 

 ,Rachels & Rockinson Szapkiwاٌفشد )

(. إٌلش٠خ اٌضبٌضخ فٟ دساعبد اٌزٍو١ت فٟ 2012

 Goal Settingاٌزو١ٍُ ٟ٘ ٔلش٠خ رؾذ٠ذ الأ٘ذاف 

Theory،  ٚرفزشع رٍه إٌلش٠خ أْ رؾذ٠ذ ٘ذف

طوت ع١ٛعٗ اٌّغزخذ١ِٓ إٌٝ ِغزٜٛ هبيٍ ِٓ 

 & Groeningاٌزؾف١ض ٚالأداء الأفؼً )

Binnewies, 2019 .) 

ف١ّب ٠زظً ثبٌزـج١مبد ٚإٌّظبد اٌزو١ّ١ٍخ 

ِٓ خلاي  اٌزٝ اعزخذِذ فٟ ثؾٛس اٌزٍو١ت:

ِشاعوخ اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس اٌزٝ خؼوذ ٌو١ٍّخ 

لُ اٌذساعبد اٌزٝ رُ ِغؾٙب اشبسد اٌزؾ١ًٍ، ِو

إٌٝ ِٕظبد رُ اعزخذاِٙب وج١ئبد روٍُ لبئّخ هٍٝ 

اٌزٍو١ت. ثوغ ٘زٖ اٌذساعبد لبِذ ثذِظ هٕبطش 

اٌزٍو١ت فٟ ٔلبَ إداسح اٌزوٍُ اٌّغزخذَ 

وبعزشار١غ١خ رؾف١ض٠خ ا٠غبث١خ ٌض٠بدح دٚافن اٌـلاة 

ِٚشبسوزُٙ فٟ اٌزوٍُ اٌمبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت. هٍٟ 

ّضبي هٕذ رىبًِ هٕبطش اٌزٍو١ت ثبعزخذاَ عج١ً اٌ

، شىٍذ ٘زٖ اٌؾٍٛي اٌزىٌٕٛٛع١خ 2ادٚاد ا٠ٌٛت 

ٚكبئف عذ٠ذح ٌّٕظبد اٌزوٍُ ِفزٛؽخ 

(، ٚوزٌه Chang & Wei, 2016اٌّظذس)

(، ٚٔلبَ Özdener, 2018ٌّٕظبد ا٠ٌٛىٟ )

 Barataِٛٚدي أٚ أٞ ٔلبَ إداسح روٍُ ِؤعغٟ )

et al., 2017; Huang & Hew, 2018; 

Huang et al., 2019; Jurgelaitis, 

Čeponienė, Čeponis, & Drungilas, 

2019; Kyewski & Kramer, 2018; Lo 

& Hew, 2018; Ortiz-Rojas et al., 

(. ٠ش١ش اٌزؾ١ًٍ أ٠ؼب أْ اٌوذ٠ذ ِٓ 2019

اٌذساعبد لبِذ ثزـ٠ٛش ِٕظبد خبطخ ثٙب 

لاعزخذاِٙب فٟ رٍو١ت اٌزو١ٍُ ٌزؾذ٠ذ أ٠ٌٛٚبد 

ز١بعبد اٌزٝ رشوض هٍٝ اٌّغزخذَ ٚوزٌه الاؽ

اٌّغبهذح فٟ رمذ٠ُ خجشح رو١ّ١ٍخ اٌىزش١ٔٚخ 

ٌّغّٛهبد ِزٕٛهخ ِٓ اٌّغزخذ١ِٓ. ٘زٖ 

إٌّظبد ٘ذفذ إٌٝ روض٠ض أداء اٌـلاة 

 ,Kuo & Chuangِٚشبسوزُٙ فٟ اٌزوٍُ )

2016; Sung & Hwang, 2013 ٚأ ،)

اٌّشبسوخ فٟ إٌّبلشبد الاٌىزش١ٔٚخ ثبعزخذاَ 

دٚاد اٌزٍو١ت، أٚ ِشبسوزُٙ فٟ أعئٍخ ِب ثوذ أ

 ,.Bouchrika et alاٌّؾبػشاد الاٌىزش١ٔٚخ )

2019 .) 

ف١ّب ٠زظً ثوٕبطش ١ِٚىب١ٔىب اٌٍوت 

فٟ ِولُ  اٌّغزخذِخ فٟ دساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت:

اثؾبس اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ، اعزخذَ اٌّظـٍؼ 

ٚا١ٌّىب١ٔىب  Game elementsهٕبطش اٌٍوجخ 

ثشىً ِزىشس. ِٓ  Mechanicsٌٍوت اٌخبطخ ثب

اٌُّٙ ثؾش ِٚشاعوخ اٌّىٛٔبد الأعبع١خ ٌٍزٍو١ت 

فٟ اٌزو١ٍُ ٔلشاً لأٔٙب أؽذ اٌّىٛٔبد الأعبع١خ 

ٌٍزظ١ُّ اٌزو١ٍّٟ ٌٍزٍو١ت. ٚثبٌزبٌٟ، الا٘زّبَ ٕ٘ب 

٠ٕظت هٍٝ ِجبدا اٌزٍو١ت الأوضش ش١ٛهبً 

ٚاعزخذاِب فٟ دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ. ِٓ 

( ِمبٌخ ثؾض١خ فٟ اٌزٍو١ت فٟ 52عوخ )خلاي ِشا

اٌزو١ٍُ، وً اٌذساعبد اٌزغش٠ج١خ اٌزٝ رُ ِشاعوزٙب 

أشبسد إٌٝ أْ لبئّخ اٌّزظذس٠ٓ ٟ٘ أوضش هٕبطش 

 ,Aldemirاٌٍوجخ اٌزٝ ٠زُ اعزخذاِٙب. ٠ش١ش )

Celik, & Kaplan, 2018 ُاْ ِول )

رفؼ١لاد اٌّشبسو١ٓ ٌٍٛؽخ اٌّزظذس٠ٓ دفوزُٙ 

اٌفظً اٌّمٍٛة ٚاٌزوٍُ اٌّذِظ  ٌلأخشاؽ فٟ روٍُ
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اٌمبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت، ؽ١ش اْ ٌٛؽخ اٌّزظذس٠ٓ 

اعزـبهذ اْ رخٍك ث١ئبد أوضش رٕبفغ١خ ٚدٚافن 

أوجش ٌٍزوٍُ. فٟ دساعخ أخشٞ أكٙشد إٌزبئظ أْ 

اعزخذاَ ٌٛؽخ اٌّزظذس٠ٓ فٟ اؽذ اٌّمشساد أدٞ 

إٌٝ روض٠ض الأداء ٚاٌذافن ٚاٌّشبسوخ ثشىً ٍِؾٛف. 

( اْ ٌٛؽخ Chang & Wei, 2016ب )أشبس أ٠ؼ

اٌّزظذس٠ٓ اهزجشد صبٌش أفؼً ؿشق اٌزٍو١ت 

عبرث١خ ثوذ اٌٙذا٠ب ٚإٌمبؽ الافزشاػ١خ. ص٠بدح 

اٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ ٚالارظبي ث١ٓ اٌـلاة وبْ 

اٌّؤشش الاعبعٟ ِٓ خلاي ه١ٍّبد إٌّبفغخ 

 ِٚمبسٔخ إٌمبؽ ٚاٌذسعبد فٟ ٌٛؽخ اٌّزظذس٠ٓ. 

ٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ِولُ دساعبد اٌز

ٚرـج١مبرٙب ِذفٛهخ ثبفزشاع أْ اٌزٍو١ت فٟ 

اٌزو١ٍُ ٠زىْٛ أعبعًب ِٓ دِظ ِغّٛهخ ِٕبعجخ ِٓ 

هٕبطش اٌٍوجخ فٟ أٔشـخ اٌزوٍُ. ِٚن رٌه، رلٙش 

ِشاعوخ رٍه اٌجؾٛس أْ اٌذساعبد اٌزغش٠ج١خ ٌفُٙ 

ٔٛم هٕبطش اٌٍوجخ اٌزٟ ٠ّىٓ أْ رذفن اٌغٍٛن 

غذ ِٕؼجـخ اٌّـٍٛة فٟ كً أٞ كشٚف ١ٌ

ِٕٙغ١بً ٚلا ٠ّىٓ فُٙ ٌّبرا اعزخذاَ هٕظش أٚ أخش 

ِٓ هٕبطش اٌٍوت أدٞ إٌٟ اٌغٍٛن اٌّـٍٛة. فٟ 

 00ِغّٛهخ اٌذساعبد اٌزٟ رّذ ِشاعوزٙب، ٠ش١ش 

ثؾٛس  2ثؾش إٌٝ رؤص١ش هٕظش ٌوجخ ٚاؽذح ، ٚ 

 03رذسط اٌزٍو١ت ثبعزخذاَ هٕظش٠ٓ ٌٍوجخ، ٚ 

صلاس ِٓ  ٚسلخ ثؾض١خ رذسط أٔلّخ اٌزٍو١ت ِن

هٕبطش اٌزٍو١ت، ث١ّٕب رش١ش الأٚساق اٌّزجم١خ إٌٝ 

ٔزبئظ أٔلّخ الأٌوبة ِٓ خلاي دِظ أوضش ِٓ صلاصخ 

هٕبطش. ِولُ اٌذساعبد اٌزٟ رُ ِشاعوزٙب لا رؼن 

ِجشس ٚاػؼ لاخز١بس هٕبطش ِو١ٕخ ٌٍوجخ داخً 

رغشثخ اٌزٍو١ت. ٕ٘بن ؽبعخ ٌّض٠ذ ِٓ اٌذساعبد 

ٓ فّٕٙب ٌى١ف١خ اسرجبؽ اٌزٟ ٠ّىٓ اْ رض٠ذ ٚرؾغٓ ِ

هٕبطش اٌٍوجخ اٌفشد٠خ ثبٌٕزبئظ اٌغٍٛو١خ ٚاٌذافو١خ 

ٚو١ف روًّ رٍه اٌوٕبطش فٟ ع١بق رو١ٍّٟ ِو١ٓ. 

ثذْٚ ٘زا اٌفُٙ ٌوٕبطش اٌٍوت اٌفشد٠خ ِٓ اٌظوت 

رؾذ٠ذ ِغبّ٘زٙب فٟ اٌذساعبد اٌزٟ رّضط ث١ٓ 

 اٌوذ٠ذ ِٓ هٕبطش اٌٍوت فٟ ث١ئخ اٌزوٍُ اٌٛاؽذح. 

 أٚ اٌّغزٛٞ اٌزو١ٍّٟ ثبٌّشؽٍخ  ف١ّب ٠زظً

 ٚؿج١وخ اٌّشبسو١ٓ فٟ ثؾٛس ٚدساعبد اٌزٍو١ت:

ِمبٌخ ثؾض١خ(، ٠وزجش  52ِٓ خلاي اٌّشاعوبد ٌـ )

اٌـلاة ٚاٌّزو١ٍّٓ الأوجش عٕبً اٌجبٌغ١ٓ ٚؿلاة 

اٌزو١ٍُ اٌوبٌٟ ُ٘ أوضش اٌّغز٠ٛبد اٌزو١ّ١ٍخ اٌزٝ 

شٍّزٙب دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ خظٛطبً ؿلاة 

اٌّشؽٍخ اٌغبِو١خ الأٌٟٚ. هٍٟ عج١ً اٌّضبي دساعخ 

(Buckley & Doyle, 2017 ٍٝاشزٍّذ ه )

ؿبٌت ٚؿبٌجخ ِٓ ؿلاة اٌفشلخ اٌضبٌضخ  052

، Businessٌجىبٌٛس٠ٛط اٌزغبسح ٚإداسح الاهّبي 

 ,Landers & Armstrongث١ّٕب دساعخ )

ِٓ ؿلاة اؽذٜ  262( اشزٍّذ هٍٝ ه١ٕخ 2017

هٍٝ اٌغبؽً اٌششلٟ ٌٍٛلا٠بد  اٌغبِوبد الاِش٠ى١خ

اٌّزؾذح الأِش٠ى١خ. اٌّلاؽق اْ  هذد ل١ًٍ عذا ِٓ 

اٌذساعبد اٌزٝ رُ ؽظش٘ب اعزخذِذ اٌزٍو١ت فٟ 

اٌزو١ٍُ هٍٝ ِغزٛٞ اٌّذسعخ الاثزذائ١خ ٚاٌضب٠ٛٔخ، 

ؽ١ش رُ ؽظش أسثن دساعبد هٍٝ ِغزٛٞ اٌّذسعخ 

 ;Davis & Klein, 2015اٌضب٠ٛٔخ )اٌضب٠ٛٔخ 

Paiva, Barbosa, Batista, Pimentel, & 

Bittencourt, 2015 ٍٝٚخّظ دساعبد ه )

 Attaliِغزٛٞ اٌّذسعخ الاثزذائ١خ ٚالإهذاد٠خ )

& Arieli-Attali, 2015; Long & 

Aleven, 2014 Su & Cheng, 2015; .)  

اٌزفغ١ش اٌّؾزًّ ٌٙزا اٌزفبٚد ث١ٓ اٌجؾٛس اٌزٟ 

ساعبد ؿجمذ فٟ اٌزو١ٍُ اٌغبِوٟ ٚاٌوبٌٟ ٚث١ٓ اٌذ

اٌزٟ اعش٠ذ فٟ اٌزو١ٍُ اٌّذسعٟ سثّب ٠شعن إٌٟ 

عٌٙٛخ رغشثخ اٌزٍو١ت ِٓ لجً أهؼبء ١٘ئخ 

اٌزذس٠ظ ثبٌغبِوبد هٍٟ ؿلاثُٙ ٚفٟ ِمشسارُٙ 

اٌذساع١خ اٌخبطخ، ٚلذ ٠ىْٛ رٌه ثغجت اِزلاوُٙ 

وؤهؼبء ١٘ئخ رذس٠ظ ٚؿلاة ٌٍّٙبساد اٌلاصِخ 

ثوغ اٌّزوٍمخ ثبٌىّج١ٛرش اٌزٟ رغّؼ ٌُٙ ثزٕف١ز 

 رغبسة ١ِّٚضاد اٌٍوت. 

ف١ّب ٠شرجؾ ثفبه١ٍخ اٌزٍو١ت فٟ اٌجؾٛس      

ِٓ خلاي اٌّشاعوخ،  ٚاٌذساعبد اٌزٝ رُ ِشاعوزٙب:

أوضش اٌّزغ١شاد اٌزبثوخ اٌزٝ رُ رٕبٌٚٙب فٟ ثؾٛس 

اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ٠ّىٓ إدساعٙب رؾذ صلاس 

ِٛػٛهبد أعبع١خ ٟ٘: اٌزٍو١ت ٚأصشٖ هٍٝ 

، اٌزٍو١ت ٚأصشٖ هٍٝ اٌزفبهً اٌذٚافن ٚاٌّشبسوخ

ٚاٌزٛاطً الاعزّبهٟ، ٚاٌزٍو١ت ٚأصشٖ هٍٝ 

 اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٚالأداء. 

فىشح اٌزٍو١ت  ثبٌٕغجخ ٌٍذٚافن ٚاٌّشبسوخ:

فٟ الأعبط رشرىض هٍٝ ِجذأ عزة الأزجبٖ ٚرشغ١ن 

اٌـلاة هٍٝ اٌّشبسوخ فٟ أٔشـخ اٌزوٍُ ثبٌّمشساد 

ٚهٕبطش اٌٍوت اٌذساع١خ ِٓ خلاي اعزخذاَ رم١ٕبد 

، أٚ رؾم١ك ِٛلن badgesِضً وغت اٌشبساد 

 leader boardِز١ّض فٟ ٌٛؽخ اٌّزظذس٠ٓ 

(Barata, 2017; Baydas & Cicek, 

(. ِٓ خلاي رٍه اٌوٕبطش عوذ ِولُ 2019

دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ٌزؾغ١ٓ ٚروض٠ض دٚافن 

اٌـلاة ٚاٌّزو١ٍّٓ ٚرؾغ١ٓ خجشاد اٌزوٍُ ٚص٠بدح 

الأداء. ِولُ اٌذساعبد اٌزٝ رُ اٌّشبسوخ ٚ

ِشاعوزٙب أشبسد أْ أػبفخ هٕبطش اٌٍوت ِضً 

اٌشبساد ٚاٌّغز٠ٛبد ٚلٛائُ اٌّزظذس٠ٓ ٚاٌٙذا٠ب 

الافزشاػ١خ ٌٗ أصبس ا٠غبث١خ هٍٝ ِشبسوخ اٌّزوٍُ 

ٚدٚافوٗ. ثشغُ رٌه إلا اْ ثوغ دساعبد اٌزٍو١ت 
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أشبسد اْ رٍه اٌوٕبطش اٌخبطخ ثبلأٌوبة ٠ّىٕٙب 

افن خبسع١خ ١ٌٚغذ دٚافن داخ١ٍخ ٌٍـلاة ثٕبء دٚ

فٟ ث١ئخ اٌزوٍُ اٌمبئّخ هٍٝ اٌزٍو١ت. ٚعٙخ ٔلش 

رٍه اٌذساعبد فٟ رٌه اْ اٌـلاة رغوٟ لإوّبي 

اٌّٙبَ اٌزو١ّ١ٍخ فمؾ ِٓ أعً اٌؾظٛي هٍٝ ؽٛافض 

خبسع١خ ِضً اٌشبساد، ٚلا رؤصش رٍه اٌوٕبطش هٍٝ 

د اٌشػب هٓ اوزغبة اٌّوٍِٛبد أٚ ر١ّٕخ اٌّٙبسا

اٌغذ٠ذح ٌذٞ اٌـلاة. ٘زا الاهزمبد ٘ٛ ِب عوً 

اٌجوغ ٠شٞ أْ ِشبسوخ اٌّزوٍُ فٟ ث١ئبد اٌزوٍُ 

اٌمبئّخ هٍٝ الأٌوبة سثّب رّضً خجشاد رو١ّ١ٍخ 

 لظ١شح ٚلا رغزّش ٌفزشاد ص١ِٕخ ؿ٠ٍٛخ. 

اعزذهذ فىشح اْ اٌزٍو١ت ٠ٕشؾ فمؾ اٌذٚافن 

ِٓ اٌخبسع١خ ٌٍّزوٍُ ١ٌٚظ اٌذٚافن اٌذاخ١ٍخ اٌوذ٠ذ 

اٌذساعبد اٌزٝ رٛطٍذ إٌٝ اْ ٘زا الاهزمبد ساعخ 

ؽ١ش اْ اعزخذاَ ِجبدا اٌٍوت روضص فمؾ اٌذافن 

اٌخبسعٟ ٚاعزخذِذ ثىضشح اٌؾٛافض اٌخبسع١خ 

ٚاٌّىبفؤح ٌٍّزو١ٍّٓ. ٘زا الاهزمبد ٠زٛافك ِن ٔزبئظ 

 Ding etهذد ِٓ اٌذساعبد ِٓ ث١ٕٙب دساعخ )

al., 2017 َٛٙاٌزٍو١ت لذ ( اٌزٝ أشبسد إٌٝ أْ ِف

ِٕؼ اٌـلاة لذسًا وج١شًا ِٓ اٌذافن اٌخبسعٟ ٌٚىٓ 

١ٌظ اٌذافن اٌذاخٍٟ. ِٓ إٌّلٛس اٌزشثٛٞ، ٠ُوزمذ 

أْ رٛف١ش اٌّىبفآد اٌخبسع١خ ع١ؼش هٍٝ الأسعؼ 

 Adukaite, vanثبٌذٚافن اٌزار١خ ٌذٞ اٌـلاة )

Zyl, Er, & Cantoni, 2017; Jurgelaitis 

et al., 2019ِٓ ٘زا اٌّوزمذ،  (. هٍٝ اٌوىظ

٠وزمذ اٌجوغ اْ اٌزٍو١ت ٠ؤصش هٍٝ اٌذٚافن 

اٌذاخ١ٍخ ٚاٌخبسع١خ ٌٍّزو١ٍّٓ ٔلشاً لأْ ِجبدا 

اٌزٍو١ت ِّزوخ إٌٝ ؽذ وج١ش ٌٍّزو١ٍّٓ، فبٌّزوخ فٟ 

ؽذ رارٙب رشرجؾ ثبٌزؾف١ض اٌذاخٍٟ لأْ اٌم١ّخ 

الا٠غبث١خ اٌزٝ ٠ّىٓ اْ رٕزظ ثـشق عزة اٌـلاة 

عٍٛو١بد اٌّشبسوخ ٚرؾف١ضُ٘ ٚالاثمبء هٍٝ 

ٌٍّزو١ٍّٓ فٟ ث١ئخ اٌزٍو١ت ٚاٌزو١ٍُ روزجش فٟ 

 & Kuoالأعبط ِٓ اٌذٚافن اٌذاخ١ٍخ )

Chuang, 2016 فٟ اٌؾم١مخ اْ اٌذٚافن .)

اٌخبسع١خ ٚاٌذاخ١ٍخ ولاّ٘ب ٠ٍوت دٚساً ٘بِبً فٟ 

روض٠ض ه١ٍّبد اٌّشبسوخ ٌٍـلاة فٟ رظ١ّّبد 

خ اٌزٍو١ت، ٚاٌزٟ رٙذف فٟ الاعبط إٌٝ رٍج١

اؽز١بعبد اٌفشد اٌضلاس اٌىفبءح، ٚالاعزملا١ٌخ 

ٚاٌولالخ ٚاٌزٟ اشبسد ٌٙب ٔلش٠خ اٌذٚافن اٌزار١خ 

Self-determination Theory ٠ٚظوت ،

الاهزمبد اْ اٌذٚافن اٌخبسع١خ دائّب هبًِ عٍجٟ. 

فٕلش٠خ اٌذٚافن اٌزار١خ ؽذدد ثٛػٛػ أسثن أٛام 

ب ِٓ اٌذٚافن اٌخبسع١خ ٌذٞ اٌفشد، ِٚٓ أّ٘ٙ

اٌزٕل١ُ اٌّزىبًِ اٌزٞ ٠شًّ ثوغ اٌخظبئض 

ٚا١ٌّّضاد اٌغٛ٘ش٠خ اٌذاخ١ٍخ ٠ٚلٙش ف١ٗ اٌٛهٟ 

 ,Deci & Ryanاٌزارٟ ٌٍفشد وّٛعٗ ٌٍغٍٛن )

(. ٘زا ٠وٕٟ اْ رظ١ُّ اٌزؾف١ض ٠غوٟ فٟ 2002

الاعبط ٌفُٙ ِٚٛائّخ أ٘ذاف اٌزوٍُ ِن اٌذٚافن 

 اٌذاخ١ٍخ ٌٍـلاة. ِن اٌّىبفؤح اٌخبسع١خ ٚاٌزظ١ُّ

اٌّشػٟ داخ١ٍبً ٠غزـ١ن اٌـلاة الأذِبط فٟ سؽٍخ 

اٌزوٍُ ٚاٌزٟ رزـٍت هٕبطش ِضً اٌشغجخ ٚاٌؾبفض 

ٚاٌزؾذٞ ٚاٌّىبفئبد ٚاٌزغز٠خ اٌشاعوخ ٚاٌزٟ رشىً 

ع١ّوٙب ِشبسوخ اٌّزوٍُ. رشرجؾ ل١ُ اٌّشبسوخ 

ٚاٌذٚافن ثشىً ا٠غبثٟ ِن الأداء الاوبد٠ّٟ 

صادد  ٌٍـبٌت، فىٍّب صادد اٌزفبهلاد ٌٍـلاة

ِشبسوزُٙ ٚصادد أ٠ؼب دٚافوُٙ اؽزّب١ٌبد 

(. اْ ل١ُ اٌّشبسوخ Coffman, 2013اٌذاخ١ٍخ )

ٚدساعزٙب فٟ اٌجؾٛس اٌزٝ رُ ِشاعوزٙب اِش 

عٛ٘ش٠بً لاْ اٌّشبسوخ روضص ه١ٍّخ اٌزو١ٍُ ٚاٌزوٍُ 

ٚرؤدٞ إٌٝ عٍٛو١بد ا٠غبث١خ ٌٍـلاة ِضً روض٠ض 

ُ. وزٌه ِٙبساد اٌزفى١ش إٌبلذ ٚرضشٞ خجشاد اٌزوٍ

افزمبس اٌّشبسوخ ٚلٍخ ٘زٖ اٌّشبسوخ ٠ّىٓ اْ ٠ضجؾ 

ه١ٍّخ اٌزوٍُ لاْ اٌّشبسوخ ٟ٘ اٌوبًِ الاُ٘ فٟ 

اعزّشاس٠خ اٌّزوٍُ فٟ اوّبي ِغز٠ٛبد اٌزوٍُ 

 اٌّخزٍفخ داخً ث١ئبد اٌزٍو١ت. 

شبسد ِولُ ثبٌٕغجخ ٌٍزؾظ١ً اٌذساعٟ: أ

دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ إٌٝ أْ اٌزؾغٓ فٟ 

بد اٌـلاة ِٓ خلاي ه١ٍّبد اٌزؾف١ض ِشبسو

اٌذاخٍٟ ٚاٌخبسعٟ ٠ّىٓ أْ رّزذ رؤص١شارٙب إٌٟ 

اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ. ٠وزجش ِجذأ "اٌزؾذٞ 

Challenge اٌزٜ روزّذ ه١ٍٗ دساعبد اٌزٍو١ت "

اٌوبًِ اٌّؤصش فٟ رؾغ١ٓ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ 

-Sánchez Martín, Cañadaٌٍـلاة )

Cañada, & Dávila-Acedo, 2017 .)

رٕبٌٚذ اٌوذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد ٌٍوذ٠ذ ِٓ 

الاعزشار١غ١بد اٌمبئّخ هٍٝ اٌزٍو١ت اٌزٝ اعّٙذ 

 ;Huang et al., 2019فٟ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ  )

Jagušt, Botički, & So, 2018; Jo, Jun, 

& Lim, 2018; Lo & Hew, 2018; 

Zainuddin, 2018 أٚ فٟ ع١بق فظٛي ،)

اد (، أٚ اٌّمشسÖzdener, 2018ا٠ٌٛىٟ )

 MOOCs (Aparicio etاٌّفزٛؽخ اٌّظذس 

al., 2019; Chang & Wei, 2016 .) وزٌه ،)

 ,.Boticki et alأ٘زّذ اٌجؾٛس ثوٕبطش اٌٍوجخ )

2015; Pedro et al., 2015 ٍُٚث١ئبد اٌزو ،)

(، Morschheuser et al., 2014اٌشخظ١خ )
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 ,.Simoes et alٚاٌّمب١٠ظ اٌّغزخذِخ )

 ١Tu etخ ٌٍّزو١ٍّٓ )(، ٚاٌغٛأت اٌشخظ2015

al., 2015 .) ُأشبسد اٌوذ٠ذ ِٓ اٌذساعبد اٌزٝ ر

رؾ١ٍٍٙب إٌٝ اْ رؾغ١ٓ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٌٍـلاة 

٠ّىٓ ِٓ خلاي دِظ هٕبطش اٌزٍو١ت فٟ ه١ٍّخ 

اٌزم١١ُ. ؽ١ش اْ اغٍت اٌذساعبد اعزخذِذ ٔلبَ 

رم١١ُ لبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت فٟ ه١ٍّبد اٌزم١١ُ اٌجٕبئٟ 

ساع١خ، ٚاٌزٜ ٚفش ثشىً ع١ذ فٟ اٌّمشساد اٌذ

ولُ رغز٠خ ساعوخ فٛس٠خ فوبٌخ. وّب أكٙشد ٔزبئظ ِ

اٌذساعبد ٔزبئظ أفؼً فٟ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ 

ٌٍذساعبد اٌزٝ اعزخذِذ اٌزٍو١ت وؤدٚاد رم١١ُ 

هٓ رٍه اٌذساعبد اٌزٝ اعزخذِذ ؿشق ٚأدٚاد 

اٌزم١١ُ اٌزم١ٍذ٠خ.  أشبسد ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ ٌٍذساعبد 

أ٠ؼب اْ اٌذافن ِؤششاً ٘بِب ٚعٛ٘ش٠بً  فٟ 

اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٌٍـلاة ؽ١ش ٠ؤصش هٍٝ و١ّخ 

اٌغٙذ ٚاٌٛلذ اٌّجزٚي ِٓ اٌـلاة فٟ اٌزوٍُ 

(Chang & Wei, 2016; Davis, 

Sridharan, Koepke, Singh, & Boiko, 

2018; Göksün & Gürsoy, 2019; 

Groening & Binnewies, 2019; 

Kyewski & Kramer, 2018; Sánchez 

Martín et al., 2017; Yildirim, 2017 .)

١ً اٌذساعٟ ِشرجؾ ٚرش١ش ٘زٖ إٌز١غخ اْ اٌزؾظ

ثى١ّخ اٌّشبسوخ ِٓ اٌّزوٍُ فٟ خجشاد اٌزوٍُ فٟ 

 اٌزو١ٍُ اٌمبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت. 

ثبٌٕغجخ ٌٍّزغ١ش اٌضبٌش، اٌزفبهً ٚاٌزٛاطً 

الاعزّبهٟ: رش١ش ٔزبئظ ِشاعوخ اٌذساعبد 

ٚاٌجؾٛس فٟ ِغبي اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ إٌٝ اْ ٔلُ 

لشاْ ِن اٌزٍو١ت روضص ل١ّخ اٌزغز٠خ اٌشاعوخ ِٓ الا

أشـخ اٌزوٍُ الاعزّبهٟ ٚاٌزوٍُ اٌزوبٟٚٔ 

(Bouchrika et al., 2019; Tsay et al., 

(. اهزجشد لبئّخ اٌّزظذس٠ٓ ٌٍفش٠ك أوضش 2018

هٕبطش الأٌوبة عبرث١خ ثوذ اٌٙذا٠ب الافزشاػ١خ 

ٚإٌمبؽ ٔلشاً ٌفٛائذ٘ب فٟ روض٠ض اٌزٛاطً 

الاعزّبهٟ ث١ٓ اٌّغزخذ١ِٓ، ؽ١ش اْ ٌٛؽخ 

س٠ٓ دفوذ اٌوذ٠ذ ِٓ اٌـلاة ٌلأخشاؽ فٟ اٌّزظذ

رفبهً اعزّبهٟ هبٌٟ ِٓ خلاي إٌّبفغخ ِٚمبسٔخ 

(. Chang & Wei, 2016إٌمبؽ ٚاٌذسعبد )

ِٓ اٌوٕبطش اٌّؤصشح فٟ ٔلبَ اٌزفبهً الاعزّبهٟ 

أ٠ؼب اٌشعَٛ اٌج١ب١ٔخ الاعزّبه١خ اٌزٝ هضصد ِٓ 

اٌزٛاطً الاعزّبهٟ ث١ٓ اٌـلاة فٟ ِزبثوزُٙ ٌزمذَ 

(. ف١ّىٓ ٌٍـلاة Ding et al., 2017أدائُٙ )

ِشبسوخ اٌٙذا٠ب ِن الشأُٙ اٌّشبسو١ٓ فٟ أشـخ 

اٌزوٍُ أٚ ٠ّىُٕٙ رشن رو١ٍمبد هٍٝ الالشاْ. فٟ ٘زا 

الاؿبس، لذ رؤدٞ ه١ٍّبد ِشبسوخ اٌٙذا٠ب ِن 

الاخش٠ٓ فٟ ص٠بدح رفبهً اٌـلاة ٚأذِبعُٙ فٟ 

ظذس٠ٓ ِغزّن اٌزوٍُ. ثبلإػبفخ إٌٝ لٛائُ اٌّز

ٚاٌٙذا٠ب الافزشاػ١خ ٚاٌشعَٛ اٌج١ب١ٔخ الاعزّبه١خ، 

٠ّىٓ ٌٍوذ٠ذ ِٓ هٕبطش اٌٍوت لأخشٜ اْ رذهُ 

ه١ٍّبد اٌزٛاطً ٚاٌزفبهً الاعزّبهٟ ٚاٌؾبعخ إٌٝ 

الاسرجبؽ ثبٌّغزّن. ٠ّىٓ اْ رمذَ اٌوذ٠ذ ِٓ 

إٌلش٠بد اٌذهُ ٌزوض٠ض ه١ٍّبد اٌزفبهً الاعزّبهٟ 

ٍٝ اٌزٍو١ت ِضً ٔلش٠خ فٟ ث١ئبد اٌزوٍُ اٌمبئّخ ه

 Social comparisonاٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ 

theory ْؽ١ش اشبسد ِولُ اٌذساعبد إٌٝ ا .

اٌزشاثؾ الاعزّبهٟ أٚ شوٛس الافشاد ثبٌوًّ ػّٓ 

ِغّٛهخ ِٓ خلاي إٌّبفغخ ٚاٌزوبْٚ ٠ّىٓ اْ 

٠خٍك ه١ٍّبد رفبهً هذ٠ذح ث١ٓ اٌـلاة. ٚرش١ش 

ساعبد إٌٝ أْ اٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ فٟ رٍه اٌذ

هٕبطش اٌٍوجخ ِضً ٌٛؽبد اٌظذاسح ٌذ٠ٙب اٌمذسح 

هٍٝ رؾف١ض اٌغٍٛو١بد اٌّشغٛثخ ٚاٌغّبػ ٌلاهج١ٓ 

ثّمبسٔخ أدائُٙ اٌشخظٟ ِجبششح ِن أداء اٌلاهج١ٓ 

ا٢خش٠ٓ. ٚ٘زا ٠وٕٟ أْ ع١ّن اٌلاهج١ٓ لبدسْٚ 

هٍٝ ِشالجخ ِٚمبسٔخ رظ١ٕفبد ٌٛؽبد اٌظذاسح ِن 

ْ ر١ًّ اٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ ألشأُٙ. ِٓ اٌـج١وٟ أ

هجش ٌٛؽبد اٌّزظذس٠ٓ إٌٝ اعزغبثبد هبؿف١خ 

إ٠غبث١خ أٚ عٍج١خ، اهزّبدًا هٍٝ ِب إرا وبٔذ ِمبسٔخ 

طبهذح أٚ اٌوىظ. ثٕبء هٍٝ رٌه، اٌّمبسٔخ 

الاعزّبه١خ ٠ّىٓ أْ روضص ثشىً طش٠ؼ اٌزٛاطً 

الاعزّبهٟ ٚاٌشوٛس ثبلاسرجبؽ ث١ٓ اٌـلاة، وّب اْ 

ٓ اْ ٠ؾذس ١ٌظ فمؾ ث١ٓ اٌـلاة ٌىٓ الارظبي ٠ّى

 ٠daّىٓ أْ ٠ؾذس ث١ٓ اٌّو١ٍّٓ ٚأ١ٌٚبء الأِٛس)

Rocha Seixas et al., 2016 اٚ ث١ٓ اٌـلاة ،)

(، Lopez & Tucker, 2019ٚهٕبطش اٌٍوجخ )

أٚ ث١ٓ اٌـلاة ٚاٌّبدح اٌزو١ّ١ٍخ أٚ اٌّؾزٛٞ 

(، أٚ ث١ٓ اٌّزو١ٍّٓ Wu, 2018اٌزو١ٍّٟ )

 ,Toda, do Carmo, da Silvaٚاٌّو١ٍّٓ )

Bittencourt, & Isotani, 2019 .) 

ثبلإػبفخ ٌٕزبئظ اٌزؾ١ًٍ اٌزٟ أكٙشد فبه١ٍخ 

اٌزٍو١ت فٟ اٌغٛأت اٌضلاس اٌزٟ رُ الإشبسح إ١ٌٙب 

أهٍٟ، أشبسد اٌّشاعوخ ثبٌٕغجخ لا٘زّبَ دساعبد 

اٌزٍو١ت ٚاٌزخظض اْ اٌغبٌج١خ اٌولّٟ ٌذساعبد 

ٛرش ٚرىٌٕٛٛع١ب اٌزٍو١ت سوضد هٍٟ هٍَٛ اٌىّج١

اٌّوٍِٛبد. رض١ش ٘زٖ اٌؾم١م١خ اٌغؤاي اٌزبٌٟ: ً٘ 

هٍَٛ اٌىّج١ٛرش ٚرىٌٕٛٛع١ب اٌّوٍِٛبد أوضش 

ِلائّخ ٌٍزٍو١ت ِٓ ِٛػٛهبد ٚهٍَٛ اخشٞ؟ ِن 
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رٌه لا رمذَ اٌّشاعوخ إعبثخ لبؿوخ هٍٟ ٘زا 

اٌغؤاي، ٌىٓ ٠ّىٓ اْ ٔغزٕظ ِٓ خلاي أٗ ِٓ 

ٛع١ب اٌّوٍِٛبد الأعًٙ ٌّوٍّٟ اٌىّج١ٛرش ٚرىٌٕٛ

إعشاء اٌزغبسة فٟ ِمشسارُٙ اٌخبطخ. ٌزٌه ٔغذ 

اْ رغبسة اٌزٍو١ت ثبٌٕغجخ ٌٍزخظظبد اٌزشث٠ٛخ 

ٚاٌوٍَٛ الاعزّبه١خ ِؾذٚدح ٌٍغب٠خ. وّب ٠ش١ش 

 ;Bonde et al., 2014ثوغ اٌّزخظظ١ٓ )

Holman et al., 2015; Su & Cheng, 

( أ٠ؼب اْ ٕ٘بن ٔغجخ ِٕخفؼخ عذا ِٓ  2015

عبد رُ إعشاء٘ب فٟ رخظظبد إٌٙذعخ اٌذسا

(، STEMٚاٌوٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌش٠بػ١بد ٍ)

 ثبعزضٕبء هٍَٛ اٌىّج١ٛرش ٚرىٌٕٛٛع١ب اٌّوٍِٛبد

 

صب١ٔبً: اٌّزؼّٕبد ٚاٌزٛط١بد 

 ٌٍجؾٛس اٌّغزمج١ٍخ

ِٓ خلاي اٌّشاعوخ اٌغبثمخ اٌّخزظشح لأُ٘ 

ارغب٘بد ثؾٛس ٚدساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ اٌزٝ 

َ، ٠ّىٓ 2102-2102ٟ اٌغٕٛاد ِٓ ٔششد ف

رمذ٠ُ ثوغ اٌّزؼّٕبد ٚاٌزٛط١بد اٌزٝ روزّذ 

ثشىً ِجبشش هٍٝ ٔزبئظ ٘زٖ اٌّشاعوخ، وّب ٠ّىٓ 

رمذ٠ُ هذد ِٓ اٌّمزشؽبد ٚاٌزٛط١بد غ١ش 

اٌّجبششح اٌزٝ ٠ّىٓ اعزٕزبعٙب ِٓ خلاي رٍه 

اٌّشاعوخ أٚ ثوغ اٌّمزشؽبد ٚاٌزٛط١بد 

فٟ اٌّشاعوخ اٌؾب١ٌخ.  ٌٍغٛأت اٌزٝ ٌُ ٠زُ رغـ١زٙب

ٚاٌمغُ اٌزبٌٟ ٠غزوشع رٍه اٌّزؼّٕبد 

 ٚاٌزٛط١بد وّب ٠ٍٟ: 

ثذأد اٌّمبٌخ اٌجؾض١خ ثبٌز١ّض ث١ٓ ِفَٙٛ 

ِٚفَٙٛ اٌزو١ٍُ اٌمبئُ  Gamificationاٌزٍو١ت 

. ثبٌشغُ Game-based learningهٍٝ اٌٍوت  

ِٓ الاخزلاف اٌزٜ رُ رٛػ١ؾٗ ث١ٓ اٌّظـٍؾ١ٓ، 

ب ٠زُ اٌّمبسٔخ ث١ٓ اٌزٍو١ت ٚاٌزوٍُ إلا أٔٗ ٔبدساً ِ

اٌمبئُ هٍٝ اٌٍوت فٟ دساعخ ٚاؽذح. اٌزٍو١ت ٚاٌزوٍُ 

اٌمبئُ هٍٝ اٌٍوت اعزشار١غ١بد رغُٙ ثشىً وج١ش 

فٟ رمذ٠ُ اٌزو١ٍُ اٌغبد ثبعزخذاَ الأٌوبة اٌؾم١م١خ 

فٟ ؽغشاد اٌذساعخ أٚ ِٕظبد اٌزوٍُ ث١ّٕب 

ىب١ٔىب اٌزٍو١ت ٠ٙزُ ثبعزخذاَ لٛاهذ ٚهٕبطش أٚ ١ِ

اٌٍوت فٟ ِٛالف اٌزذس٠ظ ِٓ اعً رؾف١ض ٚاششان 

اٌـلاة فٟ أٔشـخ ٚخجشاد اٌزوٍُ ٌزؾم١ك الأ٘ذاف 

اٌزو١ّ١ٍخ. اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ ٠ّىٓ اْ رمبسْ 

ث١ٓ رظ١ّ١ّٓ أؽذاّ٘ب لبئُ هٍٝ اٌٍوت ٚالاخش لبئُ 

هٍٝ اٌزٍو١ت ٌّمبسٔخ اٌّف١ِٛٙٓ اٌّٛػٛه١١ٓ 

لأٌوبة. ٘زٖ اٌذساعخ ٌٍزٍو١ت ٚاٌزوٍُ اٌمبئُ هٍٝ ا

٠ّىٕٙب اْ رمذَ ّٔٛرط ع١ذ ٌٍز١ّض ث١ٓ اٌّف١ِٛٙٓ 

ؽ١ش ِب صاي ٠غبء فُٙ اٌّظـٍؾ١ٓ ٚأّٙب لبثلاْ 

ِشٔخ  LMSٌٍزجبدي. اٌىض١ش ِٓ أٔلّخ إداسح اٌزوٍُ 

ثؾ١ش رز١ّض ثبٌغّبػ ثذِظ هٕبطش الأٌوبة ٚوزٌه 

الأٌوبة اٌؾم١م١خ عٛاء فٟ ه١ٍّبد اٌزم١١ُ اٌجٕبئٟ 

 ١ٍّبد روض٠ض اٌزوٍُ ٚالاؽزفبف ثٗ. أٚ فٟ ه

اشبسد ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ اٌؾبٌٟ اْ أوضش 

إٌّٙغ١بد اعزخذاِب فٟ دساعبد ٚثؾٛس اٌزٍو١ت 

فٟ اٌزو١ٍُ ٟ٘ ِٕٙغ١بد اٌجؾش اٌىّٟ، ١ٍ٠ٙب 

اٌجؾٛس اٌّخزٍـخ صُ ِٕٙغ١خ اٌجؾش اٌى١فٟ. ٘زٖ 

إٌز١غخ ؿج١و١خ ٔلشاً لأْ اٌزٍو١ت وبعزشار١غ١خ 

١ُ رغزذهٟ إعشاء اٌوذ٠ذ ِٓ عذ٠ذح فٟ اٌزوٍ

اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس اٌزغش٠ج١خ اٌزٝ رغزخذَ أدٚاد 

و١ّخ فٟ رغ١ّن ث١بٔبرٙب ٌٍىشف هٓ فبه١ٍزٙب 

ٚاصش٘ب هٍٝ ِزغ١شاد اٌزؾظ١ً ٚاٌذافو١خ 

ٚاٌّشبسوخ ٚاٌزفبهً الاعزّبهٟ. ثبٌفوً رٛطٍذ 

ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ اٌؾبٌٟ إٌٝ فبه١ٍخ اعزشار١غ١خ 

افن اٌذاخ١ٍخ ٚاٌخبسع١خ اٌزٍو١ت فٟ رؾغ١ٓ اٌذٚ

ٚاٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٚاٌزفبهً الاعزّبهٟ. 

اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ ٠غت اْ رٙزُ ثبٌّزغ١شاد 

اٌجٕبئ١خ اٌخبطخ ثزىٌٕٛٛع١ب اٌزٍو١ت ِٓ اعً 

اٌٛطٛي ٌٍّض٠ذ ِٓ اٌّجبدا اٌزظ١ّ١ّخ اٌخبطخ 

ثزٛك١ف اٌزٍو١ت فٟ اٌج١ئبد اٌزو١ّ١ٍخ. ثبلإػبفخ 

عبد اٌّغزمج١ٍخ ثزٛك١ف ٌزٌه، ٠غت اْ رٙزُ اٌذسا

ِٕٙغ١بد اٌجؾش اٌى١فٟ عٛاء فٟ شىً دساعبد 

ِٕفظٍخ أٚ اعزخذاَ إٌّٙظ اٌى١فٟ وغضء ِٓ 

. Mixed Methodِٕٙظ اٌزظ١ُّ اٌّخزٍؾ 

اٌذساعبد ِٕٚٙغ١بد اٌجؾش اٌى١فٟ ٠ّىٓ اْ 

رىشف هٓ اٌوذ٠ذ ِٓ اٌوٛاًِ ِضً ث١بٔبد اٌغ١بق 

الاعزّبه١خ ٚا٢ساء ٚاٌّمبطذ ٚاٌشوٛس 

ٚالارغب٘بد اٌزٝ رؤصش فٟ رؾغ١ٓ ث١ئبد اٌزٍو١ت 

فٟ اٌزو١ٍُ ٚاٌزٟ ٠ظوت اٌىشف هٕٙب ثّٕٙغ١بد 

 (. 2102اٌجؾش اٌىّٟ )ِؾّذ أؽّذ فشط ِٛعٟ، 

وشفذ ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ هٓ صلاس ٔلش٠بد 

شىٍذ اٌمبهذح إٌلش٠خ الأعبع١خ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت 

-Selfفٟ اٌزو١ٍُ ٟ٘ ٔلش٠خ اٌذٚافن اٌزار١خ 

determination theory ٚٔلش٠خ اٌزذفك ،

Flow theory  ٚٔلش٠خ رؾذ٠ذ اٌٙذف ،Goal 

setting theory اهزّبد دساعبد ٚثؾٛس .

اٌزٍو١ت هٍٝ رٍه إٌلش٠خ ثشىً ِىضف سثّب ٔبرظ 

هٓ ؿج١وخ اٌّزغ١شاد اٌزٝ عوذ رٍه اٌذساعبد 
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ٚاٌجؾٛس ٌفؾظٙب ِضً اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ، اٌذٚافن 

لارظبي الاعزّبهٟ. ٚاٌّشبسوخ، ٚوزٌه اٌزفبهً ٚا

اٌذساعخ اٌّغزمج١ٍخ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت فٟ ؽبعخ إٌٝ 

رٛع١ن الأؿش ٚإٌّبرط إٌلش٠خ اٌذاهّخ ٌجؾٛس 

اٌّغبي. ٕ٘بن اٌوذ٠ذ ِٓ إٌلش٠بد ٚإٌّبرط 

إٌلش٠خ اٌزٝ ٠ّىٓ ٚػوٙب رؾذ الاخزجبس فٟ 

دساعبد اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ ٠ّىٓ اْ رمذَ الأعظ 

١ّ١خ لبئّخ هٍٝ اٌزٍو١ت. ٌجٕبء رظ١ّّبد ٌج١ئبد روٍ

ِٓ ث١ٓ رٍه إٌلش٠بد، ٔلش٠خ اٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ 

Social Comparison Theory روزجش ٔلش٠خ .

اٌّمبسٔخ الاعزّبه١خ ِٓ إٌلش٠بد ٚص١مخ اٌظٍخ 

ثبٌزظ١ُّ اٌّوزّذ هٍٝ اٌزٍو١ت ؽ١ش رذسط 

إٌلش٠خ أّبؽ رفبهً اٌفشد فٟ أؿبس اٌّغّٛهخ 

اخً اٌج١ئبد ٚه١ٍّبد ٚاٌولالبد الاعزّبه١خ د

اٌّمبسٔخ اٌزٝ ٠مَٛ ثٙب اٌفشد ٌزارٗ فٟ ِمبسٔخ ِن 

اٌّغّٛهخ. ٚؽ١ش اْ ثؾٛس اٌزٍو١ت روزّذ هٍٝ 

ه١ٍّخ إٌّبفغخ ث١ٓ الافشاد ػّٓ ِغّٛهخ 

ِٚشالجخ اٌفشد اٌزار١خ خلاي اوزغبة إٌمبؽ 

ٚاٌشبساد ٌزٌه روزجش رٍه إٌلش٠خ ِٓ الأعظ 

اٌوذ٠ذ ِٓ إٌّبرط  اٌذاهّخ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت. ٕ٘بن

اٌذاهّخ ٌجؾٛس اٌزٍو١ت أ٠ؼب ِضً إٌلش٠خ 

اٌغٍٛو١خ هٍٝ ٚعٗ اٌخظٛص ٔلش٠خ اٌزوض٠ض 

ٌغى١ٕش، ٚإٌلش٠خ اٌجٕبئ١خ، ٚٔلش٠خ اٌزوٍُ اٌّٛلفٟ 

ٚاٌغ١بلٟ، ٚٔلش٠خ اٌم١ّخ اٌّزٛلوخ، ٚٔلش٠خ 

اٌىفبءح اٌزار١خ، ٚٔلش٠خ اٌزٕل١ُ اٌزارٟ. وّب ٠ّىٓ 

برط إٌلش٠خ ِضً ّٔٛرط لجٛي اخزجبس اٌوذ٠ذ ِٓ إٌّ

اٌزىٌٕٛٛع١ب. رٍه إٌلش٠بد ٚإٌّبرط ٠غت اْ رٙزُ 

ثٙب اٌجؾٛس اٌّغزمج١ٍخ ثؾ١ش رمذَ الاعظ اٌذاهّخ 

 ٌزـ٠ٛش ثؾٛس اٌزٍو١ت.

وشفذ ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ اٌؾبٌٟ ٌٍجؾٛس فٟ 

ِغبي اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ هٓ اهزّبد٠خ رٍه اٌجؾٛس 

د ِزوذدح، هٍٝ رـج١مبد رو١ّ١ٍخ ٚث١ئبد ِٕٚظب

ثوغ هٕبطش اٌزٍو١ت رُ اعزخذاِٙب ػّٓ ٔلبَ 

إداسح اٌزوٍُ، ٚثوؼٙب اعزخذَ وذهُ ٌّٛالن 

ا٠ٌٛىٟ، ٚثوؼٙب اعزخذَ فٟ اٌّمشساد ِفزٛؽخ 

اٌّظذس، ٚهذد وج١ش ِٓ اٌذساعبد اهزّذد هٍٝ 

رـج١مبد ِٕٚظبد رُ رظ١ّّٙب خظ١ظبً ٌذساعخ 

فوب١ٌخ اٌزٍو١ت ِٓ اعً رى١ف١ٙب ٚفمب ٌخظبئض 

ّزو١ٍّٓ ٚاٌّغزخذ١ِٓ. اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ اٌ

٠غت اْ رىشف هٓ لذسح اٌّظُّ اٌزو١ٍّٟ هٍٝ 

رـ٠ٛش رـج١مبد ِٕٚظبد عذ٠ذح لأصشاء ثؾٛس 

اٌزٍو١ت، ف١ّىٓ ثٕبء رـج١مبد رىٌٕٛٛع١خ أوضش 

رمذِب أٚ رٍه اٌزٟ روزّذ فٟ الأعبط هٍٝ 

رىٌٕٛٛع١ب الاعٙضح اٌّؾٌّٛخ ِضً اٌغٛاي ٚاٌزبثٍذ 

ذ رٍه الاعٙضح اٌزىٌٕٛٛع١خ ِٕزششح ؽ١ش اطجؾ

ٚفٟ ِزٕبٚي اٌغ١ّن. ٌزٌه اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ 

٠غت اْ رٙزُ ثزظ١ُّ دساعبد اٌزٍو١ت ٚاٌزم٠ُٛ 

اٌمبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت ثبعزخذاَ رـج١مبد اٌّٛثب٠ً 

 اٌزو١خ ٚالاعٙضح اٌٍٛؽ١خ. 

اكٙشد ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ اْ دساعبد اٌزٍو١ت 

خذِذ هذد ِٓ هٕبطش فٟ ِغبي اٌزو١ٍُ ٚاٌزوٍُ اعز

اٌٍوت فٟ اٌغبٌت اشزٍّذ هٍٝ اٌشبساد، 

ٚاٌّغز٠ٛبد، ٚإٌمبؽ، ٌٚٛؽبد اٌّزظذس٠ٓ، 

ٚشش٠ؾ اٌزمذَ، ٚاٌّىبفؤح ٚاٌغٛائض الافزشاػ١خ. 

ٚاكٙشد إٌزبئظ اْ اٌشبساد ٟ٘ أوضش هٕبطش 

اٌزٍو١ت اعزخذاِب فٟ ثؾٛس اٌزٍو١ت ثغجت أٙب ِٓ 

أزجبٖ  هٕبطش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾبعّخ فٟ عزة

اٌـلاة. ٌزٌه رٛطٟ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ ثئعشاء ِض٠ذ 

ِٓ اٌجؾٛس ٚاٌذساعبد ؽٛي رـج١ك أٔٛام ِخزٍفخ 

ِٓ ِجبدا اٌٍوجخ فٟ اٌزو١ٍُ ِضً اعزخذاَ اٌظٛس 

، ٚاٌّٙبَ اٌزو١ّ١ٍخ ٚفزؼ Avatarاٌشِض٠خ 

اٌّؾزٛٞ، وزٌه ِٓ اٌُّٙ ثزؾغ١ٓ ه١ٍّبد 

إٌّبفغخ ِٓ خلاي رؾذ٠ذ خظبئض ِخزٍفخ 

هج١ٓ ٚاخزلاف أٛام اٌشبساد ٚغ١ش٘ب ِٓ ٌلا

 هٕبطش اٌٍوت اٌزٝ ٠ّىٓ دساعزٙب. 

إٌمـخ اٌضب١ٔخ ٚاٌٙبِخ فٟ رٍه اٌذساعبد 

ٚفٟ كً هذَ ٚعٛد ِجشس ٌلأفشاؽ فٟ اعزخذاَ 

هٕبطش اٌٍوت ِٓ اعزخذاَ ٌٍشبساد ٚإٌمبؽ 

ٚاٌّغز٠ٛبد ٚاٌشخظ١بد الافزشاػ١خ ٚغ١ش٘ب 

ِجشس ٌلاخز١بس داخً ث١ئخ اٌزٍو١ت ٚثذْٚ ٚعٛد 

ٌوٕظش ِو١ٓ ِٓ هٕبطش اٌزٍو١ت فٟ ث١ئخ اٌزوٍُ 

٠ّىٓ ٌٍّوٍُ أٚ اٌّظُّ اٌزو١ٍّٟ أْ ٠وزّذ هٍٟ 

اٌّٛاصٔخ فٟ ث١ئبد اٌزٍو١ت ِن ِب ٠زُ داخً اٌفظً 

اٌذساعٟ اٌزم١ٍذٞ. اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ ٌٍزٍو١ت ِب 

صاي أِبِٙب هذد ِٓ الأعئٍخ ِشرجؾ ثوٕبطش اٌزٍو١ت 

لأعئٍخ: ً٘ ٠ٕزظ اٌّض٠ذ ِٓ اعزخذاَ ِٓ أُ٘ رٍه ا

هٕبطش اٌٍوجخ ٔزبئظ أفؼً أَ ألً؟ ً٘ ِّٙخ رؾذ٠ذ 

اٌّغّٛهبد اٌظؾ١ؾخ ِٓ هٕبطش اٌٍوت اٌزٟ 

٠ّىٓ رٛك١فٙب فٟ ث١ئخ اٌزوٍُ ِّٙخ عٍٙخ هٕذ 

اخز١بس٘ب رٍه اٌوٕبطش ٌغ١بلبد رو١ّ١ٍخ ِو١ٕخ أٚ 

ِغّٛهخ ِو١ٕخ ِٓ اٌّغزخذ١ِٓ؟ و١ف ٠ّىٓ اْ 

إٌمبؽ ٚاٌّىبفئبد ِن اٌٍوت ٚاٌّشبسوخ ٔٛاصْ ث١ٓ 

اٌغٛ٘ش٠خ أٚ ر١ّٕخ اٌذٚافن اٌذاخ١ٍخ؟ الإعبثخ هٍٟ 

رٍه الأعئٍخ ٠ّىٓ أْ روضص ِٓ فّٕٙب ٌى١ف١خ ثٕبء 
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أٔلّخ روٍُ ٚث١ئبد رو١ّ١ٍخ لبئّخ هٍٟ اٌزٍو١ت 

 ٔبعؾخ ٚفوبٌخ. 

وشفذ ٔزبئظ اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ هٓ اْ ِولُ 

رٍه اٌجؾٛس فٟ دساعبد اٌزٍو١ت ا٘زّذ ثزـج١ك 

ِغزّوبد رو١ّ١ٍخ ثبٌغخ ِضً ؿلاة اٌزو١ٍُ اٌوبٌٟ 

ٚاٌذساعبد اٌو١ٍب ث١ّٕب ؽل١ذ اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس 

هٍٝ ِغزٛٞ اٌّذسعخ الاثزذائ١خ ٚاٌضب٠ٛٔخ هٍٝ 

هذد ل١ًٍ ِٓ اٌذساعبد. ٌزٌه رٛطٟ اٌذساعخ 

اٌؾب١ٌخ ثئعشاء اٌّض٠ذ ِٓ اٌجؾٛس ٌٍىشف هٓ 

ج١ئخ اٌّذسع١خ فٟ فبه١ٍخ اٌزٍو١ت هٍٝ ِغزٛٞ اٌ

اٌزو١ٍُ الاثزذائٟ، الإهذادٞ ٚاٌضبٔٛٞ. اٌزىٌٕٛٛع١ب 

فٟ اٌّذساط اطجؾذ ِزبؽخ ِٚن اٌزؾٛي 

اٌزىٌٕٛٛعٟ اٌؾبدس الأْ فٟ ِغبي اٌزو١ٍُ ٚارغبٖ 

ٚصاسح اٌزشث١خ ٚاٌزو١ٍُ ٚاٌزو١ٍُ اٌفٕٟ ٔؾٛ رٛك١ف 

اٌزبثٍذ فٟ ه١ٍّبد اٌزم١١ُ اٌّشؽٍٟ ٚإٌٙبئٟ، 

بد ؽٛي رٛك١ف هٕبطش ٠ّىٓ اْ رغشٞ دساع

اٌٍوت فٟ ٔلُ إداسح اٌزوٍُ اٌزٝ روزّذ ه١ٍٙب 

اٌٛصاسح فٟ رمذ٠ُ ِمشسارٙب، وّب ٠ّىٓ اعشاء 

ثؾٛس ؽٛي اٌّمبسٔخ ث١ٓ ؿشق اٌزم١١ُ الاٌىزشٟٚٔ 

اٌجٕبئٟ ٚاٌزم١١ُ اٌمبئُ هٍٝ اٌزٍو١ت. رٍه اٌذساعبد 

٠ّىٓ اْ رغ١ش ِٓ إٌلشح اٌزم١ٍذ٠خ اٌّشرجـخ 

بؽجٗ ِٓ خٛف إٌٝ رم١١ُ لبئُ هٍٝ ثبٌزم١١ُ ِٚب ٠ظ

 اٌّزوخ. 

ِٓ إٌزبئظ غ١ش اٌّجبششح ٌٍذساعخ اٌؾب١ٌخ 

أْ اٌزٍو١ت اعزشار١غ١خ فوبٌخ فٟ اٌزو١ٍُ، ٌىٓ لذ 

٠وزمذ اٌجوغ اْ اٌج١ئخ اٌزىٌٕٛٛع١خ فٟ وض١ش ِٓ 

إٌّبؿك فٟ ِظش سثّب لا رذهُ رٛك١ف رٍه 

اٌزىٌٕٛٛع١ب. اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ رؤ٠ذ ثشذح رٛك١ف 

ٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ أ٠ؼب فٟ اٌج١ئبد الألً اهزّبدا ا

هٍٝ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌج١ئبد ِٕوذِخ اٌزىٌٕٛٛع١ب. 

ف١ّىٓ ٌٍجؾٛس ٚاٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ أْ رغوٟ 

ٌزـج١ك هٕبطش ١ِٚىب١ٔىب اٌٍوت فٟ ث١ئخ اٌفظً 

اٌذساعٟ ِوذِٚخ أٚ ل١ٍٍخ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚرٌه ِٓ 

اٌفظٛي أعً رؾف١ض اٌـلاة ٚرؾ٠ًٛ اٌغّٛد فٟ 

اٌزم١ٍذ٠خ إٌٝ فظٛي ٔشـخ ٚخجشاد اٌزوٍُ 

اٌّذسع١خ اٌزم١ٍذ٠خ رظجؼ ش١مخ ِٚشؽخ. ف١ّىٓ 

هٍٝ عج١ً اٌّضبي فٟ رٍه اٌج١ئبد ِٕخفؼخ أٚ 

ِوذِخ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِضً اٌّذاسط اٌش٠ف١خ ٚاٌمشٞ 

اٌجو١ذح هٓ اٌؾؼش اْ رٛكف ِجبدا اٌزٍو١ت ثذْٚ 

٠ًٛ اٌذهُ اٌزىٌٕٛٛعٟ ِٓ خلاي ِوٍُ اٌفظً ٚرؾ

اٌذسٚط اٌزم١ٍذ٠خ إٌٝ ِغز٠ٛبد ِٚٙبَ هٓ ؿش٠ك 

رمغُ اٌغجٛساد اٌوبد٠خ إٌٝ ألغبَ ثؾ١ش روًّ 

اٌغجٛسح وجذ٠ً ٌٍّٕظخ الاٌىزش١ٔٚخ، وّب ٠ّىٓ 

ٚػن لٛائُ ٌٍّزظذس٠ٓ  ِٚغّٛهخ إٌمبؽ هٍٝ 

اٌٛاػ للاثخ ث١ؼبء ِن رمذَ اٌٙذا٠ب اٌؾم١م١خ ثذ٠لا 

 ٌٍٙذا٠ب الافزشاػ١خ. 

ٌذساعخ اٌؾب١ٌخ ٌُ رؾًٍ ثبٌشغُ ِٓ اْ ا

ثشىً ِجبشش ؿج١وخ اٌزذخلاد اٌذساع١خ اٌزٝ رُ فٟ 

اٌذساعخ ٚاٌجؾٛس اٌزٝ رُ رؾ١ٍٍٙب إلا اْ ِولُ 

اٌذساعبد اٌزٝ رُ ؽظش٘ب رغش٠ج١خ وبٔذ أٚ 

ٚطف١خ اهزّذد هٍٝ إعشاء اٌزذخلاد اٌزو١ّ١ٍخ 

لاعزشار١غ١بد اٌزٍو١ت فٟ ِذح ص١ِٕخ لظ١شح لا 

١ن اٌذساع١خ. ٘زٖ اٌفزشح رزوذٞ هذد ِٓ الاعبث

اٌض١ِٕخ اٌمظ١شح سثّب رذسط لا رىشف هٓ اثوبد 

ٚلجٛي اٌـلاة ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزٍو١ت فٟ فظٛي 

اٌزو١ٍُ. اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ فٟ ؽبعخ ٌزٛع١ن 

لبهذح اٌزـج١ك لاعزشار١غ١بد ِٚجبدا اٌزٍو١ت خلاي 

فزشاد رذخً ؿ٠ٍٛخ ٔغج١بً. فبٌجؾش اٌّّزذ ٌفزشح 

ىٓ اْ ٠ىشف هٓ اٌوذ٠ذ ِٓ ص١ِٕخ أؿٛي ٠ّ

اٌج١بٔبد ٌفُٙ أفؼً هٓ و١ف١خ لجٛي اٌغ١ً اٌغذ٠ذ 

ِٓ اٌّزو١ٍّٓ ٌّفب١ُ٘ اٌزٍو١ت ٚاعزخذاِٙب ٚاعبءح 

 الاعزخذاَ. 

اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ اعزخذِذ اٌزؾ١ًٍ ٌّؾزٛٞ 

اٌذساعبد ٚاٌجؾٛس اٌو١ٍّخ إٌّشٛسح فٟ اٌذٚس٠بد 

ذ٠ذ الاعٕج١خ اٌّزخظظخ اٌّؾىّخ ه١ٍّبً. ٕ٘بن اٌو

ِٓ ِظبدس ٚأٚه١خ اٌّوٍِٛبد الأخشٜ رزٛافش فٟ 

اٌوذ٠ذ ِٓ لٛاهذ اٌج١بٔبد الاعٕج١خ ِضً ثؾٛس 

اٌّبعغز١ش ٚاٌذوزٛساٖ، اٌّمبلاد اٌجؾض١خ ٚاثؾبس 

ِشاعوخ الأدث١بد ٚاٌّؤرّشاد اٌو١ٍّخ ٚأٚساق 

اٌوًّ. فؾض ٘زٖ الأٔٛام ِٓ ِظبدس اٌّوٍِٛبد 

ي فُٙ اٌجؾض١خ ٠ّىٓ اْ ٠مذَ ٌٍجؾٛس فٟ اٌّغب

أهّك ٌجؾٛس اٌزٍو١ت فٟ اٌزو١ٍُ. ثبلإػبفخ  ٌزٌه 

اٌذساعخ اٌؾب١ٌخ الزظشد فٟ رؾ١ٍٍٙب هٍٝ عذ 

ِغبلاد أعبع١خ روزجش اٌشو١ضح الأعبع١خ ٌٍزؾ١ًٍ، 

اٌذساعبد اٌّغزمج١ٍخ ٠ّىٕٙب رٛع١ن لبهذح اٌزؾ١ًٍ 

ٌزٍه اٌذساعبد وّب ٠ّىٕٙب اٌز٠ٕٛن فٟ أعب١ٌت 

ٚاٌجؾٛس. رٛع١ن ٚؿشق اٌزؾ١ًٍ ٌزٍه اٌذساعبد 

لبهذح اٌزؾ١ًٍ ٠ّىٓ اْ رمذَ اٌوذ٠ذ ِٓ الاسشبداد 

ٌجؾٛس اٌّغزمجً ثبٌٕلش إٌٝ ؿج١وخ اٌزظ١ّّبد 

اٌزو١ّ١ٍخ اٌّغزخذِخ ٚاؽغبَ اٌو١ٕبد، ٚالأعب١ٌت 

الإؽظبئ١خ اٌّغزخذِخ، اٌزٕبلؼبد فٟ إٌزبئظ اٌزٝ 

 رُ اٌزٛطً إ١ٌٙب ٚرؾذ٠ذ اٌفغٛاد اٌجؾض١خ. 
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