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حث ص ال  مل
جي  ل ت ت مج س ل ب سم  ل يم  ل يل  ي ت ي ع ق ل يم  حل يين ل ص ل م   س م

 . ي ع ل س   ط  ليس ف لأف  ي  مج ل يحيث ل يق بين ع م ل مج  ت ب ل ن ل  ن  ي
لاً  ش مج ب ل  ن ل ي  م ت ي ي ل م  ل ي لم من  ي م ي  س  تح م بي  ي ل من  ،ن ه ج

لأف ل ه  ع في ن مح م س ي م  ي ب مي ي ي  ش ع ق  ن خ قع.  ل ل ل حي  م  ل من خي 
ل  ج من ق ن م ل لم ت ي من  ن ج لا  ل  لا مع  كل ه   ه  ي ت ي  ل ت م  ن ب لم ي

جي  ل مت م من  ل ين م ي م ل لح ل  م مع  قلأت لاً في س نت ت خي   .ف ك

جي  حيث ل ل ي  ل ي من  ل مج  ي في  ق ل ل  حت  ت في لإن غ ت  ً ي ك ت ي  ل ت لا ب  ن
ش  ل م ل ب ث ع  ي ت ل جي  ل ل ف   لإ ك قع  ل جي  ل ، ك ش ل غي م ق  ل  ضي،  ف

لإ ل  ي  يين في ح قع ل ل لم  ل ع ل  قلاً  للإب ب قي ن ضي   ص ف ل ب ي  ي لح قع 
. ضي م  ً عع ف بي م س ي ح تي لي  قس س  ل ع  لأب مع  لاثي  ل ي  ل ي  مج ت ي  ع

يم ل ي  ي في ع ق لح من خلا ل لي  ك  يم من ح ل ن  ل مع  .ل بي ب ن ع س ه 
لأف س  ط ب ي ع ف ل ل  ف  ء  جي ي ق ل ل ي من  ن ج يم  يق ل ه ق لا  ،ل

ين  ن ب خ قع   ً ك ن لي للإي خي ل  ل ي به ح ع  ل  لأخي  ل   .في 

يالإ ح الي ال  ش
يف  يم ي ل ي  م في ع س ه. ف م لا ج من م ه  م لا ب م مي  لي ت  ل حي ي  ق ل جي  ل ل خ   

مل.  ل ك ي ع ب ل  ً ئ ب  ي ي ل ن  ف ً ل ي من  ن  ي ً ج ي من ب ح ل ت  ه م ن ف ع
لم  ل ل في ع ملاح  ن  ت  ، ي ل ي ع ج م م خ م ي في  ل ل ل  ك  جي ل ل ل  ضف ه 

ي ثي ت ي ت قع ه ل م  ي  ق ل يم  ض ل يين لاف ح ل يين  ي ع ل ج  ع ل ي  من ثم ع يم  ل
ن ب ك لاس ي  كي  ، م.  ل ل ي لأع ي ج ن ف  ن  ي في  ل ل ي  ل م  س ي   ج

حث  هدف ال
ف لي:  ي حث  لا ل ل ي  ل تح ل  ي في م  ق ل يم  ل ي  ي ل ي يم ل  كل ل

ي  ل لاسل ن م  لام ق  ني ب يح ه ل ي ل ت لاخ ق ن  يع  ع ل ي ت  .م

حث فرضي  ال

ن ي م ي ل ي  ل ء  فع من ك ي ي ق ل يم  لأس ل ي ب حل لإت ل يم م ع ل  ل 

ء ن ه ض ن ي ي ل ثي م تح ب ل ي  في لإي ق ل يم  ل يفي س  يه لإ ل بلإ ع ع ع
مل ع ك ي م ح لأف ل يط  ل في بلإ عم ت .ل  ل ل ج  ل ي  لك ع ت  ن كل 

لما  تاحيال ضي،  :الم لاف قع  ل  ، ي ق ل ل  ي،  ق ل يم  ، ل ك ح ، ل ل جل   .ل ل
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 مقدم .1
غل يم ي ن ل ل م م ين ل ه ل ت مح ي حيث ل لك ل ل ل  ل

ل ب ين ل لاه ي ي ل ل ع ل سب مع  ل لح جي  ل ي، مع ت ت ي لأك
ل  لأ  : جي تي  ع  م ل ي ثم  ق ل تل  ي م ل مج  سب ب لح جي  ل ، " " Soft wear ت

نت لان ي  ق ل ني  ي" " Internet ل لإن مي تي  م ل ل  ل  ، info media " "  ل ق ك ل   ،
ل ه  لات ق   ل ل  ي  ل يه  ق ع ، ف م ي ل ل  ش ع  ل ثي  ي ت ي

ل  ل ل من  ل  ل ح  ، ف ي ي ل ل  هيم  ي م غي ع ل ت ث  ي ف ق ل ل  ي ف ع  ل
ي  تي ف لإس لإض ي ب مي ي ل ل  ل ، ل  ي غ غي م م " CYBERSPACES "لي  ف  ، مح

ً من ك تح نين م  ق ع  يم  ب ئيت ي ي ل غ  من ثم ي(1)ل ي .   م ع ل

لم ي ق س ل ل ح ل لا ل ل ل ح ع لا ص  م ح لأف ل  ل

ن ي كل لحل ل ي ل ف ل لإض ي ب م ل ل ي يع ل س غلا ت ل س ني ف يم لام  ل

هم ض ف ل ع ل ق ل ب ، يح ض ل ط ليس ل  ء ف يق لأع يم ف  غي ل من ل

ي يق ي بل ل ح ض ل ل فين ل ين غي من ل ي ق  .ل م ك ي خ ل ّمت ه  ق
لأخ في ق  ص  لاخ ف  ين في ك غ ل يين  ني ل م سم،  ل ي  لإس ب ء من خلا  ل

ل حل  ل ي في  ل ئص  خ ئي  لإن ي  ل لأف   .ع 

م لحل م  ل ي م ي ب  ي ل ف ه ل لأن  ع من  ً ل ج ل ن ج  ل حيث ي 
ح ل مل  ل ف  ي  ل ي م ي م ت ليه ك ل  ب  ل ي يم  ل ، ف ص ب ل  

مل. م مل  ي ش عي م ب ج م  ن م م من  ل ن  لأخ لي ل  م مع  م م   ش

  Architecture in the digital horizonsفا رقمي أالعمار في  .2

ح ي ه م ق ل ه ل ل به ي ل  ي لي ن نك ل ت مع ب ل ح  ف

ي في جي ي ت ع ت يق ع ت ي ف تح ي ل ي ت ل ي ب  ل ل في ل

لأش  ء كل  ن ي  ل ك  ح ل م  ل بي  س لح ج  ل ي ع  ق ل ل  ء، ت  لإن
ضي  ل لاف ل ب لأش  ع من  ع م ج ع م ل لي بي  لح ي  ل ت 

سي ل ي غي قي ش ج ل  ي م ي  ني (1)ك لإم ي  ي  لاخ ي  م ح ت ل  .
ل . لأم  ل يم  ل بط لي  في  حل ت ل م يم  ي ل ي ب مج يق عن ل  ب

مج(CAM / CAD) ل ل ب تي  ،   computer aided three-dimensional (CATIA)ل

interactive application م م م . في م ب  م

يل. 1.2 ي ل ق يم م ف ل   Digital representation in architectural design practiceل ل

ك ل ي ي  (2) فت ع
س ت لم "  ي ل ج ف ل ت ل ح قط لا ل ي ب ع  لأف ل  

ع ت ج لا ي ل ل ل ي مل في ل ي مع ل ئي ص من ل مل لأب ث ل  مع ل 

ي مل ل ل ي هي " لأب ثلاثي ل خلا من ب ق ل يل  ل ي ف ي ل  لأف س في ت ل

م ل س لي ش ل ل بين ت ت  ي ل س  م ب في ن ل  . لا  لإت

ك جي ي ه يش نحن " "Gibson Macrae" (3) م ن لآل ع في لآ ن جي ب ل ل  ت

م لإس ق ل ل  ي ل ص ل من ع  ي ل ي في ت ج ي ي  لإح

ي حي ل نه لك ع ." ل ج ثلاث ف ص ي ي ع يم  ئي ل يق  ه ل ف ب ت لي هيي ل (3)ك
: 

 ي ي ل ق ين ل ي  ل  Digital expression of building formل
 مل ي ل ق ي ل م س ل ي  ل ي  Digital integration of specialist design informationل
 يم ي ل ق ي ل ل  Digital organization of office practice  ل
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ي .1.1.2 ي ل ق ين ل ي  ل  Digital expression of building formل
ي ل ل ي ب ق ين ل ي ل ي نه ل ي هن في ي ل ل ي ل ي ن ل  لإس 

ي ق يم في ل ل ن ت ي،  ح ل نك " ل ع في ي ه ." جي ف ل حي ف  لأ

له، ح ن نه ع ي لغ ه  ه ل ي ف ف م ه في ت ي لأس ت ي عن   في ل

ي في ل س ي ه .ل ت ق ل يه ي ي ع ي، ل ق ط ل ل ت ي ي ل ي ب ق  ل

ي لأن ن م ل ين في ل (4)ل ت
ي من . ل عي لأع  نك لإب  م جي ل

ع لا ق ني لت ح ي ي سي ي ل ه ل ي ي من م ي لح ي ع ل ي  ل ل ين  ي ل ق ل
قم ) ل  ي (1ش ل ضح  . ي ع جي ض  ي ل ق  ل

 

 

 
 

ل رقم ) ي :(1ش ل مه  س نك جي  ي ل ل ع  ض  ي ل ق ين ل ي ل  ل
Mathewson, Casey C. M, FRANK GEHRY "Frank O. Gehry: selected works: 1969 to today" 

Richmond Hill, Ont: Firefly Books, 2007. 

ي ملل .2.1.2 ق   Digital integration ل
مل ل ل ي ب ق ي ه ل ي ل ع ل ف بط ع ت سي ل ك ك في ل  م-م م ل

ي ش يق عن م ش  خ لي ل عم لك – ل ي ت ل ي ل ب لافي س كل ل ي ل ي  ل

ي يلا ن حل كل في ل ل ل م ن ك .ت  حل بط ي يم م ئي ل ي لاب يع ب  ل

ي ثم لإن ي ل ت ل م  ي ل ي سب ل جي مع ت ل ء ت قع ف ل م. (4) ل عيم ي  في لك كل ت

ي ق ل  ن ت حيث ش ي م ل ل ل يم ف بين ل لأب ن ص في ل ل  .ثلاثي 

يم .3.1.2 ي ل ق   Digital organization ل
م ي ل ق ي هي ل ع ل ن في ت كين كل كي ج في ل ً  ل ل ء يل من ب لك ( ل ، )ل

يين، ل يق ،ل م ل ل ف ف ل م ل ك ج في ل ف ل  ضع ل ب

ج ت س لك ل ل ك ض  ع جه  صل خ تي ل م م مع ل ض ب حل في ل  م

يم جه ل ، حي ل ل ل ي يم ل ل ي ه  ق هم ل حل خلا ي يم م  في ل ل

ف لاء  ع ل م م ل ه ت ج ل ي ي ب من ل ي ف قت في .ي ه ل ع ن  ي

م ي ل ق ي ع ل يم بط ع جي ل ل ء ب ي ل لت ل ي ص ل ي تح (4)ق
ل  . ش

ي (2قم ) ي بين لي يم في ع يم ل ي ل ي يم ل ل مل  حل ل م ي.  في  ق ل يم   ل

يل . 2.2 م تح ئي ك لان ل  يم  ل مل  ح ت ل لأس ح لي لاش  ئي س  ن
لي ل ل ت  لح ث ن ه  جي ل ل م ب ثي ع تغي له م ك ل م ت  م

ء ، في ب ل ي لح ئي ل لأش مع ت  لاب ك ل لإن ي ت  ث ل ل  ح

، ف ل ي ق ء ن ل ء ج ط ل ت ل م ن لا ب ي عن ف ي  ي .ل لإب ع

ي ك :فت ع
ء" (5) يق سي لإن ح ، ل يل لاب غ ب ، ل ي خ ل ل جي ل ه ل  ليس ل

ف ته في ه ء ي ،ح  ئي م من لان يع  ن ح "لأ ع لان حي م ع ت  ص

ف ف ه ل ل ئي ل ي ي لي ش في لإن ي ل ي  ، ل ي ق بط م لي ل مل ت  ت

م ء م ع، ل مل س ي ل ق ل ع ل ق ب ل ل م ي ع  ين  بين ل م ل
ين ين ل م ب  ل ي م يين،  ل ي ت  " آ ف "ل س  "ل ء ه  ن لإن

ع يل ع ي ب ي لح ل ً  م ل لح لإخ ل ن ل ل ف ت م غ  لا ي

ن ليب م لأس ي ب س به ق م لك "ل ئي ل ب ف لإن (6)آ ف" م
م   يح ع
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م م ل)ن لا م ( ف ع س صيل كل ف ن ي كيف ل صيل ك ك ل مع ل  من ل

م ل ل ل ص ل ل ل ي  ئي ل ه ك ف .ل ي ي لإن ك ه ل  من ل

ء ، ل ك ئي ف  لا لإن ل ل ل ي ل  . (7) لم  من ي ل

 

 

 

 

 

 
ل رقم ) ل :(2ش ين  ي بين ي يم في ع ل مل  يم ل ي ل ي يم ل ل مل  حل ل م يم  في  ل

ي ق ل ل يم  ل حل  ك في م ل ف  لا صل بين  ل ل في  لاق  ل خل   .(3) من حيث ت

لاش  .1.2.2 يل  ت يف   Classification methods and representation forms ت
ي ه  س  ل  ئي م ن ح  س لي  ل  لاش  ح  لأس يل  ح ل ل ع من  ه م
ت  ل كل  ل ل  لاش  س  ل ل ل  ل ع من ف  ين م ئ ، ت خ لأش 

 ، ي ب ع غ ل ي  ئكي ل ل  ل ف ع  ق ل ت  ي ل ع  ه ب خ لأش  يب ه  م  ت
لي: ل لأش ك يل  يف ل ي ت  ج 

ضح لأش. 1.1.2.2 ل ي   Pure shapes ل
يل لات ع تح ي لأش ي ه  سي ل ضحل ل ي  ص ل يم ل ع  ل

ن بحيث م ع ي ي من س لي ج ي ف ل يل، ف .ج ( ل )م ئ بع   من ل م

ئط ع ن ش ل تح ح ، ل م لاف ل خ ن قي ب غ ت  م ، ف ئي  ه ه لان

س تم ل ل ت ف ق ي ل مج  يل من ب ص تح ن ع ي ل ص ل ل يم ع ن ل  ي

يم غيي ف ب ل ه ل س ب س ب  (6) لح
 Complex shapes ل لأش. 2.1.2.2

ق ي ي ي ش ع ب م ن صي ل سي ت لأس ه ي ب حلأ من ل م س ي   ل  ل

ب  ف لأش ل ي ل يف لي  م .ع ء ت ضي ع ي يف لأش ه ل ع ل ت ي ي ي  ت

ل ي ب يف ه .ك يه ق ل ي ع ل جي  ب ل ي (Topology)ل ب ل مل ص ه ل ب م لح ي ب  ل

ي ت ل ع ، ل ح ل شلأ عن ت ل غي ت س ت م ف ب ين لح  . (6)ل
ح. 3.1.2.2 لأس ي لاش  ح  (8) (NURBS)ل  غي ل

م لاخ ه ف ع ب ل ( Non -Uniform Rational B - Splines)  ل ي  من ل ه ل

ح س ٩ ع لأس سين ب ين ل ن ل ج ف ك ل ل ح مل ي ت ح مع ل  Freeform)لح  لأس

Surfaces) ج ح ين  ي  ي ل ل ل ت مل ت ح ه مع ل ي ل ي ل لأس س   ب

م ي ح ، ل ح ه م ق في حل لأس ي من ب ص ل ع ل س م  ح ل ي   ن ل ي  ل

م ح ح ه ف ل ن لأس س ي م ب ح ي فيه ل ق س ب ي ي م  ع ن ك (Parameters)ل ص م  ل

ني ل ل  م ي من Renderع ف ل ل م ن ض ح ح  ع ل ل NURBSلأس م  س ح غيي  ل ل
ل ك ني ت ك  ع  غيي م م ل ح ل ل ح ه ك  .ق ك ب ن لأس م ي ح س في ل  ب

ف س لأق ق ن ل م  ل سم ل قم )L1,L2 ل ل   (. 3ن ش

 
 



180 

JES, Assiut University, Faculty of Engineering, Vol. 45, No. 2, March 2017, pp.176–199  

 

 
 

 
 

 
ل رقم ) ين  :(3الش م فن ي ح لاق ل م  م  ح ح ه ل ي  (NURBS)لأس ق س ب ي ي م ع  ل

:  ل
Adriaenssens, F. Gramazio "Advances in Architectural Geometry 2016" Hochschulverlag  AG an der ETH Zürich,2016. 

ي . 3.2 ق ل يم  ل حل   Digital design processم

م حل ت يم م ي ب ل م ، م  ي سط في ن لا ع قي ل ل ع ت ل  ل ل

ط عه ف ته، ب خ عل  ف  نب ي ت بي ل ي لإي ل ف ل  ب ل 

يم سط ي ه ل ي ل م خلال من ي ل س ل ، ب ي ل ي  م ل ي ه ت  يق عن ل

عل سط، ه مع ل ل ه ف ل م لح ل عل ه ي  سط ل ، ل ئط م ل س ي ل ق  ه ل

عل ه ل بط ي .م م بين م ه ت سط ل م ع ل هين ف ل م من ت  ل ل

س، ل سط  عل من لغ ي ل ج ه ل م ل لاف ت لأب ن  س (9) ثلاثي 
. 

ي من  ق ل يم  ل ي  يت ع هي ك ي حل   :(10)بع م

ي. 1.3.2 ي ل س  ل      sketches and preliminary studies لإس 
ي  ق ل يم  ل سي  قع ب مل من به يحيط م ل م ن ع ث  ي ، ع ت ي ي ل  ل 

ي س يق كي ع ل ف تح م، ف بين ت نب ل ضيحي  ل س ت ي من خلا  ي ل
س لي ل ل يه ب ل لأ ، م من تح ي ي ي ي لإس عن ت ي يق   عن .لي

ي ش ه نك ي ل ي لاس ف  ب) :جي ف ل ع ت م  ه ح قع علاق ل  ب

ي م يل، ي ء ي ل ضع ل ، ب ش لإس لأس ي ف ل  هن ف  ل لأف عن ه 

م، صل ح ل ي بين ل ( لح ي قم ) (10) ل ل  ين 4ش .( ي لإس ع من   م

 

 

 
 

 

ل رقككم ) يي  :(4الشكك لييي ميين خ يي  ين ك ل يي ل يين  يي ل عيي ميين  يي ل لإس عيي ميين  ييين م ي
ي ق ل يم  : ل   www.pinterest.com/pin/485192559827078151 ل

ء ن قع، لأب ثلاثي ن ثم  ء ل يلا ج ح خي ل ف ل ق ي ل ه ع ع ، ت ي  ج ل

، يس لح قع، ت ضع .لخ .... ل ء ب ي ل ئي لأف من ل ، ل يل ن ي ل  ل

سب ه عن ل ي مج يق ت يل ل ح ، ل لي ل حل  ل يم ي ل في  م .ت س ن يس ل ف  س

 Swiss re Tower ( قم ل  لاً -4ل ش ً  ( م ين ك تم حيث لك، ع ضح ءً  ل ت ك ع ب  مح

ك ي لح قع في ل س س، ل ي ه من ف يق ل ح عن  ء ف ي ج ح ع ي س ه ل ي خل سح  ل

يم يق عن ء ت ي ف ل خ ني ي ب ي خل ح م  ل ل يغه ي ح من ت ل ف ي، س  م ه ل

ع صع  س ي ل ل ي ت ي، خل ي ف ل لإض يل ل ب ل ف ت . ع ي   ل
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لي لاف. 2.3.2 ي-لاش-ت ت ي     representation      Ideas -shapes -free from generation andل
حل من م ل ي ف ل ق ل يم  ل ي  ح ع ص فلأ ضع م ين ل ل ج ل ب لك  ل ك

يم ، ل خ ع ل ي س م ي ب ق يل ع ل ل يل  ين ت م ل ، ل حت ل ت لا له ف  م

ن لم ل لأف منً   سع ل ت قم )ن (11)م من ق ل  ن (.5 ش لاش ت م ه  ل ل  عن من 

، لأش سي ي ه ل لإق يه ح ي به ف لي ي  ع نح ك  ( Towards a New Architecture)ج
ئص ل لأش ه ، لأش عن م خ سي ي ي ل لإق ق ع جي  لأش ُ ل  Topology)ل

shapes) ح  ب ل من ص يل ل ل لأش تح جي ل ل ً، ل ضي ي من  ي ي ل م ي ل  ل

ع لغي لأش ت ي م ل ين ع ف ت ي  م ه ف ت ي ل سم ك ف ب س م  ل

ي ي للاك يس ل ي ت كي علاق ل ي ل ي ل لا يق عن لأش م ع ي ل  ل
(12). 

 

 

 

 
 

ل رقم ) ين  :(5الش ي ي ليكي يل ت ل لأش تح جي ل ل ً  ل ي ل. ق ن ل ل ل  سم  ل  من خلا تغي 
  html- -geometry -larchitectura-in-http://vdf.ch/advances.2016المصدر: 

لك ع ي  ل م ع ن    ش ع ب (Stretching or Twisting)ح ل م ن  ل  س

تج ل ي سي ف سي لأش عن ب ي ، لأق ي ي ف   ل ب ضلا ح تم ح ل ل ثي ع ء ت يه نح  ع

ت لأش ه ف ل ع عن ن ثي ع كي ت ن ً  مع ت ل لي ، ش ل ق لأش ه ح  ل ت

ئ ع ي لأش من لان ث ً  فق ل ل(12)ل ت ل ل ين (6قم ) . ش يل ه  ي ت
ئط س ل س  ل ب ل ي لاش  ق ف ل ، ب ل يع ش حل ف ل م يم  م ب ي ك ل  ل

ي ل قي ب حت ل م ص مي سط خلا من ت ي له ي ع ع ق ك م م  س ع ل

ل ل ، ب ي لك ح ي  ي ك م ع قع ت ضي  ل خ لإVirtual reality (VR)لإف
ل في  جي من خلا  ل ي  خ ل غ  ل علاق ب حل فلاش  ل م يم  سط ل  ك

يم ع ل كل ت ع ت ، م ي لك م ع ك ل ع ت ي ت   .م ل

يم .3.3.2 ل ييم              Evolution of designت
ل س  م  ي ي لاثي ل ل ل م لأب  ء عن ي ج يلا ي  ح ن  ع ل ل ل

م خلا من ل عل  ي ل ه مع ت م ي  ل ييم ه ت ل ل م؛  خلا من ي ل
لاثي ل  ب ي لأب ل م يل ت ل ل ح ل ي ،لأ هي ب يل ن ح ل م ي ه   ل

يم يم ب حل ف ل يم م ، ل لي ء لأ ييم س عي ل ل يلا  ح ي  ل ل ل ي ف ك  ت

، لأف ي ييم ل يلا ل ح ي ل م ف ه  ل ل ي ل ح ء ت ف ل حل ف ل  م

ي ي ت (4)ل
ا رقم ) . ين8) (،7الاش . (، ت ب ل يلا  ح ل لح ع  ييم  ل   ي 

 

 

 

 

 

 

http://vdf.ch/advances-in-architectura
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ل رقم ) ي :(6الش ق ل مج  ل ي ب لح ع جي   ل ل لاش  سي  ي لأق لاش  ع من  ين م  ي
: فhttp://vdf.ch/advances-in-architectural- geometry- -2016.html ل حث ب ل  من 

 
 

 

  
 

ل رقم )  يلا :(7الش ح ل لاس من  ي  ين كي ي ل ص  ي خ ل لاش  م في  ح ل عي في  ( ل (
مج،  ل ت من  ل يلا  ح ل ي من خلا  ن  ي م م تح ي ي س ش ئل ل ل ع من  ن م ي ( ص ت (

ين  ل ت ي  س ل ل ء  لاض لاش  ي  ح عي ل ل ي  ي ل ء  لاض تج من  ل لاش  ي  لك ك
عي ل يلا  ح ل ل ه  س ل ل ت  ي ل مج  س ب  .ب

 

 

 

 

 
 

ل رقم ) يلا :(8الش فيك تح ش  ج ي  ل حي ب ل جي  ل مل  ي ل ك عي  ي ن خ ل ء ل  لاض
يلا ح ل ي  ي ل ي ، من ل ، ح ء يلا  ض ح صل ، لأنب ل ي ني . لأع ل مي حي  ل

Garber, Richard," BIM design" John Wiley & Sons Ltd, 

ييم. 1.3.3.2 يلا خلا من ل ح عي ل  ل
يلا ح ل ص ب ي هي خ ي ، من ل ، ح ء يلا ض تح  ، ، ص ئي يلا ن  لأن تح

، ي ني مي حي ل ك ق ل مت ش م ق م ع ل يلا ه ب ح ي ع ل مج من ل  ل

، ي لاثي ل ب مع ل حل ف ت ل لأب ل يم م ، ل لي يع  بحيث لا ي
م لي ف عي  ل ء لأ ئج ع ب ي ل ل ص ي  .ل ل

 

 

 

http://vdf.ch/advances-in-architectural-%20geometry-%20-2016.html?????
http://vdf.ch/advances-in-architectural-%20geometry-%20-2016.html?????
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ل رقككم ) يي  :(9الشكك لح يين  م ي سيي ل ييين ميين خييلا  فيييك ي يييل ج ييي م يي 3Dع يي ع ييي  ل م ل
ي ج ي ل ل ي ل ل  ص    .ل

Garber, Richard," BIM design" John Wiley & Sons Ltd, 2014 

ييم. 2.3.3.2 يلا خلا من ل ح ي ل  ل
ي من يلا م ح ي ل ع ن ل ع ع ت م م ه ل ت س ل جه   مع خ يح

ح ك ي ل ه، ل يل ج ليف م ت ح ل ل ي ف ل ه .ل ي ل ي  ل

نت ، قت ل تح ك ي م ك ي ي ق ل يم  ل ئ بي في  سي قت في ج ء ي قي ج من  سب ب  لح

ب ل لآلي ء،لح ث ء ف  ي ل ب م ي ل ي ل ل يم ف ب ء ل ص ب  ل

ن ل مج ي ل ن ع ل ئي Building Information Models  (BIM)ل ين ت  ه ب

ص ه ل عي ح ي ن ء تح ي ع ب م، خ ل رقم ) ل ين9الش ء ع ( ي يم من لإن  ل

يع م ي ل ل ي ج ع  يح ص ل ح ف ه ل ، ل م ئ  ه ف لإب

ح يع ل ييم ي س م ت ليف ف م ني ل ي ح ل   .(4)ل
ء. 4.3.2 لأ    Performance masuringقي 
ف س ل م لأس ء ع لح ه ل سب لأ يق ل ل ح ي ل ، ل ب  من ك  ل

ب م ل ء ل ن م ع لح ي ث يم، ع س لا ل جي نه ب ل م ت ت ل ي  ت

م س ل  ل ح ل ي م م ء م لإج جي من  ل ع ل ل قع ع ت  - .ل ن ت

ي هم من ت ل ل م س ن ء ع لح ي ل قع هي ت ي  ل ط ليس ،(VR)ل  ع ف ف

ك ل ل مح خ ل ل ج  ن ، ل ض س ل ي ب ي ل ي ل ل ي ع ل  ت

ي م ع ع ب ك ت ك مح ، ح لا ش مع ب ل م س ت ت كي  ل عن قت س

س  يق ء تحت لأش (sensors)لح ص ف(Infrared radiation) لح خ ئق ،  بي لإت لح  ل

لائ ح خلا من ل يم م ع، (13)ل ي ه ت م ي ل ص ع يي لي ل سي ل ي ء، ل  للأ

ص لاق ب ل يع  ل ل ع م ي ، ل م ي تح ل ي ق ع خل من ك ، في ل  ل

، ي لآلي م س لي تح ل ل ش ص ل مين لأم ع ، من ل ق ل ئق  ل رقم ) لح ين 10الش ( ي
يق به ق م يم ف لي بي م م س في ل ي ل ف ع ق يم ل ي، ل خ ي ل  م خ

يب ك خ ، ل ف لح يق خ ، ل لح ع م ، لأمن خ  ي س يق ع يم تح ي ل  ق

ل لأمن ج ي ،  ل ك لح .في  ح ل ل  مل مع  ه م ل ي   س سي

 

 
 
 
 
 
 



184 

JES, Assiut University, Faculty of Engineering, Vol. 45, No. 2, March 2017, pp.176–199  

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 
ل رقم ) ي :(10الش م س ب ين  ك في ي ح ئي م م س ل لاب يم  ل ح   بي في م

غ بي صل ل ف )( م  ل ك  س م لح  ) ( خ ) ل خ ) يق  س خ ل ل لح ) ( 
 .William J. Mitchell, "Virtual futures for design", Blackwell Publishing, 2008  المصدر:

ي . 4.2 ق يع ل ل يم  ي في ل م مل ل  Software integration in digital design and manufacturingت

ثت يت  في  ح م ي في ل ين، ل ب ل ي لح  ت ل ي ن م  لي سم ل ب

حت ن  ء ص تي،  ل م لل آ لح لا م غيل م هي  ل مج  ج ب حت  ي ن ب  ص ل ل 
ل لا  ف غيل م هي  ل مج  ص ب ل ف  ل ، لأف م   ل ي تي في ع س مج مع   ب

ي  ق ل ئط  س ل ت  ّ ه. ل ت يم ن ل ي  ً في ع ي ي ت ت م ن  ، ت ني م ئ  س يم ت  ل
ً للإب ل  ي ً ج نت ف ّ ك يم،  ل ي  ء لا ي من ع ل ج ل  سم  سي ل لان من  من 

يين، م ل ي من  ي فع ك ل من ل ين  ي ل م ل س م س ه  يم ل  ل

حل ء م يل ل ل ج تح ي كل ح يم م ه خلا ح لإي ل ي مج ل بط ب  ل ت

لاثي كي ل يع، لأب ب مج ه ل ق ل ي ي مج ع ع ب يعلإن  ع ل ي ل  .(13) ل

يم . 1.4.2 ل ع ع  ل مج   ل
مج ع ل يم ع ل ل ل لأ ه ل س ت يم، ن م يق ك ل ع ف يم ت  ل

ه ع ئج م ي ن ي ل م  ت مج ه ق حل م ل ي ب ل صل من  يل ل  م ل

ين ت ل مج من فيه ن ع ب يم ع ل ك ل ن ل ي مح ء ل ه يح ل خ  كل ب

م ن ل ي م ل ل يع ت سي ج ل م ل  ي حي ل ل خ ع ل  م .ل

مج ع ل يم ع ل ين ل ي (14)ه ل من ب
: 

يل. 1.1.4.2 ي ل لأ ل ق ئي ل- ل لاثي ل  - 2D and 3D   Digital modelsبلأ ل
م يل ه مج لأ ل ع ل يم ع ل ع ل س  ب  (Computer Aided Design)لح

ي ج ب ي سي ل ح ع ع ل ل مج من م نت ت ل ل س ك ع ب  م

ك من مت ل س ق م ب ل م ين، من ل ل سين، م ئيين، م ين ن لين، م  م

لاء ق ل ه ي ب ع ي يح ل ي ل ل  ل  ت م ك .لي ت مج م ه  ل

ف ل جه  م كل ع ب ميح ع ل يل ع لي ي ت ي ل ي يق ،(14) ل ح مت لك ل  ه ق

ك حث ل ل كل عن ب ل جه ل لح  سين ت ي ل ع ل س ح ع ي ، ب م  ل

ي خلا ع من لك م لي م ب ل  :هي ك

مج (  ع ل ح ع ل قع م ي ل ه  تح ي  surveyingت

مج  (  ع ل سم  ع ل  drafting drawingل

مج  (  ج ب ك ل قع  مح  modeling and visualizationل

مج  (  ب ب ئي لح ي  لإن ي  structural and environmental calculationل

يل .2.1.4.2 ن ل مج ل يم ل مج-ل ي ل م عي ل    (BIM) (Building Information Models) ل
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يل ه سم ل ف ب ج م ني  ن ل م  ل خلا   هي (BIM)م ن  لي  بي ي ت ع
قط م ل للأغ  س م تي ب م ل ج  ل يم في ن  ل ح   ته، بحيث ت حي
بق في  لاش ك ت ل آلي؛ ب   ض ب ل قط مع ب  ل ق ه  . ت خ م  س جي  لإن

ل ق  قط م ل بق  ط، ت ح ف يف كل ع م  م ت قع، حيث ي ل ل  ل م  لح  من حيث 
ط ع ح ل م ل ل سم  ل ي  ي تح من  ل ء  لأخ ي من  ل غي  ل  .لآلي ي ي في  ل م  ت

ي ي ل مي ي ل  ي ب ي لح قت  ل لأب في  ج ثلاثي  مج ن ن س ب ء ب ل يم  ل جي في م  لإن  
يي في (15) ل غ ل م  ل غي  ل لاق  ل م  ل ي تي ل  م ل ل  ي  ل ج ه  . ت

ن  م ي  ه،  لل ئ فخ لإض ص ج ع ل ب ل ي  ل ل ل  ب ل ل ل 
لا 11قم ) لاس ي في  ي ل ل  ي من  ع ء  ك ك لأس  ي ه   ، ل ن ه  ين م ( ي

ي ت خلا  ل ج  ل ق  ل ي من  ل يل ه  ي ء  ل يع  ليف في م ل ق  يم ل    .(16) ف 

مج  ن ن م ب ي م ً  (BIM) ل  :(17) للإس ف

ص (  مج خ ع ب قع ب  .ل م

مج (  ص ب ع خ م ب س ي ل ي ل يه ب ل ئط، من يح ، ح ك ضي لح ص   .ع

مج (  ص ب ع خ م ب س ، ل ئي ص لإن ، ل ي ني ي ، ل ئي ب حي ل  .ل

مج (  ل ب ي  ت ي  ل ص بح   .خ

ع (  ل ي   م ل ل  ص ب مج خ  .ب

ل (  ص ب مج خ لاثي ب ك ل ح ل   .لأب 

غيل (  ل ب  م ن  ي ل ص ب مج خ  .ب

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

ل رقم ) ني  (:11الش ل م  جه م ل ل ن ن  ل مج  ل ين  ً  (BIM)ي مج  ف ن هي ب للإس 
يي ل ء  ل يم  ل جي في م  لإن ي  ي ل مي ي ل  ي ب ي لح قت  ل لأب في  جه ثلاثي   .ن

:  ,"William J. Mitchell, "Virtual futures for design Construction & Procurement ل

Blackwell Publishing, 2008. 
 

ي . 2.4.2 ل يع  ع ع ل مج ل  Programs to help the manufacturing and implementationل
س مج ب يم ل ع ل حت ل صيف ت ين ت ي لأش ل ي ل ي ف ت ه ق ي  ت

ي قع ف تح يل يح ل يع ل ل مج  ي لي ب يع ع ي ل مج خلا ل بط ب لاثي ل ت  ل

كي يع، لأب ب مج ه ل ق ل ي ي يع ع ل مج  ق ب ق من-ل  ه ت (8)ل ل ل

مج ء ل ج ي ب ج ع ن للأش ت ي سم لغ من ل (، لغ ل ل ي ل ي ) ي لغ ت ل ل  ق

كي ت ح ل ص من ع كل لي سب ل ع ح ف ل ّ ي لآلي، م م ل مل ي ه ل سب ب م  مع ي

ي  ي ل ق قم ) ل ل  يع 12ل ل كي  م م ين ن ل مج CNC( ي ل  :(8)من ه 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A8%D9%86%D9%89
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مج (   Computer aided manufacturing (CAM)ل  ب

مج  (     Computer aided three-dimensional interactive application (CATIA)ب

 
 
 
 
 
 

ل رقم ) ين  :(12الش ي ي ق ل يع  ل كي  م م مج  CNCن ل ي ب ي ت ع ل ي  ل غ   (CAM) ,(CATIA)ب
Kolarevic, Branko ."Architecture in the digital age .Design and manufacturing" .London: Taylor & Francis, 2005.  : ل  

وا ا.3 ا من أ  لعمار الرقميالتصميم الافتراضي والمحاكا كأ
Virtual design and simulation as a tool from digital architecture tools 

ن قع صف ي ي ل ي ي يح نه ع ل ي ئل ع ف ت ع ع ت م ع س  ق

ج ن  لا بي عل ج ت ع ت ل ع ت ي ل حلإ ن ل ل م ب غم ل ل  من ليه ف

ل لي   ، من خ ص ه ل يء ل ي م ح عل ب ي ل ه في ف بك ت ل قع ش ل  يحيط ل ب

ئ ل لم ه .ب ن ل ه  ي ط ل ي م ف لأج ع ت  لك ل ي ي ش هي ل ت ئ ي  ل

ً  (Back Pack)  ع Head Mounted Display (HMD)ي
يه ق عن ع هي (18)  ت  ي

ب ل ع ت  سه  ه لأج ه ل ي ح  ي ي ي غ خل بح ي ي  ف ل
س س في ب غ ب ي ي  ت ق ل يم  ل ي  ي ع ع لك ك ث  ك  ي.  ي لح لم  ق م ي ل

قم  ل  ضي ش لاف يم  ل ه  ي  ح ج ل  م يم   ل لي من  لا حل  ل ه في   س

ي  ق ل ل  ي  ل ع ضي  لاف يم  ح  ل يم ص ل حل  لغ في م ي ب لي لأه
ه  ه  ي ل ت ج ق م س  ل  ي ي ي م ح ع ت ج ل ل ه ن كين في  ل

ن  ل ي  ي ضي ت ف ح ع ن  ط ل ج ليس ف ي لإ عل ك ي  م يم  ل ي 
يم لأ ل ل  صل  ل جل  ي به من  ل للأف  لك (19)م ضي ب لاف يم  ل يق  ن عن  م

ء  ض خي من ح  ل ثي  ل ك  مح ئي  لان ل  جي  ل ل  ل ي  خ ل غ  ل ك  مح
ه ئ خ ل  ي  لك ع ثي كل  ت ي  ل ك  . ح ب  ل

ق. 1.3 ل ل  قع  ل لاف  قع  ل ضيم  لإف ي  ل ط في  ل  ع 
خ  لانغ  قع ن في ل ي ل ي ي ل ب ل ت ي حلإ من ت ي ل لم  ل  ل ب

ي ل حي ب ل ل ل ) ن ع ل ك  ) ي لأج ي قت، في ح ل س  س لك ن ي لأص ب ي  من لح

ته، ل ي ثي نت في ت ك ت ب ف ثي ت غ ل تي ب حي ل ب ل لغ ل ب ك م  لأش ح

ي ص ص ص ي  ن ل ئل س .لح لحي س ئي ل ه ل ئج م ه  في ج ن
ي مك آث ت ك تغيي من ل ضي ع ق ثي ي لأ ك ت ي لأش ح ئ ن  ل م ل

ب  ، ه ي ب ضي ف ل لاف قع  لم ب ي ل لاثي لأب من م ع ص ثلاثي ع يح ل  ع

بت م لأب ح م ل ئط ل س ع م ب ي  ت ق ل جي  ل ل لم  يع في ع ل ن ل  ي 
ه ل م مل  ق للاس  ل ضي  لاف قع  ي ل لي: ن ع ل  هي ك

ضي  .1.1.3 لاف قع     Virtual reality (VR)ل
، ي ع  ي ت ي مج ك س ب لأب م ب يه ثلاثيه  ع ه ت ل في بي هي بي خ 

قم ) ل  ل ي  ق نه  ك لم  ل ي بحيث ي ه  ه لم  ضي  ع ضي ق -13ف لإف قع  ل ين  ( ي
ه  ي ل ل تح بين  علا  ل ي  قع ن ل عل مع ه  ل م  ي ي  ي لح قع  ي ل ً  ي ت لي ي خي

س ل  ح  ضي  تهلاف  .(20) ب
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ل . 2.1.3 قع     Augmented reality (AR)ل
ي  ي لح ل  م في بي  ل ضي  لإف لأج  س  ئ ع  ل جي  ل ل ي ع 

يض من  ل جه له، ف ع  ب م في  ت ب ض م  ف م ضيل لإف قع  س  ل ئم ع  ل
ضي ف ي في بي  ي لح ل(21) لأج  مل مع  ل ل  يع  ل ي قع  ل من خلا  م . 

ل  نت مح ك ء  ج س ل من خلا ع  قع  ل ضي في  لأف كيلأج  ل تف  ل  من  ك
م  ي ي ل لأج  ل خلا  ع  ل لأج ت ن  يع ه  للاص ج س  ل  ، ل ه ك ت

سب. ل ل  م في  ل ع   ، لإس ق ب ف   ي

ط . 3.1.3 ل قع   Mixed reality (MR)ل
ي   ق مج بي  يق  ي عن  قع ج ق  ل خ ين"، ه م ل قع  ل ن " حي ضيي  ف ي   ب

ل ضح في ش ني ك ه  ل ج م  ي ب ي ج ح ط  ح ب ل (-13)ت ح ه  ي  ،
مل مع كل  يل  ي ي ل  ، ب عي ، ب قع (21)لاج ل ط  يح في  ل قع  ن ل ي  .

يط من  ، ف خ ب ل  لم  ل ي ك في  ي يلح  .لاف لح

ضي . 4.1.3 لاف ن    Virtual cocoonل
س خ ل تح ع  يق  ضي عن  لاف قع  ل ي  ه م ل لأن  ح ن من  ه 

جي تح  ل م ص ت  ، ض ل ي  ش ع ل ع ش تح ه  س للإن  ل لح  كي  تح
لك  ك ل  م  ل ئي  ق م كي خ ي ئح  ل م  ئي ل ق م كي ن ي ي  ت لاس ي ج ك

ب ل ضي  ق للإف لح  ج  غي  س ل ح  لن (21)تح ع م  .(-13) ش

 

 

 

 
ل رقككم ) ييين  :(13الشكك ضيييي لاف قييع  ل ضييي ،نيي  لاف قييع  ل  ) قييع (VR)صيي ) ل  ) ( ، ، صيي

ييييي ط(VR)ل ييييي ل قيييييع  ل  ) .  ،(VR)، صييييي ) ضيييييي لاف ن  ييييي ل ييييي  ( ن :صييييي ) ييييي  ل
https://www.google.com.eg/search?noj=1&bih=657&biw 

ضي . 2.3 لإف قـــع  ل      Types of virtual reality environmentsنـــ بي 
ك يف تي ه ت ضي  لاف قع  ل ي لأن  ي ع قع  (16)ه ت ل ن  ف  حيث ص

عل مع  ل ل ع  ضي  لإف ي  ل ل مع  ج  ت م  ن غ   لأس ج  فق  ضي  لاف
ي هي ئي ن  ل ثلاث  ي  ل ح في ه  ل ء  لأشي يع   :(16)ج

قي . 1.2.3 غ س للإ ضي  لاف قع   ل
س ع  لأن شي ك  ل ي من  ي  ت  ي ل ل ع  ي ه  ه  لي م ل ت

عل  ل ج  س  ل من خلا  ل  تيح  ل ح  س ل ل  ف م ل ي  ي ل ئل  س ل ه 
ضي لاف ي  ل خل  غ  لاس ل ب ه ش  ء  ل ل  ك  ل  لأب م  . مثلاثي 

ل ) .-14ن ش ي ي ل خ  لا ت   ي ل ل  ل ي  ) 

قي .2.2.3 غ لإس ه  ضي ش لاف قع   ل
ت  ي في كل  ح ي ب م ش ك ل ع ش ه  ي ح  كين في ح  ل ع ع  ي
ل  ي  ين  ين س كين ملاح ل قي  ب ضي من خلا م  لاف ي  ل عل مع  ل يح 

ف  نه ي ضي ب لاف قع  ل ل من  ي ه  ي تيح  ل ح  ل ل  غ من خلا  لإس لإح ب

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9_%D8%A7%D9%81%D8%AA%D8%B1%D8%A7%D8%B6%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%87%D8%A7%D8%AA%D9%81_%D8%A7%D9%84%D8%B0%D9%83%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D8%A7%D9%84%D9%85_%D8%A7%D9%81%D8%AA%D8%B1%D8%A7%D8%B6%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9_%D8%A7%D9%81%D8%AA%D8%B1%D8%A7%D8%B6%D9%8A
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9_%D8%A7%D9%81%D8%AA%D8%B1%D8%A7%D8%B6%D9%8A
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ن  ل ين  ه ل ي من  ل ل ك ح  ت لا عن  لي ف ل ت ع س ك  ج  ج م ب
) ي ل ل  ل  ط )م ه ف ل كين ع  ل نه ي   يه ب ل ) .ي ع   (.-14ن ش

قي .3.2.3 غ لإس ضي  لاف قع   ل
ل خ ء  ي ه  ت لك من خلا  ق  ح ي ضي  لاف ي  ل ل مع  عل  ش من خلا ت م

خل  ج  نه م ل ب ي ه  ين  ي ل ضع ع  ئي ي ل ب ث ل  ل ل 
ن لي  ل ه  يه ب ي ع مل  ل غ  لاس ل ب ضي حيث ي  لاف ي  ل  ل ق 

ل  ن ش ين  ب ل عين  ل ن ب  .أ(-14)م

ك .3.3 ضي  ف ق بي  جي في خ ل ل ل  سيبس  لح لان  ي بين  ع   ت
جي  ل ثي ت ق ت ً. ل لا ب من م ي يم س ل مج  ل في ب ل يح يع  ل ل  ب  ب
ن من   ح ن  ، ل ل  ل جي  ل ل لاق بين  ل س  لك ب ل  ي ع  ق ل يم  ل

 ، لاق ل م ه  ك بن تب آن كلان ل ي تح ع  ل ل  م ض  ع ل  لاس في   ،
به ، في ك س  Natural Born Cyborgs (22) لإ ته ب سيع م ق لإن ب ي ي في  ل

م. ل خل  عي  ص في  ض ء  ع ع  جي   ج خ ف  ض ين:  ي لك ب جي  ل  ل

 

 

 

 
 

ل رقم ) قي،  :(14الش غ لإس ضي  لاف قع  ل ين بي  ( ت ضي ص ) لإف قـــع  ل نـــ بي  ين  ي
قي. غ س للإ ضي  لاف قع  ل ين بي  ( ت قي، ص ) غ لإس ه  ضي ش لاف قع  ل ين بي  ( ت  ص )

:  https://www.google.com.eg/search?noj=1&bih/Types of VR in immersion ل

جيس. 1.3.3 س خ   م  ح
يلا  . ق س ني لإل لآلي  ل  ص ب ل يلا  لي س لأس ل  ع  لأم  ب ه  من 

م  ح ل  ! ي يه ثلا  ح ل لي في عه  ي ع  لك ب ين  ي ي ل يه  ل ي ي  خ ي آلي لي ب ب
لك لأ  ي  س م ع ه ب لا ب ص ب يين، ق ب لأخ ين  لي ل عن  ل م لآلي ب لي 
لآلي  ح ي  ه ت لا ب ض ب ن م ي ب لي ع ل ين ف لي لا  ً عن ع م ن م ت ل لا  ع

ل ) للا-15ن ش م  ل يلا " ه س خ س ب  في ت ل (.  يه  صيل م ع " ق ب
م في  ئي ل ب ش ك ل  جي بحيث ي  م خ ب ب تح ه  ق م من ج م

ل ) ن ش ل لا   ح ب ل جي -15ب ل ل لح بين  حي  ل ين  ب ل ع بين  س ج في   .)
ي ل يلا ب لإن ق س م  قت  ج ل س  ب ه  لا ج س ع ل ب ل لي  هي  جي  ل ل ع 

م ح ل لأخ ب  فه  صل  لك ب ته  ل خ عن سي ه ب م ب ح ل جي ب ل  . (22)ل ل

لأف  ج  م هي  ت ل ل  ج  ف  ض ت ع  ش ي  ل لأخ  ل   Thought Translationمن 

Device  ب مع ل ً من  ي لين ك ل ض  ل ي من  ل لأ  ت ه  . م م ب لم ني بي ل ه  ي  ل
يض بحيث  ل ي ع   ضع م ع م ب ب ، حيث ق بي س لح س  ين ب حي ل لأش 

م ل ج في  ي ت ل ي  ل ي  ل س  ح ل  ت يع ه  ي  ت لإ لا  م ل ص  حين ي ب
ل ) ن ش ح  ل ت -15ب ي ل م ل  ل  ي  ل ج ه  ت ت ً ف كي يض م ح ل ب    .)

ل ) ن ش له.  ي  ي ب م ي ي ف  لأح ل  ش  يض  ي ن ل ك لي م -15بحيث تح لاً ع (، ف
يض تح ل ل يح  ه  ج ت لأم  يل ه  ل ب ت  م  ل م في  لأع ي  ل  لي  يك ي 

ل ل ت  ل  ب  م م ح لك ل  ك ع  ل  ل  يك   (22)م تح



189 

عيل س ي  ل ع لح ع  ل ،ح ص ي في  ق ل يم  ي ل لح ي  ل ي   ل

عيس م. 2.3.3 ص في  ض ء  ع ع    
لب في لغ ي في  ل ت  ت ه  ش ب  ي ت م ف ف ء من  ين ي ج ب  ل ل غ 

 ً ي يض م ك ن م جي  ي م في ج م  ك من ج لم  ب ل س   ، حي ع ج ع 
. ت ه  م ل ع م في  ن ب ل ت  ي ل ً من خلا ف  ي جي  ل لم  ل ب ب ل من 

ي لا ل  يك ع ح يض ب ل م ي  ج ع ي ت ل م  ل ي في  ل ي  ل س  ً ب
ه ص (22)ج ل ل  ب  س ح لح م  ن ب نه ي ك ف لح ب ن  ف ح ج ت ل ب    .

قت ل يض ل من  ل يب  ب ت  ، ي ل ك م ج بح بط كل م ه  يض بحيث ي ل م ع  ب
.  ل ف ه  ل م ل ب س  ه  ، ي كي لح م  لأ م ب ح ل  ع 

لإن  م  ي ي ل جي  ل لأ  ل  ن ت ل م  ل خل  ط  ي لا ت ف ل ي  ل ف
ل ب ل  ك ت  ل  لأ ب م  س ك   . ي ل م  ل ي  لأ في ع كي ع  ل ل  لي ي

لأ  ل ب  ن ب ئي  ل ي  ل ي ب  ل م  ي ي ل ل  كي ع  ل ي  ل  س ء  ث ن 
ن  ط ن ب . حي ف ي ن ع كي ت ي ل  ل  "  ت ف ح "ش لي ت ل ب ل  ي   م ل هي 

مل ب ل ك م ب ح "ن ً م ء ل ج ن ت ل ب ن ب لأ   (21). 

 

 

 

 

 
 

ل رقككم ) م  :(15الشكك "حيييث ييي للا ييم  ل بيي " ( ت جييي صيي ) سيي خ يي  ح سيي م ييين  ي
ضع م   ) ، ص ) ل ل لي  ب  ( ت م، ص ) ل ك  م في ح ح جي ت ف ب خ لا صيل  ت

، ص  ي ل ي  ل س  ح يض ل ل ي ع   (ع ي ) ج ل فيي ت ت  ي ي ل ي ل لاشي 
ل  . ت ي ل لي  م  جع "NATURAL-BORN" :ل  بق. م  س

ن .3.3.3 ل بي ل ع  ي  ي ل ي ج لحت لي  ك  يم من ح ل   
ع مت م بي  Carrier Johnson + CULTURE ق س ي ح تي س ي  ء ت ل ب يم  ل

ضي  لاف سم  ل ي  م ل ل ع م لأب مع  لاثي  ل ي  ل ي  مج ت ي  ي ع ل ت ه 
يم ل ي  لي في ع حي ل ،س  ل ت  ي م ل ش  ي ك ل ء   ت ب للا ل س  لح ي ك

يم ه نحت  ل يق   يع عن  ه ن  ، لح لي  ك  يم من ح ل ن  ل بي ل ع 
ف م  ل ع م ك  ح ل ق ص بين  يق خ تين. عن  ح ل ي ك ي س  غ ب ف ش 

ي  م س (23) لأجل نه ب ع  ل ت  قع .  ( ل لاش س  يم ب ل ئي ) لإي ج  ل
ل  ح  ب ي  . ي ي لح ييس  ل م ب س ل م  عي في ف ح ن ن يع  ضي ن لاف ي  ي لح

ه ي  ، ي م  محي غي غ ل ف ل في ح ف ل  ه ب ي ن ت ي ي مي ي سم  لأب ل لاثي  ي  ل
يق ح بل ل ضي ق ف ء  ضي بل ك ف لأب ك  لاثي  ل م  ج ين لا ي ن  .(23)ل

ل  يم  ي ل ي ل ئل  س ل ثت ه  ئل  م س ل ، لأ ه  ي ي ل ي  ل ي  ي ع ن ل ك ب
س في  لح س  ل ب م ي  ئي. ف ل لم  ل ل  م  ل ي  ه من م ت يم  ل ي ت عن  ل هي 

ج  ي م م ف ل م ل به في نه ي يل، ف ل يم  ل ي  م ف coupled cognitive systemع يه ت ي
لإن لأ  لأف بين  م  : (23)ل ي ل ي  ل من ه  ل  ب ه  ي ت ي ج  .   ت

ضي. 1.3.3.3 لاف ي   Virtual environments  ل
لأش  يل  ل ع تح م  ل ي  ضي ت لاف قع  ل م في م  ل ي  لاثي ل ل ل 

ل س ن  ل ب ب ل ن  ضي ي ف ل بي  (24) لأب 
 (Oculus Rift DK2 headset)  م ح تح



190 

JES, Assiut University, Faculty of Engineering, Vol. 45, No. 2, March 2017, pp.176–199  

لي ل ) ي ب ي (-16ن ش ي ل م  ت ييم ق ت خ  ل  ي  ل يع  ي ي ل ب   ،
هم ل خ يق  يعن  ي ي ح م في بي  م ل ل  قع  .(23)ي  ل ه في بي  ي ن ت بحيث ي

ل لأث  عي   ل ي  ي ل ء  لإض ف  ل  ي ل م لأص ضي  ل ) .لإف -16ن ش
ي  (-16)، ( ل ق، ب  ح ل ف  ل لاك خل  ك  لح ي  م ح ل ء  ع ي في  ل ع ه  ت

ي ل س ل يم  ل ل في  ف ء  جل  م من  ل ني  ل ج  ل ي ل  ب ب ل م  .ت 
ل. 2.3.3.3 ضي  لإف قع   Photorealistic VR ل

ل  قع  ل جي  ل ي ت ع ت ل ي (AR)ه  ل ت ه  يم ،  ي ت يل ع جل ت من 
م  لك ي ي  ل قع،  ل كي  ل ب ص تح يم  م ت لحلا  ي ل في ه  يل. ي ل ل

س  ميه ب ن ل ب يم  ل ليب  س ي س  ل لأب  لاثي  ل ي  ل ك  كي ل ل تف  ل
يم يق  ل س ت ي ب ي ك ي في ب ل م تح ( ي ل لاع ع  ل  Round Meج) ب

ميّ  ل ع ن ل مع  .Android iOS ي يين في  Google Cardboard ب ل ع  س سي ب
يقل س ت مي  Google Photosphere تب  ن ل ل  ي  ل به ل  يق م   ت

لين  ل ين  ل ب  ل ين في  م ل ك مع  م ء  ل قع  ي ل ق ص ك جل خ من 
لإ ي  ثيق ع ع ل مي ب  ن ل ل  ح ه  لاء. ت كين غي ل ً ل ي ح  ء، ك ت ن

لي ش ق  ك  ي  ل ب ء  ن ي  ل  ي ع ي  ين ع  مت .ل ً ق خ م
ل جل ب ن  ك ج سم ش ل  daydream view Google ب خل  بيل  ل ضع  ن  بحيث ي

لاب ي ثلاثي  ل رقم ) .(22)لح ع   (17انظر الش

 
 

 
 

ل رقم ) (  :(16الش ضيي صي ) لاف ي  ي ل يي  ين ت ليي ي  م، (Oculus Rift DK2 headset) ن ح لي حي 
خل مين  لي يي مين  ل سي   ) جيي  ) ل صي  ل سي  ، ص ل ل ي من  ل س  ضح  ( ت ص )

س  لح ل ل  يخلا  خ ل ص    https://www.youtube.com/watch?v=TlY18B4aUSg :ل .ل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ل رقم ) ل :(17الش ضي  لإف قع  ل ي  ين ت غ ي ل خل  ضي  ف ل  ل ج ع بيل  ل س  يق   عن 
 https://www.youtube.com/watch?v=T4pwoTLhpuo:ل
م .3.3.3.3  ح ل ي  ئي ت    Gestural controlلإي

ين ئي ل لاي م  ح ل ي  ح ت ك ت ل ل ب ل ل ل ك ب ح في في  يم،  م ل
غل  حيث ي ل س ي ل ن  ح ق ح ل في ل ص ً  ك لأخي  ع  ن من س

ي ل ين  .ل لي ك  لاع ع ح م  ج ي خ لح س للإ تيح ب ل ح  انظر  ل  ل
ل رقم ) قم ) (،18الش ل  ع لاع ع (،20ش ع م ك م من م ل لح  Kinect م

Microsoft  ئي ج لإي خ  ل لإ (23)م
 Motion Leap   ل رقم )ن ل )19الش  ه( 21(، وش

ي ق ل عل ت ضي ت م ي بين ف ل ل ل ي  م م ل ي في ل  ع

https://www.youtube.com/watch?v=TlY18B4aUSg
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يم ع حيث .ل ء س ي ن ك من خ ئي لح ي لإي ن ل ج ي ، للأ ت ئ  ع ل

سي لاس خ من ح ج لإ شف في ل ي Motion Leap ك ي ل م ل ل  Game wave.م

ح ل سي ي س ل م ب ح ئي ل عل لإي ق ق م ب م بين خ ص ل مج  في ل ن ب
يم، ق ف ع ل ل لإض مج Firefly م ن مج Rhino3D/Grasshopper  Game wave ل ن  ل

Sketch up   خ ح  ه ك ب ص م  ل ي  ي م ت  ق ت م ل للا ن  ل
ل  ك س ي  يم ب ل قت ب ل س  لاعب ب يم في حين ت ل مج  ن خل ب مي  ل م ب ح ت

ي ي ل خ  لا ح  ي من  ع ل ت تيح  ل ح  (23)ك
. 

ي. 4.3 ق ل يم  ل ي   تح
ل  ي ع م  خ س بي  ي ثي  س ت لح ، ل  جي ل ل ن  ك ن آخ من 

ي  جي في ب ل جه  ت ي ت ل ي  ح ل ع من  ن ه م :لأل ي ح ل من ه   م 

ح  (  ي ل ل .ل  ي م م ب ج  جي من  ل ل  ع ه 

 )   . ي ل ق ه  ع ه  س ي لح ي  ن ت عي جي ل ب ج  ح عي م ي ل ً ك ي ب ت س ي لح  س 

مت في   (  س ي  ل ي  ق ل ي  ي بل ل ل ت  ي ليس ل ل ميم ب ل ض  تح ب
ي ل ي عن  ك من م مل  ً ي ً ف ن ل   م م ي

 )  . ص ك ل ش ل  جي يح  ل ل ل من   ه 

 

 

 
 

 

 
ل رقم ) م :(18الش ح ل ي  ين ت ئي ي مج  لإي ل م في  ح لي ل س   ب

  reality- augmented-and-virtual-ways-http://www.archdaily.com/783677/4:ل     

 

 

 

 
 

 

 
 

ل رقم ) ين  :(19الش ئي جي لإي خ  ل لإ  Motion Leap م
https://www.google.com.eg/search?q=Gesture+Control&biw=1366&bih 

 الدراس التحليلي . 4
ي ت  ل ح  لأ ل  ي غي في  ق ل يم  ل ن  س لإم ل ً لل  ي ي ج ل  ق في 

نه للإب  ش  قي  لا ع ل ع  ح ل  ص ئ  ي ه ي ع ت ب ه من  م ل م ق
يث ل   لح لاخ  ي  ق ل يم  ل س  ي  يم في ب هم ق ح لين  ن م لك تم  ضيح  ل  ، ي ي ت

ل س  خ ل في  لان  ل  ي في س ن  ل ل  ج  ل ي ليس في ج  ق ل يم 
لي :  ل ل  يل من خلا  ح ل م  ي  سي ل ء  لأ ق في  ل ع  ل ل  قت م   ل ي من   ك

  ئي ل ي )لإس  ق ل يم  ل حل  ي  –م جي ل ل خي  ل ين  (ل –ل ي ل عي  ل  س 

 يل ل ك   ح ل ء من خلا  لا  قي 

 ي ق ل ي   ل

http://www.archdaily.com/783677/4-ways-virtual-and-augmented
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نيلأل . 1.4 ي لت  ي  سي ل ع      1987 -2003( Walt disney)  ق
يف من  ني، ب ي لت  لا  ع ح نك جي ق ل ف ل  م  ني“ص ي ي  لت ” لي ج 

لك في ع  ني  ح ي 1987ي ف ي ح تم  ء في ف  ل ع  مت  ب س  24،  ، 2003ك
لي  ل ح ل  يح ل 275ب ت خل لي م ل ء من  ل يم  ، ت ي تم خ ع   حيث  ق

ع ن  ت ء ي ل ك  سي في م لي  ل ل ت  2500لح من  ي نك جي ق ص  ، ف ئ
تي  ل ل  ع من  ن ع عن م ي ك ل  سي ل ني  ي لت  لا  ع ح فلا“ق ” ل

لإض ، ب ح ئي  ن ك ب ض ض ل بي ل ب  ل بغي  ج لاء من  س  ل  ف 
ع  ل  ل  ئه  ع ء  يم جيل لا في ت ع ح جي  ق ل ي ت ني ع كل ت ي لت 

ص ي خ م ح س ل لأب ب لاثي  ل ئي  ل ي  ب لأح يل  ، في س لي في ع ح قي  م  ب  
لي ي ت لح ي  ل س  ل ي في  ل ي  ع م لك  ل لي ب ل   . من ه 

ي  ق ل ل   ، ي ي ل ل  ك  نك جي من  ح ل ( 25)ي ف ي في ع ي م له 
ي ي ل ي  ل حل  ، م قم ) ل ين ه 1ج  حل.( ي  ل

قم ). 1.1.4 ج  ي ل  ي ل حل  لي:1ل ل هي ك حل  ل ين ه   ( ي
 . ي لي لإس  يق  ي عن  ي ت  ، ي ي يه من م  لي ل ب تح لأ ل   س 

  كيت ئي ل في ص م ي ضع ن م ي ل غي  ل لح  س ملائ  سي ل
، م  ل ي غي  ح ل  ، جي ل ل لأش  ل ي فيه ع  ئي،  لإن ين  ل

. ي ي ئي غي ت ن ب ح  عي   ي

 ك ي ل ق ح  ل م سي، ي ب ل كيت  ل يق  ئي عن  ل ل  لإس ع  يت ب 
ني  ي لت  ع  ً. في م ق ك ع ل  ه ب س ف  لاب ب ل ن ثلاثي  ه  ي تح

س ي  سي ص ل ع  س في ب سي ل كيت(  ع ن )م تي حيث ق ب ل
تي  ل لحي  س  ء  ج تي ب ل يق  ق ف  . ء لإض  ، تي ل ن  س  ل

لل ت Ray-tracingلإش  يق عن   س ح ع ن سي. س ل كيت   ل

 يل ب ي تح م لأب ثلاثي ن ل ل ف س ي ص ك ي ع سيط ل ل ي، ع  ق  ل

ي س ه كي ي م ل تح ، س ي يلا ل ح ل جي  ل ل  ي ل ح ل  للأس

ي . كي ه ي ي ت س كي ي مع ب   ت

  مج ن ه في  4Dس ب ي ل ل ل  قم ) .سم  ل  س  (22ن ش حل  م
ع   4Dن  ل ص ب ل ل  لاق  ل ع مع حل  ل ي في  خ ل ف  ل يم  في ت

ل لأخ  لان  ء  لاض يف  ل يمن م  سي ل ع  خل ق  .م 

 

 

 
 

ل رقم ) م :(20الش ح ل ي  ين ت ئي ي سم  لإي ل يم  ل لي في  س   ب
 https://www.youtube.com/watch?v=K0WD3_X0gEY :ل

 

  

 
ل رقم ) ين، :(21الش ع لاع ع ي ع م ك م من م ل لح  Motion Leap, Kinect م

https://www.google.com.eg/search?q=Gesture+Control&biw=1366&bih 

http://en.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
https://www.youtube.com/watch?v=K0WD3_X0gEY
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ل رقم ) س ن  :(22الش حل  ين م ي 4Dي ئي ل ي  سي ل ع  ي ل خ ل ف  يم ل ل حل   في م
Stanford University team and Disney Imagineering "We built the “unbuildable " Walt Disney 

Concert Hall,(Los Angeles, CA) STANFORD UNIVERSITY , CIFE, 2015  
 

حث((: 1جدو رقم )   ل لا ) ي ل  ي ح ل س   ل
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س .2.4 ي ب ئي في م ع سي ني م ل    Busan Cinemaل 
يق  هي  COOP HIMMELB(L)AUق ف ئي لي ي ل س  ك ب يم م ل ب ل  ب  م

ج  ً ل ل سي م لم،  ل ئي في  ي ل ل  يم في  Pusanك  ل ، ف ه  ي للأفلا ل ل
ي ع  ل ي ع ب م ل ع 2005م ي  ء من ت لان تم  ل 2012،  سي ل  لأس ل  ، ك 

 . ي ل جي  ل ل ي  ل مج فيه  ص بحيث ت ل م  ل كن  لأم غ  ل ح  ل ح  ل خل   ت

ل ني ي  ل ل  ل  خ في بي م ل ق  ل ي من  ل م  ني ت ٍ ع ح  من س
ن ب ك ل  نب م  ل ج بيت"،  ي ك ء " لح ل  ح PIFFم  ل يل ه  ق تم ت  ،

س م م ي مح س ت ين ب ل ين  يم ه ين، تم ت ي ين ك ءم ب ض حيث  LED ء ب
ك ح ي م في ٍ ج س ل  ج ع ش ف ل ل لأح  لي  لاح ف  ف م لأس س ه   .(26) ت

ل  س  ئي ي لان ل  م لي ي ل لح جي  ل ل غي لإ   SPACE FRAME ل

ص يه ك ج من ج عي س ي م ع م ،  ق ف ك ي  ي ح م  85ل
ي ب في ت تين له م ئ م ل ،"Airbus 380" ج  ت  ح من جي ل ي  ل ل   ي

، ي  ف ك من شيغ ح ني ش فم ل ل    .ليح

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ل رقم ) ي  :(23الش ء ع ث ي  لح ع ن  ي ي ل ن  ي ل م  ل م  ل مج  ل مل بين  ل ن  ي
ي ل  ق ل يم  قم )  Busan Cinemaل ل  مج في ش ل ك ه  م مع 11حيث تم  ل مج  ل  )BIM 

قم ). 1.2.4 ج  ي ل  ي ل حل  حل 2ل ل ين ه  لي( ي ل  هي ك
 ي لي لإس  يق  ي عن  ي ت  ، ي ي يه من م  لي ل ب تح لأ ل   .س 

  يم  علاع ل حل  يع م ي في ج ق ل يم  قم )ل ل  ضح ش م 23ي ل ح ع  ( ل
س  ل ي  ل ي  خ ء  لا قي  ي  ل عي  ل يلا  ح ل ل  م ل للا ن  ي يل  .  ل

  ف حيث يل ل ل م يع ضي ل هع ت ف ء  ق س ي ل ش ك ل ش ي ش ف ع
VIRTUAL SKY  ق ل ل  ل ، LEDمن خلا  ل  ل  خل  ل ي  ليغ

ق حي  ل  ، ص ل ف  ل س  ئف ل ل ل  ل  ل  لح  ء  ل س  لي
ل ئي خلا  ت م ي ليلا،  لحي م ب ي ت  .ح
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  بط س لي في  ي ع كلهت ئي  ي غيهن ص   ف يق ع ل ف  ل ل  لح
، لا بلا ل يت من خلا  ء ج ن  ب م ب للإم ء  لخ خ ي ل ئي  ي لان

ءفي   جي لاج  ل
 جي س ل ي في ل ق ل ل يم ع ضي م ل لك لاف ي ب ي ل  ل 

ئي ي  .لان ي ل بت  ل ل من  ل ي  ح ل ل ل .لإخ  ي ل  ل 

 ي  عع لا ق ل ي  م لي  فيل يلت ع ت ي لاش في ل ل  .ل

ي .4.3  ي ح ل س  ل ئج   ن
جي ل ل ي  نه ن ضحت  ي  ل ي  ي ح ل لأم  ي من خلا  ق حلح تغي في  ل يم م  ل

ط ليس ل مه ل ف ي  من ت ، للات ك ع م ت ً  بل ل مه ل ي  من ت

م لي ج ع خ ي من ع ع ل ي  ن لأه ص ن ع ف ي غيل ف ي  ل ي  Trial Runل

س ي ب قع ت ضي ل ، لاف ك ح ي لك ل ته ل ي ل ي  ل   .ت

يع ف ع  ي كل ي ء ل ي لأخ ي ل يم ي ل ل ل ل ، ع ل ي  ت

يم ل خ  لي  ل : ب لي ل ل  لك من خلا  ء  ء  قي ك ييم  ت س   ل ل

 .ني ل حيط  ل علاق ب جي  ل ل  ل  ش ي  ل يل  ييم ت  ت

  ل خلال غ  خ ل ل س  غ ب ل س  يل   walk throughتح

  عي ي  ص ي نت  ء ك لي س ق  ي خلا  ل ء  لاض ثي  س ت ل  ء   قي 

 من ل ج  لاء ع ح ل لاخ  ل  ل  ل بين  سي ف صل ك غ  ل ل ف    ل
م  ل لاع  ح من  ص ، حيث  ئي لان م  ل ن  ئ في  ل ته  ن م سب ب لح س  لك  ك
مل  ، ف ه ت لي ء ع ي ب ق ل ي  ل ي  ء ل ي في  ل ن  ء  ي ل ل ح  ل بل 

ي ئي م  ح لان م  ل ل  يم  ل لك  بين  لاس ل ق  لغي م ل  ل يلا  في ت
لاش  ي  م ل للا جي  ل ل لا  ف  لك ل  ً ي ي ً ت ل ع ل ت ي  ل يلا  ل لم ت 

. ل ل  لإي ع  س ب ن ه م  ل  ك   ل
 

حثنتائج . 4  ال
ح ل في ي لأ س لت ل ن ل ي ل لإم ق ق لغي ل ح في م ص ل  يم   ل

نه للإب لا ع ل ل ، قي  ش  ع ي ي ح لك ل في ت ئج هم ت س ن ي في ل  :ي

ع (  ي م ق ل يم  ل ي ل من ف   :ه ل

 يم يل ل ح ي بي في ل  .ق

 ل ل  .ل لحي ح من ب

 ه عم ي لات ي ل ي غي لأف ل ي  .ل

ي ل   (  لاسي ل ي  ل ت  ي ن ي ل ق  ل ي ث في م  ل ي  ق ل م  ل ثت  ح
ي ل ي ) ب م ن من م ل ي  لاسي ل يم  ل ل عي  ل ل  ي  مع  ل  )

. ي لح لاش  فق مع  ي ي ك ت  م 

ئل ل  (  ي   في ل ق ل يم  غ ي في تغيي ل ل ي في لاف صي  ل

ي ي ً  ل ه ح حيث ل ي تغي ي ي ي ئي ت ط في ن يث ل ي ل لح  ل

حت ي ك ص جت ت نين خ ل م عن ق ئ ل ي ل ل ي  .ل

ي آث من (  ق ل يم  ص ل ي ت حي ه سي ل ي ء في Standardization ل لح لك لإن  ل

يل في ل ل ، تح ل ي ل لحل ك حين في ل ئج من ض ح  ن

عي ل عي لات  ل حي ل ل سي ل ي  لك بحيث ي سع ن ع لإن ل

يق ح ل ل ع س ي لأس لإن في س  .بح ق
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ت (  ي  ل ن ل ي  ق ل يم  في ق ل ط ليس ل ل ض ق في ف  ل خ

ب لاث ب ، ل مل في ن ل بع ل كه في ي ل ق ل يم م لا لأف ل ً ،  ب

ين ت لاخ ي من لأف مع  ئي ل في ل خلا م ك .ل نت م ل ت  ك

ب ي ب لا ل ئ ب ل م ئيً ب ي  .في

تب  (  ل ك  ل س  ل يم في  ل لي  ل تغي  ي  ق ل يم  ل ي  ت م  
م  م عي  ي ج ل ب ح ي ص ن  ل ل ب م  ل لم ي ي ، ف سي ل

ل  ي  ي ل ي Task integrationللأن  بط ج ل  جب ب مل( م ي ل ل  ل ع )
. ي ق ل ي  ل سي ب ل     ل 

يع ت ل ه سي (  ء خ في س يين ك ن صغ م ب ل ل ب ي من ل   م

ئيً ل حيح م ء ت ي لأخ ي ل ل ي ق ك ل نت ل ت ب م ك . س في لا ل  م

 التوصيا.5
 ي ض ي س لاه من لاس ل ل ي  ق ل ل ل  ي ب ين ل ص ل  ل

ي في خ قع م جي ل ل ل ل ئ ل ، في ل غي م  ع ل مح  م ن ت ك
ل ل ع ج  ل ف ع  لي ل ل ل في ل ح لأس ل  .ل

 ي م ت ي ل ل ق ل ق ي ع ل ي ل يم م ب ل  ل
ي جي ل ل ء، ت يع ل في ل ف ع ل لا ت ي آخ ع ل ي ل  لح

لا في آ سب م يم ب لح ل  من ع جيل ع لح ثم من ل ب

ين ه ل يين  ج ل ته، ل س ل ي ي  في تح م ت  ل ق ل

ي م ل في  ل لأح ت  .م ب

 جيه ي في ت ق ل يم  ل لإع ع  ي نح ل ض  ء ت لح ل ت  لآ

ي ي م في ل ، من بي م ج ي ل بين بي ي ، من ج ل ني م ث  محيط بين بي

ين من ك نت يق عن ل ف .لان ي ل م ل ل   .ل في ه ل ي

 ي ه ل ل من لإس ه ث جي ح ل ي ل ق يع لإن ع ل ي  ل ل
ي ق ل قع س مع ل بي ل في ل ف ل  .م لاس ي م  ل م

 ل لاه ض ل  ح ب قش ع ي ل ت ه ل س ع ث ل  م
ب خلا من ، ل م جيه ض مع ل حث ت ي ل ل في ل ي  نح س ع خ

يف ي ت ث ل ح فق ب ل ن ف مع ي ع م م  .ل

 صي س ي قب ب لا  ه ع ح يل ل جي  ل ق ل ت ع  ه  ع  ، ي ح ل
جي  ل ح ل لا ن ني  لإن ي  ك ب جي  ن ل ل س  ي  ح في  ن ل ن  ي

لأ  ع  ه  ي  لأص ل عن   ب  ءً.    ب ب  ً ي آم لإن ع ج  ل   ج
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حث( :(2جدو رقم )      ل ني ) ل ي ل  ي ح ل س   ل
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MODERN TECHNICAL APPLICATIONS  

FOR DIGITAL DESIGN IN ARCHITECTURE 

ABSTRACT 

The digital design process technology facilitates the representation the of design and 

architectural drawing. Most of architects not only use these programs for expressing or drawing 

their designs but also for developing their ideas, where those programs can coordinate the data and 

several types of information that had been provided to prepare smooth and consistent forms without 

specifying certain functions. This made it possible to create dynamic forms of organic and orderly 

manner, which helped in transfer those ideas from the designer’s imagination into reality. All this 
will lead to the birth of the new styles of architectural designs, that weren’t exist before and couldn’t 
implemented without such advanced information technology and its integration with modern 

science together to form a system of fiction ideas. 

The digital revolution has succeeded in integrating many technological applications and launch 

them into more complex also penetrated into all technologies that affect the architecture directly or 

indirectly like virtual reality, which will help the architects to freedom his thoughts and increased 

his creativity by conveying them to the world of virtual reality or indeed the reality enhanced with 

virtual elements. This done through using advanced computerized strategies; these strategies are 

able to integrate the 3D technology with hand ability in digital designing process through capturing 

the designing data from the free hand motions. By this may be we will develop a new technology 

that can read the architecture thoughts and express them. This can be done through the rapid 

progress of this technology.   


