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لكترونـي  تطورت تقنيات الـتعلم الإ    
تطورا كبيرا، وامتد هذا التطور في مجـال        
العملية التعليميـة بـصفة عامـة والتعلـيم         
الجامعي بصفة خاصة، هذا وقد زاد الاهتمام       
في مرحلة التعليم الجامعي بضرورة تنميـة       
المهارات التكنولوجية لـدى الطـلاب ، لان        
صناعة البشر وتنمية مهـاراتهم أصـبحت       

  . الحاليضرورة حتمية في عصرنا
ــة   ــات الحديث ــاعدت التقني ــد س وق
للتكنولوجيا في ظهور أنماط متطورة للتعليم      
والتعلم ، والتي أثرت بدورها في اكتـساب         
ــصميم   ــى ت ــارات ، وف ــارف والمه المع
المقررات الدراسية ، ومن هذه الأنماط بيئات       
التعلم الإلكتروني والتي تعتمد على توظيـف       

العمليـة  التقدم التقني فـي تحقيـق أهـداف      
  ).٢٠٠١حمدي، (التعليمية 

وقد أظهرت عـدد مـن الدراسـات         
فاعلية استخدام بيئات الـتعلم الإلكترونـي،       
ودورها في تعزيز عملية التعليم والتعلم بمـا        

يتناسب مع الاتجاهات الحديثـة وضـرورة       
التركيز على المتعلم وحاجاته وميوله وخطوة      

لقيام الذاتي واستقلاليته  ؛ وهذا ما دعا الى ا        
بمزيد من الدراسات التي تهتم بتطبيق تلـك        

عـامر،  (التقنيات فـي المجـال التعليمـي        
٢٠٠٧.(  

ومن ثم ؛ فقد أصبحت بيئات الـتعلم        
الإلكتروني القائمة علـى التقنيـات الحديثـة     
قضية رئيسية للباحثين واحـدى الاتجاهـات       

لال (المستقبلية في مجال تكنولوجيا التعلـيم       
،٢٠٠٠.(  

بيئات التعلم الإلكتروني   حيث ساعدت   
في تصميم المحتويـات التعليميـة تـصميما       
رقميا يشتمل على كافة الوسائط التكنولوجية      
المتعددة من صوت وصورة ولقطات فيديو،      
ساعدت في عمليات التدريس والتعليم بجميع      

  ).٢٠٠٥سالم، (المراحل التعليمية 
لذا، ، يمكن القـول بـان  وتـصميم          

يــة وإعــداد المحتــوى الــدروس الإلكترون
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التعليمي الرقمي من قبل المعلم أصـبح مـن    
الأهمية بمكان ، ويعتمد هذا التصميم علـى        

وتُعـد الكائنـات    ". الكائنات التعليمية "مدخل  
التعليمية شكلاً من أشـكال تطـور الـتعلم         
الإلكتروني، فهي مصادر تعلم رقمية تُنـشر       
 عبر بيئات التعلم الإلكتروني، ويمكن إعـادة      

استخدامها في مواقف تعليمية متعددة بحيـث       
يمكن لكل معلم توظيفها طبقًـا لمقتـضيات        

  ).Susan,2005(الموقف التعليمي 
وتُعد كائنات الـتعلم الرقميـة أحـد        
المجالات التي حظِيتْ باهتمام كبير لدى كثير       

وأشـار مورهيـد وهـوغي      . من التربويين 
)Murihead & Hughy (2005  إلـى أن 

ت التعلم الرقمية تسهم في تصميم وإنتاج        كائنا
مواد تعليمية بجودة عالية ، تراعى الفـروق        
الفردية بين المتعلمين ، وكـذا احتياجـاتهم        

  .التعليمية 
ويعد تطوير المقـررات الإلكترونيـة     
وإنتاج البرمجيات التعليميـة القائمـة علـى        

لتـصميم   الكائنات التعليمية ركيزة أساسـية 
رات والبرمجيـات التعليميـة   وبنـاء المقـر  

)Becta, 2005(  كما أن تطوير المحتـوى ،
باستخدام أنماط الكائنات التعليمية يساعد على      
إنتاج مصادر تعليميـة ذات جـودة عاليـة،         
وتقديم فرص تعليمية هائلة تساهم في إمـداد        
البيئات التدريسية بمصادر تعليميـة عاليـة       

خليفـة، وجـاد    (الجودة ومنخفضة التكلفـة     

وتُعرض هذه الكائنـات التعليميـة      ). ٢٠١٤
الرقمية غالبا عـن طريـق بيئـات الـتعلم          
الإلكترونــي، أو مــن خــلال مــستودعات 
التخزين الرقمي عبر الإنترنت، ومن الممكن      

  ).Susan, 2005(أن تكون موادا مطبوعة 
 Buteau (2012(وقد أشار بيوتيـو  

إلى أن تطوير التدريس يحتاج إلى تـصميم        
تعلم رقمية ذات مواصفات عالية من      كائنات  

الجودة بهدف سد الفجوة المعرفية والمهارية      
لدى الدراسين، فكائنات التعلم الرقميـة لهـا        
دور كبير في التدريس العلاجـي ومراعـاة        
خصائص المتعلمين، وما بينهم مـن فـروق      

  .فردية
علــى أن ) ٢٠١٠(ويؤكــد خمــيس 

فعندما يتم  كائنات التعلم الرقمية تُقلِّل التكلفة،      
إصـدار نـسـخة   إنتاج نصٍ ورقي، فـإن

ورقيـة أخـرى يحتــاج إلــى تكلفـة        
ماليـة أخرى بينمـا يمكـن إعادة تكـرار      
نسـخ من وحدات الــتعلم الرقميــــة       
دون تكلفـــة مالية إضافية، كما أنهـا لا        
تحتاج إلى برمجيات خاصة للتشغيل؛ وهـذا       

فض ما يسمح للمجتمعات ذات الدخل المـنخ      
  .من الاستفادة القصوى من هذه التقنيات

هذا ، وقد أظهرت نتائج عـدد مـن         
الدراسات والبحوث فاعلية استخدام كائنـات      
التعلم الرقمية في العمليـة التعليميـة ، فقـد       

فاعليـة   ) ٢٠١٤( أظهرت دراسة الجريوى  
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مستودعات كائنات التعلم الرقمية في تنميـة       
يئـة  الممارسات التدريسية لـدى أعـضاء ه    

التـــدريس، كمـــا أبـــرزت دراســـة 
Kay&Knaack,2008  ــتخدام ــة اس  أهمي

كائنات التعلم الرقمية في العمليـة التعليميـة        
بالمدارس الثانوية ، وجاءت نتائج دراسة كل       

ــن   Fusarelli,2004 ;Dede,2005;(مـ
;McCormick & Li, 2006 

Kay,2007 (      لتبين فاعلية كائنـات الـتعلم
  . عليميةالرقمية في العملية الت

وقد أوصت هذه الدراسات ضـرورة      
تصميم المحتوى الإلكتروني الرقمي باستخدام     

  .كائنات التعلم الرقمية
وتًعد مؤسسة جوجل من المؤسـسات      
الرائدة في مجـال الخـدمات والتطبيقـات        
التعليمية، حيث يلاحظ أنه في شهر سـبتمبر        

 اســتخدم ثلاثــون مليــون شــخص ٢٠١٤
 ,Schrom(تطبيقــات جوجــل التعليميــة 

2014.(  
وتقدم مؤسسة جوجـل العديـد مـن        
التطبيقات والخدمات المجانية للمـستخدمين،     

 تطبيقًـا   ٣٠حيث تجاوز عدد تلك التطبيقات      
وخدمة في كثير من المجالات، ولكن احتـل        
التعليم المكانة المتقدمة من تلـك الخـدمات        

)Google, 2015.(  
ومن ثم يمكن النظر إلى موقع جوجل       

Google     باعتباره عملاق الخدمات التعليمية

 المقدمة عبر الإنترنت، فهو يتعـدى كونـه  

مجرد محرك بحث إلى موقع يهدف لخدمـة        
التعليم ونشر المعرفة الرقمية في كل مكـان        
عن طريق تقديمه لهذه الخدمات مجانًا، كمـا      
أنه قام بتقديم كثير من التطبيقات التعليميـة         

  ). ٢٠١٠العبيد ،(المتطورة 
 بدأت العديـد مـن المؤسـسات        وقد

التعليمية في مختلف البلدان في تبنى بعـض        
أوضحت دراسة فنس  هذه التطبيقـات، فقـد

)Vens (2010 أن جامعة ولاية أيوا Iowa 
State University   بالولايــات المتحـدة 

الأمريكية قد اعتمدت على بعض تطبيقـات       
جوجل التعليمية في تقديم الخدمات التعليميـة       

   .بها بمختلف كلياتها ومعاملهالطلا
وتعد تطبيقات جوجل التعليمية حقيبـة   
مجانية تم استضافتها عبـر موقـع جوجـل         
الشهير لتـوفير التواصـل والتعـاون بـين         
المتعلمين والمعلمين لتسهيل البيئة التعليميـة      

. لدى المتعلمين وجعلها أكثر تشويقًا وجاذبية     
ليمية ويمكن لجميع الأفراد في المؤسسات التع     

وخارجها استخدام تلك التطبيقات مادام لديهم      
  )٢٠١٣الرحيلى، (حساب على موقع جوجل 

ــصري  ــشير الح ــى ) ٢٠٠٢(وي إل
ضرورة إعداد دراسين يمتلكـون مهـارات       
وخبرات تمكنهم من التعامل مـع متطلبـات        
العصر وتحدياته، بالإضافة إلـى ضـرورة       
استخدام التقنيات التكنولوجية فـي العمليـة       
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ليمية، وهذا يتطلب التعرف علـى أهـم        التع
التطبيقات الحديثة التي يمكن توظيفهـا فـي        
المجال التعليمـي، ومـن أهـم تلـك هـذه          
التطبيقات هي خدمات جوجل التعليمية والتي      

  .أتاحتها شركة جوجل بشكل مجاني
وقد أكـدت عديـد مـن الدراسـات         

؛ ٢٠١٠الفـاتح،  :  (والبحوث منها دراسـة   
ــوف،  ــصر وع ــي، ؛ و٢٠١١ون الزهران

؛ ٢٠١٤، وقريقع،   ٢٠١٣؛ والشيشي،   ٢٠١٣
Elumalai & ;Ramdan,2001 (Sanda 

et al., 2011 على أهمية استخدام تطبيقات 
  .جوجل في العملية التعليمية

وعلى الرغم مـن أهميـة تطبيقـات        
جوجل التعليمية في توظيفهـا فـي العمليـة         
التعليمية إلا أن غالبية الطلاب المعلمـين لا        

ن المهارات الكافيـة لاسـتخدام تلـك       يمتلكو
التطبيقات، وهذا ما أكدته نتـائج دراسـات        

العبيـد،  (عديدة في هـذا المجـال، ومنهـا         
ــشى، ٢٠١١ ــى، ٢٠١٣؛ والشي ؛ والرحيل
  .Vens, 2010)؛ ٢١٠٣

وهناك تحديات عديدة يمكن أن تحـد       
من الاستفادة من تطبيقات جوجل في العملية       

 بهــذه عــدم المعرفــة: التعليميـة، ومنهــا 
التطبيقات، وأنواعها، وإمكانياتهـا، وكيفيـة      
استخدامها بشكل جيد في العملية التعليميـة،       
وللوقوف على مدى امتلاك الطلاب المعلمين      
للمعارف والمهـارات اللازمـة لاسـتخدام       

تطبيقات جوجل ، قام الباحث بإجراء دراسة       
استكشافية على عينة من الطلاب الملتحقـين       

 بكلية التربية بسوهاج ، بلغ      بالدراسات العليا 
طالب وقد أبرزت نتائج هـذه     ) ١٥٠(قوامها  

الدراسة عدم المعرفة بهذه التطبيقات ، ويبين       
 .الجدول التالي هذه النتائج

نسبة المعرفة   المھارة
  والاستخدام

  %٢  .تصمیم الاستبانات الإلكترونیة
  %٣  .تصمیم الاختبارات الإلكترونیة

  %١٠  .خدمات جوجل السحابیة
  %١  .إنشاء منصة الكترونیة

  %١٢  .إنشاء المدونات التعلیمیة
  %١٠  .إنشاء قناة تعلیمیة

  %٩  .مشاركة الملفات الإلكترونیة

وبناء على ما سبق، يتـضح أهميـة        
استخدام خدمات جوجل ودمجها في العمليـة       
ــارف   ــساب المع ــسيرا لاكت ــة تي التعليمي

 ـ        د والمهارات المختلفـة ، وذلـك دون التقي
بزمان ومكان  ، ولا تقتصر خدمات جوجل        
على فرع بعينه من فروع المعرفة ، ويمكن        
استخدامهم كنمط من أنماط التعلم الخلـيط ،        
قائم على الدمج بين التعلم الإلكتروني والتعلم       
التقليدي ومن ثم تـسعي الدراسـة الحاليـة         
لمعرفة أثر اختلاف تصميم كائنـات الـتعلم        

علم الإلكترونية في تنمية    الرقمية في بيئات الت   
مهارات استخدام خدمات جوجـل التعليميـة       

  .لدى طلاب كلية التربية
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تحدد مشكلة الدراسة لـدى الباحـث علـى     
  :النحو الاتي

نتائج ما أطلـع عليـه الباحـث مـن       .١
دراسات سابقة أكدت نتائجها على ان      
غالبية طلاب الدراسات العليا بكليـة      

علمـو المــستقبل لا  التربيـة وهــم م 
يعرفون ولا لم يـستخدمون خـدمات       

 التقنيـات   كأحـد  الإلكترونيـة جوجل  
هم أالحديثة في العملية التعليمية ومن      

على ذلـك    أكدتتلك الدراسات التي    
؛ والشيـشى،   ٢٠١١العبيد،    (:دراسة
 ,Vens)؛ ٢١٠٣؛ والرحيلى، ٢٠١٣
2010.  

الدراسة الاستكشافية التـي أجراهـا       .٢
ينة من طـلاب كليـة      الباحث على ع  

طالب مـن   ) ١٥٠ (وقوامهاالتربية    
طـلاب الدراســات العليــا ، وذلــك  
للتعرف على معـرفتهم واسـتخدامهم      
لخدمات جوجل الإلكترونية في العملية     
التعليمية والتي أكدت تـدنى معرفـة       
 الطلاب بخدمات جوجل التعليمية وفقاً    

 .لما أوضحته نتائج الدراسة
رب للتنمية  من خلال عمل الباحث كمد     .٣

المهنية  بجامعة سوهاج لوحظ ضعف      
ملحوظ لدى الطلاب بخدمات جوجـل      
الإلكترونية ومـدى اسـتخدام تلـك       

 .الخدمات في المجالات التعليمية

وعلى الرغم مما تشير إليه عديد مـن         .٤
الأدبيات والبحوث في مجال تـصميم      
بيئات التعلم الإلكترونية القائمة علـى      

؛ ٢٠١٠شــيمى ، ،(كائنــات الــتعلم 
Haughey & Murihead,2010  ؛

 & Harman؛ ٢٠١٢صـــالح، 
Khoohang,2012   ،؛ عبد المعبـود

أساسـيين    إلي وجود نمطين)٢٠١٤
لعرض المحتوى في هذه البيئات هما      

نمط كائنات التعلم الثابتة مقابل نمـط       (
ــة ــات المتحرك ــائج ) الكائن إلا أن نت

والبحوث لم تحـسم أيهمـا    الدراسات
اعلية في تحقيق نواتج    أكثر مناسبة وف  

التعلم المختلفة؛ لذا سـعت الدراسـة       
الحالية للتعرف على  فاعلية اخـتلاف       
تصميم كائنات التعلم الرقمية في بيئات      
التعلم الإلكترونيـة لتنميـة مهـارات       
استخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     

  طلاب كلية التربية؟
 

  : التاليةتحدد أسئلة الدراسة في التساؤلات
ما مهارات استخدام خدمات جوجـل       - ١

التعليمية الواجب توافراها لدى طلاب     
  كلية التربية؟

ما فاعلية اخـتلاف كائنـات الـتعلم         - ٢
الرقمية الثابتة  فـي بيئـات الـتعلم         
الإلكتروني في تنمية مهارات استخدام     

  خدمات جوجل التعليمية؟
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ما فاعلية اخـتلاف كائنـات الـتعلم         - ٣
ية مهارات استخدام   المتحركة  في تنم   

خدمات جوجل التعليمية لدى طـلاب      
 كلية التربية؟

 

  :تحددت أهداف الدراسة في النقاط التالية
إعداد قائمـة بالمهـارات اللازمـة        -١

لاستخدام خدمات جوجل في العمليـة      
  .التعليمية لطلاب كلية التربية

/ ثابتـة (تصميم كائنات تعلم رقميـة       -٢
ميـة الجانـب المهـارى     لتن) متحركة

لاستخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     
  .طلاب كلية التربية

التعرف على فاعلية تصميم كائنـات       -٣
التعلم الثابتة  فـي تنميـة مهـارات         
استخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     

  .طلاب كلية التربية
التعرف على فاعلية تصميم كائنـات       -٤

التعلم المتحركة في تنميـة مهـارات       
استخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     

  .طلاب كلية التربية
 

 

  :تمثلت أهمية الدراسة الحالية في الآتي
قدمت الدراسة الحالية قائمة بمهارات      - ١

استخدام خدمات جوجل التعليمية التي     
  .يحتاجها طلاب كلية التربية

ساعدت بيئة تصميم كائنـات الـتعلم        - ٢
ية مهـارات   الرقمية المقترحة في تنم   

استخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     
  ".عينة الدراسة"طلاب كلية التربية 

ــتجابة  - ٣ ــة اس ــة الحالي ــل الدراس تمث
للاتجاهات العالمية الحديثـة المهتمـة      

  .بتطبيقات التعلم الإلكتروني في التعليم
توجيه أنظار المهتمين بالبحـث فـي        - ٤

مجال تصميم كائنات التعليم الرقميـة      
 .التعليمةفي العلمية 

 

  :اقتصرت هذه الدراسة على الحدود الآتية
  مجموعة مـن الطـلاب     : حدود بشرية

المعلمين الملتحقين بالدراسـات العليـا      
  . بكلية التربية" بالدبلوم الخاصة"
  وتمثلت في تـصميم    : حدود موضوعية

كائنات التعلم الرقمية الثابتة، وتـصميم      
ركة، وبيئـة   كائنات التعلم الرقمية المتح   

 ).سكولوجى(التعلم الإلكتروني 
  الفـصل الدراسـي الأول     : حدود زمنية

 .م٢٠١٨/٢٠١٩للعام الجامعي 
  جامعـة  -كليـة التربيـة   : حدود مكانية

  .سوهاج
 

  :كائنات التعلم الرقمية
بأنها كل ما   ) ٢٠١٧(تعرفها الجريوى   

يستخدمه المعلم بشكل رقمـي فـي إعـداد         
 من نصوص وصور ومقاطع   محتوى دروسه 
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ويعرفها عبـد   . فيديو قابلة لإعادة الاستخدام   
بأنها جزء رقمي صغير من     ) ٢٠١٤(المجيد  

محتوى قابل لإعادة الاستخدام فـي مواقـف        
تعليمية مختلفة قد تكون في صورة ثابتـة أو         
متحركة أو كتب الكترونية أو تجمـع بـين         

-ويعرفهـا الباحـث   . جميع الصور السابقة  
بأنها عرض مصغر بـشكل رقمـي      -إجرائيا

لمهارات استخدام تطبيقات جوجـل بـشكل       
ثابت وأخر بشكل متحرك لتحـسين قـدرات      
المتعلمين في استخدامهم هذه التطبيقات فـي       

  .العملية التعليمية
  :خدمات جوجل التعليمية

بأنها مجموعة  ) ٢٠١٤(يعرفها قريقع   
من التطبيقات الإلكترونية التي يتم توظيفهـا       

ة العملية التعليميـة لتنميـة بعـض        في خدم 
المهارات الإلكترونية التعليميـة مـن اجـل        

وتعرفها الرحيلـي   . تحقيق الأهداف التعليمية  
 بأنها حقيبة مجانية من التطبيقـات ) ٢٠١٣(

التي تتم استضافتها عبر الإنترنـت لتـوفير        
التواصل والتعاون بشكل أكثــر فعاليــة       

. مـين المؤسسات الأكاديميـة والمتعل  بـين
 مجموعة من   بأنها-إجرائيا-ويعرفها الباحث 

الخدمات الإلكترونية التـي تقـدمها شـركة        
العملية  جوجل عبر موقعها للاستفادة منها في     

  .التعليمية
  :بيئات التعلم الإلكتروني
بأنهـا بيئـة    ) ٢٠١٥(يعرفها الغول   

مرنة للتعلم تتخطى حدود المكـان والزمـان    

 ـ     ام أجهـزة   بحيث يجلس فيها المتعلمون أم
الحاسوب سواء في مدراسهم أو في منازلهم       
لدراسة مقرراتهم التعليمية بشكل متزامن أو      

) ٢٠٠٨(ويعرفها عبد الحميد    . غير متزامن 
بأنها تلـك البيئـة التـي تتجـاوز الحـدود           
الجغرافية والزمنية لتقديم الخدمات التعليميـة      

-إجرائيـا -ويعرفها الباحث . والاستفادة منها 
ومة متكاملة من العناصر البرمجية     بأنها منظ 

 Schoologyعبر بيئة الـتعلم الإلكترونـي       
لتقديم الكائنات التعليمية سواء المتفاعلـة أو       

فـي  تهم  االمتكاملة للمتعلمين لتنميـة مهـار     
  . خدمات جوجل في العملية التعليميةاستخدام

 

لما كانت الدراسة الحالية تـستهدف      
لى اختلاف تصميم كائنات الـتعلم      التعرف ع 

الرقمية فـي بيئـات الـتعلم الإلكترونـي         
وفاعليتها فى تنميـة مهـارات اسـتخدام        
خدمات جوجل التعليمية لدى طـلاب كليـة        

نه من الضروري التركيـز مـن       إالتربية؛ ف 
خلال عرض أدبيات هـذه الدراسـة علـى         

  :المحورين التاليين، وهما
ــات : المحــور الأول ــصميم الكائن ت

التعليمية فـي بيئـات الـتعلم الإلكترونـي،         
تعريف الكائنـات   : (ويتضمن العناصر التالية  

التعليمية، تعريف بيئات التعلم الإلكترونـي،      
خصائص كائنات التعلم الرقمية فـي بيئـات        
التعلم الإلكتروني، مميزات استخدام كائنـات      
التعلم الرقمية في العملية التعليميـة، أنمـاط        
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ي بيات الـتعلم الإلكترونـي،      كائنات التعلم ف  
نماذج تصميم الكائنات التعليمية فـي بيئـات     

  ).التعلم الإلكتروني
خـدمات جوجـل    : المحور الثـاني  

واستخداماتها التعليمية، ويتضمن العناصـر     
ماهية خدمات جوجل التعليمية، أهم     :(التالية  

، خـدمات جوجـل      التعليمية   خدمات جوجل 
  ).ينالتي سيتم تنميتها لدى المتعلم

وفــى الــسطور التاليــة تفــصيل لهــذين 
  :المحورين



 

 البحوث والدراسـات  تتجه الكثير من    
الحديثة نحو تصميم وإنتاج كائنـات الـتعلم        
ــتعلم  ــات ال ــى بيئ ــة وعرضــها ف الرقمي

 إمكانـات الإلكترونية، لما لهذه البيئات مـن       
متعددة لعرض الكائنات التعليمية بأنماطهـا      

  إلى تحقيق متعة الـتعلم     المختلفة؛ مما يؤدى  
 اكتـساب   وتيـسير في العمليـة التعليميـة      

  .المعارف والمهارات لدى المتعلمين
  :تعريف الكائنات التعليمية الرقمية

 يتعد كائنات الـتعلم الرقميـة أحـد       
 في المجال التقنيات الجديدة التي ظهرت على      

، وتتميز بقدرتها على تحقيق العديـد      التعليمي
من الأهداف التدريـسية، لـذلك أصـبحت        

للوقوف على مدى   الحاجة ملحة إلى دراستها     
  . فاعليتها

وقد تعددت تعاريف كائنـات الـتعلم       
بأنهـا  ) ٢٠١٤(الرقمية؛ حيث عرفها عقـل      

وحدات تعلم رقمية مستقلة بذاتها تستخدم في       
جل التدريب والتعلـيم    العملية التعليمية من أ   

ولكل وحدة هدف تعليمي محدد يساعد فـي        
وعرفها طلبـة   . تدعيم عمليتي التعلم والتعليم   

 بأنها مصدر رقمي له) ٢٠٠٨(وأبو السعود 
هدف تعليمي محدد قائم بذاته، ويمكن إعـادة    
استخدامه في سياقات متعدد، ولا يعتمد على       

المستخدم فيه، ويمكن الوصـول   نوع الوسط
 من خلال وسائط البحث المتعددة أو من        إليه

خلال بيئات التعلم الإلكترونية، وعرفها ويلي      
(Willy ,2003) وحـدات تعليميـة   " بأنهـا 

رقمية صغيرة قد تكون في شكل متفاعـل أو    
التقنية  متكامل يمكن أن توظف خلال استخدام

في العملية التعليمية لتحقيق هـدف تعليمـي        
 " بأنهـا ) ٢٠٠٩(وعرفها الخطيـب  . "محدد

كائنات رقمية قائمة بذاتها لها هدف تعليمـي        
محدد بوضوح يشير إلى الناتج النهائي المراد       
الوصول إليه لتخفيض الوقت والجهد المبذول      

، كما عرفهـا    "في عملية التطوير والتصميم   
مجموعة مـن  "  بأنهاBrian (2005)بريان 

قطع البيانات التي يتم تـصميمها وحفظهـا        
جميعها في محتوي رقمي بحيث     وتصنيفها وت 

 يتم استخدامها أو إعادة استخدامها في مختلف
بيئات الـتعلم الإلكترونيـة أو مـستودعات        

   ."رقمية
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 أن كائنـات الـتعلم      ويرى الباحـث  
كائنات مستقلة بذاتها يتم إنتاجها     "الرقمية هي   

بشكل رقمي سواء متفاعل أو متكامـل يـتم         
ترونيـة  عرضها من خلال بيئات التعلم الإلك     

لمساعدة المتعلمين على اكتـساب المفـاهيم       
  ."والمهارات المراد تعلمها

  تعريف بيئات التعلم الإلكترونية
بيئـة الـتعلم    ) ٢٠١٤(عرفت الغول   
بيئـة تتعـدى الحـدود      "الإلكتروني بأنهـا    

الجغرافية والزمنية لتقديم الخدمات التعليميـة      
، كمـا   "والاستفادة منها عبر خدمات الويـب     

بيئة مرنة  "بأنها  ) ٢٠٠٨(عبد الحميد   عرفها  
للتعليم تتعدى الحدود الجغرافيـة والزمانيـة       
بحيث يجلـس المتعلمـين علـى أجهـزتهم         
الحاسوبية المتـصلة بالإنترنـت، لمـشاهدة       
مقرراتهم التعليمية واستعراضـها والتفاعـل      

  ."معها

بيئـة تعلـم    "ويعرفها الباحث بأنهـا     
 ـ     ول الكترونية مرنة يتم مـن خلالهـا الوص

لمحتوى الكائنات التعليمية سـواء الكائنـات       
التعليمية المتكاملة أو كائنات التعليم التفاعلية      
في أي مكان وفى أي زمان، بحيث يتفاعـل         

المتدربون معاً فيما بينهم ،كما يتاح      ويشارك  
  ." .لهم التفاعل مع المدرب بشكل فعال

خصائص كائنات التعلم الرقمية فـي      
علـى الـرغم أن   :رونيـة بيئات التعلم الإلكت  

كائنات التعلم الرقميـة فـي بيئـات الـتعلم          
الإلكتروني لها نفس بنية ملفـات الوسـائط        

ترجـع   المتعددة إلا أنها لها عدة خـصائص 
لطبيعة توظيفها والهدف منها، ومن أهم تلك       

طلبة وأبوالـسعود،   (الخصائص كما حددها    
) Oliver, 2001؛ ٢٠١١؛ وطلبــة، ٢٠٠٨

  ).١(في شكل 

  
  خصائص كائنات التعلم الرقمية في بيئات التعلم الإلكترونية) ١(شكل 



 

 ١٠٥٢

  :ويمكن توضيح تلك الخصائص على النحو التالي
تشير استقلالية كائنـات    : الاستقلالية - ١

التعلم الرقمية إلى أن كل كائن يمكـن        
أن يعمل بشكل مستقل داخـل بيئـات       

  .التعلم الإلكترونية
 يمكـن اسـتخدام   : إعادة الاسـتخدام   - ٢

الكائن في أكثر مـن سـياق حـسب         
  .الهدف التعليمي المراد الوصول اليه

تعنى أنه يمكـن نقـل      : إمكانية النقل  - ٣
كائنات التعلم الرقمية من بيئة تعلم إلى       
بيئة أخرى دون الحاجة إلى تصميمها      

  .مرة أخرى
تعنى إمكانية تحديث   : قابلية التحديث  - ٤

معلومات الكائنات من حيث الإضـافة      
الحاجـة إلـى إعـادة      والحذف دون   

  .تصميمها مرة أخرى
لا تحتـاج مـن     : سهولة الاسـتخدام   - ٥

المتعلمين مهارات عالية للتعامل مـع      
  .الكائنات أو تدريب مسبق لاستخدامها

حيـث تـصميم الكائنـات      : التفاعلية - ٦
الرقمية التعليمية يؤدى بالمتعلم إلـى      
التفاعل معها، وذلك من خلال تصميم      

  .واجهة الكائنات
يتاح في كائنـات الـتعلم      : ةالتشاركي - ٧

الرقمية من مشاركتها بأكثر من مقرر      
  .في نفس الوقت

تعد : العمل على أنظمة تشغيل مختلفة     - ٨
من أهم خصائص تـصميم الكائنـات       
التعليمية أنها يمكن عرضـها بجميـع      

 .أنظمة التعلم الإلكترونية

مميزات استخدام كائنات التعلم الرقمية فـي     
  العملية التعليمية
ل الاطـلاع علـى بعـض       من خلا 

 التي أهتمت بـالتعرف     الأدبيات والدراسات 
على فاعلية كائنات التعلم الرقميـة ومـدى        

خمـيس،   (:استخدامها في العملية كدراسـة    
؛ وفرج وحنـان،    ٢٠١١؛ وهنداوي،   ٢٠١٠
، والبسام واليـامي،    ٢٠١٢، وعقل،   ٢٠١٢
يمكن الإشارة إلى   ) ٢٠١٤، وكحيل،   ٢٠١٣

تتصف بعـدد مـن     مية  أن كائنات التعلم الرق   
 في استخدامها في العملية التعليمية،      المميزات

  :ومن تلك المميزات ما يلي
تمكن المتعلمـين مـن الـتعلم وفقًـا          - ١

  .لإمكاناتهم وقدراتهم
المساعدة في تبسيط دراسة المفـاهيم       - ٢

  .والحقائق المعقدة
تزيد من فاعلية التعلم نظرا لتعـرض        - ٣

المتعلمين لخبـرات تعليميـة أقـرب       
  .اقعللو
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مشاركة المتعلمين في تبادلهم للوحدات      - ٤
التعليمية من حيث نـسخها وتحميلهـا    

  .على أجهزتهم الذكية
تكرار مشاهدة تنفيذ المهـارات ممـا        - ٥

  .يؤدى لإتقان تلك المهارات
تمكن المتعلمين من اكتساب المعارف      - ٦

  .والمهارات المراد تعلمها
سهولة الوصول للمعلومات والبحـث      - ٧

  . عنها

ات التعلم التي يمكن اسـتخدامها      أنماط كائن 
  .في بيئات التعلم الإلكتروني

ترتبط كائنات التعلم الرقمية في كثير      
من الأحيان بحاجة المصمم التربوي لأنمـاط       

عبد المجيـد،   (وقد قسم   . معينة دون غيرها  
) ٢٠٠٧؛ مصطفى وعبـد العزيـز،       ٢٠٠٩

  ). ٢(كائنات التعلم الرقمية وفقًا لشكل 

  
  ماط كائنات التعلم الرقميةأن) ٢(شكل 

  .وفيما يلي تفصيل ذلك
 :الكائنات التعليمية العامة -١

  هي كائنات قـد تكـون فـي شـكل          
ــوتية،   ــات ص ــور أو ملف ــصي، أو ص   ن
وملفات فيديو، ورسوم متحركة، وفلاشـات،      
  بحيث يعتبـر كـل كـائن مـستقل بذاتـه،           
وهذه الكائنات يتم وضعها وفقـا لتقـسيمات        

  بحيـث يـتم ربطهـا      عالمية متفق عليهـا     
، وتـنظم تلـك   )Meta data(ببيانات فوقية 

الكائنات ضمن مستودعات الكترونيـة مـن       
  .اجل إعادة استخدامها

 :الكائنات التعليمية التفاعلية -٢

  هي كائنـات فـي شـكل برمجيـة         
تشمل على مواد تعليمية نصية بها إمكانيات       
بحث وتصفح وعلامات الكترونية، وإمكانية     

ت النصية، وكتابة تعليقـات     تحميل المحتويا 
عليه، وقد تـسمى هـذه الكائنـات بالكتـب      



 

 ١٠٥٤

الإلكترونية، حيث ينظم الكتاب فـي شـكل        
فهرس شجري، وروابط بين أجزائه تـرتبط       

  .بعضها ببعض
  

 :الكائنات التعليمية المتكاملة -٣

التـي  تنوعت الدراسات والأبحـاث     
 ويمكـن  ،أنماط الكائنـات التعليميـة  تناولت  
 ).٣(ماط وفقًا لشكل  الأنهذهتوضيح 

  
  أنواع الكائنات التعليمية المتكاملة) ٣(شكل 

  : هذه الأنماط فيما يلي  تفصيلويمكن 
 هـي مـواد رقميـة       :المواد النصية  - ١

  مكتوبة تـسمح للمـستخدم بقراءتهـا      
أو النسخ منهـا، أو مـشاركتها عبـر       
مواقع التواصل الاجتماعي، ومن أكثر     
 تلــك الأشــكال الكتــب الإلكترونيــة

  .والموسوعات والقواميس والبحوث
 :الرسومات المتحركة وملفات الفيديو - ٢

هي كائنات متحركة تسمح للمتعلمين 
من مشاهدتها أو تحميلها أو إعادة 

  .استخدامها على مصادر تعلم أخرى
 حيث يتم :الصور والرسومات الرقمية - ٣

تقديم الصور والرسومات بطريقتين 
ر تمثل الأولى منها الربط بشكل مباش

بصفحة المحتوى التعليمي دون الحاجة 
لإعادة تحميلها، والثانية هي إمكانية 

  .حفظها وإعادة استخدامها مرة أخرى
 تتمثل تلك :ملفات الصوت الرقمي - ٤

الكائنات في ملفات صوتية رقمية يتم 
ربطها بمحتوى نصي بحيث يتم توافق 
النص مع الصوت يتم إذاعته مباشراً 

  .دون التحميل
 هي كائنات :التعليمة الرقميةالكائنات  - ٥

 على شكل برمجية صغيرة لا مصممة
تدمج بل يتم استخدامها بشكل منفرد 

ضمن محتوى تعليمي لخدمة هدف 
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محدد مثل برامج المحاكاة والتجارب 
  .المعملية

هي برامج : البرامج والملفات الخدمية - ٦
مساعدة تتوافر ببيات التعلم الإلكترونية 

 ليتمكن المتعلم أو المستودعات الرقمية
من إضافتها لإمكانية تشغيل كائن 
بشكل صحيح مثل تحميل نسخة من 

  .الخ.... برنامج أدوبى فلاش
 وهى :الكائنات التفاعلية ثلاثية الأبعاد - ٧

 عرضتتيح 3D كائنات مصممة بتقنية 
الأشكال والصور بتقنية ثلاثية الأبعاد 
لإمكانية استعراض الكائن من جميع 

إمكانية التكبير الزوايا، وكذا 
 .والتصغير

  : الى) ٢٠٠٨(وقد قسمها أيضا الطيطى 
  كائنات تعلم نصية .Text Object  
  كائنات تعلم صورية .Images 

  كائنات صوتية .Sound 

  كائنات تعلم حركية . Animations 

 كائنات تعلم مقاطع فيديو .Video 
Clip 

  كائنات تعلم أفلام فيديو . Movie  
ويـضيف   ) ٢٠٠٧(ريفي  كما يتفق معه ال   

  :أنواع أخرى 
  كائنات تعلم الرسوم البيانية 

Graphics 

   كائنات تعلم الخرائط Maps 

 كائنات تعلم الرسوم البيانية Charts  

  كائنات تعلم الاختبارات Quizzes  

   كائنات تعلم فلاش Flash 

   العروضPresentation   

  المحاضرات Lecture  
قسيم كائنـات   وفى ضوء العرض السابق لت    

التعلم الرقمية يمكن تقسيمها إلى قـسمين       
  :هما ،

هي كائنات قد تكون في و:كائنات تعلم ثابتة 
.... شكل نصى أو صور أو رسوم بيانية 

  .الخ
  قد تكون لقطات : متحركةتعلمكائنات 

  .الخ.. فلاشيه أو مقاطع فيديو 
وفى ضوء هذا التقسيم يتم التعرف على 

ن كائنات التعلم الرقمية فاعلية الاختلاف بي
والمتحركة  ، حيث سيتم تصميم  / الثابتة 

المهارات في شكل ثابت يشمل الصور 
والنصوص والعروض ، وكذا تصميمها 

المهارات في شكل مقاطع فيديو يشرح كل 
مهارة ليتم التعرف على اثر الاختلاف بين 

 .النمطين 

نماذج تصميم الكائنات التعليمية في بيئـات       
  :م الإلكترونيالتعل



 

 ١٠٥٦

تعمل نماذج التصميم على تقديم أنسب 
الإجراءات لتصميم الكائنات التعليمية وتنظيم 
مكوناتها بتتابع منطقي وتعالجها كمنظومة 
متكاملة داخل بيئات التعلم الإلكتروني 

  .للوصول لتحقيق الأهداف المنشودة
وباستعراض نماذج التصميم التعليمي 

ئة تصميم الكائنات نجد العديد منها يلائم بي
: التعليمية في بيئات التعلم الإلكتروني مثل

، ونموذج الجزار ADDIEالنموذج العام 
الموسى والمبارك، (، ونموذج )٢٠١٣(

). ٢٠١٥خميس، (، ونموذج )٢٠٠٥
وبالرغم من تعدد تلك النماذج فإنها تتشابه 
إلى حد كبير فى إطارها العام، فلا يكاد يخلو 

 السابقة من المراحل نموذج من النماذج
التحليل، والتصميم، والتطوير، : التالية

والتجريب، والتقويم، غير أن تلك النماذج 
 بكل مرحلة، وذلك المتعلقةتختلف فى المهام 

وفقًا للهدف الذي يسعى النموذج لتحقيقه 
  ).٢٠١٠الباتع، (

وقد استرشد الباحث بنموذج الجزار 
مع ر الى حد كبي، نظرا لتوافقه )٢٠١٣(

طبيعة البحث الحالي خاصةً فيما يتعلق 
بتصميم كائنات التعلم من خلال بيئة التعلُّم 
الإلكترونية، حيث صمم هذا النموذج في 

،كما الأساس لتطوير بيئات التعلُّم الإلكترونية 
مستحدثات التعلُّم أن هذا النموذج يتوافق مع 
ويوضح شكل . الإلكتروني والتعليم عن بعد

ج الجزار للتصميم التعليمي نموذ) ٤(
  .وتطوير بيئات التعلم الإلكترونية
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  )الإصدار الثالث(للتصميم التعليمي وتطوير بيئات التعلم الإلكترونية ) ٢٠١٣(نموذج الجزار) ٤(شكل 
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ويتكون هذا النمـوذج مـن خمـس        
مراحل، سيتم في ضوئها تـصميم الكائنـات     

ات الـتعلم   في بيئ ) العامة، التفاعلية (التعليمية  
  :الإلكتروني على النحو التالي

تشتمل على وضع  Analysis: التحليل- ١
معايير التصميم التعليمي لبيئة التعلُّم 
الإلكترونية، وتحديد كائنات التعلم 

الذي يقدم من خلال ) العامة، التفاعلية(
بيئة التعلُّم الإلكترونية، وتحليل خصائص 
  المستهدفين من الدراسة، وتحديد 

لأهداف العامة، وتحليل الموارد الرقمية ا
  .المتاحة

 في هذه المرحلة سيتم : Designالتصميم- ٢
تصميم نمطين من كائنات التعلم ، الأولى 
هي كائنات التعلم التفاعلية؛ حيث سيتم 
تصميمها وفقا لكتاب إلكرتوني تفاعلي، 
وتشتمل على صياغة أهداف الكائنات 
حيث يتم تحديد عناصر المحتوى 
للكائنات التعليمية وتجميعها في دروس 
ووحدات، وتصميم خبرات التعلم، 
  والثانية هي كائنات التعلم العامة 

الأهداف العامة، والمحتوى (وتشمل 
بصيغ متعددة، ومقاطع فيديو لشرح 
محتوى المهارات، وأنشطة إثرائية، 
ومناقشات، وتقيم ذاتي رقمة في نهاية كل 

  ).مهارة 

 Production andتاجالإنشاء والإن- ٣
Construction  : تشتمل على إنتاج

الوسائط من صور ورسوم، وإنتاج 
الكائنات التعليمية المدعم للمحتوى 
التعليمي، وإنتاج المحتوى التعليمي 
للمواطنة الرقمية، ثم تحميل نمطى 
كائنات التعلم  ونشرها على نظام إدارة 

، ويتم ربط عينة Schoologyالتعلم 
كل نمط من أنماط الكائنات الدراسة ب

  .التعليمية
عرض الكائنات :  Evaluationالتقويم- ٤

التعليمية في بيئة التعلم الإلكتروني على 
مجموعة من المحكمين، وتجريبها على 

  .مجموعة من الطلاب
 التنفيذ الكامل لنمطى : Useالاستخدام- ٥

الكائنات التعليمية، والدعم والتطوير 
 . المستمر



 

تعد خدمات جوجـل التعليميـة مـن      
الخدمات التـي وفرتهـا مؤسـسة جوجـل         
  للاستخدام فـي العمليـة التعليميـة حيـث         

 مليـون  ٥٠يستخدم تلك الخـدمات حـوالي    
ــن   ــر م ــي أكث ــستخدم ف ــة ١٩٠م  دول

)Google,2017(  
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  :تعريف خدمات جوجل التعليمية
مية هي مجموعة خدمات جوجل التعلي

من التطبيقات الإنتاجية التي تقدمها مؤسسة 
جوجل مجانا للمؤسسات التعليمية، وتشمل 

خدمة بريد جوجل : هذه الخدمات على
الإلكتروني، وخدمة خرائط جوجل، وخدمة 
التخزين السحابي، وخدمة جوجل بلس، 
وخدمة الترجمة، وخدمة مستندات جوجل 

ة العروض التقديمية التشاركية، وخدم
التشاركية، وخدمة المدونات التعليمية، 
وخدمة الفصول الدراسية، ومواقع جوجل 

  ).Wilson, 2016(التعليمية 
تتميز خدمات جوجل التعليمية بعدة 
مميزات قلما تجتمع تلك الحلول التشاركية 
لدى جهة أخرى، مما جعل كثيرا من 

تارت المؤسسات التعليمية في بلدان كثيرة اخ
خدمات جوجل التشاركية لاستخدامها في 

  ).٢٠١٤أوبارى، (العملية التعليمية 

ووجد مصطلح الحلول التشاركية 
صدى كبيرا لدى كثير من التربويين؛ 
فالتشارك والتعاون والعمل ضمن مجموعة، 
وتوظيف التطبيقات التكنولوجية من 
الاستراتيجيات المهمة في العملية التعليمية 

  ).٢٠١٤مصطفى، (
  :أهم خدمات جوجل التعليمية

تعددت خدمات جوجل التعليمية، ولكل 
خدمة استخدام في العملية التعليمية يستفاد بها 
سواء بالمؤسسات الجامعية أو بالتعليم قبل 

 Gralla, 2006;(الجامعي كما أكد على ذلك 
;Burgess & Carey Green,2009 

;Pitler & Kuhn, 2012 ;Wilson, 

 Wise,2015;؛ ٢٠١٤ي،  رباع2013
(Ramnath,2016 . ويمكن توضيح تلك
  ).٥(الخدمات وفقًا لشكل 
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  خدمات جوجل التعليمية) ٥(شكل 

  .وفيما يلي تفصيل ذلك
١-Google Drive :   تعد خدمـة جوجـل

درايف السحابية من الخدمات المجانيـة      
  التي تتيحها مؤسـسة جوجـل، يمكـن        

  لالهـا تخـزين الملفـات علـى       من خ 
  اختلاف أنواعهـا، وبـسعة تخزينيـة       

جيجا بايت يمكـن    ١٥مجانية تصل إلى    
  ترقيتهــا إلـــى ســـعات أكبـــر،  
ويمكن الوصول لهذه الملفـات مـن أي     
مكان في العالم مـن خـلال الاتـصال         

  .بالإنترنت

٢-Google Gmail :  ــد ــة البري خدم
الإلكتروني من جوجل، تـستخدم فـي       

ــيم للوصــو ل لــزملاء الدراســة التعل
والمعلمين لمناقشة المحاضرات وإرسال    

  . واستقبال الرسائل والملفات التعليمية
٣-Google Forms : خدمة نماذج جوجل

من الخدمات المهمة جدا فـي العمليـة        
التعليمية حيث يمكـن اسـتخدامها فـي        
تصميم وإنشاء الاختبارات الإلكترونيـة     
ــتبانات   ــصميم الاس ــي ت ــذلك ف وك

Google 

Scholar 

Google 

Classroom  

Google 

YoyTuob 

Google 

Slids  Google 

Forms 

Google 

Calendar 

Google 

Groups 

Google 

Docs 

Google 

Drive 

Google 

Gmail 

أھم خدمات جوجل 
 التعلیمیة
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عات الآراء، وكذلك في تجميع     واستطلا
ــين،   ــلاب والمعلم ــن الط ــات ع   بيان
مع إمكانية تحليل تلك البيانـات بـشكل        

  .سريع
٤-Classroom :    هي خدمة مجانية تستفيد

منها المدارس والمؤسسات التعليمية وأي    
شخص لديه حـساب شخـصي علـى        
جوجل، وتعد وسيلة تسهل على الطلاب      

مدرسـة  والمعلمين التواصل في إطار ال    
كمــــا تــــساعد . وخارجهــــا

كميات في الحد من  Classroom خدمة
، وتسهل  الورق المهدرة والوقت الضائع   

إعداد الحصص الدراسية وتوزيع المهام     
 داخــل وتنفيــذ الأنــشطةوالتواصــل 

  .الفصول
٥-Google Docs :  هي خدمة تسهل مـن

التعاون والمشاركة بين المتعلمـين فـي     
 وجداول  تبادل ملفات تحتوي على صور    

ونصوص وروابط الكترونية، وكـذلك     
التعاون في كتابتها والتعـديل فـي تـل      

  .الملفات
٦-Google Groups : هي خدمة تقدمها

جوجل مجانًا، تتيح المشاركة في النقاش      
ــيم  ــدد، أو تنظ ــول موضــوع مح ح
المؤتمرات ولقاءات العمل، من خـلال      
ــضاء   ــين أع ــاون ب ــل والتع التواص

ل واجهـة   المجموعة، وذلك مـن خـلا     
المجموعة الرئيسة أو البريد الإلكتروني     

  .الخاص بالمجموعة

٧-Google Forms :    هـي خدمـة مـن
ــيح   ــة، تت ــل المجاني ــدمات جوج خ
للمستخدمين من الاسـتفادة منهـا فـي        
تصميم وإعداد الاختبارات الإلكترونيـة     
وكذلك بناء الاستبانات الإلكترونية، كما     
تساعد تلك النماذج من إنـشاء قواعـد        
بيانات متكاملة حول الطـلاب وأوليـاء       
الأمور، وكثيرا من الأمـور التعليميـة       
  التي يمكن الاسـتفادة بهـا مـن تلـك          

  .الخدمة
٨-Google Calendar : ــدى ــي إح ه

خدمات جوجل، والتي يمكن من خلالها      
متابعة وتنظيم الأحداث التـي تحـدث        

  .معك
٩-YouTube :      تتيح هذه الخدمة كل مـن

جل من إنشاء قنـاة     لديه حساب على جو   
تعليمية خاصة به يمكنه من رفع جميـع      
مقاطع الفيديو المرئية على قناته لبثهـا       
على طلابه لمشاهدتها والتعليق عليهـا،      
وكذلك إمكانية مشاركتها وتحميلها على     

  .أجهزتهم الذكية
  وفـى ضـوء مــا تـم استعراضــه    
  من خدمات جوجـل، وأيـضا بنـاء علـى          

ــتطلا   ــة الاس ــائج الدراس ــي نت   عية الت
  تمت تطبيقها، وكذلك أهم الخـدمات التـي         
يمكن توظيفها في العملية التعليميـة سـيتم         

تـصميم  : (الاقتصار على الخدمات التاليـة    
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الاستبانات الإلكترونيـة، إنـشاء وتـصميم       
الاختبــارات الإلكترونيــة خدمــة جوجــل 
ــصول   ــشاء الف ــصميم وإن ــسحابية، ت   ال

التعليمية، الدراسية، تصميم وإنشاء المدونات     
إنشاء قناة تعليمية، إنشاء ومشاركة الملفـات       

  ).التعليمية
ــة   ــائج الدراس ــي ونت ــب التجريب الجان

  :ومقترحاتها
 

حاولت الدراسة الحالية التحقق من صـحة       
  :الفرضيين الآتتين

لا يوجد فرق ذات دلالة إحصائية عند        - ١
بين متوسطي درجات أفـراد     ) ٠,٠١(

تـستخدم  (ية الأولى   المجموعة التجريب 
ودرجات أفـراد   ) كائنات التعلم الثابتة  

تـستخدم  (المجموعة التجريبية الثانية    
فـي  ) تصميم كائنات التعلم المتحركة   

التطبيق البعدي للاختبار التحـصيلي      
 .المعرفي

لا يوجد فرق ذات دلالة إحصائية عند        - ٢
بين متوسطي درجات أفـراد     ) ٠,٠١(

 ـ(المجموعة التجريبية الأولى     ستخدم ت
ودرجات أفـراد   ) كائنات التعلم الثابتة  

تـستخدم  (المجموعة التجريبية الثانية    
فـي  ) تصميم كائنات التعلم المتحركة   
 .التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة

 

 

استخدم الباحـث المـنهج الوصـفي       
التحليلي لتحديد مهارات اسـتخدام خـدمات       

لمـنهج  جوجل التعليمية، كما استخدم أيضا ا     
التجريبي لمعرفة فاعلية المتغير المستقل على      

  . المتغير التابع
 

–الثابتة(تصميم كائنات التعلم الرقمية      .١
في بيئات التعلم الإلكتروني    ) المتحركة

  ).إعداد الباحث(
إعـداد  (اختبار تحـصيلي معرفـي       .٢

  ).الباحث
بطاقة ملاحظة لقياس مهارات استخدام      .٣

ت جوجل في العملية التعليميـة      خدما
 ).إعداد الباحث(

 

اشتملت الدراسة الحالية علـى المتغيـرات       
  :التالية

تـصميم كائنـات الـتعلم      : المتغير المستقل 
  ).المتحركة/ الثابتة(الرقمية 

  :المتغيرات التابعة
      التحصيل المعرفي المرتبط بمهـارات

  .استخدام خدمات جوجل التعليمية
 دل الأداء العملي لمهارات استخدام     مع

 .خدمات جوجل التعليمية
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تم اختيار عينـة الدراسـة بـصورة        
عشوائية مـن الطـلاب العـاملين بمجـال         
التدريس والملتحقين بالدبلوم الخاصة بكليـة      

وتكونـت عينـة   . التربية جامعـة سـوهاج    
طالبا وطالبة، تم تقسيمهم    ) ٦٠(الدراسة من   

 قوامهـا عتين تجريبيتين الأولـى     إلى مجمو 
طالب وطالبة، اسـتخدمت الكائنـات      ) ٣٠(

التعليمية الرقمية الثابتة، والمجموعة الثانيـة      
طالـب وطالبـة، اسـتخدمت      ) ٣٠ (قوامها

 .كائنات التعلم الرقمية المتحركة

  .التصميم التجريبية للدراسة ذو المجموعتين
 المجموعة

  القياس
  المجموعة التجريبية الثانية  ىالمجموعة التجريبية الأول

  القياس القبلي
   اختبار تحصيلي معرفي

  بطاقة ملاحظة
   اختبار تحصيلي معرفي

  بطاقة ملاحظة

  المعالجة التجريبية
دراسة مهارات استخدام خـدمات جوجـل       

فـي  ) كائنات التعلم الثابتـة (بالمتغير الأول  
  بيئات التعلم الإلكتروني

 جوجل  دراسة مهارات استخدام خدمات   
) كائنات التعلم المتحركة  (بالمتغير الثاني   

  في بيئات التعلم الإلكتروني

  القياس البعدي
  اختبار تحصيلي معرفي

  بطاقة ملاحظة
  اختبار تحصيلي معرفي

  بطاقة ملاحظة
 

الاطلاع على الدراسـات والأدبيـات       -١
ــصلة   ــة ذات ال ــة والأجنبي العربي

اسـة بهـدف   والمرتبطة بمجـال الدر   
  .إعداد الإطار النظري للدراسة

إعداد قائمة بمهارات استخدام خدمات      -٢
جوجل التعليمية، وتمت وفقًا للخطوات     

  :التالية
الاطلاع على البحوث والدراسـات      -أ

والكتب المرتبطة بخدمات جوجـل     
  .التعليمية

إعداد قائمـة مبدئيـة بمهـارات        -ب
  .استخدام خدمات جوجل التعليمية

 القائمة على مجموعة مـن      عرض -ج
الخبراء والمتخصصين في مجـال     
المنــاهج وطــرق التــدريس   
وتكنولوجيا التعلـيم للتأكـد مـن       
ــراء   ــق، وج ــلاحيتها للتطبي ص

  .التعديلات المطلوبة
وضع قائمة المهارات في صورتها      -د

النهائيــة فــي ضــوء التعــديلات 
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المقترحة في ضـوء آراء الـسادة       
  .المحكمين

دوات الدراسـة وفقًـا     إعداد مـواد وأ    -٣
 :للخطوات التالية

تصميم كائنات  : إعداد مواد الدراسة   -أ
التعلم الرقمية التي تم استخدامها في      
تنمية مهارات اسـتخدام خـدمات      
جوجل التعليمية، وتشمل نمطـين،     

  :وهما
تصور تصميم كائنـات الـتعلم      ) ١(

الثابتة فى تنمية مهارات استخدام     
 .خدمات جوجل التعليمية

 تصور تصميم كائنـات الـتعلم       )٢(
المتحركة فـى تنميـة مهـارات     

 .استخدام خدمات جوجل التعليمية

إعداد أدوات الدراسة، وتتـضمن      -ب
 :الأدوات التالية

ــي  ) ١( ــصيل المعرف ــار التح اختب
لمهارات استخدام خدمات جوجل    

 .التعليمية

بطاقة ملاحظة قيـاس مهـارات      ) ٢(
استخدام خـدمات جوجـل فـي       

 .عليميةالعملية الت

عرض أدوات ومـواد الدراسـة      ) ٣(
على مجموعـة مـن الخبـراء       
والمتخصصين في مجال المناهج    

وطرق التـدريس وتكنولوجيـا     
التعليم للتأكـد مـن صـلاحيتها       
للتطبيــق، وإجــراء التعــديلات 

 .المطلوبة

–الثابتة(تصميم كائنات التعلم الرقمية      -٤
 .في بيئة التعلم الإلكترونية) المتحركة

اء التجربة الأساسية للبحث وفقًـا      إجر -٥
 :للخطوات التالية

 .اختيار عينة البحث  -  أ

 .تطبيق أدوات البحث قبليا  - ب

التأكد مـن تجـانس المجمـوعتين         - ت
 .التجريبيتين

 .تنفيذ التجربة الأساسية   - ث

 .تطبيق أدوات البحث   - ج

قياس فاعلية اختلاف تصميم كائنـات       -٦
فـي  ) المتحركة–الثابتة(التعلم الرقمية   

التعلم الإلكتروني لتنمية مهـارات  بيئة  
استخدام خدمات جوجل التعليمية لدى     

 .طلاب كلية التربية

 .إجراء المعالجة الإحصائية -٧

رصد النتائج ومعالجتهـا بالأسـاليب       -٨
 .الإحصائية المناسبة

الوصــول إلــى النتــائج ومناقــشتها  -٩
 .وتفسيرها

 .تقديم التوصيات والمقترحات -١٠
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  :توصلت الدراسة الحالية إلى النتائج التالية
  توجـد فــرق ذات دلالــة إحــصائية   -١

بين متوسطي درجـات    ) ٠,٠١(عند  
أفراد المجموعة التجريبيـة الأولـى      

ــة( ــتعلم الثابت ) تــستخدم كائنــات ال
ودرجات أفراد المجموعة التجريبيـة     

تستخدم تصميم كائنات الـتعلم     (الثانية  
بعــدي فــي التطبيــق ال) المتحركــة

للاختبار التحصيلي المعرفي لـصالح     
درجات أفراد المجموعـة التجريبيـة      

تستخدم تصميم كائنات الـتعلم     (الثانية  
  ).المتحركة

توجد فرق ذات دلالة إحصائية عنـد        -٢
بين متوسطي درجات أفـراد     ) ٠,٠١(

تـستخدم  (المجموعة التجريبية الأولى    
ودرجات أفـراد   ) كائنات التعلم الثابتة  

تـستخدم  (ة التجريبية الثانية    المجموع
فـي  ) تصميم كائنات التعلم المتحركة   

التطبيق البعـدي لبطاقـة الملاحظـة       
لصالح درجـات أفـراد المجموعـة       

تـستخدم تـصميم    (التجريبية الثانيـة    
  ).كائنات التعلم المتحركة

 

  :اختبار صحة الفرض الأول
لا : "ينص الفرض الأول علـى أنـه      

) ٠,٠١(رق ذات دلالة إحصائية عند      توجد ف 
بين متوسطي درجـات أفـراد المجموعـة        

تـستخدم كائنـات الـتعلم      (التجريبية الأولى   
ودرجات أفراد المجموعة التجريبيـة     ) الثابتة

تـستخدم تـصميم كائنـات الـتعلم        (الثانية  
في التطبيـق البعـدي للاختبـار       ) المتحركة

  .التحصيلي المعرفي
ض، تـم   ولاختبار صحة هـذا الفـر     

لمعرفة الفـروق   " T-Test"استخدام اختبار   
التجـريبيين الأولـى،    : درجات المجموعتين 

والثانية فـي التطبيـق البعـدي للاختبـار         
) ١(ويوضـح جـدول     . التحصيلي المعرفي 

  .نتائج ذلك

التجريبيين الأولى، : لمعرفة الفروق درجات المجموعتين" T-Test"نتائج اختبار ) ١(جدول 
  ي التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي المعرفيوالثانية ف

عدد أفراد  المجموعات
 العينة

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

 )T(قيمة 

  التجريبية الأولى
 )تصميم الكائنات الثابتة(

٢,٧٧ ٣٢,٧٧  ٣٠ 

  التجريبية الثانية
 )تصميم الكائنات المتحركة(

٢,٠١٢ ٤٢,٦٦ ٣٠ 
١٨,٦٥٤•  

  )٠,٠١ (دالة عند مستوى• 
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) ت(أن قيمـة    ) ١(يتضح من جدول    
، وهي دالة إحصائيا عند     )١٨,٦٥٤(تساوى  
، وهذا يعني وجود فـروق      )٠,٠١(مستوى  

بين متوسط درجات المجموعـة التجريبيـة       
الثانية التي تستخدم كائنات التعلم المتحركـة،   
ومتوسط درجات المجموعة التجريبية الأولى     

لثابتة في التطبيق   التي تستخدم كائنات التعلم ا    
البعدي لاختبار التحصيل المعرفـي لـصالح       

  .التجريبية الثانية ذي المتوسط الأعلى
وفى ضوء ذلك تم رفـض الفـرض        
البحثي وقبول الفرض البديل والـذي يـنص       

توجد فرق ذات دلالة إحصائية عند      : على أنه 
ــراد ) ٠,٠١( بــين متوســطي درجــات أف

 كائنات  تستخدم(المجموعة التجريبية الأولى    
ودرجـات أفـراد المجموعـة      ) التعلم الثابتة 

تستخدم تـصميم كائنـات     (التجريبية الثانية   
في التطبيق البعدي للاختبار    ) التعلم المتحركة 

التحصيلي المعرفي لصالح درجـات أفـراد       

تستخدم تـصميم   (المجموعة التجريبية الثانية    
 ).كائنات التعلم المتحركة

  :اختبار صحة الفرض الثاني
لا : "نص الفرض الثاني علـى أنـه      ي

) ٠,٠١(يوجد فرق ذات دلالة إحصائية عند       
بين متوسطي درجـات أفـراد المجموعـة        

تـستخدم كائنـات الـتعلم      (التجريبية الأولى   
ودرجات أفراد المجموعة التجريبيـة     ) الثابتة

تـستخدم تـصميم كائنـات الـتعلم        (الثانية  
فـي التطبيـق البعـدي لبطاقـة        ) المتحركة

  ".ظةالملاح
        ولاختبار صحة هـذا الفـرض، تـم

لمعرفة الفـروق   " T-Test"استخدام اختبار   
التجريبيين : بين متوسط درجات المجموعتين   

الأولى، والثانية في التطبيق البعدي لبطاقـة       
  .نتائج ذلك) ٢(ويوضح جدول .  الملاحظة

تجريبيين الأولى، ال: لمعرفة الفروق درجات المجموعتين" T-Test"نتائج اختبار ) ٢(جدول 
  والثانية في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة

عدد أفراد  المجموعات
الانحراف  المتوسط الحسابي العينة

 )T(قيمة  المعياري

  التجريبية الأولى
 )تصميم الكائنات الثابتة(

٦,٠١١ ٧١,٨٨  ٣٠ 

  التجريبية الثانية
 )تصميم الكائنات المتحركة(

٤,٤٤ ٨٧,٠١ ٣٠ 

١١,٠٩٩• 

  )٠,٠١(دالة عند مستوى • 
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) ت(أن قيمـة    ) ٢(يتضح من جدول    
، وهي دالة إحصائيا عند     )١١,٠٩٩(تساوى  
، وهذا يعني وجود فـروق      )٠,٠١(مستوى  

بين متوسط درجات المجموعـة التجريبيـة       
الثانية التي تستخدم كائنات التعلم المتحركـة،   
ومتوسط درجات المجموعة التجريبية الأولى     

م كائنات التعلم الثابتة في التطبيق      التي تستخد 
البعدي لبطاقة الملاحظة لـصالح التجريبيـة       

  .الثانية ذي المتوسط الأعلى
وفى ضوء ذلك تم رفـض الفـرض        
البحثي وقبول الفرض البديل والـذي يـنص       

توجد فرق ذات دلالة إحصائية عند      : على أنه 
ــراد ) ٠,٠١( بــين متوســطي درجــات أف

تستخدم كائنات  (ى  المجموعة التجريبية الأول  
ودرجـات أفـراد المجموعـة      ) التعلم الثابتة 

تستخدم تـصميم كائنـات     (التجريبية الثانية   
في التطبيق البعدي لبطاقـة     ) التعلم المتحركة 

الملاحظة لصالح درجات أفراد المجموعـة      
تستخدم تـصميم كائنـات     (التجريبية الثانية   

  ).التعلم المتحركة
 تـم   ويرى الباحث أن النتـائج التـي      

التوصل إليها في الدراسة الحالية يمكـن أن        
  :تُعزى إلى ما يلي

أتاح تصميم كائنات التعلم المتحركـة       -١
في بيئـة الـتعلم الإلكترونـي تعـدد        
الوسائط المتعددة المتنوعة المستخدمة    
في التصميم والتي تمت بشكل متكامل      

ومترابط مع بعضها البعض لتعطـى      
ية تنفيـذ   المتعلم تصورا كاملاً عن كيف    

المهارة وصولاً إلى مستوى الإتقـان      
  .المطلوب

أتاح تصميم كائنات التعلم المتحركـة       -٢
في بيئة الـتعلم الإلكترونـي تنـوع        
الأنشطة التعليمية والإثرائية من خلال     
تعدد الأدوات المستخدمة؛ مما سـاعد      
المتعلمين على تطبيق ما تـم تعلمـه،      
وذلك بجانب تقديم أسـاليب التعزيـز       

مرتبطة بـأداء مهـارات اسـتخدام       ال
  .خدمات جوجل التعليمية

أتاح تصميم كائنات التعلم المتحركـة       -٣
الى مخاطبة جميع الحواس؛ مما أدى      
إلى تحكم وتوظيف المتعلم لكافة هـذه       
الأدوات سواء نصوص، وصور ثابتة     
ومتحركة ولقطـات فيـديو، وكـذلك       
ــصال   ــع أدوات الات ــتخدام جمي اس

لم والمتعلمين مـن    المتزامنة بين المع  
خلال الفصول الافتراضـية لـشرح      
المهارات بشكل متـزامن؛ ممـا أدى       
لتبسيط تنفيذ المهارات وسهولتها لدى     

  . المتعلمين
أتاح تصميم كائنات التعلم المتحركـة       -٤

إلى تقديم المهارات على شكل عناصر      
تعلمية متسلسلة بطريقة منطقية، بحيث     

ة التاليـة  لا يسمح انتقال المتعلم للمهار    
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إلا عند تأكـده مـن إتقـان المهـارة       
  .السابقة

ملائمة بيات التعلم الإلكتروني لـنمط       -٥
كائنــات الــتعلم المتحركــة، وذلــك 

  .لتوظيف جميع أدوات تلك البيئات
 

في ضوء ما توصلت إليه الدراسة من نتائج    
  : فإن الباحث يوصي بما يلي

 ـ      -١ ة فـي   الاستفادة مـن نتـائج الدراس
توظيف تصميم الكائنـات التعليميـة      
المتكاملة تقديم المقـررات التعليميـة      

  .المختلفة
ضرورة الاهتمام بتـصميم كائنـات       -٢

التعلم الرقمية المتحركة فـي بيئـات       
التعلم الإلكتروني على مستوى التعليم     
الجامعي بما يتماشى مع كل تخصص      
والاستفادة منها في تنميـة المعـارف       

  .دى المتعلمينوالمهارات ل
الاستفادة بمصادر وتطبيقـات الـتعلم       -٣

الإلكترونــي المتاحــة عبــر شــبكة 
الإنترنت لتنمية الوعي والاتجاهـات     
لدى طلاب كلية التربية نحو تـصميم       
كائنات التعلم الرقمية في بيئات التعلم      

  .الإلكتروني
ضرورة تحويل المقررات التعليميـة      -٤

كترونية بشكلها التقليدي إلى مقررات إل    

مستخدمة فيها كائنات التعلم الرقميـة      
  .بما يناسب طبيعية كل محتوى

الاهتمام بتوظيـف خـدمات جوجـل        -٥
التعليمية في العملية التدريـسية بمـا       
ــدى  ــة ل ــات التعليمي ــسهل العملي ي

 .المتعلمين وسهولة التواصل بهم

 

يقترح الباحث إجراء المزيد مـن البحـوث        
  :في المجالات التاليةوالدراسات 

التركيز في بحوث تكنولوجيا التعلـيم       -١
على التركيـز علـى معرفـة أثـر         
الاختلاف بين أنماط تطبيقات الـتعلم      

  .الإلكتروني المختلفة
توظيف بيئـات الـتعلم الإلكترونـي        -٢

القائمة على كائنات التعلم المتكاملة في      
تنمية مهـارات تـصميم المقـررات       

  .الإلكترونية
صور مقترح لمعايير تصميم كائنات     ت -٣

التعلم الرقميـة فـي بيئـات الـتعلم         
  .الإلكتروني في التعليم الجامعي

 

 

ى  .١ ھ ، حلم ام ).٢٠١٢(أبوموت ویر نظ تط

ات    تعلیم الكترونى قائم على تشارك الكائن

صیل     ة التح ب لتنمی ر الوی ة عب الرقمی

ة  ة كلی د ،مجل ر الناق ة ، والتفكی  التربی
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رابط      ى ال شور عل ر ،من ة الأزھ جامع

 :التالي

http://search.mandumah.com/Reco

rd/474041 

امى ، ھدى     .٢ ) ٢٠١٣(البسام ، اریج و والی

ة  .  ستودعات الرقمی ضمان ) LOR(الم ل

ي  تعلم الإلكترون وى ال ودة محت . ج

ي          تعلم الإلكترون ث لل المؤتمر الدولي الثال

 فبرایر  ٧-٤ترة  والتعلیم عن بعد خلال الف    

  . ، الریاض ، السعودیة٢٠١٤

دالرحمن      .٣ ت عب ھام بن وى، س الجری

ات    ) . ٢٠١٧( استخدام مستودعات الكائن

ي   ة ف ة التعلیمی ات   الرقمی الممارس

ي   دریس ف ة الت ضاء ھیئ سیة لأع التدری

ة  ت   كلی وره بن رة ن ة الأمی ة بجامع التربی

 عبد الرحمن ،

https://search.mandumah.com/Rec

ord/843099/Details 

داللطیف    .٤ زار ، عب وذج  ). ٢٠١٣(الج نم

زار    ف الج د اللطی صمیم ) ٢٠١٣(عب للت

ي      تعلم الإلكترون ستحدثات ال ي لم التعلیم

ث  ،      دار الثال د  الإص ن بع یم ع والتعل

 منشور على الرابط التالى

http://rehabmahmod2017.blogspot.

com/2016/ 

د  .٥ صرى ، أحم ع  ).٢٠٠٢(الح اط الواق أنم

لاب  الافتر صھ وأراء الط ي وخصائ اض

ى       ة عل ھ المتاح المعلمین في بعض برامج

ا      الانترنت ، الجمعیة المصریة لتكنولوجی

  )..١٢(م ) ١(التعلیم ، القاھرة ، ع 

دي  .٦ رجس ، حم وذج :) "م٢٠٠١(ن و نم نح

ة     ضو ھیئ داد ع ر لإع وجي معاص تكنول

ا     ال تكنولوجی ي مج امعي ف دریس الج الت

ات  ات    ,"المعلوم ة دراس وم  ا-مجل لعل

  ).٣(م) ٢١( ع. ,التربویة

د   .٧ ب ،احم تعلم  ). ٢٠٠٩(الخطی دات ال وح

تخدام  ادة الاس ة لإع اح ) .LOR(القابل مت

 على شبكى الإنترنت على موقع

http://www.edutrapedia.illaf.net/ar

abic/show_article.thtml?id=124. 

ود           .٨ ى محم د وجاد ، من خلیفة ، زینب محم

تعلم   ) ٢٠١٤( ات ال ف كائن ر توظی اث

 المتاحة ضمن المستودعات الرقمیة علي

ة      ة والقابلی واد التعلیمی اج الم ودة إنت ج

ة     دبلوم المھنی لاب ال دي ط تخدام ل . للاس

 –دراسات عربیة في التربیة وعلم النفس    

  )٢(، م )٥(السعودیة ، ع 

الكیانات الرقمیة  ) ٢٠١٠(خمیس ، أسامة     .٩

ي   ترجاعھا ف ا واس ا وتنظیمھ وبناؤھ

بكة     ى ش ة عل ستودعات الرقمی الم

ت  الة  : الإنترن رح ، رس صور مقت و ت نح

ة   ات ، جامع سم المكتب وراه ، ق دكت

  .المنوفیة
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یس .١٠ ة  ، خم د عطی و ) ٢٠١٠(محم نح

ي   تعلم الإلكترون املة لل ة ش ة  ,نظری كلی

  مصر، جامعة عین شمس,البنات

دالفتاح        .١١ ر  ). ٢٠١٣(الرحیلى ، تغرید عب اث

ة         ات جوجل التربوی استخدام بعض تطبیق

ي       یم ف ات التعل رر تقنی دریس مق ي ت ف

اعي   ذكاء الاجتم ي وال صیل الدراس التح

ة  والات ات جامع دى طالب ا ل اه نحوھ ج

ھ ة ،   طیب ة التربی ستیر ، كلی الة ماج ، رس

  . جامعة طیبة

 مدى ).٢٠١٣(الزھرانى ، عماد واخروم     .١٢

ع        ى واق سحابیة عل ة الحوسبة ال أثیر تقنی ت

ن   تفادة م ي الاس ات ف سات والمكتب المؤس

ة     ة ، المملك ات المقدم دمات والتطبیق الخ

  .العربیة السعودیة 

الم .١٣ د  ، س یم  ) ٢٠٠٥( أحم ا التعل تكنولوجی

یم ي والتعل اض .الإلكترون ة ، الری مكتب

  .الرشد

ان   .١٤ د ، أفن صة ؛ العبی شایع ، ح ) ٢٠١٥(ال

تخد. ة  اس س الاجتماعی ل بل بكة جوج ام ش

ي  شروعات      ف ى الم ائم عل تعلم الق ال

دى   رة نورةوم ة الأمی ات جامع لطالب

ة   ة التربوی ة الدولی ا ، المجل رضاھن عنھ

 ،)٤(،م)١(المتخصصة ،ع 

اء وآخرون     .١٥ ة  ). ٢٠١٣(شریف ، وف فاعلی

أوعیة المعرفة السحابیة ودورھا في دعم    

ث   ة البح ي وتنمی یم الإلكترون م التعل نظ

ث      دولي الثال ؤتمر ال العلمي بالمملكة ، الم

د ،      ن بع یم ع ي والتعل تعلم الإلكترون لل

ي    تعلم الإلكترون وطني لل ز ال المرك

  .والتعلیم عن بعد ، الریاض

ة استخدام   ). ٢٠١٣(الشیتى ،ایناس   .١٦ إمكانی

یم       ي التعل سحابیة ف بة ال ة الحوس تقنی

ة      صیم ، ورق ة الق ي جامع ي ف الإلكترون

ؤتم   ى الم ة ال تعلم  مقدم ث لل دولي الثال ر ال

د ،   ن بع یم ع ي والتعل  ٧-٤الإلكترون

  .فبرایر

أثر التصمیم    ) ٢٠١٠(شیمي، نادر سعید     .١٧

ة      التحفیزي لبعض أنماط العناصر التعلمی

ة      صیل وتنمی ى التح ة عل الإلكترونی

ة      ضي دافعی لاب منخف دى الط ة ل الدافعی

یم   ا التعل ة تكنولوجی از، مجل : الإنج

  .)٢(،م)٢(دراسات وبحوث،ع

د         .١٨ نعم محم ) ٢٠١٢( صالح ، ھالة عبد الم

ررات    دیم المق ط تق تلاف نم ر اخ أث

ة ا   ي تنمی ت ف ر الإنترن ة عب الإلكترونی

دى  ارى ل ي والأداء المھ صیل المعرف لتح

ادة    ي م دادي ف صف الأول الإع ذ ال تلامی

ة   ستیر، كلی الة ماج وتر، رس الكمبی

  .جامعة عین شمس-التربیة
الاختلاف  أثر ). ٢٠١١(طلبة ، عبدالعزیز  .١٩

ب             ى الوی ائم عل تعلم الق ة ال في تصمیم بیئ
ة      تعلم الرقمی باستخدام مستودع وحدات ال
ارات         ة مھ على التحصیل الدراسي وتنمی
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ائط   ات الوس اج برمجی صمیم وإنت ت
صریة    ة الم ة الجمعی ددة ، مجل المتع

دریس ، ع    رق الت اھج وط ، ) ١٦٧(للمن
  .كلیة التربیة ، جامعة عین شمس

د و ا .٢٠ ة، أحم د طلب سعود محم بوال
وزع   ).٢٠٠٨( صري الم ستودع الم الم

ة     ل مقدم ة عم ة ، ورق دات التعلیمی للوح
نظم     تراتیجي ل یط الاس ؤتمر التخط ي م ف
ة     ي ، جامع وح والإلكترون یم المفت التعل

  .عین شمس
ارق   .٢١ امر ، ط یم ). ٢٠٠٧(ع التعل

اھرة    ة ، الق ة الإلكترونی دار :والمدرس
  السحاب للنشر والتوزیع 

د    ،عبد المجید  .٢٢ امج      ٢١١٤ أحم ة برن   فاعلی
ر      تعلم عب ى ال ائم عل رح ق دریبي مقت ت
ل      الموبایل لإكساب معلمي الریاضیات قب
تعلم    ي ال راط ف ارات لانخ ة مھ الخدم

ة   م رقمی ات تع صمیم كائن ة ,وت  المجل
صة،ع   ة المتخص ة التربوی الدولی

 ).٣(،م)١(
د  .٢٣ د ، محم صال ). ٢٠٠٨(عبدالحمی الات

ت     اھرة   والإعلام على شبكة الإنترن :  ، الق
  .عالم الكتب

ستودعات  ). ٢٠٠٩(عبدالمجید ، احمد    .٢٤ الم
تعلم        ة ال ي بیئ الرقمیة للوحدات التعلیمیة ف
ؤتمر   ى الم دم إل ث مق ي ، بح الإلكترون
دیات      یم وتح ول التعل ع ح ي الراب العلم

  .المستقبل ، كلیة التربیة ، جامعة سوھاج

ا  .٢٥ دالمعبود، رض راھیم عب ) ٢٠١٢(  إب
وذج مقت   ة نم تعلم  فاعلی ف ال رح لتوظی

ات     ى كائن ائم عل ي الق ي    الإلكترون تعلم ف ل
یم    ا التعل لاب تكنولوجی صیل ط تح
وراه،   الة دكت وه، رس اتھم نح   واتجاھ

ة ة النوعی ة التربی ین -كلی ة ع    جامع
  .شمس

دى   .٢٦ ل ، مج ة ). ٢٠١٢(عق فاعلی
ة  شطة الإلكترونی تراتیجیة لإدارة الأن اس
تعلم        ارات تصمیم عناصر ال في تنمیة مھ

ة       بم دى طلب ستودعات التعلم الإلكتروني ل
وراه ،   الة دكت لامیة ، رس ة الإس الجامع
لامیة ،    ة الإس ة ، الجامع ة التربی كلی

  .فلسطین
ام  .٢٧ ول، ریھ تعلم ) . ٢٠١٤(الغ ات ال بیئ

ین    ل ب وء التكام ي ض ي ف الإلكترون
دمات   سحابیة وخ بة ال ا الحوس تكنولوجی

ب   اني للوی ل الث ة ، : الجی ة مقترح رؤی
ة تكن  ى    مجل شورة عل ة من ا التربی لوجی

 الموقع التالى
http://erepository.cu.edu.eg/index.
php/IESR-Conf/article/view/5212 

ان    .٢٨ رج ، حن ستودعات ). ٢٠١٢(ف الم
م   ي دع ا ف ة ودورھ سیة الرقمی المؤس
ت،      ى الإنترن المحتوى العربي واثرائھ عل
ة ،     د الوطنی ك فھ ة المل ة مكتب مجل

  ).٢(،ع )١٨(م
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ع، م .٢٩ د  قریق د زھی ة ). ٢٠١٤(حم فاعلی

ات     ف تطبیق دریبیي لتوظی امج ت برن

ارات    ة المھ ي تنمی سحابیة ف بة ال الحوس

ي    دى معلم ة ل ة التعلیمی الإلكترونی

ة   ستیر ، كلی الة ماج ا ، رس التكنولوجی

  .التربیة ، الجامعة الإسلامیة بغزة

ازم  .٣٠ ل ،ح ف ).٢٠١٤(كحی ة توظی  فاعلی
ي تن   ة ف ة الرقمی ستودعات التعلیمی ةالم  می

دى طلاب الصف           ة ل المعرفة التكنولوجی
و   اھھم نح ر  واتج  العاش

ا  ادة التكنلوجی ة   م ستیر ،كلی الة ماج ، رس

  .التربیة ، الجامعة الإسلامیة بغزة

ا  ، لال .٣١ تخدام :) "م٢٠٠٠(زكری ة اس أھمی

ة         ة من وجھ ة التعلیمی الإنترنت في العملی

ات     دریس بالجامع ة الت ضاء ھیئ ر أع نظ

  ).٥٢(ع  ,عاونمجلة الت ،"السعودیة

استراتیجیات  ). ٢٠١٤(مصطفى ، فتحى      .٣٢

ة    ة ، المجل ي المتكامل تعلم الإلكترون ال

تعلم    ز وال ز التمی ة لمرك الإلكترونی

الي    ع الت ى الموق شور عل ي ،من الإلكترون

http//goo.gl/36lz4q.  

عد  .٣٣ داوى ، س رح ). ٢٠١١(ھن وذج مقت نم

ر    ة عب دات التعلیمی ستودع الوح لم

ا     ره   الإنترنت في ضوء مع ودة واث ییر الج

ة      لاب كلی دى ط تعلم ل ب ال ض جوان بع

وراه ،           التربیة ، كلیة التربیة ، رسالة دكت

  .كلیة التربیة ، جامعة حلوان
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