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مثلما كان القلم والورقة أدوات متكاملة      
لعصر المعلومات، أصبح الترميز أحد اللبنات      

الجمعية ، حيث اكدت    الأساسية لمجتمع رقمي  
علـى أن    )ISTE(الدولية لتكنولوجيا التعليم    

يـدرك  التلميذ في العصر الرقمي يجـب أن        
ظهر المفاهيم الأساسية لعمليات التكنولوجيا وي    

ــة   ــات الحالي ــار التقني ــى اختي ــدرة عل الق
واستخدامها واستكشاف أخطائها وإصـلاحها     
وأن يكون قادر على نقل معرفته لاستكـشاف     

  .التقنيات الناشئة
خطـة  (استهدف قطاع التعلـيم فـي       

رؤيــة مــصر : ٢٠١٧التنميــة المــستدامة 
ــسن) ٢٠٣٠ ــستوى تح ــم م ــوم تعلّ  العل

 وتوظيـف  التواصـل  ومهارات والرياضيات
ولأن . دوليـاً  منافـسة  لتُـصبح  التكنولوجيا

البرمجة تساعد التلاميذ على كيفيـة التفكيـر        
وتنمي مهارات المتعلمين وتزيد قدرتهم على      
حل المشكلات وتعمل على تطوير تقـديرهم       
لكيفية عمل الأشياء فتمنحهم الفرصة لخلـق       

  . شيئا مما يزيد من ثقتهم بأنفسهم

تلاميـذ  فيتضح أهمية تعلم البرمجة لل    
ليس فقط كونها مقرر دراسي عليهم فحسب،       
بل لكونها مهارة أساسية للتلاميـذ تـساعدهم        
على أن يكونوا صناع للعصر الرقمي وليسوا       
مستهلكين فقط، ولذا علينا البحث عن طـرق        
فعالة لمساعدة التلاميذ على تعلـم مهـارات        

  .البرمجة
ــي   ــسريع ف ــور ال ــد أدى التط ولق

الاتصالات إلى ظهور   تكنولوجيا المعلومات و  
أشكال جديدة من نظم التعلم والتي من بينهـا         

الذي يعتبر شكلا جديدا    وأنظمة التعلم النقال،    
من أشكال التعلم الإلكتروني، والذى يهـدف       
إلى التعلم فـي أي وقـت وفـى أي مكـان            
باستخدام الأجهزة النقالة حيث أن لها القـدرة        
على الاتصال لا سلكيا، حيـث تلعـب تلـك          

تكنولوجيا دورا كبيرا في إشـعال حمـاس        ال
المتعلمين نحو التعلم بما تقدمـه مـن شـكل          
مختلف لبيئة التعلم سواء داخـل أو خـارج         

أن امكانية التنقل والاسـتخدام  حيث  .المدرسة
واسع النطاق للأجهزة النقالة سيجعلها أدوات      
مثالية للتأثير على التعليم والتعلم بالطرق التي       



 

 ١١١٤

ــتخدام ال ــوق اس ــصي  تف ــوتر الشخ كمبي
)٢٠١٢UNESCO,( .  

ويعد التعلم النقال هو التطور الطبيعي      
للتعلم الإلكتروني ولكن مـع وجـود بعـض        
الاختلافات، فإذا كان التعلم الإلكتروني يحدث      
من خلال أجهزة الكمبيوتر، فإن التعلم النقـال     
يحدث من خلال الأجهزة النقالة التي تعتمـد        

الـتعلم  على الاتـصال اللاسـلكي بعكـس        
الإلكتروني الذي يعتمد فـي الغالـب علـى         
الاتصالات السلكية لذلك فإنـه يعتمـد علـى       
الوسائط المتعددة الغنية لإيصال مواد الـتعلم       
بعكس التعلم النقال الذي يعتمد على الكائنـات    

، ٢٠١١وليد الحلفاوي،   (الرقمية خفيفة الوزن    
فالتكنولوجيا النقالة لديها القدرة علـى      ). ١٥٥
  )Solis, 2014(ين ديناميكية التعلم تحس

ــست  ــرى وي  أن West (2013)وي
التعلم النقال يتميز عن التعلم الإلكتروني حيث       
لا يتوفر لكل متعلم إمكانية استخدام حاسـوب     
مزود بالإنترنت كما أنه لا تتوفر للمـدارس        
الإمكانات المادية لتوفير حاسـوب شخـصي       

تلـك  لكل متعلم بينما على الجانب الآخـر يم       
معظم المتعلمين أجهزة جـوال، كمـا يؤكـد       

 أن الــتعلم Hlodan, (2010, 1) هلــودان
النقال يقوم على تكنولوجيا تتصل من خلالهـا   
الأجهزة المحمولة بشبكة الإنترنت لا سـلكيا       
وتستطيع الاستفادة من كل الخـدمات التـي        
تقدمها الشبكة، وهذا بدوره يلعب دورا كبيرا       

م لـدى التلاميـذ،     في تحسين عمليـة الـتعل     
ــرون    ــا وآخ ــة ماكوناث ــارت دراس وأش

Mcconatha et al. (2008, 1)  أن الـتعلم 
النقال أداة جديدة نسبيا في عملية التعلم تهدف        
إلى مساعدة التلاميذ والمعلمين حيث هـدفت       
هذه الدراسة إلى التعرف على بعض الأساليب     
الممكنة لاستخدام التعلم النقال داخل الفـصول   

ة الجامعية باستخدام الأجهزة النقالـة      الدراسي
القادرة على الاتصال بالإنترنت، وأظهـرت      
النتائج وجود فـروق دالـة إحـصائيا لـدى          
الطلاب الذين درسوا باستخدام التعلم النقـال       
عن غيـرهم مـن الـذين لـم يـستخدموه،           

) ٢٠١٣(وأوضحت دراسة مـصطفى غنـيم    
كيفية الاستفادة من التعلم النقال فـي إحـداث         

قلة نوعية بتوظيفه في عملية التعليم والـتعلم        ن
  . من خلال برنامج في لغات البرمجة

فتظهر ضرورة تفعيل تطبيـق الـتعلم      
النقال في التعليم و توظيفه بشكل يخدم العملية        
التعليمية لسهولة التواصل و تفاعل الطلاب و       

بـدر بـن   (كسر روتين المحاضرة و الجمود   
وصت دراسة  ، كما أ  )٢٠١٨بندر المطيري،   

و حنان رجـاء عبـد   & رفيق سعيد البربري   
بضرورة الاهتمام باسـتخدام    ) ٢٠١١(السلام  

تكنولوجيا التعلم النقال في التعليم و التـدريب        
نظرا لمزاياها المتعـددة و انتـشارها غيـر         

 كما أشارت دراسـة  ، المسبوق بين المتعلمين
إلى أهميـة تطبيـق   ) ٢٠١٢(نهى عبدالحكيم   



 

 ١١١٥

لتعلم النقال في التنميـة المهنيـة       تكنولوجيا ا 
لأخصائي تكنولوجيا التعليم عن طريق تدريب      
أخصائي تكنولوجيـا التعلـيم علـى تطبيـق      
تكنولوجيا التعلم النقال في العمليـة التعليميـة    
بالمدارس ومراكز التطوير التكنولوجي، كما      

على أهمية  ) ٢٠١٢(أكدت دراسة تيسير سليم     
 العملية التعليمية لأنه    التعلم النقال وقابليته في   

يخدم شرائح عديدة في المجتمع بعيـدا عـن         
قيود حدود المكان والزمان، وأكدت دراسـة       

علـى أهميـة توظيـف      ) ٢٠١٢(ندى فلاح   
المعايير التربوية والفنية للـتعلم النقـال فـي        
برامج التدريب الإلكتروني، وأكدت دراسة لا      

La (2006)   على فاعلية التعلم النقـال فـي 
يم مواقف التعلم الفورية وإحداث نوعا من       تدع

المراقبة والتوجيـه لأداء المتعلمـين أثنـاء        
التدريب، وأشـارت نتـائج دراسـة كيـشن         

ــتويانوف   Kiccken & Stoyanovوس

 على وجود تأثيرات مباشرة للـتعلم       (2010)
النقال على نواتج التعلم ورفع كفاءتـه، كمـا         

 Keskinساهمت دراسة كيسكين وميتكالف 

& Metcalf (2011) في وضع نموذج لدعم 
أداء طلاب الدراسات العليا بـالتعلم النقـال         
وأشارت الدراسة إلى أن النموذج كـان لـه         
فاعلية كبيرة في دعم قدرات الطـلاب علـى        
اتخاذ القرار، وتزويـد الطـلاب بالتعـاريف      
والأمثلة ودراسات الحالة والمراجع اللازمـة      

 ـ    ارت نتـائج  لإتمام مشاريعهم البحثيـة، وأش

 إلـى   Prensky (2008, 8)دراسة برينسكي
وجود اتجاهات إيجابية نحو استخدام الـتعلم        
النقال في برامج التعليم العالي حيث أنه قـدم         

  .فرصا جديدة للتواصل بين الأساتذة والطلاب
وعلى الجانب الآخر فقد أكدت العديـد       
من الدراسات على أهمية مراعـاة أسـلوب        

متعلم عند تصميم بـرامج     التعلم الخاص بكل    
التعلم الإلكتروني لما له من تأثير كبير علـى         
ناتج العملية التعليمية، ويرى كل من فليمـنج        

  Fleming & Bonwell (2002)وبونويـل 
أن أسلوب التعلم هو الطريقة التي يكتسب بها        
الفرد المعرفة والمعلومات والخبرات وكيفيـة      

اظ بها في   تنظيمها وترتيبها وتخزينها والاحتف   
مخزونه المعرفي ثم اسـترجاعها بطريقتـه       

 Slemmerالخاصة، حيـث أكـد سـليمر    

(2009, p213)    على وجـود علاقـة بـين 
أساليب التعلم والتحصيل المعرفي وأوصـت      
بضرورة مراعاة أساليب التعلم عند تـصميم       
المحتوى الإلكتروني ببيئة التعلم الإلكترونـي      

  .النقال
 

ة البحث الحالي من خـلال      نبعت مشكل 
وجود مشكلات لتعلم مهارات البرمجة لتلاميذ      
الحلقة الإعداديـة بوجـه عـام، ومهـارات         

 بوجـه   Scratchالبرمجة ببرنامج سكراتش    
خاص، وقد قام الباحث بعمل مجموعة مـن        

بـبعض  المقابلات مع تلاميذ الحلقة الإعدادية      



 

 ١١١٦

مدارس مركز بركة السبع بمحافظة المنوفية،      
يواجهـون العديـد مـن       أن التلاميـذ     ووجد

المشكلات عنـد تعلـم البرمجـة ببرنـامج         
كما التقى الباحـث مـع    ،  Scratchسكراتش  

وتكنولوجيـا  بعض معلمي مـادة الكمبيـوتر    
المعلومات بالحلقة الإعدادية، وأشاروا إلى أن      
هناك مشكلات في تعلـم التلاميـذ للبرمجـة      

د ، كما أكدت العدي Scratchببرنامج سكراتش   
من البحـوث والدراسـات علـى أن هنـاك          
مشكلات في تعليم البرمجة ببرنامج سكراتش      

Scratch   مثل دراسة ماريان ميلاد منـصور 
والتي أكدت وجود مشكلات لـدى      ) ٢٠١٧(

تلاميذ الحلقة الإعدادية في البرمجة ببرنـامج       
، وحاجتهم إلى التـدريب     Scratchسكراتش  

راسـة  عليها بشكل غير تقليدي، كما أكدت د      
مجدي سعيد عقـل، منـى حـسن الجعفـر          

إلى أهمية تعليم مهـارات برنـامج       ) ٢٠١٨(
 لـدى تلاميـذ المرحلـة       Scratchسكراتش  

المتوسطة، وحاجة التلاميذ الى اتقـان تلـك        
المهارات حيث يواجهون العديد من المشكلات   

ودراسة عبد الحليم محمد واخرون  في تعلمها،
توي تـدني مـس   والتي أشارت الى    ) ٢٠١٨(

المهارات الأساسية في البرمجة لدي العديـد       
 وعلـى   .من التلاميذ بالصف الأول الاعدادي    

الجانب الآخر أشـارت نتـائج العديـد مـن          
الدراسات والبحوث السابقة مثل دراسة كـل       

؛ وجبريل العريش   ٢٠١٤ناصر يوسف،   (من  

 ؛ وهيـام الطخـيم      ٢٠١٢ومها العطـاس ،   
لـى  إ) ٢٠١٥  ؛ ومحمود الأنصاري،٢٠١١،

أهمية توظيف تقنيات التعلم النقال في العملية       
التعليمية كما أكدت أيضا على أهمية مراعـاة      
الأساليب المعرفية للمتعلمين في بيئات الـتعلم     
النقال لتنمية مهارات البرمجة لتلاميذ المرحلة      
الإعدادية، هذا بالإضافة الى الحاجة لمعرفـة       
أي أساليب توظيف الـتعلم النقـال أفـضل          

لاقة ذلك بأسلوب تعلمهم، ومدى تفاعـل       وع
أسلوب توظيف التعلم النقال مع أسلوب التعلم       
للتلاميذ عند تعلم البرمجة باستخدام برنـامج       

، ومن هنا تتضح مـشكلة   Scratchسكراتش
البحث الحالي في الحاجة إلى تطوير مهارات       

 Scratchالبرمجة باستخدام برنامج سكراتش     
دادية، والحاجة إلـى    لدى تلاميذ المرحلة الإع   

توظيف  لوبأسالتعرف على أثر التفاعل بين      
الـتعلم   لوبأسو) مختلط/ كلى  (التعلم النقال   

في تنمية مهارات البرمجـة     ) حدسي/ حسى  (
 لـدى   Scratchباستخدام برنامج سـكراتش     

تلاميذ الحلقة الإعدادية، حيث يمثل برنـامج       
 لغة برمجة رسومية تتسم     Scratchسكراتش  

طة تستخدم في تعلـيم لغـة البرمجـة         بالبسا
التعليمية وتطوير وتنمية التفكيـر المنطقـي       
وحل المشكلات، وتصميم الألعاب والقصص     
التفاعلية والرسوم المتحركة من خلال تطبيق      
بعض المفاهيم البرمجية، كمـا انـه يعتمـد         

 أو الأوامــر والتــي يــتم Blocksاللبنــات 
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وضعها فوق بعضها البعض بنظام وترتيـب       
معين لتحقيق الغرض المطلوب منها وبرمجة      
الكائنات المختلفة وكأنك تلعـب بالمكعبـات،       
حيث تحول فكرتك من مجرد أشكال فقط إلى        

  .أشكال ورسوم متحركة
 

  :يتمثل السؤال الرئيس ف
توظيـف   لوبي أس أثر التفاعل بين  ما  

التعلم وأسلوبي  )  مختلط /كلي   (التعلم النقال 
البرمجة   مهارات في تنمية ) ي حدس /حسي  (

  الإعدادية؟ الحلقة تلاميذلدى 
  : الأسئلة التاليةويتفرع من السؤال الرئيس

ما مهارات البرمجة اللازمة لتلاميـذ       .١
 الحلقة الإعدادية؟

ما التصور المقترح لبرنـامج الـتعلم        .٢
فـي تنميـة    ) مخـتلط  /كلـي   (النقال  

مهــارات البرمجــة لتلاميــذ الحلقــة 
 الإعدادية؟

الـتعلم   أثر استخدام أسلوبي توظيف  ما   .٣
فـي تنميـة    ) مخـتلط  /كلـي    (النقال

 لجوانب المعرفية لمهارات البرمجـة    ا
 الحلقة الإعدادية؟ تلاميذلدى 

 )حدسي/ حسي  (أثر أسلوبي التعلم    ما   .٤
لجوانب المعرفية لمهـارات    في تنمية ا  

 ؟الحلقة الإعدادية تلاميذلدى  البرمجة

 وظيـف ما أثر التفاعل بين أسـلوبي ت       .٥
 وأسـلوبي   )مختلط/ كلي   (التعلم النقال 

فـي تنميـة     )حدسـي / حسي  (التعلم  
 لجوانب المعرفية لمهارات البرمجـة    ا

 ؟الحلقة الإعدادية تلاميذلدى 

الـتعلم   أثر استخدام أسلوبي توظيف  ما   .٦
فـي تنميـة    ) مخـتلط / كلـي    (النقال

لدى   لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا
 ؟ةالحلقة الإعدادي تلاميذ

 )حدسي/ حسي  (أثر أسلوبي التعلم    ما   .٧
 لمهـارات   الأدائيـة لجوانب  في تنمية ا  

 ؟الحلقة الإعدادية تلاميذلدى  البرمجة

 ـما أثر التفاعل بين      .٨  لوبي توظيـف  أس
 ـ و )مختلط/ كلي   (التعلم النقال   لوبيأس

فـي تنميـة     )حدسـي / حسي  (التعلم  
لدى   لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا

 ؟الإعداديةالحلقة  تلاميذ
 

 عـلاج أوجـه    سعى هذا البحث إلـى    
قصور الجوانب المعرفية والادائية لمهـارات      

 Scratchالبرمجة باستخدام برنامج سكراتش 

 لدى تلاميذ الحلقة الإعداديـة، وذلـك مـن         
  : خلال
تحديد مهارات البرمجة اللازمة لتلاميذ      .١

 .الحلقة الإعدادية

  لـتعلم  بناء تصور مقتـرح لبرنـامج ا       .٢
فـي تنميـة    ) مخـتلط / كلـي   (النقال  

مهــارات البرمجــة لتلاميــذ الحلقــة 
 الإعدادية
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 أثر استخدام أسـلوبي توظيـف      قياس .٣
في تنميـة   ) مختلط/ كلي   (التعلم النقال 

 لجوانب المعرفية لمهارات البرمجـة    ا
 .الحلقة الإعدادية تلاميذلدى 

 ـأثر   قياس .٤ / حـسي   (الـتعلم    لوبيأس
نب المعرفيـة   لجوافي تنمية ا   )حدسي

الحلقـة   تلاميذلدى   لمهارات البرمجة 
 .الإعدادية

 توظيف لوبيأسقياس أثر التفاعل بين      .٥
 ـ و )مختلط/ كلي   (التعلم النقال   لوبيأس

فـي تنميـة    ) حدسـي / حسي  (التعلم  
 لجوانب المعرفية لمهارات البرمجـة    ا

 .الحلقة الإعدادية تلاميذلدى 

 ـقياس أثر استخدام     .٦  لوبي توظيـف  أس
في تنميـة   ) مختلط/ كلي   (لنقالالتعلم ا 

لدى   لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا
 .الحلقة الإعدادية تلاميذ

 ـقياس أثر    .٧ / حـسي   (الـتعلم    لوبيأس
 الأدائيـة لجوانـب   في تنمية ا   )حدسي

الحلقـة   تلاميذلدى   لمهارات البرمجة 
 .الإعدادية

 توظيف لوبيأسقياس أثر التفاعل بين      .٨
 وأسـلوبي   )لطمخت/ كلي   (التعلم النقال 

فـي تنميـة     )حدسـي / حسي  (التعلم  
لدى   لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا

 .الحلقة الإعدادية تلاميذ
 

 

  :يأتيكتسب هذا البحث أهميته مما ي
الـتعلم   أسلوبي على   قائمتقديم نموذج    .١

 يوفـق أسـلوب   ) مختلط/ كلي   (النقال
 ).يحدس/ حسي (التعلم 

 أهمية مراعاة   إلى توجيه نظر الباحثين   .٢
توظيـف  عنـد   المـتعلم   أسلوب تعلم   

 .أساليب التعلم النقال

أسـاليب  توجيه نظر القائمين على بناء       .٣
 أهمية تحديد أسـلوب     إلى التعلم النقال 

 تعلم  أساليبم مع   ء يتلا التعلم النقال بما  
 . المختلفةالمتعلمين

تشجيع القائمين بالتدريس على استخدام      .٤
  .التعليميةملية عال في التعلم النقال

فتح المجال لإجراء بحوث ودراسـات       .٥
الـتعلم   سـاليب أخرى فى اسـتخدام أ    

 .النقال
  

  : على الحدود الآتيةالحاليقتصر البحث ا
  موضوعيحد:  

الجوانب المعرفية والادائية لمهـارات     
  Scratchالبرمجة باستخدام برنامج سكراتش 

  مكانيحد:  
لقــة تلاميــذ الــصف الأول مــن الح

الإعدادية بمدرسة على شحاته الدربالي للتعليم      
الأساسي بإدارة قويسنا التعليميـة، محافظـة       

  .المنوفية
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 حدود زمنية:  
تم تطبيق تجربة البحث فـي الفـصل        

 / ٢٠١٧ الدراسي الثـاني للعـام الدراسـي      
  م٢٠١٨

 

  :اعتمد البحث على الأدوات التالية
    لتلاميـذ   قائمة مهارات البرمجة اللازمة 

  الحلقة الاعدادية
  لفيلدر و سيلفرمان مقياس أساليب التعلم 

(Felder & Silverman)  
  المعرفي لقياس الجانب    اختبار تحصيلي 

باسـتخدام  مهارات البرمجـة    المرتبط ب 
من إعـداد    (Scratchبرنامج سكراتش   

  .)الباحث
   ـ    ملاحظةبطاقة   ي لقياس الجانـب الأدائ

سـتخدام   با مهارات البرمجـة  المرتبط ب 
من إعداد  . (Scratchبرنامج سكراتش   

 ).الباحث
 

 استخدم البحث الحالي المنهج الوصفي    
 في تحليل الدراسات والبحوث السابقة      التحليلي

المرتبطة بمتغيرات البحث، كما استخدم كذلك      
 بـين  لقياس أثر التفاعل  المنهج شبه التجريبي    

) خـتلط م/ كلي   (التعلم النقال توظيف   لوبيأس
 فـي تنميـة  ) حدسي/ حسي  (وأسلوبي التعلم   

  Scratchالبرمجة باستخدام برنامج  مهارات
  .الاعدادية الحلقة تلاميذلدى 

 

 تلميذ مـن  ٨٠تكونت عينة البحث من   
تلاميذ الصف الأول الاعدادي بمدرسة علـى       
شحاته الدربالي للتعليم الأساسي بإدارة قويسنا      

ة المنوفية، مقـسمين الـى      التعليمية، محافظ 
 ـأربعة مجموعات بالتساوي وفقـا لأ       لوبس

وأسـلوب  ) مختلط/كلي(توظيف التعلم النقال    
، وتم مخاطبـة أوليـاء      )حدسي/حسي(التعلم  

أمور التلاميذ للموافقة على احـضار هـاتف        
  .  نقال لكل تلميذ للاشتراك في التجربة

 

  :تمثلت متغيرات البحث في
  : المستقل المتغير

/ كلـي    (توظيف التعلم النقال   يأسلوب
  .)مختلط

  :التصنيفيالمتغير 
   ).ي حدس/ يحس(  التعلم يأسلوب

  :المتغير التابع 
ويشتمل هذا البحث على المتغيرات التابعـة       

  :تاليةال
  مهـارات  المـرتبط ب   يالجانب المعرف

 باستخدام برنـامج سـكراتش      البرمجة
Scratch عداديةالحلقة الإ تلاميذ لدى.  

  ـ  مهـارات  المـرتبط ب   يالجانب الأدائ
باستخدام برنـامج سـكراتش     البرمجة  
Scratch ــدى ــذ ل   الحلقــة  تلامي
  .الإعدادية
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  : للبحثالتجريبيالتصميم 
 للبحـث  المستقلين المتغيرين ضوء في

 باسم المعروف التجريبي التصميم استخدام تم
 Factorial  )٢ × ٢(العـاملي    التـصميم 

Design 2 x 2 " ) "أحمد الشربيني،  زكريا
ــح) ٣٩٠، ١٩٩٥ ــدول ويوض ــالي الج  الت

  :الحالي للبحث التجريبي التصميم

  )٢ × ٢التصميم العاملي (التصميم التجريبي للبحث ) ١(جدول     
  تعلم النقالالأسلوب 

 مختلط كلي أسلوب التعلم

  الحسى
تلاميذ حسيون يدرسون  :١مج

تعلم نقال باستخدام  في بيئة
توظيف التعلم النقال أسلوب 

 )كلي(

تلاميذ حسيون : ٢مج
تعلم نقال  في بيئةيدرسون 

باستخدام أسلوب توظيف 
 )مختلط(التعلم النقال 

 يالحدس
 يدرسون حدسيونتلاميذ  :٣مج

تعلم نقال باستخدام  في بيئة
أسلوب توظيف التعلم النقال 

 )كلي(

 حدسيون تلاميذ :٤مج
تعلم نقال  في بيئةيدرسون 
م أسلوب توظيف باستخدا

 )مختلط(التعلم النقال 
 

سعى البحث للتحقق من صـحة الفـروض        
  :التالية

 عنـد  إحـصائية  دلالة ذو فرق يوجد لا .١
 درجـات  يمتوسطبين   ٠,٠٥ ≤ مستوي
 التجـريبيتين فـي    المجمـوعتين  تلاميذ

لمهـارات   المعرفـي  الجانـب  تحصيل
ختلاف لا الأساسيتأثير  ليرجع ل البرمجة  

/ كلـي  (الـتعلم النقـال       توظيف بأسلو
 ).مختلط

 عنـد  إحـصائية  دلالة ذو فرق يوجد لا .٢
 درجـات  متوسطي بين ٠,٠٥ ≤ مستوى
 التجـريبيتين فـي    المجمـوعتين  تلاميذ

 لمهـارات  المعرفـي  الجانـب  تحصيل

 لاخـتلاف  الأساس للتأثير يرجع البرمجة
 ). حدسي-حسى  (تعلمأسلوب ال

 عند ةإحصائي دلالة يوجد أثر إيجابي ذو    .٣
 ـللتفاعل بـين     ٠,٠٥ ≤ مستوى لوبي أس
 ) مخـتلط  -كلـي    (التعلم النقال  توظيف

فـي   ) حدسـي  -حسي  (التعلم   لوبيأسو
 لجوانب المعرفية لمهارات البرمجة   تنمية ا 
 .الحلقة الإعدادية تلاميذلدى 

 عنـد  إحـصائية  دلالة ذو فرق يوجد لا .٤
 درجـات  يمتوسطبين   ٠,٠٥ ≤ مستوي
 ـ المجمـوعتين  تلاميذ  فـي  ريبيتينالتج
يرجـع  لمهارات البرمجة    الأدائي الجانب

  توظيف ختلاف أسلوب لا الأساسيتأثير  لل
 ).مختلط/ كلي (التعلم النقال 
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 عنـد  إحـصائية  دلالة ذو فرق يوجد لا .٥
 درجـات  متوسطي بين ٠,٠٥ ≤ مستوى
 فـي  التجـريبيتين  المجمـوعتين  تلاميذ
 يرجـع  البرمجة لمهارات الأدائي الجانب
 ـ  لاختلاف اسيالأس للتأثير  تعلم أسلوب ال

 ). حدسي-حسى (
 عند إحصائية دلالة يوجد أثر إيجابي ذو    .٦

 ـللتفاعل بـين     ٠,٠٥ ≤ مستوى  لوبيأس
 من  ) مختلط -كلي   (التعلم النقال  توظيف

 ـجانب وبين     -حـسي  (الـتعلم    لوبيأس
فـي تنميـة     من جانـب آخـر    ) حدسي

لـدى    لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا
  .عداديةالحلقة الإ تلاميذ

 

  : التعلم النقال
لقد تنوعت تعريفات التعلم النقال حيث      

 بأنـه  Putnik (2016, 141)يعرفه بوتنـك  
نوع من التعلم يتيح للمتعلم حرية الانتقال من        
مكان لآخر مستفيدا من التكنولوجيا النقالة في       
الحصول على المعلومات والمـشاركة فـى       

  .عملية التعلم
نوع " فه الباحث إجرائيا بأنه      كما يعر 

من أنواع الـتعلم الإلكترونـي القـائم علـى       
استخدام الأجهـزة النقالـة مثـل الأجهـزة         
المحمولة والمساعدات الرقميـة والهواتـف      
الذكية والحاسبات الشخصية والتي لها القدرة      
على الاتـصال لاسـلكيا والاسـتفادة مـن         
ة التطبيقات التي يمكن أن تقدمها هذه الأجهـز     

لتحقيق أقصى قدر من التفاعل والمرونة فـي        
  ".العملية التعليمية 

  :التعلم النقال الكامل
يعرفه الباحث إجرائيا بأنه    التعلم النقال   

أسلوب من أسـاليب الـتعلم يعتمـد علـى        " 
استخدام الأجهزة النقالة فقـط فـي إكـساب         
المتعلم المعرفة والمهارة في أي وقت وفـى        

  ".أي مكان 
  :قال المختلطالتعلم الن

مفهوم التعلم النقـال المخـتلط كمـا        
 Hwang& Shih وضحه هـوانج وشـى   

 يشير إلى تصميمات تعليميـة  (323 ,2016)
تشتمل على أجهزة تلفـون محمولـة لتقـديم         
أنشطة تعليمية خاصة بالتزامن مـع أنظمـة        

  .وتقنيات تعلم أخرى
أسلوب " الباحث إجرائيا بأنه     ويعرفه  

عتمد علـى الـدمج بـين       من أساليب التعلم ي   
 ـ التقليدياستخدام الأجهزة النقالة والتعلم       ي ف

العملية التعليمية من أجـل إكـساب المـتعلم         
  ".المعرفة والمهارة 

 :أساليب التعلم 

 تعريـف فيلـدر     الحالييتبنى البحث   
 Felder & Silvermanوســيلفرمان 

 بأنها مجموعـة مـن الـسلوكيات        (1988)
 ـ المعرفية والوجدانية النفـس     تعمـل   يية والت

كمؤشرات ثابتة نسبيا لكيفية إدراك وتفاعـل       
  .واستجابة التلميذ مع بيئة التعلم
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ــامج   ــة ببرنــ ــارات البرمجــ مهــ
  : Scratchسكراتش

يعرفها الباحث بأنها مهارات تـصميم      
البرامج والألعاب من خلال برنـامج سـهل        
وبسيط ومجاني ومفتوح المصدر، يعتمد على      

الجات السريعة بـدلا    الكائنات الرسومية والمع  
من الأكواد المعقدة، وتتمثـل فـي مهـارات         
التعامل مع الواجهـة الرئيـسية للبرنـامج،        
والتعامل مع القوائم، وتوظيف أوامر الحركة      
والتكرار، والتعامل مع الأحداث، والتحكم في      
الخلفية ومظاهر الكائنات من خلال برنـامج       

 Scratchسكراتش 

  :لسابقةالإطار النظري والدراسات ا
 يتناول الباحث أساليب التعلم     يوفيما يل 

، وذلك  ) حدسي / حسي(النقال وأسلوبي التعلم    
  :التاليعلى النحو 

 التعلم النقال  
 هذا المحور إيضاح ماهية التعلم      يحاول

النقال وأسباب استخدامه بالعمليـة التعليميـة       
وخصائصه وفوائـده التربويـة، ومعوقـات       

توظيفه، وفيما يلي   استخدامه وأدواته وأساليب    
  :عرض لذلك بشيء من التفصيل

  :مفهوم التعلم النقال
يعـد مــصطلح الــتعلم النقــال مــن  

 بدايـة   ي ظهرت ف  التيالمصطلحات الحديثة   
 ـ     الحاديالقرن    ي والعشرين وأطلق عليـه ف

-M أو Mobile Learningالدول الغربيـة  

Learning  يشار إليه بالعديـد مـن        وهو ما
علم النقال أو التعلم المتنقل     المترادفات منها الت  

أو التعلم الجوال، وهذا يعنى أنه يعتمد علـى         
 عملية الـتعلم،    ياستخدام الأجهزة المحمولة ف   

ومع أن مصطلح التعلم النقال يعتبـر حـديث    
نسبيا إلا أننا نجد أن تلك الطريقة من الـتعلم          
والمعتمدة على جهاز نقال أشـار إليهـا ألان         

 الستينات، وقـد   في أواخرAlan Kayكاي 
 وضحت  ١٩٧٢قدم كاي في ورقة بحثية عام       

تصورا عن جهازا لوحيا متنقلا يـشبه فـي         
وصفه إلى حد كبير أجهزة الكمبيوتر اللوحية       

له القدرة على عرض ) Tablet PCs(النقالة 
النصوص والرسومات المشابهة لما في الكتب      
ويستفيد منه جميع الطلاب بمختلف أعمارهم      

)Mentioned in: Freeman, 2016.(  
 على أن Baran (2014)ويؤكد باران 

الكم الهائل للأبحاث والدراسات التي أجريـت    
على التعلم النقال جعل من الصعب الخـروج        
بتعريف واحد له وفي ذات السياق ذكر ونترز     

Winters (2007) أنه لا يوجد تعريفا واحدا 
متفق عليه للتعلم النقال حيث أنه يعتبر مثـالا         

ظاهرة واحدة تعني الكثير لعدد كبيـر مـن         ل
  .الناس

عرف التعلم النقال في بـادئ الأمـر        
على أنه تعلم إلكترونـي باسـتخدام أجهـزة         
الجوال أو على أنه شكل جديد مـن أشـكال          
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ــي  ــتعلم الإلكترون  ;Doneva, 2006(ال
Georgiev, Georgieva &Smrikarov, 

ولكن مع تطور الإمكانـات التقنيـة       ) 2004
ة الجوال وبالتالي تطور إمكانات التعلم      لأجهز

النقال بدأ يتميز التعلم النقال عن مفهوم التعلم        
الالكتروني وعن مفهوم التعلم عن بعد، فالتعلم    
النقال له العديد من الخصائص التي تجـذب         
إليه كلا من المعلمين والمتعلمين حيث يؤكـد        

 Mehdipourكل من مهديبور و زرهكـافي 

& Zerehkafi  (2013)    علـى أن الـتعلم 
النقال يقدم العديد من المزايا مقارنة بطـرق        
التعلم الأخرى مثل المرونة والتنقـل وقابليـة    

  .الوصول إليه بسهولة

 ـ       خمـيس   ةوقد عرفـه محمـد عطي
 يقـوم   إلكترونـي  تعليميبأنه نظام    )٢٠٠٨(

على أساس الاتصالات اللاسلكية، بحيث يمكن    
 ـ للمتعلم الوصول إلى المواد الت      أي يعليمية ف

  .وقت وفى أي مكان
، ٢٠١١ (سالم الحلفـاوي  وعرفه وليد   

 يمكـن   يبأنه ذلك النوع من التعليم الذ     ) ١٥٣
أن يحدث نتيجة الاعتماد على بعض الأجهزة       

 يمكـن   والتي يمكن حملها باليد،     التيالرقمية  
من خلالها الاطلاع على محتويـات الـتعلم        

  .مكانية اعتبارات زمانية أو أيالمتنوعة دون 
 ,Oller)واتفق عدد مـن البـاحثين   

2012, 1; Aberdour, 2013, 8)  أن على
نوع من التعلم يتيح للمتعلم حرية      التعلم النقال   

الانتقال مـن مكـان لآخـر مـستفيداً مـن           
التكنولوجيـا النقالـة فــى الحـصول علــى    

   . المعلومات والمشاركة فى عملية التعلم
 Gomez etوعرف جوميز وآخرون

al. (2014) التعلم النقال على أنه ذلك النوع 
 يحدث مع اسـتخدام     يمن التعليم والتعلم الذ   

 توفى للتلميـذ الحـصول      التيالأجهزة النقالة   
على المعلومات عن الطلب والحاجـة إليهـا        
دون قيود الوقت والمكان وكـذلك أخـذ آراء     

  .  مكانوأي وقت أي يالخبراء ف
 ي النقال ف دعت لاستخدام التعلم يالأسباب الت 

  :العملية التعليمية
أكدت العديد من الدراسات منها دراسة      

ودراسة رشا يحيـى    ) ٤،  ٢٠٠٦(أحمد سالم   
) ٢٠١٣(ودراسة مـصطفى غنـيم    ) ٢٠١٣(

ودراسـة  ) ٢٠١٤(ودراسة سوزان الشحات    
 أن الأسـباب  (Peters, 2007, p16)بيترز 

 العمليـة   ي دعت لاستخدام التعلم النقال ف     يالت
  : النقاط التاليةي يمكن تحديدها فالتعليمية

انتشار الأجهزة المحمولـة حيـث أنهـا         .١
أصبحت متاحة ومتداولة مع كـل مـن        

ــين والطــلاب ــال،المعلم ــإن ي وبالت  ف
استخدامها لن يضيف المزيد من الأعباء      

  .المالية مع انخفاض أسعارها
 تقدمها الأجهزة النقالة    التيكثرة الخدمات    .٢

 وقت  أي ي ف حيث يمكن من خلالها التعلم    
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 الالتقـاء  مكان دون الحاجة إلى      أيوفى  
  .وجها لوجه

أصبحت الأجهزة المحمولة مـن أبـرز        .٣
  .ارا بين أيديناشالمظاهر التكنولوجية انت

توجه أولياء الأمور والطـلاب وأفـراد        .٤
الإدارة التعليمية بضرورة دمج واستخدام     

  .تقنيات التعلم النقال فى عملية التعليم
الة أداة اجتماعية يمكـن     تعد الأجهزة النق   .٥

 ،من خلالها تبادل البيانات والمعلومـات     
  .التعاونيمما يعزز عملية التعلم 

 تواجه التعلم   يالتغلب على المشكلات الت    .٦
 مثل محدوديـة فـرص الـتعلم        يالتقليد

لبعض فئات المتعلمين مثـل المـوظفين       
  . إكمال تعليمهميالذين يرغبون ف

معلومات إمكانية تخزين كمية كبيرة من ال      .٧
 كمـا أنهـا تجعـل       ،والكتب الإلكترونية 

العملية التعليمية أكثر متعة وتشويق حيث      
 . التعلم واللعبعمليتيأنها تجمع بين 

 :خصائص التعلم النقال

 ـ      خمـيس   ةيشير كلا من محمد عطي
ووليـد  ) ٢٠٠٩(وهشام عرفـات    ) ٢٠٠٨(

وغــادة عبــداالله ) ١٥٧، ٢٠١١ (يالحلفــاو
) ٣١١،  ٢٠٠٨(وزينب أمين   ) ٢٤،  ٢٠٠٩(

 وكفافيك Brain, (2006, 58)و برين دبليو 
Kvavik (2005)  إلى العديد من خـصائص 

 ـ   يالتعلم النقال الت    النقـاط   ي يمكن تحديدها ف
  :التالية

  التواجد فى كل مكانUbiquitous:  
 ـ               يحيث يتاح محتوى التعلم النقال ف

كل مكان بغض النظر عن الموقع، وذلك من        
احات كبيـرة بالـشبكات    خلال تغطيـة مـس    

 تعمل على نقل المحتوى وهذا      التياللاسلكية  
 مشيرا لـدور  Zhou (2012)ما أكده زهو 

الأجهزة النقالة والتي تـستفيد مـن خـدمات         
 تتـيح  التـي الشبكات في تحقيق تلك الميـزة     

 محتوى يرغبـه دون  أيللمتعلم الوصول إلى  
  . أي اعتبارات زمنية

  صغر الحجمBite Sized: 
حيث يمكن أن تقدم محتويات الـتعلم              

 بيئة قد يحـدث فيهـا توقفـات أو          يالنقال ف 
 يمقاطعات كثيرة لمحتوى التعلم مما يؤدى ف      

الكثير من الأحيان إلى عدم التركيز، ويمكـن        
التغلب عليه بصغر حجم المـواد التعليميـة        

 التعلم النقال بحيث تكون مركزة،      يالمقدمة ف 
 تحمـل   يمحمولة الت كما أن معظم الهواتف ال    

المذكرات والكتب الإلكترونية تكـون أخـف       
وزنا وأصغر حجما وأسهل حملا من الحقائب       
المليئة بالملفات والكتب مما يـسهل للمـتعلم        

 يرغب  التيالحصول على الخبرات التعليمية     
  . تعلمهايف
  تحت الطلبOn Demand:  

تتميز أدوات التعلم النقال بقدرتها على      
بشكل فورى عند الاتصال بها     تقديم المحتوى   

  .دون التقيد بحدود المكان أو الزمان
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 يالدمج النموذج Typical Blending:  
نادرا ما يستخدم التعلم النقـال كـأداة               

أساسية لتقديم المحتوى ولكنه شائع الاستخدام      
 يمكن وضعه ضمن إطار للتعلم      تعليميكنمط  

 ـ   ى الخليط، وقد أكدت العديد من الدراسات عل
أهمية استخدام التعلم النقـال المخـتلط مثـل         

 هدفت إلى   التي) ٢٠١١(دراسة محمد وحيد    
التعرف على أثـر توظيـف الـتعلم النقـال          

 المـرتبط   الدراسـي  التحـصيل    يالمختلط ف 
 ـ      يك سبمقرر البرمجة الشيئية بلغة الفيجوال بي

 بالمـدارس   الإعـدادي لتلاميذ الصف الثالث    
 أمـل محمـد     الأزهرية، وكذلك نتيجة دراسة   

 هدفت إلى التعرف على     التي) ٢٠١٤(مختار  
فاعلية برنامج قائم على التعلم النقال المخـتلط   

 لـدى  الهندسـي فى تنمية مستويات التفكيـر    
تلاميذ شعبة الرياضـيات باسـتخدام بعـض        
خدمات التعلم النقال مثل الرسـائل القـصيرة        

  .والوسائط المتعددة وخدمة البلوتوث
  التعاونيةCo-operative: 

 يتميـز   ي من أهم الخصائص الت    يوه
بها التعلم بالهاتف النقال، حيث أن له القـدرة         

علم تعاونية يتم من خلالهـا      تعلى خلق بيئات    
تبادل محتويات وأنشطة الـتعلم مـن خـلال       

كما يؤكد  يتيحها التعلم النقال،     يالتكنولوجيا الت 
 على أن Liaw et al. (2010)لياو وآخرون 

ل يدعم التعلم التعاوني عن طريـق       التعلم النقا 
التفاعل بين المستخدمين والوصول إلى المواد      

التعليمية في أي زمـان وأي مكـان، وهـذا          
التفاعل يمكن أن يحدث بين المتعلمين أنفسهم       
أو بينهم وبين المعلمـين أو بـين المتعلمـين     

ــوى   ,Alshalabi & Elleithy)والمحت
2012; Dyson et al.,2009)  

 ة التفاعليInteractive: 

 النقالـة   بـالأجهزة حيث يتسم الـتعلم     
يتـيح الفرصـة    و عملية التعلم،    يبالتفاعلية ف 

 التعليميـة للتفاعل بسهولة بين أطراف العملية    
يـستطيع  ، ف )٢٠١٠جمال علي الدهـشان،     (

المعلم تلقى استفسارات الطلاب وتـساؤلاتهم      
كم يمكنه تقيـيم    الهواتف المحمولة   من خلال   

ض التقييمـات للطـلاب أثنـاء    الطلاب وعر 
المحاضرة عن طريق واجهـة خاصـة فـى        
جوال التلميذ، كما يمكن التواصل مع أوليـاء        

 & Aliالأمور، حيث يؤكد علـى وأرشـد   

Arshad (2016) على دور التعلم النقال في 
تغيير دور المتعلم من متعلم سلبي إلى مـتعلم     

 ـ    علات التـي يمكـن أن      انشط من خلال التف
لطلاب مثـل تـشارك الأقـران       تحدث بين ا  

لألوان المعـارف المختلفـة وكـذلك يمكـن       
للمعلمين استخدام الأجهزة النقالة فـي تنفيـذ        
أنشطة تفاعلية مع الطلاب ومن أمثلـة ذلـك         
تقديم الاختبـارات التفاعليـة واسـتطلاعات       

  .الرأي
وقد كشفت دراسـة قـام بهـا ليـاو          

ــرون  ــم Liaw at al. (2010)وآخ  لفه
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خدمين نحو بيئة التعلم النقـال       المست اتجاهات
أن متغير التفاعلية في بيئة التعلم كان له تأثير         
فعال غير مباشر على رغبة المـستخدم فـي         

فـي عمليـة   الهاتف النقـال   استخدام خدمات   
  .  التعلم

  التكيفAdaptability:  
ويعنى ملائمة التعلم النقال لقـدرات               

 تعلم مـا  الأفراد وحاجاتهم، بحيث يقدم لكل م     
يناسبه، ويتيح لكل متعلم التعلم وفقا لظروفـه        
ووقته ورغباته وميوله، ويؤكد مهـديبور و       

  Mehdipour & Zerehkafiزرهكـافي 

على خاصـية التكيفيـة وأهميـة      (2013)
 النقال  التعلمتوافرها كمتطلب أساسي في تقنية      

حتى تكون قادرة على دعم تعلما نقالا يراعي        
لم والمهارات والمعارف   اختلاف سياقات التع  
  .المتطورة للمتعلمين

 ـ       يالفوائد التربوية لاستخدام التعلم النقال ف
  :العملية التعليمية

أكدت العديد من الدراسات على وجود      
عديد من الفوائد التربوية الهامة للتعلم النقـال        

ودراسـة  ) ٢٠٠٦(منها دراسة أحمد سـالم،      
ودراسـة حـسن    ) ٢٠٠٦(محمد الحمـامى    

 و دراسة خالد محمد فرجون      )٢٠٠٩(شحاته  
ودراسة ) ٢٠١٢( ودراسة ندا فلاح     )٢٠١٠(

ــد  ــاويولي ودراســة ) ١٧٣، ٢٠١١ (الحلف
 و دراسـة محمـد      )٢٠١٤(سوزان الشحات   

دراسة طارق علـي  ،  )٢٠١٨(سعيد الأكلبي  

 Keegen ودراسة كيجن ) ٢٠١٧(الجبروني 

 Kim et ودراسة كيم وآخرون (46 ,2002)

al. (2006, 93)  ودراسة شاربلز وآخـرون 
Sharples et al. (2006)  ودراسة فالـديز 

ــل   Valdes & Corbel (2007)وكورب
 Traxler (2009, 20)ودراسـة تركـسلر   

 ,Kool et al. (2010ودراسة كول وآخرون

ــوس (60 ــة كيف  Cavus (2010) ودراس
 ودراسـة  Elias (2011)ودراسـة إليـاس   

  Crescente & Lee (2011)كرسنتي ولي 
 يوالتى حددت الفوائد التربوية للتعلم النقال ف      

  :النقاط التالية
       يمكن للتلاميذ التفاعل مع بعضهم البعض

ومع المعلم بـدلا مـن الاختبـاء وراء         
الشاشات الكبيرة، كمـا يمكـن للمعلـم        

 توزيع العمل على التلاميذ     ياستخدامه ف 
 .بسهولة باستخدام الرسائل القصيرة

  مليات والمهام مـن   تنفيذ الع  يالمشاركة ف
 بحيث يمكن للمعلم    يخلال العمل التشارك  

وعديد من التلاميذ تمرير الجهاز بينهم أو     
شــعة تحــت الحمــراء أو اســتخدام الأ

ــل   ــلكية مث ــشبكات اللاس ــتخدام ال اس
 .البلوتوث

       اتاحة الفرصة للتفاعل التعليمي بأشـكال
جديدة سواء داخل أو خـارج الفـصول        

 .الدراسية
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 ن الاعـادة والاسـتزادة     مكن المتعلم م  ي
بالقدر الذي يحتاجه، وذلك إلى أن يطمئن       
الى استيعابه للمادة العلمية تماما مما يزيد       
من ثقته بنفسه ويجعله يتقدم بخطى ثابته       

 .الى المستويات الأعلى

        يتدرب المتعلم في جو من الخـصوصية
فيمنح الفرصة للتجربة والخطأ في جـو       

  . رجمن الخصوصية دون أن يشعر بالح

         التحول من مفهوم التعلم في أي زمان و
أي مكان ، الى مفهوم التعلم في كل وقت         
و في كل مكان و هـذا تحقيـق أشـمل           
لحيوية التعليم وفـق احتياجـات الفـرد        

 )٢٠١٠جمال علي الدهشان، (المتعلم 

       جذب انتباه المتعلمين من خلال الاستمتاع
باستخدام الهاتف النقال واستخدام أجهـزة     

 .لعاب فى عملية التعلمالأ

    للمتعلم  يزيادة الدافعية والالتزام الشخص 
وخاصة إذا كان التلميـذ سـوف يأخـذ         

 يريـده   يالجهاز إلى البيت فى الوقت الذ     
مما يـساعده علـى الالتـزام وتحمـل         

 .المسئولية

       استقطاب عدد كبير من المتعلمين لوجود
 . التعامل مع التقنيات الحديثةيمتعة ف

   باشر بين جميع أطراف    حدوث تواصل م
 أوليـاء   –المتعلمـين   (العملية التعليمية   

 وبالتـالي )  المؤسسة التعليمية  –الأمور  
يستطيع متابعة حضور وغياب أبنـائهم      

 ونتائجهم فـى    التعليميومتابعة مستواهم   
 .الامتحانات

       ـ   ييحقق التعلم النقال عنصر التجديـد ف
، حيـث يمكـن     التقليديأسلوب التدريس   

علم النقال لإثارة الحافز لـدى      استخدام الت 
ــزام  ــة والالت ــادة الدافعي التلاميــذ وزي

 للتعلم من خـلال اسـتعراض       الشخصي
واجبات التلاميذ، كمـا يمكـن للتلاميـذ        
معرفة نتـائج تقـويم المعلمـين لتلـك         

 .الواجبات والأعمال

      ييساعد التعلم النقال على التعلم بمرونة ف 
 مكـان خـارج الفـصول       وأي وقت   أي

ة التقليديـة، ويـستخدم كتقنيـة       الدراسي
مساعدة للتلاميذ الذين يواجهون صعوبات    
تعلم، فيمكن من خلال الأجهزة النقالة بث       
المحاضرات والمناقشات بـين التلاميـذ      
مهما كان مكان تواجدهم لتسهيل عمليـة       
التفاعل بين المتعلمين وبعضهم الـبعض      

 .من ناحية ومع المعلم من ناحية أخرى

  تحمـل المـذكرات     التيلة  الأجهزة النقا 
والكتب الإلكترونية تكون أخـف وزنـا       
وأصغر حجما وأسهل حملا من الحقائب      

 .المليئة بالكتب والملفات
         إمكانية استخدام عدد كبير مـن أجهـزة

 يفـوق   الدراسي الفصل   ي ف التعلم النقال 
 التيبكثير عدد الأجهزة الحاسب المكتبية      

 .تتطلب مساحة كبيرة
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  أقل تكلفـة مـن أجهـزة        الأجهزة النقالة 
 .الحاسب الشخصية

        تحقيق مبدأ الفروق الفردية بين التلاميـذ
 ـ    حـل  يحيث أن التعلم النقال يـساعد ف

 يتعـرض لهـا     التـي بعض المشكلات   
 ـ       يالتلاميذ الغير قادرين على الاندماج ف

 .التقليديالتعلم 

         إمكانية عمل وتقـديم محتـوى مـصمم
 . بالوسائط المتعددة

    تـدريب إذا مـا قـورن       أقل في تكلفة ال
 .بأساليب التعلم الالكتروني الأخرى

    زيادة نسبة مشاركة المتعلمين خـصوصا
 .الشباب في عملية التعلم

  : تواجه استخدام التعلم النقالالتيالمعوقات 
 يوفرهـا   التـي بالرغم من المميزات    

التعلم النقال إلا أن هناك العديد من المعوقات        
تعلم النقال، وقد    قد تحول دون استخدام ال     التي

اهتم العديد من الباحثين بدراسة هذه المعوقات       
وإيجاد حلول لها، منها دراسة حسن شـحاته        

ــد ) ٤٧، ٢٠٠٩( ــة ولي ــاويودراس  الحلف
 و دراسة خالد محمد فرجون      )١٨٧،  ٢٠١١(
ودراســة محمــد ســعيد الأكلبــي ) ٢٠١٠(
 Maniar (2008)  ودراسة مانيار )٢٠١٨(

 ـElias (2011)ودراسة إلياس   النقـاط  ي  ف
  :التالية
      الـتعلم النقـال   صغر حجم شاشة أجهزة 

وخاصة الهواتف النقالة مما يقلل كميـة       

 يتم عرضها، وللتغلب على     التيالبيانات  
هذه المشكلة يمكن استخدام تقنية الإسقاط      

 بدأت تنتشر مـع معظـم       التي الضوئي
ــذه   ــرض ه ــة لع ــزة المحمول الأجه

ت اللاسلكية المعلومات، أو استخدام التقنيا   
لنقل ملفات الوسائط المتعددة إلى الحاسب      

 .أو أجهزة التلفاز

       ـ   يمحدودية سعة التخـزين وخاصـة ف
 والأجهــزة الرقميــة النقالــةالهواتــف 

الشخصية، وللتغلب على هذه المشكلة يتم      
استخدام بطاقات ذاكـرة ذات مـساحات       
تخزينية كبيرة حتى يمكن التخزين عليها      

 .بسهولة

  البيانات إلى المـساعدات     صعوبة إدخال 
الرقمية بسبب صـغر حجـم لوحـات         
المفاتيح، وللتغلب على هذه المشكلة يـتم       

 .استخدام تقنية لوحة المفاتيح الافتراضية

        يمكن فقد الجهاز أو سرقته بسهولة، كما
أن الأجهزة النقالة أقل قوة ومتانـة مـن         

 .الأجهزة المكتبية

        صعوبة اسـتخدام الرسـوم المتحركـة
 مع الهاتف النقال ولكن الأجهزة      وخاصة

 .الحديثة سهلت ذلك
        كثرة موديلات الأجهزة يؤدى إلى عـدم

 ـ       يالألفة معها، وكذلك التطور السريع ف
هذه الأجهزة يجعل الأجهزة قديمة بشكل      

 .سريع
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        صعوبة الطباعة من خلال الجهاز إذا لم
 .يتم توصيله بشبكة ما

       يتطلب شحن البطارية باستمرار لأن مدة
 .ل البطاريات تكون قصيرةعم

        تعدد واخـتلاف المواصـفات وأحجـام
الشاشات وأنظمـة التـشغيل والتقنيـات       

 . والتغير المستمر فيها
        جهد وتكلفة مرتفعين لإعادة تهيئة مـواد

التعلم الاليكتروني المتاحة حاليا لتناسـب      
 .العرض على الأجهزة النقالة

 خطورة تشتيت انتباه المتعلمين. 
   همية ودور الهاتف النقال   ضعف الوعي بأ

في العملية التعليمية، والنظر لـه كـأداة        
تيسير اندراوس سـليم    (للترفيه والتسلية   

،٢٠١٧( 
     عدم وجود بيئة مجتمعية واعدة ومنظومة

تقنية تعليمية تحتضن هـذا النـوع مـن       
 )٢٠١٧تيسير اندراوس سليم ،. (التعلم

          يمكن أن يخلق الـتعلم النقـال شـعورا
 مـع التلاميـذ غيـر       بالعزلة وخاصـة  

 .القادرين على اقتناء التكنولوجيا
        يتطلب استخدم التعلم النقال جهدا كبيـرا

 إعداد الوسائط المتعددة بصيغ مختلفة      يف
 مـع الأنـواع المختلفـة       تـتلاءم بحيث  

 .للأجهزة المحمولة
        يتطلب استخدام التعلم النقال وجود بنيـة

تحتية للشبكات اللاسلكية، وتقـل كفـاءة       
 .ع زيادة عدد المستخدمينمل الإرسا

        يتطلب استخدام التعلم النقال توفير دعـم
 كبير من وزارة التربية والتعليم أو       مالي

من وزارة الاتصالات والشركات المحلية     
 . مجال الاتصالاتيوالعالمية العاملة ف

       يتطلب استخدام التعلم النقال تدريب جميع
 العملية التعليمية وتعريف    يالمشاركين ف 

 . العملية التعليميةير كل منهم فدو
  :أدوات التعلم النقال

أشارت العديد من الدراسات إلى وجود      
 ي يتم استخدامها ف   التيبعض الأدوات الهامة    

التعلم النقال ومنها دراسة محمد عطيه خميس       
) ٢٠١١(ودراسة السعيد عبدالرازق    ) ٢٠٠٨(

ــدالحكيم  ــى عب ــة نه ) ٤٤، ٢٠١٢(ودراس
ودراسـة  ) ٣٢،  ٢٠١٢(ودراسة زينب حسن    

 و دراسة خالد محمد     )٣٤،  ٢٠١٣(رشا يحيى 
 وقد حددت هذه الدراسـات       )٢٠١٠(فرجون

  :أدوات التعلم النقال كما يلى
 المحمول الهاتف Mobile Phones: 

تعد الهواتف المحمولـة مـن أكثـر        
الأدوات انتشارا حيث يؤكد بجـرم وأوكلـي        

ــولكنر   Pegrum, Oakley andوفـ
Faulkner (2013)  ــاتف ــزة اله أن لأجه

المحمول الذكية ميزة أساسية في يومنا هـذا        
 وهي أنها في أيـدي العديـد مـن الـشباب           

لـذا يمكـن    وويحملونها معهم أينما ذهبـوا،      
 تحقيق الـتعلم    ياستخدام الهواتف المحمولة ف   

النقال نظرا لما تقدمه من خـدمات، وتطـور      
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الهاتف المحمول خلال السنوات الماضية حتى      
غر حجما وأخف وزنا وأقل تكلفـة       أصبح أص 

كما أنه أصبح مزودا بتقنيات تفيد بشكل كبير        
في عملية التعلم فقد وضح القحطاني ومحمـد        

Alqahtani & Mohammad (2015) أن 
لأجهزة الجوال التي بهـا إمكانيـة اسـتخدام         
الانترنت دورا كبيرا في مساعدة المتعلمـين       

لوصول إلـى مـصادر الـتعلم والـدورات         ل
عليمية المقدمة عبر الانترنت في أي وقـت        الت

وفي أي مكان، وأشارت نتائج دراسة تركسلر       
 ,Traxler & Riordan (2004وريوردان 

 ـ      (54  ي إلى أهمية استخدام الهواتف النقالة ف
عملية التعلم ضمن تقنية التعلم النقال المختلط       

  من أجل تحقيق الأهداف التعليمية، 
  المساعدات الرقمية الشخصيةPDA:  

، ٢٠١١ (سالم الحلفـاوي  عرف وليد   
المساعد الرقمي الشخصي بأنه جهـاز      ) ١٥٩

حاسب محمول باليد، وقـد تطـورت هـذه         
الأجهزة مع تطور تكنولوجيـا الاتـصالات       
اللاسلكية بحيث تتصل هذه الأجهزة بالإنترنت      

، وتحتوى هذه المعلوماتوتقوم بعمليات تبادل    
 ـ ت الأجهزة على ذاكرة مختلطة بداخلها     زن خ

بها المواعيد والعناوين والملاحظات، وأشارت    
 ,Chaoنتائج دراسة تشاو وزنج ولو وليـو  

Tzeng, Lu & Liu (2011) ــى أن  إل
 يـوفر  الشخـصي  الرقمـي استخدام المساعد  

مزيدا من التعلم النشط ويزيـد مـن اهتمـام          

التلاميذ بالتعامل معها حيث أن لهـا القـدرة         
ومـن أهـم    ،  على تخزين بيانـات التلاميـذ     

المميزات للمساعدات الرقميـة فـي العمليـة      
التعليمية والتي ذكرهـا الزيـدين وآخـرون        

Alzaidiyeen et al. (2011):  
أنها تمكن من إحداث تعلما افتراضـيا       ) ١ (

  .في أي مكان وفي أي وقت
أنها أداة مفيدة لمشاركة المعلومات بين      ) ٢ (

  .التلاميذ عن طريق الشبكات اللاسلكية
  .يمكن أن تعمل كقناة اتصال) ٣ (
لها دورا إيجابيـا فـي دعـم العمـل        ) ٤ (

  التشاركي بين التلاميذ 
  أجهزة الكمبيوتر المحمولةLaptop:  

يتميز الكمبيـوتر المحمـول إذا تـم        
 بخفـة وزنـه     المكتبـي مقارنته بـالكمبيوتر    

واحتوائه على بطارية تعمل كمصدر للتيـار       
 كمـا   ، مما يسمح بحمله والتنقل بـه      الكهربي

، كمـا   اللاسلكيتتميز بقدرتها على الاتصال     
 علـى دور أجهـزة   Ali (2013) يد عليؤك

 فـي عمليـة     Laptopsالكمبيوتر المحمولة   
التعلم النقال بتميزها بخاصية التوافر فـي أي        
مكان وما لهذه الميزة من مرونة يـستطيع أن     
يستفيد منها المتعلم فلا يضيع وقته بالانتقـال        

  ل والمعامل الدراسية من وإلى الفصو
  أجهزة الحاسبات اللوحيةTablet PC :  

 تطـور   هـي تعد الأجهزة اللوحيـة     
 وحجمه أكبر مـن     ،لأجهزة الحاسب المحمول  
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حجم شاشته يكـون     وبالتالي   الهاتف المحمول 
ت اأكبر، يتـيح جميـع إمكانيـات الحاسـب        

الشخصية بالإضافة إلى قدرته على الاتـصال     
 ـ  Huberوربر بالشبكات، وأكدت دراسة ه

 الأجهـزة  أهمية اسـتخدام  ى عل(3 ,2012)
 العملية التعليمية لما تقدمـه مـن        ياللوحية ف 

  .خدمات تساعد على تحسين نتائج التعلم
  ــة ــب الإلكتروني  E-Bookقــارئ الكت

Reader:  
) ١٦٣،  ٢٠١١ (الحلفاويعرف وليد   

قارئ الكتب الإلكترونية بأنه جهاز يـستخدم       
ة حيث يمكـن مـن      لقراءة الكتب الإلكتروني  

خلاله تخـزين مئـات الكتـب والمجـلات         
 كما أنه يـسهل     إلكتروني شكل   يوالمقالات ف 

عملية القراءة من الإنترنت وتكبير النصوص      
  .والتأشير عليها

  :أساليب التعلم النقال
أحمـد محمـد    (أكدت دراسة كل من     

جمـال علـي    (،  )٢٢٢-٢٢١،  ٢٠٠٦سالم،  
) ١٤،  ٢٠٠٩دهشان، مجدي محمد يـونس،      

إلى تشابه  ) ١٢١،  ٢٠١٠(أشار خالد فرجون    
أساليب التعلم النقـال مـع أسـاليب الـتعلم          

  :يليالإلكتروني بحيث يمكن تصنيفها كما 
  التعلم النقال الجزئيPartial Mobile 

Learning:  
وفى هذا الأسلوب يكون التعلم النقـال       
مساعداً للتعلم التقليدي داخل الفصل الدراسي،      

واجبات للمتعلمـين مـن     حيث يمكن إعطاء ال   

خلال التقنيـات النقالـة فقـط بينمـا يـتعلم           
المتعلمون المحتوى التعليمي داخل الفـصول      
الدراسية، ومن الدراسات التي توضح ذلـك،       

) ٢٠١٣(دراسة موفق الحسناوي ومنى صالح    
والتي هدفت إلى قياس أثر تقنيـة البلوتـوث         
على تحصيل المتعلمين واستبقائهم للمعلومات،     

متعلماً، وتم  ) ٣٤(ونت عينة الدراسة من     وتك
تقسيمها إلى مجمـوعتين ضـابطة وأخـرى        
تجريبية، واستخدم الباحثان اختبار تحـصيلي      
في أدوات القياس، وكان مـن أهـم نتائجهـا     
وجود فروق دالة إحصائياً بـين المجموعـة        
الضابطة، والمجموعـة التجريبيـة لـصالح       

حمد المجموعة التجريبية، كما أكدت دراسة م     
 & Mohammad, Fuadوفؤاد وحـوراني  

Hourani (2016 )   على أهميـة اسـتخدام 
التكنولوجيا النقالة حيث أنها ساعدت المتعلمين      
في فهم خطة دراستهم، كمـا مكنـتهم مـن          
الوصول الآمن إلى قاعدة بيانـات الجامعـة،        

 إلـى  Arani (2016)راني أوأشارت دراسة 
ل الرسائل  أهمية استخدام التعلم النقال من خلا     

 كمساعد للعملية التعليمية في     SMSالقصيرة  
كيفية صياغة الجمل   ( تحسين اللغة الإنجليزية    

لدى متعلمي الفرقة الثانية بكليـة      ) الإنجليزية  
  .الطب

  التعلم النقال المختلطBlended Mobile 

Learning:   
ويعتمد هذا الأسلوب على الدمج بـين       

 حيـث يمكـن     التعلم التقليدي والتعلم النقـال    
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للمتعلم التعلم داخـل بيئـة الـتعلم التقليديـة          
 دراسة، وأكدت   بالإضافة إلى بيئة التعلم النقال    

 Pieri & Diamantiniبييري و ديـامنتيني  

على أن التعلم النقال المختلط يلعـب       (2009)
ساعد الطلاب في  دوراً إيجابياً في التعلم، كما

غلها يث اسـت  حالاستفادة من الأوقات الضائعة     
الطلاب في التعلم من خلال أجهزتهم النقالـة،   
كما أنه أدى إلى زيادة دافعية الطلاب للـتعلم         

 وأشـارت دراسـة   ،من خلال الأجهزة النقالة  
 دمج التعلم Khaddage et al (2009)خداج 

النقال في بيئة التعلم ، يزيـد مـن امكانيـة           
وصول المتعلمين إلى المواد التعليمية ، حيث       

وب التعلم النقال المختلط طرق أكثر      يوفر أسل 
 .طبيعية ومرونة للتعلم

 ـ الح  محمـد   دراسة أمـل   وهدفت ي نف
إلى التعرف على فاعلية برنامج قائم      ) ٢٠١٤(

على التعلم النقال المختلط في تنمية مستويات       
 بشعبة  المعلمينالتفكير الهندسي لدى الطلاب     

الرياضيات، وتكونت عينـة الدراسـة مـن        
طـلاب المعلمـين بـشعبة      مجموعة مـن ال   

الرياضيات، واعتمدت الباحثة على التـصميم      
التجريبي ذو المجموعة الواحدة، واسـتخدمت      
الباحثة اختبار تحصيلي في الهندسة، واختبار      
التفكير الهندسي في ضوء نموذج فان هيـل،        
وتوصلت الدراسة إلى أن هنـاك فـرق دال         
إحصائياً بين متوسـطي درجـات مجموعـة      

لتطبيقين القبلي، والبعدي للاختبار    البحث في ا  

التحصيلي لصالح التطبيق البعـدي، وكـذلك       
وجود فرق دال إحـصائياً بـين متوسـطي         
درجات مجموعة البحث في التطبيقين القبلـي       
والبعدي في اختبار التفكير الهندسي لـصالح       

و أكـدت دراسـة تيـسير       التطبيق البعدي،   
 الـتعلم  اهميـة  على) ٢٠١٧(اندراوس سليم   

 العمليـة  فـي  للتطبيـق  وقابليته لالكترونيا
المـدمج   او النقـال  التعلم خلال من التعليمية

 التعلـيم،  في اسلوب من اكثر بين يجمع كونه
 ويحقق الزمان، وقيود المكان حدود عن بعيدا

 بحاجـات  ويفـي  الموقف التعليمي،  متطلبات
" بروتـي "وكان من أهـداف دراسـة     .الطلبة

Prouty (2014)ـ  ضل الأسـاليب   معرفة أف
المستخدمة في بيئة الـتعلم المخـتلط، وهـل         
سيزيد استخدام المتعلمين للحاسـب اللـوحي       
مــشاركتهم فــي عمليــة الــتعلم، وتحديــد 
الاحتياجات المهنية اللازمة لتطوير المعلمـين    
حتى يتمكنوا من ممارسة الـتعلم المخـتلط،        

) ١٠(وتكونت عينة الدراسة مـن متعلمـي        
 بالإضـافة   الابتدائيةقة  فصول من تلاميذ الحل   

إلى معلميهم، وقد استخدم الباحث المقـابلات،    
الملاحظات، وكان من أهم نتائجها أن تنـوع        
استخدام التكنولوجيا داخل الفصول الدراسـية      
قد أثرى العملية التعليميـة وزاد مـن قـدرة          
المتعلمين على التحصيل، واستخدام المتعلمين     

اونهم مـع   لمهارات ما وراء المعرفة عند تع     
بعضهم البعض، وأن بيئة التعلم المختلط تعتبر    
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من أفضل الممارسات التي تدعم عملية التعلم،       
وتم تحديد الاحتياجـات المهنيـة للمعلمـين        

  .والعمل على تقديم الدعم التكنولوجي لهم
     الـتعلم النقـال الكامـلFull Mobile 

Learning: 

تتم عمليـة الـتعلم     وفى هذا الأسلوب    
 التعلم النقال من خـلال التقنيـات        داخل بيئة 

النقالة فقط، وهناك العديد من الدراسات التـي    
) ٢٠٠٦(دراسة أحمد سـالم   توضح ذلك منها 

 هدفت إلى تحديد مفهوم للـتعلم النقـال،         يالت
 النقالـة، تحديـد     اللاسـلكية تحديد التقنيـات    

الخدمات والفوائد التربوية التي يمكن أن تسهم       
كية، تـصميم اسـتراتيجية     بها التقنيات اللاسل  

وركـزت  ، مقترحة لتفعيل نموذج التعلم النقال   
 على كيفية Hamdan (2008)دراسة حمدان 

تصميم المحتوى التعليمي للتعلم النقال فقامت      
بتقديم أسلوب مفصل لكيفية تصميم المحتـوى   
التعليمي للأجهزة النقالة، وطرحـت بعـض       

 ـ      ن التوجيهات التي تتعلق بالتصميم والتي يمك
أن تطبق لتصميم المحتوى بفاعلية، وقـدمت       
الدراسة تصميم نمـوذج لتعـديل المحتـوى        

تطبيقات الـتعلم عـن طريـق        التعليمي في 
الأجهزة النقالة ليلبـي احتياجـات ورغبـات        

وأشارت نتـائج   ،  المتعلم وأهداف عملية التعلم   
ــيج   ــوس وإرك ــو وكيف ــة أوزانبويلي دراس
Uzunboylu, Cavus & Ercag (2009) 

 تنميـة الـوعى     يى أن التعلم النقال أسهم ف     إل

 لدى المتعلمين كما أشارت النتائج إلـى        يالبيئ
تحسن موقف المتعلمين تجاه الـتعلم النقـال        

ودراسـة سـناء الغامـدي      ،  بشكل ملحـوظ  
كان من أهدافها معرفة أثر استخدام      ) ٢٠١٠(

التعلم النقال على تنمية مهارات التفكير الناقد       
الإنجليزية بجدة، وتكونـت    لدى طالبات اللغة    

طالبة، وتم تقسيمها إلى   ) ٦٠(عينة البحث من    
مجموعتين ضابطة، وتجريبية، واسـتخدمت     

 Watsonالباحثة مقياس واطسن، وجلاسـر  

& Glaser   ،لقياس مهارات التفكيـر الناقـد 
وكان من أهم نتائجها تفوق طالبات المجموعة       
التجريبية على طالبات المجموعة الـضابطة      

، و أشـارت  تنمية مهارات التفكير الناقـد    في  
أحمـد  & نتائج دراسة محمد جابر خلـف االله   

الى فاعلية التعلم النقال    ) ٢٠١٧(فرحات سيد   
في زيادة التحصيل المعرفي و الاداء العملـي       
لمهارات استخدام تطبيقات الحوسبة السحابية     
في التعليم ، كما أوصت بتوظيف التعلم النقال        

د مـن البـرامج التعليميـة و        في تقديم المزي  
التدريبية لاكساب الجوانب النظريـة والأداء      
العملي لمهارات أخرى، و دراسة طارق علي       

التي أثبتت فاعلية برنامج    ) ٢٠١٧(الجبروني  
قائم على تكنولوجيا التعلم النقال الكلـي فـي         
تنمية ستة مهارات رئيسية لمهارات تكنولوجيا     

لحاسب الالـي،   التعليم لدى عينة من معلمي ا     
كما أوصت بالبدء في ادخال تكنولوجيا التعلم       
النقال في المنظومات التعليمية للاستفادة منها،      
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حنان رجـاء   & دراسة رفيق سعيد البربري     و
برنـامج   و التي أكدت فاعلية   ) ٢٠١١(رضا  
قائم على تكنولوجيا التعلم النقال فـي        تدريبي

مي  لدى معل  الشائعة التدريسية   علاج الأخطاء 
وجـود  المرحلة الثانوية ، كما أشارت الـى        

اتجاهات إيجابية لدى المعلمين نحو اسـتخدام       
الهاتف النقال في التدريب حيث تصلهم المادة       

دون الحاجـة للـذهاب      التدريبية حيثما كانوا،  
ساعد في انتقال   كما   ،إلى المؤسسات التدريبية  
البرنـامج إلـى الأداء      أثر التدريب من خلال   

 ودراسة هبه االله نـصر      ، الفعلي لهم  التدريسي
التي أثبتت أن التدريب النقال     ) ٢٠١٧(حسن  

يحقق حجم تأثير كبير على التحصيل المعرفي       
و اداء مهارات ادارة بيئـات الـتعلم عبـر          

 .الانترنت

مــن خــلال اســتعراض للدراســات 
والأدبيات السابقة المتعلقة بماهية التعلم النقال      

ليـة التعليميـة    اسـتخدامه فـي العم     وأسباب
وخصائصه وفوائده التربوية اتضح للباحـث      
أهمية توظيف التعلم النقال في بيئات الـتعلم         
المختلفة سواء كان هذا التوظيف بشكل كامل       
أو بشكل جزئي لما له من فوائد كبيرة لعملتي         
التعليم والتعلم، كما استفاد البحث الحالي أيضا       

تعلقـة  من الاطلاع على الادبيات الـسابقة الم    
بأدوات وأساليب ومعوقات توظيـف الـتعلم       

مـادة  (النقال أثناء تصميم وتنفيذ بيئة الـتعلم        
وأدواتهـا،  ) المعالجة التجريبية لهذا البحـث    

يرى الباحث أنه يمكن استخدام الهواتف الذكية     
 ـ  تبأنواعها المختلفة وتطبيقا    يهـا المختلفـة ف

عملية التعلم وذلك لما تتميز به من مميـزات         
ذكرها، ويرى الباحث أنه يمكن الاستفادة  سبق  

 التعلـيم   عمليتـي  تطوير   يمن التعلم النقال ف   
  : النقاط التاليةيوالتعلم ف

إعداد الاختبارات الالكترونية وتطبيقها     )١
  .على الأجهزة النقالة

 يتطوير المناهج الدراسية إلكترونيا لك     )٢
تكون أكثر تفاعلا مع الطـلاب كمـا        

ه المنـاهج   يجب مراعاة أن تتناسب هذ    
  .مع خصائص الأجهزة النقالة

وضع المواد التعليمية علـى ذاكـرة        )٣
 .الأجهزة النقالة

 أسلوب التعلم  
ويتناول هذا المحور مفهـوم أسـلوب       

 سـيلفرمان لأسـاليب     –التعلم ونموذج فيلدر    
التعلم، وفيما يلي عرض لذلك بـشيء مـن         

  :التفصيل
  :مفهوم أسلوب التعلم

 طريقـة   ييختلف الطلاب فيما بينهم ف    
 ومعـالجتهم للمعلومـات فـبعض       استيعابهم

الطلاب يميلون إلى التركيز علـى الحقـائق        
والبيانات والخوارزميات وبعضهم يرتـاحون     

 ـأكثر للنظريات والنماذج الرياضية وب     ضهم ع
يــستجيب بقــوة للأشــكال البــصرية مــن 

 حين  يالمعلومات مثل الصور والمخططات ف    
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فظية مثل  يحصل بعضهم أكثر من الأشكال الل     
الشروح المكتوبة والمنطوقة والبعض يفـضل    

 والبعض يـنجح    وتفاعليأن يتعلم بشكل نشط     
ا  والعمـل منفـرد    الاستبطانأكثر من خلال    

  ).٥٥، ٢٠١٠رمضان مسعد، (

ونظرا لاختلاف المتعلمين في أساليب     
تعلمهم يصبح مراعاة ذلك أثناء تصميم بيئـة        

أجـل  وأنشطة التعلم من الأهمية بمكان مـن        
تحقيق تعلما فعالا يؤتي بثمـاره المنـشودة،        

السيد محمـد أبـو هاشـم،       (فأوصت دراسة   
بضرورة للأخـذ بعـين الاعتبـار       ) ٢٠١٠

أساليب الـتعلم للطـلاب و الطالبـات عنـد          
التدريس، و اجـراء الاختبـارات، ووضـع        

 كمـا   ،برامج تدريبية لتنمية هـذه الأسـاليب      
ن توافق   بأ Truong (2015)ترونج  يوضح  

لتصميم التعليمي وأنشطته مع أسلوب تعلـم       ا
المتعلم في أي برنامج تعليمي لا يجعل التعلم        
فعالا وممتعا فحسب بل يـساعد أيـضا فـي       
تعزيز حب المعرفـة وبنـاء الثقـة بـالنفس      

 .وتحفيز قدرة الطلاب على الابتكار

 تناولـت   التـي وقد تعددت التعريفات    
 الهـادي    عبـد  يفخر أسلوب التعلم، ويشير  

 أسلوب التعلم بأنه تفضيل     إلى) ١٨،  ٢٠١٠(
  .الفرد لنمط ما من أنماط معالجة المعلومات

 & Rassolويعرفه راسول وراواف 
Rawaf (2007)   بأنه طريقة تلقـى المـتعلم 

للمعلومــات وتــشمل الأســاليب البــصرية 

والسمعية والحركية واللمسية وتساعد معرفة      
 ـ     إعـداد الأنـشطة     يهذه الطرق المعلمين ف

 تلبـى   التـي برات التعليميـة المناسـبة      والخ
 .احتياجات وميول كل متعلم

 & Flemingويعرفه فليمنج وبونويل 
Bonwell (2002) يكتسب التي بأنه الطريقة 

بها الفرد المعرفة والمعلومـات والخبـرات       
 والاحتفاظوكيفية ترتيبها وتنظيمها وتخزينها     

 ثـم اسـترجاعها     المعرفـي  مخزونه   يبها ف 
  .خاصةبطريقته ال

 & Honeyويعرفه هونى وممفـورد  
Mumford (2000) ــشطة ــه الأنـ  بأنـ

 يتم من خلالهـا     التي والاتجاهاتوالسلوكيات  
 ـ   التيمعرفة الأساليب     ي يفضلها المتعلمون ف

  .تلقى الخبرات التعليمية الجديدة
ويعرفه الباحث إجرائيا بأنه الطريقـة      

 المعلومـات   اكتساب ي يفضلها المتعلم ف   التي
 اكتشاف أفـضل    ي تساعد ف  والتيات  والخبر

الطرق لزيادة الدافعية للتعلم وتكييف العمليـة       
  .التعليمية بما يتناسب مع احتياجات المتعلم

أسـاليب الـتعلم    نماذج  وتوجد العديد من        
  :منها
  نموذج دون ودون لأساليب التعلمDunn 

& Dunn's Learning Style 
Model.  

   نموذج كولب لأساليب الـتعلمKolb's 
Learning Style Model.   
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  نموذج فاركVark Learning Style.  
  نموذج مكارثىMccarthy's Model.   
    نموذج هـونى وممفـوردHoney & 

Mumford Learning Style.   
   ســيلفرمان –نمـوذج فيلــدر Felder-

Silverman Learning Style 
Model.   

ويتبنى البحث الحالى نموذج فيلدر سيلفرمان 
  :تم توضيحه فيما يلىوالذى سي

  : سيلفرمان لأساليب التعلم–نموذج فيلدر 
 كما أقر   سيلفرمان-فيلدريعتبر نموذج   
 & Akbulut (2012)أكبولوت وكارديـاك  

Cardak       واحدة من أكثر نماذج أساليب التعلم 
تطبيقا في أنظمة التعلم الالكتروني المختلفـة،       

قام بتصميم هذا النموذج كل من ريتـشارد        و
 ثم تـم    ١٩٨٨ وليندا سيلفرمان فى عام      فيلدر

 من قبـل ريتـشارد      ١٩٩٤ عام   يتطويره ف 
فيلدر وباربرا سولومن ويتناول هذا النمـوذج       

  :التاليأربعة أبعاد ثنائية القطب على النحو 
    الحدسـي / البعد الحسى Sensitive-

Intuitive:  
ويفضل المتعلمون الحسيون المعلومـات     

وهـم أكثـر    الحسية والعملية والإجرائية    
عقلانية وواقعية ويحبون ربط مادة التعلم      

بينما يفضل المتعلمـون    الواقعي،  بالعالم  
ــة   ــات المفاهيمي ــيون المعلوم الحدس

والإبداعية والنظرية ويبحثون عن المعنى     
  . والإبداعالابتكاريةا إلى وهم أكثر ميلً

 اللفظــي / يالبعــد البــصر Visual-
Verbal:  

الرسـوم  ويفضل المتعلمون البـصريون     
البيانية والتخطيطـات ويبحثـون عـن       

بينمـا  ،  التمثيلات البصرية للمعلومـات   
 إلى  الاستماعيفضل المتعلمون اللفظيون    

 ويبحثـون عـن    قراءتهـا المعلومات أو   
  .تفسيرات بالكلمات

  ــد ــيالبع ــأملي / العمل -Active الت

Reflective:  
ويفضل المتعلمون العمليون معالجة         

ل التجارب الطبيعيـة    الأشياء يدويا وعم  
 يويتعلمون بالمحاولة ويتمتعون بالعمل ف    

بينمـا يفـضل    ،  مجموعات لفهم المشكلة  
المتعلمون التأمليون التفكير فى الأشـياء      
وتقويم الخيـارات ويتعلمـون بالتحليـل       

  .ويفضلون العمل وحدهم لفهم المشكلة
   الكلـى    / التتابعيالبعدSequential-

Global: 

لتتـابعيون أن يكـون     ويفضل المتعلمون ا  
لديهم معلومات منظمـة بـشكل خطـى        
وبأسلوب منظم ويضعون التفاصيل مـع      

 التيبعضها البعض لفهم الصورة الكبيرة      
بينما يفضل المتعلمون الكليـون     ،  ستظهر
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 والمنهجيـة   الـشمولي التفكير الكلـى أو     
المنظمة فهم يفهمون الصورة الكبيرة أولا      

  .ثم بعد ذلك يتعلمون التفاصيل
نظرا لأن هذا البحث يتناول أسلوبي       و
ــتعلم  ــسي (ال ــي/ الح ــرين ) الحدس   كمتغي

تصنيفين لذا سيتناولهما الباحث بـشيء مـن        
  :التفصيل

  ):الحدسيون/ الحسيون (المتعلمون 
يحب المتعلمون الحسيون تعلم الحقائق     
وحل المشكلات بطرق راسخة بشكل جيد جدا       
وهم صبورون وعمليون وحذرون ويحبـون      

ون المعرفة الجديدة ذات علاقة بعالمهم      أن تك 
 ـ ويميلون إلى تعلم الحقائق وي     الحقيقي ون ميل

دة وينفرون  احل المشكلات بالطرق المعت   إلى  
 مـن أن    ويستاؤونمن التعقيدات والمفاجئات    

 مادة لم تعطى لهـم بـشكل        ييتم اختبارهم ف  
واضح ويميلون إلى الصبر علـى التفاصـيل        

والقيام بالعمـل    حفظ الحقائق    يوهم جيدون ف  
يحبـون    وهم عمليين وحـذرين ولا     ياليدو

 ليس لها ارتباط واضح بالعالم      التيالمقررات  
  .الواقعي

بينما يفـضل المتعلمـون الحدسـيون       
 علاقات جديدة ويمكـن أن يكونـوا        اكتشاف

 مـداخلهم إلـى حـل المـشكلة         يإبداعيين ف 
ويميلون إلى العمل أسرع ويكرهون التكـرار     

من كثيـر مـن الحفـظ        يتـض  يوالعمل الذ 
 والحسابات الروتينية وغالبا مـا      والاستظهار

 العلاقات ويحبون التجديـد     اكتشافيفضلون  
 ـ     إدراك المفـاهيم الجديـدة      يوهم أفـضل ف

ويرتـاحون إلــى التجريــدات والــصياغات  
الرياضية وهم أكثر إبداعا من الحـسيين ولا        

 تتضمن الكثيـر مـن      التييحبون المقررات   
  .الروتينيةالحفظ والحسابات 

 Yang etوتؤكد دراسة يانج وآخرون 

al. (2013, P191) ودراسة شانج وآخرون 
Chang et.al (2016, P1278) أن 

الحسيون يفضلون في أثناء تعلمهم     المتعلمون  
عبر الويب الحقائق والبيانات والمادة الحـسية   
والأنشطة العملية والمادة العمليـة وتطبيـق       

لمعلومات بالعـالم   النظرية في الواقع وربط ا    
بينما يفضل المتعلمـون الحدسـيون      الفعلي،  

ما  الإمكانيات وتعزيز   لاكتشافإتاحة الفرصة   
 من ابتكارية ومواهب إبداعية ويطالبون      لديهم

  .بتقديم تفسيرات تربط البيانات بالحقائق
كما أكدت دراسة ياسمين وجويليرمـو      

Yasmín & Guillermo (2011) أن 
س تتناسب مـع أسـلوب      أفضل طريقة للتدري  

  :هيالتعلم الحسى 
   بداية الشرح لأنهم يحبون     يتقديم أمثلة ف 

  .المحتوى الملموس
        تقديم تمارين بعد شرح المحتوى لأنهـم

يفضلون حل المـشكلات مـن خـلال        
 . تعلموها بالفعلالتيالمناهج 
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وأفضل طريقة تدريس تتناسب مع أسـلوب       
  :هي الحدسيالتعلم 

      اكتـشاف يحبـون   تقديم أمثلة أقل لأنهم 
 .تطبيق الموضوعات بأنفسهم

         تقديم أمثلة بعد شرح المحتـوى لأنهـم
يحبون المحتـوى المجـرد أكثـر مـن         

 .الملموس

        تقديم تمارين قبل شرح المحتوى لأنهـم
 .يحبون التحديات

      ـ تعليميتقديم تمارين أقل بهدف  ابه ش م
 . التكرارلا يحبونلأنهم 

 الباحث للدراسات   استعراضخلال   من
دبيات السابقة والتي تناولت التعلم النقـال       والأ

 تناولـت   والدراسات التي  وأساليبه ومميزاته 
المتعلمين استنتج الباحث أهميـة     أساليب تعلم   

 الفروق  تصميم بيئات التعلم النقال مع مراعاة     
 ـوالفردية بـين المتعلمـين       تعلمهـم  ب  اليأس

 ـ ها وفي اختيـار    تصميم في المختلفة  لوب أس
 الاسـتفادة  بحيث يـتم     مناسب،التعلم النقال ال  

 ـ        يبأقصى قدر ممكن من العملية التعليمية ف
 دافعية التلاميذ نحو عمليـة      زيادةأقل وقت و  

  .التعلم
 Scratchمهارات البرمجة ببرنامج 

تعتبر البرمجة من أهم الوسائل التـي        
تعلم الطفل مهارات أساسية أهمها مهارة حل       

لتـي  غير أن التعقيدات الكبيـرة ا     . المشكلات
تعاني منها لغات البرمجة عموما كانت فيمـا        

سبق عائقا أمـام إدمـاج هـذه المـادة فـي       
المستويات الدنيا، وبالتالي عائقا أمام الاستفادة      

لكـن مـع   . منها في العملية التعليمية التعلمية 
، استطاعت إزالـة   Scratchظهور سكراتش

الحواجز بين المتعلمين ومفاهيم البرمجة عبر      
يدات الأكواد، وتعويضها بكائنـات     تجاوز تعق 

ومقاطع برمجية، تفتح أمامهم باب الإبداع من       
أوسع الطرق و أمتعها، فعندما يمتلك الطفـل        
أدوات سهلة ديناميكية، يستطيع ابتكار عدد لا       
 .حصر له من الوظائف و البرامج المختلفـة       

 )٢٠١٤، لحسين اوباريا(

إلـى أن   ) ٢٠١٤(يرى اسلام فـؤاد     
بيئة برمجية تـسهل   هو   Scratchسكراتش 

البرمجة على غير المتخصصين من الكبـار       
والأطفال وتنمـى عنـدهم ملكـة الابـداع         
ومهارات تحليل وحل المشاكل المختلفة بحيث      
يركز المستخدم فيها على ما يريد أن يفعلـه         

، كيف سـيقوم بفعلـه    أكثر من تركيزه على     
على أكثر من    Scratch ي سكراتشيحتوو

مائة من المقاطع البرمجيـة تنـدرج تحـت         
 عشر تصنيفات تمكن المـستخدم مـن    يحوال

 تنوع كبير   يفعل العديد والعديد من البرامج ف     
كل مقطع برمجي من تلـك المقـاطع        و. جدا

 ،يقوم بوظيفـة بـسيطة ومحـدودة للغايـة        
 ـ    بعض نـستطيع  وبتركيبهم مـع بعـضهم ال

الحصول على وظائف أكثر تعقيـدا لـصنع        
  .تطبيقات أكبر
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   Scratchأهمية برنامج سكراتش 
 فـي   Scratch تكمن أهمية سكراتش  

تدليل الـصعوبات التـي تطرحهـا لغـات         
البرمجة، والتي تجعل أغلب الناس ينفـرون       

 بذلك  Scratch منها رغم أهميتها، وسكراتش   
لـدى   الإبداع والابتكـار   يقوم بتنمية ملكات  

الشباب، ويشجعهم على تـصميم مـشاريعهم       
الخاصة وتنفيذها على أرض الواقع، دون أن       

إضافة إلى  . يكون الجانب التقني عائقا أمامهم    
 لهذا النوع من    ذلك فإن التعلم المبكر والمبسط    

البرمجة، من شأنه أن يهيـئ الطـلاب فـي          
المراحل الثانوية لفهم البرمجة وخاصة برمجة      

 Object Oriented) الكائنـــــات

Programming)  ــبهم ــد أغل ــي يج ، والت
مـن  ،  صعوبات كبيرة في فهمها واسـتيعابها     

يكـسب   Scratch  سكراتشجهة أخرى فإن
ار المتعلمين مفاهيم برمجية أساسـية كـالتكر      

والشروط، وكذلك المفـاهيم الأكثـر تعقيـدا        
كالكائنات واللبنات، بالإضافة إلـى مفـاهيم       

هامـة كنظـام الإحـداثيات       أفكار رياضية و
 ـ   ه والمتغيرات والأعداد العشوائية، وذلـك كل

 إضـافة  ،بطريقة ممتعة ومحفزة على الـتعلم   
 يكـسب   Scratch إلى ذلك فـإن سـكراتش     

المتعلمين المهارات الأساسية كمهارة التحليل     
والتعاون والتعلم مـدى الحيـاة،     التواصلو

 ضـرورية للنجـاح فـي       وهذه المهـارات  

المستقبل، والتأقلم مـع متطلبـات اقتـصاد         
  )٢٠١٤، الحسين اوباري (.المعرفة

المهارات التي يمكن اكتسابها من برنـامج       
  :Scratchسكراتش 

 للبرنـامج   من خلال التطبيق العملـي    
 ـ      ن المهـارات،   يكتسب التلاميـذ العديـد م

ماريـان مـيلاد منـصور،      : (والمتمثلة في 
٢٨٢، ٢٠١٧(  

من خلال   :مهارات رياضية وبرمجية   .١
يتعلم التلاميذ المفاهيم   سكراتش  برنامج  

البرمجية كمفهوم التكـرار والـشرط      
ــارات   ــات والمه ــات والكائن واللبن
الرياضية كالإحـداثيات والمتغيـرات     
والأعداد العشوائية، بما يـسهل علـى       

ميذ فهم ما يقوم بتصميمه، كالتحكم      التل
في سرعة الكائنات المـستخدمة فـي       
تصميم المـشروع، ومراقبـة نتـائج       

 .التأثيرات التي تتم عليها

يختار التلميـذ فـي    : مهارات التصميم  .٢
هذه المهارة فكرة معينة ويقوم بتطوير      
نموذج أولي لها، ثم اختبار النمـوذج        
لعمل التعديلات عليه إن وجدت، ثـم       

جعته مرة أخرى وإعادة تـصميمه      مرا
 . من جديد وفقا لما يستجد من أفكار

يتعلمها التلميذ أثنـاء     :مهارات حياتية  .٣
تعلمه للبرمجـة باسـتخدام برنـامج       
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ــكراتش  ــي Scratchس ــث تنم ، حي
البرمجة مهارات التفكيـر الإبـداعي      

والتنظيم والتحليل ومهارات   والتواصل  
لتحقيق أهداف معينة والـتعلم      التعاون

ــستمر ــذلك ،الم ــل  وك ــارة ح مه
 الأجـزاء الأكبـر   فـك من   المشكلات
لأجزاء أصغر منها بـسيطة     وتحويلها  

وغير معقدة للوصول إلى حل المشكلة      
 .الأساسية

 فالبرمجة ببرنـامج    : التقني الاحتراف .٤
 تساعد التلميذ على الطلاقـة      سكراتش

المعلوماتية وتنمية مهارات التعامل مع     
مج الحديثـة   التقنيات الرقميـة والبـرا    

والتعمق فيها للحصول على منتجـات      
 .ذات نفع وفائدة

كما تتمثل مهارات برمجة سـكراتش      
Scratch      ،مجموعة من المهارات الرئيـسية 

والتي تم التوصل إليها مـن خـلال تحليـل          
 Scratchمهارات البرمجة ببرنامج سكراتش     

المتضمنة بكتـاب الكمبيـوتر وتكنولوجيـا       
تلاميذ الـصف الأول    المعلومات المقرر على    

الإعدادي بالفصل الدراسي الثـاني، والتـي       
  )٢٠١٨وزارة التربية والتعليم، : (تتمثل في

التعرف على الواجهة الرئيسية لبرنـامج      -
Scratch. 

 .Fileاستخدام بعض أوامر قائمة  -

 .New Spriteاضافة كائن جديد  -

  .استخدام شريط ادوات التحكم -
توظيــف بعــض الأوامــر المرتبطــة  -

  .لحركةبا
  .استخدام أوامر التكرار -
  .Key Pressاستخدام أحداث  -
  .تغيير خلفية المنصة -
  .التحكم في المظاهر المختلفة للكائنات -

وسوف يتناول الباحث هذه المهـارات      
  .بشيء من التفصيل في إجراءات البحث

نظريات التعلم التي تم الاعتماد عليهـا فـي    
  : البحث

ريات اعتمد البحث على العديد من النظ     
  :التربوي، فيما يلي عرض لتلك النظريات

  :النظرية السلوكية -أولاً
المتعلم التعزيز   يحدث التعلم عندما يجد   

بين مثيـر    أي عندما يحدث ارتباط    المناسب،
و  ، (Smith & Ragan, 2005) واستجابة

أسس هذه النظرية ثورنديك ، و بافلوف ، و          
،  سلامه محمدعبد الحافظ(سكنر ، و جيلبرت   

فهذٍه النظريات تتعامل مع السلوك     ،  ) ٢٠٠٣
الظاهري للمتعلم، الذي يخـضع للملاحظـة،       

دون النظر للعمليـات العقليـة وراء        والقياس
 أنهـا تركـز     نهاحدوث ذلك السلوك، حيث أ    

سـلوك   على التوجه بالأهداف نحو تحقيـق      
محدد، وذلك من خلال تقديم كـل المثيـرات         

ق هذا السلوك،   التعليمية التي تساعد على تحقي    
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التعلم في ضوء مدى تحقيق المـتعلم       ثم تقويم 
 عبـد   حـسن البـاتع   (للسلوك المحدد سـلفاً     

  أبـو خطـوة،   ، السيد عبـد المـولى     العاطي
 ترتكز علـى    ي، و لذلك فه   )٦٢، ص ٢٠٠٩

التي تعزز التعلم كتغيير في السلوك      الانشطة  
  )Naismith et al: 2004(الملحوظ 
يئة الـتعلم   يستند البحث عند تصميم ب    و

تزويد المتعلم بالتغذيـة الراجعـة       النقال الى 
المناسبة لمساعدته وتوجيهه نحو تحسن الأداء      

 أحمد(واصدار الاستجابات السلوكية المطلوبة     
اعطــاء ، و)٦٣، ٢٠٠٩ القرارعــة، عــودة

الفرصة للمـتعلم للتـدرب علـى الـسلوك         
المطلوب، وممارسته وتكراره وحفظه، وبقاء     

قديم أنشطة وتدريبات مناسبة    أثره من خلال ت   
السيد عبد  ) (١١،  ٢٠١٠السيد عبد المولى،    (

  )١٣، ٢٠١١المولى، 
  :النظرية البنائية -ثانياً

ترى البنائية التعلم عملية بناء المعرفة      
ــتيعاب  ــن الاس ــدلا م  ؛ Chen, 2003(ب

Glasersfeld,1996( ــرتبط ــشطة، وت  بالأن
ل التي تعزز التعلم النشط أو التعلم من خـلا        

، )Meetoo-Appavoo, 2011(الممارسـة  
 المـتعلم   يستخدمها عمليات نشطة    هوالتعلم  و

ضـوء    جديـدة فـي    ومفاهيمأفكار   في بناء 
 (Bruner, 1966 والـسابقة  معرفته الحالية

  Naismith et al: 2004)؛

 ـ    " يبنـون "ن  وترى البنائية أن المتعلم
المعرفة والمعنى من التفاعلات مع الآخـرين       

 و  المعنى فريد من نوعه لكل فرد،وبيئتهم ؛ 
يتم دمج المعلومات الجديـدة فـي المخطـط         
العقلي للمتعلم الذي تمت تصفيته من خـلال        

يركز التعليم  و  ،  المعرفة والخبرات الموجودة  
البنائي على إنشاء بيئات تعليمية مناسبة، مـع    
تمثيل حقيقي للتحديات والمهام الحقيقية التـي       

ل معها وبنـاء المعنـى   يمكن للمتعلمين التفاع 
 نظرية التعلم هذه ذات صـلة       تعتبرها، و   من

يمكّن المتعلمين  التعلم النقال  بشكل خاص لأن
من التواصل وتحليل المشكلات والمـشاركة      

في الواقع  ،  في أنشطة التعلم في سياق حقيقي     
، يمكن للمتعلمين تحليل المشكلات في الحال       

ودة إلى  في الوقت الفعلي دون الحاجة إلى الع      
 ,Haag & Berking الفـصل الدراسـي  

2015) .(  
يستند البحث عند تصميم بيئة الـتعلم        

التركيز علـى نـشاطات الـتعلم        النقال الى 
. التفاعلية، لتشجيع مـستويات الـتعلم العليـا      

ــد المــولى، ( ، )٢٥-٢٠، ٢٠١٠الــسيد عب
الـسيد  (. تحكم المتعلمين في عملية تعلمهـم    و

النظـر  ، و )٢٥-٢٠،  ٢٠١٠عبد المـولى ،     
لعملية التعلم على كونها عمليـة مـستمرة ،         

محمد الترتـورى، محمـد     . (وغير محدودة 
أن المعرفـة يـتم     ، و )٣٥١،  ٢٠٠٦القضاه،

بنائها بطريقة نشطة من خلال الفرد الواعيِ،       
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عـن   وليس عن طريق نقلها بطريقة سـلبية      
الآخرين، حيث يتحمل المتعلم دور المسؤولية      

تساب معارفه بها يتفق،    في عملية التعلم، واك   
محمـد  . (و خبراتـه  ،  و ينسجم مع امكانياته   

، كما  )٣٥١،  ٢٠٠٦الترتورى، محمد القضاه،  
: الـسياق والمحتـوى   يعتمد التعلم النقال على 

لحل مـشكلة،   لاستكشاف حالات وأمثلة  أسئلة
حقيقيـة   قرار، حيث تتطلب سياقات    وصناعة

التـشارك   .بيانات موثوقـة   تستند على قواعد  
خـلال   الطلاب في التعلم النقال    لتفاعل بين وا

 Keskin. (المحمولـة  واتفھالاتصالات بال

& Metcalf, 2011( 

  :النظرية المعرفية -ثالثاً
تنظـيم   اكتـساب واعـادة   هو  التعلم  

 التي تمكـن البـشر مـن       الخرائط المعرفية 
 & Good اھوتخـزين  استقبال المعلومات،

Brophy, 1990)( ، ــى ــز عل ــي ترك فه
اء التعلم، والتي  نات العقلية التي تحدث أث    العملي

كيفيـة اسـتقبال المعرفـة مـن         تهدف إلى 
، مثـل  sensory input المدخلات الحـسية 

والاستدعاء، الاحساس، و الادراك ،و التذكر      
والتفكير، وغيرها من العمليات الأخرى التي      
 تشير إلى المراحل التي يمر بها الاداء العقلي،      

. ات العقلية لهـذا الاداء    أو تشير إلى المستوي   
  )١٣، ٢٠١٠السيد عبد المولى ، (

يستند البحث عند تصميم بيئة الـتعلم        
عرض المعلومات بصيغ، وأشكال     النقال الى 

-١٤،  ٢٠١٠السيد عبد المـولى،     . (مختلفة
استخدام استراتيجيات تركيز الانتبـاه،  ، و )٢٠

وتسهيل الاستقبال، مثل اخبار المتعلم بأسباب      
 تمييـز   ،الموضوع كي ينتبه إليه    ذادارسته له 

المعلومة المهمة ، وابرازها لتركيز الانتبـاه       
ها، التوافق بين، مستوى صعوبة المـادة       يعل

 .المقدمة، وبين المستوى المعرفـي للمـتعلم      
 ؛ محمـد  ١١٧،  ٢٠١٠ جامع،    حسيني حسن(

ــة ــيس عطي ــديم ، و)١٩، ٢٠١٣ خم تق
في التعلم النقال علـى   المعلومات والمحتوى

صوت، : تتضمن وسائط تعليمية متعددة لشك
 وفيـديو، ونـصوص، ورسـوم    وصورة،

  )Keskin & Metcalf, 2011( .متحركة
  : النظرية الاتصالية-رابعاً

هذه النظرية تسعى جاهدة للتغلب على      
القيود المفروضة علـى النظريـة الـسلوكية        
والإدراكية والبنائية، عـن طريـق تجميـع        

ــارزة مــن الأطــر ا ــثلاث العناصــر الب ل
بهـدف  )  التكنولوجية -الاجتماعية  -التعليمية(

استحداث نظريات جديدة ودينامية لبناء نظرية      
 وقد اقترح سيمنز. التعلم في العصر الرقمي

Siemens  م النظرية الاتـصالية  ٢٠٠٤عام
Connectivism وعرفهــا بأنهــا نظريــة ،

تسعى إلى توضيح كيفية حدوث الـتعلم فـي         
لمركبة، وكيفية تأثره عبر    البيئات الإلكترونية ا  

الديناميكيات الاجتماعية الجديـدة، وتدعيمـه      
بواسطة التكنولوجيات الجديدة، وبالتالي تعـد      
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النظرية الاتصالية من النظريات الحديثة التي      
ارتبطت بـالتطور التكنولـوجي المعاصـر،       
وتسعى لوضع التعلم عبر الشبكات في إطـار    

، عـاطي  عبـد ال حسن الباتع( .اجتماعي فعال
٢٠١٦( 

 مع النظرية   الاتصالية النظرية   وتتشابه
 الاجتمـاعي  التأكيد علـى الـتعلم       فيالبنائية  

للتواصل والتفاعـل    واتاحة الفرصة للمتعلمين  
فيما بينهم أثنـاء الـتعلم وتؤكـد النظريـة          

  عبر الـشبكات الرقمي على التعلم الاتصالية

ــوب  ــا الحاس ــتخدام أدوات وتكنولوجي واس
 أبـو   السيد عبدالمولى (التعليم   فيوالإنترنت  

 )٢٦، ٢٠١٠، خطوة

 مبادئ النظرية الاتصالية) :Siemens, 
2005(    

        يكمن التعلم والمعرفة في تنـوع الآراء
 ووجهات النظر المختلفة

        التعلم هو عملية الربط بين نقاط الالتقاء
)nodes (  ــصادر ــصة أو م المتخص

 المعلومات
          التعلم يمكن أن يحـدث بـأجهزة غيـر

 يةبشر

         القدرة على معرفة المزيـد تعـد أكثـر
  أهمية من المعرفة الحالية

         هناك حاجة الـى انـشاء الاتـصالات
)Connections (  والحفــاظ عليهــا

  التعلم المستمر عمليةلتسهيل

       تعد القدرة على رؤيـة العلاقـات بـين
المجالات والأفكار والمفـاهيم مهـارة      

  .أساسية
 تعد الحداثة Currency  ) حصول الفرد

) على معرفة دقيقة ومحدثـة باسـتمرار    
 لأنـشطة الـتعلم     الرئيسي بمثابة الهدف 

  .الاتصالية
 تعــد القــدرة علــى صــنع القــرار 

Decision-Making حـد ذاتهـا   في 
تعلمـه    فاختيار مـا يجـب     ،عملية تعلم 

 ضـوء متطلبـات الواقـع       فـي يتحدد  
المتغيرة، ويحدث نفس الأمر على معنى      

 فيعد إجابة   المستقبلية، فما ي   المعلومات
الوقت الراهن ربما يكون خاطئـا غـدا        

طبيعـة    تطرأ على  التينظرا للتعديلات   
 ي تؤثر على القرار الـذ     التيالمعلومات  
  .يتخذه المعلم

 

تنقسم إجراءات البحث الحـالي إلـى       
إعداد مادة المعالجـة    : أربعة محاور رئيسية  

التجريبية وإعـداد أدوات القيـاس واختيـار        
  . موعات البحث وإجراءات تطبيق التجربةمج
  )بيئة التعلم( مادة المعالجة التجريبية -١

في ضوء مراجعة الباحـث للبحـوث       
والدراسات السابقة في مجال الـتعلم النقـال        
وأساليب التعلم والاطلاع على نماذج التصميم      
التعليمي المتنوعة، اتبع الباحث في تـصميم       
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ث نموذج محمـد   بيئة التعلم الخاصة بهذا البح    
نظـرا لمناسـبته    ) ٢٠١٢(إبراهيم الدسوقي   

لطبيعة وعينة البحث، وفيما يلـي إجـراءات        
  :تصميم وتنفيذ بيئة التعلم

  :مرحلة التقييم المدخلي: أولا
تضمنت هذه المرحلة تحديد المتطلبات     
الخاصة بالمعلم والمتعلم وبيئة التعلم والتـي       

دى تـوفر  يحتاجها تنفيذ التعلم النقال وتحديد م  
هذه المتطلبات لدى المعلم والمـتعلم وبيئـة        

  :التعلم، وتشمل هذه المتطلبات
  :متطلبات المعلم .١

      الإلمام بطريقة استخدام الإنترنت وإدارة
  .عمليتي التعليم والتعلم الإلكتروني

        الإلمام بطريقة استخدام أجهـزة الـتعلم
  .النقال

        إمكانية التعامل مع المشكلات التـي قـد
 .د استخدام أجهزة التعلم النقالتواجهه عن

        لديه التوجه والدافع نحو توظيف الـتعلم
 .النقال في عملية التعلم

 :متطلبات المتعلم .٢
         الرغبة في التعلم من خلال بيئات الـتعلم

 .الإلكتروني

 امتلاك أحد أجهزة التعلم النقال. 

        الإلمام بطريقة استخدام أجهـزة الـتعلم
  .النقال

    مشكلات التـي قـد    إمكانية التعامل مع ال
  .تواجهه عند استخدام أجهزة التعلم النقال

  :متطلبات بيئة التعلم .٣
          توافر أجهزة التعلم النقال مع كـل مـن

  .المعلم والمتعلم
       إمكانية الدخول على الإنترنت من خلال

أجهزة التعلم النقـال طـوال فتـرة أداء         
 أو  Wi-Fiالتجربة مـن خـلال شـبكة        

 .الاشتراك في باقات الإنترنت

        توافر الدعم اللازم لحل المشكلات التـي
 .يصعب حلها من قبل المعلم والمتعلم

وقد واجه الباحث بعض المعوقات لدى المعلم 
  : والمتعلم والبيئة وهي

       عدم احضار بعض التلاميذ لأجهزة التعلم
  .النقال

       ضعف شبكة الانترنت في بعض الأوقات
 .لدى بعض التلاميذ

        الهـاتف  كثرة البرامج المحملـة علـى
المحمول مما يؤدي لعـدم فـتح بعـض      

 .الوسائط

  :مرحلة التهيئة: ثانيا
وهي خطوة علاجية لمواجهـة نقـاط       

  .الضعف لمتطلبات بيئة التعلم
  :وتشمل هذه المرحلة الخطوات التالية

تحليل خبرات المتعلمين بأجهزة الـتعلم       .١
  :النقال

ويتم في هذه الخطوة تحليـل خبـرات      
عامل مع أجهزة الـتعلم     المتعلمين الخاصة بالت  



 

 ١١٤٥

النقال الحديثة التي سوف يتم استخدامها فـي        
عملية التعلم، وإمكانية التعامل مع المشكلات      
التي قد تواجهه عند استخدام أجهـزة الـتعلم         
النقال وتوافر المهارات اللازمة للدخول إلـى       
شبكة الإنترنت والتعامـل مـع التطبيقـات        

م النقـال،   تعلالالمختلفة الموجودة على أجهزة     
وقد قام الباحث بتدريب التلاميذ عينة البحـث        

  .على كيفية التعامل مع أجهزة التعلم النقال
تحديد المتطلبات الواجب توافرها فـي        .٢

  :بيئة التعلم النقال
ويتم في هذه الخطـوة تحديـد نـوع         
الأجهزة المطلوبة في عملية الـتعلم النقـال،        
 حيث تم التأكد من توافر هذه الأجهزة لـدى         

التلاميذ عينة البحث مثل أجهـزة الهواتـف        
المحمولــة وأجهــزة الكمبيــوتر المحمولــة 

  .والأجهزة اللوحية
  :تحديد البنية التحتية التكنولوجية .٣

ويتم في هذه الخطـوة تحديـد البنيـة         
التحتية اللازمة لاستخدام بيئة الـتعلم النقـال        
متمثلة في توفير أجهزة التعلم النقـال وخـط         

ت بـسرعة مناسـبة أو باقـة     اتصال بالإنترن 
انترنت بسرعة مناسبة وتوفير موقـع للبيئـة      
على شبكة الإنترنت، وقد قام الباحث بعمـل        
اشتراك في باقات الإنترنت لبعض التلاميـذ       
الذين لا يتوفر في الأجهزة الخاصة بهم شبكة        

  .إنترنت

  :مرحلة التحليل: ثالثا
وتشمل هذه المرحلة تحليل المحتـوى      

  :خطوات التاليةالتعليمي بال
 :تحديد الأهداف العامة .١

 الخطوة مـن    هحيث قام الباحث في هذ    
  بتحديـد  الـتعلم النقـال   خطوات تصميم بيئة    

الهدف العام للمحتوى التعليمي وهـو تنميـة        
 Scratchمهارات البرمجة باستخدام برنامج     

  لدى تلاميـذ الحلقـة الإعداديـة باسـتخدام         
 ـ  ) مخـتلط / كلى(التعلم النقال      لوب وفـق أس

وتم تحديـد الأهـداف     ) حدسي/ حسي(التعلم  
العامة لمقرر البرمجـة باسـتخدام برنـامج        

Scratch       للصف الأول الإعـدادي الفـصل 
الدراسي الثاني بحيث يكون التلميذ قادرا على       

  :أن
       يتعرف على الواجهة الرئيسية لبرنـامج

Scratch. 

  يستخدم بعض أوامر قائمةFile. 

  يضيف كائن جديدNew Sprite. 

 يستخدم شريط ادوات التحكم.  
  ــر المرتبطــة يوظــف بعــض الأوام

  .بالحركة
 يستخدم أوامر التكرار.  
  يستخدم أحداثKey Press.  
 يغير خلفية المنصة.  
    ــة ــاهر المختلف ــي المظ ــتحكم ف   ي

  .للكائنات
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  :تحليل خصائص المتعلمين واحتياجاتهم .٢
تمثل هذه الخطوة أهم الخطوات حيث      

 المتعلمـين   أنها تهـتم بتحليـل خـصائص      
واحتياجاتهم لأن المتعلم يمثل حجر الأسـاس       
في العملية التعليمية ولـذلك يجـب مراعـاة         
احتياجاته وقدراته وميولـه ومراعـاة مبـدأ        
الفروق الفردية بـين المتعلمـين حيـث تـم          
استخدام أسلوب تعلم التلاميذ، وقد تطلب ذلك       

) حدسـي / حسى(تطبيق مقياس أسلوب التعلم     
ن ليتعلم كل تلميذ وفقا لأسلوب      سيلفرما-لفيلدر

  .تعلمه وذلك لمراعاة مبدأ الفروق الفردية
  :خصائص المتعلمين

  تلميـذ  ) ٨٠(عينة البحث مكونة مـن      
من تلاميذ الصف الأول الاعدادي من الذكور       
  والاناث المقيدين للفـصل الدراسـي الثـاني        

 بمدرسة علـى    ٢٠١٧/٢٠١٨للعام الدراسي   
  الأساسـي بـإدارة    شحاته الدربالي للتعلـيم     

وهـم  . قويسنا التعليمية، محافظـة المنوفيـة     
 سـنة، وجمـيعهم     ١٣ و ١٢اعمارهم بـين    

اجتازوا اختبار الفصل الدراسـي الأول فـي        
مقرر الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومـات أي      

أساسيات التعامل مـع    (لديهم خبرة سابقة في     
الكمبيوتر وانظمة التشغيل، انشاء ومعالجـة      

  ).الصور
   لــدى جميــع :ص شخــصيةخــصائ

أفراد العينة القابلية نحو التعلم عبر الأجهـزة        
  النقالة

فـي سـلامة    ل   تتمث :خصائص بدنية 
   الحركةوالسمع، البصر، 
  :خصائص النمو

تتمثل خصائص النمو فـي هـذه المرحلـة         
  :بالآتي

  إدراك المفاهيم والعلاقات المجردة -
  تزداد القدرة على التخيل -
  شكلاتالمل  حعلىالقدرة هر تظ -
تتضح الفروق الفردية في هذه المرحلة،       -

ويظهر الاختلاف فـي درجـة القـدرة        
  .العقلية العامة

نمو الميول والاهتمامات، ويظهر اهتمام      -
 . بمستقبله الدراسي والمهنيالتلميذ

  :مرحلة التصميم: رابعا
  :وتشمل هذه المرحلة الخطوات التالية

  :صياغة الأهداف الاجرائية. ١
ف الرئيس للبحث قـام     من خلال الهد  

الباحث بصياغة واشتقاق الأهداف الإجرائيـة      
مراعيا مجموعة من المعايير وهى قابليتهـا        
ــا  ــة ملاحظتهــا وارتباطه ــاس وإمكاني للقي
بالمحتوى التعليمي وعـدم التعـارض بـين        
الأهداف وبعضها والتدرج بالأهـداف مـن       
المستويات الدنيا إلى المـستويات العليـا وأن       

ستويات متنوعة من الجوانـب     تشتمل على م  
المعرفية والمهارية والوجدانية، ووصل عـدد   

هدفا )٤٣(أهداف رئيسة و    ) ٩(الأهداف إلى   
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  فرعيا، وقد تـم عرضـها علـى مجموعـة          
من المحكمين والخبراء، وقد أشاد المحكمون      
ــة   ــسية والفرعي ــداف الرئي ــسلامة الأه   ب
  وبذلك تم التوصـل إلـى قائمـة الأهـداف          

  .النهائية
بناء قائمة مهارات البرمجـة ببرنـامج       . ٢

  : Scratchسكراتش 
فيما يلي استعراض الإجراءات التـي      
استخدمت لإعداد قائمة مهـارات البرمجـة       

 لتلاميـذ الحلقـة   Scratchببرنامج سكراتش   
  .الاعدادية

   تحديد الهدف من إعداد القائمة-أ
تهدف القائمة إلـى حـصر مهـارات        

ــكراتش   ــامج س ــة ببرن  Scratchالبرمج
ــصف الأول   ــذ الـ ــة لتلاميـ   واللازمـ

  .الاعدادي
   تحديد محتوى القائمة-ب

لتحديد مهـارات البرمجـة ببرنـامج       
ــكراتش  ــة Scratchس ــسية والفرعي  الرئي

اللازمة لتلاميذ الحلقة الإعدادية، قام الباحـث       
  :بما يلي

الاطلاع علـى الأدبيـات والبحـوث        - ١
والمراجع العربية والأجنبية في مجـال    

 التعليم بصفة عامـة وفـى       اتكنولوجي
مجال البرمجة وبرمجة سكراتش بصفة     

 .خاصة

الاستعانة بآراء بعض الخبـراء فـي        - ٢
مجال البرمجـة باسـتخدام برنـامج       

 .Scratchسكراتش 

وبعد الحصول على المهـارات، تـم       
تقسيمها إلى مهارات رئيسية، ويتبع كل مهارة   
رئيسية مجموعة مـن المهـارات الفرعيـة        

 وقد تمـت مراعـاة أن تـصاغ     المتعلقة بها، 
جميع المهارات بطريقة إجرائية، بحيث يمكن      
ملاحظتها وقياسها، وأن تكون واضحة لغويا      

  .وغير مركبة
   التحقق من صدق القائمة-ج

تم عرض القائمة في صورتها الأولية      
على مجموعة من الخبراء والمتخصصين في      
مجالات تكنولوجيا التعليم والبرمجة، لإبـداء      

دقـة  :  في بنود القائمـة مـن حيـث        الرأي
الصياغة، وانتماء المهارة الفرعيـة للمهـارة       
الرئيــسية، واقتــراح التعــديل بالحــذف أو 

  .الإضافة
وقد اقترح الخبراء بعض التعـديلات      
منها حذف بعض المهارات المكررة، وتقسيم      

  . بعض المهارات المركبة
وبعد إجراء التعديلات بناء علـى آراء   
السادة المحكمين تم التوصل إلـى الـصورة        
النهائية، حيث بلغ عدد المهـارات الرئيـسية        

  ).٣٩(، والمهارات الفرعية )٧(
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  :تصميم المحتوى التعليمي. ٣
في ضوء الأهداف التي سبق تحديدها      
قام الباحـث بتحديـد موضـوع المحتـوى         

لكمبيوتر وتكنولوجيا  بالاستعانة بكتاب مقرر ا   
المعلومات للصف الأول الإعدادي وبعـض       
الأدبيات والدراسات الـسابقة التـي تناولـت      

، وقد اتبع   Scratchالبرمجة باستخدام برنامج    
الباحث عدد من معايير تـصميم المحتـوى        

مراعاة مبـدأ الفـروق الفرديـة بـين         : منها
المتعلمين وخلو المحتوى من الحشو والتكرار      

ات الغير هامة والتكامل بين المعرفة       والجزئي
الحالية والـسابقة للمتعلمـين عنـد تـصميم         
المحتوى وتنظيم المحتوى من البـسيط إلـى        
المركب ومن المألوف إلى الغير مألوف وخلو       
المحتوى مـن الأخطـاء اللغويـة وحداثـة         
المحتوى وحذف بعـض المعلومـات التـي        

نقـاط  ) ٣(تقادمت وبناء على ذلك تم تحديد       
  :يسية للمحتوى، وهىرئ

  مكونات واجهة برنامجScratch.  
 استخدام أوامر الحركة والتكرار.  
    التعامل مع خلفية المنصة ومظـاهر

  .الكائنات
بعد إعداد المحتوى تم عرضه علـى        
مجموعة من المحكمين والخبـراء وأوصـى       
البعض بتقليل بعض الشرح لعناصر المحتوى      

قال لكـي  الذي سيقدم عن طريق بيئة التعلم الن 
يتناسب معها، وتم إجراء التعديلات المطلوبة      

وبذلك تم الوصول إلى المحتوى فـي شـكله         
  .النهائي

وتم الاعتماد في طريقة التعلم النقـال       
الكلي على عرض جميع عناصر المحتـوى       
من خلال برنامج التعلم النقال، ولكـي يـتقن         
التلميذ المعارف والمهارات الخاصة ببرنـامج   

 عليه ان يتـصفح شـرح       Scratchسكراتش  
البرنامج بما يتضمنه مـن صـور ورسـوم         
وفيديو وانشطة من خلال الهاتف النقال، أمـا        
بالنسبة لطريقة التعلم النقال الجزئي فتم توزيع       
المحتوى على قسمين، أحـدهما يقـدم عـن         
طريق برنامج التعلم النقال والآخر يـتم مـن        
خلال عقد مجموعة من اللقاءات مع التلاميـذ   
وخاصة بالجوانب العملية التي يوجـه فيهـا        
التلاميذ صعوبات في التطبيق، وبـذلك تـم        

  .التركيز في الأنشطة في الشق التقليدي
 :تصميم الأنشطة ومهام التعلم. ٤

تم تصميم مجموعـة مـن الأنـشطة        
التعليمية بحيـث تقـوم بتحقيـق الأهـداف         
التعليمية، وقد راعى الباحث عدة معايير عند       

ارتبـاط  : نشطة التعليميـة، وهـى    تصميم الأ 
الأنشطة بالأهـداف الإجرائيـة والمحتـوى       
التعليمي ومراعاة مبدأ الفروق الفرديـة بـين       
المتعلمين استثارة دافعية المتعلمين وتحقيـق      
مبدأ المشاركة النشطة بين المتعلمين وبعضهم      
البعض، وتهدف هذه الأنـشطة إلـى إقامـة         

عض وبين  التفاعل بين المتعلمين وبعضهم الب    
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المتعلمين والمعلم وبين المتعلمين والمحتـوى      
التعليمي من خلال بيئة الـتعلم النقـال ممـا          
يساعد على التأكـد مـن تحقيـق الأهـداف          

  .المطلوبة

وقد تم بناء الأنشطة في برنامج التعلم       
النقال بطريقتيـه الكليـة والمختلطـة علـى         
مجموعة من المهام مثل التعامل مع الكائنات       

مل مع الكائنـات وتـصميم حركـات        والتعا
متنوعة للكائنات وتغيير خلفية المشروع مـن       
خلال مكتبة الخلفيات وانشاء صور ببرنـامج       

، Scratchالرسام من خلال برنامج سكراتش      
والتحكم في ألوان الكائنات بالإضافة بـالتحكم       
في ظهور واخفـاء الكائنـات مـن منـصة          

  .العرض
 :والتعلم التعليم استراتيجيات تصميم. ٥

تمثلت الاستراتيجية التعليمية في هـذا      
البحث في أسلوبين لتوظيـف الـتعلم النقـال         
وبالتالي تم تصميم استراتيجيتين للتعلم النقـال      
أحدهما قائمة على اسـتخدام الـتعلم النقـال         
الكامل والأخرى قائمة على اسـتخدام الـتعلم    
النقال المختلط، كمـا تـم الاعتمـاد علـى          

محاضرة في عرض المحتـوى     استراتيجية ال 
وأيضا اسـتراتيجيات المناقـشة والعـصف       
الذهني وحل المشكلات والتعلم النشط أثنـاء       

  .تنفيذ البرنامج
تصميم الوسائط المتعددة لتقديمها عبـر      . ٦

 :أجهزة التعلم النقال

يجب تحديد أنواع الوسائط التي سوف      
تستخدم داخل بيئة التعلم النقال من نـصوص        

 ونظرا لطبيعة بيئـة الـتعلم       وصور وفيديو، 
النقال راعى الباحث عدد من معايير تـصميم        
الوسائط المتعددة لتقديمها عبر أجهزة الـتعلم       

  :النقال، وهي
  :معايير خاصة بالنصوص  .أ 

حيث يجب أن تحتوي الـشاشة علـى    
أقل عدد من الكلمات، والتقليل من اسـتخدام        
الفقرات واستبدالها بعبارات مختصرة، الجمع     

لنص والصورة فـي نفـس الـصفحة،        بين ا 
استخدام أنواع الخطوط المألوفة، مراعاة حجم      

  .بنط الخط بحيث تسهل قراءة النص
  :معايير خاصة بالفيديو  .ب 

يجب ملائمة حجم نافذة الفيديو لأجهزة     
التعلم النقال والسعة التخزينية لها، اسـتخدام       
السرعة الطبيعية لعرض لقطـات الفيـديو،        

خدم في عـرض الفيـديو      إمكانية تحكم المست  
  .أكثر من مرة

  :معايير خاصة بالصور  .ج 
 حيث يجب أن تكون الصور بـسيطة     
قدر الإمكان، مع ضرورة أن يكون الهـدف        

  .من الصورة واضح لدى المتعلم
تصميم واجهات التفاعـل والتفـاعلات      . ٧

  :البينية
تمثل واجهات التفاعل ما يراه التلميـذ       

ومات من عناصر رسومية مثل الصور والرس     
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والأزرار والأيقونات والارتباطات التـشعبية     
وغيرها من الأدوات التي تمكن التلميذ مـن        
التفاعل مع البيئة الإلكترونية، وقد تم تصميم       
واجهة التفاعل الخاصة لبيئة التعلم النقال لتقدم       
أنواع ومكونات وأماكن اتخاذ القـرار مـن        
خلال مفاتيح التحكم في كل شاشـة، وكـذلك       

جميع الوسائط المستخدمة في تقـديم      تصميم  
المحتوى من صور ثابتة ومتحركة ولقطـات       
فيديو وأماكنها بالشاشة، وقد اعتمد الباحـث       
على الارتباط بين المعلومات في صورة غير       
خطية متفرعة بحيث تتيح للتلميـذ التجـول         
داخل المحتوى كما يشاء، كما راعى الباحث       

 ـ     ا عنـد   مجموعة من المعايير الواجب اتباعه
تصميم واجهات التفاعل من حيـث الاتـزان        
والبساطة والتصميم المنطقي لعناصر الشاشة،     
وقد تم تحديد أنمـاط التفاعـل عبـر البيئـة          

  :الإلكترونية، وتتمثل فيما يلى
 تفاعل بين التلاميذ والمحتوى.  
 تفاعلات تتم بين التلاميذ أنفسهم.  
 تفاعلات تتم بين المعلم والتلاميذ. 

فريـق عمـل إنتـاج الوسـائط        تحديد  . ٨
  :المتعددة

بحكم عمل الباحث كعضو هيئة تدريس    
في مجال التعلم الإلكتروني وقيامه بالعديد من       
البرامج التعليمية في مجال إنتـاج وتـصميم        
المقررات الإلكترونية، لذا قام لباحث بنفـسه       
بتصميم وإنتاج الوسائط المتعددة الخاصة ببيئة     

  .التعلم النقال

  :د برامج الإنتاج ولغات البرمجةتحدي. ٩
تم الاستعانة بمجموعة مـن البـرامج فـي         

  :تصميم بيئة التعلم النقال، مثل
 صفحات النصوص:  

Microsoft Expression Web , Adobe 
Dreamweaver CS6 

 إنشاء ومعالجة الصور:  
Adobe Photoshop CS6, Snagit 10 

  :معالجة الفيديو
Adobe Premiere CS3, Windows 
Movie Maker 

  :كائنات التعلم
Courselab 2.4 

 : بيئة التعلم الإلكتروني

  Moodle 3.4       تطبيق مودل 
وتهيئتـه للعمـل     moodlecloudمن خلال   

على أجهزة التعلم النقال، كما تـم اسـتخدام         
 للتعلم عن طريق Moodle Mobileتطبيق 

  أجهزة التعلم النقال
 :يمتصميم أدوات التقييم والتقو. ١٠

تمثلت أدوات البحـث الحـالي فـي        
  :الأدوات التالية

   ببرنامج سكراتش  قائمة مهارات البرمجة 
Scratch. 

   لقيـاس الجانـب     :الاختبار التحـصيلي 
  .المعرفي لمهارات البرمجة للتلاميذ
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  لقياس الجانب الأدائـي     :بطاقة الملاحظة 
  .لمهارات البرمجة للتلاميذ

   ــتعلم ــلوب ال ــاس أس ــدر(مقي -فيل
 لتقسيم عينة البحـث إلـى    ):نسـيلفرما 

 )حسي وحدسي(مجموعتين 
  :مرحلة الإنتاج: خامسا

  :تشتمل هذه المرحلة على الخطوات التالية
إنتاج الوسائط المتعددة الخاصة ببيئـة       .١

  :التعلم النقال
تم إنتاج الوسائط المتعـددة الخاصـة       

  :ببيئة التعلم النقال على النحو التالي
   النصوصText :    حات تم إنتـاج الـصف

  .HTMLالمتضمنة للنصوص بلغة 
   الصورImages:       تـم إنتـاج الـصور 

الخاصة بشاشات بيئة التعلم النقـال مـن     
خلال بعض بـرامج إنتـاج الـصور،         
ومعالجتها من خلال بعض برامج معالجة      

  .الصور
   الفيديوVideo:     حيث تم تسجيل بعض 

لقطات الفيديو لشرح مهارات البرمجـة      
 وعمل بعض ،Scratchباستخدام برنامج   

المعالجات للفيديو بما يتناسب مع طبيعة      
 .بيئة التعلم النقال

   الصوتSound :    حيث تم وضع بعض
التأثيرات الصوتية البسيطة فى بيئة التعلم      
النقال، ولم يتم الاعتماد عليها بشكل كبير       
لأن ذلك سيزيد من مساحة البيئـة ممـا         
يعمل على بطئها، حيـث تـم اسـتخدام         

يديو الموجود في بيئـة     الصوت ضمن الف  
 .التعلم النقال

 حيث تم برنامج :كائنات التعلم Course 
Lab      لعرض المحتوى بشكل اكثر جاذبية 

 SCORMعن طريق الحزم البرمجية 
Packages. 

 تم استخدام الويكي فـي تنفيـذ       : الويكي
بعض الأنشطة التعليمية والمتاحـة مـن       

 .MOODLEخلال مودل 
   لاعتماد في بيئـة     تم ا  :بيئة التعلم النقال

 MOODLEالتعلم النقال على مـودل      
وتم تهيئته للعمل عبـر أجهـزة الـتعلم         
ــق   ــتخدام تطبي ــم اس ــا ت ــال، كم النق

MOODLE Mobile  لفتح البيئة عبـر 
 .برنامج للتعلم النقال

كما تم الاعتماد في بناء بيئـة الـتعلم         
النقال على مجموعة من الأدوات والبـرامج       

، حيث تم الاعتمـاد     التي تساعد في تصميمها   
ــامج   مــن خــلال MOODLEعلــى برن
moodlecloud      وتصميم الـصفحات بلغـة 

HTML وبعض الأجزاء ببرنامج ،Adobe 
Dreamweaver CS6 ــى ــافة إل ، بالإض

 فـي تـسجيل   Snagit 10استخدام برنـامج  
 Adobeبعض لقطات الفيـديو، وبرنـامج   

Photoshop CS6  ،لتصميم بعض الـصور 
 ، Windows Movie Makerوبرنـامجي  

Adobe Premiere CS3  لمعالجة لقطـات 
 Courselabالفيديو، بالإضافة إلى برنـامج  

 لإنتاج كائنات التعلم، وتم مراعاة تناسق       2.4
ألوان الخطوط والخلفيات وأحجام الخطـوط       
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والصور، وعدم ازدحام الشاشات، ووضـوح      
الصور، وتم تهيئة مودل للعمل مـن خـلال         

 وتـم اسـتخدام تطبيـق       أجهزة التعلم النقال،  
Moodle Mobile  الذي يعمل على أجهـزة 

  .التعلم النقال
  :إنتاج المحتوى والأنشطة التدريبية .٢

قام الباحث بإنتاج بيئة تعلم نقال وقـد        
راعى الباحث أن تتلاءم مع الأجهزة النقالـة        
من خلال التنوع بين النـصوص والـصور        
وملفات الفيديو، وكـذلك تحديـد الأنـشطة        

  .ية في ضوء الأهداف التعليميةالتعليم
إنتاج واجهـات التفاعـل والتفـاعلات        .٣

  :البينية
عند بناء صفحات بيئة التعلم النقال تم       
مراعاة أسس تصميم بيئات الـتعلم النقـال،        
وروعي في تصميم صفحات البيئة البـساطة       
وعدم ازدحام الشاشات، واشـتملت واجهـة       
التفاعل على عنوان البيئة وشاشـة لتـسجيل        

دخول وتعليمات استخدام بيئة التعلم النقـال،       ال
وعناوين الموضوعات وعند الضغط على أي      
منها يتم فتح صفحة تتضمن الأهداف التعليمية       
ثم تتوالى صفحات عرض المحتـوى وفـى        
نهاية كل صفحة يوجد نشاط واحد على الأقل        
عند الضغط عليه يتم التحويل إلـى صـفحة         

  .تتضمن النشاط ومكان لحل النشاط
  :واجهة التفاعل الرئيسية انتاج  .أ 

حيث تم تصميم واجهة التفاعل علـى       
هيئة صفحات ويب يظهر بها جميع أجـزاء        

البيئة الأساسية، وتم تصميم البيئة بشكل بسيط       
بحيث يسهل تشغيلها على أجهزة التعلم النقال       

، وتم تصميم Moodle Mobileعبر برنامج 
 عبـر   MOODLEالبيئة من خلال مـودل      

moodlecloud     وتضمن الصفحة الرئيـسية 
ومحتوى البرنامج وتعليمات البرنامج وأهداف     

  .البرنامج
ــوى   .ب  انتــاج صــفحات عــرض المحت

  : الداخلية
حيث تم مراعاة توفير وسائل العرض      
الأكثر شيوعا الواجب توافرها في واجهـات       
التفاعل الخاصة ببرنامج التعلم النقال، حيـث       

  :تم استخدام كل من
  كما في التعليمـات     :بتةالنصوص الثا 

  .وشرح المحتوى
  في أزرار الإبحـار     :النصوص الفائقة 

ووصلات التجول للأنشطة والمتـوفرة     
  .عبر بيئة مودل

  المستخدمة أثناء عرض    :الصور الثابتة 
  .محتوى بيئة التعلم النقال

  المستخدمة أثناء عرض    :لقطات الفيديو 
مهارات البرمجـة باسـتخدام برنـامج      

Scratch.  
 المستخدمة في عـرض     :ات التعلم كائن 

بعض أجزاء المحتوى بـشكل متنـوع       
لزيادة الشكل الجمالي لمحتـوى بيئـة       

 .التعلم النقال
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وتم الاعتماد في عرض هذه المكونات      
 والتي تعمـل    MOODLEعلى بيئة مودل    
  .MOODLE Mobileمن خلال تطبيق 

  :مرحلة التقويم: سادسا
م وتم في هذه المرحلة تقويم بيئة الـتعل       

وذلـك عـن    ) مختلط/ كلي  (النقال بنمطيها   
طريق ملاحظة التلاميذ أثناء استخدام البيئـة       
ومتابعتهم أثناء التجربة الاستطلاعية لمعرفـة   
نقاط القوة والضعف بين النمطين للوصـول       
بهما للشكل النهائي للتطبيق، وتتضمن هـذه       

  :المرحلة ثلاث مهام، وهي
 اختبار بيئة التعلم النقال:  

لك عن طريـق تطبيـق البيئـة        وتم ذ 
  بنمطيهـا علـى عينــة اسـتطلاعية وذلــك    
  لتقييم أثر اسـتخدام بيئـة الـتعلم المقترحـة        
  وتحديد الصعوبات التي قد تواجـه التلاميـذ        
  عند التعامل مع البيئـة المقترحـة ولمعرفـة    

  آراء التلاميذ في الـتعلم عبـر بيئـة الـتعلم      
  . النقال

 رصد نتائج الاستخدام:  
رصد نتائج بيئة التعلم النقـال      تم فيها   

بنمطيها فـي الجانـب المعرفـي والأدائـي         
ــامج   ــتخدام برن ــة باس ــارات البرمج لمه

Scratch.  
 إجراء التعديلات النهائية:  

      تم فيها إجراء التعديلات النهائية لتتمتع      
  . البيئة بنمطيها بالصلاحية

  :مرحلة التطبيق: سابعا
حـل  تعتبر هذه المرحلة هي آخر المرا     

حيث تم تقسيم التلاميذ إلى مجموعتين وفقـا        
لنتيجة مقياس أسلوب التعلم، ثم تقسيمهم إلـى       
مجموعتين فرعيتين وفقا لأسـلوب توظيـف       

مقياس أسـاليب   التعلم النقال حيث تم تطبيق      
 & Felder) لفيلـدر وسـيلفرمان   الـتعلم  

Silverman)        على عينة البحـث ومـن ثـم
 تــوزيعهم علــى مجمــوعتين، وتــم نــشر

ــق  ــر تطبي ــامجين عب  MOODLEالبرن
Mobile      وكل مجموعة وفق أسلوب توظيف 

التعلم النقال لها ليكون متاح للتلاميذ فـي أي         
وقت وأي مكان، ثم إجراء التطبيق النهـائي        

، حيث تم التطبيق على     )عينة البحث (للتلاميذ  
  :النحو التالي

: بالنسبة لمجموعة التعلم النقال الكلـي      -
خـول البرنـامج    تم توزيع حسابات د   

والرابط وشكل تطبيق برنامج الـتعلم      
 علـى  MOODLE Mobileالنقـال  

التلاميذ، كما تم اصطحابهم الى معمل      
الكمبيوتر وعرض عليهم كيفية تحميل     

 وفتح  MOODLE Mobileبرنامج 
الموقع من خلاله، وبعد ذلك تم تعلـيم        
التلاميذ عن طريق التعلم النقال الكلـي    

 . تقليدية مع المعلمدون الحاجة للقاءات
: بالنسبة لمجموعة التعلم النقال المختلط     -

تم توزيع حسابات دخـول البرنـامج       
والرابط وشكل تطبيق برنامج الـتعلم      
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 علـى  MOODLE Mobileالنقـال  
التلاميذ، كما تم اصطحابهم الى معمل      
الكمبيوتر وعرض عليهم كيفية تحميل     

 وفتح  MOODLE Mobileبرنامج 
ه، وبعد ذلك تم تقسيم     الموقع من خلال  

محتوى التعلم الى شقين، أحدهما عـن       
طريق الهاتف النقـال والآخـر عـن        
طريق التعلم التقليدي من خلال لقاءات      

 .تقليدية مع المعلم

      
  شاشات دخول برنامج التعلم النقال) ١(شكل 

وتمت متابعة تلاميذ المجموعات مـن      
ل خلال التقارير التي تصدر عن بيئـة مـود        

MOODLE       ثم رصد درجاتهم وإجـراء ، 
المعالجات الإحصائية للوصول إلـى نتـائج       

  :البحث، وتتضمن هذه المرحلة
 الاستخدام النهائي لبرنامج التعلم النقال:  

وتم فيها اتخاذ القرار باستخدام برنامج      
التعلم النقال بنمطيه إذا ثبت فاعليته، حيث تم        

ــف  ــين باســلوبي التوظي ــي (التطبيق / الكل
  .على مجموعتي البحث) المختلط

 النشر والإتاحة:  
وتم فيها إتاحـة بيئـة الـتعلم النقـال       
للاستخدام الفعلي عن طريق نـشرها علـى        
شبكة الإنترنت، حيث تم حجز مساحة ونسخة       

ــرابط   ــر الـــ ــودل عبـــ مـــ
com.moodlecloud.mobilemnf.www 

النسبة لأسلوب توظيف التعلم النقـال      وذلك ب 
الكلي، وفيها تـم عـرض جميـع عناصـر          
المحتوى من خلال بيئة التعلم النقال، كما تـم        
تصميم بيئة أخرى لأسلوب توظيـف الـتعلم        
ــرابط   ــر الـ ــتلط عبـ ــال المخـ النقـ

 .mobilemnfb.www
com.moodlecloud  لاقتـصار فيهـا     وتم ا

على جزء من المحتوى والذي يقدم من خلال        
برنامج التعلم النقال ويستكمل بجزء من التعلم       
التقليدي، وتم تناول الموضوعات المرتبطـة      
بالجوانب المعرفية والادائية لمهارات البرمجة     

 .Scratchمن خلال برنامج سكراتش 
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  البرنامجبعض شاشات) ٢(شكل 

والفرق بين الاسلوبين هـو أن الـتعلم     
النقال الكلي يعتمد في الشرح والأنشطة على       
التعلم النقال دون الحاجة للـشرح بالطريقـة        
التقليدية، بينما فـي أسـلوب الـتعلم النقـال          
المختلط تقسم المهام الى شقين أحدهما يتم عن        
طريق الهاتف النقال والشق الاخر يقدم عـن        

ءات تقليدية بين المعلـم والتلاميـذ       طريق لقا 

لاستكمال ما تم تعلمه عن طريـق الهـاتف         
  .النقال

  :  إعداد أدوات البحث-٢
  :اعتمد البحث على الأدوات التالية

 لقيــاس الجانــب اختبــار تحــصيلي 
باسـتخدام   لمهارات البرمجة    المعرفي
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ــامج  ــداد   (Scratchبرن ــن إع م
  .)الباحث

   يدائ لقياس الجانب الأ   ملاحظةبطاقة 
 باستخدام برنـامج    لمهارات البرمجة 

Scratch) .من إعداد الباحث.(  
   ــتعلم ــاليب ال ــاس أس ــدر مقي لفيل

ــيلفرمان   & Felder) وسـ
Silverman) 

وفيما يلي عرض تلك الأدوات بـشيء مـن         
  :التفصيل
  التحصيليالاختبار : 

تم تصميم الاختبار التحـصيلي فـي ضـوء         
  : مجموعة الخطوات التالية

 ف من الاختبارتحديد الهد : 

 لقياس الجانب   التحصيليهدف الاختبار        
 بالمرحلـة   الأول لدى تلاميذ الصف     المعرفي

 المعرفـي الاعدادية فيما يتعلـق بـالمحتوى       
  سـكراتش  الخاص بالبرمجة باستخدام برنامج   

Scratch.  
 جدول مواصفات الاختبار:  

          تم إعداد جدول مواصفات الاختبار     
موضـوعات التـي يغطيهـا      بحيث يوضح ال  

الاختبار وقد تمثلت هذه الموضـوعات فـي        
ــكراتش   ــامج س ــتخدام برن ــة باس البرمج

Scratch        ومدى تمثيـل مفرداتـه لجميـع ،
الجوانب المعرفيـة، ومـدى توزيـع هـذه         
المفردات على مستويات الأهداف المعرفيـة      
الخاصة بموضوعات التعلم المأمول تحقيقها،     

  : التاليهو موضح بالجدولا وذلك كم
  جدول مواصفات الاختبار التحصيلي) ٢(جدول 

  مستويات الأهداف المعرفية
  الموضوعات

  تطبيق  فهم  تذكر
  النسبة المئوية  المجموع

تعرف على الواجهة الرئيسية لبرنامج     ال
Scratch  

٣٧,٣  ١٦  ١  ٧  ٨%  

  %٦,٩٨  ٣  ٣  ٠  ٠  Fileاستخدام بعض أوامر قائمة 
  %٩,٣  ٤  ٢  ١  ١   جديدإضافة كائن

  %١١,٦٣  ٥  ٢  ٢  ١  استخدام شريط أدوات التحكم
  %٦,٩٨  ٣  ١  ١  ١  توظيف بعض الأوامر المرتبطة بالحركة
  %٤,٦٥  ٢  ١  ٠  ١  توظيف بعض الأوامر المرتبطة بالحركة

  %٤,٦٥  ٢  ٠  ١  ١ Key Pressاستخدام أحداث 
  %٩,٣  ٤  ٢  ١  ١  خلفية المنصة تغيير

  %٩,٣  ٤  ٢  ١  ١  التحكم في المظاهر المختلفة للكائنات
  %١٠٠  ٤٣  ١٤  ١٤  ١٥  المجموع
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 صياغة مفردات الاختبار:  
سؤالا من نوع   ) ٤٣(شملت المفردات   
 أسـئلة الـصواب     يالأسئلة الموضوعية وه  

  . والاختيار من متعددوالخطأ
 تقدير درجات التصحيح لأسئلة الاختبار:  

بالنسبة لتقدير درجات التصحيح لأسئلة     
ة الصحيحة لكل سؤال    الاختبار تم تقدير الإجاب   

بدرجة واحدة، وصفر للإجابة الخطأ، بحيـث       
  ).٤٣(تكون الدرجة الكلية 

  للاختبارالمنطقيالصدق  :  
تم عرض الاختبار على مجموعة من      
المحكمين لمعرفة آرائهم حول الاختبار مـن       
حيث الصحة العلميـة لمفرداتـه، ومناسـبة        
المفردات للمتعلمين، ومدى ارتباط وشـمول      

 سـوف يـتم     التـي ات للموضوعات   المفرد
دراستها بالمقرر، ودقـة صـياغة مفـردات        

بتعـديل  الاختبار، وقد أوصـى المحكمـون       
  .صياغة بعض المفردات

 ثبات الاختبار: 

تم حساب ثبات الاختبار بطريقة إعادة      
الاختبار، حيث تم إعادة تطبيق الاختبار بعـد        
التجربة الاستطلاعية بثلاثة أسابيع على العينة      

سها وفى نفس الظروف، وتم حساب معامل       نف
 كل  ي بين درجات التلاميذ ف    بيرسونالارتباط  

وهـو معامـل    ) ٠,٨٨(تطبيق وبلغت النسبة    
  .ارتباط قوى

 معامل السهولة والصعوبة:  
تم حساب معاملات السهولة والصعوبة     
لكل مفردة من مفردات الاختبار وقد تراوحت       

-٠,٢٣(معاملات السهولة والصعوبة بـين      
وبذلك تقع جميع مفـردات الاختبـار       ) ٠,٨٠

وبـذلك  ) ٠,٨٠-٠,٢٠(داخل النطاق المحدد    
 ليـست شـديدة الـسهولة ولا شـديدة          يفه

الصعوبة، وبناء عليـه تـم ترتيـب أسـئلة          
  .الاختبار حسب درجة صعوبتها

 التمييز لمفردات الاختبارمعامل :  
تراوحت معـاملات التمييـز لأسـئلة       

مما يشير إلـى    ) ٠,٢٤-٠,٢٠(الاختبار بين   
أن أسئلة الاختبار ذات قـوة تمييـز تـسمح          

  .باستخدام الاختبار لقياس تحصيل التلاميذ
 تحديد زمن الاختبار:  

تم تحديد متوسط زمن الإجابـة علـى      
بة علـى   االاختبار وقد بلغ متوسط زمن الاج     

  .دقيقة) ٣٠ (ليالاختبار حوا
 بطاقة الملاحظة: 

تم تصميم بطاقة الملاحظة في ضـوء       
  : موعة الخطوات التاليةمج
 الهدف من بطاقة الملاحظة:  

قة الملاحظة لقياس الجانـب     ا بط هدفت
 بالمرحلـة  الأول لدى تلاميذ الـصف      الأدائي

 الخاص  الأدائيالاعدادية فيما يتعلق بالجانب     



 

 ١١٥٨

  سكراتش البرمجة باستخدام برنامج  مهارات  ب
Scratch.  

        تحديد المهـارات المطلـوب ملاحظتهـا
  :إجرائيا

 يالباحث بإعداد بطاقة الملاحظة ف    قام  
 الأهداف التعليمية، وتحليـل مهـارات       وءض

 Scratch  سكراتش البرمجة باستخدام برنامج  
) ٧( تتكون مـن     والتي الحاليالمحددة للبحث   

مهارة فرعيـة،   ) ٣٩(مهارات رئيسية تضم    
 تصميم بطاقة الملاحظة   يوقد راعى الباحث ف   

 ـ  أن يتم تعريف كل أداء تعريفا إجرا        يئيـا ف
عبارات أو مفردات قصيرة ودقيقة وواضحة،      

  .وأن تقيس كل مفردة سلوكا محددا بوضوح
 نظام تسجيل الأداء ببطاقة الملاحظة:  

تم الحكم على أداء التلميذ عـن             
طريق أربعة تقديرات لبطاقة الملاحظة، حيث      

يؤديها التلميـذ بـصفر،      قدرت كل خطوة لا   
 درجتان،  )ةأدى بدرجة ضعيف  (ودرجة واحدة   

أدى  (ثلاث درجـات  ،  )أدى بدرجة متوسطة  (
  ).بدرجة جيدة

 صدق بطاقة الملاحظة:  
تم عرض البطاقة على مجموعة مـن       
المحكمين للحكـم علـى بطاقـة الملاحظـة         
ومراجعة مفرداتها والتأكد من الدقة العلميـة       
ومناسبة الأسئلة لغويا وعلميا ومدى ارتباطها      

 ـ  بالأهداف وصلاحيتها للتطبيق و     وءفـى ض

 ـ      شـكلها   يآراء المحكمين أصبحت البطاقة ف
  . بعد تصحيح الصياغة اللغويةالنهائي

 ثبات بطاقة الملاحظة:  
تم حـساب معامـل الثبـات لبطاقـة         

 لكل مهارة SPSSالملاحظة باستخدام برنامج    
وذلك من خلال حساب اتفاق     فرعية على حدة    

الملاحظين على عينة استطلاعية مكونة مـن       
م ملاحظتهم من قبل اثنين مـن        تلاميذ، وت  ٥

الملاحظين، وتراوحت معاملات الاتفاق بـين      
أن بطاقـة   على   يدل   مما)  ٠,٨٩ – ٠,٧٦(

  .الملاحظة تتمتع بدرجة ثبات عالية جدا
  لبطاقة الملاحظةالداخليالاتساق :  

تم حساب معـاملات الارتبـاط بـين        
المهارات الفرعية وجميعها دالة عند مستوى      

، )٠,٠١(دالة عند مستوى    وعبارات  ) ٠,٠٥(
 مرتفع بين   داخلي يدل على وجود اتساق      امم

الفرعية، كما تم حـساب     و المهارات الرئيسية 
معاملات الارتباط بين المهـارات الفرعيـة       

 البطاقة وجميعها دالة عند مـستوى       وإجمالي
 داخلـي مما يدل على وجود اتساق      ) ٠,٠١(

  .مرتفع لبطاقة الملاحظة
 مقياس أسلوب التعلم:  

استخدم الباحث مقياس أساليب الـتعلم      
 سيلفرمان، كمقياس لتحديد أسـلوب      –لفيلدر  

  :التلاميذ، وذلك وفق الخطوات التاليةتعلم 
 وصف المقياس: 
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فقرة مصممة  ) ٤٤(تكون المقياس من    
لتقييم تفضيلات الفرد وموزعة على أربعـة       

فقرة إجباريـة،   ) ١١(أبعاد، ويرتبط بكل بعد     
، )ب(أو) أ(ن بـين بـديلين      ويختار المتعلم م  

) ١١) (الحدسي/الحسى(ويضم أسلوب التعلم    
ــى  ــرة وه ، ٢٢، ١٨، ١٤، ١٠، ٦، ٢( فق

  ).  ٤(ملحق  )  ٤٢، ٣٨، ٣٤، ٣٠، ٢٦
 طريقة احتساب درجات المقياس: 
يمثل البعد الحـسى ويأخـذ      ) أ  ( الاختيار   -

يمثل البعـد   ) ب  ( ، الاختيار   )١(+القيمة  
 ).١-( وقيمته الحدسي

وقيمة ) أ  ( م جمع قيمة درجات الاختيار      يت -
 .وحساب الفرق بينهما) ب ( الاختيار 

( إذا حصل التلميذ على درجة تنحصر بين         -
 يفهذا يعنى أنه لا يفـضل أ       ) ٣+ & ٣-

 .البعدين

( إذا حصل التلميذ على درجة تنحصر بين         -
فهـذا   ) ٧+ & ٥( +أو بين     ) ٧- & ٥-

 ـ   أييعنى أنه يفضل     دين  أسلوب على البع
 .بدرجة متوسطة

( إذا حصل التلميذ على درجة تنحصر بين         -
 ) ١١+ & ٩( +أو بـــين  ) ١١- & ٩-

 أسـلوب علـى    أيفهذا يعنى أنه يفـضل      
 .البعدين بدرجة قوية

 ثبات المقياس:  
تم حساب معامـل الثبـات للمقيـاس              

 وتم الحصول علـى     SPSSباستخدام برنامج   

ن وهذا يـدل علـى أ     ) ٠,٨٨٠(معامل ثبات   
المقياس يتمتع بدرجة عالية من الثبات، وهذه       
الدرجة تجعلنا نطمئن إلى استخدام المقيـاس       

  . هذا البحثيكأداة للقياس ف
 صدق المقياس:  

 بالجـذر   الداخلي الصدق            تم حساب 
 فإن الصدق   وبالتالي لمعامل الثبات،    التربيعي
 ـ) ٠,٩٣٨( للمقياس هو    الداخلي  نـسبة   يوه

ياس صالح لقياس ما وضـع      عالية تجعل المق  
لقياسه، كما تم حساب معاملات الارتباط بين       
مفردات المقياس وكانت جميعها دالـة عنـد        

، مما يدل على وجود اتساق      )٠,٠١(مستوى  
 مرتفع بين مفردات المقيـاس، ومنهـا       داخلي

  .فإن المقياس على درجة عالية من الصدق
  : اختيار مجموعات البحث-٣

مقياس أسـلوب الـتعلم   حيث تم تطبيق         
وتصنيف التلاميذ إلـى أربـع مجموعـات        

 : كالآتي

 المجموعة التجريبية الأولى: 

تلميذ وتلميـذة مـن   ) ٢٠(وتكونت من         
 وهذه المجموعـة    ي أسلوب التعلم الحس   يذو

 اسـتراتيجية توظيـف   تلقت التعلم من خلال     
  .الكليالتعلم النقال 

 المجموعة التجريبية الثانية: 

تلميذ وتلميـذة مـن   ) ٢٠(تكونت من   و      
 وهذه المجموعـة    ي أسلوب التعلم الحدس   ذوي
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 اسـتراتيجية توظيـف   تلقت التعلم من خلال     
  .الكليالتعلم النقال 

 المجموعة التجريبية الثالثة : 

تلميذ وتلميذة مـن  ) ٢٠(وتكونت من           
 وهذه المجموعـة    الحسي أسلوب التعلم    يذو

 راتيجية توظيـف  اسـت تلقت التعلم من خلال     
  .النقال المختلطالتعلم 
 المجموعة التجريبية الرابعة: 

تلميذ وتلميـذة مـن   ) ٢٠(وتكونت من         
 وهذه المجموعـة    ي أسلوب التعلم الحدس   ذوي

اسـتراتيجية توظيـف    تلقت التعلم من خلال     
  .التعلم النقال المختلط

  : نتائج البحث-٤
للتوصل الى نتائج البحث الحالي حول      

 أثر التفاعل بين أساليب الـتعلم النقـال         تحديد
وأســلوب الــتعلم  ) مخــتلط/ كامــل(
في تنمية مهارات استخدام    ) الحدسي/الحسي(

 لدى تلاميذ الحلقة الإعدادية     Scratchبرنامج  
 اختبار ت للمجموعات  ، قام الباحث بحساب

المستقلة بـين مجمـوعتي أسـلوب الـتعلم         
 ، كما تم اسـتخدام نفـس      )الحدسي/ الحسي(

الاختبار بين مجموعتي أسلوب توظيف التعلم      
، كما تم استخدام تحليـل      )مختلط/ كلي(النقال  

التباين الثنائي الاتجاه لقياس أثر التفاعل بـين        
أسلوب التعلم وأسلوب التعلم النقال في تنميـة      
الجوانب المعرفية والأدائية بمهارات البرمجة     

 ، وجــاءت Scratchباســتخدام ســكراتش 
  : لى النحو التاليالنتائج ع

  : الإجابة على الأسئلة النظرية للبحث-أولا
، للإجابة على السؤال الأول للبحـث      

ما مهارات البرمجـة اللازمـة      "والذي نصه   
قام الباحث بتحليـل    " لتلاميذ الحلقة الإعدادية؟  

البحوث والدراسات السابقة في مجال البرمجة      
بوجه عام، والبرمجـة ببرنـامج سـكراتش        

Scratch         بوجه خاص، كمـا قـام بتحليـل 
 -محتوى كتـاب الـصف الأول الإعـدادي       

الفصل الدراسـي الثـاني والـذي يتـضمن         
، وتـم   Scratchالبرمجة بلغـة سـكراتش      

التوصل إلى قائمة المهارات التي تتكون مـن        
مهـارة  ) ٣٩(مهارات رئيـسية تـضم      ) ٧(

  .فرعية
، للإجابة على السؤال الثاني للبحـث     

ر المقتـرح لبرنـامج     ما التصو "والذي نصه   
في تنمية مهارات   ) مختلط /كلي  (التعلم النقال   

قام الباحث  " البرمجة لتلاميذ الحلقة الإعدادية؟   
بالاطلاع على البحـوث والدراسـات التـي        
تناولت أساليب تصميم برامج التعلم النقـال،       
وقام ببناء برنامجان، أحدهما مـصمم عـن        
طريق التعلم النقال الكلـي يتـضمن جميـع         
ــشطة داخــل  ــارات والأن المعــارف والمه
البرنامج، ويتم التعامل معها من خلال برنامج       

MOODLE Mobileعبـــر الهـــاتف  
ــوال الجــــــــــــــــــ
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www.mobilemnf.moodlecloud.com 
، والآخر مصمم بحيث يتضمن بعض أجزاء       
المحتوى التعليمي ويكملـه مجموعـة مـن        
اللقاءات التقليدية وجها لوجه يقوم بها المعلـم        

ــع تلا ــذه مـــــــ ميـــــــ
co.moodlecloud.mobilemnfb.www
m        وتم تصميم البرنامج وفقا لنموذج محمـد ،

  ).٢٠١٢(إبراهيم الدسوقي 
 نتائج التفاعل بين أسـلوب توظيـف        -ثانيا

التعلم النقال وأسلوب التعلم علـى الجانـب        
  المعرفي 

لبحـث  للتحقق من صـحة فـروض ا      
الخاصة بالجانب المعرفي المرتبط بمهـارات      

 Scratchالبرمجة باستخدام برنامج سكراتش     

قام الباحث اختبار الفروق بين المجموعـات       
من خلال تحليـل التبـاين ثنـائي الاتجـاه          
Analysis of Variance “2 way 

ANOVA”      وذلك من أجل حساب التفاعل ،
لتـابع  بين المتغيرين المستقلين على المتغير ا     

كل على حدة، ويتضح ذلـك مـن الجـدول          
  : التالي

يتضح من جدول التحليـل الوصـفي       
للبيانات أن هناك فـروق بـين متوسـطات         
درجات المجموعات بالاختبـار التحـصيلي      
ــارات  ــة المرتبطــة بمه ــب المعرفي للجوان
  البرمجة، والجـدول التـالي يوضـح هـذه         

  : الفروق

 المجموعات الأربعة بالاختبار التحصيليالفروق بين متوسطات درجات ) ٣(جدول 

  أسلوب التعلم الحدسي  أسلوب التعلم الحسي  الفروق بين متوسطات درجات المجموعات
  ٣٧,٤٥٠  ٣٨,٨٥٠  التعلم النقال الكلي

  ٣٦,١٠٠  ٣٦,٨٠٠  التعلم النقال المختلط

يتـضح وجـود    ) ٨(وباستقراء جدول   
فروق بين متوسطات المجموعات الأربعـة،      

حقق متوسط مجموعة التعلم النقال الكلي      فقد ف 
وأسلوب التعلم الحسي أعلى مستوى حيث بلغ       

، وتلاها مجموعة التعلم    )٣٨,٨٥٠(المتوسط  
النقال الكلي مع أسلوب التعلم الحدسي حيـث        

، وجاء في المرتبـة     )٣٧,٤٥٠(بلغ المتوسط   
الثالثة مجموعة التعلم النقـال المخـتلط مـع         

بلـغ المتوسـط    أسلوب التعلم الحسي حيـث      
، وجاء فـي المرتبـة الأخيـرة        )٣٦,٨٠٠(

مجموعة التعلم النقال المختلط مـع أسـلوب        
  ).٣٦,١٠٠(التعلم الحدسي بمتوسط 
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  : وبالنسبة لتحليل التباين ثنائي الاتجاه، فيوضح الجدول التالي الفروق بين المجموعات
 يلينتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه للاختبار التحص) ٤(جدول 

مجموع   مصدر التباين
  المربعات

درجة 
  الحرية

مستوى   قيمة ف  متوسط المربعات
  الدلالة

  الدلالة

  دالة  ٠,٠٠٠  ٣٨٤٥٥,١١٣  ١١٠٥٥٨,٥  ١  ١١٠٥٥٨,٥ Interceptالعرض
التعلم توظيف أسلوب 

  دالة  ٠,٠٠٠  ١٤,٦٢٦ ٤٢,٠٥٠  ١ ٤٢,٠٥٠  النقال

  دالة  ٠,٠٣٨  ٤,٤٥٢  ١٢,٨٠٠  ١  ١٢,٨٠٠  أسلوب التعلم
أسلوب × لوب التعلمأس

  التعلم النقال
  غير دالة  ٠,٧٩٣  ٠,٠٧٠  ٠,٢٠٠  ١  ٠,٢٠٠

        ٢,٨٧٥ ٧٦  ٢١٨,٥٠٠  الخطأ
          ٨٠  ١١٠٨٣٢  الإجمالي

          ٧٩  ٢٧٣,٥٥٠  الإجمالي المصحح

  : وباستقراء الجدول السابق، تم التحقق من صحة فروض البحث، وذلك على النحو التالي
، للبحـث للإجابة على السؤال الثالث     

 أثر استخدام أسلوبي توظيف   ما  "والذي نصه   
فـي تنميـة    ) مخـتلط / كلـي    (التعلم النقال 

لـدى   لجوانب المعرفية لمهارات البرمجـة    ا
للتحقق من صحة   ، و "الحلقة الإعدادية؟  تلاميذ

 فـرق  يوجد لا: "الفرض الأول، والذي نصه   
بين  ٠,٠٥ ≤ مستوي عند إحصائية دلالة ذو

 المجمــوعتين تلاميــذ درجــات يمتوســط
 المعرفـى  الجانـب  تحـصيل  التجريبيتين في 

 المرتبط بمهارات البرمجة باستخدام برنامج 

Scratch  خـتلاف  لا الأساسـي تأثير ليرجع ل
)" مختلط/ كلي  (التعلم النقال     توظيف أسلوب

قام الباحث بالمقارنة بين درجـات التطبيـق        

البعدي في الاختبار التحصيلي للمجموعـات      
 طريق التعلم النقـال الكلـي       التي درست عن  

والمجموعات التي درست من خـلال الـتعلم     
النقال المختلط، وذلك باستخدام تحليل التبـاين       

، ويتضح من الجدولين الـسابقين   ثنائي الاتجاه 
أن هناك فرق بين متوسطي درجات تلاميـذ        
مجموعة التعلم النقـال الكلـي والـذي بلـغ         

 ودرجات تلاميذ مجموعـة الـتعلم     ) ٣٨,٨٥(
بالجوانب ) ٣٧,٤٥(النقال المختلط والذي بلغ     

المعرفية المرتبطة بمهارات البرمجة، وبلغت     
) ٠,٠٠(بمستوى دلالـة    ) ١٤,٦٢٦(قيمة ف   

، وبالتالي  )٠,٠٥(وهي قيمة دالة عند مستوى      
 ذو فـرق  يوجدرفض الفرض الأول، أي أنه      
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بـين   ٠,٠٥ ≤ مـستوى  عند إحصائية دلالة
 مــوعتينالمج تلاميــذ درجــات يمتوســط

 المعرفـى  الجانـب  تحـصيل  التجريبيتين في 
 المرتبط بمهارات البرمجة باستخدام برنامج 

Scratch  خـتلاف  لا الأساسـي تأثير ليرجع ل
) مخـتلط / كلي  (التعلم النقال     توظيف أسلوب

وتتفـق  لصالح مجموعة التعلم النقال الكلـي،   
نتيجة هذا الفرض مع نتائج دراسة كل مـن         

حنان رجـاء   & بربري  رفيق سعد ال  (دراسة  
برنـامج   و التي أكدت فاعليـة ) ٢٠١١رضا  
  الكلي قائم على تكنولوجيا التعلم النقال     تدريبي

 لـدى   الـشائعة  التدريسية   في علاج الأخطاء  
، و دراسة أحمد فهيم     معلمي المرحلة الثانوية    

التي أثبتت فاعلية التعلم النقـال      ) ٢٠١٢(بدر
 ـ) قائم على خدمة الرسـائل القـصيرة      ( ي ف

تحصيل الجانب المعرفي المـرتبط بـالوعي       
بمصطلحات تكنولوجيا التعليم لدى أخـصائي      
تكنولوجيا التعليم، و دراسة هبـه االله نـصر         

التي أثبتت فاعليـة التـدريب      ) ٢٠١٧(حسن  
النقال في تحصيل الجانب المعرفي لمهـارات       
ادارة بيئة التعلم الاجتماعيـة لـدى معلمـي         

 الـشربيني   الحاسب ، و دراسة زينب حـسن      
فاعليـة  و التي أشارت نتائجها الى      ) ٢٠١٢(

الجوانـب  برنامج التعلم المحمـول لتنميـة        
ــوى   ــصميم المحت ــارات ت ــة لمه المعرفي
الالكتروني، و دراسة احـسان بـن محمـد         

 و التي أشارت نتائجها الـى    ) ٢٠١٦(كنسارة  

فاعلية التعلم النقـال فـي تـدريس مفـاهيم          
 الدراسات العليـا تكنولوجيا التعليم لدى تلاميذ   

، و دراسة منـى كامـل       في جامعة أم القرى   
التي أوضـحت الأثـر     ) ٢٠١٦(شمس الدين   

الايجابي و الفعال الذي أحدثته تطبيقات التعلم       
الجوال في تنمية التنـور التقنـي لمعلمـات         

السيد (وتختلف مع دراسة      الاقتصاد المنزلي،   
التي أكدت تفـوق الـتعلم      ) ٢٠١٦الصواف،  

مختلط، ويفسر الباحث ذلك بأن التعلم      النقال ال 
النقال الكلي يعمل على تركيز المتعلمين على       
مصدر واحد للتعلم والمعرفة مما يـساعدهم       
على التركيز في التعلم، بالإضافة الـى بنـاء         
التعلم من خلال التعلم النقال الكلـي بـشكل         
متكامل مما يساعد التلاميذ على الانغماس في       

  .التعلم
 ى السؤال الرابع للبحـث،    للإجابة عل 

/ حـسي   (التعلم   لوبيأسأثر  ما  "والذي نصه   
لجوانب المعرفية لمهارات   في تنمية ا   )حدسي

، " ؟الحلقـة الإعداديـة    تلاميـذ لدى   البرمجة
للتحقق من صحة الفرض الثـاني، والـذي        و

 عند إحصائية دلالة ذو فرق يوجد  لا : "نصه
 درجـات  متوسـطي  بـين  ٠,٠٥ ≤ مستوى
 تحـصيل  التجريبيتين في  مجموعتينال تلاميذ
 المرتبط بمهارات البرمجـة    المعرفي الجانب

 للتـأثير  يرجـع Scratch باستخدام برنامج 
 ـ  لاختلاف الأساسي / حـسى    (تعلم أسلوب ال

، قام الباحث بالمقارنة بين درجـات       ")حدسي
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التطبيق البعدي فـي الاختبـار التحـصيلي        
للمجموعات ذات أسـلوب الـتعلم الحـسي        

وعات ذات أسلوب الـتعلم الحدسـي       والمجم
، وذلك باستخدام تحليل التباين ثنائي الاتجـاه      

ويتضح من الجدولين السابقين أن هناك فرق        
بين متوسطي درجات تلاميذ مجموعة أسلوب      

ودرجـات  ) ٣٦,٨(التعلم الحسي والذي بلغ      
تلاميذ مجموعة أسلوب التعلم الحدسي والذي      

مرتبطـة  بالجوانب المعرفيـة ال   ) ٣٦,١(بلغ  
) ٤,٤٥٢(بمهارات البرمجة، وبلغت قيمة ف      

وهي قيمة دالة عند    ) ٠,٠٣٨(بمستوى دلالة   
، وبالتالي رفـض الفـرض      )٠,٠٥(مستوى  

 إحـصائية  دلالة ذو فرق يوجدالثاني، أي أنه    
 درجـات  متوسطي بين ٠,٠٥ ≤ مستوى عند

 تحـصيل  التجريبيتين في  المجموعتين تلاميذ
 هارات البرمجـة  المرتبط بم  المعرفي الجانب

 للتـأثير   يرجـع Scratch باستخدام برنامج 
 ـ  لاختلاف الأساسي / حـسى    (تعلم أسلوب ال

 لصالح مجموعـة أسـلوب الـتعلم        )حدسي
وتتفق نتيجة هذا الفرض مع نتـائج       الحسي،  

ربيع عبد العظيم رمود (دراسة كل من دراسة 
و  ) ٢٠١٤وائل رمضان عبد الحميـد ،       & 

ويفسر ) ٢٠١٨، محمود محمد دغيدي(دراسة  
الباحث ذلك بأن التلاميذ ذوو التعلم الحـسي        
كان لهم التفوق نتيجة توافر المثيرات الحسية       
وأن المعلومات المتوافرة في برنامج الـتعلم       
النقال مقدمة بشكل عملي واجرائي ومرتبطة      

بتطبيق عملي واقعي ويؤدي لمعرفة أسـاس       
ابتكار الألعاب من خلال برنامج سكراتش بما       

  .تناسب مع طبيعة أسلوب تعلمهمي
 للإجابة على السؤال الخامس للبحث،    

ما أثر التفاعـل بـين أسـلوبي        "والذي نصه   
 وأسلوبي  )مختلط/ كلي   (التعلم النقال  توظيف
لجوانـب  في تنميـة ا    )حدسي/ حسي  (التعلم  

الحلقة  تلاميذلدى   المعرفية لمهارات البرمجة  
للتحقق مـن صـحة الفـرض       و" ؟الإعدادية

  يوجد أثر إيجـابي ذو     : "ثالث، والذي نصه  ال
للتفاعل  ٠,٠٥ ≤ مستوى عند إحصائية دلالة
 -كلـي    (التعلم النقـال   لوبي توظيف أسبين  

في  ) حدسي -حسي  (التعلم   لوبيأس و )مختلط
مهـارات  المرتبطة ب لجوانب المعرفية   تنمية ا 
 لـدى   Scratch باستخدام برنـامج     البرمجة
ام الباحث بالمقارنة   ، ق "الحلقة الإعدادية  تلاميذ

البعـدي فـي الاختبـار    بين درجات التطبيق    
التحصيلي للمجموعات التجريبيـة الأربعـة،      
وذلــك باســتخدام التحليــل ثنــائي الاتجــاه 
Analysis of Variance “2 way 

ANOVA”        من أجل حساب التفاعـل بـين 
المتغيرين المستقلين على المتغير التابع كـل       

 السابق أنه لـم  ، ويتضح من الجدول  على حدة 
يكن هناك أثر للتفاعل بين اخـتلاف أسـلوب      

وأسلوب ) مختلط/ كلي  (توظيف التعلم النقال    
لتنميـة الجوانـب    ) حدسـي / حسي  (التعلم  

المعرفية المرتبة بمهارات البرمجـة حيـث       
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بمــستوى دلالــة ) ٠,٢٠٠(بلغــت قــيم ف 
وهي قيمة غير دالة عند مـستوى       ) ٠,٧٩٣(
لفرض الثالـث، أي  ، وبالتالي رفض ا   )٠,٠٥(

 إحـصائية  دلالـة  يوجد أثر إيجابي ذو   أنه لا   
 ـللتفاعل بـين     ٠,٠٥ ≤ مستوى عند لوبي أس

 لوبيأس و )مختلط/ كلي   (التعلم النقال  توظيف
لجوانـب  في تنميـة ا    )حدسي/ حسي  (التعلم  

 باستخدام  مهارات البرمجة المرتبطة ب المعرفية  
الحلقة  تلاميذ لدى   Scratchبرنامج سكراتش   

وتختلف نتيجة هذا الفـرض مـع       عدادية،  الإ
وائل & ربيع عبد العظيم رمود     (نتائج دراسة   

 دراسـة   و ) ٢٠١٤رمضان عبد الحميـد ،      
ويفـسر  ) ٢٠١٨محمود محمـد دغيـدي،      (

الباحث ذلك بأن هناك تفاعلات بسيطة بـين        
 )مخـتلط / كلي   (التعلم النقال  لوبي توظيف أس
 فـي تنميـة    )حدسي/ حسي  (التعلم   لوبيأسو
 مهارات البرمجة المرتبطة ب لجوانب المعرفية   ا

سكراتش لكنها غيـر دالـة      باستخدام برنامج   
احصائيا، وأن هذه التفاعلات قد تختلف مـع        
تغيير المحتوى التعليمي، حيث يرى الباحـث       

أن اهتمام التلاميذ في هذا البرنامج كان على        
  .الجزء المهاري أكثر من المعرفي

ن أسـلوب توظيـف     نتائج التفاعل بي  -ثالثاً
التعلم النقال وأسلوب التعلم علـى الجانـب        

 الأدائي 

للتحقق من صـحة فـروض البحـث        
الخاصة بالجانب الأدائي المـرتبط بمهـارات    

 Scratchالبرمجة باستخدام برنامج سكراتش     
قام الباحث اختبار الفروق بين المجموعـات       
من خلال تحليـل التبـاين ثنـائي الاتجـاه          
Analysis of Variance “2 way 

ANOVA”      وذلك من أجل حساب التفاعل ،
بين المتغيرين المستقلين على المتغير التـابع       
كل على حدة، ويتضح ذلـك مـن الجـدول          

  : التالي
يتضح من جدول التحليـل الوصـفي       
للبيانات أن هناك فـروق بـين متوسـطات         
درجــات المجموعــات ببطاقــة الملاحظــة 

 البرمجة،  للجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات   
  : والجدول التالي يوضح هذه الفروق

 الفروق بين متوسطات درجات المجموعات الأربعة ببطاقة الملاحظة) ٥(جدول 

  أسلوب التعلم الحدسي  أسلوب التعلم الحسي  الفروق بين متوسطات درجات المجموعات
  ١٠٠,٤٥  ١٠٤,٠٥  التعلم النقال الكلي

  ٩٥,٦٥  ٩٧,٩٥  التعلم النقال المختلط

يتـضح وجـود    ) ٨(باستقراء جدول   
) ٠,٠٥(فروق دالة احصائيا عنـد مـستوى        

للفروق بين متوسطات درجات المجموعـات      

الأربعة في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظـة       
الجوانب الأدائية المرتبطة بمهارات البرمجة،     
فحقق متوسط مجموعة التعلم النقـال الكلـي        
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 بلغ  وأسلوب التعلم الحسي أعلى مستوى حيث     
، وتلاها مجموعة التعلم    )١٠٤,٠٥(المتوسط  

النقال الكلي مع أسلوب التعلم الحدسي حيـث        
، وجاء في المرتبـة     )١٠٠,٤٥(بلغ المتوسط   

الثالثة مجموعة التعلم النقـال المخـتلط مـع         

أسلوب التعلم الحسي حيـث بلـغ المتوسـط         
ــرة )٩٧,٩٥( ــة الأخي ــي المرتب ، وجــاء ف

لط مـع أسـلوب     مجموعة التعلم النقال المخت   
  .)٩٥,٦٥(التعلم الحدسي بمتوسط 

  : وبالنسبة لتحليل التباين ثنائي الاتجاه، فيوضح الجدول التالي الفروق بين المجموعات
  نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه لبطاقة الملاحظة) ٦(جدول 

مجموع   مصدر التباين
  المربعات

درجة 
مستوى   قيمة ف  متوسط المربعات  الحرية

  الدلالة  لةالدلا

  دالة  ٠,٠٠٠  ٨٥٦١٨٠١  ٧٩٢٤١٨,٠٥  ١  ٧٩٢٤١٨,٠٥ Interceptالعرض
التعلم توظيف أسلوب 

  دالة  ٠,٠٠٠  ٦٤,١٨٥ ٥٩٤,٠٥  ١ ٥٩٤,٠٥  النقال

  دالة  ٠,٠٠٠  ١٨,٨٠٦  ١٧٤,٠٥  ١  ١٧٤,٠٥  أسلوب التعلم
أسلوب × أسلوب التعلم

  غير دالة  ٠,٣٤٢  ٠,٩١٣  ٨,٤٥  ١  ٨,٤٥  التعلم النقال

        ٩,٢٥٥ ٧٦  ٧٠٣,٤  الخطأ
          ٨٠  ٧٩٣٨٩٨,٤٥  الإجمالي

          ٧٩  ١٤٧٩,٩٥  الإجمالي المصحح
  : وباستقراء الجدول السابق، تم التحقق من صحة فروض البحث، وذلك على النحو التالي

 للإجابة على السؤال السادس للبحث،    
 أثر استخدام أسلوبي توظيف   ما  "والذي نصه   
 تنميـة   فـي ) مخـتلط / كلـي    (التعلم النقال 

 تلاميذلدى    لمهارات البرمجة  الأدائيةلجوانب  ا
للتحقـق مـن صـحة      ، و " ؟الحلقة الإعدادية 

 فـرق  يوجد لا: "الفرض الرابع، والذي نصه   
بين  ٠,٠٥ ≤ مستوي عند إحصائية دلالة ذو

 المجمــوعتين تلاميــذ درجــات يمتوســط
المـرتبط   الأدائـي  الجانـب  التجريبيتين في 

 Scratch  برنامج بمهارات البرمجة باستخدام
 خـتلاف أسـلوب   لا الأساسـي تأثير  ليرجع ل 

قـام  )" مخـتلط / كلي  (التعلم النقال    توظيف
الباحث بالمقارنة بين درجات التطبيق البعدي      
في بطاقة الملاحظة للمجموعات التي درست      
عن طريق التعلم النقال الكلي والمجموعـات       
التي درست من خلال التعلم النقال المخـتلط،        

، باستخدام تحليل التباين ثنائي الاتجـاه     وذلك  
ويتضح من الجدولين السابقين أن هناك فـرق    
بين متوسطي درجات تلاميذ مجموعة الـتعلم      

ودرجـات  ) ١٠٤,٠٥(النقال الكلي والذي بلغ    
تلاميذ مجموعـة الـتعلم النقـال المخـتلط         
بالجوانب الأدائيـة المرتبطـة والـذي بلـغ         
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 بلغت قيمة   بمهارات البرمجة، كما  ) ١٠٠,٤٥(
وهـي  ) ٠,٠٠(بمستوى دلالة ) ٦٤,١٨٥(ف  

، وبالتـالي  )٠,٠٥(قيمة دالة عنـد مـستوى     
 ذو فـرق  يوجدرفض الفرض الأول، أي أنه      

بـين   ٠,٠٥ ≤ مـستوي  عند إحصائية دلالة
 المجمــوعتين تلاميــذ درجــات يمتوســط

 الأدائـي  الجانـب  تحـصيل  التجريبيتين في 
 نامج المرتبط بمهارات البرمجة باستخدام بر

Scratch  خـتلاف  لا الأساسـي تأثير  ليرجع ل
) مخـتلط / كلي  (التعلم النقال     توظيف أسلوب

وتتفـق  لصالح مجموعة التعلم النقال الكلـي،     
 نتيجة هذا الفرض مع نتائج دراسة كل مـن        

التي أثبتـت   ) ٢٠١٧(طارق علي الجبروني    
فاعلية برنامج قائم علـى تكنولوجيـا الـتعلم         

ة ستة مهارات رئيـسية     النقال الكلي في تنمي   
لمهارات تكنولوجيا التعليم لـدى عينـة مـن       

و دراسة هبه االله نصر     معلمي الحاسب الالي،    
التي أثبتت فاعليـة التـدريب      ) ٢٠١٧(حسن  

النقال في الجانب الادائي لمهارات ادارة بيئة        
التعلم الاجتماعية لـدى معلمـي الحاسـب و        

و التي  ) ٢٠١٢(دراسة زينب حسن الشربيني     
فاعليـة برنـامج الـتعلم      شارت نتائجها الى    أ

الجوانب الأدائيـة لمهـارات     المحمول لتنمية   
و تختلـف مـع     تصميم المحتوى الالكتروني    

 ويفـسر   )٢٠١٦الـسيد الـصواف،     (دراسة  
السيد (الباحث ذلك بأن و تختلف مع دراسة          

التي أكدت تفـوق الـتعلم      ) ٢٠١٦الصواف،  
بأن التعلم  النقال المختلط، ويفسر الباحث ذلك      

النقال الكلي يعمل على تركيز المتعلمين على       
مصدر واحد للتعلم واتقـان المهـارات ممـا       
يساعدهم على التركيز في التعلم، بالإضـافة       
الى بناء التعلم واتقان المهارات مـن خـلال         
التعلم النقال الكلي بشكل متكامل مما يـساعد        
التلاميذ على الانغمـاس فـي الـتعلم وأداء         

  .ات بشكل متقنالمهار
للإجابة على السؤال السابع للبحـث،      

/ حـسي   (أثر أسلوبي التعلم    ما  "والذي نصه   
 لمهـارات   الأدائيةلجوانب  في تنمية ا   )حدسي

" ؟الحلقـة الإعداديـة    تلاميـذ لـدى    البرمجة
للتحقق من صحة الفرض الخامس، والـذي       و

 عند إحصائية دلالة ذو فرق يوجد  لا : "نصه
 تلاميذ درجات متوسطي بين ٠,٠٥ ≤ مستوى

 الأدائـي  الجانب التجريبيتين في  المجموعتين
 باستخدام برنامج  المرتبط بمهارات البرمجة

Scratchلاخـتلاف  الأساسـي  للتأثير يرجع 
، قام الباحـث    ")حدسي/ حسى   (تعلمأسلوب ال 

بالمقارنة بين درجات التطبيق البعـدي فـي        
بطاقة الملاحظة للمجموعـات ذات أسـلوب       

 الحسي والمجموعات ذات أسلوب التعلم      التعلم
الحدسي وذلك باستخدام تحليل التباين ثنـائي       

، ويتضح من الجـدولين الـسابقين أن        الاتجاه
هناك فرق بين متوسـطي درجـات تلاميـذ         
مجموعة أسلوب التعلم الحسي والـذي بلـغ        

ودرجات تلاميذ مجموعة أسـلوب     ) ٩٧,٩٥(
انب بالجو) ٩٥,٦٥(التعلم الحدسي والذي بلغ     

الأدائية المرتبطة بمهارات البرمجـة، كمـا       
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بمـستوى دلالـة    ) ١٨,٨٠٦(بلغت قيمة ف    
، )٠,٠٥(وهي قيمة دالة عند مستوى   ) ٠,٠٠(

 يوجـد وبالتالي رفض الفرض الثاني، أي أنه       
 ٠,٠٥ ≤ مستوى عند إحصائية دلالة ذو فرق
 المجمـوعتين  تلاميـذ  درجات متوسطي بين

 الأدائـي  الجانـب  تحـصيل  التجريبيتين في 
 باستخدام برنامج  المرتبط بمهارات البرمجة

Scratch لاخـتلاف  الأساسـي  للتأثير  يرجع 
 ـ   لـصالح  )حدسـي / حـسى    (تعلمأسلوب ال

وتتفق نتيجـة   ،  مجموعة أسلوب التعلم الحسي   
دراسـة  هذا الفرض مع نتائج دراسة كل من        

دراسـة  و  ) ٢٠١٨محمود محمد دغيـدي،     (
رمضان عبد  وائل  & ربيع عبد العظيم رمود     (

ويفسر الباحث ذلـك بـأن      ) ٢٠١٤الحميد ،   
ويفسر الباحث ذلك بأن التلاميـذ ذوو الـتعلم     
الحسي كان لهم التفوق نتيجة توافر المثيرات       
الحسية وأن المعلومات والمهارات والأداءات     
المتوافرة في برنامج التعلم النقال مقدمة بشكل       
عملي واجرائي ومرتبطـة بتطبيـق عملـي        

ؤدي لابتكار ألعـاب مـن خـلال        واقعي وي 
برنامج سكراتش بما يتناسـب مـع طبيعـة         

  .أسلوب تعلمهم
 على السؤال الثامن للبحـث،      للإجابة
 ـما أثر التفاعـل بـين       "والذي نصه    لوبي أس

 لوبيأس و )مختلط/ كلي   (التعلم النقال  توظيف
لجوانـب  في تنميـة ا    )حدسي/ حسي  (التعلم  
الحلقـة   يذتلاملدى    لمهارات البرمجة  الأدائية

للتحقق مـن صـحة الفـرض       ، و "؟الإعدادية

  يوجد أثر إيجابي ذو    : "السادس، والذي نصه  
للتفاعل  ٠,٠٥ ≤ مستوى عند إحصائية دلالة
 -كلـي    (التعلم النقـال   لوبي توظيف أسبين  

في  )حدسي/ حسي  (التعلم   لوبيأس و )مختلط
مهـارات  المرتبطـة ب   الأدائيةلجوانب  تنمية ا 
 لـدى   Scratchبرنـامج    باستخدام   البرمجة
، قام الباحث بالمقارنة    "الحلقة الإعدادية  تلاميذ

البعـدي فـي الاختبـار    بين درجات التطبيق    
التحصيلي للمجموعات التجريبيـة الأربعـة،      
وذلــك باســتخدام التحليــل ثنــائي الاتجــاه 
Analysis of Variance “2 way 

ANOVA”        من أجل حساب التفاعـل بـين 
على المتغير التابع كـل     المتغيرين المستقلين   

، ويتضح من الجدول السابق أنه لـم    على حدة 
يكن هناك أثر للتفاعل بين اخـتلاف أسـلوب      

وأسلوب ) مختلط/ كلي  (توظيف التعلم النقال    
لتنميـة الجوانـب    ) حدسـي / حسي  (التعلم  

الأدائية المرتبة بمهارات البرمجة حيث بلغت      
) ٠,٣٤٢(بمـستوى دلالـة   ) ٠,٩١٣(قيم ف  
، )٠,٠٥(قيمة غير دالة عند مـستوى       وهي  

وبالتالي رفض الفرض الثالـث، أي أنـه لا         
 عنـد  إحـصائية  دلالـة  يوجد أثر إيجابي ذو   

 لوبي توظيف أسللتفاعل بين    ٠,٠٥ ≤ مستوى
الـتعلم   لوبيأس و ) مختلط -كلي   (التعلم النقال 

 الأدائيـة لجوانب  في تنمية ا   )حدسي/ حسي  (
دام برنامج   باستخ مهارات البرمجة المرتبطة ب 
Scratch   وتتفق الحلقة الإعدادية،    تلاميذ لدى

نتيجة هذا الفرض مع نتائج دراسة كل مـن         
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وائـل  & ربيع عبد العظـيم رمـود       (دراسة  
دراسـة  و   ) ٢٠١٤رمضان عبد الحميـد ،      

ويفـسر  ) ٢٠١٨محمود محمـد دغيـدي،      (
الباحث ذلك بأن هناك تفاعلات بسيطة بـين        

 )مخـتلط / كلي  ( التعلم النقال  لوبي توظيف أس
فـي تنميـة     )حدسي/ حسي  (التعلم   لوبيأسو
 مهارات البرمجـة  المرتبطة ب  الأدائيةلجوانب  ا

سكراتش لكنها غيـر دالـة      باستخدام برنامج   
احصائيا، وأن هذه التفاعلات قد تختلف مـع        
تغيير المحتوى التعليمي، حيث يرى الباحـث       
أن اهتمام التلاميذ في هذا البرنامج كان على        

ء المهاري أكثر من المعرفي، ومع ذلك        الجز
لم يكن هناك تفاعلات ذات دلالـة احـصائية        

 .أيضا في الجزء المهاري

 

في ضوء ما سـبق يتنـاول الباحـث         
توصيات ومقترحات البحث، وذلك على النحو      

  : التالي
 

 تم التوصل إلى ي ضوء نتائج البحث الحاليف
  : يمكن صياغتها كالتالىالتوصيات بعض

الاهتمام بالاساليب الحديثة فـي تعلـيم        .١
التلاميذ للمهـارات التكنولوجيـة التـي       

 .تساعدهم على الابتكار
العمل على تعليم التلاميـذ بالمـدارس         .٢

التفكير المنطقي من خلال تعلم البرمجة      
 .وإنتاج مستحدثات تكنولوجية

ميـذ  ضرورة الاهتمام بأساليب تعلم التلا     .٣
 .ومراعاتها عند تصميم البرامج التعليمية

إعداد معلمي الحلقة الإعدادية للتعامـل       .٤
مع الأساليب الحديثة في التعليم وتطبيقها      

 .مع تلاميذهم
نشر ثقافة التعلم النقال وتوظيفـه فـي         .٥

 .التعلم بالمواد الدراسية المختلفة

دعوة خبراء في مجال التعلم الإلكتروني       .٦
 مجال التعلم النقال  وإقامة ورش عمل في   

  والبرمجة لتلاميذ الحلقة الإعدادية
 

فى ضوء نتائج البحث وتوصـياته تتـضح        
الحاجة إلى القيـام بـالبحوث والدراسـات        

  :التالية
دراسة أثر التفاعل بين أساليب توظيـف        .١

أخرى للتعلم النقال وأساليب أخرى للتعلم      
ة تلاميـذ  في تنمية مهارات البرمجة لـد   

 .الحلقة الاعدادية
دراسة أثر التفاعل بين أساليب توظيـف        .٢

التعلم النقال وأسلوب التعلم لدى تلاميـذ       
المرحلة الثانوية فـي تنميـة مهـارات        

 .البرمجة
دراسة أثر اختلاف أسـاليب توظيـف        .٣

التعلم النقال في تنمية مهـارات أخـرى      
لتلاميذ الحلقة الاعداديـة فـي مجـال        

 .ومات والاتصالاتتكنولوجيا المعل
دراسة أثر التفاعل بين أساليب توظيـف        .٤

التعلم النقال وأسلوب التعلم فـي تنميـة        
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مهارات التفكير لـدى معلمـي الحلقـة        
 .الإعدادية

دراسة اتجاهات تلاميذ الحلقة الإعدادية      .٥
نحو استخدام استراتيجيات التعلم النقـال      

 .وتعلم البرمجة

 

  :ةالمراجع العربي: أولا
 فاعليـة   ).٢٠١٦(احسان بن محمد كنـسارة      

التعلم المتنقـل فـي تـدريس مفـاهيم         
 تكنولوجيا التعليم لدى طلاب الدراسـات     

المجلة العلمية  . العليا في جامعة أم القرى    
جامعـة  . للتربية البدنية وعلوم الرياضة   

  .٢٨-٨). ٧٧. (حلوان
تـصميم   ).٢٠٠٩ (عـة ارأحمد عـودة القر   

دار :  عمـان  .التدريس رؤيـة تطبيقيـة    
  .الشروق

فاعلية التعلم المتنقل   ). ٢٠١٢(أحمد فهيم بدر    
 SMS باستخدام خدمة الرسائل القصيرة

بـبعض مـصطلحات     في تنمية الوعي  
تكنولوجيا التعليم لدى أخصائي تكنولوجيا     

مجلة . التعلم المتنقل  التعليم والاتجاه نحو  
، )٢٣(٩٠. جامعـة بنهـا   . كلية التربية 

٢٠٢-١٥٢.  
اسـتراتيجية  ). ٢٠٠٦(حمـد سـالم     أحمد م 

  مقترحة لتفعيل نموذج الـتعلم المتنقـل  
Learning -M تعلـم اللغـة   / في تعليم

الذكية  الفرنسية كلغة أجنبية في المدارس    
في ضوء دمج تكنولوجيـا المعلومـات       

مجلـة  . المعرفـة  والاتصالات واقتصاد 
جامعة عين  .  التعليم الجامعي  يدراسات ف 

  .٢٨٣-١٩٨). ١٢. (شمس
الـتعلم الجـوال    ). ٢٠٠٦(أحمد محمد سالم    

رؤية جديدة للتعلم باسـتخدام التقنيـات       
ورقة عمل مقدمة إلى المؤتمر     . اللاسلكية

الدولى الثامن عشر للجمعيـة المـصرية    
جامعـة عـين   . للمناهج وطرق التدريس 

 ٢٦-٢٥فى الفترة مـن     . القاهرة. شمس
  .٢٠٠٦يوليو 

 ـ .استراتيجية التنمية المستدامة    ة مـصر   رؤي
متـاح  . ، محور التعليم والتدريب   ٢٠٣٠

ــى   علـــــــــــ
8%d/%com.2030sdsegypt://http
9%b8%d%8a8%d9%84%d7%a

-af8%d
8d7%a8%d9%84%d7%a8%d%
7a8%d9%85%d%aa8%d%ac%
d7%a8%d/%a9%8d9%b8%d%

9%8d9%b8%d%aa8%d9%84%
9%85d%a9%8d4%// فــــــي 

٢٠/٣/٢٠١٩.  
 يبعد آخر ف  : سكراتش). ٢٠١٤(اسلام فؤاد   

ة لـدى   تطوير المهارات العقلية و الذاتي    
: متاح على . مجلة عالم الإبداع  . الأطفال

3ibda/com.arageek.www://https
scratch/world١٥/٢/٢٠١٩: ، في.  
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فاعليـة  ). ٢٠١٤(أمل محمد مختار الحنفـى      
برنامج قائم على التعلم المتنقل فى تنمية       

الهندسى لدى الطـلاب    مستويات التفكير   
رسـالة  . المعلمين بـشعبة الرياضـيات    

  .جامعة المنوفية. كلية التربية. دكتوراة
الـصعوبات  ). ٢٠١٨( المطيري بدر بن بندر  

التي تواجه طلاب كلية التربية بجامعة أم       
التعلم المتنقـل مـن خـلال        القرى في 

العربيـة  المجلة  . توظيف منصة إيدمودو  
  .٦٨-٤٧).  ٤. (للتربية النوعية

 تطبيقـات ).  ٢٠١٧( سـليم  انداروس تيسير
 التعليميـة  العمليـة  فـي  النقـال  الهاتف

 دراسـة : الأردن في استخدامها ومعيقات
  . بالمدارس الحكومية ميدانية

تكنولوجيـا  ). ٢٠١٢(تيسير أندرواس سـليم     
التعلم المتنقل، دراسة نظريـة، دوريـة       
إلكترونية فصلية محكمة متخصصة فـي      

متاح ). ٢٨. (ات والمعلومات مجال المكتب 
ــى : علــــــــــــــــ

o.cybrarians.journal.www://http
cont_com=option?php.index/rg
edu:617=id&article=view&ent
88=Itemid&studies:425=catid&
  .١/٤/٢٠١٩: في. 

اسـتخدام  ). ٢٠١٠(جمال علـى الدهـشان       
لماذا؟  Mobile Phone الهاتف المحمول

 الندوة الاولـى فـي      .وفي ماذا؟ وكيف؟  
تقنية المعلومات والاتصال فـي      تطبيقات

 جامعـة   . كلية التربية  .التعليم والتدريب 
  .الملك سعود، المملكة العربية السعودية

علي دهشان ، مجدي محمـد يـونس        جمال  
الندوة العلمية الاولى التعليمية     ).٢٠٠٩(
. نظم التعليم العالى الافتراضـى    "عنوان  ب

  .  جامعة كفر الشيخ-كلية التربية
 السيد عبد المولى    & يحسن الباتع عبد العاط   

م الكترونـي   لالـتع . )٢٠٠٩ (أبو خطوة 
. )نتاجالا –التصميم – النظرية(: الرقمي
  .دار الجامعة الجديدة: ريةالإسكند

. الاتصالية). ٢٠١٦(حسن الباتع عبد العاطي     
مجلـة  . نظرية التعلم في العصر الرقمي    

ــة ــى  . المعرفــ ــاح علــ متــ
http://www.almarefh.net/show_
content_sub.php?CUV=444&M
odel=M&SubModel=135&ID=

2675&ShowAll=On   .فـــي :
٣٠/٣/٢٠١٩  

 تكنولوجيا دور. )٢٠٠٥( حسن حسيني جامع
ط المتعددة في التعامل مع أنمـاط       ئالوسا
جمعية العربيـة   لل ميلالمؤتمر الع . ملالتع

لتكنولوجيا التربية بعنـوان تكنولوجيـا      
اك روماتية بالاشت لالتربية في مجتمع المع   

اسات التربوية والبرنـامج    رد الد همع مع
كتــاب (. يملــالقــومي لتكنولوجيــا التع

  .و ماي٤-٣: هرة القا).البحوث
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التعليم الإلكتروني ). ٢٠٠٩(حسن سيد شحاتة    
دار العـالم   : القـاهرة . وتحرير العقـل  

  .العربى
ــاري  ــسين اوب ــا). ٢٠١٤ (الح ــو  م ه

هــي  ؟ ومــا SCRATCHســكراتش
 –تعلـيم جديـد     . استخداماته التعليمية؟ 

: متاح على . لتعليمأخبار وأفكار وتقنيات ا   
-new.www://https

scratch/com.educــي : ، فـــــ
١٥/٢/٢٠١٩.  

خطــوة ). ٢٠١٠( خالــد محمــد فرجــون 
لتوظيف التعلم المتنقل بكليـات التعلـيم       
" التطبيقي بدولة الكويت وفـق مفهـوم        

دراسة " إعادة هندسة العمليات التعليمية     
). ٢٤ (٩٥. المجلة التربوية . استطلاعية

١٨٠-١٠١     .  
خطوة لتوظيف  ). ٢٠١٠(خالد محمد فرجون    

التعلم المتنقل بكليات التعلـيم التطبيقـي       
إعادة هندسة " بدولة الكويت وفق مفهوم

 .دراسة اسـتطلاعية  " العمليات التعليمية   
ــة التربويــةا . جامعــة الكويــت. لمجل

١٨٠-١٠١، )٢٤(٩٥.  
وائل رمضان عبد   &  العظيم رمود    ربيع عبد 

العلاقـة بـين نمـط      ). ٢٠١٤(الحميد  
) إخفاء الروابط / إظهار   (يالإبحار التكيف 

المتنقل وأسـلوب    يببيئة التعلم الإلكترون  
 ـ  )  حدسى   -حسى  ( التعلم    يوأثرهـا ف

دراسات عربية  . الابتكاريتنمية التفكير   

-٥٣). ٥٦. (في التربية وعلـم الـنفس     
١١٤.  

أثر اختلاف نمـط  ). ٢٠١٣(السيد رشا يحيى  
المنظمات التخطيطية فى التعلم الجـوال      
على بقاء أثر التعلم لدى طلاب تكنولوجيا    

رسالة دكتوراة  . التعليم واتجاهاتهم نحوه  
 .جامعة عين شمس. كلية التربية

حنان رجـاء رضـا     & رفيق سعيد البربري    
فاعلية برنامج تدريبي مقترح     ). ٢٠١١(

المتنقـل فـي     جيا التعلم قائم على تكنولو  
علاج الأخطاء التدريسية الشائعة لـدى       

 الجمعيــة. معلمــي المرحلــة الثانويــة
، )٢١(٢. التعلـيم  لتكنولوجيـا  المصرية

٢١٠-١٦٧.  
. التعلم النشط ). ٢٠١٠ (يرمضان مسعد بدو  

 .دار الفكر: الأردن

الإحـصاء  ). ١٩٩٥(زكريا أحمد الـشربينى     
ية وتصميم التجارب فى البحـوث النفـس      

مكتبـة  : القاهرة. والتربوية والاجتماعية 
  .الأنجلو مصرية

اسـتخدام  ). ٢٠١٢(زينب حسن الـشربيني     
التليفون المحمـول فـي بيئـة للـتعلم         
 الإلكتروني المحمول وأثره على تنميـة     

مهارات تصميم المحتـوى الإلكترونـي      
جامعـة  . لة كليـة التربيـة    مج. ونشره

  .٦٦٥-٦٣١). ١(٧٩. المنصورة
المـستحدثات  ). ٢٠٠٨( أمـين    زينب محمد 

 .دار التيسير: المنيا. التكنولوجية
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تقنيـات  ). ٢٠١١(السعيد السعيد عبد الرازق     
الشبكات اللاسلكية وفوائـدها التربويـة      

. مجلة التعلـيم الإلكترونـي    . المستقبلية
  ).٧. (جامعة المنصورة
أثـر الـتعلم   ). ٢٠١٠(سناء سعيد الغامـدي    

تفكير الناقـد   النقال على تنمية مهارات ال    
رسـالة  . لدى طالبـات كليـة التربيـة      

. كليـة التربيـة   . ماجسيتر غير منشورة  
  .جدة. جامعة الملك عبد العزيز

). ٢٠١٤(سوزان محمود محمـد الـشحات       
نموذج مقترح لتوظيف التعلم المتنقل فى      
المواقف التعليمية وفاعليته فـى تنميـة       
التحصيل والاتجاه لدى تلاميذ المرحلـة      

كلية التربية  . رسالة ماجستير . ةالإعدادي
  .جامعة عين شمس. النوعية

 مبادى  ).٢٠١٠(وة  السيد عبد المولى أبو خط    
 ن م تقةكترونية المش لت الا اررتصميم المق 

 ـ   ـوتطبيقات متعلنظريات ال  ـا التع ه . ةليمي
م لـتعل  المنعقد بمركـز زيـن ل      ؤتمرالم
دور  بعنوان   .جامعة البحرين . يكترونللاا
ي في تعزيز مجتمعـات      الالكترون متعلال

 . ابريل٨-٦ .المعرفة

). ٢٠١١ (السيد عبد المولى السيد أبو خطوة     
معايير ضـمان الجـودة فـي تـصميم         

المؤتمر .  وإنتاجها الالكترونيةالمقررات  
 والتعلـيم   الالكترونيالدولي الثاني للتعلم    

 المنعقد في المركـز الـوطني       .عن بعد 

-٢١.  والتعليم عن بعد   الالكترونيللتعلم  
  .  فبراير٢٣

الـصدق  ). ٢٠١٠(السيد محمد أبـو هاشـم       
البنائي لنموذج فلدر وسيلفرمان لأساليب     

مجلة العلـوم   . التعلم لدى طلاب الجامعة   
جامعـة  . التربوية والدراسات الاسلامية  

  .١٣١٦-١٢٨٩، )٢٤(٤. الملك سعود
فاعليـة  ). ٢٠١٧(طارق علـي الجبرونـي      

لمتنقل برنامج قائم على تكنولوجيا التعلم ا     
لـدى   لتنمية مهارات التعليم الإلكتروني   

. مجلة كلية التربية  . معلمي الحاسب الآلي  
  .٣١٨ -٢٤٨). ٢١. (جامعة بورسعيد

تـصميم  . )٢٠٠٣(ه  عبد الحافظ محمد سلام   
: الرياض. يملة تقنيات التع  لسلس. التدريس

  .والتوزيع نشرل ليدار الخريج
 الـتعلم  فاعليـة ). ٢٠١٨(عبد الحليم محمـد   

 تنمية في المعززة بالكتب المدعم لمقلوبا
 تلاميـذ  لدى الاساسية مهارات البرمجة 

مجلـة كليـة     .الاعـدادي  الأول الصف
-٢٩٩). ١٨٧. (جامعة الأزهـر  . تربية
٣٣٠.  

). ٢٠٠٩(غــادة بنــت عبــد االله العمــودى 
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