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 مدرس الالتصبد انمىزني وانتربيت               أصتبذ ادارة انمىزل وانمؤصضبث     ئيش لضم أصول انتربيت       أصتبذ ور 

 عت  انمىوفيت بكهيت الالتصبد انمىزنيجبم                 رئيش لضم ادارة انمىزل    ربيت نشئون انتعهيم             وكيم كهيت انت 

   جبمعت انمىوفيت -جبمعت انمىوفيت            كهيت الالتصبد انمىزني  -وانطلاة    

 

روضت رجبئي صيد أحمد انعطبفيأ/
 التصبد مىزنى –ببحثه بمضم مىبهج وطرق انتدريش 

 

 ممخص البحث
الإلكترونية في تنمية التحصيل  ييدف ىذا البحث الى اختبار فعالية الألعاب التعميمية 
طفل وطفمة من أطفال  56وتم تطبيق البحث عمى عينة قواميا ، لدى أطفال الروضة الدراسي

وتقسيميم الى مجموعتين ، بمدينة المحمة الكبرىالمستوى الأول من روضة أطفال طيور الجنة 
ة الإلكترونية عمى المجموعة وقامت الباحثة بتطبيق عدد من الألعاب التعميمي، تجريبية وضابطة

كما قامت بتطبيق اختبار تحصيمي مصور عمى كلًا من المجموعتين التجريبية ، التجريبية
 وتوصل البحث الى النتائج التالية :، والضابطة

فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أطفال المجموعة التجريبية  توجد -1
 ي للاختبار التحصيمي. والمجموعة الضابطة في التطبيق البعد

توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات أطفال المجموعة التجريبية في  -2
 التطبيق القبمي والبعدي للاختبار التحصيمي. 

بين متوسطي درجات أطفال المجموعة الضابطة  في التطبيق لاتوجد فروق دالة احصائياً  -3
 .يالقبمي والبعدي للاختبار التحصيم

التحصيل الدراسي .  –الألعاب التعميمية الإلكترونية  ت المفتاحية :الكمما  
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" The Effectiveness of Educational Electronic Games in Developing 
Academic achievement for Kindergarten Children " 

 
Summary 

 This research aims to test the Effectiveness of Educational Electronic 

Games in Developing Academic achievementfor Kindergarten Children , 

research has been applied on sample consisted of ( 56 ) children in the first 

level of Toyor El-Gannah kindergarten in El-Mahalla El-Kobra city , and 

were divided to two groups experimental group and control group . 

 The researcher has applied number of Educational Electronic Games 

on experimental group , and has applied achievement test on both of two 

groups , the research has found the following results :  

1- There are statistically significant differences between the average 

scores of the experimental group and control group in the post 

application of the achievement test . 

2- There are statistically significant differences between the average 

scores of the experimental group in the pre and post application of 

the achievement test . 

3- There aren't statistically significant differences between the average 

scores of the control group in the pre and post application of the 

achievement test . 

Key words : Educational Electronic Games - Cognitive Achievement  
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 مقدمة :
، تعتبر مرحمة الطفولة المبكرة أو عمر ماقبل المدرسة من أىم الفترات في حياة الطفل 

كما أن ىذه ، وذلك لأنو يبدأ في اكتساب التوافق الصحيح مع البيئة الخارجية في ىذه المرحمة
، في الطفولة يصعب تغييره وذلك لأن مايكتسب، المرحمة ىي التي تؤثر في سموك الطفل فيما بعد

ويصبح ىو الأسموب المميز لمسموك والأساس الصمب الذي سيقام عميو صرح شخصيتو في 
، ويعتبر المعب ذو أىمية كبيرة في تكوين شخصية الفرد، *( 37، 1991، المستقبل ) عزة عزازي

وات التعمم واكتساب فضلًا عن أنيا أحد المفردات الرئيسية في عالم الطفل كما أنيا احدى أد
، لذا يعتبر المعب في منظور عمماء النفس والتربية ورقة في غاية الأىمية في ممف الطفولة، الخبرة

فضلًا عن ذلك فإن المعب ىو لغة الطفل الرمزية لمتعبير عن الذات فمن خلال تعاممو مع المعب 
وبالنسبة للأشخاص الميمين في  فيو يكشف عن مشاعره بالنسبة لنفسو، يمكن أن نفيم عنو الكثير

وأن المعب ىي ، حياتو والأحداث التي مرت بو بحيث نستطيع أن نقول بأن المعب ىو حديث الطفل
ونظراً لمتطور السريع في العموم والتكنولوجيا فالأطفال ، (47:  1975، كمماتو )كاميميا عبد الفتاح

ولا يخفى أثر التطور التكنولوجي في ، الحديثة اليوم ينشأون وسط العديد من الوسائل التكنولوجية
  2012,العممية التعميمية حيث أن استخدام التكنولوجيا ىام جداً في تحسين جودة التعميم )

Yuan1k and Can-Yasar)  ومن تمك الوسائل التكنولوجية ألعاب الكمبيوتر حيث يمكن
ما دعا ( وىذا Mayer,2013عمم ) استخدام تمك الألعاب من أجل التسمية والترفيو وكذلك الت

لدييم مما يؤثر  الدراسيفي تنمية التحصيل لألعاب الكمبيوتر الباحثة الى استغلال حب الأطفال 
 عمى استيعابيم وفيميم لجميع المواد الدراسية . 

 مشكمة البحث :
فترة حول جدوى الألعاب الالكترونية والتي انتشرت انتشاراً واسعاً في الاختمفت الآراء  
الآباء  وىذا اعتقاد أغمب، فيناك من يرى أنيا ذات آثار سمبية عمى الأطفال ولا فائدة منيا، الأخيرة

والبعض الآخر ، والأميات مما يؤدي الى بعض التحفظات عمى ممارسة الطفل للألعاب الالكترونية
 الىالباحثة  وىذا ما دعا، يرى أنيا ذات فعالية في تنمية الجوانب المعرفية والميارية عند الأطفال

استخدام الألعاب الالكترونية بطريقة موجية ومقننة من أجل ابراز ايجابياتتمك الألعاب وبيان 
البحث في مشكمة  ىنا تحددتومن ، لدى أطفال الروضة الدراسيفعاليتيا في تنمية التحصيل 

 الآتي : الرئيسي الاجابة عمى التساؤل
 
 

 سنة النشر : رقم الصفحة (، احث) اسم الب *يشير مابين القوسين الى
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 لدى أطفال الروضة ؟   الدراسيما فعالية الألعاب التعميمية الالكترونية في تنمية التحصيل 
 عدة تساؤلات فرعية وىي:  التساؤل الرئيسيويتفرع من 

 ما الأسس الواجب مراعاتيا عند اختيار الألعاب التعميمية الالكترونية المستخدمة؟ -1
لدى أطفال  لدراسيلاى أي مدى تسيم الألعاب التعميمية الالكترونية في تنمية التحصيال -2

 الروضة ؟
 أهداف البحث :

 الى : يهدف البحث الحالي
 اختيار الألعاب الالكترونية المستخدمة في عممية التعميم . معاييرتحديد  -1
في تنمية التحصيل  تقديم عدد من الألعاب التعميمية الالكترونية التي تسيم بشكل فعال -2

 لدى أطفال الروضة .  الدراسي
لدى أطفال  الدراسيدراسة فعالية الألعاب التعميمية الالكترونية في تنمية التحصيل  -3

 الروضة .
 تقديم التوصيات والمقترحات بناء عمى نتائج الدراسة . -4

 أهمية البحث :
 فيما يمي :  البحث الحاليتتمثل أهمية 

ثة التي تنادي بضرورة الافادة من التقنيات الحديثة والعمل عمى مواكبة التوجيات الحدي -1
 توظيفيا في البيئة التعميمية .

لدييم باستخدام أساليب تدريس  الدراسيمساعدة أطفال الروضة عمى تنمية التحصيل  -2
 حديثة ومختمفة .

 سيالدراتقديم نماذج متنوعة من الألعاب التعميمية الالكترونية بغرض تنمية التحصيل  -3
 لأطفال الروضة .

تزويد المتخصصين والباحثيين بالتربية والتعميم بنتائج تجريبية لتوظيف الألعاب التعميمية  -4
 الالكترونية .

 فروض البحث :
 للإجابةعمى أسئمة البحث تم صياغة الفروض التالية :

في   الضابطةلاتوجد فروق دالة احصائياً بين متوسطات درجات أطفال المجموعة  -1
 للاختبار التحصيمي.   والبعدي يق القبميالتطب
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توجد فروق دالة احصائياً بين متوسطات درجات أطفال المجموعة التجريبية  -2
 والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي للاختبار التحصيمي. 

توجد فروق دالة احصائياً بين متوسطات درجات أطفال المجموعة التجريبية في  -3
 لاختبار التحصيمي المصور لصالح التطبيق البعدي . التطبيق القبمي والبعدي ل

 أدوات البحث :
لعبة حروف اليجاء  –مجموعة من الألعاب التعميمية الإلكترونية مثل ) لعبة الساعة  -

 لعبة الأرقام ..... ( .  –
 اختبار تحصيمي مصور من إعداد الباحثة .  -

 إجراءات البحث : 
سلالالالاات السلالالالاابقة المرتبطلالالالاة بمجلالالالاال البحلالالالاث الحلالالالاالى الإطلالالالالاع عملالالالاى القلالالالاراءات والبحلالالالاوث والدرا .1

 للاستفادة منيا في إعداد الإطار النظري لمبحث.
إعلالالالاداد الإطلالالالاار النظلالالالاري لمبحلالالالاث واسلالالالاتعراض أىلالالالام البحلالالالاوث والدراسلالالالاات السلالالالاابقة ذات الصلالالالامة  .2

 بموضوع البحث.

 إعداد الأدوات السابقة ذكرىا. .3

لمتطبيلالالاق ثلالالام إجلالالاراء علالالارض الأدوات عملالالاى مجموعلالالاة ملالالان المحكملالالاين لمتأكلالالاد ملالالان صلالالالاحيتيا  .4
 التعديلات المقترحة في ضوء ذلك.

تنفيذ التجربة الاستطلاعية للأدوات وذللاك لموقلاوف عملاى ملادى صلالاحيتيا لمتطبيلاق ولحسلااب  .5
 صدق وثبات ىذه الأدوات.

 أطفال الروضة . اختيار عينة من .6

 .البحث التطبيق القبمي لأدوات .7

 الأساسية. البحث إجراء تجربة .8

 ت البحث.التطبيق البعدي لأدوا .9

جراء المعادلات الإحصائية. .11  رصد البيانات وا 

 عرض النتائج وتفسيرىا ومناقشتيا في ضوء فروض البحث. .11

 تقديم التوصيات والبحوث المقترحة بناء عمى النتائج التي تم التوصل إلييا. .21
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 مصطمحات البحث :
 الألعاب التعميمية الالكترونية : 

تعمم والترفيو في آن واحد وذلك لتوليد الاثارة والتشويق ىي برمجيات تيدف الى المزج بين ال 
وتعتمد عمى وضع التمميذ أمام مشكمة حسابية أو منطقية ، والرغبة الجادة في التعمم الممزوج بالترفيو

أي أن الألعاب التعميمية تحتوي عمى مادة عممية ، تتحدى ذىنو ويقوم بحميا عن طريق المعب
فيكون برنامج الألعاب لتعزيز المفاىيم أو الميارات فلايتمكن ، التلاميذيفترض عرضيا مسبقاً عمى 

التمميذ من انجاز المعبة بنجاح الا من خلال فيمو وتطبيقو واتقانو لممفاىيم والميارات التي تم 
 وطرد الممل، وتعتمد الألعاب التعميمية عمى روح المنافسة لاثارة دافعية التمميذ أكثر فأكثر، تدريسيا

 ( . 225، 2114، والرتابة من المعبة ) الربيعي وآخرون
الكترونية تعتمد  : برمجيات تعميمية وتعرف الألعاب التعميمية الالكترونية اجرائياً بأنها 

لأطفال الروضة عن طريق مزج الترفيو بالتعمم  الدراسيتعمل عمى تنمية التحصيل عمى الألعاب و 
ويكون دور المعمم أثناء المعب ىو الاشراف والتوجيو ، ال وتشويقيمثارة انتباه الأطفإجل أوذلك من 

 رشاد .والإ
 منهج البحث :

 اعتمد البحث الحالي عمى : 
: لتناول الأدبيات والدراسات السابقة لتحديد الألعاب التعميمية الالكترونية المناسبة  المنهج الوصفي
 لدى أطفال الروضة  . الدراسيلتنمية التحصيل 

: ويتضح من خلال الاجراءات التجريبية لتنفيذ تجربة البحث بيدف قياس أثر  هج التجريبيالمن
 المتغير المستقل عمى المتغيرات التابعة في البحث .

 
 الدراسات السابقة : 

( تأثير الألعاب الالكترونية 2111) Calao,andFengفينج، تناولت دراسة كالاو 
( طفل  47وقد تكونت عينة البحث من ) ، ى أطفال الروضةالتعميمية عمى التحصيل الدراسي لد

م الى لاوتم تقسيمي، واملالالالالالالالالالالا( أع 6-5راوح أعمارىم من ) لالالالالالالاتلالامة من أطفال الروضة وتتلالالالالاوطف
ان لالالالالالالالادم الباحثلالالالالاخلاواست، فل وطفمةلالا( ط 23وضابطة ) ، ( طفل وطفمة 24مجموعتين تجريبية ) 

و قام أطفال المجموعة التجريبية (   Light Spanاز صغير لألعاب الكمبيوتر ويدعى بلا ) لالالالالالالاجي
 The Wide وقام الباحثان بتطبيق اختبار ) ، أسبوع 11دقيقة يومياً لمدة  41بمعب الألعاب لمدة 

Range Achievement Test لالالالالالالارف بلالالالالالالالالالاا يعلالالالالا( أو م ( WRAT-R3 عم )ة البحث لاى عينلالالالالا
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وقد أشارت نتائج الدراسة الى ، يقيس ىذا الإختبار ميارات التيجئة والقراءة والحساب، قبمياً وبعدياً 
حصول المجموعة التجريبية عمى درجات أعمى من المجموعة الضابطة في ميارات التيجئة 

 .الفصمين بالنسبة لميارات الحسابولكن كان ىناك تحسن طفيف في درجات كلًا من ، والقراءة
فيم  بدراسة استيدفت بحث أثر ألعاب الكمبيوتر عمىYelland(1001 )يلاندوقام  

 - 5طفل وطفمة تراوحت أعمارىم بين ) 93وتكونت عينة الدراسة من ، الأطفال لمعمميات الحسابية
و قام الباحث بتطبيق ألعاب كمبيوتر ، ( سنوات مقسمين الى ثلاث مجموعات لكل سنة دراسية 9

دقيقة  41 - 31حسابية كجزء من البرنامج اليومي الدراسي في مادة الحساب وتستغرق مدة المعب 
وأشارت نتائج البحث الى أن الأطفال يفضمون المعب بألعاب الكمبيوتر والتي تكون أكثر ، يومياً 

كما يمكن استخدام ألعاب الكمبيوتر كمكمل لممنيج في اليوم الدراسي العادي حيث ، تحدياً ليم
 ساعدت تمك الألعاب في تطوير العمميات الحسابية لدى الأطفال .

بدراسة استيدفت معرفة أثر استخدام برنامج الكمبيوتر  ( 1002شرف ) إيمان وقامت  
طفل من المستوى  61وتكونت عينة الدراسة من ، عمى تنمية الاستعداد لمقراءة لأطفال الروضة
وتم تقسيميم الى مجموعتين تجريبية ، ( سنوات 6-4الثاني لرياض الأطفال تتراوح أعمارىم بين ) 

، واختبار المستوى الإجتماعي والإقتصادي لمطفل، لباحثة اختبار رسم الرجلواستخدمت ا، وضابطة
والبرنامج المقترح باستخدام الكمبيوتر لتنمية الاستعداد ، واختبار قياس استعداد الطفل لتعمم القراءة

وأسفرت نتائج البحث عن وجود فروق دالة احصائياً بين متوسطات ، لمقراءة لأطفال الروضة
أطفال المجموعة التجريبية ومتوسطات درجات أطفال المجموعة الضابطة في الاستعداد درجات 

 لمقراءة بعد تطبيق البرنامج لصالح المجموعة التجريبية .
الى اجراء دراسة استيدفت تدريب الأطفال عمى استخدام  ( 1003رانيا سالم ) سعت و  

تحديد مدى فعالية تمك الألعاب عمى تنمية و ، الكمبيوتر وألعاب الكمبيوتر التعميمية بصفة خاصة
( 61قامت الباحثة بتطبيق الدراسة عمى عينة قواميا )، المفاىيم العممية لدى أطفال مرحمة الرياض

وتم تقسيميم ، ( سنوات 6-5طفل وطفمة من الممتحقين بالمستوى الثاني لرياض الأطفال في سن ) 
دوات البحث عمى اختبارات مفاىيم كلًا من السرعة واشتممت أ، الى مجموعتين تجريبية وضابطة

وأشارت نتائج البحث الى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات ، والمكان والتصنيف
درجات المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في القياس البعدي لمفاىيم ) السرعة والمكان 

 والتصنيف ( لصالح المجموعة التجريبية . 
 

الى قياس أثر التعميم المبرمج في تنمية بعض  ( 1002سماح مرزوق ) فت دراسة وىد 
(  91المفاىيم الفيزيقية لطفل الروضة باستخدام ألعاب الكمبيوتر ،وتكونت عينة الدراسة من ) 
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( سنوات من روضة طلائع جابر الأنصاري الخاصة  6-5طفل وطفمة تتراوح أعمارىم من ) 
وتم تقسيم العينة الي ثلاث مجموعات متساوية ) ، ن التعميمية بمحافظة القاىرةالتابعة لإدارة الزيتو 

وقامت الباحثة بتطبيق اختبار المفاىيم الفيزيائية وبرنامج ، مجموعتين تجريبيتين وأخرى ضابطة (
وقد ، الأنشطة المقترح عمى المفاىيم الفيزيائية وبرنامج الكمبيوتر التفاعمي لبعض المفاىيم الفزييائية

توصمت الدراسة الى فعالية برنامج ألعاب الكمبيوتر مع برنامج الأنشطة في تنمية بعض المفاىيم 
كما اتضح أثناء تطبيق البرنامج أن سرعة أداء الأطفال واستجابتيم ، الفيزيقية لطفل الروضة

 الصحيحة باستخدام الكمبيوتر أكثر من سرعة أدائيم بالطريقة التقميدية .
بدراسة استيدفت معرفة مدى فاعمية الالعاب التعميمية  ( 1002منى رضوان ) وقامت  

وتم تطبيق الدراسة عمى عينة ، والعاب الكمبيوتر في تنمية  ميارة الاستعداد لمقراءة لطفل الروضة
طفل وطفمة من المستوى الثاني برياض أطفال أشتوم الجميل ببورسعيد وتم تقسيميم الى  91قواميا 

وتم تطبيق برنامج الالعاب الكمبيوترية وبرنامج الالعاب ، ن تجريبيتين ومجموعة ضابطةمجموعتي
 وأسفرت النتائج عن التالي : ، التعميمية عمى عينة البحث

 يتصف البرنامج المعد وفق الألعاب التعميمية بالفاعمية في تنمية ميارات الاستعداد لمقراءة. -1
لكمبيوترية بالفاعمية في تنمية ميارات الاستعداد يتصف البرنامج المعد وفق الألعاب ا -2

 لمقراءة . 
 تعميق عام عمى الدراسات السابقة : 

أمكن لمباحثة استخلاص النقاط لمدراسات والبحوث السابقة من خلال العرض السابق  
 التالية : 

 
مع  ما يتشابوعمى اختيار عينة البحث من رياض الأطفال وىو  معظمالدراسات السابقةاتفقت  -1

 عينة الدراسة الحالية مع اختلاف مجتمع البحث . 
اتفقت معظم الدراسات عمى استخدام تقنية ألعاب الكمبيوتر التعميمية وىو ما يتفق مع الدراسة  -2

( برنامج كمبيوتري تعميمي لتنمية الاستعداد  2113، بينما استخدمت ) إيمان شرف، الحالية
 . لمقراءة لدى طفل الروضة 

 دراسة الحالية مع الدراسات السابقة في استخدام المنيج التجريبي في البحث . اتفقت ال -3
أثبتت دراسات ىذا المحور فعالية الألعاب التعميمية الإلكترونية وبرامج الكمبيوتر التعميمية في  -4

حيث أثبتت دراسة ) منى ، عممية تعميم الأطفال في مقابل الطريقة التقميدية في التدريس
ارة الإستعداد لالالالالالاة ميلالالالالالات( فاعمية الألعاب التعميمية وألعاب الكمبيوتر في تنمي 2118، رضوان
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( أثر ألعاب الكمبيوتر عمى  2118، وأثبتت دراسة ) سماح مرزوق، لمقراءة لطفل الروضة
( فعالية  2114، وأثبتت دراسة ) رانيا سالم، يم الفيزيقية لدى أطفال الروضةتنمية بعض المفاى

إيمان وأثبتت )، مية لدى أطفال الروضةتر التعميمية عمى تنمية المفاىيم العمألعاب الكمبيو 
أثبتت و ، ( فعالية برنامج الكمبيوتر عمى تنمية الإستعداد لمقراءة لأطفال الروضة 2113، شرف

، أما فيم الأطفال لمعمميات الحسابيةأثر ألعاب الكمبيوتر عمى  Yelland,2002)دراسة ) 
( فقد أثبتت الألعاب التعميمية الإلكترونية فعاليتيا بالنسبة Calao and Feng ,2001دراسة )

 .ا أثر بالنسبة لمجال الرياضياتلميارات التيجئة والقراءة ولكن لم يكن لي
 الإطار النظري لمبحث : 

 الألعاب التعميمية الإلكترونية : 
والأشكال التصويرية  ىي" نشاط منظم يتبع مجموعة من القواعد مثل )المؤثرات الصوتية

والسيناريو التعميمي والدروس التعميميو ... الخ ( في تنفيذه يقوم بيا الطفل لاكسابو بعض المفاىيم 
والسموكيات التي تساعده عمى التكيف مع حياتو كما تزيد من دافعيتو لمتعمم ويتوافر فييا المتعة 

 ( . 89:  2111، والاثارة والتشويق " ) ىدى عبد الفتاح
وتعرف الألعاب التعميمية الإلكترونية في البحث الحالي بأنيا : ىي تمك الألعاب التي يتم 
ممارستيا من خلال الكمبيوتر وتتبع مجموعة من القواعد المختمفة ومدعمة بالمثيرات البصرية 

وتيدف الى تنمية التحصيل ، وتحتوي عمى أصوات مختمفة كالموسيقى، المختمفة كالصور والرسوم
 لدى طفل الروضة .  الدراسي

 -مميزات الألعاب التعميمية الالكترونية :
 Bennett andن ( أو ) جيل الإنترنت ( )و ن الرقميو تسمى أجيال اليوم باسم ) المواطن

others ,2008 : 781 وىو يعني الجيل الذي يعتمد عمى تكنولوجيا المعمومات والإتصالات في)
 ( Prensky,2001:3كافة شئون حياتو ) 

فيي شيء ميم في حياة معظم الأطفال ، وتحتل ألعاب الكمبيوتر جزءاً كبيراً من حياتنا
ففي الفترة الحالية لا يكاد يخمو منزل من ألعاب ، بداية من مرحمة الطفولة المبكرة وما بعدىا

 -الكمبيوتر خاصة وأنيا تمتاز بالعديد من المميزات المختمفة وىي كالتالي :
ة فرصة التعمم لممتعممين الذين لالالاى اتاحلالالاان عملالالالاالنمط في كثير من الأحيد ىذا لالالايساع -

لحاجتيم الى مزيد من الاثارة والمشاركة لكي ،  لاتجدي معيم الطرق التقميدية في التعميم
ذا النمط يمارس المتعمم العديد من العمميات العقمية أثناء المعب لالالالالان خلال ىلالالالالاوم، يتم التعمم
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كما يكتسب بعض العادات الفكرية المحببة ، واصدار الأحكام كالفيم  والتحميل والتركيب
 ( .  219- 218:  2111، كحل المشكلات والمرونة والمبادرة والتخيل )ابراىيم الفار

يستمتع الأطفال باستخدام الكمبيوتر في حد ذاتو مما يشجعيم ذلك عمى تمضية وقت  -
 ( .  74-73:  2113، أطول في عممية التعمم )محمود اسماعيل
  -تصنيفات الألعاب التعميمية الالكترونية  :

 للألعاب التعميمية الالكترونية تصنيفات عديدة ومختمفة وىي كالتالي :
 -( الألعاب التعميمية الالكترونية الى  : 32:  2112، يصنف ) عمي الينداوي

 طرح  والضرب ألعاب الأرقام : وتوضع لممبتدئين لمساعدتيم عمى تعمم مباديء الجمع وال
 والقسمة باستخدام رسومات وأشكال ىندسية وسباقات تتبعيا مكافآت لمفوز .

   الألعاب المخصصة لتعمم المباديء الأولية لموضوع ما مثل البرامج المعدة لتعميم قيادة
 السيارات أو المحاسبة أو ادارة الأعمال . 

 مغة والنطق الصحيح لممفردات ألعاب المغات : وىي مجموعة ألعاب تمكن من تعمم قواعد ال 
  الألعاب العممية المساعدة : وىي ألعاب تقوم بمساعدة المتخصصين في مجال

 تخصصاتيم مثل: اعرف جسمك واعرف أسماء العواصم في العالم وغيرىا. 
( فيصنف الألعاب التعميمية الالكترونية اما بحسب طبيعة  147:  2111، أما ) عبيد الحربي

حسب النشاط المستخدم أو بحسب الناتج التعميمي المستيدف من خلال ممارسة المنافسة أو ب
وألعاب ترفييية ، وبشكل عام يمكن تقسيم الألعاب الى قسمين : ألعاب تعميمة الكترونية، المعبة

ويكون اليدف في النوع الثاني ىو مجرد التسمية والمتعة دون أن يكون ىناك أىداف ، الكترونية
بعكس النوع الأول وىو الألعاب التعميمية الالكترونية التي ، تربوية تسعى الى تحقيقياتعميمية أو 

 تجمع بين التعميم والتسمية والمتعة وىي موضع الاىتمام ىنا .
 ويستخمص مما سبق أن ألعاب الكمبيوتر تنقسم الى : 

 ألعاب ترفييية : وىي لتسمية الطفل فقط ولا تحوي أي أىداف تعميمية . -1
اب تعميمية : وىي ألعاب ليا أىداف تعميمية محددة مقدمة بشكل ممتع ومسمي لمطفل ألع -2

وتنقسم تمك الألعاب التعميمية الى : ) ألعاب ، وتعتمد عمى المؤثرات السمعية والبصرية
ألعاب لتنمية بعض الميارات ، ألعاب تعميم المغات، ألعاب القراءة والكتابة والحساب، الذكاء

 لمختمفة وىي موضع البحث ىنا ( . الحياتية ا
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  -معايير اختيار الألعاب التعميمية الإلكترونية :
لابد ، لكي تستطيع الألعاب التعميمية الإلكترونية تحقيق أىداف العممية التربوية المنشودة

  -ومن تمك الإعتبارات ما يمي :، من مراعاة عدة اعتبارات عند اختيار تمك الألعاب
 يلالالاد لمعبلالالاة والصلالالاور الواضلالالاحة والأللالالاوان والملالالاؤثرات الصلالالاوتية والبصلالالارية والتغذيلالالاة التصلالالاميم الج

 ( .  65، 2114الراجعة الفورية ) رانيا سالم ،
 و أن تحقلاق ، أن تكون أىدافيا بسيطة ومحددة في شكل سموكيات يمكن ملاحظتيا وقياسلايا

كملالاا يجلالاب أن ، شلالارةالأىلالاداف التربويلالاة والتعميميلالاة وتلالادعم الملالانيج بطريقلالاة مباشلالارة أو غيلالار مبا
، تكون قميمة التفاصيل حتلاى لا تشلاتت انتبلااه الطفلال بحيلاث تعكلاس الميلاارة المطملاوب تدريسلايا

ويجلالاب عملالاى الطفلالال أن يكلالاون عملالاى عملالام بالميلالاارات التلالاي يجلالاب أن يتقنيلالاا وللالايس مجلالارد اتقلالاان 
 ( .  255، 2113، لعب المعبة )محمد الدسوقي

 مناقشة نتائج البحث : 
 الفرض الأول:

الباحثلالاة بتحميلالال النتلالاائج الخاصلالاة بلالاأداء أطفلالاال المجموعلالاة التجريبيلالاة والمجموعلالاة الضلالاابطة  قاملالات 
، وذللالالاك لاختبلالالاار صلالالاحة أطفلالالاال الروضلالالاةللالالادى  فلالالاي التطبيلالالاق البعلالالادي للاختبلالالاار التحصلالالايل المعرفلالالاي 

لا يوجددد فددرق دال إحصددائيا عنددد مسددتو  الفلالارض الأول ملالان فلالاروض البحلالاث واللالاذي يلالانص عملالاي: 
فددى التطبيددق المجموعددة التجريبيددة والمجموعددة الضددابطة ات أطفددال (  بددين متوسددطى درجدد0.04)

 البعد  لاختبار التحصيل المعرفي. 
لمتوسلالالالاطين غيلالالالار ملالالالارتبطين( لممقارنلالالالاة بلالالالاين  t-testولاختبلالالالاار صلالالالاحة ىلالالالاذا الفلالالالارض تلالالالام حسلالالالااب )

التدريسلالاية    متوسلالاطي درجلالاات أطفلالاال المجموعلالاة التجريبيلالاة والمجموعلالاة الضلالاابطة بعلالاد تقلالاديم المعالجلالاة 
(  1لعلالااب التعميميلالاة الإلكترونيلالاة ( لممجموعلالاة التجريبيلالاة وكانلالات النتلالاائج موضلالاحة بجلالادول رقلالام ) ) الأ

 .التالي 
 (1جدول )

المجموعة التجريبية والمجموعة يوضح نتائج اختبار "ت" لممقارنة بين متوسطي  درجات أطفال 
 الدراسيعمي اختبار التحصيل الضابطة في التطبيق البعدي 

 المتوسط انمجموعت
الانحراف 
 المعياري

درجة 
 الحرية

قيمة 
 "ت"

مستوي 
 الدلالة

حجم 
 التأثير


2 

 1.09 26.35 التجريبية 

54 8.20 
 دالة

عند مستوي 
0.04  

0.55 
 3.13 21.21 الضابطة
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وىلالالالاذا الفلالالالارق دال لصلالالالاالح  1.15السلالالالاابق أن قيملالالالاة "ت" داللالالالاة عنلالالالاد مسلالالالاتوي ( 1)جلالالالادول يتضلالالالاح ملالالالان 
 ائياً بلالالالالاين متوسلالالالالاطي درجلالالالالاات أطفلالالالالاالإللالالالالاي وجلالالالالاود فلالالالالارق دال إحصلالالالالاالمجموعلالالالالاة التجريبيلالالالالاة مملالالالالاا يشلالالالالاير 

 لصالح المجموعة التجريبية.  –المجموعتين في التطبيق البعدي للاختبار التحصيمي 
بالرغم من أن نتيجة الاختبار توضح أن الاختلاف بين آداء المجموعتين اختلافا معنويا أي 

ولذلك نقوم الألعاب التعميمية الالكترونية  ير لا يرجع لمصدفة، فيو لا يخبرنا بالكثير عن قوة تأث
% من 55وىذا يعني أن   1.55بحساب إحصاء مربع ايتا لحساب حجم التأثير والتي  بمغت 

الحالات يمكن أن يعزي التباين في الأداء إلي تأثير المعالجة باستخدام الألعاب التعميمية 
 . اسيالدر الالكترونية  قد يكون لو أثر كبير في التحصيل 

 الفرض الثاني لمبحث:
قاملات الباحثلاة  بتحميلالال النتلاائج الخاصلاة بلالاأداء أطفلاال  المجموعلاة التجريبيلالاة فلاي التطبيقلاين القبملالاي 

من فروض البحلاث واللاذي  الثانيوالبعدي للاختبار التحصيل المعرفي، وذلك لاختبار صحة الفرض 
سددطى درجددات أطفددال ( بددين متو  0.04يوجددد فددرق دال إحصددائيا عنددد مسددتو  )لا يلالانص عملالاي: 

 المجموعة التجريبية فى التطبيق القبمى والبعد  لاختبار التحصيل المعرفى. 

لمتوسلالالالالاطين ملالالالالارتبطين( لممقارنلالالالالاة بلالالالالاين  t-testولاختبلالالالالاار صلالالالالاحة ىلالالالالاذا الفلالالالالارض تلالالالالام حسلالالالالااب )
 الألعلالااب الإلكترونيلالاة للأطفلالاال وكانلالاتقبلالال وبعلالاد تقلالاديم أطفلالاال المجموعلالاة التجريبيلالاة متوسلالاطي درجلالاات 

 ( التالي . 2ة بجدول رقم )النتائج موضح
 (1جدول )

يوضح نتائج اختبار "ت" لممقارنة بين المتوسطين القبمي 
عمي الاختبار المجموعة التجريبية والبعدي لدرجات أطفال 

 التحصيمي المعرفي 

 المتوسط الأطفبل   انتطبيك
الانحراف 
 المعياري

درجة 
 الحرية

 قيمة "ت
مستوي 
 الدلالة

 حجم التأثير


2 
 

 بميالق
28 

20.25 2.25 

27 12.77 
 دالة

عند مستوي 
0.04  

0.86 
 1.09 26.35 البعدي
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وىذا الفرق دال لصالح التطبيق  1.15السابق أن قيمة "ت" دالة عند مستوي ( 2جدول )يتضح من 
البعدي مملاا يشلاير إللاي وجلاود فلارق دال إحصلاائياً  بلاين متوسلاطي درجلاات أطفلاال المجموعلاة التجريبيلاة 

 لصالح التطبيق البعدي.  -بيق القبمي والبعدي للاختبار التحصيل في التط
بالرغم من أن نتيجة الاختبار توضح أن الاختلاف بين الأداء القبمي والأداء البعدي اختلافا 
معنويا أي لا يرجع لمصدفة، فيو لا يخبرنا بالكثير عن قوة تأثير الألعاب التعميمية الالكترونية  

 إحصاء مربع ايتا لحساب حجم التأثير. ولذلك نقوم بحساب 

% من الحالات يمكن أن يعزي التباين 86وىذا يعني أن   1.86وقد بمغت قيمة مربع إيتا 
في الأداء إلي تأثير المعالجة باستخدام الألعاب التعميمية الالكترونية  قد يكون لو أثر كبير في 

 . الدراسيالتحصيل 
 لمبحث: الثالثالفرض 

ة  بتحميل النتائج الخاصة بأداء أطفلاال  المجموعلاة الضلاابطة  فلاي التطبيقلاين القبملاي قامت الباحث
من فروض البحث واللاذي  الثالثوالبعدي للاختبار التحصيل المعرفي، وذلك لاختبار صحة الفرض 

( بددين متوسددطى درجددات أطفددال  0.04يوجددد فددرق دال إحصددائيا عنددد مسددتو  )لا يلالانص عملالاي: 
 لتطبيق القبمى والبعد  لاختبار التحصيل المعرفى. المجموعة الضابطة  فى ا

 لمتوسلالالالالاطين ملالالالالارتبطين( لممقارنلالالالالاة بلالالالالاين t-testولاختبلالالالالاار صلالالالالاحة ىلالالالالاذا الفلالالالالارض تلالالالالام حسلالالالالااب )
 التدريس التقميدي.قبل وبعد تقديم أطفال المجموعة الضابطة  متوسطي درجات 

 (2جدول )
لمجموعة الضابطة  لدرجات أطفالا يوضح نتائج اختبار "ت" لممقارنة بين المتوسطين القبمي والبعدي

 المعرفي  اختبار التحصيلعمي 

 المتوسط الأطفبل   انتطبيك
الانحراف 
 المعياري

درجة 
 الحرية

 قيمة "ت
مستوي 
 الدلالة

 حجم التأثير


2 
 

 القبمي
28 

21.39 3.58 

27 1.00 
 دالةغير 

عند مستوي 
0.04  

0.03 
 3.13 21.20 البعدي

مما يشير إلي عدم  وجود  1.15دالة عند مستوي غير لسابق أن قيمة "ت" ا (3) جدوليتضح من 
فرق دال إحصائياً  بين متوسلاطي درجلاات أطفلاال المجموعلاة الضلاابطة  فلاي التطبيلاق القبملاي والبعلادي 

 .يللاختبار التحصيم
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% ملان الحلاالات يمكلان أن يعلازي التبلااين 3وىلاذا يعنلاي أن   1.13وقد بمغت قيمة مربلاع إيتلاا  
 .الدراسيء إلي تأثير المعالجة بالتدريس التقميدي قد يكون لو أثر ضعيف في التحصيل في الأدا

 تعميق عام عمى النتائج :

من خلال العرض السابق لنتائج فروض البحث يتضح مدى فعالية الألعاب التعميمية الإلكترونية 
) منى سة كلًا من في تنمية التحصيل الدراسي لدى أطفال الروضة وىذا ما يتحقق مع نتائج درا

، ( 2118، ) سماح مرزوق، ( 2113، ) إيمان شرف،( 2114، ) رانيا سالم، ( 2118، رضوان
 ((Yelland,2002 ،(Calao and Feng ,2001)  : استمتاع الأطفال وقد يرجع ذلك الى

الذين لا تجدي  باستخدام الكمبيوتر في العممية التعميمية حيث يتيح الكمبيوتر فرصة التعمم للأطفال
ويزيد أيضاً ، كما يزيد الكمبيوتر من دافعية الأطفال نحو التعمم، معيم الطرق التقميدية في التعميم

 من قدرتيم عمى التذكر والتصور واسترجاع المعمومات . 
 توصيات البحث :

 في ضوء نتائج البحث الحالي يمكن لمباحثة تقديم التوصيات التالية : 
طفال لألعاب الكمبيوتر في تنمية الجوانب المعرفية المختمفة لدييم بدلًا استغلال حب الأ -1

 من إىدار الوقت في ألعاب لا تفيد . 
أىمية إدراج ألعاب الكمبيوتر في المخططات التربوية وذلك لما ليا من عظيم الأثر في  -2

 العممية التعميمية ولما تتميز بو من مميزات عديدة . 
الأطفال التكنولوجيا الحديثة حيث أنيا أصبحت حجر أساس في ضرورة الإىتمام بتعميم  -3

 الوقت الحالي . 
الإىتمام بمعامل الكمبيوتر في المؤسسات التعميمية المختمفة وتزويدىا بأجيزة ذات كفاءة  -4

 عالية وتوفير خدمة الإنترنت مما يسيل التعامل معيا من خلال العممية التعميمية . 
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 المراجع : 
( : تربويات الحاسوب وتحديات مطمع القرن الحادي  2111الوكيل الفار )  ابراىيم عبد  -

 دار الكتاب الجامعي.، الامارات العربية المتحدة، والعشرين
( : برنامج مقترح لتنمية الإستعداد لمقراءة  2113إيمان عبد الله محمد عبد الله شرف )  -

 جامعة عين شمس .، كمية البنات، رسالة ماجستير، باستخدام الكمبيوتر لأطفال الروضة
( : فعالية برامج ألعاب الكمبيوتر في تنمية بعض المفاىيم  2114رانيا حامد محمدين سالم )  -

 جامعة المنصورة . ، كمية التربية، رسالة ماجستير، العممية لدى أطفال مرحمة الرياض
ج في تنميو بلاعض المفاىيم ( : دور اللاتعميم المبرم 2118سماح عبد الفتاح محمد مرزوق )  -

، كمية رياض الأطفال، رسالة دكتوراه، الفيزيقية لطفل الروضة باستخدام ألعاب الكمبيوتر
 جامعة القاىرة . 

وابراىيم عبد العزيز الجبيري ، وأحمد دسوقي، وعادل السيد الجندي، السيد محمود الربيعي -
 السعودية .، الرياض، مطابع الحميضي، الثالثة( : التعميم عن بعد وتقنياتو في الألفية 2114)

( : فعالية الألعاب التعميمية الالكترونية عمى التحصيل  2111عبيد بن مزعل عبيد الحربي )  -
 جامعة أم القرى .، كمية التربية، رسالة دكتوراه، الدراسي وبقاء أثر التعمم في الرياضيات

ستخدام السيكودراما في علاج بعض المشكلات ( : ا 1991عزة عبد الجواد محمد عزازي ) -
معيد الدراسات ، جامعة عين شمس، ممخص رسالة ماجستير، الفسية لأطفال ماقبل المدرسة

 قسم الدراسات النفسية والاجتماعية .، العميا لمطفولة
، يعدار حنين لمنشر والتوز ، عمان، الأردن، ( : سيكولوجية المعب 2113عمي فالح الينداوي ) -

 . 1ط
، 1ط، ( : العلاج النفسي الجماعي للأطفال باستخدام المعب 1975كاميميا عبد الفتاح )  -

 القاىرة . ، مكتبة النيضة المصرية
( : الألعاب التعميمية الالكترونية مدخل لرعاية ذوي 2113محمد ابراىيم الدسوقي ) -

المؤتمر العممي ، اجات الخاصةمجمة تكنولوجيا التعميم لذوي الاحتي، الاحتياجات الخاصة
 جامعة حموان .، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعميم، السنوي التاسع

الدار ، ( : الطفل والكمبيوتر دراسة في الاستخدام والاشباع 2113محمود حسن اسماعيل )   -
 العالمية لمنشر والتوزيع .
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من الألعاب التعميمية وألعاب ( : فعالية استخدام كلًا  2118منى جابر محمد رضوان )  -
معيد الدراسات ، رسالة ماجستير، الكمبيوتر في تنمية ميارة الإستعداد لمقراءة لطفل الروضة

 جامعة عين شمس . ، العميا لمطفولة
( : فعالية برنامج قائم عمى الألعاب الكمبيوترية في  2111ىدى عبد الحميد عبد الفتاح )   -

، والدافع للانجاز لدى التلاميذ ذوي الاعاقة الذىنية القابمين لمتعمم تنمية الميارات الحياتية
 . العدد الرابع، لمجمد الثالث عشرا، الجمعية المصرية لمتربية العممية، مجمة التربية العممية
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