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اى  ايتعضف ل٢ً ثرض اعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  اعتٗزف ايبرث ابس 

Gamification" ؾ٢ ط١ُٝٓ بذقٌٝ ط٬َٝش ايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز ""ADHD، 
ؿظا  ا٭يعا ; ٚيتركٝل ٖشا الهزف قاَت ايباذث١ بزصاع١ ْعض١ٜ لٔ ؾ١٦ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚبض

َٔ خ٬ٍ ا٫ط٬ع ل٢ً ا٭ر  ايترب٣ٛ, ٚايزصاعا  ٚايبرٛث ايغابك١, نُا قاَت ايباذث١ بإلزار ريٌٝ لمعًِ ابزػضاؾٝا 

يتزصٜػ طببٝكا  ٚذز٠ ا٭ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا , ٚنشيو إلزار ريٌٝ يًتًُٝش 

 إلزار اختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢,  ٚالتُز ايتقُِٝ ايتحضٜب٢ لهشا لإبظاط َغتٜٛا  ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ, ٚتم

ايبرث ل٢ً ٚجٛر بصُٛلتين َٔ ايت٬َٝش إذزاُٖا: بدضٜب١ٝ; ٢ٖٚ ايت٢ طتعضض يًعاٌَ ايتحضٜب٢ )طببٝكا  

جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا (, ٚا٭خض٣: مابب١; ٢ٖٚ ايت٢ طغتدزّ ا٭عًٛ  المعتار, ٚتمثًت إجضا٤ا  

طزصٜػ ايتببٝكا  ٚايتببٝل ايكب٢ً ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢, ٚبدضب١ ايبرث ؾ٢: اختٝاص ل١ٓٝ ايبرث, 

ابزػضاؾ١ٝ بمغتٜٛاطٗا ايترؿٝظ١ٜ, رِ ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ رِ ايتببٝل ايتتبع٢ يًُحُٛل١ 

 يًُحُٛل١ ايترؿٝظ١ٜ بمغتٜٛاطٗا ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا  ؾال١ًٝ اعتدزاّايتحضٜب١ٝ,. ٚثعؿض  ْتا٥خ ايبرث لٔ: 

 ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ْكك ط٬َٝش يز٣ ايتعًِ ثرض ابزػضاؾ٢ , ٚبكا٤ترقٌٝ ايط١ُٝٓ إى   بزٚصٙ ثر٣ مما ايتحضٜب١ٝ,

 رِ تم ايتٛفٌ إى  بصُٛل١ َٔ ايتٛفٝا , ٚايبرٛث المكترذ١. .ايظا٥ز

 ايظا٥ز. ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ْكك ؾ١٦ – ٭يعا بضؿظا  ا – ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايهًُا  المؿتاذ١ٝ:

 

 

Abstract 
   The current research aimed to identify the impact of using based geographic applications based on 
Gamification, in the development of the achievement of students in the fourth grade primary Attention 
Deficit Hyperactivity Disorder "ADHD".  
To achieve this goal, the researcher conducted a theoretical study on the category of Attention Deficit 
and Hyperactivity, and Gamification, through the study of educational literature, studies and previous 
research.  
    The researcher also prepared a guide for the geography teacher to teach the applications of the 
economic activities unit in my country using the Gamification , As well as the preparation of a guide for 
the student to achieve the levels of geographical applications, and the preparation of the geographical 
collection test.  
The experimental design of this research was based on the existence of two groups of students: 
experimental, which is subjected to the experiential factor (geographic applications based on 
Gamification), and the other: control, It uses the usual method. 
   The procedures of the research experiment were: selection of the research sample, and pre-test the 
geographical achievement, and teaching the applications of geographical levels of motivation, and then 
the post-test the geographical achievement and then the tracking application of the experimental 
group. 
     The results of the research: the effectiveness of the use of geographic applications at the levels of 
incentive to the experimental group, which in turn led to the development of geographical 
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 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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achievement, and the remaining of the impact of learning in students of Attention Deficit Hyperactivity 
Disorder  .  
Then came a set of recommendations, and proposed research. 
 

Keywords: geographic applications - Gamification - Attention Deficit Hyperactivity Disorder.  
 

 

ٜٛجــز بهــٌ بصتُــع ؾ٦ــا  س٣ٚ اذتٝاجــا  خافــ١, ؽــا٤ اإ ثٕ طعــا٢ْ َــٔ إلاقــا  بطتًؿــ١   

عٛا٤ ناْت إلاق١ ذضن١ٝ, ثٚ بقض١ٜ, ثٚ لكًٝـ١, ثٚ َـٔ امـبضابا  اْؿعايٝـ١ ٚعـًٛن١ٝ, ثٚعـ٤ٛ       

٫جتُال٢, ثٚايٓؾاط المؿضط, طًـو ايؿ٦ـا  برتًــ اذتٝاجـاطِٗ لـٔ اذتٝاجـا  بـاق٢ ؾ٦ـا          ايتٛاؾل ا

المجتُـــع َـــٔ ايعـــارٜين, ؾٗـــِ بؼتـــاجٕٛ إى  لٓاٜـــ١ ٚاٖتُـــاّ بٗـــزف طٓؾـــ٦تِٗ نحٝـــٌ قـــارص لًـــ٢   

 اعتٝعا  َعاصف بصتُع٘, ٚقُٝ٘ ٚلاراط٘.  

ًٝا ثف٬ًٝ َٔ ذك ٛقِٗ, ؾإٕ ايظٜـار٠ ايهـب ٠   ٚإسا نإ ا٫ٖتُاّ بٗ٪٤٫ ا٭ؾضار ٜعز ذكًا اْغاْ

ؾ٢ ثلزار ٖ٪٤٫ ا٭ؾضار ايت٢ بزث  طعٗض َٔ خ٬ٍ الإذقا٥ٝا  ؾ٢ ايغـٓٛا  ايكًًٝـ١ المامـ١ٝ ٜظٜـز     

)ثحمـز   َٔ ذحِ َؾه١ً الإلاق١ بما ٜؿـضض لًٝٓـا بـشٍ المظٜـز َـٔ ابزٗـز ٚا٫ٖتُـاّ بٗـشٙ ايؿ٦ـا .         

 (1: 2003ناٌَ ابسقض٣,

 -% َٔ بصُٛع عهإ ايزٍٚ ايٓاَٝـ١  12% إى  10ٕ ؾرغب طكزٜضا  َٓع١ُ ايقر١ ايعالم١ٝ ث

(, َٚٔ رِ ٜهٕٛ لزر المعاقين ؾـ٢  20: 2003َعاقٕٛ إلاقا  بطتًؿ١ )نُاٍ طٜتٕٛ,  -َٚٔ بٝٓٗا َقض

ًَٕٝٛ َعام; لًـ٢ التبـاص ثٕ لـزر عـهإ َقـض ؾـ٢ ايـزاخٌ  طبكًـا ٭خـض طعـزار ؾـ٢             9َقض ٜظٜز لٔ 

ــٕٛ ْغــ١ُ.)ابزٗاط المضنــظ٣ ي  94ثفــب   2017 ًتعب٦ــ١ ايعاَــ١ ٚالإذقــا٤, ايتعــزار ايعــاّ يًغــهإ      ًَٝ

 (.2017ٚالإعهإ ٚالمٓؾآ , 

َٚٔ رِ بػب ل٢ً الم٪عغا  ايتعًُٝٝـ١ ايتـزخٌ ابزـار; لإجـضا٤ بعـع ايتعـز٬ٜ  ؾـ٢ ب٦ٝـ١         

ايــتعًِ َــٔ إلــزار َٓــاٖخ رصاعــ١ٝ, ٚطضا٥ــل ٚثعــايٝب طعًُٝٝــ١ طًبــ٢ اذتٝاجــا  ايبؿــٌ المنــبض ,     

 ٚذٌ َؾه٬ط٘ ايتع١ًُٝٝ.

ــٔ ــ١         َٚـ ــٔ ايضلاٜـ ــز َـ ــا َظٜـ ــ٘ إيٝٗـ ــب ثٕ ٜٛجـ ــ٢ بػـ ــ١ ايتـ ــا  ابشافـ ــا  س٣ٚ ا٫ذتٝاجـ ؾ٦ـ

ؾ١٦ ايت٬َٝش ايشٜٔ ٜعإْٛ َٔ امبضا  ققٛص ا٫ْتبـاٙ ٚايٓؾـاط ايظا٥ـز; ٭ٕ ايت٬َٝـش      -ٚا٫ٖتُاّ 

المقابين بٗشا ا٫مبضا  ٜٛاجٕٗٛ َؾه٬  لزٜـز٠ طـٓعهػ بايغـًب لًـ٢ ذٝـاطِٗ ايزصاعـ١ٝ, ٖٚـشا        

ًٜـا  ٜهٕٛ قز ا٭طؿاٍ ٖ٪٤٫ سنا٤ ثٕ َٔ بايضغِ ثْ٘( 2003) ابسقض٣ ثحمز َا ثٚمرت٘ رصاع١  ثٚ لار

 ْٚكـك  ايظا٥ـز  ايٓؾـاط  ثٕ إ٫ بشيو طغُ  ايعك١ًٝ قزصاطِٗ ثٕ ذٝث يًتعًِ اعتعزاراً ٚيزِٜٗ لايٝاً,

ِ  طـز٢ْ  لًـ٢  ٜع٬ُٕ ا٫ْتباٙ ٍ  إنغـا   ايزصاعـ١  اعـتٗزؾت  يـشيو  ايزصاعـ٢;  بذقـًٝٗ  س٣ٚ ا٭طؿـا

 يتـزصٜب  نُبٝـٛطض  بضْـاَخ  إلزار خ٬ٍ َٔ ايتقٓٝـ َٗاصا  بعع ايظا٥ز ٚايٓؾاط باٙا٫ْت ققٛص

 .المٗاصا  ٖشٙ ل٢ً ا٭طؿاٍ ٖ٪٤٫

     ٕ ثٕ طًـو ايؿ٦ـ١ يـزِٜٗ     Ranathunga, et al  (2014)نُـا ثؽـاص  رصاعـ١ صاْارٓحـا ٚنخـضٚ

ؾــ٢  فــعٛب١ ؾــ٢ ا٫ْتبــاٙ يًعًُٝــا  ابسغــاب١ٝ َــٔ دــع ٚطــضح, ٜٚقــزص لــِٓٗ ثخبــا٤, ٚاُٖــاٍ            

َقــؿٛؾ١ ا٭صقــاّ, نُــا ثْٗــِ ٜؿرقــٕٛ المعًَٛــا  ايزقٝكــ١ لًــ٢ لحايــ١ ؾــ٢ ٚقــت ققــ , ٚلــزّ     

ــِ المــٛار             ــِٝٗ, َٚــٔ رــِ ؾــإِْٗ ٜعــإْٛ َــٔ فــعٛبا  ؾــ٢ طعً اعــتُضاصِٖ ؾــ٢ ثرا٤ المٗــاّ المٛنًــ١ إي

 ايزصاع١ٝ, ٚطز٢ْ بذقًِٝٗ ايزصاع٢.

 لًـ٢  عـًب١ٝ  ثراصًا ي٘ ا٥زايظ ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص امبضا  ثٕ ٜتبين طكزّ َا م٤ٛ ل٢ً

 المكـــضصا  ناؾـــ١ ؾـــ٢ ايترقـــ٢ًٝ َغـــتٛاٙ طـــز٢ْ خافـــ١ً بـــ٘, المقـــا  يًتًُٝـــش ايزصاعـــ١ٝ ابزٛاْـــب

٘  فعٛب١ ا٭َض ٜظٜز ٚمما الإجتُال١ٝ; ايزصاعا  َٚٓٗا ايزصاع١ٝ  ممـا  ا٫ْتؾـاص,  ٚاعـع  امـبضا   ثْـ

 غــ  ثيٝــا  لــٔ ايبرــث بػــب رــِ َٚــٔ ٚرصاعــ١, بحــث َٛمــع المؾــه١ً ٖــشٙ طهــٕٛ ثٕ لًٝٓــا بؼــتِ

ِ  جـش   لًـ٢  طغالزِٖ طكًٝز١ٜ ِ  ٚطُٓٝـ١  اْتبـاٖٗ ٔ  ايزصاعـ٢,  بذقـًٝٗ ٙ  َٚـ  بضؿـظا   ا٭يٝـا   ٖـش

 ثفـبرت  ثٕ بعـز  خاف١ المتقزصٜٔ, ٚيٛا٥  ٚؽاصا , ْكاط, َٔ بذتٜٛ٘ بما Gamification ا٭يعا 
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ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــــ ـــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــ ــــ ــــ ــــ ــــ  ـ
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ــظا  طًــــــو ــز٠ الإيهترْٚٝــــــ١ المحؿــــ ــا٠ ؾــــــ٢ َتٛاجــــ ــا, ذٝــــ ــ١, ا٭جٗــــــظ٠ ٚاْتؾــــــض  ث٫ٚرْــــ                                      ايٓكايــــ

 .ايتعًِٝ ؾ٢ طٛظٝؿٗا ؾ٢ مضٚص٠ ٖٓاى ثفب  رِ َٚٔ ,Xbox, playstation ٚثيعا 

ــز  , Lee& Hammer (2011) , Glover,I. (2013)  , ( Dicheva et al (2015 رصاعـــ١ـ طٓاٚيــــت يكــ

Matsumoto,T.,2016   المتعـــ١, ٚجـــش   اعـــتدزاّ بضؿـــظا  ا٭يعـــا  ؾـــ٢ ايٓاذٝـــ١ ايتعًُٝٝـــ١ يتركٝـــل

المتعًُين يًُار٠ ايزصاع١ٝ, ٚسيو بزلِ لٓافض ايترؿٝظ َٔ ْكاط ٚؽاصا  ٚيٛذا  المتقـزصٜٔ ؾـ٢   

 طببٝكـا   ا٭ْؾب١ ايقؿ١ٝ يًٛفٍٛ إى  ا٭ٖزاف ايتعًُٝٝـ١, ٖٚـٛ َـا قاَـت بـ٘ ايباذثـ١ َـٔ إلـزار        

 زصٜٔالمتقــ ٚيٛذــا  ْكــاط, َــٔ ايًعــب لٓافــض اعــتدزاّ طضٜــل لــٔ بذؿٝظٜــ١ طتنــُٔ َغــتٜٛا 

ٙ  بػـش   ايـش٣  المحؿـظ  ايُٓط إى  ايتكًٝز٣ َٔ ايتعًِ نمط يتػٝ  ٚايؾاصا ;  ققـٛص  س٣ٚ ؾ٦ـ١  اْتبـا

ايظا٥ـز, ٚخافـ١ ثٕ اعـتدزاَٗا ٜتـٝ  إَهاْٝـ١ طكغـِٝ المحتـ٣ٛ إى  ثجـظا٤ فـػ ٠           ٚايٓؾـاط  ا٫ْتباٙ

٢ْ إ٫ بعـز  ؾ٢ ؽهٌ َغـتٜٛا  طتبًـب اعـتحاب١ َـٔ المـتعًِ ذٝـث ٫ ٜٓتكـٌ المـتعًِ إى  المغـت٣ٛ ايثـا          

 اجتٝاطٙ يًُغت٣ٛ ا٭ٍٚ بٓحاح, ٚطكزّ ي٘ طػش١ٜ صاجع١ ؾٛص١ٜ, مما طزؾع المتعًِ لمٛاف١ً طعًُ٘.

ِ  طضنٝظ ؾ٢ فعٛب١ َٔ ٜعإْٛ ايظا٥ز ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ بكقٛص المقابٕٛ ايت٬َٝش  اْتبـاٖٗ

ٙ  طتبًـب  ٚايتـ٢  إيـِٝٗ,  المٛن١ً المٗاّ ثرا٤ ٜٚتحٓبٕٛ ط١ًٜٛ, يؿترا   ممـا  طٜٛـٌ,  طَٓـ٢  لمـز٣  ا٫ْتبـا

 .الإجتُال١ٝ ايزصاعا  َٚٓٗا ايزصاع١ٝ, المكضصا  ناؾ١ ؾ٢ ايزصاع٢ َغتٛاِٖ طز٢ْ لًٝ٘ ٜترطب

ٌ  ط١ُٝٓ ؾ٢ طغِٗ ثٕ يمهٔ ممٝظا  َٔ ا٭يعا  بضؿظا  ب٘ طتُتع لما ْٚعضًا  يـز٣  ايترقـٝ

 اْتبــاٙ جــش  لًــ٢ طعُــٌ ايتــ٢ ايعٓافــض َــٔ ايعزٜــز المحؿــظا  ٖــشٙ طتنــُٔ ذٝــث ايت٬َٝــش; ٖــ٪٤٫

 ايتـــ٢ ٚالمهاؾـــآ  ٚايٓكـــاط, نايؾـــاصا , بضؿـــظا  َـــٔ بذتٜٛـــ٘ بمـــا ايتعًُٝـــ٢ يًُرتـــ٣ٛ ايت٬َٝـــش

ِ  يًـتعًِ,  راؾعٝتِٗ َٔ طظٜز ثْٗا نُا ايتببٝكا , مماصع١ ثرٓا٤ بالمتع١ ٜؾعضٕٚ بدعًِٗ  ٚبدعًـٗ

 .ثطٍٛ ؾتر٠ بالمعًَٛا  بؼتؿعٕٛ

ٌ  ٖـ٢  ثفبرت ا٭يعا  بضؿظا  إٕ ٔ الم ايؾـه ٘  لًـ٢  ٗـُٝ  ذٝـث  ابسـزٜث,  لقـضْا  ؾـ٢  ايترؾٝـ

 طًٜٛـ١  عـالا   يمهثٕٛ ايضؾا١ٖٝ, بزًب ٚطببٝكاطٗا ايشن١ٝ, ا٭جٗظ٠ طغتدزّ ايّٝٛ ث٫ٚرْا بظز

 يــشيو ٚايتؾــٜٛل; ٚا٫رــاص٠ ابزــش  لٓافــض َــٔ طتنــُٓ٘ لمــا الإيهترْٚٝــ١ ا٭يعــا  ثَــاّ ٜغــتُتعٕٛ

 .ايتع٢ًُٝ بالمٛقـ ايشن١ٝ جٗظ٠ا٭ طٛؾضٖا ايت٢ المحؿظا  طًو رَخ اينضٚص٣ َٔ ثفب 

ّ  ايباذثـ١  قاَـت  يشيو ٔ  َتغًغـ١ً  َغـتٜٛا   ؾـ٢  جػضاؾٝـ١  طببٝكـا   باعـتدزا  ا٭بغـط  َـ

ّ ( ا٫ؾترام٢ ارَٛرٚ ؾقٌ) ايٜٛب َٛاقع إذز٣ لبر ا٭يعا  بضؿظا  ل٢ً قا١ُ٥ ا٭فعب إى   طُكـز

 قا٥ُـــ١ ٜٚعتًـــ٢ ا,بٗـــ ابشافـــ١ ايٓكـــاط لًـــ٢ المـــتعًِ بؼقـــٌ المٗـــاّ ابظـــاط تم َـــا ؾـــإسا يًُـــتعًُين,

ُُٜٓ  المتقزصٜٔ ٔ  ا٫جتُالٝـ١  ايزصاعـا   َكضص ؾ٢ ايٛذز٠ طببٝكا  َٔ طببٝل نٌ ؾ٢ ؽاص٠ ٚ  َـ

 .المزصع٢ بالمعٌُ ايهُبٝٛطض ثجٗظ٠ خ٬ٍ

 ققــٛص س٣ٚ ايت٬َٝــش يــز٣ ايزصاعــ٢ ايترقــٌٝ طــز٢ْ ؾــ٢ ايبرــث َؾــه١ً طترــزر رــِ َٚــٔ

 .ايزصاع٢ ابزاْب عـم لًٝ٘ ٜترطب ايكقٛص ٖشا ايظا٥ز, ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ

 :اٯط٢ ايض٥ٝغ٢ ايغ٪اٍ لٔ الإجاب١ خ٬ٍ َٔ ايبرث َؾه١ً َعابز١ ٚيمهٔ

 ؾــ٢"" Gamification ا٭يعــا  بضؿــظا  لًــ٢ قا٥ُــ١ جػضاؾٝــ١ طببٝكــا  اعــتدزاّ ثرــض َــا

 ؟"ADHD" ايظا٥ز ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ ط٬َٝش بذقٌٝ ط١ُٝٓ

 :اٯط١ٝ ا٭ع١ً٦ يغ٪اٍا ٖشا َٔ ٜٚتؿضع

 ؟Gamification ا٭يعا  بضؿظا  ل٢ً ايكا١ُ٥ ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا  َا -1

                                  "" Gamification ا٭يعـا   بضؿـظا   لًـ٢  ايكا١ُ٥ ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا  اعتدزاّ ثرض َا -2

 ايظا٥ـز  ٚايٓؾـاط  ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ ط٬َٝش بذقٌٝ ط١ُٝٓ ؾ٢

"ADHD"؟ 

 ؾــ٢ ا٭يعــا  بضؿــظا  لًــ٢ ايكا٥ُــ١ ابزػضاؾٝــ١ ايتببٝكــا  طــير  اعــتُضاص١ٜ َــز٣ َــا -3

 ايبعز٣؟ ايتببٝل بعز ايترقٌٝ ط١ُٝٓ

 

 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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ًٝا  راٍ ؾـضم  ٜٛجز ٫ -1 ٌ  َغـت٣ٛ  لٓـز  إذقـا٥ ٌ  ط٬َٝـش  رصجـا   َتٛعـب٢  بـين  0.05 ٜغـا٣ٚ  ثٚ ثقـ  نـ

ٌ  ٫ختبـــاص  ايبعـــز٣  ايتببٝـــل ؾـــ٢  اينـــابب١  ٚالمجُٛلـــ١ ٜبٝـــ١, ايتحض المجُٛلـــ١  َـــٔ  ايترقـــٝ

 .ايتحضٜب١ٝ المجُٛل١ يقالح ابزػضاؾ٢,

ًٝا راٍ ؾـــضم ٜٛجـــز ٫ -2    ط٬َٝـــش رصجـــا  َتٛعـــب٢ بـــين 0.05 ٜغـــا٣ٚ ثٚ ثقـــٌ َغـــت٣ٛ لٓـــز إذقـــا٥

 .ايتتبع٢ ٚايتببٝل ايبعز٣ ايتببٝل ؾ٢ ايتحضٜب١ٝ المجُٛل١

 :ل٢ً ايتعضف ى إ ايبرث ٜغع٢

ــض -1 ــا  اعــــتدزاّ ثرــ ــ١ ايتببٝكــ ــ٢ ايكا٥ُــــ١ ابزػضاؾٝــ ــظا  لًــ ــا  بضؿــ                           ""Gamificationا٭يعــ

 .ايظا٥ز ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ ط٬َٝش بذقٌٝ ط١ُٝٓ ؾ٢

 لًــ٢"" Gamification ا٭يعــا  بضؿــظا  لًــ٢ ايكا٥ُــ١ ابزػضاؾٝــ١ ايتببٝكــا  اعــتدزاّ ثرــض -2

 ".ايظا٥ز ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ ط٬َٝش يز٣ ايتعًِ ثرض بكا٤

 :ٜيط٢ مما ثُٖٝت٘ ايبرث ٜغتُز

ٌ  طُٓٝـ١  إى  ذاجـ١  ؾـ٢  ايظا٥ـز  ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ايت٬َٝش إٕ -1 ٘  ايزصاعـ٢,  ايترقـٝ  ٭ْـ

 خــبرا , َــٔ طعًُــٛٙ لمــا ايت٬َٝــش اعــتٝعا  َــز٣ لــٔ ٜعــبر ايــش٣ عاعــ١ٝا٭ ايــتعًِ ْــٛاطخ ثذــز ٜعــز

 .ايتع١ًُٝٝ ايع١ًُٝ يٓحاح َِٗ َٚ٪ؽض

ٙ  ققـٛص  س٣ٚ ا٭طؿاٍ َع طتعاٌَ ايت٢ الم٪عغا  ٜؿٝز -2 ِ  ايظا٥ـز  ٚايٓؾـاط  ا٫ْتبـا  طببٝكـا   بتكـزٜ

 .ت٬َٝشاي ٖ٪٤٫ يز٣ ايترقٌٝ ط١ُٝٓ ؾ٢ طغِٗ قز ا٭يعا , بضؿظا  ل٢ً قا١ُ٥ جػضاؾ١ٝ

 ـ ط٬َٝـش  ل٢ً ايبرث اقتقض -1 ٙ  ققـٛص  س٣ٚ ا٫بتـزا٢٥  ايضابـع  ايقـ ٔ  ايظا٥ـز,  ٚايٓؾـاط  ا٫ْتبـا  ايـشٜ

ِ  تم  يـــز٣ ابسضنـــ٢ ايٓؾـــاط بظٜــار٠  المقـــرٛ  ا٫ْتبـــاٙ مـــعـ امــبضا   َكٝـــاؼ ٚؾـــل اختٝــاصٖ

 ـ ط٬َٝـش  ختٝاصا تم ٚقز( 1999 ايغٝز, ل٢ً ايغٝز إلزار) ٚالمٓظي١ٝ المزصع١ٝ بقٛصطٝ٘ ا٭طؿاٍ  ايقـ

ــع ــاٍ ٭ٕ ا٫بتـــزا٢٥; ايضابـ ــؿ١ ا٭طؿـ ــ١ بقـ ــِٗ ٜـــتِ ٫ لاَـ ــِ لًـــ٢ طؾدٝقـ ــٔ ٜعـــإْٛ ثْٗـ ــشا َـ  ٖـ

ــ٢ ايزصاعــ١ٝ المٗــاّ ثرا٤ ؾــ٢ ٜؿؾــًٕٛ ذُٝٓــا إ٫ ا٫مــبضا  ــب ايت ــٛؼ طتبً ــاٙ, ابزً   ٜٚعتــبر ٚا٫ْتب

 .ا٫جتُال١ٝ ايزصاعا  لمار٠ ايت٬َٝش طًك٢ بزا١ٜ ٖٛ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ

 ايؿقــٌ ؾــ٢ ا٫بتــزا٢٥ ايضابــع ايقـــ ط٬َٝــش لًــ٢ المكــضص٠ بًــز٣ ؾــ٢ ا٫قتقــار٣ ايٓؾــاط ٚذــز٠ -2

 .2017/2018 ايثا٢ْ ايزصاع٢

Geographic Applications  : 

 ـ يت٬َٝـش  طكزّ ا٭يعا  بضؿظا  ل٢ً قا١ُ٥ رصٚؼ بصُٛل١  لـبر  ا٫بتـزا٢٥  ايضابـع  ايقـ

ٌ  ,( ا٫ؾترامـ٢  ارَٛرٚ ؾقٌ) ايٜٛب َٛاقع إذز٣ ٌ  ٜؾـتُ  ثعاعـ١ٝ  َهْٛـا   عـبع١  لًـ٢  طببٝـل  نـ

 ٚبضتــٛاٙ, ٚايٛجزاْٝــ١, ٚالمٗاصٜــ١ المعضؾٝــ١ ٚثٖزاؾــ٘ يتببٝكــ٘, اي٬طَــ١ المــز٠ لٓــ٘, ٜعــبر لٓــٛإ: ٖــ٢

 ٚالمغــتٜٛا  ٚايٛعــا٥ٌ المغــتدز١َ َـــٔ خــ٬ٍ )خبــ١ ايغــ  ؾــ٢ ايتببٝـــل(,        ٚايبــضم  ٚا٭عــايٝب, 

 .ايتكِٜٛ ٚثخً ا ,"ٚايؾاصا  المتقزصٜٔ ٚقٛا٥ِ ْكاط," َٔ بماطتنُٓ٘ ا٭يعا  ٚبضؿظا 

Gamification

ٌ  طعظٜـظ  ؾـ٢ " ايؾاصا -المتقزصٜٔ قٛا٥ِ-ايٓكاط" َٔ ا٭يعا  لٓافض بعع اعتدزاّ  نـ

ٔ  ب٘, ابشاف١ ايٓكاط ل٢ً بؼقٌ فرٝ  بؾهٌ المغت٣ٛ ايتًُٝش ثبظظ ؾإسا َغت٣ٛ, ِ  َٚـ  ٜقـب   رـ

ُُٜـٓ   المتقـزصٜٔ,  بكا٥ُـ١  زاص٠ايق ؾ٢ ِ  لم ٚإسا ؽـاص٠,  ٚ ٌ  ٫ المبًـٛ   المغـت٣ٛ  إبظـاط  ٜـت  لًـ٢  بؼقـ

 .المتقزصٜٔ قا١ُ٥ ؾ٢ َضطبت٘ ٚطتراجع ب٘ ابشاف١ ايٓكاط



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 

ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــــ ـــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــ ــــ ــــ ــــ ــــ  ـ
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Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) 
 ـ امـبضا   َكٝـاؼ  ؾـ٢  َضطؿعـ١  طكزٜضا  ل٢ً بؼقًٕٛ ايشٜٔ ايت٬َٝش ِٖ   ٙ  مـع  ا٫ْتبـا

ّ  ا٭طؿاٍ, يز٣ ابسضن٢ ايٓؾاط بظٜار٠ المقرٛ  ٌ  لم٬ذعـا   ٚؾكًـا  ايبرـث,  ٖـشا  ؾـ٢  المغـتدز  نـ

ــا ا٭نثــض ايؾــدك ثٚ ا٭َــض, ٚى  ٬َذعــا  ٚنــشيو لهــِ, بايتــزصٜػ ٜكــّٛ ايــش٣ المعًــِ َــٔ  قضبً

َِٗٓ. 

 Geographic Achievement  

 خــ٬ٍ َــٔ -ايظا٥ــز ٚايٓؾــاط ا٫ْتبــاٙ بكقــٛص ٜتغــِ – ايــش٣ ايتًُٝــش ٜتعًُــ٘ َــا ْــاطخ ٖــٛ

 ايتًُٝـش  لًٝٗا بؼقٌ ايت٢ بايزصج١ ٜٚكاؼ ا٭يعا , بضؿظا  ل٢ً ايكا١ُ٥ ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا 

 .ايػضض لهشا المعز ايترق٢ًٝ ٫ختباصا ؾ٢

 :ايتاي١ٝ ابشبٛا  ايباذث١ اطبعت ؾضٚم٘, فر١ َٔ ٚايتركل ايبرث, ثع١ً٦ لٔ يلإجاب١

ؾ٦ــ١ س٣ٚ ققــٛص   لــٔ ْعــض٣ إطــاص يتهــٜٛٔ ايغــابك١; ٚايزصاعــا  ايتربــ٣ٛ, ا٭ر  لًــ٢ ا٫طــ٬ع -1

 ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚبضؿظا  ا٭يعا .

 بضؿظا  ا٭يعا . باعتدزاّ ٚايت٢ طتنُٔ َغتٜٛا  بذؿٝظ١ٜ ابزػضاؾٝا طببٝكا  زارإل -2

 ؾــ٢ ا٫قتقــار٣ ايٓؾــاط  ٚذــز٠ ايترقــٌٝ ابزػضاؾــ٢ ؾــ٢  يكٝــاؼ اختبــاص)  ايبرــث ثرٚا  إلــزار -3

 .(.بًز٣

ــز -4 ــُِٝ بذزٜـ ــ٢, ايتقـ ــبط ايتحضٜبـ ــٌ ٚمـ ــ  ايعٛاَـ ــ١, ايػـ ــل بدضٜبٝـ ــ٢ ٚايتببٝـ ــاص ايكبًـ  ٫ختبـ

ِ  طببٝل ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا , رِ ضاؾ٢,ايترقٌٝ ابزػ  ايتببٝـل  رـ

 ي٬ختباص, رِ ايتببٝل ايتتبع٢ ي٬ختباص. ايبعز٣

 .ٚالمكترذا  ايتٛفٝا  -6.      ٚطؿغ ٖا ايبرث ْتا٥خ -5

 Attention Deficit Hyperactivityإٕ َقـبً  امـبضا  ققـٛص ا٫ْتبـاٙ ٚايٓؾـاط ايـظار       

Disorder (ADHD)     المقبًرا  ايت٢ تم بذزٜزٖا َٔ خ٬ٍ دع١ٝ ايبـب ايٓؿغـ٢ ا٭َضٜهٝـ١ َٔ

(APA )American psychiatric Association      ٢ ذٝث قاَـت بٛمـع ايـزيٌٝ ايتؾدٝقـ٢ ٚالإذقـا٥

ٚفــؿت ؾٝــ٘ ايبؿــٌ َؿــضط ابسضنــ١ بيْــ٘ ٜتغــِ بمــز٣ اْتبــاٙ  ( (DSM-11ي٬مــبضابا  ايٓؿغــ١ٝ 

ققـ , ٚلــزّ ا٫عــتكضاص ٚؾـضط ايٓؾــاط, ٚيهٓــ٘ لم ٜعـط ثٜــ١ طٛجٝٗــا  يًتؾـدٝك, ٚيهــٔ ناْــت     

ٖٓاى بضا٫ٚ  ؾ٢ طٛص ايعٗٛص ؾكز قـاّ لـالم ايـٓؿػ نـْٛضط بتقـُِٝ َكٝـاؼ يتكـزٜض المعًُـين         

عـــًٛنًا, ٫ ٜـــظاٍ ٜغـــتدزّ لًـــ٢ ْبـــام ٚاعـــع ايٝـــّٛ, إ٫ ثٕ        ٣ٛ39 بؼـــ ADHDيتؾـــدٝك ؾ٦ـــ١  

عًٛنٝاط٘ لم طعتُز ؾ٢ ايٛاقع ل٢ً ؾضط ايٓؾاط, ٚقز اؾترض ثٕ ؾضط ايٓؾـاط, ْٚكـك ا٫ْتبـاٙ,    

ٚا٫ْزؾالٝــ١ َؾــه٬  َزصعــ١ٝ ؾــ٢ ا٭عــاؼ, ٚيهــ٢ ٜــتِ َعابزتٗــا ٫ بــز َــٔ ٚمــع لاَــٌ ذحــض٠    

 ايزصاع١ ؾ٢ ابسغبإ.

 (50-49: 2014)يٝغاد بأٜ: طضد١ ٖؾاّ ع١َ٬, حمز٣ ثحمز,                                       

ايقـارص    ،(DSM-111)َٝظ ايـزيٌٝ ايتؾدٝقـ٢ ٚالإذقـا٢٥ ايثايـث      1980ٚبعز سيو ؾ٢ لاّ 

( بــين ْــٛلين ٫مــبضا  ققــٛص ا٫ْتبــاٙ ٚايٓؾــاط    (APAلــٔ ابزُعٝــ١ ا٭َضٜهٝــ١ يًبــب ايٓؿغــ٢   

 Attention Deficit (ADD)ٛص ا٫ْتباٙ غ  المقرٛ  بايٓؾاط ايظا٥ز ايظا٥ز, ثذزُٖا: امبضا  قق

Disorder        ٚا٭خـــض: امـــبضا  ققـــٛص ا٫ْتبـــاٙ المقـــرٛ  بايٓؾـــاط ايـــظارAttention Deficit 

Hyperactivity Disorder (ADHD)          ٜٚعهـػ ايببٝعـ١ َتعـزر٠ ا٭ٚجـ٘ يًُؾـه١ً َـٔ لـزّ ايكـزص٠



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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١ٝ, ٚقز اختقت نٌ ٚاذز٠ َٔ ٖشٙ ايؿ٦ا  بشنض خمغـ١  ل٢ً ا٫ْتباٙ, ٚؾضط ايٓؾاط ٚا٫ْزؾال

٫ بز ثٕ ٜبز٣ ايبؿـٌ لضمـين ثٚ ر٬رـ١ ؾـ٢      ADHDثٚ عت١ ثلضاض, ٚيه٢ ٜتِ ابشضٚد بتؾدٝك 

بـزٕٚ ؾـضط ايٓؾـاط َـٔ      ADDدٝع ايؿ٦ا  ايث٬ر١, ٚقز ٜهٕٛ طؾدٝك امبضا  ْكـك ا٫ْتبـاٙ   

ا٫ْزؾال١ٝ, ٚيٝػ ؾـضط ايٓؾـاط, إ٫   ْقٝب طؿٌ ثبز٣ ثلضامًا سنض  ؾُٝا بؽك لزّ ا٫ْتباٙ ٚ

 (APA, 1980)ثٕ ٖشا ايزيٌٝ اؾتكز  َعاٜ ٙ ايٛمٛح. 

قاَــت ابزُعٝــ١ ا٭َضٜهٝــ١ يًبــب ايٓؿغــ٢ بمضاجعــ١ يًببعــ١ ايثايثــ١ َــٔ    1987ٚؾــ٢ لــاّ 

ذـشؾت ؾ٦ـا  ا٭لـضاض      ,DSM-111-R)ايـزيٌٝ ايتؾدٝقـ٢ ٚالإذقـا٢٥ ي٬مـبضابا  ايٓؿغـ١ٝ )     

ضاض ؾـ٢ قا٥ُـ١ ٚاذـز٠, ؾـزبصت ايٓؾـاط ايظا٥ـز َـع امـبضا  ققـٛص          ايث٬ر١ ٚجعًت دٝـع ا٭ل ـ 

َٓٗــا يتؾــدٝك ذايتــ٘ بٛفــؿٗا  8لضمًــا ٚاؽــترط ثٕ ٜهــٕٛ يــز٣ ايبؿــٌ   14ا٫ْتبــاٙ, ٚثٚصر ايــزيٌٝ 

ADHD       َٛٚٓش سيو ايتاصٜخ ثطًل ل٢ً ٖشا ا٫مبضا  َقـبً  امـبضا  ققـٛص ا٫ْتبـاٙ المقـر ,

تؾدٝقـــ٢ ٚالإذقـــا٢٥ ايضابـــع ي٬مـــبضابا  ايعكًٝـــ١  بايٓؾـــاط ايـــظار, ٖٚـــشا َـــا ثنـــزٙ ايـــزيٌٝ اي 

((DSM-IV   ّؾــ٢ ٚفـــ ا٭طؿــاٍ ايــشٜٔ ٜعٗــضٕٚ ثنماطًــا عــًٛن١ٝ       2000, ٚالمعــزٍ ؾــ٢ 1994ؾــ٢ لــا

طتُثٌ ؾ٢ ققٛص ا٫ْتباٙ, ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚا٫ْزؾال١ٝ, ٚنٌ نمط َٔ ٖـشٙ ا٭نمـاط ايث٬رـ١ ٜـتِ     

 طعضٜؿ٘ ؾ٢ م٤ٛ َعاٖض عًٛن١ٝ َتعزر٠ نُا ٢ًٜ:

 ٫ً: ٜٓبػ٢ ثٕ ٜٓببل ل٢ً ايبؿٌ إَا ايبٓز ) ث( ثٚ ايبٓز ) ( مما ٢ًٜ:ثٚ

بػب ثٕ ٜٓببل ل٢ً ايبؿٌ عت١ ثٚ ثنثض َٔ ا٭لضاض ايتاي١ٝ ايزاي١ ل٢ً ْكك ا٫ْتباٙ لمز٠  -ث

٫ طكٌ لٔ عت١ ثؽٗض, ٚسيو إى  رصج١ بدعً٘ معٝـ ايتٛاؾل, نُا ثْٗا ٫ طتؿل َع َغتٛاٙ 

 ايُٓا٢٥:

 باٙ المضنظ ل٢ً ايتؿافٌٝ, ثٚ ٜكع ؾ٢ ثخبا٤ عاسج١ ؾ٢ َٗاَ٘ ايزصاع١ٝ.ٜؿؾٌ ؾ٢ ا٫ْت -1

 بػز فعٛب١ ؾ٢ َٛاف١ً ا٫ْتباٙ ؾ٢ المٗاّ ايت٢ ٜ٪رٜٗا. -2

 ٜبزٚ غايبًا غ  َٓقت لمٔ بؼزر٘. -3

 ٜبزٚ ؾ٢ َععِ ا٭ٚقا  لاجظًا لٔ إطباع ايتعًُٝا  ٚبؽؿل ؾ٢ إتماّ ٚاجباط٘ المزصع١ٝ. -4

 ثٚ ا٭ْؾب١ ايت٢ ٜهًـ بٗا. بػز فعٛب١ ؾ٢ طٓعِٝ المٗاّ  -5

 ٜتحٓب ثٚ ٜهضٙ ثٚ ٜتررر ؾ٢ الإؽتراى ؾ٢ المٗاّ ايت٢ طتبًب بصٗٛر س٢ٖٓ. -6

 ٜؿكز ثؽٝا٤ طعز مضٚص١ٜ بايٓغب١ ي٘ ن٢ ٜتُهٔ َٔ ايكٝاّ بالمٗاّ ثٚ ا٭ْؾب١. -7

 ٜتؾتت إْتباٖ٘ بغٗٛي١ بغبب ث١ٜ َث ا  خاصج١ٝ. -8

 ٝاط١ٝ اي١َٝٛٝ المتعزر٠.ٜعترٜ٘ ايٓغٝإ ثرٓا٤ الإبغضاط ؾ٢ ا٭ْؾب١ ابس -9

ٜٓبػــ٢ ثٕ ٜٓببــل لًــ٢ ايبؿــٌ عــت١ ثٚ ثنثــض َــٔ ا٭لــضاض ايتايٝــ١ ايزايــ١ لًــ٢ ايٓؾــاط             - 

ــ٘ مــعٝـ ايتٛاؾــل, ٫ٚ طتؿــل َــع            المؿــضط/ ا٫ْزؾالٝــ١, لمــز٠ ٫ طكــٌ لــٔ عــت١ ثؽــٗض, بدعً

 َغتٛاٙ ايُٓا٢٥:

  

 ًٝ٘ ثٚ ٜت٣ًٛ ؾ٢ َكعزٙ.غايبا َا ٜتًٌُُ ثٚ ٜبز٣ ذضنا  لقب١ٝ بٝزٜ٘ ثٚ صج -1

غايبا َا ٜترى َكعزٙ ؾ٢ ايؿقٌ ثٚ ؾ٢ ث٣ َٛاقـ ثخض٣ ٜهٕٛ َٔ المتٛقع ؾٝٗا َٔ ايؿـضر   -2

 ثٕ ٜعٌ جايغا ؾ٢ َكعزٙ.

غايبا َا بػض٣ ؾ٢ المهإ, ثٚ ٜتغـًل بؾـهٌ َؿـضط ؾـ٢ َٛاقــ ٜهـٕٛ ؾٝٗـا ٖـشا ا٭َـض غـ             -3

 َٓاعب.

 ْؾب١ ٚقت ايؿضاؽ.بػز فعٛب١ ؾ٢ ايًعب بٗز٤ٚ ثٚ الإْػُاؼ بٗز٤ٚ ؾ٢ ث -4

 غايبا َا ٜترضى ؾ٢ المهإ بؾهٌ ًَؿت ثٚ ٜبزٚ ٚنيٕ َٛطٛصا بؼضن٘. -5

 ٜثضرض غايبا. -6



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 

ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــــ ـــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــ ــــ ــــ ــــ ــــ  ـ
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 غايبا َا ٜٓزؾع ؾ٢ إلبا٤ الإجابا  قبٌ ثٕ ٜتِ اعتهُاٍ ا٭ع١ً٦. -1

 غايبا َا بػز فعٛب١ ؾ٢ إْتعاص رٚصٙ. -2

 غايبا َا ٜكاطع اٯخضٜٔ ثٚ ٜناٜكِٗ. -3

بعع ا٫مبضابا  ايت٢ طٓحِ لٔ َثٌ ٖشٙ ا٭لضاض ؾ٢ َٛقؿين ثٚ ثنثض )نيٕ  راْٝاً: طعٗض

 . (APA, 1987),(APA,1994)طعٗض ؾ٢ المزصع١/ايعٌُ ٚالمٓظٍ(.

ٚطٓاٍٚ ايبرث ابساى  ايُٓط ايش٣ بػُع بين ْكك ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز; ٭ٕ ٖشا 

ٛبا١ٝ٥ ؾ٢ ايبب ايٓؿغ٢ ثٕ امبضا  ايُٓط ثنثض ؽٝٛلاً, , ؾكز بٝٓت ْتا٥خ ايزصاعا  ايع١ًُٝ اي

%( َٔ ثطؿاٍ ايعالم, ٚاْتؾاصٙ بين ايشنٛص ٜقٌ إى  عت١ 10ا٫ْتباٙ َعزٍ اْتؾاصٙ بين ا٭طؿاٍ )

 (.35: 1999ثمعاف اْتؾاصٙ بين الإْاث. )ايغٝز ل٢ً, ٚؾا٥ك١ بضُز,

ٜتِ  ٜٚعتكز ايباذثين ثٕ ايغبب ؾ٢ سيو ثٕ ايبٓا  اي٬ط٢ طعاْين َٔ ٖشا ا٫مبضا  ٫

طؾدٝقٗٔ ٭ْٗٔ ثقٌ ؾ٢ ؾضط ايٓؾاط, ٚثقٌ َكاطع١, َٚٔ رِ ؾكًُا طًؿتن اْتباٙ المعًُين, ٚبٓا٤ً 

( ؾإٕ اْتؾاص ٖشا ا٫مبضا  ٜتراٚح DSM-111-Rل٢ً َعاٜ  ابزُع١ٝ ا٭َضٜه١ٝ يًبب ايٓؿغ٢ )

 بعٛ ٢ًَْٛٝ % َٔ ايت٬َٝش ؾ٢ عٔ المزصع١ ا٫بتزا١ٝ٥ ؾ٢ اي٫ٜٛا  المترز٠, َا ٜترجِ إى 5-3بين 

%( َٔ بصُٛع ثطؿاٍ 20طؿٌ بالمزصع١, ٚقز ٚفٌ طكزٜض ثذز ايبرٛث يتًو ايٓغب١ إى  ذٛاى  )

 (.56: 2014المزاصؼ ا٭َضٜه١ٝ. )يٝغاد بأٜ: طضد١ ٖؾاّ ع١َ٬, حمز٣ ثحمز, 

 Marcano, Martha Ann)ٚيٜٛػ  , بٌٝ نٕ َٚاصرا , ٖٚشا َا ثنز  لًٝ٘ رصاع١ َاصناْٛ

Bellb,Louis:2018)  ٜكـض   َـا  لًـ٢  ٜ٪رض , ثٕ ٖشا ا٫مبضا  ٔ ٔ  ٪ 9.5 َـ ٍ  َـ ٚايبـ٬  ؾـ٢    ا٭طؿـا

(, ٚثٚمـرت ايزصاعـ١ طؾـدٝك ؾ٦ـ١     17-4 بـين )  ثلُاصِٖ طتراٚح اي٫ٜٛا  المترز٠ ا٭َضٜه١ٝ ايشٜٔ

ADHD  ــ١ ــ١   Non ADHD, ٚؾ٦ـــ ــ٢ ؾ٦ـــ ــا٢٥", ٖٚـــ ــزَاؽ ايهٗضبـــ ــٛاد ايـــ  EEG , "ٚطؾـــــدٝك ثَـــ

Electroencephalographyِْٚكـك  ابسضن١ ؾضط امبضا  دٝكطؾ , ٜٚت  ٙ ٔ  ا٫ْتبـا  طضٜـل  لـ

ٟ  ,( DSM5) 2013ايعك١ًٝ ابشـاَػ ؾـ٢    ي٬مبضابا  ٚالإذقا٥ٞ ايتؾدٝقٞ ايزيٌٝ اعتدزاّ  ايـش

 ايعًُـا٤  ٜغـتدزَٗا  ايـ   با٭لضاض قا١ُ٥ ٜكزّ ٚايشٟ ايٓؿغٞ, يًبب ا٭َضٜه١ٝ ابزُع١ٝ ْؾضط٘

 ٕ ٕ  إسا َــا يترزٜـز  ايغـًٛنٝٛ , ذٝـث ثؽـاص  ؾــ٢ طؾـدٝك ا٭طؿـاٍ بــيٕ      ٫ ثّ امــبضا  ٖٓـاى  نـا

ٜعٗــض لًــِٝٗ عــت١ ثٚ ثنثــض َــٔ ثلــضاض ٖــشا ا٫مــبضا , ثَــا ؾــ٢ عــٔ المضاٖكــ١ ٚايبــايػين, ؾــٓك  

  ايزيٌٝ ابشاَػ ثْٗا ٜٓبػ٢ ثٕ ٫ طكٌ لٔ خمغ١ ثلضاض ـ

إٕ ايتبأٜ ؾ٢ ْغب اْتؾاصٙ ٜضجع إى  ثرٚا  ايتؾدٝك; ؾكز ٜعتُـز بعـع ايبـاذثين لًـ٢     

ا٭َــٛص بُٝٓــا ٜعتُــز نخــضٕٚ لًــ٢ طكــزٜض المعًُــين, ٫ٚ ٜــظاٍ نخــضٕٚ ٜعتُــزٕٚ لًــ٢      طكــزٜض ثٚيٝــا٤ 

ــ٢ َكٝــاؼ           ــ١ ايبرــث لً ــاذثين ثْؿغــِٗ إ٫ ثٕ ايباذثــ١ التُــز  ؾــ٢ طؾدٝقــٗا يعٝٓ طكــزٜضا  ايب

امبضا  معـ ا٫ْتباٙ المقرٛ  بظٜار٠ ايٓؾاط ابسضنـ٢ يـز٣ ا٭طؿـاٍ ؾـ٢ فـٛصطٝ٘ )المزصعـ١ٝ       

ضطًا َـٔ ؽـضٚط ايتؾـدٝك ابشـال بايـزيٌٝ ايتؾدٝقـ٢ ٚالإذقـا٢٥        ٚالمٓظي١ٝ( , ٖٚشا بؼكـل ؽ ـ 

 ا٭َضٜه٢, ٖٚٛ ؽضط ظٗٛص ا٫مبضا  ؾ٢ َهاْين ل٢ً ا٭قٌ )ايبٝت ٚالمزصع١(.

ٜٚتقـ ايت٬َٝش ايشٜٔ ٜعإْٛ َٔ ٖشا ا٫مبضا  بخقا٥ك َع١ٓٝ ثؽاص  لها لزٜز َـٔ  

٫ْزؾالٝـ١. )ايغـٝز لًـ٢, ٚؾا٥كـ١     ا٭ربٝا  ٚايزصاعا  تمثًت ؾ٢ ْكـك ا٫ْتبـاٙ, ٚؾـضط ايٓؾـاط, ٚا    

 (, ٚؾُٝا ٢ًٜ لضمًا لهشٙ ا٭لضاض:233: 2005(, )ثحمز ذغٔ بضُز, 49: 1999بضُز,

 ْكك ا٫ْتباٙ: طتُثٌ ثلضام٘ ؾُٝا ٢ًٜ: -1

  ّايؿؾٌ ؾ٢ طضنٝظ اْتباٖ٘ ل٢ً ايتؿافٌٝ, ثٚ ٜقزص لٓ٘ ثخبا٤ ؾارذ١ ٚاُٖاٍ ؾ٢ المٗا

 ايزصاع١ٝ.

  ّٚا٭ْؾب١ ايت٢ ٜكّٛ بٗا.فعٛب١ ايترنٝظ ؾ٢ المٗا 

 .فعٛب١ ؾ٢ طٓعِٝ المٗاّ ٚا٭ْؾب١ ايت٢ ٜكّٛ بٗا 

 .ٜتحٓب ٫ٚ بؼب ا٫ؽتراى ؾ٢ المٗاّ ايت٢ طتبًب بصٗٛر لك٢ً باصع 

 .ًِلزّ ايكزص٠ ل٢ً ا٫ْتباٙ ا٫ْتكا٢٥ ٚالمتٛافٌ ثرٓا٤ ل١ًُٝ ايتع 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 09 

 

 

 .ققٛص ؾ٢ ْؾاط ايشانض٠ ايعا١ًَ 
 ؾضط ايٓؾاط: -2

 ٛاقـ ايت٢ ٜٓتعض ثٕ ٜعٌ جايغاً ؾٝٗا.ٜترى َكعزٙ ؾ٢ الم 

 .ٜٙتًٌُُ بٝزٙ ثٚ بكزَ٘ ٜٚت٣ًٛ ؾ٢ َكعز 

 .بػض٣ ٜٚتحٍٛ باؾضاط ؾ٢ َٛاقـ غ  ٥٫ك١ 
 ا٫ْزؾال١ٝ: -3

 .ٜكاطع ثٚ ٜتبؿٌ ل٢ً ا٭خضٜين 

 .ٍٜٓزؾع بالإجاب١ قبٌ انتُاٍ ايغ٪ا 

 .ٙبػز فعٛب١ ؾ٢ اْتعاص رٚص 
ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز ٜ٪رض ل٢ً ايترقٌٝ ٚبٓا٤ُ ل٢ً َا عبل ٜتن  ثٕ امبضا  ققٛص 

ايزصاع٢ يًتًُٝش, ذٝث ٜ٪ر٣ إى  طز٢ْ َغتٛاٙ ايترق٢ًٝ ؾ٢ ناؾ١ المكضصا  ايزصاع١ٝ َٚٓٗا 

بما  Gamificationايزصاعا  الإجتُال١ٝ; يشيو قاَت ايباذث١ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا  

 ِٖٗ, ٚبذغين َغتٛاِٖ ايزصاع٢.بذتٜٛ٘ َٔ ْكاط, ٚؽاصا , ٚيٛا٥  المتقزصٜٔ, بزش  اْتبا

Gamification

ٌ  ،Glover,I. (2013)يكــز طٓاٚيــت رصاعــ١   ,  Walter (2013):ٚبعــع المٛاقــع الإيهترْٚٝــ١ َثــ

  Dicheva et al (2015) ٚرصاعـ١   ،Technology Advice (2014), Greenberg,A.(2014)َٚٛقـع  

ؿظا  ا٭يعا , ؾكـز بـزث ؾـ٢ بصـاٍ ايتغـٜٛل بٗـزف ا٫عـترٛاس لًـ٢         المضاذٌ ايتاصبؽ١ٝ لمقبً  بض

٤٫ٚ ايظبـــا٥ٔ يؾـــضنا  ٚل٬َـــا  بداصٜـــ١ َعٝٓـــ١, ٚنـــإ ٜغـــع٢ المغـــٛقٕٛ إى  طعظٜـــظ ايغـــًٛى    

ايؾــضا٢٥, ٚنــإ ٫عــتدزاَٗا ْتــا٥خ غــ  َغــبٛق١ ؾــ٢ طُٓٝــ١ ابســػ ايــ٢٥٫ٛ يتًــو ايؾــضنا            

 ٚايع٬َا  ايتحاص١ٜ, ؾع٢ً عبٌٝ المثاٍ:

ــ١    1980اّ ؾـــ٢ لـ ــ - ــت ؽـــضنا  ايبـــ إ ا٭َضٜهٝـ ــٛا٥ظ   American Airlines (AA)قاَـ بمـــٓ  جـ

 يًُغاؾضٜٔ ا٭نثض طضررًا ل٢ً خبٛطٗا ابز١ٜٛ.

بٓؾـض رصاعـ١ بعٓـٛإ "َـا ايـش٣ بػعـٌ ا٭ؽـٝا٤ ممتعـ١ ؾـ٢           Thomas Maloneٚؾ٢ ْؿػ ايعاّ قاّ  -

 ايب٬  ٚجش  اْتباِٖٗ. ايتعًِ" ذٝث ثنز  ايزصاع١ ل٢ً ث١ُٖٝ ثيعا  ايهُبٝٛطض ؾ٢ بذؿٝظ

تم اط٬م َبارص٠ ا٭يعـا  ابزـار٠, ٚايتـ٢ يعبـت رٚصًا ؾـ٢ فـٓع ثيعـا  لزٜـز٠ يًحـٝؿ           2002ؾ٢ لاّ  -

 ا٭َضٜه٢.

 Nick Pellingل٢ً ٜز المـبرَخ ايبرٜبـا٢ْ    Gamificationنإ بزا١ٜ ظٗٛص َقبً   2003ؾ٢ لاّ  -

 . coinsذٝث اعتدزّ َقبً  ايع٬ُ  ا٫ؾترام١ٝ

ناْـت َبــارص٠ ثيعــا  يًتػـٝ  "سا  َعٓــ٢, ٚغـ  لٓٝؿــ١(, َثــٌ يعبـ١ فــاْع ايغــ٬ّ "      2004اّ ؾـ٢ ل ــ -

ايًعبـ١ َـٔ المٓعـٛص ا٫عـضا٢ًٝ٥ ثٚ َـٔ المٓعـٛص ايؿًغـب٢ٓٝ, إَـا بؽتـاص ص٥ـٝػ            ؾٝٗا يمـاصؼ اي٬لـب  

ايٛطصا٤ ا٫عضا٢ًٝ٥ ثٚ ايض٥ٝػ ايؿًغب٢ٓٝ, ٚطهٕٛ َُٗت٘ اذ٬ٍ ايغ٬ّ, ٚؾ٢ ذاي١ بظاذ٘ بؼقـٌ  

 ٢ جا٥ظ٠ ٢ٖ "ْٛبٌ يًغ٬ّ".لً

 بتيعٝػ َٛقع تم ؾٝ٘ اعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا .   Bunchball قاَت َ٪عغ١ 2007ؾ٢ لاّ  -

ؾ٢ َٓؾٛص لمزْٚـ١, ٚنـإ ٜعٓـ٢ بـ٘ ثخـش       Gameificationَقبً   Bret Terrillاعتدزّ  2008ؾ٢  -

 eاط ذــضف َٝهاْٝهٝــ١ ا٭يعــا , ٚطببٝكٗــا ؾــ٢ خقــا٥ك ايٜٛــب رــِ تم طبغــٝب٘ َــٔ خــ٬ٍ اعــك       
 .Gamificationيٝقب  

ٖٚــٛ ؽـــبه١ اجتُالٝــ١ لمؾــاصن١ المٛاقـــع لٓافــض بضؿـــظا       Foursquareالتُــز َٛقـــع   2009ؾــ٢   -

 ا٭يعا  َٔ ايٓكاط ٚايؾاصا  ٚيٛذا  المتقزصٜٔ.

 نتا  ذٍٛ ايتغٜٛل ايكا٥ِ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا . Gab Zichermannْؾض  2010ؾ٢  -



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 
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لنــٛ,  400ٚى  لمحؿــظا  ا٭يعــا  ؾــ٢ عــإ ؾضاْغغــٝهٛ بحنــٛص   لكــز  ايكُــ١ ايغــ١ٜٛٓ ا٭  2011ؾــ٢  

 ٚصـ لٌُ لٔ ٖشٙ المحؿظا . Sebastian Deterdingٚثقاّ 

إى  َقـبًراط٘, ذٝـث لضؾٗـا     Gamificationؾ٢ ْؿػ ايعاّ ثماف قاَٛؼ ثنغؿٛصر َقـبً    -

 بيْٗا: طببٝكا  َٔ َؿاِٖٝ ٚطكٓٝا  ا٭يعا  ؾ٢ بصا٫  ثخض٣ َٔ ا٭ْؾب١.

, Courseraؽـدك ؾـ٢ ب٦ٝـ١ بضؿـظا  ا٭يعـا  َـٔ خـ٬ٍ َٛقـع          45000اْنِ ذـٛاى    2012اّ ٚؾ٢ ل -

ذٝـث تم َـٓ  ايؾـاصا  يًبـ٬  ؾـ٢ ذايـ١ بذكٝـل الإبظـاطا  لًـ٢           Mozillaنُا تم اط٬م َبارص٠ 

 الإْترْت.

ــِٝ ؾــ٢ ايعزٜــز َــٔ          2013ٚنــإ لــاّ   - ٖــٛ ايعــاّ ا٭نثــض نتابــ١ً لــٔ بضؿــظا  ا٭يعــا  ؾــ٢ ايتعً

 ٚخاف١ اعتدزاّ ايؾاصا  ؾ٢ بذؿٝظ المتعًُين, ٚطٜار٠ راؾعٝتِٗ بعٛ ايتعًِ.ايبرٛث, 

عـٛف   Gamificationالمٗتُـ١ بزصاعـ١ ٚبذًٝـٌ ايغـٛم ثٕ      Gartner طٛقعت َ٪عغ١ 2014ٚؾ٢ لاّ -

% َـٔ المٓعُـا  عـٛف طغـتدزَٗا     70طغتدزَٗا ايؾضنا  ٚايع٬َا  ايتحاص١ٜ ايهبر٣, ٚثٕ ذٛاى  

 ـ المجا٫ .نآي١ٝ يًتبٜٛض ؾ٢ بطتً

 ٚبٓا٤ً ل٢ً َا عبل لضم٘ َٔ ايتغًغٌ ايظ٢َٓ يتاصٜخ بضؿظا  ا٭يعا  يمهٔ طعضٜؿٗا ل٢ً ثْٗا:

اعتدزاّ لٓافض ايًعب ؾ٢ عٝام غـ  ايًعـب, ٚالإَعـإ ؾـ٢ اـا  ايًعـب بسـٌ المؾـه٬ , ٚجـش            -

 المٓتؿعين, ٚرَخ ثيٝا  ايًعب ؾ٢ َٛاقع ايعٌُ َٔ ثجٌ طٛجٝ٘ المؾاصنا .

(Deterding, et                     al.,2011:2)                                                                
بيٕ بضؿظا  ا٭يعا  يٝػ ايًعب ؾ٢ ذز ساط٘, ٚيهٓٗا   .Chorney,A  (2012:1)ٜٚنٝـ نٛص٢ْ  -

ٚايؾاصا , ٚالمغتٜٛا ,  نيٝا  طيخش غايبًا ؽهٌ ْعاّ المهاؾآ  ا٫ؾترام١ٝ ٚايت٢ طؾتٌُ ل٢ً ايٓكاط,

 ٚل٬ُ  غ  ذكٝك١ٝ; يظٜار٠ ايزاؾع١ٝ ٭را٤ َٗاّ خاصد ممًه١ ثيعا  ايؿٝزٜٛ ايتكًٝز١ٜ.

بضؿـــظا  ا٭يعـــا  بيْٗـــا طببٝكـــا  طغـــتدزّ لٓافـــض    Erenli,K. ( 2013:16)ٜٚعـــضف إٜضًٜٓـــ٢  -

     ٛ ٖا  ؾــ٢ عــٝام  ا٭يعــا , ٚيهٓٗــا ٫ طقــٌ إى  ا٭يعــا  بايهاَــٌ, طغــتدزّ طًــو ايتببٝكــا  عــٝٓاصٜ

 طضب٣ٛ َثٌ:قٛا٥ِ المتقزصٜٔ, ٚايؾاصا , ْٚعاّ المغتٜٛا , ٚالإبظاطا , ٚالمهاؾآ , ٚخزَا  المٛاقع.

بيْٗــا طببٝــل لٓافــض ا٭يعــا    Hanus,M.&Fox,J. (2015:152) نُــا ٜعضؾٗــا ٖــاْٝػ ٚؾــٛنػ  -

 ؾ٢ عٝاقا  غ  ايًعب; ٚسيو يظٜار٠ َؾاصن١ ايب٬  ؾ٢ ايؿقٌ.

ب١٦ٝ بضؿظا  ا٭يعا  بيْٗا َٔ طضم رلـِ  Matsumoto,T.   (2016:1480)ٛطٛ بُٝٓا ٜعضف َاطغُ

ايتعًِ ا٫يهتر٢ْٚ, ؾ٢ٗ ل١ًُ جزٜز٠ ٫ طغا٣ٚ ا٭يعا , ؾايًعب١ لها بٓا٤ بضزر ٜٗزف يًُتعـ١, ثَـا   

بضؿظا  ا٭يعا  ؾٗـ٢ اعـتراطٝح١ٝ يًترؿٝـظ ٚايتـير  لًـ٢ عـًٛى ا٭ؾـضار ذٝـث طغـتدزّ لٓافـض           

 ٓٝاطٗا ؾ٢ عٝاقا  غ  ايًعب١.طقُِٝ ايًعب١, ٚطك

(  (Menezes, C.C.N.,&De Bortolli,R.2016: 561َٝٓٝـظٜػ ٚر٣ بٛصطـٛي٢ً    ٚاعـتعضض  

 ايؿٛصٜــ١, ايضاجعــ١ ايتػشٜــ١ اعــتدزاّ خــ٬ٍ َــٔ ايتهــ٢ٜٓٛ يًتكٝــِٝ ثرا٠ ٚنيْٗــا ا٭يعــا  بضؿــظا 

 ْاجرـاً  نإ إسا اَ بمعضؾ١ يًبايب ايغُاح َٔ ثنثض يًبايب المعًَٛا  طٛفٌٝ ث١ُٖٝ ل٢ً ٚثنز

 ايتػشٜــ١ خــ٬ٍ َــٔ ايتكٝــِٝ َُٗــ١ لٓافــض ذــٍٛ المعــاصف طٛمــٝ  إى  ايبايــب بؼتــاد ذٝــث ٫, ثّ

 بذؿٝــظ ؾــ٢ ممٝــظ لاَــٌ يهْٛٗــا بالإمــاؾ١ ا٭يعــا  بضؿــظا  ؾــ٢ ٜتًكاٖــا ايتــ٢ ايؿٛصٜــ١ ايضاجعــ١

 ايبايــب ٚإَــزار ؾــٛصاً, ٬َذعتــ٘ ٜــتِ ْٚكــاط َغــت٣ٛ عــًٛى ؾًهــٌ ايبايــب طكــزّ َٚتابعــ١ ايــتعًِ,

 .ايضاجع١ ايتػش١ٜ خ٬ٍ َٔ بالمعًَٛا 

َٚٔ خ٬ٍ ايتعضٜؿا  ايغابك١ ْض٣ ثٕ الهزف َٔ اعتدزاّ بضؿـظا  ا٭يعـا  ؾـ٢ ايعًُٝـ١     

ايتع١ًُٝٝ ٖٛ َنالؿ١ المؾاصن١ ٚايتؿالـٌ, ٚجعـٌ ايبايـب ثنثـض بذؿٝـظًا, ٚاْـزَاجًا ؾـ٢ ايؿقـٌ;         

ظٜــ١ لــٔ طضٜــل اعــتدزاّ لٓافــض يــشيو قاَــت ايباذثــ١ بإلــزار طببٝكــا  طتنــُٔ َغــتٜٛا  بذؿٝ

ايًعــب َــٔ ْكــاط, ٚيٛذــا  المتقــزصٜٔ ٚايؾــاصا ; يتػــٝ  نمــط ايــتعًِ َــٔ ايتكًٝــز٣ إى  ايــُٓط         

 المحؿظ ايش٣ بػش  اْتباٙ ؾ١٦ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز.
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ا  يكز ثربتت ايعزٜز َٔ ايزصاعا  ايك١ُٝ ايترب١ٜٛ لمحؿظا  ا٭يعا  ذٝث ثؽاص  ْتا٥خ ٚطٛفٝ

 رصاعا  نٌ َٔ:

 (Ranathunga, et al, 2014: 53-58)، ( Glover,I., 2013: 1999-2008) ، (Harrold,2015)، 
Chen,et al,2015: 39-45) )، (Matsumoto,T.,2016:1480-1485)، (Menezes, C. C. N., & 

De Bortolli, R. ,2016: 561-566))،  ٢ًٜ: َا إى 

 ٜار٠ راؾعٝتِٗ يًتعًِ, ٚجش  اْتباِٖ.بذغين َغت٣ٛ ؾِٗ المتعًُين, ٚط 

         طضٜك١ طضب١ٜٛ جزٜز٠ بدعٌ المٛقـ ايتعًُٝـ٢ ثنثـض َتعـ١ ٚطؾـٜٛكًا يًبايـب; ٚبايتـاى

 ٜكبٌ ل٢ً ايتعًِ ب١ُٗ, ْٚؾاط.

           طقــُِٝ ثْؾــب١ ٚطببٝكــا  طعًُٝٝــ١ طؾــتٌُ لًــ٢ لٓافــض ابزــش  ٚايتؾــٜٛل ٚالمتعــ١

    ٝ ــآ  المتنـــ١ُٓ ؾـــ٢ ا٭يعـــا  الإيهترْٚٝـــ١, ٚطبب ــش٣ٚ    ٚالمهاؾـ كـــا  ا٭جٗـــظ٠ المحُٛيـــ١ يـ

 ا٫ذتٝاجا  ابشاف١.

         ;٘المهاؾآ  ؾ٢ ب١٦ٝ بضؿظا  ا٭يعا  طتِ بقـٛص٠ لًٓٝـ١, ؾرـين ٜهاؾـي ايبايـب ثَـاّ ثقضاْـ

 ؾإٕ سيو عٛف ٜظٜز َٔ راؾعٝت٘ يًتكزّ ٚالإبظاط.

         طٜار٠ ايكزص٠ ل٢ً ا٫ذتؿاظ بالمعًَٛا , ٚجعًـٗا ثنثـض بكـا٤ً ؾـ٢ سٖـٔ ايبايـب س٣ ققـٛص

 ٚايٓؾاط ايظا٥ز. ا٫ْتباٙ

         ,ًِبذغٔ َٔ َغت٣ٛ صما ايب٬  س٣ٚ ققـٛص ا٫ْتبـاٙ ٚايٓؾـاط ايظا٥ـز بعـٛ ب٦ٝـ١ ايـتع

 ٚط٢ُٓ ا٫بداٙ ا٫بػاب٢ بعٛ المٛار ايزصاع١ٝ.

   , ٜغـــالز اعـــتدزاّ بضؿـــظا  ا٭يعـــا  ؾـــ٢ طـــزصٜػ المكـــضصا  المدتًؿـــ١ َثـــٌ ايضٜامـــٝا

 , َٚٔ رِ طٜار٠ نؿا٠٤ ٚجـٛر٠ ثرا٤  ٚايًػا  ا٫جٓب١ٝ, ٚابزػضاؾٝا ؾ٢ ط١ُٝٓ ؾال١ًٝ ايشا

 المتعًِ.

    طــٛؾض بضؿــظا  ا٭يعــا  ؽــهٌ طؾــاصن٢ ٚطؿــال٢ً ٚطٓاؾغــ٢ بــين ايبــ٬  ثرٓــا٤ مماصعــ١

 ا٭ْؾب١, ٚثٜنًا طٛؾض ؽهٌ طؿال٢ً يًبايب َع المحت٣ٛ المزلِ بمرؿظا  ا٭يعا .

    ٢ طٛعــٝع ٖــاَؿ ابسضٜــ١ ؾــ٢ ابشبــي ثرٓــا٤ مماصعــ١ ا٭ْؾــب١, ٚالمحاٚيــ١ َــض٠ ثخــض٣ ؾ ــ

 ذاي١ ابشبي.

  طٛؾض ايتعًِ َٔ خ٬ٍ ايؾدق١ٝ ا٫ؾترام١ٝ(Avatar). 

  ٝاعتحاب١ طتبًب َغتٜٛا  ؽهٌ ؾ٢ فػ ٠ ثجظا٤ إى  المحت٣ٛ طكغِٝ إَها١ْٝ طت  ٔ  َـ

ٙ  بعـز  إ٫ ايثـا٢ْ  المغت٣ٛ إى  المتعًِ ٜٓتكٌ ٫ ذٝث المتعًِ  بٓحـاح,  ا٭ٍٚ يًُغـت٣ٛ  اجتٝـاط

ِ  زؾعط مما ؾٛص١ٜ, صاجع١ طػش١ٜ ي٘ ٚطكزّ طعًُـ٘, ٖٚـشا ٜتؿـل َـع َبـار٨       لمٛافـ١ً  المـتعً

 ايٓعض١ٜ ايغًٛن١ٝ.

 (Ranathunga, et al,2014) (Glover,I. ,2013) اطؿكت ايعزٜز َٔ ايزصاعا , ٚا٭بحاث َثٌ

 (Harrold, 2015) ، World Government Summit&Oxford Analytica (2016)  ٘ثْــ ,

ٗا ٚطكٓٝاطٗــا, ؾإْٗـــا طؾــترى ؾـــ٢ بصُٛلــ١ َـــٔ    َُٗــا اختًؿـــت ا٭يعــا  ؾـــ٢ ْٛلٝتٗــا ٚثٖـــزاؾ   

ايعٓافض بدعًٗا ثنثض بذؿٝـظًا, ٚيمثـٌ ايؾـهٌ ايتـاى  ايعٓافـض المٝهاْٝهٝـ١ ٚايشاطٝـ١ لمحؿـظا          

 ا٭يعا :



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 

ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــــ ـــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــ ــــ ــــ ــــ ــــ  ـ
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 (لٓافض بضؿظا  ا٭يعا 1ؽهٌ )

World Government Summit&Oxford  Analytica (2016) 
 طتُثٌ ٖشٙ ايعٓافض ثٚ المهْٛا  ؾُٝا ٢ًٜ:

 ٓافض رٜٓاَٝه١ٝ )ايعٛاطـ "ا٫ْؿعا٫ "(.ل -1

 ايٛقت (.-ايٓكاط -ايؾاصا -المغتٜٛا  ثٚ المٗاّ -لٓافض َٝهاْٝه١ٝ: )ايتػش١ٜ ايضاجع١ -2

 ايتعإٚ ٚالمؾاصن١(.-ايؾدق١ٝ ا٫ؾترام١ٝ-لٓافض ساط١ٝ: )قٛا٥ِ المتقزصٜٔ -3

ز ٖغــين ٜــاْخ يكــز اختًؿــت ايزصاعــا  ا٭ربٝــ١ ؾــ٢ طكغــِٝ لٓافــض بضؿــظا  ا٭يعــا , ؾٓح ــ 

ثٕ َٝهاْٝهٝــ١ ا٭يعــا  طقــٓـ إى  لٓافــض      (Hsin-Yuang,w.&Soman,D.,2013)ٚعــُٕٝٛ ثؽــاصا   

 ساط١ٝ, ٚلٓافض اجتُال١ٝ نُا ٢ًٜ:

ــ١  - : ؽــاصا , ابظــاطا , َغــتٜٛا , قٝــٛر ايٛقــت, ٖــشٙ ايعٓافــض بدعــٌ ايبايــب ؾــ٢        ايعٓافــض ايشاطٝ

 َٓاؾغ١ َع ْؿغ٘ لإرصاى الإبظاطا  ايشاط١ٝ.

ث٣ المٓاؾغــ١ ثٚ ايتعــإٚ, َثــٌ قــٛا٥ِ المتقــزصٜٔ ايتــ٢ طنــع ايبايــب ؾــ٢          ا٫جتُالٝــ١:ايعٓافــض -

 َكاص١ْ َع ط٥٬َ٘, ٚطكزّ ابظاطاطِٗ ل٢ً ص١ٜ٩ َٔ ابزُٝع.

 ٚعٛف طغتعضض ايباذث١ ٖشٙ ايعٓافض ؾ٢ م٤ٛ طٓاٚلها ؾ٢ ايزصاعا  ايغابك١, ؾُٝا ٢ًٜ:

 :Badgesايؾاصا   -1

ؾاصا  َٔ ثنثضبضؿظا  ا٭يعـا  طـيرً ا ؾـ٢ ب٦ٝـ١ ايـتعًِ,      ثٕ اي Dechave,2015ثؽاص  رصاع١ 

ؾٗــ٢ تمثــ٬ٝ  بقــض١ٜ طكــزّ يًُــتعًِ ؾــ٢ مــ٤ٛ لــزر ايٓكــاط ايتــ٢ بؼقــٌ لًٝٗــا لٓــز ابظــاطٙ   

 ١َُٗ َع١ٓٝ.

 :Leader Boardقٛا٥ِ المتقزصٜٔ  -2

ًٜا يعــضض ْتــا٥خ ايبــ٬ , ٜــتُهٔ ابزُٝــع َــٔ ص٩ٜتٗــا لمعضؾــ١ طــضطٝبِٗ بــين    تمثــٌ لضمًــا بقــض

٥ِٗ; مما ٜظٜز ايضغب١ ؾ٢ طقـزص ايكا٥ُـ١, ؾٝـزؾع ايبـ٬  ٫بظـاط المٗـاّ, نُـا ثْٗـا طعتـبر          ط٬َ

 ثرا٠ طكِٝٝ لمٗاّ ايب٬  المٓحظ٠.

 

 

 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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 :Rewords المهاؾآ  -3

ٜتِ طكزيمٗا بؾهٌ َار٣ ثٚ َع٣ٛٓ لكب ابظاط المٗاّ ٚا٭ْؾب١ بقٛص٠ ؾٛص١ٜ, ٚل١ًٝٓ يتعظٜـظ  

بيٕ المهاؾآ  َٔ ثؾنـٌ ايعٓافـض المحؿـظ٠ ؾـ٢      Ranathunga,2014ْؾاط المتعًُين, يكز ثؽاص  

 ايتعًِ, ٚثٚفت بما ٢ًٜ:

             ,بػب ثٕ طعبـ٢ المهاؾـآ  بقـٛص٠ لًٓٝـ١ ؾـ٢ ب٦ٝـ١ ايـتعًِ; ٭ٕ سيـو بػعًـِٗ ثقـ٣ٛ طـيرً ا

 ؾرين ٜهاؾي ايبؿٌ ثَاّ ثقضاْ٘; ؾإٕ سيو عٛف ٜظٜز َٔ راؾعٝت٘ يًتكزّ ٚايٓحاح.

 ؽيٕ دٝع فٛص ايتػش١ٜ ايضاجعـ١, ٚبٓـا٤ً لًـ٢ سيـو      بػب ثٕ طهٕٛ المهاؾآ  ؾٛص١ٜ, ؽيْٗا

ــاصا , ٚايتببٝكــا  ٚا٭ْؾــب١ بػــب ثٕ طعبــ٢ بقــٛص٠ ؾٛصٜــ١, ٚنــشيو         ــا٥خ ا٫ختب ؾٓت

 المهاؾآ  المقرٛب١ بٗا.

         بػب ثٕ برقك المهاؾآ  يًُٗاّ سا  رصجـ١ َـٔ ايقـعٛب١ ٭ْٗـا بدعـٌ ايت٬َٝـش ثنثـض

١ ؾـٛم َغـت٣ٛ ايت٬َٝـش ٭ْٗـِ بـشيو      اْزَاجا ؾٝٗـا, َـع َضالـا٠ ث٫ طهـٕٛ رصجـ١ ايقـعٛب      

 عٛف ٜغتغًُٕٛ.
 :Pointsايٓكاط  -4

تمثٌٝ صق٢ُ ٜكزّ يًبايب لٓز ابظاطٙ ١َُٗ َع١ٓٝ, َٚٔ خ٬ٍ بدُٝع ايٓكـاط ٜعتًـ٢ قا٥ُـ١    

 المتقزصٜٔ, ؾؿ٢ نٌ َض٠ ٜٓحظ ايبايب الم١ُٗ ٜتًك٢ ْكاطا.

 :Progression Systemؽضٜط ايتكزّ  -5

يبايــب لمعضؾــ١ َغــت٣ٛ ايتكــزّ ايــش٣ ثبظــظٙ بعــٛ بذكٝــل  ؽــضٜط َغــتبٌٝ ؽدقــ٢ خــال با

 ا٭ٖزاف, ب٘ طعًٝكا  طًدك يًبايب ابشبٛا  اي٬ط١َ ٫بظاط المٗاّ, ٚنٝـ ٜتكزّ ؾ٢ المغتكبٌ.

 :Levelsالمغتٜٛا   -6

٢ٖ طتابع يًُرتـ٣ٛ, ؾعٓـزَا ٜٓحـظ ايبايـب َغـت٣ٛ بٓحـاح ٜعـبر إى  المغـت٣ٛ ايثـا٢ْ, ٚبؼقـٌ           

 ؾع١ٝ, ٖٚهشا ذت٢ ٜتغًِ ؽاص٠ طبكا ٫بظاطاط٘.ل٢ً ْكاط; يظٜار٠ ايزا

 :Rapid Feed Backايتػش١ٜ ايضاجع١ ايؿٛص١ٜ  -7

طؾدك يًبايب َا اسا نإ ل٢ً ايبضٜل ايقـرٝ  ثّ ؾـ٢ ذاجـ١ يتعـزٌٜ َغـاصٙ, لًـ٢ ثٕ ٜـتِ        

طكزيمٗا بقـٛص٠ ؾٛصٜـ١ لكـب اعـتحاب١ ايبايـب عـٛا٤ ناْـت ابػابٝـ١ ثّ عـًب١ٝ ٫ٚ ْٓتعـض يٓٗاٜـ١            

 المكضص.

 :Avatarايؾدق١ٝ الإؾترام١ٝ  -8

 ٢ٖ فٛص صَظ١ٜ بدغز ايؾدقٝا  ايت٢ بؽتاصٖا ايبايب, ؾٝتِ اعتدزاَٗا يًتعب  لٔ ايشا .

 :Questsالمٗاّ -9

٢ٖ ا٭ْؾب١ ثٚ ايتببٝكا  ثٚ ا٭ع١ً٦ ايتـ٢ طكـزّ يًُـتعًِ لـبر ب٦ٝـ١ بضؿـظا  ا٭يعـا , ؾهًُـا         

ا٥ُــ١ المتقــزصٜٔ ٚذقــٌ لًــ٢ ؽــاص٠   ثبظــظ ايبايــب َُٗــ١ نًُــا نغــب ْكــاط َٚــٔ رــِ التًــ٢ ق    

 ايتؿٛم.

 :Timeايٛقت  -10

 ٖٛ إلبا٤ ١ًَٗ ط١َٝٓ لإبظاط المٗاّ, ٚايتهًٝؿا  ؾ٢ ب١٦ٝ بضؿظا  ا٭يعا .  

ثٕ بضؿـظا  ا٭يعــا  ا٭نثـض ؽــٝٛلًا ٚطـيرً ا ؾــ٢     Dicheva et al (2015)ٜٚـض٣ رٜؾـٝؿا ٚنخــضٕٚ   

 ٔ, ٚايٓكاط.ب١٦ٝ بضؿظا  ا٭يعا  ٢ٖ: ايؾاصا , ٚقٛا٥ِ المتقزصٜ

ثٕ بضؿـظا  ا٭يعـا  َقـبً  جزٜـز ؾـ٢       (Erenli,K..2013)ٚؾ٢ ٖشا الإطاص ثنز  رصاع١ إصًٜٓـ٢  

لــالم ايتــزصٜػ, ٫ٚ بــز َــٔ بذغــين بذقــٌٝ ايبــ٬  َــٔ خــ٬ٍ طــٛؾ  َقــارص ايــتعًِ, ٚالمحؿــظا   

 ايت٢ طغالز ل٢ً اصطؿاع َغت٣ٛ ايترقٌٝ.

إى  ايهؾـــ لــٔ ثرــض   (Ranathunga, et al, 2014: 53-58)نُــا اعــتٗزؾت رصاعــ١ صاْارٓحــا   -

بضؿــظا  ا٭يعــا  ؾــ٢ طــزصٜػ ايضٜامــٝا  لًــ٢ طُٓٝــ١ ايترقــٌٝ, ٚالإبدــاٙ الإبػــاب٢ بعٖٛــا َــع      

ا٭طؿاٍ س٣ٚ ا٫ذتٝاجا  ابشاف١, ٚخاف١ ؾ١٦ امبضا  ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ـز ذٝـث تم   

ـ ابشـاَػ الإبتـزا٢٥, ٚثربتـت    ايتببٝـل لًـ٢ َضذًـ١ ايتعًـِٝ ا٫بتـزا٢٥ َـٔ ايقــ ا٭ٍٚ إى  ايق ـ       
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ْتا٥خ ايزصع١ اصطؿاع ؾ٢ َعز٫  ايترقٌٝ, ٚطٜار٠ ايكزص٠ لًـ٢ ا٫ذتؿـاظ بالمعًَٛـا  ؾـتر٠ ثطـٍٛ,      

ٚطهــٜٛٔ ابدــاٙ ابػــاب٢ بعــٛ َــار٠ ايضٜامــٝا ; ْعــضًا يهــٕٛ ب٦ٝــ١ بضؿــظا  ا٭يعــا  طــيط٢ بخًؿٝــ١         

ــ١, ٚثيــٛإ ٚثفــٛا , َٚقــ١ُُ لــبر ايٜٛــب       ٜــتِ ؾٝٗــا َــٓ  ايبايــب     طؿالًٝــ١ ٚفــٛص, ٚصعــّٛ جشاب

ايؾاصا  ٚالمٝزايٝا , ٚالمهاؾآ  ذغب ابظاطاطِٗ. ٚثٚفت ايزصاع١ باعتدزاّ المهاؾآ  بقـٛص٠ لًٓٝـ١,   

 ٚؾٛص١ٜ َع ايب٬ , ٚث٫ طهٕٛ ايتببٝكا  ؾٛم َغت٣ٛ ايت٬َٝش.

ذـٍٛ ثرـض طقـُِٝ َـٓٗخ بضؿـظ لًـ٢ راؾعٝـ١ ايبـ٬ ,          (Harrold, 2015) ٚطضطهـظ رصاعـ١ ٖاصٚيـز    -

ا٠٤ ايشاطٝــ١ ذٝــث تم ايتببٝــل لًــ٢ طــ٬  المضذًــ١ ايثاْٜٛــ١, ٚثظٗــض  ْتــا٥خ ايبرــث طٜــار٠        ٚايهؿــ

ايزاؾع١ٝ ي٬بظاط, ٚطٜار٠ ايهؿا٠٤ ايشاط١ٝ, ٚايت٢ ط٪رض ل٢ً ايتٓعِٝ ايشاط٢ يز٣ المـتعًِ; ٚايتـ٢ طـ٪رض    

 بزٚصٖا ل٢ً طٜار٠ َغت٣ٛ ثرا٥٘.

-  ٛ اعـتراطٝح١ٝ بذؿٝـظ    (Matsumoto,T.,2016:1480-1485) ٚؾ٢ سا  الإطاص اعتدزّ َاطغـَٛٛط

قا١ُ٥ لًـ٢ بضؿـظا  ا٭يعـا  ذـٍٛ ايتعًـِٝ ايع٬جـ٢ بايٝابـإ يًتعـضف لًـ٢ ؾالًٝتٗـا ؾـ٢ بذغـين             

بذقٌٝ ٚؾِٗ ايب٬  لمكضص ايًػ١ الإبظًٝظٜـ١, ٚطٜـار٠ راؾعٝـتِٗ يًـتعًِ, نـإ ٖـزف ايزصاعـ١ ٖـٛ         

ًــتعًِ, ٚثٕ غٝابٗــا ٜــ٪ر٣ إى   اظٗــاص نٝـــ ثٕ ٚجــٛر بضؿــظا  ا٭يعــا  ٜــ٪ر٣ إى  طٜــار٠ ايزاؾعٝــ١ ي   

( طايــب ٜابــا٢ْ 77طثبــٝط ايعظيمــ١ لٓــز المــتعًِ; ٚسيــو َــٔ خــ٬ٍ طببٝــل اعــتبٝإ, ٚبدضبــ١ لًــ٢ )  

ممٔ ٜتعًُٕٛ ايًػ١ ا٫بظًٝظ١ٜ ؾ٢ ايقـ ا٭ٍٚ ايثا٣ْٛ, ٚيهِٓٗ ٫ ٜغتدزَٕٛ بضؿظا  ا٭يعـا   

ــ٢ )      ْ 60بمــزاصؼ َكاطعــ١ ناْغــا٣, ٚطببٝــل اعــتبٝإ ثخــض لً ٢ بمــزاصؼ ناْغــا٣  ( طايــب ٜابــا

,ٚاعتدزَت طًو ايع١ٓٝ بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ طعًِ ايًػـ١ الإبظًٝظٜـ١ لمـز٠ طغـع١ ثؽـٗض َـٔ ثبضٜـٌ        

ــاص ايًػــ١ ا٫بظًٝظٜــ١ ؾــ٢           2013إى  رٜغــُبر لــاّ   بٛاقــع َــضطين ؾــ٢ الإعــبٛع رــِ طبــل لًــِٝٗ اختب

 ٓ % 86.8غــب١ المقــبًرا  ٚايترانٝــب ايٓرٜٛــ١, ٚناْــت ْتٝحــ١ ا٫ختبــاص اصطؿــاع رصجــا  ايبــ٬  ب

ممــٔ اعــتدزّ بضؿــظا  ا٭يعــا , ممــا ٜثبــت ثُٖٝــ١ اعــتدزاّ بطؿــظا  ا٭يعــا  ؾــ٢ صؾــع َغــت٣ٛ    

 ايترقٌٝ ايزصاع٢ ٚايؿِٗ, ٚطٜار٠ ايزاؾع١ٝ ي٬بظاط.

إى  خبٛا  طببٝل  (Hsin-Yuang,w.&Soman,D.,2013: 7-14)يكز ثؽاصا ٖغين ٜاْخ ٚعُٕٝٛ 

 بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ ايتعًِٝ نُا ٢ًٜ:

 :٠ ا٭ٚى : ؾِٗ ابزُٗٛص المغتٗزف ٚايغٝامابشبٛ

 بذًٌٝ ابزُٗٛص المغتٗزف َٔ ذٝث ثلُاص المجُٛل١, ٚقزصاطِٗ ايعك١ًٝ, َٚٗاصاطِٗ ابساي١ٝ. -

 بذزٜز َٔ ابزُٗٛص المغتٗزف, َٚا ايغٝام ث٣ المحت٣ٛ ايش٣ ٜزٚص ذٛي٘ ايبرْاَخ ايتع٢ًُٝ. -

َٚٔ ٖـشٙ ا٫ذتٝاجـا  )المهاؾـآ , المهاْـ١, تمثٝـٌ       بذزٜز اذتٝاجا  المتعًُين, ٚايعٌُ ل٢ً اؽبالٗا -

 ايشا (.

 بذزٜز َز٠ ايبرْاَخ ايتع٢ًُٝ, ٌٖٚ عٝتِ طببٝك٘ بقٛص٠ ؾضر١ٜ ثّ دال١ٝ.-

 َهإ طببٝك٘ ٌٖ ؾ٢ ايبٝت ثّ ؾ٢ ايؿقٌ. -

 ابشب٠ٛ ايثا١ْٝ: بذزٜز ثٖزاف ايتعًِ:

 اٯط٢:بؼزر المعًِ ثٖزاف ايبرْاَخ ايتع٢ًُٝ, ٖٚشا يمهٔ ثٕ ٜتنُٔ  -

ا٭ٖــزاف ايغــًٛن١ٝ, ٚايتــ٢ طتبًــب   -ا٭ٖــزاف ايتعًُٝٝــ١ ابشافــ١ -ا٭ٖــزاف ايتعًُٝٝــ١ ايعاَــ١  -

 طضنٝظ ايبايب ؾ٢ ايقـ ايزصاع٢, ٚابظاط المٗاّ ٚايتهًٝؿا , ٚطكًٌٝ َؾتتا  ا٫ْتباٙ بايقـ.

 إٕ بظــاح ايبرْــاَخ ايتعًُٝــ٢ ٜعتُــز لًــ٢ قــزص٠ المعًــِ لًــ٢ بذزٜــز ا٭ٖــزاف ايتعًُٝٝــ١ بٛمــٛح    

 ٚرق١.

 ابشب٠ٛ ايثايث١: بٓا٤ ابشبر٠:

ٜكّٛ المعًِ بتكغِٝ ايبرْاَخ ايتعًُٝـ٢ لًـ٢ َضاذـٌ, ٚثذـزاث, لًـ٢ ثٕ بؼـزر المعًـِ بهـٌ َضذًـ١           -

 َاسا بؼتاد المتعًُين يٝتعًُٛا, ٚبؼككٛا ؾ٢ ْٗا١ٜ نٌ َضذ١ً ثٚ ذزث المبًٛ  َِٓٗ.

 ل٢ً المعًِ ثٕ ٜنع ذٛاؾظ ي٬ْتكاٍ إى  المضذ١ً ايتاي١ٝ. -

 طكِٝٝ ا٭ٖزاف ٚايغٝام ْٚكاط اينعـ بهٌ َضذ١ً.  -

ابشب٠ٛ ايضابع١: بذزٜز المقارص )ايع٬ُ  ا٫ؾترام١ٝ(, ٚالمغـتٜٛا  ٚايكٛالـز, ٚطكـزِٜ ايتػشٜـ١     

طكزّ ايتػش١ٜ ايضاجع١ ايؿٛص١ٜ يًب٬  ل٢ً اعتحابتِٗ عٛا٤ ناْت ابػابٝـ١   -ايضاجع١ ايؿٛص١ٜ: 

 خاط٧ طعب٢ لهِ ايؿضف١ يًُراٚي١ َض٠ ثخض٣.اّ عًب١ٝ, ؾإسا قاَٛا بم١ُٗ بؾهٌ 

 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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 ابشب٠ٛ ابشاَغ١: طببٝل لٓافض بضؿظا  ا٭يعا :

 اماؾ١ لٓافض طؾب٘ ايًعب١ إى  المٗاّ ٚايتببٝكا  ايتع١ًُٝٝ. -

 طكزِٜ لٓافض ساط١ٝ يهٌ ١َُٗ َٓحظ٠ َٔ ْكاط, ٚؽاصا , ابظاطا , ٚلبٛص َغتٜٛا  َتغًغ١ً. -

المٓاؾغ١ َثٌ قٛا٥ِ المتقزصٜٔ ايت٢ طعضض طضطٝب ايب٬  طكزِٜ لٓافض اجتُال١ٝ برًل  -

ذغب ابظاطاطِٗ. ٚؾُٝا ٢ًٜ ؽهٌ بربٝب٢ بشبٛا  طٓؿٝش ايتببٝكا  ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  

 ا٭يعا :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( صعِ بربٝب٢ بشبٛا  طٓؿٝش ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 2ؽهٌ )

 َٔ إلزار ايباذث١

إى  ثَث١ً ل٢ً اعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا   (Ranathunga, et al, 2014: 55)يكز ثؽاص  رصاع١ 

 ؾ٢ ايتعًِٝ, ٢ٖٚ ل٢ً ايٓرٛ ايتاى :

1- Duolingo :)َٛقع يتعًِ ايًػ١ لبر ايترد١ ( 

ٖــٛ َٛقــع طعًُٝــ٢ بصــا٢ْ يًػــ١ َتــٛؾض بزُٝــع رٍٚ ايعــالم, ٜتــٝ  ايؿضفــ١ يــتعًِ عــت يػــا       

١ٝ, ا٫بظًٝظ١ٜ, ا٭عبا١ْٝ, ايبرطػاي١ٝ, ٚالإٜبايٝـ١( بقـٛص٠ طؿالًٝـ١, ؾهـٌ طايـب      )ايؿضْغ١ٝ, ا٭لماْ

ٜغتبٝع ثٕ ٜقٛ  ل٢ً جٛر٠ ايترد١, نُا ٜتنُٔ المٛقع لٓافض ٚبضؿظا  َٔ نغب ايٓكـاط  

 لٓز اتماّ ايزصٚؼ ثٚ ايترد١ لبر ايٜٛب.

 : Poraoraَٛقع  -2

      ِ ــاص٠ لــٔ لــالم اؾترامــ٢ بصــا٢ْ ر٬رــ٢ ا٭بعــار َقــُ ــ١ ايتعًُٝٝــ١ ممتعــ١     لب بزعــٌ ايعًُٝ

 يب٬  المضذ١ً ا٫بتزا١ٝ٥ ؾ٢ المٛار ايثكاؾ١ٝ, ٚابسغا , ٚابزػضاؾٝا, ٚذٌ المؾه٬ .

 :K-5 Mathَٛقع  -3

ٜكزّ ٚع١ًٝ لمغـالز٠ ط٬َٝـش المضذًـ١ ا٫بتزا٥ٝـ١ ايـشٜٔ ٜعـإْٛ َـٔ فـعٛب١ ا٫ْتبـاٙ ٚايٓؾـاط           

 َار٠ ايضٜامٝا  ؾ٢ المضذ١ً ا٫بتزا١ٝ٥.ايظا٥ز ؾ٢ انتغا  ايثك١ بايٓؿػ, ٚالمٗاصا  ؾ٢ 

نُا ثٕ َٛقع ا٭مـٛا٤ ٜكـزّ خـزَا  طعًُٝٝـ١ بؾـهٌ عـٌٗ ٚممتـع ٚجـشا , ذٝـث ٜكـزّ ْعـاّ            

 ايٓكاط ثرٓا٤ اعتدزاَو َٚع اطرٜار ٖشٙ ايٓكاط طظرار ؾضفو يضب  ٖزاٜا ٚجٛا٥ظ ق١ُٝ.

 ايتكِٜٛ  ابشب٠ٛ ايغارع١

ايضاجع١  بذزٜزالمغتٜٛا , ٚايتػش١ٜ ابشب٠ٛ ايضابع١

 ايؿٛص١ٜ 

 طببٝل لٓافض بضؿظا  ابشب٠ٛ ابشاَغ١
  ا٭يعا 

 ٓا٤ ابشبر٠ ايكاب١ًب ابشب٠ٛ ايثايث١
 يًكٝاؼ 

بذزٜز ثٖزاف  ايثا١ْٝ ٠ابشبٛ

  ايتعًِ

ُٗٛص المغتٗزف ؾِٗ ابز ا٭ٚى  ابشب٠ٛ

  ٚايغٝام
 ؾِٗ خقا٥ك المتعًُين س٣ٚ ققٛص الإْتباٙ

 ايظا٥ز ٚايٓؾاط

  ا٭ٖزاف المعضؾ١ٝ+ المٗاص١ٜ+ايٛجزا١ْٝ

 ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ  ِطقُٝ

 بذزٜز المٗاّ, ٚالمغتٜٛا , ٚايتػش١ٜ

 ايؿٛص١ٜ ايضاجع١
 

طببٝل لٓافض ا٭يعا  َٔ ْكاط ٚقٛا٥ِ 

 المتقزصٜٔ ٚايؾاصا 

بٝل طزصٜبا  ٭رض اعتدزاّ المحؿظا  طب

 ؾ٢ ايترقٌٝ



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 

ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ـــــ ــــ ــــ ــــــ ـــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ـــــــــ ــــ ــــ ـــــ ـــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــ ــــ ــــ ــــ ــــ  ـ
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ث ٜغتدزّ المهاؾآ  ٚايتػشٜـ١ ايضاجعـ١ ايؿٛصٜـ١,    ؾٝ٘ ٜتِ بذٌٜٛ ايقـ إى  َا ٜؾب٘ ايًعب١ ذٝ

ــ٢          ــٌ ا٫ؾترامـ ــٛؾض ايؿقـ ــا ٜـ ــاب٢, نُـ ــًٛى ا٫بػـ ــ١ يًغـ ــٛص٠ صَظٜـ ــ٢ فـ ــٌ لًـ ــب بؼقـ ــٌ طايـ                        ؾهـ

Class Dojo       ٚطكاصٜض لمغالز٠ ثٚيٝا٤ ا٭َٛص, نٌ سيو ٜتِ بنـػب١ بغـٝب١ لًـ٢ الهـاطـ المحُـٍٛ ث

 ايهُبٝٛطض.

 لبر ايٜٛب: ١Class Dojo ٚايؾهٌ ايتاى  ٜٛم  فؿر

 

 لبر ايٜٛب Class Dojo( ٜٛم  فؿر١ 3ايؾهٌ )

 :Class Edmodoؾقٌ إرَٛرٚ -5

ٖٛ ؽبه١ اجتُال١ٝ طع١ًُٝٝ بصا١ْٝ طٛؾض يًُعًُـين ٚايبـ٬  ب٦ٝـ١ نَٓـ١ ي٬طقـاٍ ٚايتعـإٚ       

ــزصجا       ــ١ٝ ٚايــ ــا  المزصعــ ــاؾ١ إى  ايٛاجبــ ــ٘ ايضقُٝــــ١, إمــ ــ٢, ٚطببٝكاطــ ــارٍ المحتــــ٣ٛ ايتعًُٝــ ٚطبــ

 ٚالمٓاقؾا .

بػُــع ٖــشا ايؿقــٌ بــين َظاٜــا ؽــبه١ ايؿــٝػ بــٛى ْٚعــاّ بــ٬ى بــٛصر ٫راص٠ ايــتعًِ, ٚطغــتدزّ  

ًَٝــٕٛ لنــٛ َــٔ المعًُــين ٚايبــ٬  ٚثٚيٝــا٤ ا٭َــٛص;    47ؾٝٗــا طكٓٝــ١ ايٜٛــب, ٜغــتدزَ٘ ثنثــض َــٔ   

 يشيو ٜغترل يكب ثٍٚ ٚانبر ؽبه١ طعًِ اجتُال٢ بايعالم.

ــ١ باعــتدزاّ طبب    ــ١ قا٥ُــ١ لًــ٢ بضؿــظا  ا٭يعــا  ثٚ نُــا      يــشيو قاَــت ايباذث ٝكــا  جػضاؾٝ

"  Geography Gamificationبييعب١ ابزػضاؾٝا Ellison,D,R,.(2012) سنضٖا راْٝاٍ صاؾين ايٝغٕٛ

ذٝــث ثنــز ثْــ٘ بػــب لًــ٢ دٝــع َعًُــ٢ ابزػضاؾٝــا طعًــِٝ ط٬بٗــِ ثٕ ٜهْٛــٛا َغتهؾــؿين, ٚسيــو  

ــز  صٚب     ــا ثنـــــ ــا , نُـــــ ــظا  ا٭يعـــــ ــ٬ٍ بضؿـــــ ــٔ خـــــ ــظِٖ َـــــ ٕ بترؿٝـــــ ــضٚ ــاصط٬ ٚنخـــــ ــا َـــــ                               ضطـــــ

Martella.R. (2015: 73)       إى  ث١ُٖٝ إطاص ايعٌُ ايش٣ ٜتنُٔ بضؿـظا  ا٭يعـا  َـٔ ثجـٌ ايتبـٛع

, نـإ الهـزف َـٔ    Volunteered Geographic Information (VGI) ؾ٢ دـع َعًَٛـا  جػضاؾٝـ١   

اعــتدزاّ بضؿــظا  ا٭يعــا  المتعــ١ ٚا٫ٜثــا , ٚبذؿٝــظ ايبــ٬  لًــ٢ المؾــاصن١ ؾــ٢ دــع المعًَٛــا   

ابزػضاؾ١ٝ ؾ٢ ايغٝام ابزػضاؾ٢ المها٢ْ; ٭ٕ دعٗا نـإ يمثـٌ ثذـز ايترـزٜا  ايتـ٢ طٛاجـ٘ جـش         

ُٝــ١ َــٓ  لًــ٢ ثٖ Elizabeth. B.(2016)المتبــٛلين يًُؾــاصن١, نُــا ثنــز  إيٝظابٝــث بٛصنمــإ  

ايٓكاط يًب٬  يترؿٝظِٖ ل٢ً ا٫ؽتراى بؿعاي١ٝ ؾ٢ ثذزاث ايعالم َٔ ذٛلهِ ؾ٢ َكـضص ايتـاصٜخ,   

ٚسيو باؽضاى ط٬  المزصع١ ايثا١ْٜٛ المؾتتين َـٔ ايٓاذٝـ١ ايتهٓٛيٛجٝـ١ َـع ايعـالم ابسكٝكـ٢ َـٔ        

يتعضف لًــ٢ ذــٛلهِ, ٚإؽــضاى ايبــ٬  ؾــ٢ المٓاقؾــا  المزْٝــ١ ٚايٛطٓٝــ١ ٚايزٚيٝــ١, ٚايغــُاح لهــِ بــا  

 ايغٝاعــ١ ابشاصجٝــ١ ي٫ًٜٛــا  المترــز٠ ا٭َضٜهٝــ١ ؾــ٢ َٛاقــع بطتًؿــ١ ذــٍٛ ايعــالم. ٚيــشيو قاَــت   

لـبر إذـز٣ َٛاقـع ايٜٛـب )ؾقـٌ       طًـو المحؿـظا    لًـ٢  قا٥ُـ١  جػضاؾٝـ١  طببٝكا  باعتدزاّ ايباذث١

٥ِ ارَــٛرٚ ا٫ؾترامــ٢(, ٚتم طكــزِٜ طًــو ايتببٝكــا  يًُــتعًُين َــٔ خــ٬ٍ اعــتدزاّ ايٓكــاط, ٚقــٛا 

المتقزصٜٔ, ٚايؾاصا  ؾ٢ نٌ طببٝـل َـٔ طببٝكـا  ايٛذـز٠ ؾـ٢ َغـتٜٛا  َتغًغـ١ً َـٔ ا٭بغـط          

 إى  ا٭فعب ؾ٢ َكضص ايزصاعا  ا٫جتُال١ٝ َٔ خ٬ٍ ثجٗظ٠ ايهُبٝٛطض بالمعٌُ المزصع٢.



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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ْـزصى طٛاؾـل خقا٥قــٗا َـع َبــار٨    بـالإط٬ع لًـ٢ خقــا٥ك َٚهْٛـا  بضؿـظا  ا٫يعــا ,     

طًـو ايٓعضٜــا , ذٝــث طتٛاؾـل بضؿــظا  ا٭يعــا  بؾـهٌ نــب  َــع بعـع المبــار٨ ٚا٭عــػ ايتربٜٛــ١     

 يٓعضٜا  ايتعًِ.

ؾببكًا يًٓعض١ٜ ايغًٛن١ٝ ٜتِ طكزِٜ ايتعظٜظ المٓاعب; يتزلِٝ ايغًٛى المبًٛ , ٜٚتِ  

زصج١ َٔ ايغٌٗ يًقعب, َٚٔ طكغِٝ المحت٣ٛ إى  ٚذزا  ثٚ َٛمٛلا  َٓؿق١ً, بقٛص٠ َت

(, ٚبايٓعض لما طكزَ٘ بضؿظا  ا٭يعا  َٔ بذؿٝظ 7: 2013ايبغٝط يًُعكز. ) بضُز لب١ٝ خمٝػ, 

ايت٬َٝش, ٚقزصطٗا ل٢ً جش  اْتباِٖٗ يهْٛٗا بذت٣ٛ ل٢ً طٓٛع غ٢ٓ َٔ المحؿظا  )ايٓكاط, 

بظاطِٖ لمغتٜٛا  ايتببٝكا  ٚايؾاصا , ٚيٛا٥  المتقزصٜٔ( بدعٌ ايت٬َٝش ٜؾعضٕٚ بالمتع١ ثرٓا٤ إ

ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً طًو المحؿظا , َٚٔ ٖٓا ٜتن  طبابل ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً 

 بضؿظا  ا٭يعا  َع َبار٨ ايٓعض١ٜ ايغًٛن١ٝ.

َـع ايٓعضٜـ١ المعضؾٝـ١     ا٭يعـا   بضؿـظا   لًـ٢  ايكا٥ُـ١  ابزػضاؾٝـ١  نُا طًتك٢ ايتببٝكـا   

ــ٢ ايعًُٝـــا      ــ٢ طضنـــظ لًـ ايزاخًٝـــ١ المعضؾٝـــ١ يـــز٣ ايؿـــضر, نالإْتبـــاٙ, ٚالإرصاى, ٚايتؿغـــ ,      ايتـ

ٚالمعابز١, ٚابراس ايكضاصا  ايت٢ ٜترزر ؾـ٢ مـ٥ٛٗا ايغـًٛى ٚنٝؿٝـ١ اعـتدزاَٗا يترؿٝـظ ايـتعًِ,        

ٚطض٣ ثْ٘ ٫ بز َٔ ايتزصد ؾ٢ طكزِٜ المعضؾ١ َٔ ايبغـٝط يًُعكـز, َٚـٔ َغـت٣ٛ المتًكـ٢ يًُعضؾـ١       

(. ٚبٓا٤ً ل٢ً َا عـبل, تم َضالـا٠ سيـو ؾـ٢     316-315: 2014)ْبٌٝ جار لظ٢َ,  إى  َغت٣ٛ إْتاد المعضؾ١.

ايبرث َٔ طزصد ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ َٚغتٜٛاطٗا َٔ ايبغٝط يًُعكز, ٚطؿالـٌ ايتًُٝـش َـع طًـو     

المغتٜٛا  ذت٢ ٜتكـزّ َغـتٛاٙ, ٚبٗـشا ُٜٓـٛ يزٜـ٘ ايؾـعٛص با٫عـتك٬ٍ ٜٚترُـٌ َغـ٪ٚي١ٝ قضاصاطـ٘,           

 ر٨ ايٓعض١ٜ المعضؾ١ٝ.ٖٚشا ٜتؿل َع َبا

ــِ غٓٝــ١ يتببٝــل ايٓعضٜــ١ ايبٓا٥ٝــ١ ؾــ٢            ــايٓعض إى  بضؿــظا  ا٭يعــا  بظــزٖا ب٦ٝــ١ طعً ٚب

ايتعًـِٝ, ؾايبٓا٥ٝـ١ طكـّٛ لًـ٢ ؾهـض٠ ايـتعًِ ايٓؾــط, ٚطكـزِٜ المحتـ٣ٛ ؾـ٢ ؽـهٌ َٛاقــ َٚؾــه٬ ,            

طَـ١ لإبظـاط   ٚثْؾب١ ذكٝك١ٝ سا  َع٢ٓ ؾ٢ ب٦ٝـ١ غٓٝـ١ بالمقـارص, ٜبرثـٕٛ ؾٝٗـا لـٔ المعًَٛـا  اي٬       

(. ٖٚشا ٜتؿل َع طبٝع١ ايـتعًِ ؾـ٢ ب٦ٝـ١    28: 2013ا٭ْؾب١ ٚذٌ المؾه٬ . ) بضُز لب١ٝ خمٝػ, 

بضؿظا  ا٭يعا  ذٝث ٜتِ طكزِٜ المحت٣ٛ ؾ٢ ؽهٌ َغـتٜٛا  ؾـ٢ ب٦ٝـ١ غٓٝـ١ بـايترؿٝظ, ٚايتعظٜـظ       

عًَٛــا  َــٔ ايؿــٛص٣ يهــٌ اعــتحاب١, بالإمــاؾ١ إى  طــٛاؾض المقــارص ايتــ٢ ٜبرــث ؾٝٗــا ايت٬َٝــش لــٔ الم  

خ٬ٍ طٛاؾض لضٚض طكزيمٝـ١ خافـ١ بتببٝكـا  ا٭ْؾـب١ ا٫قتقـار١ٜ اي٬طَـ١ لإبظـاط المغـتٜٛا          

 ذت٢ ٜتكزّ َغت٣ٛ ايتًُٝش.

ــز لًـــ٢ ايـــتعًِ            ــاي١ٝ ايتـــ٢ ط٪نـ ــار٨ ايٓعضٜـــ١ ا٫طقـ ــظا  ا٭يعـــا  َبـ ــا طـــزلِ بضؿـ نُـ

ْترْـــت, ٚطؿغـــض ا٫جتُـــال٢, ٚايـــتعًِ ايضقُـــ٢ لـــبر ايؾـــبها , ٚاعـــتدزاّ طهٓٛيٛجٝـــا ابساعـــب ٚالإ

: 2015نٝؿ١ٝ طٛطٜع المعضؾ١ خ٬ٍ ؽبه١ طتنُٔ المتعًُين ٚايتكٓٝا . )بضُـز ايبـاطع لبـز ايعـاط٢,     

(. ٚبٓا٤ً ل٢ً َا عبل ٜتن  ايتٛاؾل بين بضؿظا  ا٭يعا  َٚبار٨ ايٓعض١ٜ ا٫طقاي١ٝ, َٚـٔ ٖـشا   199

ــا٤ ؾقــٌ إرَــٛرٚ ٖٚــٛ ايؾــبه١ ايتعًُٝٝــ١ ا٫جت       ــ١ ببٓ ُالٝــ١ المجاْٝــ١ خــال   المٓبًــل قاَــت ايباذث

ــش  , نُــا قاَــت ببٓــا٤ لــضٚض طكزيمٝــ١ لــٔ طًــو ايتببٝكــا  ابزػضاؾٝــ١ لمغــالز٠          ADHDبت٬َٝ

ط٬َٝش طًو ايؿ١٦ يلإجاب١ لٔ َغتٜٛا  طًو ايتببٝكـا , اْب٬قًـا ٫عـتدزاّ طًـو المحؿـظا  لكـب       

ثرا٤ إبظــاط نــٌ َغــت٣ٛ, َــع إَهاْٝــ١ ص٩ٜــ١ دٝـــع ايت٬َٝــش يتًــو المحؿــظا  ذتــ٢ يمهــٔ طتبـــع            

 ا٭خضٜين, ٖٚشا ٜظٜز َٔ ايضغب١ يزِٜٗ لإبظاط المٗاّ ٚالمغتٜٛا .

ؾــ٢ إلــزار ريٝــٌ المعًــِ بمــا ٜتنــُٓ٘ َــٔ طببٝكــا    -ؾــ٢ ٖــشا ايبرــث -تمثًــت المــٛار ايتعًُٝٝــ١ 

ــا      ; يترغـــين Gamificationٚذـــز٠ ا٭ْؾـــب١ ا٫قتقـــار١ٜ ؾـــ٢ بًـــز٣ باعـــتدزاّ بضؿـــظا  ا٭يعـ

ايترقٌٝ ايزصاع٢ يز٣ ط٬َٝش ايقـ ايضابع الإبتزا٢٥ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚريٝـٌ  

ايتًُٝش بما ٜتنُٓ٘ َٔ َغتٜٛا  بذؿٝظ١ٜ, ٚتمثًت ثرٚا  ايبرث ؾ٢ اختباص بذقـ٢ًٝ ؾـ٢ ٚذـز٠    

 ا٭ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣. ٚؾُٝا ٢ًٜ ٚفـ نٝؿ١ٝ إلزارِٖ.
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 ؾ٢ بٓا٤ ريٌٝ المعًِ يًٛذز٠ ل٢ً لز٠ َقارص ٢ٖ: ١التُز  ايباذث

 

  ٌٝبــــايضغِ َــــٔ اْتؾــــاص ايتكٓٝــــا  ٚالمحؿــــظا  ايؿًغــــؿ١ ايتــــ٢ ٜٓبًــــل َٓٗــــا ايــــزي ,

ــا, إ٫ ثٕ ا٫   ــِٝ َتــز٢ْ خافــ١ يــز٣      الإيهترْٚٝــ١ لــبر ٖٛاطؿٓ ٖتُــاّ بتٛظٝؿٗــا ؾــ٢ ايتعً

ط٬َٝــش ؾ٦ــ١ ققــٛص ا٫ْتبــاٙ ٚايٓؾــاط ايظا٥ــز, طًــو المؾــه١ً ايتــ٢ ايتؿتــت إيٝٗــا ايباذثــ١        

بضاٚي١ً اعتدزاّ طًو المحؿظا ; يغز ايؿح٠ٛ المٛجٛر٠ ؾ٢ ثعايٝبٓا ٚطضا٥كٓا ايتزصٜغ١ٝ 

ؾل طًو المحؿظا  َع ا٭عػ صغب١ً في جش  اْتباِٖٗ, ٚط١ُٝٓ بذقًِٝٗ, اْب٬قًا َٔ طٛا

ايتربٜٛــ١ يٓعضٜــا  ايــتعًِ, ذٝــث طًتكــ٢ ايتببٝكــا  ابزػضاؾٝــ١ ايكا٥ُــ١ لًــ٢ بضؿــظا    

ا٭يعا  َـع ايٓعضٜـ١ ايغـًٛن١ٝ ْعـضًا لمـا طكزَـ٘ َـٔ بذؿٝـظ ايت٬َٝـش, ٚجـش  اْتبـاِٖ,            

نُا طًتك٢ َع ايٓعض١ٜ المعضؾٝـ١ ؾـ٢ طكـزيمٗا يًُرتـ٣ٛ ؾـ٢ ؽـهٌ َغـتٜٛا  َتزصجـ١         

يًقعب, ٚطؿالٌ ايتًُٝش َع طًو المغتٜٛا  ذت٢ ٜتكـزّ َغـتٛاٙ, نُـا طـزلِ     َٔ ايغٌٗ 

بضؿــظا  ا٭يعــا  َبــار٨ ايٓعضٜــ١ ايبٓا٥ٝــ١ ذٝــث ٜــتِ طكــزِٜ المحتــ٣ٛ ؾــ٢ ب٦ٝــ١ غٓٝــ١        

بالمقارص ٜبرثـٕٛ ؾٝٗـا لـٔ المعًَٛـا  اي٬طَـ١ ٫بظـاط المغـتٜٛا , نُـا طتٛاؾـل بضؿـظا            

ل٢ً ايـتعًِ ا٫جتُـال٢ ٚايضقُـ٢, ٚإَهاْٝـ١     ا٭يعا  َع ايٓعض١ٜ ا٫طقاي١ٝ ايت٢ ط٪نز 

ص١ٜ٩ دٝع ايت٬َٝش يتًو المحؿظا  لبر الإْترْت مما ٜزؾعِٗ ٫بظـاط المٗـاّ ٚالمغـتٜٛا     

 المٛن١ً إيِٝٗ.

 :ٌٝالهزف َٔ ايزي 

  ًِبايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ بعٛ  ابزػضاؾٝاٜٗزف ٖشا ايزيٌٝ اى  إصؽار ٚطٛجٝ٘ َع

َٔ طزصٜػ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ, ٚسيو لٔ طضٜل نٝؿ١ٝ بذكٝل ا٭ٖزاف المضج٠ٛ 

 اعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا . 

  :ٌٝبضت٣ٛ ايزي 
  ايتببٝكا  ٜتنُٔ ٖشا ايزيٌٝ لضمًا لمجُٛل١ َٔ ا٫صؽارا  طعين المعًِ ل٢ً طزصٜػ

 ابزػضاؾ١ٝ بما طتنُٓ٘ َٔ َغتٜٛا  بذؿٝظ١ٜ.

 :ٌَٝز٣ ف٬ذ١ٝ ايزي 
  يًتينز َٔ َز٣ ف٬ذٝت٘ يًتٓؿٝش, تم لضض ايزيٌٝ ل٢ً بصُٛل١ َٔ المحهُين

 .ٚؾ٢ م٤ٛ ثصا٤ المحهُين لزٍ ريٌٝ المعًِ إى  ثٕ ثخش ؽهً٘ ايٓٗا٢٥

 
 :ٌٝالهزف َٔ ايزي 

   ز لًــ٢ نٝؿٝــ١  ٜٗــزف ايــزيٌٝ إى  َغــالز٠ ايتًُٝــش س٣ٚ ْكــك ا٫ْتبــاٙ ٚايٓؾــاط ايظا٥ ــ

ايتعاَـــٌ َـــع ايتببٝكـــا  باعـــتدزاّ بضؿـــظا  ا٭يعـــا , ٚؾـــل خبـــٛا  بضـــزر٠ يهٝؿٝـــ١  

ايـــزخٍٛ إى  ؾقـــٌ إرَـــٛرٚ, ٚايتحـــٍٛ لـــبر فـــؿرا  ؾقـــٌ بضؿـــظا  ا٭يعـــا ; لإبظـــاط  

َغتٜٛا  ايتببٝكا  ايث٬ر١, ٜٚتِ َٓ  ايتًُٝش ْكاط َٔ المعًِ ؾ٢ نخض َغـتٜٛا  نـٌ   

يث٬رـ١ طببٝكـا  ٜٚـتِ َٓرـ٘ ؽـاص٠ ايتؿـٛم, ٚطضطٝبـ٘        طببٝل رِ ٜـتِ دعٗـا بعـز إبظـاط ا    

 ؾ٢ يٛذ١ المتقزصٜٔ.
 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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ؾ٢ ٚذز٠  اختباص بذق٢ًٝ ١, ثلز  ايباذثايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝبعز ا٫ْتٗا٤ َٔ إلزار 

ٚايثايث,  ايثا٢ْ, ايبرثٚسيو يًُغالز٠ ؾ٢ الإجاب١ ل٢ً ثع١ً٦  ا٫ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣,

 ٢ٖٚ ل٢ً ايتٛاى :

 ؾ٢ ""Gamification ا٭يعا  بضؿظا  ل٢ً ايكا١ُ٥ ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا  اعتدزاّ ثرض َا -1

 ؟"ADHD" ايظا٥ز ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص س٣ٚ ا٫بتزا٢٥ ايضابع ايقـ ط٬َٝش بذقٌٝ ط١ُٝٓ

 ط١ُٝٓ ٢ؾ ا٭يعا  بضؿظا  ل٢ً ايكا١ُ٥ ابزػضاؾ١ٝ ايتببٝكا  طير  اعتُضاص١ٜ َز٣ َا -2

 ايبعز٣؟ ايتببٝل بعز ايترقٌٝ

 ٚؾُٝا ٢ًٜ لضض طؿق٢ًٝ يهٝؿ١ٝ إلزارٙ:
 : ؾ٢ ٚذز٠ ا٫ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ اختباص  -1

 :ا ايبرثختباص ابشال بٗشا٫ابشبٛا  ايتاي١ٝ لٓز إلزار  ١يكز اطبعت ايباذث

 :ؾُٝا ٢ًٜ: َض بٓا٤ ا٫ختباص بعز٠ خبٛا  ْٛمرٗا بٓا٤ ا٫ختباص 

 :بذزٜز الهزف َٔ ا٫ختباص 
ٜٗزف ٖشا ا٫ختباص إى  إبػار َكٝاؼ رابت ٚفارم يمهٔ َٓ٘ ابسقٍٛ ل٢ً بٝاْا  طٛمـ    

ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ يت٬َٝش ايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾـاط  َغت٣ٛ 

 ايظا٥ز.

 :بذزٜز ثبعار ا٫ختباص 
 ايؿِٗ ٚايترًٌٝ: :ُٖا, ببعزٜٔختباص ؾ٢ بذزٜز ثبعار ا٫ ١ايتظَت ايباذث 

 :بذزٜز ْٛع ا٫ختباص 
َٛمـٛلًٝا ذٝـث طـترى    ل٢ً ثٕ ٜهٕٛ ا٫ختباص ؾ٢ م٤ٛ ثصا٤ المحهُين اعتكض اختٝاص ايباذث١  

, يًتًُٝش الإجاب١ بٓا٤ً ل٢ً ايؾهٌ ايبقض٣ المعضٚض ثَاَـ٘ عـٛا٤ ناْـت خضٜبـ١ ثٚ فـٛص٠     

 ثٚ إنُاٍ خضٜب١ َؿا١ُٖٝٝ.

 ٛافؿا  ٚبذزٜز لزر ا٭ع١ً٦:إلزار جزاٍٚ الم 
ٚالمحتــ٣ٛ, ٚبذزٜــز لــزر ثعــ٦ًت٘ نهــٌ,  ,تبًــب إلــزار ٖــشا ابزــزٍٚ ايضجــٛع إى  ا٭ٖــزاف ٜ     

ل٢ً ثصا٤ المحهُـين, ٚايـظَٔ المتـاح     َؿضر٠; ٚسيو بٓا٤ً بعؾضٜٔؾحا٤  لزر َؿضرا  ا٫ختباص 

ٌ   ١ ا٫ختبــاص,ٚقــز ثلــز  ايباذث ــ  رقٝكــ١(. 60) يــ٘ بعــز َــٔ ثبعــار    ٚبذزٜــز لــزر ا٭عــ١ً٦ يهــ

 ا٫ختباص نُا ٖٛ َٛم  ؾ٢ ابززٍٚ ايتاى :

 ثبعار ا٫ختباص, ٚثصقاّ المؿضرا  ايت٢ طكٝغٗا ل٢ًايترق٢ًٝ ختباص ا٫( طٛطٜع َؿضرا  1)صقِ جزٍٚ 

لزر المؿضرا   ثبعار ا٫ختباص

 يهٌ بعز

ثصقاّ المؿضرا  ايت٢ 

 ٜكٝغٗا نٌ بعز

 بصُٛع ايزصجا 

 17 14, 13, 12, 8, 6, 5, 4, 1 11 ث٫ًٚ: ايؿِٗ

 22 20, 19, 18, 11, 10, 9, 7, 3, 2 9 راْٝا: ايترًٌٝ

 39 20 20 المجُٛع

 :فٝاغ١ َؿضرا  ا٫ختباص 
, ٚثٕ يًت٬َٝــشَٚٓاعــب١  ,قــز صٚلــ٢ بدٓــب ايػُــٛض, ٚثٕ طهــٕٛ ؾكــضا  ا٫ختبــاص ٚامــر١   

َععُٗــا ا  طتغــل المؿــضرا  َــع ا٭ٖــزاف ايتــ٢ ٚمــع ا٫ختبــاص َــٔ ثجًــٗا, ٚثٕ طهــٕٛ المؿــضر   

ًَٝقٛص٠  ا ل٢ً دٝع ثجظا٤ ا٫ختباص., ؾن٬ً ل٢ً ثٕ طٛطع المؿضرا  طٛطٜعًا لؾٛا٥

 :بذزٜز طعًُٝا  ا٫ختباص 
 يت٬َٝشبايٓغب١ يتعًُٝا  ا٫ختباص, ؾكز صٚل٢ ٚمٛذٗا, ٚثٕ طهٕٛ ع١ًٗ ايؿِٗ بايٓغب١  

 .بصُٛل١ ايزصاع١ ا٫عتب٬ل١ٝ ي٬ختباص
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 :ايقٛص٠ المبز١ٝ٥ ي٬ختباص 
بعضمـ٘ لًـ٢    ١بعز نتاب١ َؿضرا  ا٫ختباص ٚٚمع طعًُٝاط٘ ؾ٢ فٛصط٘ المبز١ٝ٥, قاَت ايباذث ـ 

 المتدققين ؾ٢ المجاٍ; بٗزف ايتينز َٔ ف٬ذ١ٝ ا٫ختباص َٔ ذٝث:

 َز٣ اْتُا٤ المؿضرا  ٭بعار ا٫ختباص. -

 َز٣ ايزق١, ٚايٛمٛح ؾ٢ فٝاغ١ َؿضرا  ا٫ختباص. -

 .ايبرثَز٣ ١ُ٥٬َ ا٫ختباص يع١ٓٝ  -

 َز٣ رق١ طعًُٝا  ا٫ختباص. -

 ن١ٜ ٬َذعا  طتعًل بالإماؾ١ ثٚ ابسشف. -

إى  ايقـٛص٠ المبز٥ٝـ١    ١ٚبمضالا٠ الم٬ذعا  ايت٢ ثبزاٖا المحهُٕٛ ل٢ً ا٫ختباص, طٛفـًت ايباذث ـ  

 ( َؿضر20.٠ي٬ختباص, ٚاؽتًُت ل٢ً )

 مبط ا٫ختباص: -ث
ًٝ ط٬َٝش َزصع١ َقبؿ٢ َٔ  ا ل٢ً ل١ٓٝينبط ا٫ختباص تمت بدضب١ ا٫ختباص اعتب٬ل

)غ  ل١ٓٝ  2016/2017ؾ٢ ايعاّ ايزصاع٢  المؾضؾ١ ايقباذ١ٝ المؾترن١ بإراص٠ المٓتظ٠ ايتع١ًُٝٝ

 ايزصاع١(; ٚسيو بٗزف ابسقٍٛ ل٢ً ايبٝاْا  الإذقا١ٝ٥ ايت٢ طتعًل بابشقا٥ك ايتاي١ٝ:

 ذغا  فزم ا٫ختباص. -1
 ذغا  ربا  ا٫ختباص. -2
 ٍ ل٢ً :بذًٌٝ َؿضرا  ا٫ختباص يًرقٛ -3

 َعاٌَ عٗٛي١ المؿضرا . -           

 َعاٌَ تمٝٝظ١ٜ المؿضرا . -          

 بذزٜز طَٔ ا٫ختباص. -4

ا٫ختبــاص, ٚقــزص   ١ٚبعــز طببٝــل ا٫ختبــاص لًــ٢ ايعٝٓــ١ ا٫عــتب٬ل١ٝ, فــررت ايباذث ــ  

 رصجاط٘ ل٢ً ثعاؼ رصج١ ٚاذز٠ يلإجاب١ ايقٛا , ٫ٚ ؽ٧ يلإجاب١ ابشبي.

 ذث١ المضاذٌ ايت٢ َض  بٗا ينبط ا٫ختباص:ٚؾُٝا ٢ًٜ طٛم  ايبا

 :ذغا  فزم ا٫ختباص 
 تم ايتركل َٔ فزم ا٫ختباص َٔ خ٬ٍ لز٠ طضم: 

 :فزم المحهُين 
ا٫ختبـاص لًـ٢    ١يًتركل َٔ َز٣ تمثٌٝ ا٫ختباص يٮٖزاف المحـزر٠ يـ٘ لضمـت ايباذث ـ    

اٍ المٓـاٖخ ٚطـضم   , ٚبص ـايزصاعـا  ا٫جتُالٝـ١, ٚابزػضاؾٝـا   بصُٛل١ َٔ المتدققين ؾ٢ طزصٜػ 

ــاص بإلــار٠ فــٝاغ١ بعــع المؿــضرا         , ٚا٫عــتعا١ْ ايتــزصٜػ, ٚلًــ٢ مــ٤ٛ ثصا٤ المحهُــين لــزٍ ا٫ختب

 با٭ؽهاٍ ايبقض١ٜ يتٓاعب ل١ٓٝ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز.

 :ايقزم ايشاط٢ 
تم ذغا  َعاٌَ ايقـزم ايـشاط٢ بإبػـار ابزـشص ايتربٝعـ٢ لمعاَـٌ ربـا  ا٫ختبـاص, ٚسيـو           

َعاَـٌ ايقـزم   ٚ َعاَـٌ ايقـزم ايـشاط٢لج ابزـشص ايتربٝعـ٢ لمعاَـٌ ايثبـا         عتدزاّ المعاري١ ايتاي١ٝ:با

ٖٚــٛ َعاَــٌ فــزم َكبــٍٛ ؾــ٢ اعــتدزاّ ا٫ختبــاص, َٚــٔ رــِ يمهــٔ ايكــٍٛ ثٕ ا٫ختبــاص       0,8ايــشاط٢ لج 

 .فارم ٜٚكٝػ َا ٚمع يكٝاع٘

 :ذغا  ربا  ا٫ختباص 
 ـــ    -ٌ ايتبـــــــــأٜ يهٝـــــــــٛرصتم ذغــــــــا  َعاَـــــــــٌ ربـــــــــا  ا٫ختبـــــــــاص ببضٜكــــــــ١ بذًٝــــــ

لمــا لهــا َــٔ ممٝــظا , نغــٗٛي١ اعــتدزاَٗا, نُــا ثٕ َعاَــٌ     Kuder& Richardsonصٜتؾاصرعــٕٛ

ايثبا  ايش٣ بعقٌ لًٝ٘ بٗشٙ ايبضٜك١ ٜـزٍ لًـ٢ ابسـز ا٭رْـ٢ لمعاَـٌ ايثبـا  ؾـ٢ ذـين ثٕ ايبـضم          

لًـ٢ ثٕ ا٫ختبـاص   (, ٜٚعز سيـو َ٪ؽـضًا   0.87, ٚبًػت قُٝت٘ )ا٭خض٣ طعب٢ ابسز ا٭ل٢ً لمعاٌَ ايثبا 

 ل٢ً رصج١ َكبٛي١ َٔ ايثبا .



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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   :بذًٌٝ َؿضرا  ا٫ختباص 
ذًًت َؿضرا  ا٫ختباص; بٗزف انتؾاف ثٚج٘ ايٓكك المٛجٛر٠ ؾ٢ نٌ َؿضر٠ ل٢ً  

ثٕ  ١ٚبترًٌٝ المؿضرا  ٚجز  ايباذث, ذزٙ, ٚسيو بترزٜز َعاٌَ ايغٗٛي١ ٚايتُٝٝظ١ٜ يهٌ َؿضر٠

 ص طعتبر َعا٬َ  تمٝٝظ َكبٛي١.َعا٬َ  ايتُٝٝظ لمؿضرا  ا٫ختبا

 :بذزٜز طَٔ ا٫ختباص 
 ايت٬َٝشذزر ايظَٔ المٓاعب يلإجاب١ لٔ ٖشا ا٫ختباص َٔ خ٬ٍ ذغا  َتٛعط طَٔ 

ايشٜٔ يمثًٕٛ الإصبال٢ ا٭ل٢ً طًَٓا,  ايت٬َٝشايشٜٔ يمثًٕٛ الإصبال٢ ا٭قٌ طًَٓا, َٚتٛعط طَٔ 

 ا.( رقٝك١ طكضٜب60ًيظَٔ المحزر ي٬ختباص )رِ ذغا  َتٛعط ايظَٓين, ٚؾ٢ م٤ٛ سيو ثفب  ا

 ايقٛص٠ ايٓٗا١ٝ٥ ي٬ختباص: 

بعز ايتينز َٔ فزم ا٫ختباص ٚرباط٘, ٚايتركل َٔ َٓاعب١ َؿضراط٘ َٔ ذٝث َعا٢ًَ ايغٗٛي١  

 ( َؿضر٠ 20ٚايتُٝٝظ١ٜ, ثفب  ا٫ختباص ؾ٢ فٛصط٘ ايٓٗا١ٝ٥ فابساً يًتببٝل, ذٝث اؽتٌُ ل٢ً )

 .تباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٫٢خ بعزَٜٔٛطل١ ل٢ً 

 بدضب١ ايبرث:
 :بذزٜز ايتقُِٝ ايتحضٜب٢ 

التُز ل٢ً ٚجٛر بصُٛلتين َتهاؾ٦تين َٔ ايت٬َٝش; إذزاُٖا بدضٜب١ٝ; ٢ٖٚ ايت٢ طتعضض  

 يًعاٌَ ايتحضٜب٢ ٚا٭خض٣ مابب١; ٢ٖٚ ايت٢ طغتدزّ ا٭عًٛ  المعتار.

  ٜٚٛم  ايؾهٌ ايتاى  ايتقُِٝ ايتحضٜب٢ يًبرث: 

 

 ايتقُِٝ ايتحضٜب٢ يًبرث( 4)ٌ ؽه

 ايبرث:إجضا٤ا  بدضب١  -

 بذزٜز الهزف َٔ ايتحضب١: -1

بــــايؿضٚم بــــين ثرا٤ بصُــــٛلت٢   اعــــتٗزؾت ايتحضبــــ١ ابسقــــٍٛ لًــــ٢ بٝاْــــا  طتعًــــل      

ايبرث;ايتحضٜبٝــ١ )ايتــ٢ رصعــت ايتببٝكــا  ابزػضاؾٝــ١ باعــتدزاّ بضؿــظا  ا٭يعــا (, ٚاينــابب١   

 ؾــ٢ طُٓٝــ١; ؾــ٢ طـزصٜػ ٚذــز٠ ا٭ْؾـب١ ا٫قتقــار١ٜ ؾــ٢ بًـز٣(   )ايتـ٢ اعــتدزَت ا٭عـًٛ  المعتــار   

 :ٚايتركل َٔ فر١ ؾضٚض ايزصاع١ ايتاي١ٝ ,ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢
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ًٝا لٓز َغت٣ٛ ثقٌ َٔ  -1 المجُٛلتين:  ط٬َٝشبين َتٛعب٢ رصجا   ٫0.05 ٜٛجز ؾضم راٍ اذقا٥

يقالح المجُٛل١ ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢  ختباصايتببٝل ايبعز٣ ٫ايتحضٜب١ٝ, ٚاينابب١ ؾ٢ 

 .ايتحضٜب١ٝ
ًٝا لٓز َغت٣ٛ ثقٌ َٔ  -2  ١المجُٛل ط٬َٝشبين َتٛعب٢ رصجا   ٫0.05 ٜٛجز ؾضم راٍ اذقا٥

 ؾ٢ ايتببٝل ايبعز٣ ٚايتببٝل ايتتبع٢. ايتحضٜب١ٝ

 اختٝاص ل١ٓٝ ايزصاع١: -2
ط٬َٝش ايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ َٔ َزصع١ َقبؿ٢ المؾضؾ١ تمثًت ل١ٓٝ ايزصاع١ ؾ٢ 

ٜٚٛم  ابززٍٚ ايتاى  ثلزار ل١ٓٝ بتزا١ٝ٥ ايقباذ١ٝ المؾترن١ بإراص٠ المٓتظ٠ ايتع١ًُٝٝ, ا٫

  .ايبرث

 (2جزٍٚ )

 خقا٥ك ل١ٓٝ ايزصاع١

 ايب٬ إداى  لزر  ايعزر المجُٛل١

 30 15 ايتحضٜب١ٝ

 15 اينابب١

 مبط المتػ ا  ايٛعٝب١: -3
اقتقـاص لٝٓـ١ ايزصاعـ١ لًـ٢     لًـ٢   -ؾـ٢ مـبط ايعٛاَـٌ غـ  ايتحضٜبٝـ١      - ١التُز  ايباذث ـ

 ايت٬َٝش المغتحزٜٔ, ٚل٢ً ْؿػ َتػ  المغت٣ٛ ا٫قتقار٣ ٚا٫جتُال٢.

 ايتببٝل ايكب٢ً ٭رٚا  ايزصاع١: -4
ؾُٝــا بؽــك  يًت٬َٝــشايزصاعــ١ ايهؾـــ لــٔ المغــت٣ٛ المبــز٢٥  ا٠ٜٗــزف ايتببٝــل ايكبًــ٢ ٭ر

 اؾ١ٝ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا .ايتببٝكا  ابزػض; قبٌ ايبز٤ ؾ٢ طزصٜػ ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢

 ؾ٢ ل١ًُٝ ايتببٝل ل٢ً َا ٢ًٜ: ١ٚيكز ذضفت ايباذث

 بٓؿغٗا. ا٠ا٭ر ١طببل ايباذث -
 ( ابشب١ ايظ١َٝٓ يًتببٝل ايكب٢ً ٭رٚا  ايبرث 3) جزٍٚ 

ط٬َٝش المضذ١ً  ا٭را٠

 ا٫بتزا١ٝ٥

َهإ  طاصٜخ ايتببٝل َز٠ ايتببٝل

 ايتببٝل

ايترقٌٝ اختباص 

 ابزػضاؾ٢

ط٬َٝش ايقـ 

 ايضابع ا٫بتزا٢٥

 عال١

9-10 

 ا٭ذز

4/2/2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

ٚبعز طببٝل ا٫ختباص قزص  ايباذث١ رصجا  نٌ طًُٝش ؾ٢ ا٫ختباص, ٚذغبت ايز٫ي١  

ًُٜدك  الإذقا١ٝ٥ يًؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين; باعتدزاّ اختباص ) (. ٚ

 فًت إيٝٗا ايباذث١: ابززٍٚ ايتاى  ايٓتا٥خ ايت٢ طٛ

 ر٫ي١ ايؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين:(  4) جزٍٚ 

 ايتحضٜب١ٝ ٚاينابب١; ؾ٢ ايتببٝل ايكب٢ً ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢

ٜٚتن  َٔ رصاع١ ابززٍٚ ايغابل لزّ ٚجٛر ؾضٚم سا  ر٫ي١ إذقا١ٝ٥ بين َتٛعبا   

 ػضاؾ٢.رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين: ايتحضٜب١ٝ, ٚاينابب١ ؾ٢ اختباص ايترقٌٝ ابز

 

المجُٛل١ ايتحضٜب١ٝ  ا٫ختباص

 15لج1ٕ
المجُٛل١ اينابب١ 

 15لج2ٕ
 اختباص " "

 
 المتٛعط

ا٫بعضاف 

 المعٝاص٣
 المتٛعط

 ا٫بعضاف

 المعٝاص٣
ق١ُٝ 

  
رصجا  

 ابسض١ٜ
َغت٣ٛ 

 ايز٫ي١
اختباص ايترقٌٝ 

 ابزػضاؾ٢
11.86 2.386470 12.66 1.290994 1.142 28 

غ  

 راٍ



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 
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 طزصٜػ ايٛذز٠ يًُحُٛلتين: -5

بزث طزصٜػ ٚذز٠ ا٭ْؾب١ الإقتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣ ؾ٢ بزا١ٜ ا٭عبٛع ا٭ٍٚ َٔ ؽٗض ؾبراٜض  

ٚاعتُض  ذت٢ ْٗا١ٜ ا٭عبٛع  ايثا٢ْ َٔ ؽٗض َاصؼ يًعاّ ْؿغ٘; رصؼ ؾٝٗا ايتببٝكا   2018يعاّ 

 ابزػضاؾ١ٝ, َٚغتٜٛاطٗا ايترؿٝظ١ٜ ٚؾكًا يًدب١ ايتاي١ٝ:

 

 (  5جزٍٚ صقِ )  

 خب١ طزصٜػ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ َٚغتٜٛاطٗا ايترؿٝظ١ٜ

 

 َهإ ايتزصٜػ طاصٜخ ايتزصٜػ َز٠ ايتزصٜػ ايت٬َٝش بضاٚص ايتببٝكا 

ايظصال١  .1

ٚطضب١ٝ ابسٝٛإ ٚفٝز 

 ا٭ااى.
ايقـ ايضابع 

 ا٫بتزا٢٥

 ذقتإ

  ا٭ذزّٜٛ  -

 11/2/2018المٛاؾل 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

 ذقتإ

  ا٭ذزّٜٛ  -

18/2/2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

ايقٓال١  .2

 ايضابع ايقـ ٚايتعزٜٔ ٚايتحاص٠.

 ا٫بتزا٢٥

 ذقتإ

  ا٭ذزّٜٛ 

25/2/2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

 ذقتإ

  ا٭ذزّٜٛ 

4/3/2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

 ايغٝاذ١. .3

 ايضابع ايقـ

 ا٫بتزا٢٥

 ذقتإ

 11 ا٫ذز        ّٜٛ

/3 /2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

 /18 ا٫ذز        ّٜٛ

3 /2018 

 َعٌُ ايتاًٜٛ

 

ٚقز رصعت ايباذث١ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ بمغتٜٛاطٗا ايترؿٝظ١ٜ; باعتدزاّ بضؿظا  

ا٭يعا  يًُحُٛل١ ايتحضٜب١ٝ; ٚؾل خبط ايزصٚؼ المعز٠, ؾ٢ ذين رصعت ثعتاس٠ المار٠ المٛمٛع 

 المحزر٠.ْؿغ٘ يًُحُٛل١ اينابب١; باعتدزاّ ا٭عًٛ  المعتار ٚؾل ابشب١ 

 ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢: -6

ؾٛص ا٫ْتٗا٤ َٔ طزصٜػ َٛمٛلا  ٚذز٠ ا٭ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ؾ٢ بًز٣ يهٌ َٔ 

المجُٛلتين ايتحضٜب١ٝ, ٚاينابب١; طبكت ايباذث١ ا٫ختباص ايترق٢ًٝ; يًرقٍٛ ل٢ً بٝاْا  

, باعتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ طتقٌ بيرا٤ المجُٛلتين ؾ٢ ا٫ختباص بعز رصاعتِٗ ايٛذز٠

ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٫يعا  يًُحُٛل١ ايتحضٜب١ٝ, ٚباعتدزاّ ا٭عًٛ  المعتار يًُحُٛل١ 

 اينابب١.

, ٚقزص  رصجا  نٌ طًُٝش ؾ٢ ا٫ختباص, 25/3/2018ٚتم ايتببٝل ايبعز٣ ي٬ختباص ؾ٢ ّٜٛ ا٭ذز 

ًٝا باعتدزاّ  ".SPSSايبرْاَخ الإذقا٢٥ " ٚصفز  ؾ٢ جزاٍٚ خاف١; لمعابزتٗا إذقا٥

 ايتببٝل ايتتبع٢ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢: -7

 المجُٛل١ ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ يز٣ َٔ ا٫ْتٗا٤ بعز

ّٜٛ لمعضؾ١ بكا٤ ثرض  15ايتحضٜب١ٝ, قاَت ايباذث١ بتببٝل ا٫ختباص َض٠ ثخض٣ بعز ؾافٌ ط٢َٓ 

ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ ط١ُٝٓ ايتعًِ, َٚز٣ اعتُضاص١ٜ طير  

 ,8/4/2018 ا٭ذز ّٜٛ ؾ٢ ي٬ختباص ايتتبع٢ ايتببٝل ايترقٌٝ يز٣ المجُٛل١ ايتحضٜب١ٝ, ٚتم

ًٝا لمعابزتٗا خاف١; جزاٍٚ ؾ٢ ٚصفز  ا٫ختباص, ؾ٢ طًُٝش نٌ رصجا  ٚقزص   باعتدزاّ إذقا٥

 ".SPSS" الإذقا٢٥ ايبرْاَخ

يًتركل َٔ فر١ ؾضٚض ايبرث; اعتدزَت ايباذث١ اختباص ) ( يًُحُٛلا  

المغتك١ً ; يكٝاؼ ر٫ي١ ايؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين ايتحضٜب١ٝ ٚاينابب١ 

ؾ٢ ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢, َٚكاص١ْ َتٛعبا  رصجا  ايت٬َٝش ؾ٢ 



 2018      يغ١ٓ      (  ايثايث)ايعزر     ٚايعؾضٕٚ ثأَالمجًز اي                                          ايترب١ٝ ـ جاَع١ الإعهٓزص١ٜ    بص١ً ن١ًٝ 
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َضبع إٜتا   ١اعتدزَت ايباذثيكٝاعين ايبعز٣ ٚايتتبع٢ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ نُا ا

. ًٜٚدك ابززٍٚ, ٚايضعِ ايبٝا٢ْ يًرهِ ل٢ً ق٠ٛ طير  المتػ  المغتكٌ ؾ٢ المتػ  ايتابع عهٜٛض

                   ايتاى  ْتا٥خ ر٫ي١ ايؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين ايتحضٜب١ٝ, ٚاينابب١

 ؾ٢ ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢.

                 ر٫ي١ ايؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛلتين: ايتحضٜب١ٝ ٚاينابب١; (  6)  جزٍٚ

 ؾ٢ ايتببٝل ايبعز٣ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢, ٚذحِ طير  المتػ  المغتكٌ

 ١ٝ بين َتٛعب٢ رصجا  ط٬َٝش ٜتبين َٔ بذًٌٝ ابززٍٚ ٚجٛر ؾضم س٣ ر٫ي١ إذقا٥ 

 

المجُٛلتين ايتحضٜب١ٝ, ٚاينابب١ ؾ٢ اختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢; يقالح المجُٛل١ ايتحضٜب١ٝ; 

ٜضجع إى  اعتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا , ٚلًٝ٘ ٜضؾع ايؿضض 

, ٖٚشا ٜع٢ٓ ثٕ ذحِ طير  0.956 "إٜتا عهٜٛض "ايقؿضٟ: ا٭ٍٚ, نُا ٜتن  َٔ ابززٍٚ ثٕ ق١ُٝ 

ايتببٝكا  ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ ط١ُٝٓ ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ يز٣ ط٬َٝش المجُٛل١ 

 2014صاْارٝٓحا ايتحضٜب١ٝ ٜعز طيرً ا نبً ا, ٚطتؿل ٖشٙ ايٓتٝح١ َع َا طٛفًت إيٝ٘ رصاع١ 

Ranathinga  ؾ٢ ط١ُٝٓ بذقٌٝ المٛار  ذٝث ثعؿض  ْتا٥حٗا إى  ث١ُٖٝ اعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا

 ايزصاع١ٝ يؿ١٦ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز.
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( ايؿضم بين َتٛعبا  رصجا  ايت٬َٝش ؾ٢ المجُٛلتين ايتحضٜب١ٝ ٚاينابب١ ؾ٢ اختباص  5)ؽهٌ 

 ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢

ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ ط١ُٝٓ ٚيمهٔ إصجاع ثرض اعتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥  

ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ يز٣ ط٬َٝش ايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز; إى  

 َا ٢ًٜ:

طٛؾض ب١٦ٝ طع١ًُٝٝ بضؿظ٠ ٜتِ ؾٝٗا اعتدزاّ ايٓكاط ٚايؾاصا  ٚقٛا٥ِ المتقزصٜٔ نُرؿظا   -1

ايظا٥ز ؾ٢ ابظاط َٗاّ ايتعًِ, ٚثْؾبت٘,  طع١ًُٝٝ طغالز ايتًُٝش س٣ٚ ققٛص الإْتباٙ ٚايٓؾاط

 َٚغتٜٛاط٘ بؾهٌ بػعً٘ ْؾبًا طٛاٍ ٚقت ايتعًِ.

 ايبعز
المجُٛل١ ايتحضٜب١ٝ 

 15لج1ٕ
المجُٛل١ اينابب١ 

 15لج2ٕ
 اختباص " "

 المتٛعط
ا٫بعضاف 

 المعٝاص٣
 المتٛعط

ا٫بعضاف 

 المعٝاص٣
 ق١ُٝ  

رصجا  

 ابسض١ٜ
َغت٣ٛ 

 ايز٫ي١
َضبع 

 إٜتا

اختباص 

ايترقٌٝ 

 ابزػضاؾ٢
 0.956 راٍ 28 24.571 2.02837 16.6000 1.53375 32.73
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ا  ٜايتػش١ٜ ايضاجع١ ايؿٛص١ٜ, ٚظٗٛص ايٓتٝح١ ايؿٛص١ٜ لكب نٌ اعتحاب١ خاف١ بالمغتٛ -2

ابزػضاؾ١ٝ بهٌ طببٝل, ثر  إى  ؽعٛص ايتًُٝش بايضما, ٚايترؿٝظ, ٚؽحعت٘ ل٢ً َٛاف١ً 

ٝل لإبظاط َغتٜٛاط٘ ٚابسقٍٛ ل٢ً ايؾاص٠ الماع١ٝ, ٚالت٥٬٘ قا١ُ٥ ايغ  ؾ٢ ايتبب

 المتقزصٜٔ.

ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  ثطاذت ؾضل يًت٬َٝش ثٕ ٜغ ٚا ؾ٢  -3

ايتببٝكا  ٚؾكاً يتعًُٝا , ٚقٛالز بضزر٠, ذٝث ٫ ٜغتبٝع ايتًُٝش ا٫ْتكاٍ إى  المغت٣ٛ 

اطٙ المغت٣ٛ ا٭ٍٚ بٓحاح, ٖٚشا بزٚصٙ قًٌ َٔ ايغًٛنٝا  ا٫ْزؾال١ٝ ايثا٢ْ إ٫ بعز إبظ

ايعؾٛا١ٝ٥ ايت٢ ٜتغِ بٗا ايت٬َٝش س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚجعًِٗ ٜضنظٕٚ ؾ٢ 

المٗاّ المٛن١ً إيِٝٗ, مما ثر٣ إى  طٜار٠ قزصاطِٗ ا٫ْتباٖٝ٘, َٚٔ رِ بذغين ايترقٌٝ 

 ايزصاع٢ يزِٜٗ.

 ( 7) جزٍٚ 

٫ي١ ايؿضٚم بين َتٛعبا  رصجا  ط٬َٝش المجُٛل١ ايتحضٜب١ٝ ; ؾ٢ ايتببٝكين ايبعز٣ ر

 ٚايتتبع٢ ٫ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢
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 ( ايؿضم بين َتٛعبا  رصجا  ايت٬َٝش ؾ٢ ايتببٝل ايبعز٣ ٚايتببٝل ايتتبع٢ 6)ؽهٌ  

 

ٜتبين َٔ بذًٌٝ ابززٍٚ لٓز َكاص١ْ َتٛعبا  رصجا  ايت٬َٝش س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط       

ا٥ز يًكٝاعين ايبعز٣ ٚايتتبع٢, يٛذغ ثٕ َتٛعبا  ايكٝاؼ ايتتبع٢ َتكاصب١ َٔ المتٛعبا  ايظ

ايبعز١ٜ, ٚقز ثصجعت ايباذث١ سيو إى  اعتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ بمغتٜٛاطٗا ايترؿٝظ١ٜ 

يًُحُٛل١ ايتحضٜب١ٝ, مما ثر٣ بزٚصٙ إى  بكا٤ ثرض ايتعًِ يز٣ ط٬َٝش ْكك ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط 

 ٥ز.ايظا

 

 

 ايكٝاؼ ايبعز٣ ٚايتتبع٢ ايبعز

ا٫بعضاف  المتٛعط ايعزر ايكٝاؼ

 المعٝاص٣
ق١ُٝ 

  
رصجا  

 ابسض١ٜ
َغت٣ٛ 

 ايز٫ي١
اختباص 

ايترقٌٝ 

 ابزػضاؾ٢

 غ  راٍ 14 27 4.8472 34.067 15 ايبعز٣

 5.80886 35.2000 15 ايتتبع٢
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 بما ٢ًٜ: ١ؾ٢ م٤ٛ ايٓتا٥خ ايت٢ ثعؿض  لٓٗا ايزصاع١ طٛف٢ ايباذث

ا٫بػاب٢ ٫عتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ  ا٭رضْعضًا لما ثعؿض  لٓ٘ ْتا٥خ ايزصاع١ َٔ   -1

ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ يز٣ ط٬َٝش س٣ٚ ققٛص ؾ٢ ط١ُٝٓ ايكا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  

 بــ : ١طٛف٢ ايباذث ا٥زا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظ

بذٌٜٛ ايٛذزا  ايتع١ًُٝٝ يهتب ايزصاعا  الإجتُال١ٝ إى  طببٝكا  طتنُٔ َغتٜٛا    -

 بذؿٝظ١ٜ ٜتِ ؾٝٗا لضض المعضؾ١ ابزػضاؾ١ٝ, ٚايتاصبؽ١ٝ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا .

, ٜٛم  ؾٝٗا نٝؿ١ٝ ؾعب١ ابزػضاؾٝا, ٚايزصاعا  الإجتُال١ٝطقُِٝ ثري١ يًبايب المعًِ ب -2

, ٚنٝؿ١ٝ ايتدبٝط لها  ٚطاصبؽ١ٝ باعتدزاّ بضؿظا  ا٭يعا  ,جػضاؾ١ٝ َٛمٛلا لزار إ

 باعتدزاّ ؾقٌ بضؿظا  ا٭يعا  "ارَٛرٚ".

إصؽار المضانظ ايت٢ طكزّ بضاَخ طزصٜب١ٝ, ٚل٬ج١ٝ لهشٙ ايؿ١٦ َٔ ايت٬َٝش, إى  ث١ُٖٝ  -3

 .ظا٥زاي ٚايٓؾاط ا٫ْتباٙ ققٛص طٛظٝـ بضؿظا  ا٭يعا  ؾ٢ ل٬د ؾ١٦ س٣ٚ

% 0.05≥ايزصاع١ َٔ ٚجٛر ؾضم سٚ ر٫ي١ إذقا١ٝ٥ لٓز َغت٣ٛ  ْعضاً لما ثعؿض  لٓ٘ ْتا٥خ -4

; ختباص ايترقٌٝ ابزػضاؾ٢ايبعز٣ ٫ ؾ٢ ايتببٝل ط٬َٝش المجٛلتينبين َتٛعط رصجا  

 بـ: ١, طٛف٢ ايباذثايتحضٜب١ُٝٛل١ المجيقالح 

ؿٝظ١ٜ ؾ٢ لضض المعضؾ١ ايعٓا١ٜ بايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ بمغتٜٛاطٗا ايترمضٚص٠  -

 ابزػضاؾ١ٝ بزُٝع المضاذٌ ايزصاع١ٝ المدتًؿ١.

, َٚٔ خ٬ٍ َا تم ايتٛفٌ إيٝ٘ َٔ ْتا٥خ ايبرث أَ خ٬ٍ إجضا٤ ٖش ١ثرصنت ايباذث

إجضا٤ المظٜز َٔ ايزصاعا  ؾ٢ ٖشا المجاٍ, َٔ بٝٓٗا ٜكترح ايبرث ابساى  ٓا بحاج١ إى  ٚطٛفٝا , ثْ

 ٛث ايتاي١ٝ:إجضا٤ ايبر

ثرض اعتدزاّ ايتببٝكا  ابزػضاؾ١ٝ ايكا١ُ٥ ل٢ً ْعضًا ٭ٕ ايزصاع١ اقتقض  ل٢ً قٝاؼ  -1

يشا  بضؿظا  ا٭يعا  يت٬َٝش ايقـ ايضابع ا٫بتزا٢٥ ؾ٢ طزصٜػ ا٭ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ;

 إجضا٤ رصاعا  يًهؾـ لٔ: ١طكترح ايباذث

ضاؾٝا ايبؾض١ٜ ٚايببٝع١ٝ بضؿظا  ا٫يعا  ؾ٢ طزصٜػ َٛمٛلا  ابزػؾال١ًٝ اعتدزاّ  -

 بباق٢ ايؿضم ايزصاع١ٝ يت١ُٝٓ َٗاصا  ا٫ْتباٙ المها٢ْ.

بضؿظا  ا٭يعا  َع ؾ١٦ س٣ٚ ققٛص ْعضًا لما ثٚمر٘ الإطاص ايٓعض٣ يًزصاع١ َٔ ث١ُٖٝ  -2

 إجضا٤ رصاعا  لٔ: ١, طكترح ايباذثا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز

ط٬َٝش ْكك ا٫ْتباٙ يز٣  لمها٢َْٗاصا  ابسػ اؾ٢ ط١ُٝٓ  بضؿظا  ا٭يعا اعتدزاّ  -

 ٚايٓؾاط ايظا٥ز.

, طكترح بضؿظا  ا٭يعا ْعضاً لما ثٚمر٘ الإطاص ايٓعض٣ يًزصاع١ َٔ ث١ُٖٝ اعتدزاّ  -3

 إجضا٤ رصاعا  لٔ: ١ايباذث

ؾ٢ المٓٗخ ايزصاع٢ ؾ٢ دٝع ثْؾب١ جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  طنُين  -

ؾ٢ ط١ُٝٓ بعع المٗاصا  ابسٝاط١ٝ يز٣ ايت٬َٝش ٚقٝاؼ ؾالًٝتٗا َضاذٌ ايتعًِٝ ايعاّ, 

 .س٣ٚ ققٛص ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز

 بصاٍ المؿاِٖٝ ا٫جتُال١ٝؾ٢ ثْؾب١ جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا  طنُين  -

 ٚقٝاؼ ؾالًٝتٗا ؾ٢ ط١ُٝٓ ابسػ ابزػضاؾ٢., يز٣ طؿٌ ايضٚم١
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(. ا٫ْتبــاٙ ٚايــشانض٠ ايعاًَـ١ يــز٣ لٝٓــا  بطتًؿـ١ َــٔ س٣ٚ فــعٛبا    2005ثحمـز ذغــٔ لاؽـٛص.)   -1

, 1ايعــزر بصًــ١ نًٝــ١ ايتربٝــ١: جاَعــ١ المٓٛؾٝــ١, ايـتعًِ ٚس٣ٚ ؾــضط ايٓؾــاط ايظا٥ــز ٚايعــارٜين.  

 .20ايغ١ٓ 

َٗــاصا   (. ؾالًٝــ١ بضْــاَخ نُبٝــٛطض َكــترح ؾــ٢ طُٓٝــ١ بعــع       2003ثحمــز ناَــٌ ابسقــض٣.)   -2

المــ٪تمض ايعًُــ٢ ايغــ٣ٛٓ ايتاعــع  ايتقــٓٝـ يــز٣ ا٭طؿــاٍ س٣ٚ ققــٛص ا٫ْتبــاٙ ٚايٓؾــاط ايظا٥ــز.   

بعٓٛإ )طهٓٛيٛجٝا ايتعًِٝ يش٣ٚ ا٫ذتٝاجا  ابشافـ١(,  يًحُع١ٝ المقض١ٜ يتهٓٛيٛجٝا ايتعًِٝ, 

 رٜغُبر, ايكاٖض٠: ابزُع١ٝ المقض١ٜ يتهٓٛيٛجٝا ايتعًِٝ. 3-4

ــا٥خ ايٓٗا٥ٝــ١ يًتعــزار ايعــاّ يًغــهإ    (. 2017ب٦ــ١ ايعاَــ١ ٚالإذقــا٤. ) ابزٗــاط المضنــظ٣ يًتع  -3 ايٓت

 ٚالإعهإ ٚالمٓؾآ .

Available: 
www.campas.gov.eg/pages/publications.aspx?page_id=5109&yearID=19635. 

َكٝاؼ امبضا  معـ ا٫ْتبـاٙ المقـرٛ  بظٜـار٠ ايٓؾـاط ابسضنـ٢      (. 1999ايغٝز ل٢ً عٝز. ) -4

 . ايكاٖض٠: َهتب١ ايٓٗن١ المقض1.١ٜطيز٣ ا٭طؿاٍ. 
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 . ايكاٖض٠: راص ايؿهض ايعضب1.٢ع١َ٬, حمز٣ ثحمز لبز ايعظٜظ. ط

. ايكــاٖض٠: لــالم 1. طايتـزصٜػ يــش٣ٚ ا٫ذتٝاجــا  ابشافــ١ (. 2003نُـاٍ لبــز ابسُٝــز طٜتــٕٛ. )  -7

 ايهتب.
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ايكـاٖض٠: راص   ايٓعضٜـ١ ٚايبرـث ايتربـ٣ٛ ؾـ٢ طهٓٛيٛجٝـا ايتعًـِٝ.      (. 2013بضُز لب١ٝ خمـٝػ. )  -9

 ايغرا  يًببال١ ٚايٓؾض ٚايتٛطٜع.

 ض٠: راص ايؿهض ايعضب٢.ايكاٖ ب٦ٝا  ايتعًِ ايتؿال١ًٝ.(. 2014ْبٌٝ جار لظ٢َ.) -10
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 :ابشاف١ بٝاْاطو اَٮ

 .....................................................:.................... المزصع١ اعِ

                                                            ...........................................................................:   ايتًُٝش اعِ

 ...............................................................................:  ايتاصٜخ

   .................................................................................: ايقـ

 

الإبتزا٢٥, س٣ٚ ْكك  ايضابع ايقـ ط٬َٝش يز٣ ابزػضاؾ١ٝ المعضؾ١ قٝاؼ إى  ا٫ختباص ٖشا ٗزفٜ

 َٓو ٚالمبًٛ  المٛمٛل١ٝ, ا٭ع١ً٦ َٔ َؿضر٠( 20) َٔ صالإختبا ٜتهٕٛ ا٫ْتباٙ ٚايٓؾاط ايظا٥ز, ٚ

 :ايتًُٝش لظٜظ٣

 

 .لٓ٘ إجاب١ رٕٚ ع٪اٍ ث٣ طضى ٚلزّ ا٭ع١ً٦, دٝع لٔ الإجاب١ -

 ثْٗا طض٣ ايت٢ المٓاعب١ الإجاب١ اختٝاص رِ جٝز٠ قضا٠٤ لها, ايتابع١ ا٭صبع١ ٚايبزا٥ٌ ا٭ع١ً٦ قضا٠٤ -

 .فرٝر١

 .رقٝك١ 60 يلإجاب١ المحزر ايظَٔ-

 .الإجتُال١ٝ ايزصاعا  َار٠ ؾ٢ بزصجاطو ل٬ق١ ي٘ يٝػ ا٫ختباص ٖشا-

 .يو ٜ٪سٕ ثٕ قبٌ الإجاب١ طبزث ٫-

 .الإجاب١ طضٜك١ يتٛمٝ  َثاٍ ٢ًٜ ؾُٝا-

 ا٭ْؾب١ ا٫قتقار١ٜ ايتاي١ٝ طؾتٗض بٗا بضاؾعتو الإعهٓزص١ٜ: َٔ ث٣

 (ايظصال١-ر  ايتحاص٠ -د ايقٝز -   ايتعزٜٔ-ث)  

 .ايقرٝر١ الإجاب١ بذت خبًا ؾيمع" ايقٝز" اختر  َث٬ً ثْا -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 َض٠ٚ ف٬ح ثْٛص ايعز٣ٚ ر. ""Gamificationاعتدزاّ طببٝكا  جػضاؾ١ٝ قا١ُ٥ ل٢ً بضؿظا  ا٭يعا 

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 777 

 

 

عـب  ا٭صض,   ايٓؾاط ا٫قتقار٣ ايش٣ يماصع٘ الإْغـإ لًـ٢    اعتٓتخ رِ ايتاي١ٝ ايقٛص اقضث -1

 :يه٢ بذقٌ ل٢ً ايهيؼ ايشٖب٢

   
 

 
 
 
 
 
 
      

 
 
 يت١ُٝٓ ايظصال١ ٚايثض٠ٚ ابسٝٛا١ْٝ: َٔ ابسًٍٛ المكترذ١ يًزٚي١ -2

 ؽضا٤ بشٚص ٚث٫  َٔ ابشاصد.  -                طٛؾ  ثاز٠ نُٝا١ٜٚ.   - ث

 ا٫ٖتُاّ بايتعًِٝ ايظصال٢ ٚايضلا١ٜ ايبٝبض١ٜ يًرٝٛإ. -ر                       .ؽضا٤ َبٝزا  ذؾض١ٜ -د
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َٚقارص ايباق١ ايت٢ طٛجز ؾ٢ ؽـب٘  اعتٓتخ, المعارٕ,  رِ ايتاي١ٝ, ابشضٜب١ اقضث -3

  :جظٜض٠ عٝٓا٤

 ايؿرِ ؾكط( -ر ايؿٛعؿا  ٚايؿرِ -ابسزٜز ٚايؿرِ د-ايؿرِ ٚالمٓحٓٝظ   -)ث

 
  
 : َٔ ا٭ْؾب١ ابشز١َٝ -4

 ايتحاص٠. -   ايقٓال١. -ث

 ايتعًِٝ. -ر  ايغٝاذ١. -د

  
 :َٔ ايعٛاٌَ ايبؾض١ٜ بزش  ايغٝاح لمقض -5

 ا٭راص المتٓٛل١. -                        المٓاذ المعتزٍ.  - ث

 .المٛقع المتُٝظ    -ر              ايببٝع١ ايغاذض٠. - د

 

يه٢  المحافٌٝ ايؾت١ٜٛ اعتٓتخ رِ ايتاي١ٝ ايقٛص اقضث -6

 بذقٌ ل٢ً ايهيؼ ايشٖب٢:
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 َٔ المعارٕ ايت٢ طزخٌ ؾ٢ فٓال١ ابسزٜز ٚايقًب: -7

 (.ايؿرِ -ر  ايػاط ايببٝع٢ -د  زٜزابس -   ايبترٍٚ -ث) 

  
 :ذزر ايقٓالا  ايت٢ طكّٛ لًٝٗا ابشاَا  المٛجٛر٠ ثَاَو -8

 

 ........................................................................................ 

......................................................................................... 

.......................................................................................... 

.............................................................................................. 

 

 

 

 َٔ ايعٛاٌَ ايبؾض١ٜ اي٬ط١َ يكٝاّ ايظصال١:-9
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 :انٌُ ابشضٜب١ المؿا١ُٖٝٝ لمكَٛا  ايقٓال١ -10

 
  
٫ذغ ايقٛص ايتاي١ٝ لظٜظ٣ ايتًُٝش  رِ اعتٓتخ ث٣ ايقٓالا  تمثٌ ايقٓالا   -11

 ايٝز١ٜٚ ٚابسزٜث١:

 

      

 

 :ذزر لظٜظ٣ ايتًُٝش ْٛع ايغٝاذ١ َٔ ٚاقع ايقٛص المعضٚم١ ثَاَو -12
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ؾ٢  ......................ٚطٓتؾض  تٓٛع ايثض٠ٚ ابسٝٛا١ْٝ ؾ٢ َقض ذٝث ٜضب٢ي بر  ايقٛص٠ المٓاعب١; -13

 ايقرضا٤.

      
 
  
 انتب المؿّٗٛ ابزػضاؾ٢: -14

 ................ل١ًُٝ ؽضا٤ ثٚ بٝع َٓتحا  ٚعًع بين رٚي١ ٚثخض٣.

 ١ المٛجٛر٠ ؾ٢ باطٔ ا٭صض.اعتدضاد المعارٕ َٚقارص ايباق ................ -15

 ..............بذٌٜٛ المٛار ابشاّ إى  َٓتحا  يغز اذتٝاجا  ايغهإ. -16

 .............اْتكاٍ ايؿضر يظٜاص٠ ثَانٔ َع١ٓٝ راخٌ ٚطٓ٘ ثٚ خاصج٘. -17

 

ٌ ايظصال١ٝ لظٜظ٣ اي -18  :تًُٝش  رِ اعتٓتخ ث١ُٖٝ نٌ بضقٍٛاقضث ايقٛص ايتاي١ٝ ٭ِٖ المحافٝ

     
 
  
ًٝا بداٙ ٚاجبٓا بعٛ ايغٝاذ١:-19 ًٝا ٚثٜٗا عًب ًٜا َٔ ايغًٛنٝا  ايتاي١ٝ عًٛنًا ابػاب  ذزر ث

 طًُٝش ٜهتب اا٘ ل٢ً جزصإ ثراص بًزى. ) عًٛنا...............( -
 طًُٝش ًٜك٢ بايكُا١َ ؾ٢ ثذز ا٭َانٔ ا٭رض١ٜ. ) عًٛنا...............( -
ل بالمزصع١ طزلٛ ؾٝٗا يًُراؾع١ ل٢ً ْعاؾ١ بصُٛل١ ط٬َٝش طقُِ فرٝؿ١ طعً -

 ا٭َانٔ ايغٝاذ١ٝ. ) عًٛنا...............(
 ايقٛص٠ ايتاي١ٝ يًغؿض ٭را٤ ؾضٜن١ ابسخ ثٚ ايعُض٠ طعتبر عٝاذ١ ................. -20

 ج ب أ
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