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مقدمة
     تع���د �إ�ستراتيجي���ة ال�شخ�صي���ة الاعتبارية )�أفات���ار( avatar �أحد �أهم و�أحدث 
يت���م  الت���ي  العلاج���ي  التعلي���م  ا�ستراتيجي���ات  �أو  العلاجي���ة  الا�ستراتيجي���ات 
ا�ستخدامه���ا م���ع لاأطف���ال ذوي ا�ضط���راب التوح���د والت���ي يت���م ا�ستخدامه���ا في 
لاأ�سا����س في �سبي���ل تعليمه���م بع����ض ال�سلوكيات المرغوب���ة اجتماعي���اً، �أو �إك�سابهم 
بع����ض المه���ارات الجديدة، �أو بالأح���رى ف�إننا ن�ستخدمها في �سبي���ل تعديل �سلوك 
ه����ؤلاء لاأطف���ال . وتعتمد ه���ذه لاإ�ستراتيجية على ا�ستخ���دام الكمبيوتر ب�صفة 
�أ�صلي���ة بحي���ث لا يمك���ن تقديمه���ا �أو ا�ستخدامه���ا بدون���ه، وه���ي ت�شب���ه في ذل���ك 
�إ�ستراتيجي���ة �ألع���اب الكمبيوت���ر computerized games التي تع���د في �أ�سا�سها 
 computer- assisted instruction أحد �أنماط التعليم بم�ساعدة الكمبيوتر�
CAI ب���ل �إن البع����ض ينظ���رون �إليها على �أنها تعد بمثابة �ش���كل من �أ�شكال �ألعاب 

الكمبيوتر .


