
توظيف بيئة تعلم إلكترونية قائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر 

 لتنمية مهارات انتاج القصة التفاعلية لدى طالبات الدراسات العليا
 د. ميسون عادل منصور
 مدرس تكنولوجيا التعليم 

 جامعة المنصورة -كلية التربية
 ص:ـــــــالملخ

في تنمية مهارات ا وقياس أثرهإلكترونية باستخدام مصادر التعلم مفتوحة المصدر توظيف بيئة تعلم يهدف هذا البحث إلى        
من طالبات الدبلوم الخاص في  ة( طالب91وقد تكونت عينة البحث من) ،Story lineوذلك باستخدام برنامج  القصة التفاعليةانتاج 

داف البحث، وإعداد أدواته التي تمثلت في كل من: ، وتم استخدام المنهج شبه التجريبي لتحقيق أهرياض أطفالالتربية تخصص 
، وبطاقه ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهارات انتاج القصة التفاعليةاختبار تحصيلي لقياس الجانب المعرفي لمهارات انتاج 

 (.القصة التفاعلية، وبطاقة تقييم المنتج النهائي )القصة التفاعلية
مصادر التعلم وكيفية الاستفادة منها ومن  بيئات التعلم الإلكترونيةرات التي تم إجراؤها على كما تطرق البحث إلى مناقشة التطو 

البيئات في زيادة قدرة المعلم على إيصال المعلومة للطالبات وزيادة التفاعل والتواصل بين الطلبة والمعلمين عبر هذه  مفتوحة المصدر
 .الإلكترونية

( بين متوسطات درجات التطبيقين القبلي والبعدي 0.9.ذات دلالة إحصائية عند مستوى >) وقد أوضحت نتائج البحث وجود فروق 
بيئة التعلم الإلكترونية القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر في لأدوات البحث لصالح التطبيق البعدي، مما يدل على فعالية 

لعليا. وقد انتهى هذا البحث إلى التوصل لمجموعة من التوصيات الدراسات ا طالباتلدى  تنمية مهارات انتاج القصة التفاعلية
والمقترحات التي تساعد في تحسين برامج التنمية المهنية المستدامة للطالبات والمعلمين معا وزيادة جودة وفعالية التعليم باستخدام 

 .مصادر التعلم مفتوحة المصدرالقائمة على  بيئات التعلم الإلكترونية
 .القصة التفاعلية،  مصادر التعلم مفتوحة المصدر،  بيئات التعلم الإلكترونية: ةيمفتاحالكلمات ال

Abstract: 
This study aims at employing an electronic learning environment using open 

learning resources and measuring its impact on developing the skills of Implementing 
interactive story using Story line. The sample consisted of (19) students among special 
diploma in kindergartens, Semi Experimental approach was used To achieve the  study 
objectives ,and to prepare its tools that were represented in the following: Achievement test 
to measure the cognitive side of Implementing interactive story skills and observation card 
to measure the performance side of Implementing interactive story skills ,  and the final 
product evaluation card (interactive story).The study also discussed the procedures of 
developing e-learning environments and how to benefit from them and from the open 
learning resources in increasing the teacher's ability to interact and communicate with 
students  through these electronic environments. The results of the study showed that there 
were statistically significant differences at level (0.01) between the mean scores of the pre 
and post assessment of the research tools in favor of the post assessment. This indicates the 
effectiveness of the e-learning environment based on the open learning resource on 
developing implementing interactive story skills among the graduate students. This study 
has resulted in a set of recommendations and proposals that help improve sustainable 
professional development programs for students and teachers together and increase the 
quality and effectiveness of education using e-learning environments based on open 
learning resources. 

 ة:ــــلمقدما

يشهههههد عالمنهههها اليههههوم ثههههورة تكنولوجيههههة فههههي 
شتى مجالات الحياة، انطلقت من ظهور العديد 
مههن المسههتحدثات التكنولوجيههة متلاحقههة فههي فتههرة 
زمنيهههة قصهههيرة، وأمهههام كهههل ههههذا كههها  ل امههها  علهههى 
المؤسسهههات التعليميهههة إعهههادة النظهههر فهههي تطهههوير 

م المعلهم وتخهريج أفهراد قهادرين علهي مواكبهة التقهد
العلمههي والتكنولههوجي، ومواجهههة متطلبههات الحيههاة 
المعاصههرة وتطورههها مههن أجههل تحقيههق تعلههم أكثههر 

 فاعلية وكفاءة.
ونظهههرا  للت يهههر المسهههتمر والتطهههور الحهههاد  
فهههي مسهههتحدثات تكنولوجيههها التعلهههيم، فقهههد تههه ثرت 
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عمليتهههي التعلهههيم والهههتعلم بهههذلك، فظههههرت الكثيهههر 
أهمههها مههن المسههتحدثات التكنولوجيههة، والتههي مههن 

بيئههات الههتعلم الإلكترونيههة التههي تتههيح المشههاركات 
الإجتماعيههههههههههههة والتفاعليههههههههههههة وتيسههههههههههههر اكتسهههههههههههها  
المههههارات، الأمهههر الهههذي أدي أيهههها  إلهههي ظههههور 
اتجاهههات واهتمامههات بحثيههة وتطويريههة تسههتهدف 
توظيف وتصهميم تلهك البيئهات وخاصهة فهي ظهل 
وجود مصادر التعلم مفتوحة المصدر وفاعليتها 

ات تعلم/ تدريب متنوعهة ومت يهرات في أداء مهم
 تصميم مختلفة لدي العديد من المتعلمين. 

ولكهههي يهههتم ذلهههك بشهههمل صهههحيح لابهههد مهههن 
تهههههوفير بيئهههههات تعليميهههههة تواكهههههب تلهههههك التطهههههورات 
والمسههههههههتحدثات، وتعمههههههههل علههههههههي تحقيههههههههق هههههههههذه 
الأهههداف المنشههودة بشههمل جيههد، وتعتبههر البيئههات 

ات التعليميههة الإلكترونيههة مههن أهههم تلههك المسههتحدث
التي طرأت علي العملية التعليمية، نظهرا  لكونهها 
بيئهههههة تعليميهههههة متكاملهههههة الأركههههها  تحتهههههوي علهههههي 
النصهههوص والصهههور ولقطهههات الفيهههديو والصهههوت 
بههداخل نظههام واحههد فقههف، بالإضههافة إلههي إممانيههة 
التعامهههل مهههن خلالهههها مهههق كهههم ضهههخم مهههن قواعهههد 
البيانات وتقدم تفهاعلات سههلة ومرنهة نسهبيا  بهين 

  . والتكنولوجيها المقدمهة لهه مهن خلالههاالمهتعلم 
(Caplow & Julie 2006) 

كمههها أنهههها تعمهههل علهههي توظيهههف تكنولوجيههها 
المعلومههههات والاتصههههالات كالإنترنههههت والشههههبمات 
داخلههههها، وذلههههك لههههدعم التفاعههههل المتهههه امن و يههههر 
المت امن بين المعلمين والمتعلمين بصهورة تممهن 

د من المعلمين من تقويم المتعلمين بسهولة، وتع
أهم التقنيات الحديثهة التهي يممهن توظيفهها داخهل 
البيئهههههههات التعليميهههههههة الإلكترونيهههههههة حيهههههههث يشهههههههير 

( Hernandes)،2009"هيرنانديههههههههههههه سههههههههههههيرانو"
علي ضرورة تهمين بيئات الهتعلم القائمهة علهي 
الويههههههههههههب أدوات تتههههههههههههيح المشههههههههههههاركة والتفاعههههههههههههل 
الاجتمههاعي بههين الأفههراد، وأشههار إلههي الكثيههر مههن 

تتمتههههههق بههههههها تطبيقههههههات الويههههههب المميهههههه ات التههههههي 
التفاعليهههههة، حيهههههث أنهههههها تسهههههاعد المتعلمهههههين فهههههي 
تطههوير بيئههات الههتعلم الخاصههة بهههم، إلههي جانههب 
أنهههها تقهههوم علهههي الهههذكاء الاجتمهههاعي، نظهههرا  لأ  
النمههههههو المت ايههههههد لمسههههههتخدمي الويههههههب والشههههههبمات 
الاجتماعية ارتبف بالذكاء الاجتماعي، كمها أنهها 

عههههل، سههههواء أكهههها  تحقهههق نوعهههها  متقههههدما  مههههن التفا
مت امنها  ام  يهر مته امنن مهن خهلال التواصهل مهق 
الآخهههههرين، وتسههههههاهم فههههههي جعههههههل الههههههتعلم تعاونيهههههها  
وتكامليههها  بهههين الطالبهههات، فهههالجميق يتشهههار  فهههي 
التحريههر والنشههر والإضههافة والتعليههق، كمهها تههؤدي 
إلي المساهمة الفعالة من قبهل المسهتخدم، والتهي 

هي قائمهة علهي تسهم بدورها في التعلم الذاتي، ف
 مشاركة المصادر.

أ  بيئات  (1.99ويهيف أكرم على )   
التعلم الإلكترونية تعتمد في الأساس على دعم 
الاتصال والشراكة بين المتعلمين، والتعاو  
بينهم في بناء مجتمعات إلكترونية، تعتمد فيها 
استراتيجية التعلم على التكامل بين كل عناصر 

تعلم والمعلمو  منظومة التعلم، بيئة ال
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 .والمتعلمو  
مما سبق يتهح مدي أهميهة بيئهات الهتعلم 
الإلكترونههههههههي وخاصههههههههة انههههههههها تتههههههههيح الاتصههههههههال 
التعليمههههههههي والتفاعههههههههل بههههههههين المتعلمههههههههين، حيههههههههث 
يسههههههههههههتطيق المتعلمهههههههههههههين الوصهههههههههههههول للمحتهههههههههههههوي 
الإلكترونهههي فهههي أي وقهههت ومهههن أي ممههها ، كمههها 
يتهههههح مههههدي الحاجههههة إلههههي الاسههههتفادة مههههن تلههههك 

رونيهههة فهههي التعلهههيم والتهههدريب، لهههذا البيئهههات الإلكت
اهتم البحث الحالي بتصميم بيئة تعلهم إلكترونيهة 
قائمههههة علهههههي توظيهههههف مصههههادر الهههههتعلم مفتوحهههههة 
 المصدر لتنمية مهارات انتاج القصة التفاعلية.

( Hylen، 2007حيههث أشههار " هههايلن" )
أ  مصهههادر الهههتعلم مفتوحهههة المصهههدر أصهههبحت 

 ههي توظيفههها مههن أهههم التقنيههات الحديثههة التههي ينب
خاصة مق التطور السريق للإنترنت، وهذا يحهتم 
علينهههههها ضههههههرورة السههههههعي نحههههههو الاسههههههتفادة منههههههها 
واسهههتخدامها فههههي كافههههة المجههههالات، ومههههن أهمههههها 
المجههال التعليمههي، فهههذه المصههادر تسههاعد علههي 
تبهههههههادل المعلومهههههههات والتواصهههههههل مهههههههق الآخهههههههرين، 
والمناقشهههههههة والمشهههههههاركة واكتسههههههها  العديهههههههد مهههههههن 

 المتعلمين. المهارات بين
( 9..1وأوضح إبراهيم عبد الفتاح يونس)

أ  مصهههادر الهههتعلم مفتوحهههة المصهههدر تعهههد أحهههد 
المصهههادر الرقميهههة الهامهههة لكونهههها تقهههدم خهههدمات 
موجههة للتعلهيم والتهدريب، إلهي جانهب أنهها تسههم 
في حل الكثير من الإشماليات التي يعاني منهها 
الطالبههههههههههات وخاصههههههههههة فههههههههههي مجههههههههههال البرمجههههههههههة 

حيههههههههث أنههههههههها تممههههههههن الطالبههههههههات والبرمجيههههههههات، 
والمعلمهههههههين مهههههههن تطويرهههههههها وإعهههههههادة اسهههههههتخدامها 

 وتوظيفها في مواقف جديدة.
وههذا مها أكهد عليهه كهلا  مهن "يوكهونج ولههي" 

Yueqing، Y.& Lei، F. (2011)   أ
ال هههرض مهههن اسهههتخدام مصهههادر الهههتعلم مفتوحهههة 
المصههدر هههو تههوفير الوصههول المفتههوح إلههي مههواد 

ادة اسههتخدامها فههي رقميههة ذات جههودة عاليههة لإعهه
مواقهههف تعلهههم جديهههدة، ويوصهههي بتحسهههين نوعيهههة 
المصهادر الحاليهة وتطويرهها لتتناسهب مهق نوعيههة 
السههههياقات التربويههههة المختلفههههة، وتع يهههه  اسههههتخدام 
مصهههههادر الهههههتعلم مفتوحهههههة المصهههههدر فهههههي بيئهههههات 

 التعلم الإلكتروني أيها .
حيهههههههث تتميههههههه  مصهههههههادر الهههههههتعلم مفتوحهههههههة 

وتصهنيفاتها أنهها المصدر علي اختلاف أنواعهها 
ذات جهههههودة عاليهههههة، وسهههههريعة التطهههههوير، وأكثهههههر 
أمنهههها ، وأقههههل تكلفههههة، بالإضههههافة إلههههي العديههههد مههههن 
المميهههههههههه ات الأخههههههههههري التههههههههههي يممههههههههههن توظيفههههههههههها 

 والاستفادة منها في إنتاج القصة التفاعلية.
ويتههههههح ممههههها سهههههبق ضهههههرورة تفعيهههههل دور 
البيئهههههههات التعليميهههههههة الإلكترونيهههههههة فهههههههي المراحهههههههل 

تتيحههههههههه مههههههههن فوائههههههههد ومميهههههههه ات المختلفههههههههة لمهههههههها 
للمتعلمههين داخلههها، وخاصههة عنههدما يههتم توظيههف 
مصادر التعلم مفتوحة المصدر لمها تهوفره للبيئهة 
مههههن مخههههاز  للبيانههههات والبرمجيههههات المسههههتخدمة 
بمافههة أنواعههها، وكههذلك تههوفير المعالجههات القويههة 
والسههريعة لإنجههاز المهههام المعقههدةل ممهها يقلههل مههن 
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ات وأمههههههاكن التخهههههه ين تكلفهههههة الأجههههههه ة والبرمجيههههه
المسهههههههههتخدمة، كمههههههههها تعمهههههههههل البيئهههههههههة التعليميهههههههههة 
الإلكترونيهههة إلهههي تهههوفير مجموعهههة مهههن مصههههادر 
الهههههتعلم المتنوعهههههة وأسهههههاليب الاتصهههههال والتفاعهههههل 
المختلفهههة بهههين الطالبهههات وبعهههههم وبيهههنهم وبهههين 
المعلمهين، و تهوفير بيئههة تعليميهة مشهوقة وجذابههة 
ن وتسهههاعد علهههي تنميهههة العديهههد مهههن المههههارات مههه

خلالهههههههها، وخاصهههههههة إذا كانهههههههت تلهههههههك المههههههههارات 
خاصههة بمهههارات انتههاج القصههة التفاعليههة، حيههث 
تعههههد مهههههارات انتههههاج القصههههة التفاعليههههة مههههن أهههههم 
المهارات التهي تحتاجهها طالبهات ريهاض أطفهال، 
لمههههههها للقصهههههههة أهميهههههههة فهههههههي توصهههههههيل المههههههههارات 
الاجتماعيهههة والحياتيهههة لبطفهههال بصهههورة مشهههوقة 

 وممتعة.
 فهي القصصهي الأسلو  استخدام أ  كما
بالمسهتحد   ولا الجديهد بالابتكهار لهيس التعلهيم

 المعنهى ي يهد ربهاني، أسهلو  ههو إنما الأصيل،
 النهاس كبيهرا ويجهذ  ته ثيرا عليهه ويههفي قهوة،
 والتفكيهر، والتوقهف، الاسهتما،، إلهى قويها جهذبا

  عليهه اللهه صلى المصطفى ونجد كما .والت مل
 عليمهههت فههي و لوسههلم اسههتخدم هههذا الأسهه

 أسهاس فالقصهة علهيهم، اللهه رضهوا  لأصهحابه
تحسههين  فههي عليههه يممههن الاعتمههاد تربههوي 

 الإسهلامية التربيهة دمجنها مها واذا القهدرات،
 إلهى سنصهل الرقميهة فنننها المسهتقبل بحههارة
 (1.92ريما الجرف،( الرقمية القصة

وقهههههد أوجهههههد التطهههههور السهههههريق فهههههي وسهههههائل 
وجيا الأخهرى الإعلام الإلكترونية ووسائل التكنول

خلال السنوات القليلة الماضية ت ايد فهي الطلهب 
للشهههمل الروائهههي الجديهههد "القصهههة التفاعليهههة" مهههن 
خهههلال تحويهههل المشهههاهد أو المهههتعلم السهههلبي إلهههى 
 مساهم ومتفاعل مق القصة المعروضة أمامه.

 تحديد مشكلة البحث:

تحددت مشملة البحث من خلال مقابلة الباحثة 
الدبلوم الخاص تخصص مق عينة من طالبات 

مشملات تتعلق  رياض أطفال اتهح وجود
 القصة التفاعليةبمهارات تصميم وإنتاج 
تكنولوجيا التعليم المرتبطة بموضوعات مقرر 

نظرا لعدم وجود جانب  في مرحلة الطفولة
عملي وتطبيقي يقوم الطالبات بتنفيذه وذلك 
نظرا" لهيق الوقت المخصص للتعلم 

ود التدريب العملي على والتدريب، وعدم وج
تلك المهارات، وعدم توفر ساعات كافية في 
الجدول الدراسي، كما أنها تحتاج لوقت طويل 

ومدى أهميتها في  حتى تتدر  الطالبات عليها
توصيل المفاهيم والمهارات الحياتية 
والاجتماعية والقيم الأخلاقية لأطفال ماقبل 

ذا ما أكدته دراسة ميسو  وه المدرسة
(، 1.99(، ودراسة أسعد رضوا )2..1ل)عاد

(، ودراسة سلمى 1.92ودراسة سعيد موسى)
(، 1.92(، ودراسة هويدا سيد)1.92الحربي )

مما يتطلب توظيف بيئات التعلم الإلكترونية 
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر 



 686 

 

تنمية لتوصيل المحتوى التعليمي للطالبات و 
 .ة لديهنالقصة التفاعليمهارات انتاج 

في ضوء ما سبق يممن صيا ة مشملة البحث 
في العبارة التالية " توجد حاجة لتنمية مهارات 

لدى طالبات الدراسات  القصة التفاعليةإنتاج 
بيئة تعلم إلكترونية العليا بملية التربية باستخدام 

" قائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر
السؤال ولذا يتطلب البحث الحالي الاجابة عن 

 :الرئيسي التالي
توظيف بيئة تعلم إلكترونية قائمة على  ما أثر

لتنمية مهارات مصادر التعلم مفتوحة المصدر 
لدى طالبات الدراسات  القصة التفاعليةإنتاج 

 العليا ؟ 
ويتفر، من هذا التساؤل الرئيسي الأسئلة 

 الفرعية التالية :
 الواجب القصة التفاعليةما مهارات إنتاج  -9

 توافرها لدى طالبات الدراسات العليا ؟
لبيئة التعلم المقترح  التصميم التعليميما  -1

الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم 
لتنمية مهارات إنتاج  مفتوحة المصدر
لدى طالبات الدراسات  القصة التفاعلية

 العليا ؟
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة ما فاعلية  -3

في  م مفتوحة المصدرعلى مصادر التعل
القصة نتاج لإتنمية الجوانب المعرفية 

 لدى طالبات الدراسات العليا ؟ التفاعلية

بيئة التعلم الإلكتروني القائمة ما فاعلية  -2
في  على مصادر التعلم مفتوحة المصدر

تنمية الجوانب الأدائية لمهارات إنتاج 
لدى طالبات الدراسات  القصة التفاعلية

 العليا ؟
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة ما فاعلية  -2

على  على مصادر التعلم مفتوحة المصدر
لدى طالبات  القصة التفاعليةجودة إنتاج 

 الدراسات العليا ؟
 أهداف البحث: 

يسعى البحث الحالي إلى تحقيق الأهداف 
 التالية:

 القصة التفاعليةإعداد قائمة بمهارات إنتاج  -9
طالبات الدراسات العليا الواجب توافرها لدى 

 بملية التربية.
لبيئة التعلم مقترح  التصميم التعليميوضق  -1

الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 
 القصة التفاعليةلتنمية مهارات إنتاج  المصدر

 لدى طالبات الدراسات العليا بملية التربية.
لبيئة التعلم الإلكتروني التعرف على فاعلية  -3
 قائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدرال

القصة نتاج لإفي تنمية الجوانب المعرفية 
لدى طالبات الدراسات العليا بملية  التفاعلية
 التربية.

لبيئة التعلم الإلكتروني التعرف على فاعلية  -2
 القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر
في تنمية الجوانب الأدائية لمهارات إنتاج 
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لدى طالبات الدراسات العليا  ة التفاعليةالقص
 بملية التربية.

لبيئة التعلم الإلكتروني التعرف على فاعلية  -2
 القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر

لدى طالبات  القصة التفاعليةعلى جودة إنتاج 
 الدراسات العليا بملية التربية.

 أهمية البحث:

 :تنبق أهمية البحث الحالي فيما يلي
إضافة للترا  النظري يعد البحث الحالي  -9

لبيئة التعلم الإلكتروني القائمة لتصميم 
 على مصادر التعلم مفتوحة المصدر.

قد يفيد هذا البحث القائمين على العملية  -1
التعليمية بمعلومات وتقنيات جديدة تساهم 

تخدم  بيئات التعلم الإلكتروني في تطوير 
 ليمية.المعلم والمتعلم والعملية التع

يفيد هذا البحث طالبات الدراسات العليا  -3
 القصة التفاعليةفي إكسابهم مهارات إنتاج 

القصص التي تفيد وبالتالي إنتاج 
خدم العملية ويتخصصاتهم المختلفة 

 التعليمية.
 حدود البحث:

 اقتصر هذا البحث على الحدود التالية:
عينة من طالبات الدبلوم الخاص تخصص  .9

جامعة   –ملية التربية ب رياض أطفال
يمتلكو  أجه ة إلكترونية  والمنصورة 
 .Appleأو نظام  Androidتعمل بنظام 

باستخدام  القصة التفاعليةمهارات إنتاج  .1
 .Story lineبرنامج 

 فروض البحث:

البحث الحالي إلي التحقق من صحة  سعى
 الفروض التالية:

يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى دلالة  .9
ين متوسطي رتب درجات ( ب0.9.)

في طالبات المجموعة عينة البحث 
التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في 

المرتبف بالجانب  الاختبار التحصيلى
المعرفي لإنتاج القصة التفاعلية لصالح 

 .التطبيق البعدي

يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى   .1
( بين متوسطي رتب درجات 0.9.دلالة )

ة البحث في طالبات المجموعة عين
لبطاقة الملاحظة القبلي والبعدى التطبيق 

المرتبطة بالجانب الأدائي لمهارات إنتاج 
 .التطبيق البعدىلصالح  القصة التفاعلية

يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى دلالة  .3
مستوى إتقا  طالبات ( بين 0.9.)

المجموعة عينة البحث في التطبيق البعدى 
النهائي )القصة  لبطاقة تقييم جودة المنتج

التفاعلية( وبين مستوى الإتقا  المطلو  
(22٪.) 

 منهج البحث:

استخدمت الباحثة المنهج الوصفي التحليلي في 
مرحلة التحليل والدراسة، والمنهج شبه التجريبي 

لبيئة التعلم الإلكتروني في التعرف على فاعلية 
 القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر

صيل الجوانب المعرفية وتنمية على كل من تح
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الجوانب الأدائية لمهارات إنتاج القصة 
 التفاعلية..

 عينة البحث:

تكونت عينة البحث من عينة من طالبات 
الدراسات العليا )الدبلوم الخاص تخصص 

جامعة المنصورة  –رياض أطفال بملية التربية 
 ( طالبة.91وعددها) 

 
 التصميم التجريبي للبحث: 

لباحثة في هذا البحث التصميم استخدمت ا
التجريبي القائم على المجموعة عينة البحث 

 – One Group Pre – Test Postالواحدة 

Test Design  مق التطبيق القبلي والبعدى
لبيئة التعلم لأدوات البحث وذلك لقياس فاعلية 

الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 
ج القصة في تنمية مهارات إنتا المصدر
        التفاعلية.

 متغيرات البحث: 

 اشتمل البحث الحالي على المت يرات التالية:
بيئة التعلم الإلكتروني : المتغير المستقل -9

القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 
 .  المصدر

 المتغيرات التابعة:  -2
التحصيل المعرفي المرتبف بننتاج القصة  -أ

 . التفاعلية
ف بمهارات إنتاج الجانب الأدائي المرتب - 

 . القصة التفاعلية
 أدوات البحث:

 قامت الباحثة بتصميم أدوات البحث التالية:
اختبار تحصيلي لقياس الجانب المعرفي 

 المرتبف بننتاج القصة التفاعلية.                                              

بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي  .9
 التفاعلية.         لمهارات إنتاج  القصة 

بطاقة تقييم منتج نهائي ) القصة  .1
 التفاعلية(.             

 مصطلحات البحث:

 Electronicبيئات التعلم الإلكترونية:  .1
Educational Environment 

ب نها: بيئة تعليمية تحتوي علي  تعرف إجرائيا
العديد من أشمال الوسائف المتعددة داخل 

من الدراسات العليا لطالبات ها، وتتيح ا محتو 
والتواصل مق  ،خلالها إممانية التفاعل معها

بعههم البعض بشمل ت امني أو  ير ت امني، 
مصادر التعلم مفتوحة وذلك من خلال توظيف 

التي تساعد الطالبات علي التعلم  المصدر
 .داخلها

مصااااااتر الاااااتعلم الإلكترونياااااة م تو اااااة  .2

 Open Learning المصاااتر:
Resources 

الهههذي المصهههدر البرمجهههي ب نهههها:  ائيهههاتعهههرف إجر 
لبهههههرامج االحريهههههة الكاملهههههة للاطهههههلا، علهههههى  يتهههههيح

والتعههديل والإضههافة والتطههوير عليههها بههدو  قيههود 
 .الملكية الفكرية

  Interactive Storyالقصة الت اعلية:  .3

: مجموعة مواقف مصممة  ب نها تعرف إجرائيا
على شاشات جهاز الكمبيوتر تسمح للطفل 
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 ا عن طريق اختيار بديل من بينبالتفاعل معه
ين يتحدد على أساسه أحد المسارا  بديل

الموضوعا  للقصة والذى يتهمن مجموعة 
من المواقف التي تشمل بدائل سلوكية يختار 

 له التع ي  المناسب كل بديللو الطفل منها 
فى مجريات وأحدا  القصة ووفقا وذلك 

  للمدخلات التى يتم تحديدها من قبل البرنامج.
 للبحث:الجزء النظري 

في الج ء التالي عناصر  ةستتناول الباحث
البحث الرئيسية مقسمة على ثلا  محاور 

بيئات التعلم الإلكترونية:  رئيسية هي
Electronic Educational Environment 

 مصادر التعلم الإلكترونية مفتوحة المصدر:
Open Learning Resources 

   Interactive Storyالقصة التفاعلية: 
 Electronic أولا: بيئات التعلم الإلكترونية:

Educational Environment 
أ   Swan (2004)يري "سوا " 

استخدام بيئة التعليم الإلكتروني التي تعتمد 
علي الإنترنت تحقق أنواعا متعددة من التفاعل 
المطلو  داخل عملية التعلم، ومنها: التفاعل 

لمتعلم والمعلم، بين المتعلم والمحتوي، وا
والمتعلمين بعههم بعها، ويهيف علي ذلك 

( أ  بيئة التعلم .1.9) ةعبد الع ي  طلب
منها  ،الإلكتروني تحقق فوائد كثيرة للمتعلم

الحرية التي توفرها للمتعلم في اختيار ما يريد 
تعلمه وفي الوقت الذي يناسبه وبالسرعة 
المطلوبة، حيث تممنه من تخطي المستويات 

عليمية التي يراها  ير مناسبة لمستواه، وتوفر الت
من المعلومات من مصادرها  هائلا   اله كم

 الإلكترونية المتعددة.
ظهور العديد من البيئات التعليمية بعد 

في العملية التعليمية وانتشار الإلكترونية 
 ي ال لا انه إلا على الشبمة اواتاحته ااستخدامه

 بسبب وذلك وضال م هذه البيئات يعلوه مفهوم
 بين التشابه و التعريفات بين والخلف التفاوت

بيئات التعلم المسميات الخاصة بمصطلح 
 .الإلكترونية

 مفهوم بيئة التعلم الإلكتروني:

كما  المسميات من العديد للبيئات الإلكترونية
 الذكية البيئات يسميها من فهنا  التربويين يراها

 على الشبمة المتاحة بالبيئات يسمونها وآخرو  
 الآراء تباينت فقد المصطلح هذا لتداول ونظرا
 مسمياتها ونورد حسب وتعددت تعريفاتها حول
 كالتالي: التعاريف هذه من بعض هنا

( ب نها أحد .1.9)الشهري أحمد يعرفها 
أنظمة التعليم التقنية التي تشمل أنظمة 
إلكترونية تتيح التفاعل مق المعلم بالصوت 

ل عرض كامل للمحتوى والصورة من خلا
ل الانترنت  التعليمي للفصل التخيلي من خلا

وعلى الهواء مباشرة وهو ما يطلق عليه التعلم 
 والتفاعل الت امني.
( ب نها " فلسفة أو 1.92عرفها نبيل جاد)

أسلو  جديد يعتمد على دعم التواصل بين 
مستخدمي الانترنت، وتعظيم دور المستخدم 

ى الرقمي على الانترنت، في بناء وإثراء المحتو 
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والتعاو  بين مختلف مستخدمي الانترنت في 
 بناء مجتمعات إلكترونية تشاركية".

بيئات من خلال العرض السابق لتعريفات 
 نجد أنها كلها تتفق في: التعلم الإلكترونية

بيئة تعليمية إلكترونية تعتمد على شبمة  .9
 الانترنت.

بيئة تت لب على القيود الممانية  .1
 .مانيةوال  

على التفاعل  فيها يقوم التعلم بيئة  .3
 والتشار  بين المعلم والطالبات.

تحتوي على مجموعة من الوسائف  .2
 المتعددة كالصور والصوت والفيديو.

لباحثة تعريفها إجرائيا  ب نها: لومن ذلك يممن 
بيئة تعليمية تحتوي علي العديد من أشكال 

ها، وتتيح االوسائط المتعددة داخل محتو 
إمكانية التفاعل  طالبات الدراسات العليال

والتواصل مع بعضهم البعض بشكل  ،معها
تزامني أو غير تزامني، وذلك من خلال 

مفتوحة لكترونية توظيف مصادر التعلم ال 
 .المصدر

 خصائص بيئة التعلم الإلكترونية:

العديد من الخصائص  لبيئات التعلم الإلكترونية
محمد  نالتي تمي ها كما وضحها كل م

( والتي 1.99) وليد الحلفاوي (، 3..1)خميس
 في النقاط التالية: ةأوج تها الباحث

بحيث تعطي الثقة للمتعلم الملائمة للتعلم:  .1
للتعامل مق المحتوى ويشار  بفاعلية في 

 بنائه.

: بحيث يتم الملائمة التصميمة والفيزيائية .2
تصميم واجهات التفاعل ومنصات التعلم 

التفاعل مق محتويات بما يتيح سهولة 
 .البيئة

: بحيث تشمل كل الصدق والواقعية .3
العناصر والممونات اللازمة لعملية التعلم 

 بصورة صادقة وواقعية.
: بحيث تكو  البيئة الحداثة والمعاصرة .2

حديثة مسايرة للعصر الحديث والتجدد 
 المستمر في التكنولوجيا.

: بحيث تكو  البيئة مرنة المرونة والتغيير .2
لة للت يير والتكيف مق المستجدات وقاب

 التعليمية والمادية.
بحيث تكو  عملية وتلبي الوظيفية:  .2

 الاحتياجات التعليمية.
يجب أ  تكو  اقتصادية من : الاقتصادية .7

حيث التكلفة، وتست ل جميق الموارد 
 والإممانيات المتاحة.

 تكو  مموناتها متكاملة: بحيث التكاملية .2
 مق بعهها البعض.

روابف : بحيث تحتوي على ليةالتفاع .1
ببعهها  هذه الممونات ترتبفومسارات 

 البعض من خلال التفاعل.
بحيث تكو  الجاذبية والجمال الفني:  ..9

جاذبة لانتباه الطالبات ومتناسقة من حيث 
 الالوا  وتبعث على الجمال.
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مريحههة  بحيثثت ونثث   القابليةةة للاسةةت:دا : .11
وتحقهههق رتبهههات المعلهههم والمهههتعلم وكهههل مهههن 

خدمها، وسههههههههلة الاسهههههههتخدام، وتحقهههههههق يسهههههههت
 الأهداف بمفاءة وفاعلية.

العديد من الدراسات والبحو   وهو ما أكدته
على أ  لبيئة التعلم الإلكتروني م ايا عديدة 
مما يجعلها تع ز العملية التعليمية ومنها دراسة 

( Elliott،2007كل من )
( و نبيل Gonzalez& Louis،2008ودراسة)
ك  على الإبتكار التربوي ( حيث تر 1.92جاد)

وليس التقنية في حد ذاتها، ومشاركة الأفكار 
والأراء والصور من خلال مواقق التواصل 
الإجتماعي، إبداء ومشاركة الآراء مق الآخرين 
لنقدها وتنقيحها وتطويرها، تقليل الوقت والجهد 
المبذولين في البحث عن المعلومات والتعامل 

عرفة المشتركة، مق الآخرين، تساهم في الم
تمي ها بوجود محركات البحث التفاعلية التي 
يتفاعل معها المتعلم وتستجيب لاحتياجاته في 
الوصول للمعلومات المطلوبة، حفظ المواقق 
المفهلة لكل متعلم، عرض مقاطق فيديو 
للترفيه أو التعلم من خلالها، تع ي  وتوسيق 

 خبرات المتعلمين في مجالات متنوعة.
 يئة التعلم الإلكترونية:مكونات ب

توجد العديد من الممونات الخاصة ببيئة    
 )محمدتناولها كل من والتي  ،التعلم الإلكترونية

 (1..1ال ريب زاهر، ( و)2..1عبد الحميد، 
 كما يلي:

 :في بيئة التعلم  المحتوي اللكتروني

الإلكترونية يتم تصميم وإنتاج وعرض 
اقف المحتوي الإلكتروني ك ج اء ومو 

تعليمية، ويقوم بتنفيذ ذلك المؤلفو  للمادة 
بينما تتحمم الإدارة التعليمية  ،التعليمية

الإلكترونية في دورة حياة محتوي المقرر 
الإلكتروني مق مسئوليتهم عما ينشر 

 بالمحتوي الإلكتروني.
 :يتهمن البيانات المتصلة  المتعلم

وأحيانا نحتاج إلى جمق بعض  ،بالطالب
من بيئات التعلم لخاصة بالطلبة البيانات ا

الإلكتروني المتعددة لتحديد خصائصه 
 وفي كثير من، واحتياجاته التعليمية

الحالات من المممن أ  ينتقل ملف 
الطالب من بيئة تعلم إلكتروني إلي أخري 

لذا فننه من المهم أ  ل بناء علي ر بته
يمو  ملف الطالب محدد المستوي بدقة 

والج ء  ،ات الخاصةمن التفسير  يا  وخال
الخاص بالطالب يتهمن بيانات الطالب 

لشهادات الطالب ودرجاته  ا  الشخصية، ملف
بالمواد المختلفة، بيانات من حسابات 
الطالب ومصاريفه وفواتيره، بيانات تسجلها 

 الإدارة التعليمية.
 :نظا  إنتاج مادة المحتوي اللكتروني 

يوفر هذا النظام الأدوات المساعدة 
مادة المحتوي ؤلفين لتصميم وإنتاج للم

والتي تساعد المحممين على  ،الإلكتروني
تقييم المحتوي الإلكتروني، ويستخدمه 
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ولين عن إدارة مادة ئأيها بعض من المس
المحتوي الإلكتروني، كما يستخدمه 
المؤلفو  لتوظيف الطرق التي تؤدي إلى 
تكامل المقررات الجديدة مق المقررات التي 

وتتهمن أدوات التقييم  ،هاسبق عرض
إممانية أ  يسجل المحمم درجات تقييمه 

وتستخدم  ،لمحتوي المقرر الذي يتم إنتاجه
العديد من البرامج الجاه ة لإنتاج المقرر 

 وإدارته.
 :تعتبر من أهم  نظا  الحصول على البيانات

 ،الممونات الأساسية ببيئة التعلم الإلكترونية
وأج اء النظم  اتصالها ب دواتوتقوم علي 

ج اء أ، حيث تمثل ج ءا  افتراضيا من الأخرى 
وتحتوي بيئات التعلم  ،بيئات التعلم الإلكتروني

الإلكتروني على كثير من البيانات التي يجب 
توظيفها في عملية التعلم وحمايتها من سوء 

 الاستخدام.
 :يتم من خلاله  نظم إدارة المحتوي اللكتروني

حمم في عمليات تعلمهم تممين الطالبات من الت
المحتوي الإلكتروني المعروض، كما تممن من 

المعلم من الحصول علي معلومات عن مستوي 
أداء الطالبات والاستفادة من أدوات التقييم 

 .المتاحة
  

 نظم إدارة بيئة التعلم الإلكترونية:

تعد أنظمة إدارة التعلم الإلكترونية 
(LMS)ونظم إدارة المحتوي التعليمي ، 

(LCMS)،  الخاصة بمجال التعلم الإلكتروني

في المؤسسات التعليمية وتدريب المتعلمين 
عليها عنصرا محف ا  لكل من المعلم والمتعلم 
لاستخدام شبمة الإنترنت في العملية التعليمية، 
فقد تم تصميم هذه الأنظمة لمساعدة المعلمين 
على استخدام شبمة الإنترنت في التدريس 

المتعلمين بطريقة سهلة، والتواصل مق 
والحصول على مواد علمية مختلفة ومتعددة 
من مما  واحد، وبيئة تعلم تممن المتعلم من 
التفاعل بصورة إيجابية مق المادة العلمية. 

 (7..1سعيد العمودي، محمد )
الإدارة الإلكترونيههههههة تقههههههوم علههههههى اسههههههتخدام كههههههل 
وسهههائل تكنولوجيههها المعلومهههات والاتصهههالات فهههي 

الإدارة، ولتسهيل تنفيذ عملية الإدارة تم عمليات 
تقسههههيم الإدارة العامههههة إلههههى إدارات فرعيههههة تقههههوم 
ب داء أدوارهها بفاعليهة لتقهديم الخهدمات المطلهو  
تحقيقههههها فههههي أسههههر، وقههههت بمفههههاءة عاليههههة وهههههي 

 كالتالي:
 .  إدارة تسجيل ومتابعة البيانات إلكترونيا:1

مقهام ت تي عملية تسهجيل بيانهات الطالبهات فهي ال
الأول لأي بيئههة تعليميههة، حيههث أصههبحت عمليههة 
التسههجيل مههن العمليههات التههي لههها علاقههة مباشههرة 
فههي تحقيههق الجههودة وتحسههين الأداء داخههل البيئههة 

 التعليمية الإلكترونية.
 .  إدارة المحتوى اللكتروني:2

إ  من أههم عوامهل نجهاح بهرامج التعلهيم المقدمهة 
إدارة  عبههههر الشههههبمات فههههي تحقيههههق أهههههدافها هههههي

الوقههههههههت علههههههههى الشههههههههبمة وتشههههههههمل إدارة الوقههههههههت 
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المخصههص لتقههديم المحتههوى وتتبههق أداء الطالههب 
 وتقويمه.

هنههها  عهههدة معهههايير لإدارة المحتهههوى الالكترونهههي 
 يجب مراعاتها وهي كالتالي:

 Time Requirementsإدارة الوقت:  .9
  يخصههههص المعلههههم وقههههت كههههافي لتقههههديم وتطههههوير

 المحتوى الالكتروني.
 بعدد معين للتسجيل في المحتوى  يوصي المعلم

الالكترونههههي، ويحههههدد هههههذا العههههدد وفقهههها لمحتههههوى 
المقهههههرر وأنظمهههههة الهههههدعم المتهههههوفرة لمنهههههق الحمهههههل 

 ال ائد.
  يعد المعلم الطالبهات لتحمهل مسهئولية الهتعلم مهن

 المحتوى الإلكتروني.
 Trackingتتبهق أداء الطالهب وتقويمهه:  .1

and Evaluating Student 
Progress 

 التكنولوجيهههههة:  المعرفهههههةTechnological 
Literacy 

حيههث يهه ود المعلههم الطالبههات بالمصههادر الكافيههة 
لإتقهههها  تكنولوجيهههها التعلههههيم قبههههل تقههههديم المحتههههوى 

 الالكتروني.
  :تدرج الموديلاتModule Progression 

المعلهههم يمهههو  ثابهههت فهههي تقهههديم وتنظهههيم وترتيهههب 
الموديههول، نشههاطات الههتعلم الأسههبوعية، لتسهههيل 

 الطالب.تعلم 
  :تتبق الأداءTracking Progress 

المعلم يتتبق مدى تقدم الطالب في التعلم مهن 
المحتههههههههههوى الالكترونههههههههههي لتقههههههههههديم المسههههههههههاعدة 

 والإرشاد عند الحاجة.
  :تقييم أداء الطالبEvaluating Student 

Progress 
اختيههار نشههاطات التقيههيم بحيههث تكههو  ملائمههة 

 لالكتروني.للمحتوى الالكتروني وبيئة التعلم ا
 Providingتوفير الت ذية المرتدة الكافية:  .3

Adequate Feedback 
  الههههرد علههههى تسههههاؤلات الطالبههههات المرسهههههلة

بالبريهههد الالكترونهههي فهههي الوقهههت المناسهههب 
وبالأسهههلو  المناسههههب، وت ويههههد الطالبههههات 
بالت ذيههة المرتههدة الكافيههة لهههم والتههي تشههبق 

 احتياجاتهم المعرفية.
لمتههههه امن/ ال يهههههر الاتصهههههال الالكترونهههههي ا .2

 مت امن:
Managing Asynchronous/ 

Synchronous Electronic 

Communication 

  يهؤدي اسهتعمال أدوات الاتصهال المتهه امن
أو  يههههر المتهههه امن إلههههى تشههههجيق التفاعههههل 
بهههههههين الطالبهههههههات والمحتهههههههوى الإلكترونهههههههي 

 ل يادة فاعلية التعلم.
.  تشههههههههجيق مجتمههههههههق الههههههههتعلم الالكترونههههههههي: 2  

Promoting E-learning Community 
  يصههههمم المعلههههم الفههههرص للههههربف الاجتمههههاعي مههههق

 الطالبات.
  يخلهههههق المعلهههههم ويشههههههجق فهههههرص المشهههههاركة مههههههن

 الطالبات.



 667 

 

  يبههذل المعلههم جهههد مت ايههد لتحسههين التواصههل بههين
المتعلمههههين وبعههههههم الههههبعض، وبههههين المتعلمههههين 

 والمعلم.
 . إدارة الاتصال بين الطلبة والأساتذة:3

دوره أ  يتواصههل مههق معلميههه أصههبح المههتعلم بمقهه
وزملائهههه وبيئتهههه التعليميهههة علهههى نحهههو فعهههال، إ  
تكنولوجيهها المعلومههات والاتصههالات سههاهمت فههي 
تسهههههههيل التواصههههههل والتحههههههاور وتنويههههههق الأنشههههههطة 

 الطالباتية. 
إ  أكثهر أنمهاط الاتصهال شهيوعا فهي بيئهة الههتعلم 
الالكترونههههههي وهههههههي تثههههههري هههههههذه البيئههههههة، وتنمههههههي 

يههههههههههة، وتطههههههههههور العلاقههههههههههات المهههههههههههارات الاجتماع
الشخصهههية بههههين المتشهههاركين، وتههههدعم اسههههتقلالية 
المههتعلم فههي أي ممهها  وأي وقههت وتسههاعده علههى 

 التعلم الذاتي وهي:
نمةةةةةةةةةط الاتصةةةةةةةةةال غيةةةةةةةةةر المباشةةةةةةةةةر)غير  (أ)

 Asynchronousالمتةةةةةةةةةزامن(:
Communication 

يحصهههههل المههههههتعلم مهههههن خههههههلال ههههههذا النههههههو، مههههههن 
الاتصهههههههال علهههههههى دروس ممثفهههههههة وفهههههههق برنهههههههامج 

مخطههههف ينتقههههي فيههههه الأوقههههات والأمههههاكن دراسههههي 
التههههي تتناسههههب نههههق ظروفههههه، عههههن طريههههق البريههههد 
الالكترونههي، الإعلانههات، لوحههة النشههرات حسههب 
الوقت المناسب لهه، وحسهب الجههد الهذي ير هب 
فههههي إعطائههههه، ويسههههتطيق الطالههههب إعههههادة دراسههههة 
المههادة والرجههو، إليههها الكترونيهها كلمهها احتههاج إلههى 

تطيق الطالههههههب ذلههههههك، وفههههههي هههههههذا الههههههنمف لا يسهههههه
الحصههول علههى ت ذيههة راجعههة فوريههة مههن المعلههم 

إلا فههههههي وقههههههت متهههههه خر أو عنههههههد الانتهههههههاء مههههههن 
 الدروس. 

)ب( نمةةةةط الاتصةةةةال المباشةةةةر ) المتةةةةزامن (   
Synchronous Communication : 

ههههذا الهههنمف فهههي بيئهههة الهههتعلم الإلكترونهههي لإتاحهههة 
وتبههههادل الموضههههوعات التعليميههههة والأبحهههها  بههههين 

لمعلههههههم فهههههي الوقههههههت الفعلهههههي لتههههههدريس المهههههتعلم وا
المحتوى نفسه، ومن أدوات الاتصهال المت امنهة: 

، أو  Real Time Chat المحادثهة الفوريهة
 Electronic  اللوحههة البيهههاء الإلكترونيههة

White Board والرسهائل المباشهرة ،Instant 
Massages ،الطالههب الحصههول يسههتطيق  حيههث

 ته فهههي نفهههسعلهههي الت ذيهههة الراجعهههة المباشهههرة لدراسههه
 .الوقت

 . إدارة الاختبارات والتقويم للطلبة:4
إ  اسههههههههتخدام الأسههههههههلو  الههههههههورقي للامتحانههههههههات 
الفصههلية قههد لا يحقههق العدالههة، لههذا فههن  اسههتخدام 
الاختبارات الإلكترونية يحقق سرعة في الانجاز 
وتقييم أفهل للامتحانات كما أنه يحقهق العدالهة 

لعربيههة للطلبههة، وأصههبحت كثيههر مههن الجامعههات ا
تطبههههههق نظههههههام الامتحانههههههات الفصههههههلية والنهائيههههههة 
إلكترونيههها حيهههث يتهههيح لكهههل طالهههب أ  ي خهههذ رقهههم 
سري خاص به ويدخل على الامتحا  للمحتهوى 
ضمن فترة  زمنية محددة، وبعهد تخه ين الطالهب 
لمعلوماتههه والإجابههة علههى فقههرات الامتحهها  يقههوم 
النظام بنعلا  نتيجة الطالب وإرسهالها الكترونيها 

ى نظهام القبهول والتسهجيل. وههذه الطريقهة تقلهل إل
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من استخدام الكشوف الورقية، وتقلل من الوقهت 
المبهههههذول فهههههي مراجعتهههههها والتهههههدقيق فيهههههها، فههههههذا 
النظهههههام يعطهههههي لكهههههل طالهههههب حقهههههه الكامهههههل فهههههي 
العلامهههات دو  تهههدخل العنصهههر البشهههري وتههه ثير 

 العلاقات الشخصية في تقييم الطالبات.
 : علم الإلكترونيمعوقات تطبيق بيئات الت

 & Mcloughlinيرى كل من)
Lee,2007( و )Brady et al., 2010) إ  

بيئات هنا  بعض العقبات التي تواجه تطبيق 
لإلكترونية في العملية التعليمية تذكر ا مالتعل

  فيما يلي:
  عدم الحفاظ على خصوصية المتعلمين

باستخدام بعض الشبمات الاجتماعية 
 لتعليمية.الموظفة في العملية ا

  وجود آليات مستمرة لمتعابعة موثوقية
ومصداقية المحتوى الذي يممن أ  يصل 

 إليه المتعلمو .
  مراقبة إبداعات المتعلمين من خلال الت كد

من صحة المحتوى المنشور من قبلهم 
 وهو ما يسسب في قيود الابدا، لديهم.

  وجود فجوة بين مهارات استخدام
قات بيئة التعلم المعلمين والمتعلمين لتطبي

الإلكتروني وهو ما يسبب عدم الانسجام 
 بينهم لافتقار المعلمين لهذه المهارات.

ويعد البحث الحالي أحد هذه الجهود 
التي تسعى لإيجاد بيئة تعليمية إلكترونية 
تساير روح العصر ومتطلباته، وتلبي 
احتياجات المعلمين والطالبات، وسوف نحاول 

ات التحول نحو بيئة تقديم عرض لأهم متطلب
 التعلم الإلكتروني.

 متطلبات التحول نحو بيئة التعلم الإلكتروني:

يتطلب الانتقال من بيئة التعلم 
الحالية إلى بيئة التعلم الإلكتروني إجراء العديد 
من التحولات في فلسفة النظام التعليمي القائم، 
وفي بيئته، ولدي المعلمين والمتعلمين، وقد 

عطية ( و)9..1، ريما الجرف) حدد كل  من:
 ،Andersonندرسو " أ"( و)3..1، خميس
و  (2..1 ،محمد عبد الحميد( و)2004

أهم هذه المتطلبات  (1.91)ميسو  عادل، 
 فيما يلي:

التحول من نظريات التعلم السلوكية إلى  -9
النظريات البنائية المعرفية، حيث يمو  
المتعلم إيجابيا  نشطا ، يبني تعلمه بنفسه 

 ولا يستقبله من المعلم. 
تحول فلسفة التربية من التعلم المتمرك   -1

حول المعلم إلى التعلم المتمرك  حول 
المتعلم، حيث يمو  المتعلم المسئول عن 

 تعلمه. 
التحول من تحمم المعلم في التعلم إلى  -3

تحمم المتعلم فيه، حيث يتحمم في 
 تحديد تعلمه الخاص وإدارة أنشطته. 

تعلم من التذكر الأصم إلى تحول نواتج ال -2
الفهم والإبدا، وحل المشملات، ولقد 
أثبتت الدراسات أ  المتعلمين يفهلو  
هذه الوسائل التقليدية إذا كا  هدفهم هو 
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التذكر، ويفهلو  التعلم الإلكتروني إذا 
 كا  هدفهم الفهم.

 E-visionبناء الرؤية الإلكترونية  -2
مشاركة كل المساهمين في العملية 

ليمية في تكوين تلك الرؤيا والتي التع
تتهمن الحاجات التعليمية الحالية 

 والمت يرة لدى كل المتعاملين.
التحول بالإقنا، وليس بالقوة، فال الب أ   -2

الت يير والتحول التعليمي يحد  بالقوة، 
سريعة التنفيذ، حيث يفرض وبقرارات 

علي المعلمين والمتعلمين فيشعرو  بعدم 
مما  لم فيه ويقاومونهأو التحم تهأهمي

يؤدي إلى فشله بعد بذل الجهود و إنفاق  
الأموال، أما إذا اقتنعوا ب هميته وشعروا 
بتحممهم فيه، فننهم يشعرو  بالثقة 
وقدراتهم علي التعامل مق الظروف 
 فيمو  رد فعلهم إيجابيا ، وتقل مقاومتهم

 لت ييره. 
توفير المتطلبات التربوية والتكنولوجية  -7

 لالتعلم الإلكتروني ىلإنتقال للاة اللازم
كي لا يتوقف الت يير فج ة بسبب نقص 

جه ة والمعدات، والكفاءات البشرية الأ
المؤهلة المتخصصة، والتمويل اللازم 

 لكل ذلك. 
إنشاء مرك  متخصص لإدارة التعلم  -2

لكتروني علي مستوي كل جامعة أو الإ
ة تعليمية، من مهامه تصميم طقمن

يمية إلكترونيا  باستخدام المقررات التعل
نماذج التصميم والتطوير التعليمي 
المناسبة، وتتوافر فيها معايير الجودة 
الشاملة، ويعمل بها فريق من 
المتخصصين يقوم بنعداد برامج ومناهج 

كترونية في التخصصات والمراحل إل
 المختلفة. 

لأ   لالتحول التدريجي وليس السريق -1
سئولين عن المعلمين والمتعلمين، والم

التعليم، يحتاجو  وقتا  لكي تت ير 
مفاهيمهم واتجاهاتهم، ولكي يتممنوا من 

 المهارات والأنشطة الجديدة. 
التدريب وبناء القدرات وهي تدريب كل  -.9

من المعلمين والمتعلمين على طرق 
استخدام أجه ة الكمبيوتر إدارة الشبمات 
وقواعد المعلومات والبيانات وكافة 

للازمة للعمل على استخدام المعلومات ا
 بيئات التعلم الإلكترونية وبشمل سليم.

توفير المتطلبات المادية والبشرية  -99
بل  ،اللازمة لت سيس البنية التحتية

 لوالبرمجية الخاصة بالتعلم الإلكتروني
كي لا يتوقف الت يير فج ة، وربما نهائيا  
بسبب نقص الأجه ة والمعدات، 

لة والمتخصصة والكفاءات البشرية المؤه
 والتحول اللازم لكل ذلك. 

 والمحتوى الإلكترونيإعداد البرامج  -91
المناسب إعدادا  سليما ، باستخدام نماذج 
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 لالتصميم والتطوير التعليمي المناسبة
لكي تكو  البرامج جيدة الإنتاج، وتتوفر 
فيها معايير الجودة الشاملة، ولكي تراعي 
 احتياجات العملية التعليمية فيقبل
 المعلمو  والمتعلمو  علي استخدامها. 

التقويم الشامل، والتحسين المستمر،  -93
فالتقويم الشامل ي ودنا بمعايير للحمم 

وتحديد الأهداف  ،علي جودة مشروعاتنا
التي حققناها بمفاءة وفاعلية، والتحسين 
المستمر في ضوء نتائج التقويم المستمر 
مطلب أساسي لكل المشروعات 

لكي  لصة الإلكترونية منهاخا ،التعليمية
 تواكب مستحدثات العصر ومتطلباته.

يتهح من العرض السابق أ  هنا  
مظاهر عديدة للتحول نحو تطبيق بيئة التعلم 

وذلك  لالإلكتروني في جميق مؤسساتنا التعليمية
توفير بيئة تعليمية تفاعلية تجذ  انتباه ب

المعلمين والمتعلمين، ولكن المهم هو كيف 
في هذه البيئة الإلكترونية أو كيف يممن نتحمم 

إدارة المقررات التعليمية، والأنشطة داخل هذه 
باستخدام مصادر التعلم  البيئة الإلكترونية

مفتوحة المصدر وهو ما سوف نتناوله في 
 المحور التالي.

 Open التعلم مفتوحة المصدر : مصادرثانيا
Learning Resources 

مفتوحة إ  استخدام مصادر التعلم 
 يمجال التعليم بصفة عامة، وف يالمصدر ف

المجال التكنولوجى بصفة خاصة يساعد 
البنية  يالتعرف عل يالمعلمين والمتعلمين عل

الأساسية لهذه البرمجيات وكيفية إنتاج 
 يبرمجيات جديدة يممن من خلالها المساعدة ف

 التعليم والتعلم بصورة جيدة. يإدارة عمليت
 ر:لم مفتوحة المصدمفهوم مصادر التع

العديد من  يطلا، علالإمن خلال 
مصادر لالأدبيات والمراجق العربية والأجنبية 

على يممن تعريفه التعلم مفتوحة المصدر 
 :يالنحو التال

 Rolfe, V.(2012) رولفتعرفها 
ب نها: "ملفات وبرامج ومواد وأدوات وخدمات 
وأنظمة تمت إتاحتها من خلال تكنولوجيا 

ت والاتصالات للتعديل والاستخدام المعلوما
لأ راض  ير تجارية مجانية بدو  أي شروط 
أو تراخيص استخدام، متاحة علي الإنترنت 
للاستخدام في أي وقت ومن أي مما  سواء 
للمدر  أو المتدر  لدعم الوصول إلي 

 المعرفة."
ويعرفها حسن الباتق، السيد عبد 

( ب نها: "الوسائف 12 ،1.91المولي )
عليمية الإلكترونية المتنوعة، والموجودة علي الت

شمل رقمي، ويتفاعل معها المتعلم في إطار 
المنظومة التعليمية بما يحقق الأهداف 

 المرجوة."
( 1.92ويعرفها عطية خميس)

ب نها:" مصادر تعلم مجانية أو بتكاليف قليلة، 
وقابلة للتعديل، ومتاحة بشمل مجاني على 
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لم، متعلم، تعلم الخف، ويممن لأي فرد)مع
ذاتي( إعادة استخدامها في التعليم والتعلم 
والبحث، إما كما هي، او عن طريق إعادة 

 صيا ة أهدافها، ودمجها مق مصادر أخرى."
يتهح أ  مصادر التعلم ذلك وب

 مفتوحة المصدر هي:
برامج مجانية مفتوحة للتعديل فيها متاحة  .9

عبر الإنترنت بدو  أي شروط أو 
 دام.تراخيص استخ

أي كيا  رقمي أو  ير رقمي يممن إعادة  .1
 استخدامه.

ملفات عديدة ومتنوعة مجانية  ير تجارية  .3
 خالية من حقوق الطباعة والنشر.

عبارة عن الممتبات ومعامل الحاسب  .2
والل ات والقاعات والجامعات الافتراضية 

 والوسائف الإلكترونية.
وحدات ص يرة ومتعددة يتم تخ ينها في  .2

م التعديل بها لتلائم البيئات مستود، ليت
 التعليمية.

متاحة للمعلم والمتدر  في أي وقت ومن  .2
 ي مما .أ

أي مصدر رقمي مفتوح المصدر مجاني،  .7
منها البرامج والملفات والمواد والخدمات 

 والأنظمة.
 يوبهذا يممن الخروج بتعريف إجرائ
ي لمصطلح مصادر التعلم مفتوحة المصدر عل

ة من البرامج والملفات "عبارة عن حزمأنها: 

 علىتتيح لمست:دميها حرية الحصول 
هذه البرامج، مع إمكانية تعديلها  مصدر

ونس:ها وتوزيعها وتطويرها من أجل 
است:دامها وتوظيفها لتنمية مهارات إنتاج 

بيئة التعلم فى ضوء  القصة التفاعلية
 ستقو  عليها هذه المصادر." يالت اللكتروني

 م مفتوحة المصدر:التعل خصائص مصادر

تعهههههههددت الخصهههههههائص التهههههههي تتيحهههههههها 
ويههههذكر  مصههههادر الههههتعلم مفتوحههههة المصههههدر،

 &.Lakhan, Sكهلا  مهن "لاخها  وكافيتها"
Kavita, J. (2008) " ل "جينين هههه

Jennings, D. (2010) محمهد خمهيس ل
إيجابيههات مصههادر الههتعلم مفتوحههة  (1.92)

 المصدر وخصائصها في النقاط التالية:
يممهههههههههههههههن  Complimentary:. المجانيهههههههههههههههة 1

الحصهههول علههههي البهههرامج مفتوحههههة المصههههدر 
 .والملفات والأنظمة مجانا

: وذلهههك يعنهههي Unrestricted.  يهههر مقيهههدة 1
أ  لههيس لههها فتههرة محههددة للاسههتخدام، فهههي 
مفتوحهههههة دائمههههها  ومتهههههوفرة لجميهههههق المتهههههدربين 

 للاستخدام المفتوح.
: أي أنههههههها متههههههوفرة Expanded. الانتشههههههار 3

ت بههههدءا  مههههن أنظمههههة التشهههه يل عبههههر الإنترنهههه
المفتوحة وحتهي بهرامج  Unixمثل الينوكس 

سهههطح الممتهههب البسهههيطة وملفهههات الوسهههائف 
 المتعددة وأنظمة إدارة التعلم.

: حيهث Accessibility. الوصول للمصادر 2
أنههههههها ذات صههههههفة تفاعليههههههة مت امنههههههة و يههههههر 
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مت امنههههة يسهههههل اسههههتخدامها مههههن أي ممهههها  
 وفي أي وقت.

 ههههههههههههههههراض والاسههههههههههههههههتخدامات . متعههههههههههههههههددة الأ2
Versatile فههههههههههههي متعهههههههههههددة الأ هههههههههههراض :

والاسههههههتخدامات بهههههه كثر مههههههن طريقههههههة يراههههههها 
المتهههههههههدر ، حيهههههههههث تصهههههههههلح للعديهههههههههد مهههههههههن 
المجهههههههالات التعليميهههههههة المختلفهههههههة ومهههههههق أي 
محتههوي تعليمههي لأنههها تتناسههب وتههتلائم مههق 
البيئهههههههات التعليميهههههههة الإلكترونيهههههههة المختلفهههههههة 

لوجيها والتطورات الدائمة والمتجهددة فهي تكنو 
 التدريب.

: حيههههههث تههههههوفر للمعلههههههم Providing. مههههههوفرة 2
والمتههههههدر  والمؤسسهههههههات التعليميههههههة الجههههههههد 
والوقهههت وتكهههاليف الإنتهههاج والشهههراء للملفهههات 
والبهههههرامج وتصهههههميم مواقهههههق لرفهههههق الأعمهههههال 

 والمهام التعليمية عليها.
: لكثههههههههرة أنواعههههههههها Shareable. المشههههههههاركة 7

يممهههههن أ  تسهههههتخدم فهههههي أكثهههههر مهههههن مقهههههرر 
يمهههي وبههه كثر مهههن طريقهههة، ويممهههن نقلهههها تعل

مههن ممهها  لآخههر بههدو  شههروط أو قيههود إمهها 
 Wide"مهههن خهههلال الشهههبمة العنكبوتيهههة 

Area Network"  "WAN أو الشهههبمة "
 LAN "Local Areaالداخليههههة 

Network" واللاسههمية "Wi- Fi  أو مهههن
 خلال وسائل التخ ين المتاحة المعروفة.

حيههههث أنههههها : Individualization. الفرديههههة 2
تتناسههههب مههههق احتياجههههات المتههههدربين وتههههؤثر 

علههههههي نوعيههههههة وكفههههههاءة مخرجههههههات التههههههدريب 
 لديهم.

 
 

تصنيف مصادر التعلم مفتوحة المصدر وطرق 

 القصة التفاعلية:توظيفها في إنتاج 

توجههد أنههوا، متعههددة ومختلفههة مههن مصههادر 
الهههههتعلم التهههههي تهيههههههت للمتهههههدر  فهههههرص التههههههدريب 

علههيم لديههه، حيههث الههذاتي، وتسههاعد فههي تع يهه  الت
( إلههههي: 1.92صههههنفها محمههههد عطيههههه خمههههيس )

الأفهههههههههههراد، والبيئهههههههههههات التعليميهههههههههههة الإلكترونيهههههههههههة، 
والأسههههههههههههاليب والطرائههههههههههههق، والوسههههههههههههائل والأدوات 

 والتطبيقات، والتي يوضحها الشمل التالي:
 

 

        
 
   
 
 
 

 

( 2112( تصنيف محمد عطيه خميس )1شكل )
 لمصادر التعلم اللكتروني

ا  كلا  من ريهام ال ول، أمين وصنفها أيه
( إلههي مصههادر بالتصههميم 1.92صههلاح الههدين )

ومصههههههادر بالاسههههههتخدام، وجميعههههههها تهههههههم حهههههه م 
البهههههرامج، وبيئهههههات تعلهههههم إلكترونيهههههة، والوسهههههائف، 
وخههههدمات وأدوات وأنظمههههة الههههتعلم عبههههر الويههههب، 

 كما بالشمل التالي:

مصاتر التعلم 

 الإلكتروني

 الأفرات
الأساليب 

 والطرائق

الوسائل 

الأتوات 

 التطبيقات

البيئات 

التعليمية 

 الإلكترونية



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

        

 
 ( لمصادر التعلم مفتوحة المصدر2112صلاح الدين ) ( تصنيف ريها  الغول، أمين2شكل )

 أسس اختيار مصادر التعلم مفتوحة المصدر:

هنههههههها  مجموعهههههههة مهههههههن الأسهههههههس لاختيهههههههار 
مصههادر الههتعلم مفتوحههة المصههدر والتههي منههها مهها 
هو مرتبف بهالموقف التعليمهي ذاتهه، كمها وضهحها 
كههههههههههلا  مههههههههههن )ريهههههههههههام ال ههههههههههول، أمههههههههههين صههههههههههلاح 

 الآتي: ( والتي تتهح في1.92الدين،
. خصائص ومستويات المتدربين وأنماط 9

 تعلمهم.
 . طبيعة الأهداف والمهمات ومجالها.1 
. طبيعة الخبرة التعليمية                                  3

 . طبيعة المحتوي الإلكتروني.2
. الإستراتيجيات والأنشطة الإلكترونية.                 2

 احة.. الموارد والتسهيلات المت2
تتههههح أهميهههة اسهههتخدام مهههن خهههلال ماسهههبق 

مصهههههادر الهههههتعلم مفتوحهههههة المصهههههدر فهههههي عمليهههههة 

التعلهههيم والتهههدريب، لهههذا سهههيتم توظيفهههها فهههي إنتهههاج 
يسههعي البحههث الحههالي هههو مهها و ، القصههة التفاعليههة

تههدريب طالبههات الدراسههات  تحقيقههه مههن خههلال إلههي
العليهها مههن خههلال بيئهههة الههتعلم الإلكترونههي القائمهههة 

مصهههادر الهههتعلم مفتوحهههة المصهههدر  علهههي توظيهههف
لإنتههاج القصههة التفاعليههة، وسههيتم هههذا الإنتههاج مههن 
خهههههلال برمجيهههههات إنتهههههاج القصهههههة التفاعليهههههة وفهههههق 

 .Story Lineبرنامج 
وعوائق  سلبيات مصادر التعلم مفتوحة المصدر

 استخدامها:

( أ  2..1تشههههههههير عواطههههههههف الممهههههههههاوي ) 
درجههة  يبرمجيههات المصههدر المفتههوح لا تكههو  علهه

يهههة مهههن الكفهههاءة، لأنهههها نتهههاج جههههود محتهههرفين عال
مهههن طهههرح البرنهههامج  يولأ  الههههدف الأساسههه ،هههواه 

 .هو تحقيق الشهرة للمطور أو المطورين

 مصاتر التعلم م تو ة المصتر

خت
ست

لا
با

ام
 

صميم
بالت

 

  زم برامج   

Open 

Software 

 بيئات تعلم إلكترونية

Environments 

 وسائط

Media 
وأنظمة تعلم  ختمات وأتوات

 عبر الويب

Tools& Learning Systems 
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( أ  مجانية 2..1محمد اللهيبي )ويرى   
النظم المفتوحة المصدر ليست مطلقة، وذلك بما 
تحتاجههههه هههههذه الههههنظم مههههن خبههههرات تقنيههههة لإعههههادة 

 ييهههه فهههن  المؤسسهههات التهههكييفهههها وصهههيانتها، وعلت
جهههههههههة وتقنيهههههههههات ملهههههههههيس لهههههههههديها خبهههههههههراء فهههههههههى البر 

نظم الههههههالمعلومههههههات عليههههههها مقارنههههههة التكلفههههههة بههههههين 
جلب هذه الخبرات  يالتجارية وتكلفة الاستثمار ف

 تبنى مثل هذه النظم. يقبل اتخاذ القرار ف
( أ  مهههههن 1.92وتههههههيف حنههههها  صهههههبري)

سههلبيات مصههادر الههتعلم مفتوحههة المصههدر أنههها لا 
الل هههههة العربيهههههة فهههههي البحهههههث والاسهههههترجا،،  تهههههدعم

وأيههههههههها احتياجههههههههها إلههههههههى متخصصههههههههين برمجههههههههة 
لتثبيتههها، والقرصههنة والسههرقة وقلههة الإعههلا  عنهههها 

 وتعارض البرمجيات مفتوحة المصدر.
تتههح العلاقهة الوطيهدة  مها سهبق من خلال

المتمثههل فههي )بيئههة الههتعلم  بههين المت يههرين المسههتقل
مصههادر الههتعلم  القائمههة علههي توظيههفالإلكترونههي 

مفتوحة المصدر( والمت ير التهابق )مههارات إنتهاج 
 من خلال ما يلي:(القصة التفاعلية

البهرامج المجانيهة: مثهل برنهامج  ي. الاعتماد عل9
storyline2  وهو برنامج مخصهص لتصهميم

وههههو يتميههه  ب نهههه برنهههامج القصهههص التفاعليهههة 
 مفتوح المصدر.

يل . إممانيهههههههههة الاسهههههههههتفادة مهههههههههن نظهههههههههام التشههههههههه 1
Moodle   يمفتههوح المصههدر والههذ وهههو أيههها 

مههههن  ي رفههههق المحتههههو  ييههههدعم الل ههههة العربيههههة فهههه
الشههبمة، وإممانيههة تسههجيل أسههماء  يخلالههه علهه

والتقيههيم المسهههتمر  نوالتواصههل معهههه الطالبههات
 .نله

استخدام العديد مهن الوسهاتف  ي. . بالإضافة إل3
 للقصص التفاعليةالمتعددة والكائنات الرقمية 

د فهههههى بيئهههههة ههههههذه المصهههههادر مهههههن والتهههههى توجههههه
نصوص وصهور ومهؤثرات صهوتية وموسهيقية 
ورسهههوم ثابتهههة ومتحركهههة ودليهههل للمصهههطلحات 

التواصهههل بهههين المعلهههم والطالبهههات والطالبهههات و 
 .بعههم البعض

. اسهههههههتخدلم بعهههههههض تطبيقهههههههات بيئهههههههات الهههههههتعلم 2
الإلكترونههههي مثههههل الفههههيس بههههو  لرفههههق أنشههههطة 
الطالبهههههههههات مههههههههههن خلالههههههههههه والههههههههههرد علههههههههههي أي 

رات أو أسهههئلة موجهههههة مهههن الطالبههههات استفسههها
للباحثههة، وأيههها  الههويمي لرفههق الباحثههة البههرامج 
المرتبطة بننتاج القصة التفاعلية من خلالها، 
كهههههي تكهههههو  متاحهههههة لرجهههههو، الطالبهههههات وقهههههت 
الحاجههههة إليهههههها أثنهههههاء التطبيهههههق العملهههههي لتلهههههك 

 المهارات.
 Interactive Story .القصة التفاعلية: ثالثا

عن مجموعة من المواقف  إ  القصة عبارة
المرتبطهههههههة مهههههههق بعههههههههها لتكهههههههو  نسهههههههيج يشهههههههمل 
مهمو  له بداية ومحتوى ونهاية، لذا فن  الدور 
التربهههوى الهههذى تحدثهههه القصهههة فهههى تنميهههة جوانهههب 
النمو المتكاملة لدى الطفل قهد ت ايهد مهق اسهتخدام 

 آليات وتكنولوجيا تقديم المعلومات والمعرفة. 
م وثقههافتهم العنايههة بهه د  الأطفههال وقصصههه

يعههد مههؤثرا لتقههدم الههدول، وعههاملا جوهريهها فههى بنههاء 
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مسههتقبلها وهههذا يرجههق إلههى أهميههة القصههة بالنسههبة 
للطفههههل وحبههههه لههههها، فالقصههههة هههههى الوعههههاء الههههذى 
يصههههب فيههههه كههههل مهههها يممههههن تقديمههههه للطفههههل، لمهههها 
تحملهههه مهههن معههها  وصهههور جديهههدة مهههن الحيهههاة لا 

مصههههادر يجههههدها فههههى بيئتههههه، وإنههههها مصههههدر مههههن 
إشههههبا، ر بتههههه  فههههى المعرفههههة، ولههههها القههههدرة علههههى 
إمتههها، الطفهههل وإثهههارة خيالهههه، ههههذا إلهههى جانهههب مههها 
يتميههه  بهههه النشهههاط القصصهههى مهههن سهههحر وخيهههال 
ومتعههة وهههو نشههاط يممههن أ  يمههو  هادفهها فههى حههد 
ذاتههههه، وفههههى بعههههض الأحيهههها  يمههههو  وسههههيلة مهههههن 

 وسائل التثقيف
 مفهوم القصة التفاعلية:

 قصة التفاعلية وهي كالتالي:تعددت التعريفات لل
( ب نهها "قصهة 1.92ويعرفها سهعيد موسهى)

تتههههمن جميهههق عناصهههر القصهههة التقليديهههة لكنههههها 
تتميهههه  بتوظيههههف الوسههههائف المتعههههددة، والمشههههاركة 
الإيجابيههههة للطفههههل حيههههث تتههههيح لههههه حريههههة اختيههههار 
مسههههار القصههههة مههههن بههههين عههههدة مسههههارات مختلفههههة، 

حهدا  وتحد  نو، من التفاعل بين الطفل وبين أ
القصة ذاتهها، لتنميهة القهدرات الذهنيهة، والمههارات 
الإجتماعية لديه وتشجيعه على الإكتشهاف وحهب 

 الاستطلا،".
وتعرفههها الباحثههة إجرائيهها ب نههها "هههى اتصههال 
وحههوار نشههف وتهه ثير متبههادل بههين الطفههل وبرنههامج 
إلكترونهههى تعليمهههى فهههى شهههمل فنهههى جميهههل وممتهههق 

تبنهى لديهه القهيم يعرف الطفل بواقعه وإممانياته، و 
والاتجاهههههههات السههههههليمة والهههههههمير الحههههههى، ولديههههههه 
القهههههههدرة علهههههههى التكيهههههههف مهههههههق حاجهههههههات الأطفهههههههال 

والاسههههتجابة لههههههم، ويعطهههههيهم درجههههة مناسهههههبة مهههههن 
الحرية للتحمم فى اختيهار عناصهر بيئهة المحتهوى 
واستكشههافه وتتهههابق عرضهههه وإعههادة تنظيمهههه، وفهههى 
 . سرعة الخطوات والمشاركة الإيجابية فى التعلم"

 مميزات القصة التفاعلية:

 مميههههههه ات( 1.92 )العهههههههدوى تهههههههذكر داليههههههها  
 :في التعليم ب نها التفاعليةاستخدام القصص 

 تحسن من استيعا  المتعلمين. 
  تعطههههي فرصههههة لخيههههال المههههتعلم فههههي تحليههههل

 .وتفسير أحدا  القصة
 نالملل عن المتعلمي تبعد. 
 توظف جميق الحواس لدى المتعلمين. 
  تجعههل عمليههة انتقههال المعلومههات تههتم بشههمل

 .سهل وميسر
  تهههيف المتعههة والتسههلية إلههى عمليههة التعلههيم

 .والتعلم
  تكسههههب المتعلمههههين مهههههارات النقههههد والحههههوار

 .والتحليل
( أ  1.92 )الحربهههههههههههههيوتهههههههههههههذكر سهههههههههههههلمى 

تقدم العديد من الم ايا للعمليهة  التفاعليةالقصص 
 :عليمية وذلك لأنهاالت
 ،فههههههم المهههههواد و  الاحتفهههههاظ بالمفهههههاهيم الجديهههههدة

الصههههههههعبة حيههههههههث يسههههههههترجق المتعلمههههههههو  مهههههههها 
يتعلمونههه مههن خههلال سههياق القصههة أكثههر مههن 

 . يرها
  بشهههههمل ممتهههههق ومشهههههوق تقهههههدم المهههههادة العلميهههههة

 .ومثير

http://www.new-educ.com/bored-students
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 مهارات النقد والتحليل وذلهك مهن خهلال  ةتنمي
 .استنباط المعاني من القصة

 المتعلمهين وخصوصها  إذا طلهب   تعهاو   زيادة
 .منهم إنتاج قصة مشتركة

 توليههههف الأفكههههار إكسهههها  المتعلمههههين مهههههارات 
 الجديدة.

 المههههارات الاجتماعيهههة لهههدى المتعلمهههين  ةتنميههه
العهههههادات والخبهههههرات التهههههي وذلههههك مهههههن خهههههلال 

 لتفاعلية.تقدمها القصة ا
  يممهههههههن مشهههههههاهدتها داخههههههههل وخهههههههارج الفصههههههههل

 .الدراسي
  سههههولة التخههه ين والاسهههترجا، والتعهههديل عليهههها

 .في أي وقت
  تمهههههنح المعلهههههم والمهههههتعلم فرصهههههة للإبهههههدا، فهههههي

 ة.تعليميلقصة تفاعلية إنشاء محتوى 
إ  لقصص الأطفال أهداف كثيهرة ومتنوعهة 
فمنههههها أهههههداف ترفيهيههههة وترويحيههههة تمتههههق الطفههههل، 

ليه البهجهة والسهرور إذا قهدمت ب سهلو  وتدخل ع
فنهههى مشهههوق، وهنههها  أههههداف نفسهههية تسهههاعد فيهههها 
القصة على إشبا، حاجهات الأطفهال وتهنفس عهن 
ممبوتهههههههاتهم مهههههههن خهههههههلال تفهههههههاعلهم مهههههههق القصهههههههة 
وأحههداثها، وأهههداف نمائيههة تسههاعد فههى عمليههة نمههو 
الطفل ل ويا وعقليها واجتماعيها وانفعاليها وجمسهانيا 

ه ومسهههاعدته علهههى الابتكهههار وحسهههيا وتنميهههة خيالههه
واكتشهههههاف مههههها لديهههههه مهههههن مواههههههب والعمهههههل علهههههى 
تنميتهها، وأخيههرا تسههاعد القصههة فههى بنههاء شخصههية 
الأطفهههههال وتعمهههههل علهههههى تكهههههوين القهههههيم والعهههههادات 

والاتجاههههههههات لههههههههديهم مهههههههن خههههههههلال الانطباعههههههههات 
السههههههههليمة التههههههههى يسههههههههتفيدو  منههههههههها مههههههههن خههههههههلال 
المهمو  الجيهد للقصهة والهذى لهه دور فعهال فهى 

ين ضههمائرهم واكتسههابهم السههلوكيات الإيجابيههة تكههو 
 التى تظهر فى تعاملهم مق الآخرين. 

وهههههههو مهههههها أكدتههههههه الدراسههههههات علههههههى أهميههههههة 
اسهههتخدام القصهههص التفاعليهههة فهههي تنميهههة مههههارات 
وتحصههيل للمههواد الدراسههية المتعههددة ومنههها دراسههة 

Istenic et al,2016) ،( ودراسهة )هويهدا سهيد
( ودراسههة 1.92( ودراسههة) إيمهها  شههمر، 1.92

 (.1.92)مختار عطية، 
 أنواع القصص التفاعلية:

القصص  Penttilä et al (2016) يصنف
التفاعلية حسب ال رض الذي صممت لأجله 

 :وهي
وهي التي تحتوي  :القصص الشخصية  .9

على أحدا  وقهايا مهمة في حياة 
الشخص وعرضها بشمل رقمي لكي يؤثر 

 .في حياة الآخرين
: وهي التي صُممت القصص التعليمية  .1

لتوجيه وضبف وإكسا  المتعلمين 
 .سلوكيات ومفاهيم محددة

وهي التي تعرض  :القصص التاريخية  .3
الأحدا  في الماضي بهدف فهم 

 .الحاضر
وهي التي تصف  :القصص الوصفية .2

الظواهر والقهايا من حيث المما  وال ما  
 .والمراحل التي مرت بها

http://www.new-educ.com/?s=%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D9%88%D9%86
http://www.new-educ.com/?s=%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D9%88%D9%86


 9998 

 

عادات وهو ما يناسب جميق المهارات وال
والتحصيل والاتجاه التي يسعى الباحثو  

 لتنميتها لدى المتعليمين.
 التفاعلية:القصة  خصائص

( أ  من خصائص 2..1ذكرت ميسو  عادل)
 القصة التفاعلية أنها:

  تتههههيح الفرصههههة للطفههههل بهههه   يشههههار  بشههههمل
إيجابى ونشف فى التعلم، وأ  يتخهذ قراءاتهه 
بنفسهههههه بهههههدلا مهههههن أ  يمهههههو  متقبهههههل سهههههلبى 

 علومات. للم
  تتههههيح الفرصههههة للطفههههل  بارتكهههها  الأخطههههاء

بههههدو  أ  يمههههو  لههههها عواقههههب وخيمههههة تهههههدد 
 حياته أو تؤذيه.

  تدريب  الطفل على الاختيار بين البهديلات
واتخههههاذ القههههرار فههههي اختيههههار محههههدد وتحمههههل 

 نتائجه.
  تستعين بالصور والرسهوم الثابتهة والمتحركهة

 الواضحة والدقيقة. 
 اف السههلوكي حيههث نههو، مههن الههتعلم بالاكتشهه

ينتقههههل الطفههههل مههههن موقههههف إلههههى أخههههر مههههن 
 خلال ملاحظاته و الأمثلة التي يشاهدها.

  تقهههدم العديهههد مهههن الاختيهههارات التهههى تناسهههب
 الطفل للاختيار من بينها.

  تعيههد عههرض الموقههف الههواقعى وتشههميله مههق
الحرص على توضيح العمليهات التهى تهدور 

 فى هذا الموقف. 
 عمليهة الواقعيهة تحذف أج اء مهن المواقهف ال

  ير المهمة بالنسبة للتدريب.

 التفاعلية:مكونات القصة 

( بههههههه   للقصهههههههة 1.92وتهههههههذكر نشهههههههوى شهههههههحاته)
 :التفاعلية ممونات يجب توافرها فيها وهي

 يجههب تحديههد الشخصههية الرئيسههية  :الشخصههية
 .والشخصيات الثانوية

  العُقهههدة: وههههي مههها سيمتسهههبه المهههتعلم مهههن ههههذه
 .سيتم الت لب عليهاالقصة أو المشملة التي 

 ويقصهد بهها الإجهراءات والمراحهل  :الإجهراءات
 .التي تربف مراحل القصة ببعهها

 وههههي الأفكهههار والمعلومهههات المسهههتفادة  :الهههذروة
 .من هذه القصة أو حلول لمشملة القصة

  الخاتمهههههة: يهههههتم عهههههرض مهههههوج  لأحهههههدا  فهههههي
 .القصة وذلك في نهايتها

 
 التفاعليةمراحل إنتاج القصة 

( بهه   1.97)Rahimi & Yadollahi يهذكر
 :انتاج القصة التفاعلية يمر ب ربعة مراحل وهي

اختيههههههار موضههههههو، للقصههههههة وتحديههههههد الهههههههدف   .9
 .منها

اختيههار وتحديههد الأصههوات والصههور والرسههوم   .1
 .والمشاهد وجميق محتويات القصة

إدراج الأصههوات والصههور والرسههوم والمشههاهد   .3
فهههي برنهههامج أو موقهههق لإنتهههاج القصهههة الرقميهههة 

 .ثم ترتيبها حسب تسلسل القصة
تقهههههديم القصهههههة للجمههههههور وذلهههههك لأخهههههذ ردود   .2

 .فعلهم
وبالإضافة لتلك المراحل، لابد من الالت ام بتنفيذ 
مراحل محددة في طريقة تقديم محتوى القصة 
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وذلك لشد انتباه المتلقين حيث تشير إيما  
( إلى خطوات تقديم محتوى القصة 1.92شمر)

-بموقف يُشوق المتلقين  التفاعلية: بحيث تبدأ
وبعد ذلك تمر  -وهذا الموقف يعرض مشملة ما

في نهاية -لعرضن مفصلن لهذه المشملة، ليتم 
 .الت كيد على ما تم سرده وعرضه -القصة

 للبحث:الجزء الاجرائي 

للإجابة عن أسئلة البحث، والت كد من صحة 
 الفروض اتبعت الباحثة الإجراءات التالية:

ئمة بمهارات إنتاج القصة تحديد قا -أولا

 التفاعلية كما يلي:

السابقة الإطلا، على الدراسات من خلال 
تم  القصة التفاعليةوالبحو  والأدبيات في مجال 

القصة مهارات إنتاج مبدئية بقائمة إلى التوصل 
، وتم Story Lineبرنامج باستخدام  التفاعلية

( من المحممين .9عرض هذه المهارات على )
تكنولوجيا التعليم للت كد من صدقها  من تخصص

إجراء كافة التعديلات المطلوبة للوصول ثم 
 بقائمة المهارات المطلوبة إلى صورتها النهائية.

تصميم مادة المعالجة التجريبية )بيئة التعلم  -ثانيا

الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 

 المصدر(:

لقائمة على بيئة التعلم الإلكتروني اتم تصميم 
بعد الإطلا،  مصادر التعلم مفتوحة المصدر

على العديد من نماذج التصميم التعليمي منها 
(، ونموذج 1..1نموذج عبد اللطيف الج ار )

(، وأوضحت هذه 3..1محمد عطية خميس )
النماذج مراحل التصميم التعليمي ب نها تشتمل 
على خمس مراحل مرتبطة ومعتمدة على 

 -التصميم -: التحليلبعهها البعض وهى
النشر والاستخدام، وبعد  -التطبيق والتقويم

الإطلا، على هذه النماذج تم اقتراح نموذج 
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة مناسب لتصميم 

 كالتالي: على مصادر التعلم مفتوحة المصدر
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 الت ليل التراسة أولا : مر لة
   المشكلة  ت تيت .1
 ت تيت الأهتاف العامة .2
 ت ليل خصائص المتعلمين .3
ت تيت المتطلبات والامكانات الواجب  .4

 توافرها

 ت ليل المهارات التعليمية العامة .5
 
 

 ثانيا : مر لة التصميم 
 يمية تصميم الأهتاف التعل -1

 صياغة المهارات التعليمية ال رعية -2
 ت تيت عناصر الم توى التعليمي. -3

تصميم سيناريو  الم توى العلمي  -4

بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر 

 التعلم مفتوحة المصدر

 والانتاج ثالثا : مر لة التطوير  مر لة النشررابعا: 

  والتقويم مر لة التطبيق: اخامس
 .إعتات أتوات التقويم -1
بيئااااة تجريااااب وتشاااا يل  -2

 التعلم الإلكتروني.
 . تطبيق أتوات التقويم -3
رصاات النتااائج وت ليلهااا  -4

   وت سيرها

 

 
 

 الت ذية الراجعة 

 لتعتيل المستمرةوا
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وني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدربيئة التعلم الإلكتر ( نموذج مقترح لتصميم 3شمل)
تصميم بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على 

 مصادر التعلم مفتوحة المصدر:

بيئة التعلم يتكو  النموذج المقترح لبناء وتصميم 
الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 

 من ستة مراحل وهى: المصدر
 تمل على:مرحلة الدراسة والتحليل وتش -أ

 تحديد المشملة:  -9
تحددت المشملة حيث لاحظت الباحثة تخبف 
وعشوائية لدى الطالبات في انتاج القصة 
التفاعلية وهذا ما أرجعته الباحثة إلى وجود 
قصور في استراتيجيات التعليم والتدريب 
المستخدمة في تنمية مهارات تصمبم وانتاج 

اعلية القصة التفاعلية، وحاجة تصميم القصة التف
إلى المشاركة والتعاو  بين الطالبات وهذا  ير 

متاح في التعليم التقليدي، والذي يتيحه مصادر 
التعلم مفتوحة المصدر من تواصل الطالبات 

 وتعاونهم مق بعههن البعض.
 تحديد الأهداف العامة:  -1

لبيئة التعلم الإلكتروني تم تحديد الأهداف العامة 
من  توحة المصدرالقائمة على مصادر التعلم مف

خلال دراسة الجانب النظري لإنتاج القصة 
 التفاعلية والجانب التطبيقي لهذه المهارات.

 تحليل خصائص المتعلمين: -3
الهدف من التحليل هو التعرف على الطالبات 

بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على الموجه لهم 
، وهم طالبات مصادر التعلم مفتوحة المصدر

يا الدبلوم الخاص تخصص رياض الدراسات العل
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سنة، وهم  11أطفال، حيث ت يد أعمارهم عن 
في مرحلة ات ا ، ولديهم رتبة في معرفة الجديد 
والبحث، كما أ  مستوى السلو  المدخل لهم في 
إنتاج القصة التفاعلية متجانس، كما أ  طالبات 
العينة يتوافر لديهم مهارات التعامل مق شبمة 

الأجه ة الإلكترونية التي  الانترنت واستخدام
 تعمل بنظام ابل أو الأندرويد.

تحديد المتطلبات والاممانات الواجب  -2
 توافرها:

تم تحديد المتطلبات والاممانات اللازمة لإنتاج 
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر 

من أجه ة ومعدات  التعلم مفتوحة المصدر
 وبرامج.
 عامة:تحليل المهارات التعليمية ال -2

قامت الباحثة بالإطلا، على الكتب والمراجق 
والدراسات والبحو  في إنتاج القصة التفاعلية 

، وقامت بالتعامل Story Lineباستخدام برنامج 
مق البرنامج وبتحليل تلك المهارات توصلت الى 

 مهارة رئيسية لإنتاج القصة التفاعلية. 92
 مرحلة التصميم: -ب

ة صيا ة الأهداف التعليمي -9
 الإجرائية:

أعدت الباحثة قائمة مبدئية بالأهداف العامة  
السابق تحديدها، وتحليلها إلى أهداف فرعية لكل 
هدف عام، وقامت بعرضها على مجموعة من 
المحممين، وبعد الانتهاء من إجراء التعديلات 

اللازمة على الأهداف، قامت الباحثة بنعداد 
 النهائية.قائمة بالأهداف التعليمية في صورتها 

صيا ة المهارات التعليمية   -1
 الفرعية:

تم تحليل المهارة إلى مهارات رئيسية، وتم تحليل 
كل مهارة رئيسية إلى مهارات فرعية، وكل مهارة 
فرعية إلى أداء متسلسل أو خطوات سلوكية 
بسيطة، ثم قامت الباحثة بنعداد قائمة بالمهارات 

اتها الأساسية لإنتاج القصة التفاعلية وممون
الفرعية في صورتها الأولية، وذلك بهدف 
عرضها على مجموعة من المحممين 

 المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم، .
وبعد الانتهاء من اجراء التعديلات اللازمة على 
قائمة المهارات، قامت الباحثة بنعداد قائمة 
بالمهارات العملية في صورتها النهائية حيث 

( مهارة .3رئيسية و) ( مهارة92تكونت من)
 ( آداء سلوكي..7فرعية، و)
 تحديد عناصر المحتوى التعليمي:  -3

بعد الإطلا، على الكتب والدراسات السابقة ذات 
الصلة بموضو، البحث، وتحديد الأهداف 
الإجرائية في صورتها النهائية التي ت طى جميق 
العناصر الأساسية به، تم استخلاص وصيا ة 

الإلكتروني القائمة على محتوى بيئة التعلم 
مصادر التعلم مفتوحة المصدر الذي ي طى هذه 
الأهداف، ويعمل على تحقيقها. وتم تقسيمه إلى 
أربق موضوعات، ولكل موضو، الأهداف 
الإجرائية الخاصة به، والمحتوى التعليمي تم 
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تقسيمه إلى مجموعة من الموضوعات 
)الموديولات التعليمية( المرتبطة بالمهارات 

لمختلفة في شمل مهارات رئيسية طبقا لبهداف ا
 العامة.

وتم عرضه على مجموعة من المحممين لمعرفة 
آرائهم، وبعد اجراء التعديلات في ضوء أراء 
السادة المحممين، قامت الباحثة بنعداد المحتوى 
العلمي في صورته النهائية، تمهيدا للاستعانة به 

بيئة عند بناء وتصميم السيناريو الأساسي ل
التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم 

 مفتوحة المصدر.
تصميم سيناريو المحتوى العلمي  -2

ببيئة التعلم الإلكتروني القائمة على 
 مصادر التعلم مفتوحة المصدر:

تم إعداد سيناريو لخطوات تنفيذ شاشات محتوى 
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر 

صدر وهو عبارة عن إطارات التعلم مفتوحة الم
أو لوحات أو شاشات تشتمل على رسم كروكى 
للشاشة، وخطوات مهارات إنتاج القصة 
التفاعلية، وتتابق المهارات وعرضها، بحيث 
يصبح هذا السيناريو كخطة متكاملة، ، مق 
مراعاة أسس ومواصفات تصميم بيئة التعلم 
الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 

 لمصدر.ا
وبعد تصميم السيناريو، تم عرضه على مجموعة 
من المحممين والمتخصصين في مجال 
تكنولوجيا التعليم لإبداء الرأي في كل إطار من 

إطارات السيناريو، وتم إجراء التعديلات 
المطلوبة ليصبح السيناريو في صورته النهائية 
تمهيدا" لإنتاج بيئة التعلم الإلكتروني القائمة 

 صادر التعلم مفتوحة المصدر.على م
 مرحلة النتاج والتطوير: -ج

 إنتاج الوسائف المتعددة:  .9
قامت الباحثة بتحديد عناصر الوسائف المتعددة 
اللازمة لإنتاج محتوى بيئة التعلم الإلكتروني 
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر 
وهى النصوص الممتوبة، والصور الثابتة، 

، ومقاطق الصوت، وقامت ولقطات الفيديو
 بننتاج تلك العناصر.

تصميم واجهة التفاعل لبيئة التعلم  .1
 الإلكتروني:

تصميم واجهة تفاعل لبيئة التعلم الإلكتروني 
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر 
بشمل جيد يجنب المتعلم الوقو، في حيرة أثناء 
الاستخدام، ويساعده في التعلم، واستخدام بيئة 

لتعلم الإلكتروني بمفاءة، حيث أ  واجهة ا
التفاعل هي كل ما يعرض على المتعلم ويتفاعل 
معه، وقد تم تصميم واجهات التفاعل في بيئة 
التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم 
مفتوحة المصدر بما يتناسب مق الأهداف 

 التعليمية ومتطلبات التعلم.
القائمة على إنشاء بيئة التعلم الإلكتروني  .3

 مصادر التعلم مقتوحة المصدر:
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قامت الباحثة بالتعاو  مق أحد المبرمجين بننتاج 
بيئة التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر 
التعلم مقتوحة المصدر، والذي يممن الطالبات 

أينما من الوصول إلى بيئة التعلم الإلكتروني 
كانوا من خلال الأجه ة الإلكترونية الخاصة 

. كما يممن تسجيل و بث حصص الدروس بهم
الحية، كما توجد إممانية الدردشة النصية مق 
الطالبات أثناء البث الحي، والتواصل المباشر 
باستخدام الصوت والفيديو، واستخدام أدوات 
السبورة لكتابة أو رسم أي شيء و تحميل 
وتبادل أنوا، ملفات المحتوى مثل العروض 

وجداول  PDF والصور والوثائق و ملفات
 البيانات اكسل، وملفات الوسائف المتعددة.

وتم وضق بيئة التعلم الإلكتروني داخل أحد نظم 
إدارة التعلم مفتوحة المصدر وهر برنامج 

Moodle    لعرض المحتوى والاختبارات
 وأنشطة الطالبات وإدارة عملية التعلم.

إنتاج المحتوى العلمي لبيئة التعلم الإلكتروني  .2
 ة على مصادر التعلم مقتوحة المصدر:القائم

تم إنتاج المحتوى العلمي داخل البيئة باستخدام 
وفقا للمهارات  Dream Weaverبرنامج 

الفرعية المطلو  تنميتها لإنتاج القصة التفاعلية 
، وتم مراعاة Story Lineباستخدام برنامج 

معايير تصميم المحتوى بما يتناسب مق الأجه ة 
 الإلكترونية.

 مرحلة النشر: - د

في هذه المرحلة تم اتخاذ جميق الإجراءات 
اللازمة لإتاحة بيئة التعلم الإلكتروني القائم على 
مصادر التعلم مفتوح المصدر على شبمة 
الانترنت، وتحميله على الأجه ة الإلكترونية التي 
تعمل بنظام الأبل أو الأندرويد، وتتهمن هذه 

 المرحلة الخطوات التالية:
 : ير مساحة تكفى للنشر على الشبمةتوف .9
لاستهافة بيئة التعلم  3GBتم حج  مساحة    

الإلكتروني القائم على مصادر التعلم مفتوح 
المصدر على سيرفر خارجى، وقد تم التسجيل 
به، وحج  دومين خاص للدخول على بية التعلم 
الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 

 المصدر.
 لتعلم الإلكتروني:نشر بيئة ا .1

تم نشر بيئة التعلم الإلكتروني القائم على 
مصادر التعلم مفتوح المصدر ليمو  متاح 
للطالبات للدخول عليه في أي وقت وأي مما  
باستخدام الأجه ة الإلكترونية التي تعمل بنظام 

 ابل أو الأندرويد.
 مرحلة التقويم البنائى: -هه
ة التعلم بعد رفق المحتوى العلمي على بيئ .9

الإلكتروني القائم على مصادر التعلم 
مفتوح المصدر، تم متابعة تش يله من 
على الأجه ة الإلكترونية التي تعمل بنظام 
ابل أو الأندرويد، للوقوف على نقاط 
الهعف التي قد تواجه المتعلم عند 

 الدخول على بيئة التعلم الإلكتروني.
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تم معالجة أي قصور قد تنج عن بيئة  .1
لم الإلكتروني القائم على مصادر التع

التعلم مفتوح المصدر، وتحميل بعض 
 البرامج التي ت يد من فاعلية البيئة.

 ثالثا: إعداد أدوات البحث:

قامت الباحثة بتصميم أدوات البحث، للت كد من 
تحقيق الأهداف المحددة، والتي سوف يتم 
تطبيقها قبل وبعد تعلم مهارات إنتاج القصة 

من خلال بيئة التعلم الإلكتروني التفاعلية 
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر، 
حيث قامت الباحثة بحسا  صدق أدوات البحث 

( من السادة المحممين .9بعرضه على )
المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم، 
والمناهج وطرق التدريس، ورياض الأطفال وفى 

ة أدوات ضوء آراء السادة المحممين أعيد صيا 
 البحث تمهيدا لحسا  ثبات أدوات

 البحث التالية: 

الاختبار التحصيلى لقياس الجانب  (1
 المعرفي للمهارات:
في إعداده بالمراحل  مر الاختبار التحصيلى

 التالية:
يهدف تحديد الهدف من الاختبار:   .9

الاختبار إلى قياس مستوى عينة البحث 
من طلبة الدراسات العليا دبلوم خاص 

رياض أطفال بملية التربية  تخصص
جامعة المنصورة، في الجانب المعرفي 

 المرتبف بننتاج القصة التفاعلية.

تحديد الأهداف التعليمية التي يقيسها:  .1
يهدف هذا الاختبار إلى قياس الأهداف 
التعليمية التي تهمنتها الموديولات 

 الأربعة.
بعد الإطلا، على  تحديد نو، الاختبار:  .3

راسات التي تناولت أساليب المراجق والد
التقويم وأدواته بصفة عامة والاختبارات 
الموضوعية بصفة خاصة، وجدت الباحثة 
أ  الاختبارات الموضوعية هي أنسب 

 أنوا، الاختبارات التحصيلية.
 صيا ة الصورة المبدئية للاختبار:  .2

تم إعداد  صيا ة وبناء مفردات الاختبار:  .أ
نتاج القصة الاختبار التحصيلى لمهارات إ

التفاعلية باستخدام أسئلة الاختيار من 
متعدد، وكذلك أسئلة الصوا  والخط ، 
وذلك لما يتمتعا بهما من م ايا وخصائص 
وهى: تقيس بمفاءة النواتج البسيطة 
للتعليم، وتتمي  بوضوح الأسئلة، وسرعة 
التصحيح بالإضافة إلى أنها تتيح فرصة 

في ت طية ج ء كبير من مجال القياس. 
ضوء ذلك قامت الباحثة بصيا ة مفردات 
الاختبار التحصيلى الموضوعي بحيث 
ت طى جميق الجوانب المعرفية لمهارات 
إنتاج القصة التفاعلية، وبل ت مفرداته 

( .3( مفردة تم تصنيفها كالتالي: ).2)
( .3مفردة ب سلو  الصوا  والخط ، )

 مفردة ب سلو  الاختيار من متعدد.
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: تم صيا تها رالاختبا صيا ة تعليمات . 
في مقدمة الاختبار وروعي أ  تكو  
واضحة ودقيقة ومختصرة ومباشرة 
ومبسطة حتى لا تؤثر على استجابة 
الطالبة وت ير من نتائج الاختبار، وأ  
توضح للطالبة كيفية تدوينها للاجابه لكل 
سؤال، وكيفية الخروج الآمن بعد الانتهاء 

 من الاختبار.
تم ر الدرجة وطريقة التصحيح: تقدي ج.       

وضق درجة لكل مفردة من مفردات 
الاختبار وبالتالي كا  مجمو، درجات 

 (..2الاختبار التحصيلى)
إعداد جدول المواصفات للاختبار  .2

 التحصيلى:
قامت الباحثة بنعداد جدول المواصفات للاختبار 
التحصيلى في ضوء الأهداف العامة للموديلات 

حقق من عدد الأسئلة لكل الأربعة، بهدف الت
 هدف من الأهداف المراد تحقيقها.

 الصورة النهائية للاختبار التحصيلى: .2
التجربة الاستطلاعية للاختبار التحصيلى: 
قامت الباحثة بنجراء التجربة الاستطلاعية 
 للاختبار، وذلك بهدف تحقيق الأهداف التالية:

تحديد الزمن اللاز  للإجابة على   .أ
ت الباحثة برصد ال من قام الاختبار:

الذي است رقه أسر، طالب وال من إلى 
است رقه أبط  طالب، وعلى ذلك أممن 
 للباحثة حسا  ال من المناسب للاختبار 

حساب درجة سهولة وصعوبة مفردات   . 
: تم حسا  معامل السهولة الاختبار

والصعوبة لكل مفردة من مفردات 
الاختبار، وقد وجدت الباحثة أ  

لسهولة والصعوبة تراوحت معاملات ا
(، وبذلك فهى 029. – 027.بين )

ليست شديدة السهولة وليست شديدة 
الصعوبة، وبالتالى فن  أسئلة الاختبار 
تتمتق بقيم مناسبة لمعاملات السهولة 

 والصعوبة.

بطاقة ملاحظة أداء الطالبات   (1
 لمهارات إنتاج القصة التفاعلية:

وفقا للخطوات تم إعداد بطاقة الملاحظة         
 التالية:
تحديد الهدف من بناء بطاقة  .9

استهدفت هذه البطاقة الملاحظة: 
قياس مستوى أداء طالبات الدبلوم 
الخاص تخصص رياض أطفال بملية 
التربية جامعة المنصورة لمهارات إنتاج 
القصة التفاعلية قبل وبعد الدخول 
على بيئة التعلم الإلكتروني القائمة 

 م مفتوحة المصدر.على مصادر التعل
تحديد الأداءات التي تتهمنها بطاقة  .1

تم تحديد الأداءات من الملاحظة: 
خلال الاعتماد على الصورة النهائية 
لقائمة مهارات إنتاج القصة التفاعلية 
التي تم التوصل إليها، حيث صي ت 
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فقرات البطاقة بشمل يتفق مق أهدافها 
وطبيعتها، وبشمل أخر يوضح العلاقة 

لمهارة الرئيسية ومموناتها الفرعية بين ا
من ناحية والأداء المراد تقويمه من 

 ناحية أخرى.

تم وضق نظام تقدير الدرجات:  .3
استخدام التقدير الكمي لبطاقة 

اشتملت البطاقة على ثلا  و الملاحظة 
 مستويات)مرتفق، متوسف، ضعيف(.

إعداد تعليمات بطاقة الملاحظة:  .2
اشتملت التعليمات على توجيه 
الملاحظ إلى قراءة محتويات البطاقة، 
والتعرف على خيارات الأداء 
ومستوياته، والتقدير الكمي لكل 
مستوى مق وصف جميق احتمالات 
أداء المهارة وكيفية التصرف عند 

 حدو  أي من هذه الاحتمالات.
بعد الصورة الأولية لبطاقة الملاحظة:  .2

الانتهاء من تحديد الهدف من بناء 
ظة وتحليل المحاور بطاقة الملاح

الرئيسية إلى المهارات الفرعية الممونة 
لها والأداءات المتهمنة فيها تمت 
صيا ة بطاقة الملاحظة في صورتها 

( مهارة 97الأولية، والتي تكونت من )
أساسية بلغ عدد الأداءات المتهمنة 

 ( مهارة فرعية..12بها )
 الصورة النهائية لبطاقة الملاحظة. .2

تم التحقق من ثبات ملاحظة: ثبات بطاقة ال
، وهذا يعنى أ  %19يساوى و بطاقة الملاحظة 

بطاقة الملاحظة على درجة عالية من الثبات، 
 .وأنها صالحة ك داة للقياس

بطاقة تقييم جودة المنتج النهائي  (3
 )القصة التفاعلية(:

تطلبت طبيعة هذا البحث إعداد بطاقة تقييم 
طالبات  إنتاج القصة التفاعلية التي ستقوم

الدراسات العليا دبلوم خاص تخصص رياض 
أطفال بننتاجها بعد دراستهم للمحتوى المرفو، 
على بيئة التعلم الإلكتروني القائم على مصادر 
التعلم مفتوحة المصدر ، وفيما يلي الإجراءات 

 التي اتبعتها الباحثة في إعدادها وهى كالتالي:
استهدفت تحديد الهدف من البطاقة:  .9

لبطاقة قياس جودة إنتاج القصة هذه ا
التفاعلية التي ستقوم طالبات الدراسات 
العليا دبلوم خاص تخصص رياض 
أطفال بننتاجها بعد دراستهمللمحتوى 
المرفو، على بيئة التعلم الإلكتروني 
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة 
المصدر لمعرفة مدى اكتسا  
الطالبات لمهارات إنتاج القصة 

 ة.التفاعلي
بناء البطاقة في صورتها الأولية:  .1

حددت محاور البطاقة وما تشتمل 
عليه من بنود من خلال الإطلا، على 
الأدبيات التربوية العربية والأجنبية 
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والبحو  السابقة التي اهتمت بمعايير 
إنتاج القصة التفاعلية، وتكونت 

( في ضوء الجوانب .9البطاقة من )
ت لهن في المعرفية والمهارية التي قدم

 التصور المقترح.
تم التقدير الكمي لعناصر التقييم:  .3

استخدام التقدير الكمي بالدرجات 
لتقييم جودة القصة التفاعلية، وقد 
خصصت خانتا  أمام كل عبارة 
تعبرا  عن توافر الأداء من عدمه، 
وتم تحديد ثلا  مستويات لدرجة 
تواجد عناصر الحمم على الجودة 

يرة، متوفر بدرجة وهى متوفر بدرجة كب
 متوسطة، متوفر بدرجة قليلة.

 الصورة النهائية لبطاقة التقييم: .2
للتحقق من ثبات التحقق من ثبات البطاقة: 

بطاقة التقييم استخدمت الباحثة أسلو  اتفاق 
الملاحظين، وتم حسا  متوسف معامل الاتفاق 

، وهذا يعنى أ  %3,22بين الملاحظين يساوى 
منتج النهائي على درجة بطاقة تقييم جودة ال

 عالية من الثبات.
 رابعا: إجراء تجربة البحث:

 :ةاتبعت الباحثة الخطوات التالي
: اختارت الباحثة اختيار عينة البحث .9

عينة مقصودة من طالبات الدبلوم 
الخاص تخصص رياض أطفال 

طالبة، ممن يمتلكو   91وعددها 

أجه ة إلكترونية تعمل بنظام ابل أو 
 الأندرويد.

استخدمت الباحثة  التصميم التجريبي: .1
في هذا البحث التصميم التجريبي 
القائم على المجموعة عينة البحث 

 One Group Pre – Test Postالواحدة 

– Test Design  مق التطبيق القبلي
والبعدى لأدوات البحث وذلك لقياس 
فاعلية بيئة التعلم الإلكترونية القائمة 

المصدر على مصادر التعلم مفتوحة 
في تنمية مهارات إنتاج القصة 

        التفاعلية.

التطبيق القبلي البعدي لأدوات البحث  .3
الاختبار التحصيلي وبطاقة 

: بدأ تطبيق التجربة وذلك الملاحظة
 على النحو التالي:

إعداد الطالبات وتعريفهم  .أ
 بالتجربة:

تم تجميق الطالبات بمعمل الكمبيوتر بملية       
عة المنصورة، وتم توزيق بيانات جام -التربية

الدخول على بيئة التعلم الإلكترونية القائمة على 
مصادر التعلم مفتوحة المصدر، وتحميل البرامج 
الخاصة بالقصة التفاعلية على الأجه ة 
الإلكترونية الخاصة بهم، وتوضيح خطوات 
 الدخول على البيئة الإلكترونية ودراسة المحتوى.

 تطبيق الأدوات: .ب
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مت الطالبات بالدخول على الاختبار قا
التحصيلى على بيئة التعلم الإلكترونية القائمة 
على مصادر التعلم مفتوحة المصدر والإجابة 
عليه، واتبعوا التعليمات الخاصة به في الوقت 
المحدد له، وبعد الانتهاء من الإجابة على 
الاختبار بدأت الباحثة بملاحظة أداء الطالبات 

عن طريق  Story Lineبرنامج في استخدام 
 بطاقة الملاحظة المخصصة لذلك.

تجريب بيئة التعلم اللكترونية القائمة  .ج
 على مصادر التعلم مفتوحة المصدر: 

تم تعريض الطالبات لبيئة التعلم الإلكتروني  
القائمة على مصادر التعلم مفتوحة المصدر، 
لدراسة المحتوى من خلال استخدام البيئة 

لتوصيل المحتوى التعليمي للطالبات، المقترحة 
وتم تحديد مواعيد ثابتة لإلقاء المحاضرات 
المت امنة، ثم تسجيلها في مصادر التعلم مفتوحة 
المصدر للرجو، إليها في أي وقت، وقامت 
الباحثة بمتابعة أنشطة الطالبات وتفاعلهم داخل 
البيئة الإكترونية، واستعراض التقارير الخاصة 

لبة، وتحديد عدد الساعات أربق بنشاط كل طا
ساعات في الأسبو، لمدة شهر التي تم التعامل 

 فيها مق البيئة الإلكترونية.
بعد الانتهاء التطبيق البعدى للأدوات:  .د

من التعرض للبيئة التعلم الإلكترونية 
القائم على مصادر التعلم مفتوحة 
المصدر طبقت أدوات البحث الثلا  

لى الاختبار بعديا، حيث تم الدخول ع

التحصيلى المعرفي ورصد درجات 
الطالبات، وتطبيق بطاقة الملاحظة 
البعدية لمهارات إنتاج القصة التفاعلية 

على  Story Lineباستخدام برنامج 
الطالبات، ثم تطبيق بطاقة تقييم 
المنتج النهائي للقصة التفاعلية التي 
أنتجتها الطالبات، ورصد كل الدرجات 

مهيدا لإجراء في كشوف خاصة ت
المعالجات الإحصائية وعرض نتائج 

 البحث، ومناقشتها، وتفسيرها.
 عرض نتائج البحث: .2

" يوجد فرق ذو  :بالنسبة للفرض الأول ونصه
( بين 0.9.دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )

متوسطي رتب درجات طالبات المجموعة عينة 
البحث في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في 

يل المرتبف بالجانب المعرفي لمهارات التحص
 إنتاج القصة التفاعلية لصالح التطبيق البعدي"

ولاختبار هذا الفرض استخدمت الباحثة معادلة 
لتحديد دلالة الفروق  Wilcoxonويلكوكسن 

بين متوسطي رتب درجات الطالبات في 
القبلي، والبعدي للاختبار التحصيلى  نالقياسيي

التي درست من خلال للمجموعة عينة البحث 
بيئة التعلم الإلكتروني القائم على مصادر التعلم 
مفتوحة المصدر وكانت النتائج كما في الجدول 

 الآتي:



القبلي والبعدي للمجموعة التجريبية  نودلالتها الإحصائية للفروق بين القياسيي  (Z)قيمة :(9جدول )
 في الاختبار التحصيلى

 مستوى الدلالة (Z)قيمة مجموع الرتب متوسط الرتب ن الرتب المتغير

 التحصيل
 الدراسي

 السالبة
 الموجبة
 المتساوية

 صفر
91 
 صفر

 صفر
9. 

 صفر
91. 

 
3022 

 
.0.9 
 

( دالة  Zيتهح من الجدول السابق أ  قيمة )
للفروق بين القياس القبلي، والبعدي للمجموعة 
التجريبية في الاختبار التحصيلى، لصالح 

يث كانت الرتب الموجبة أكبر القياس البعدي، ح
من الرتب السالبة، مما يشير إلى وجود فرق ذو 
دلالة إحصائية بين متوسطي رتب درجات 
 نطالبات المجموعة عينة البحث في القياسيي

القبلي والبعدي على الاختبار التحصيلى في 
الجوانب المعرفية اللازمة لإنتاج القصة 

دي، وهذه التفاعلية، وذلك لصالح القياس البع
النتيجة تشير إلى قبول صحة الفرض الأول من 

 فروض الدراسة.

" يوجد فرق ذو  بالنسبة للفرض الثاني ونصه:
( بين 0.9.دلالة إحصائية عند مستوى )

متوسطي رتب درجات طالبات المجموعة عينة 
البحث في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي 

جانب لأداء مهارات بطاقة الملاحظة الخاصة بال
الأدائي لمهارات إنتاج القصة التفاعلية لصالح 

 التطبيق البعدى"
ولاختبار هذا الفرض استخدمت الباحثة معادلة 

لتحديد دلالة الفروق  Wilcoxonويلكوكسن 
بين متوسطي رتب درجات طالبات المجموعة 

القبلي والبعدي في  نعينة البحث في القياسيي
ما في بطاقة الملاحظة ، وكانت النتائج ك

 الجدول الآتي:
القبلي والبعدي لطالبات  نودلالتها الإحصائية لرتب الفروق بين القياسيي (Z)(: قيمة1جدول )

 المجموعة عينة البحث في بطاقة الملاحظة
 مستوى الدلالة (Z)قيمة مجموع الرتب متوسط الرتب ن الرتب المتغير
بطاقة 
 الملاحظة

 السالبة
 الموجبة
 المتساوية

 صفر
91 
 صفر

 صفر
9. 

 صفر
91. 
 

 
3021 

 
.0.9 
 

دالة  Zيتهح من الجدول السابق أ  قيمة 
للفروق بين القياس القبلي والبعدي للمجموعة 
التجريبية في بطاقة الملاحظة لصالح القياس 
البعدي، حيث كانت الرتب الموجبة أكبر من 

الرتب السالبة مما يشير إلى وجود فرق ذو دلالة 
ي رتب درجات طالبات إحصائية بين متوسط

القبلي  نالمجموعة عينة البحث في القياسيي
إنتاج والبعدي لبطاقة الملاحظة في أداء مهارات 
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، وذلك لصالح القياس البعدي، القصة التفاعلية
وهذه النتيجة تشير إلى قبول صحة الفرض 

 الثاني من فروض الدراسة.
إتقا  طالبات  بالنسبة للفرض الثالث ونصه:

عينة البحث لمهارات جودة القصة  المجموعة
 (".٪22التفاعلية بمستوى الإتقا  المطلو  )

للتحقق من صحة هذا الفرض قامت الباحثة  
 بما يلي:

من أفراد العينة ويساوى  ٪22حسا   -9
 طالبة. 92
حسا  عدد الطلبة الذين حصلوا على  -1

ف على في بطاقة تقييم جودة انتاج القصة  22٪
البة، كما هو موضح ط 92التفاعلية ويساوى 

 في الجدول التالي.

( النسبة المئوية لدرجات الطالبات الحاصلين على مستوى التقان المطلوب في  التطبيق البعدى لبطاقة 3جدول رقم )
 تقييم جودة انتاج القصة التفاعلية

 الكفاءة النسبة المئوية فما فوق  ٪22عدد الحاصلين على  العدد الكلى الأداة

يم تقيبطاقة 
 92/92 ٪12 92 91 منتج نهائي

 

وللت كد من مدى صحة الفرضية تم حسا  
المتوسف الحسابي لطالبات المجموعة عينة 
البحث في التطبيق البعدى في بطاقة تقييم جودة 
المنتج النهائي، واستخدام اختبار الفرضيات 

( للمقارنة zحول النسبة المئوية بحسا  قيمة )
ية والمقدار الثابت بين متوسف النسبة المئو 

(، ثم مقارنة 112، 2..1)حسن النجار، 
النسبة المحسوبة بالقيمة الحرجة المستخرجة من 
جدول التوزيق الطبيعي عند مستوى دلالة 

(.9,.). 
وكانت النتائج كما هي موضحة بالجدول      
 (.2رقم )

( لمقارنة مستوى مهارات z( نتائج تحليل)4جدول رقم )
اج القصة التفاعلية متمثلة في بطاقة الطالبات في إنت

 تقييم جودة المنتج النهائي بالمستوى المطلوب
 الدلالة zقيمة  متوسط  الأداة

 النسبة

تقييم بطاقة 
 منتج نهائي

  ير دالة 1 012.

يلاحظ من الجدول السابق عدم وجود فرق ذو 
دلالة إحصائية بين متوسف النسبة المئوية 

ة تقييم المنتج النهائي لدرجات الطالبات في بطاق
)القصة التفاعلية( والمستوى المطلو ، حيث 

الحرجة  zالمحسوبة أقل من قيمة  zكانت قيمة 
وبذلك تم قبول الفرضية الصفرية مما يعنى أ  
بيئة التعلم الإلكتروني القائم على مصادر التعلم 
مفتوحة المصدر لها فاعلية في إتقا  الطالبات 

 علية وإنتاجها بدقة. لمهارات القصة التفا
 تفسير نتائج البحث

لبيئة من النتائج السابقة يتهح أنه يوجد فاعلية 
التعلم الإلكتروني القائمة على مصادر التعلم 
مفتوحة المصدر لتنمية مهارات انتاج القصة 
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 الدراسات من الباحثة استفادت وقد التفاعلية
 لدراستهما، الإطار النظري  إثراء في السابقة

وتتفق هذه النتائج مق دراسة كل   أدواتهما، ءوبنا
 (، )Barker, J., & Gossman,2013 من)

Mascarell, M. D. M., & Cabedo, J. L. 

G,2014البيئات  أشارت نتائجها إلى أ  ( والتي
التعليمية الإلكترونية تساعد المتعلمين علي زيادة 
دافعيتهم نحو التعلم مق العمل علي تع ي  

 ل كبير بينهم، ودراسة وليد الحلفاوي التفاعل بشم
 ,Sylaiou"ساتيلا سياليودراسة "و (، 7..1)

S.,(2009) (، 1.99) أميرة عطا، ودراسة
وأحمد (0 1.99) محمود العيطفيودراسة 
( علي  أهمية توظيف مصادر 1.91التابعي )

التعلم مفتوحة المصدر باستحدامها إحدي 
 حد )الفيس بو ( كشبمات التواصل الإجتماعي

تطبيقاتها قد ساهم بشمل كبير في تحويل حجرة 
الدراسة القائمة على الإلقاء من المدر  

تمتاز  والاستما، من المتدر  إلى بيئة تدريبية
بالديناميمية والتفاعل بين الباحثة والمتدر  

ه سواء عن طريق  رفة الشات أو من ئوزملا
على التي يقدمها الطالبات خلال التعليقات 

، وكذلك تعمل Facebookالاجتماعية الشبمة 
 في المرونة وتوفير المستقل التعلم علي تشجيق
 والمعلمين للطالبات كبيرة فائدة هنا  التعلم، وأ 

التعليم، كما أنها ساعدت  استخدامها في من
 علي رفق دافعيتهم نحو التعلم 

هذا وقد أشارت نتائج البحث الحالي إلى وجود 
متوسطي رتب درجات  فروق دالة إحصائيا  بين

طالبات المجموعة عينة البحث في التطبيق 
 القبلي والبعدى لكل من الاختبار التحصيلى
المرتبف بالجانب المعرفي لإنتاج القصة 
التفاعلية، وبطاقة الملاحظة المرتبطة بالجانب 

بطاقة ، و القصة التفاعليةالأدائي لمهارات إنتاج 
 لتفاعلية(تقيم جودة المنتج النهائي )القصة ا

، وترجق الباحثة ذلك إلى التطبيق البعدىلصالح 
فاعلية بيئات التعلم الإلكتروني القائمة على 
مصادر التعلم مفتوحة المصدر في توصيل 
المحتوى التعليمي للطالبات وزيادة التواصل 
والتفاعل والتشار  بين الطالبات في انتاج 

 القصة التفاعلية.
 التوصيات والبحوث المقترحة

 التوصيات:

في ضوء نتائج البحث توصى الباحثتان 
 بالآتي:

مسايرة الاتجاهات الحديثة واستخدام  .9
الأساليب الجديدة التي تؤدى إلى رفق 

 مستوى عمليتي التعليم والتعلم.

توجيه نظر القائمين على إعداد المناهج  .1
إلى ضرورة الاستفادة من تقنيات 
التكنولوجيا الحديثة المرتبطة بمصادر 

 لتعلم مفتوحة المصدر.ا

استخدام البيئات الإلكترونية في التعليم  .3
بشمل أكثر فاعلية لأهميتها وفاعليتها في 

 التعليم.

الاهتمام ببيئات التعلم الإلكتروني وتحويل  .2
القصص في صورة إلكترونية تفاعلية 



 9999 

 

يممن دراستها من خلال مصادر التعلم 
 مفتوحة المصدر.

مق بيئات  تدريب الطالبات على التعامل .2
التعلم الإلكتروني للحصول على الفائدة 

 القصوى منها.

 البحوث المقترحة:

في ضوء نتائج البحث الحالي تقترح الباحثتان 
 إجراء البحوث التالية:

فاعلية كل من التعلم التشاركى والتعاوني  .9
في بيئة التعلم الإلكتروني في زيادة 
التحصيل وتنمية المهارات لدى طالبات 

 لتربية.كلية ا

فاعلية التصور المقترح لبيئة التعلم  .1
الإلكتروني في تنمية مهارات أخرى  ير 
التي تناولها البحث الحالي، ومراحل 

 تعليمية أخرى.

اجراء بحو  حول الأساليب المعرفية  .3
 وعلاقتها بمصادر التعلم مفتوحة المصدر.

اجراء بحو  حول فاعلية استخدام بيئات  .2
يادة التحصيل التعلم الإلكتروني فى ز 

وتنمية المهارات لدى الطالبات ذوى 
 صعوبات التعلم.

 
 

 ع:ـــــــــالمراج

(. 9..1إبهههههههههههراهيم عبهههههههههههد الفتهههههههههههاح يهههههههههههونس ) .9
تكنولوجيا التعلهيم بهين الفكهر والواقهق. القهاهرة: 

 دار قباء للطباعة والنشر والتوزيق.

(. أسههههس 1.99أسههههعد علههههي السههههيد رضههههوا ) .1
الكمبيههوتر انتههاج القصههة التفاعليههة فههي بههرامج 

التعليميهههههههة وفاعليتههههههههها فههههههههي تعلههههههههيم الأطفههههههههال 
المههههههارات الحياتيهههههة. رسهههههالة ماجسهههههتير  يهههههر 

 منشورة،كلية التربية، جامعة حلوا .
(. بعههض مت يههرات 1.99اكههرم فتحههي علههى ) .3

تصهميم وجهههات التفاعهل واسههتراتيجيات الههتعلم 
المتكاملههههههة فههههههي مقههههههرر إلكترونههههههي باسههههههتخدام 

ين بمليههههة لههههدى الطههههلا  المتعلمهههه .,1الويههههب 
التربيههههههة النوعيههههههة. المههههههؤتمر الههههههدولي الثههههههاني 
 للتعليم الإلكتروني والتعلم عن بعد. الرياض.

(. الحوسهههههبة السهههههحابية. 1.99أميهههههرة عطههههها ) .2
مجلههة التعلههيم الإلكترونههي. جامعههة المنصههورة. 

  العدد السابق. متاح على:
2. Http://emag.mans.edu.eg/index.

php=news&task=show&id=324  
، ديسههههههههمبر(. 2..1أنهههههههس محمههههههههد طويلههههههههة ) .2

البرمجيههههات الحههههرة ومفتوحههههة المصههههدر والل ههههة 
العربيهههة، المجلهههة العربيهههة للعلهههوم المعلومهههات، 
المنظمهههههة العربيهههههة للتربيهههههة والثقافهههههة والعلهههههوم. 

 .923 -923. ص ص 2العدد 
(. 1.92شههههههههههمر. )إيمهههههههههها  جمعههههههههههة فهمههههههههههي  .7

اسهههتخدام روايهههة القصهههص الرقميهههة فهههي تنميهههة 
الهويههههههههة الثقافيههههههههة لبطفههههههههال ذوي صههههههههعوبات 

 –مجلههة كليههة التربيههة ) جامعههة بنههها ( .الههتعلم
 .280-229، 9.2، ،12مصر، مج

http://emag.mans.edu.eg/index.php=news&task=show&id=324
http://emag.mans.edu.eg/index.php=news&task=show&id=324
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حسههن البههاتق محمههد عبههد العههاطي، السههيد عبههد  .2
(. الههتعلم الإلكترونههي الرقمههي 1.91المههولي )
ج(. الإسههمندرية: الإنتهها -التصههميم -)النظريههة

 دار الجامعة الجديدة للنشر.
(. 1.92حنهههههها  صههههههبري حسههههههانين خطهههههها ) .1

تصههههههميم اسههههههتراتيجية قائمههههههة علههههههى توظيههههههف 
مصههههههادر الههههههتعلم مفتوحههههههة المصههههههدر لتنميهههههههة 
مههههههارات إنتهههههاج المتهههههاحف الإفتراضهههههية لهههههدى 
طههلا  الدراسههات العليهها بمليههة التربيههة. رسههالة 
 ماجسهتير  يهر منشهورة. كليهة التربيهة. جامعههة

 المنصورة
(. 1.92داليهههههها حسههههههني محمههههههد العههههههدوي. ) ..9

قصههههههة رقميههههههة مقترحههههههة كمههههههدخل لتحسههههههين 
الإدرا  البصري للخف البسيف فهي الطبيعهة 

مجلههة  .لههدى الأطفههال ذوي صههعوبات الههتعلم
كليهههة  –بحهههو  فهههي التربيهههة الفنيهههة والفنهههو  

مصهههر،  –جامعهههة حلهههوا   –التربيهههة الفنيهههة 
،22 ،9-2.. 

طلبههههههات (. مت9..1ريمهههههها سههههههعد الجههههههرف ) .99
الانتقهههال مهههن التعلهههيم التقليهههدي الهههي التعلهههيم 
الالكترونهههههههي. دراسهههههههات وبحهههههههو  المهههههههؤتمر 
العلمههههي الثالههههث عشههههر للجمعيههههة المصههههرية 
للمنهههههاهج وطهههههرق التهههههدريس. جامعهههههة عهههههين 

 شمس. القاهرة.
ريهههههههههههام ال ههههههههههول، أمههههههههههين صههههههههههلاح الههههههههههدين  .91

(. تكنولوجيههههههههها التعلهههههههههيم والتهههههههههدريب 1.92)

 -اتالأدو  -الإلكترونههههههههههي )الاسههههههههههتراتيجيات
 التطبيقات(. القاهرة: عالم الكتب.

(. 1.92سههههعيد عبههههد المعهههه  علههههي موسههههى) .93
فاعليههة القصههص التفاعليههة الإلكترونيههة فههي 
تنميههههههههههههة جههههههههههههب الاسههههههههههههتطلا، والمهههههههههههههارات 
الاجتماعيههههة لههههدى أطفههههال الروضههههة. مجلههههة 

( السههههههههههنة 19الطفولههههههههههة والتربيههههههههههة. العههههههههههدد)
 السابعة.

سههههههههههههههلمى بنههههههههههههههت عيههههههههههههههد بههههههههههههههن عبداللههههههههههههههه  .92
القصههص الرقميههة  (. فاعليههة1.92الحربههي)

فهههههي تنميهههههة مههههههارات الاسهههههتما، الناقهههههد فهههههي 
مقهههههههرر الل ههههههههة الإنجلي يهههههههة لههههههههدى طالبههههههههات 
المرحلة الثانوية في مدينة الرياض. المجلة 

، 2، ،2الدوليههة التربويههة المتخصصههة، مههج
172-3.2. 

(. .1.9عبهههد الع يههه  طلبهههة عبهههد الحميهههد ) .92
سلسههههههلة اسههههههتراتيجيات الههههههتعلم الإلكترونههههههي. 

( متههوفر مهههن 2لكترونههي. )مجلههة التعلههيم الإ
خههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههههلال: 
http://emag.mans.edu.eg/index.php?page

=news&task=show&id102.   
(. 2..1عواطههههههههههههههف علههههههههههههههي الممههههههههههههههاوى ) .92

أساسههههههههههههههههههههيات البرمجيههههههههههههههههههههات المفتوحههههههههههههههههههههة 
. الاتجاهههات الحديثههة فههي OSS)المصههدر)

، العهههدد 93متبهههات والمعلومهههات، المجلهههد الم
 . 32 -92(، ص 12)

http://emag.mans.edu.eg/index.php?page=news&task=show&id102
http://emag.mans.edu.eg/index.php?page=news&task=show&id102
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(. التعلهههيم 1..1ال ريهههب زاههههر إسهههماعيل ) .97
الإلكترونهههههي مهههههن التطبيهههههق إلهههههي الإحتهههههراف 

 والجودة. القاهرة: عالم الكتب.
(. تقييم واقهق 7..1محمد سعيد العمودي ) .92

تهههدريب الحاسههههب فهههي كليههههة التربيهههة جامعههههة 
نسهانية، عد . مجلة العلهوم الاجتماعيهة والإ

 (، المجلد العاشر.19العدد )
(. منظومههههههة 2..1محمههههههد عبههههههد الحميههههههد ) .91

التعلهههههههيم عبهههههههر الشهههههههبمات، القهههههههاهرة: عهههههههالم 
 الكتب.

ج(.  – 3..1محمهههههههههد عطيهههههههههة خمههههههههههيس ) ..1
منتوجات تكنولوجيها التعلهيم. القهاهرة: ممتبهة 

 دار الكلمة.
(. مصههههادر 1.92محمههههد عطيههههة خمههههيس ) .19

د الههههههههتعلم الإلكتروني.الجهههههههه ء الأول: الأفههههههههرا
والوسههههههائف. القههههههاهرة: ممتبههههههة دار السههههههحا  

 للطباعة والنشر.
(. نظهههههههم 2..1محمهههههههد مبهههههههار  اللهيبهههههههي ) .11

تشهههه يل وإدارة الممتبههههات الرقميههههة المفتوحههههة 
المصهههههههههههههههدر: نظهههههههههههههههام دي سهههههههههههههههيبس لإدارة 
المجموعههههههههات الرقميههههههههة. مجلههههههههة الممتبههههههههات 
والمعلومهههههات العربيهههههة، العهههههدد الثهههههاني، ص 

 ..92 -911ص 
ه عطيههههههههة. مختههههههههار عبههههههههدالخالق عبههههههههد اللهههههههه .13

(. فاعليههههههههههههة اسههههههههههههتراتيجية حمههههههههههههى 1.92)
القصههههههص الرقميههههههة التشههههههاركية فههههههي تنميههههههة 
مههههارات الفههههم الاسهههتماعي والدافعيهههة لهههتعلم 

الل ههة العربيههة لههدى متعلميههها  يههر النههاطقين 
، 92مصهههههههر، س-الثقافهههههههة والتنميهههههههة  .بهههههههها
،9..  ،71-142. 

ميسههههههو  عههههههادل منصههههههور محمههههههود صههههههالح  .12
 (.برنههههههههامج كمبيههههههههوتر قههههههههائم علهههههههههى2..1)

محاكاة القصة التفاعلية لتنمية بعهض القهيم 
الأخلاقية لأطفال ما قبل المدرسهة. )رسهالة 
ماجسههههتير  يهههههر منشهههههورة(.  كليهههههة التربيهههههة. 

 جامعة المنصورة.
ميسههههههو  عههههههادل منصههههههور محمههههههود صههههههالح  .12

(.أثههههههههر تصههههههههميم برنههههههههامج تههههههههدريبي 1.91)
لنمههوذج إلكترونههي قههائم علههى معههايير الإدارة 

قبههههههول وإعههههههداد الإلكترونيههههههة لتطههههههوير نظههههههام 
الطالبهههههات بمليهههههة ريهههههاض الأطفهههههال جامعهههههة 
المنصههههههههههورة علههههههههههى تحصههههههههههيل واتجاهههههههههههات 
الطالبهههههههات نحهههههههوه. )رسهههههههالة دكتهههههههوراه  يهههههههر 
 منشورة(.  كلية التربية. جامعة المنصورة.

(. بيئهههات الهههتعلم 1.92نبيهههل جهههاد ع مهههى ) .12
التفاعلية. القاهرة: دار الفكر العربى للنشهر 

 والتوزيق.
(. 1.92. )نشهههههوى رفعهههههت محمهههههد شههههههحاته .17
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