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 نمىذج م

ر
 قت

 
م إلكتونية قبئمة على التلعيب في ح لتصميم بيئة تعل

 ضىء معبيير تصميم التلعيب
 () أ/ شيخة عوض حميدان المطيري

:ستتلل الم  

مع قائسة بسعاييخ ترسيع بيئات التعي وتبش   ع ض  ؼ البحث الحالي إلى و  ييج
ع ح لترسيع بيئة تعم  قتخ  ع نسػذج م  ض  إلى و   إضافة   ،الإلكتخونية القائسة عمى التمعيب

عمى السشيج البحث وقج اعتسج  ،اة سمف  عج  الس   خالسعايي قائسةفي ضػء وذلظ  ،إلكتخونية
 ةيخ رئيدقائسة بسعايي :يايلإتػصل تع الالشتائج التي  وأبخز ومغ أىع .التحميميالػصفي 

القائسة عمى لترسيع بيئات التعمع الإلكتخونية  والزخورية غ مؤشخات الأداء اللبزمةتتزس  
معاييخ عمى قائسة ع إلكتخونية ترسيع بيئة تعم  لم قتخ ح بالإضافة إلى نسػذج  ،التمعيب

تع التػصل إلى عجد مغ التػصيات و  .بسا تحػيو مغ مؤشخات أداء التمعيبترسيع 
خ ترسيع بيئات التعمع الإلكتخونية معايي مغ قائسة ستفادةلاضخورة ا :والسقتخحات أىسيا

مغ إلكتخونية قائسة عمى التمعيب بيئات تعم ع عشج ترسيع السبشي في ضػئيا والشسػذج 
 .مشياوالسخغػبة ق الأىجاؼ السشذػدة يتحق تدعى إلى الةع فع  نتاج بيئة تعم  أجل إ

   تعميسي ػذج ترسيعسن، معاييخ ترسيع، التمعيب :الكممات المفتاحية
 

 

 

 

 

 

                                                 

 جامعة القصيم -حثة دكتوراه تقنيات تعليماب- معلمة بوزارة التعليم.  
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Abstract: 

 
The aim of this paper is twofold. First, it attempts to create a 

list of standards for designing electronic educational environments 

that utilize gamification. Second, it presents a proposal model for 

designing an educational electronic environment drawing upon 

these suggested standards. The methodological approach adopted in 

this research is descriptive and analytical. The significant results 

presented in this paper are a list of key performance indicators for 

standards required in designing educational electronic 

environments based on gamification, as well as a model of an 

educational electronic environment designed according to this list. 

The researcher recommends benefitting from these results in 

creating an effective learning environment capable of achieving 

optimal educational goals. 

Key Words: Gamification, design standards, Instructional 

Design Model   
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  :قدمةالم
ت عمى م  بيئات التعمع الإلكتخوني التي سي   ضيختمع التصػر التقشي والسعخفي 

 بكافة جػانبيا، وساعجت عمى دعع عسمية التعمع ،يخ مغ السياـكثلاالستعمع الكياـ ب
السدتحجثات إلكتخونية تقػـ عمى العجيج مغ بيئات تعم ع ت تمظ البيئات فطيخت ع  وتشػ  

، ومغ أىسيا ما يعخؼ الشػاتجتحديغ لأىجاؼ و داعج عمى تصػيخ اي تلتا كشػلػجيةالت
اؿ في التعمع يع بذكل فع  ي تدتال ؽ الصخ  مغ، وىػ ((Gamification بالتمعيب أو

 .سذ محجدةا لقػاعج وأ  ع بذكل جيج ووفق  س   الحجيث إذا ما ص  
السبخمج البخيصاني بل مغ ق   2002خجـ مرصمح التمعيب لأوؿ مخة عاـ واست  

Nick Pelling ((Machdonald,2015  ق ليحا السرصمح عاـ أوؿ استخجاـ مػث   ج  ع  ، وي
إلا في الشرف  Michal( (2014 ا كسا أشارفعمي   بول سعـ، ولكغ لع يبجأ ال2008

بعجىا  ،تجاري لمتخويج لمعلبمات التجاريةفي مجالات التدػيق ال 2000الثاني مغ عاـ 
 .والتعميع ،والرحة ،والإعلبـ ،التجريب :ا في مختمف السجالاتأصبح مدتخجم  

 غيخ الألعابت اقاستخجاـ عشاصخ ترسيع الألعاب في سيا :ؼ التمعيب بأنوعخ  وي  
(Deterding et  al.,2011) .  او أيز  ف  عخ  و Kapp (2012) استخجاـ  :أنوب

لإشخاؾ الأفخاد  ؛ب والجساليات وأسمػب التفكيخ بالمعبع  السيكانيكية القائسة عمى الم  
  .السذكلبت وتذجيع التعمع وحل   ،وتحفيدىع عمى العسل

ة ت لحل مذكلبت متعمقيامسمجسػعة مغ الأنذصة والع ىػ :وفي تعخيف آخخ
 .(Kim et al., 2018)بالتعميع والتعمع باستخجاـ وتصبيق خرائز عشاصخ المعبة 

استخجاـ  في أصمو يغ عمى أف التمعيبومسا لا شظ فيو الاتفاؽ التاـ بيغ السختر   
  (Wiggins, 2016)و (,Jackson (2016 مغ ه كل  ج  وىحا ما أك   ،لعشاصخ الألعاب

 –الذارات  –)السكافآت  :مثل ،ى استخجاـ ميكانيكا الألعابشصػي عمي بيفي أف التمع
بسفيػـ لكغ  ،( في سياقات غيخ الألعابالجػائد _... –لػحة السترجريغ  –السدتػيات 

ى لإوإثارة دافعية الستعمع للبنتقاؿ  ،ق أىجاؼ التعمع السدتيجفةيداعج عمى تحق   أوسع
 .ؼلدمػؾ السخغػب والسدتيج  ا



 

 

89 

   يالإلكتخون لمتعميع ليةو الج سجمةال
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية عمى تنمية القدرة عمى الترهر المكاني والتحريل الدراسي 
 الإعداديالرف الأول  لدى تلاميذ

 
 

 
 
)  

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

 0202يهليه  ولالأ العدد ا                                               ثالثلالمجمد ا     

 

استخجاـ قػاعج ومكػنات وميكانيكيات  :بالتمعيب في عسمية التعمع جقر  وي  
فالتمعيب . أجل دمج الصلبب في عسمية التعمع مغ ؛ب في بيئات التعمعع  وديشاميكيات الم  

مبادئ وأفكار المعب لأجل تصػيخ وزيادة  وإنسا عسمية ىادفة تدتخجـ ،ليذ لعبة إلكتخونية
 :مثل ،حيث يقػـ عمى مجسػعة مغ السفاليع؛ مععتسذاركة والتفاعل في بيئات الال

 .والتغحية الخاجعة الفػرية ،والفاعمية ،والتحفيد ،الجافعية
بيئات التعمع في جو م  تػضيف التمعيب ود   وقج أضيخت العجيج مغ الجراسات أف  

ج بالإضافة إلى تداي   ،نجاز الصلبب لسياـ التعمعإى إلى ارتفاع معجلات الإلكتخونية أد  
 Amrianiتمظ الشػعية مغ البيئات الإلكتخونية ) خ  ب  تػى الإقباؿ عمى دراسة السقخرات ع  دم

et al., 2013; Alves, et al.,2014;Hew,2016). 
 ،لى خرائز الألعابإستشاد بالا ،مغ الباحثيغ خرائز لمتمعيب د عجد  وقج حج  

  .غحية الخاجعة(لتا –ري ر  الجانب الق   –ـ التقج   –)حخية الفذل والخدارة  :وىي
إلى أف حخية الفذل والخدارة وما  Stott and Neustaedter (2013) ر فأشا

يتبعيا مغ تقجيع تغحية راجعة فػرية ومدتسخة لا تؤثخ عمى الستعمع بذكل مباشخ في 
ري فيختبط ر  أما الجانب الق   ،ع عمى التعمع الستدايج التجريجيذج   ولكغ ت   ،التعمعمدتػى 

مو قج  فيؤدي إلى زيادة مذاركة الستعمع وت   ،بتصبيق التمعيب في عسمية التعمع ااشخ  بما ارتباش  
 .مغ خلبؿ السحتػى 

ترسيع التمعيب في بيئات التعمع الإلكتخونية عمى عجد مغ الأسذ  عتسجوي
الدمػؾ مغ خلبؿ  فيمشيا نطخية ترسيع الدمػؾ حيث  يشبغي أف يؤثخ التمعيب  ،الشطخية

يقػـ عمى نطخية  كسا ،الألعاب في البيئات الإلكتخونية دئ ترسيعبامو إشخاؾ الخبخات 
مياـ عسمية  لع  ا عمى ج  الجوافع الخارجية والجاخمية مع  يداعج عسل حيث  التحجيج الحاتي

بالإضافة إلى نطخية التعمع الاجتساعية حيث يتفاعل الستعمع  ،ومتعة   فاعمية   التعمع أكثخ  
، كحلظ الشطخية البشائية التي اقف ونذاشات اجتساعيةػ م في مع أقخانو ويتػاصل معيع

 .مسارسة التمعيبمغ خلبؿ صخيقتو الخاصة وبل إلى السعخفة بشفدو ل الستعمع يتػص  عتج
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اؿ في بيئات التعمع الإلكتخوني يجب أف يتع ترسيسو ولكي يقػـ التمعيب بجور فع  
لتحقيق أقرى استفادة في  ةسرس  سة وم  شط  وفي خصػات م  وفق معاييخ محجدة ومشاسبة 

 .وفاعميةاءة وذات كفاءة ع بش  ق الأىجاؼ السشذػدة لعسمية تعم  تحق  
:مشكلة البحث  

مغ  اجدء  و لمستعمسيغ  جحب   استخجاـ الألعاب في عسمية التعمع عشرخ   ج  ع  ي  
إذ يسيل الستعمع إلى ىحا الشػع مغ التعمع ويتفاعل معو أكثخ مغ ؛ مسارساتيع اليػمية

ولكغ  ،في التعميع العاـ معمسة  ا لاحطتو الباحثة مغ خلبؿ عسميا وىحا م ،التقميجية خؽ صلا
أو عجـ  ،كرعػبة الترسيع ؛لاستخجاـ الألعاب في عسمية التعمع بعس الدمبيات يطل  
كثخة استخجاـ  توربسا أد   ،مع أىجاؼ المعبة في بعس الحالات ق أىجاؼ التعمعتػاف  

الأمخ الحي  ؛لى إدماف الستعمسيغ عمى استخجامياإ -(2004) عدمي كسا أكج-الألعاب 
للبستفادة مغ ميدات وخرائز  ى آخخ  ضيخ مشح  تلبفي ذلظ ول ،صحتيع فيا يؤثخ سمب  

الألعاب في عسمية التعمع والتقميل مغ عيػبيا واستثسارىا عمى وجو أمثل وىػ استخجاـ 
 .التمعيب في التعميع والتعمع

ريا في مجاؿ تكشػلػجيا التعميع واىتساميا بعمع خر  ت   عككسا لاحطت الباحثة بح
استخجاـ التمعيب ى لإالتقشية في التعميع و الكثيخ مغ السيتسيغ بجمج تػج   الترسيع التعميسي

ا كسا أكجت العجيج مغ الجراسات أيز   ،بذكل متدايج والاستفادة مغ ميداتو في عسمية التعمع
 حجيث وتػج  وىػ  ،ونيةفي بيئات التعمع الإلكتخ ب يعالحاجة إلى تػضيف عشاصخ التم عمى

 ;Amriani et al., 2013;Alves et al.,2014; Hew,2016) وواسع الانتذار
Mchucha et al.,2017). 

لتػضيف التمعيب في بيئات التعمع الاىتساـ بسعاييخ الترسيع اللبزمة وىحا يدتمدـ 
مسا  ؛لبعس الأمثمة غ خلبؿ مدح  م بيالإلكتخونية والتي تفتقجىا بعس تصبيقات التمع

ظ دوف الاستفادة وقج حاؿ ذل ،في مخاعاة وتصبيق كثيخ مغ معاييخ ترسيسيا اطيخ قرػر  ي  
  .ات ومسيدات التمعيبالقرػى مغ إمكان
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معاييخ ترسيع نسػذج ترسيع قائع عمى ومغ ىشا ضيخت الحاجة إلى وجػد 
 يسكغ أف تؤتي عسمية التعمع ثسارىا لا ونبجو  ؛ إذعيب في بيئات التعمع الإلكتخونيةالتم

قت مب الجراسات العخبية التي شب  لبع عمى أغمغ خلبؿ الاش  و  .وتشجح في تحقيق أىجافيا
في مخاحل التعميع  اقترخت عمى قياس فاعميتو نجج أنياالتمعيب في مخاحل مختمفة 

عاييخ ترسيع م اربتبالاع دوف الاىتساـ الكافي والأخح أو تحجيج خصػات تصبيقو السختمفة
ات والديخ وفق نسػذج ترسيع في ضػء ىحه السعاييخ للبستفادة مغ السيد  التمعيب

 .د الستعمع وتجعمو أكثخ جاذبيةحف   والإمكانات الكبيخة لشطاـ التمعيب التي ت  
خ معاييخ لترسيع التمعيب في بيئات التعمع ولشجرة تػاف   ،في ضػء ما سبق

عمى يغ السرسع التعميسي ع  ت   شاممة سذاييخ وأ  تحجيج معى لإسعت الباحثة  ؛لكتخونيةالإ
ضيا عمى محكسيغ لمتأكج مغ صلبحيتيا خ  وع   ،التعمعترسيع التمعيب في عسمية 

 .خإلكتخونية في ضػء تمظ السعاييبيئة تعم ع ح لترسيع قتخ  وبشاء نسػذج م   ،وفاعميتيا
 أسئلة الدراسة:

 :التداؤؿ الخئيذ التالي غجابة علإا مغ خلبؿ ما سبق يحاوؿ البحث الحالي
عيب في ضػء إلكتخونية قائسة عمى التمبيئة تعم ع ما نسػذج الترسيع السقتخح لترسيع 

 ؟معاييخ ترسيع التمعيب
 :ع مغ التداؤؿ الخئيذ الأسئمة التاليةويتفخ  

 ؟بيعبيئة تعم ع إلكتخونية قائسة عمى التمترسيع ل للبزمةما معاييخ ومؤشخات الأداء ا
 ؟بيئة تعم ع إلكتخونية قائسة عمى التمعيبالشسػذج السقتخح لترسيع  ما

:أهداف البحث  
 :إلى الحالي البحث ييجؼ

إلكتخونية قائسة بيئة تعم ع تحجيج أىع معاييخ ومؤشخات الأداء اللبزمة لترسيع  -0
 .عمى التمعيب في ضػء الجراسات الدابقة ذات الرمة ونطخيات التعمع

إلكتخونية قائسة عمى التمعيب في ضػء بيئة تعم ع لترسيع  خحقتم نسػذج بشاء -2
 .تو مغ مؤشخات أداءش  السعاييخ السحجدة وما تزس  
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  :أهمية البحث
 :يمي تطيخ أىسية البحث الحالي مغ خلبؿ ما

تصػيخ استخجاـ التمعيب في تصػيخ بالتعميع يفيج الباحثيغ في مجاؿ تكشػلػجيا  -0
 .ةيالعسمية التعميسوتحديغ 

يديع في إمجاد الباحثيغ في مجاؿ تكشػلػجيا التعميع بالسعاييخ اللبزمة لترسيع  -2
 .إلكتخونية قائسة عمى التمعيببيئة تعم ع 

بيئات تعم ع يديع في إمجاد السرسسيغ التعميسييغ والسبخمجيغ بسعاييخ ترسيع  -3
 .اؿفع   ياـ تمعيبي تعميسإلكتخونية قائسة عمى التمعيب لسداعجتيع عمى إنتاج نط

يديع في إمجاد السرسسيغ التعميسييغ والسبخمجيغ والباحثيغ في مجاؿ تكشػلػجيا  -4
التعميع بشسػذج ترسيع تعميسي قائع عمى معاييخ ترسيع بيئات التعمع الإلكتخونية 

 .القائسة عمى التمعيب

:حدود البحث  
 عاستخلبص السعاييخ اللبزمة لترسيع بيئات التعميقترخ البحث الحالي عمى 

مغ تحميل الجراسات والبحػث والسعاييخ العالسية ذات لكتخونية القائسة عمى التمعيب الإ
جيع نسػذج ترسيع بالإضافة إلى  تق ،مغ خبخاء وأساتحة في ىحا السجاؿ الرمة وتحكيسيا

  .رةيب في ضػء السعاييخ السدتخم  ح لبيئات التعمع الإلكتخونية القائسة عمى التمعقتخ  م  
   
:لبحثا ةيمنهج  

وذلظ بتحميل  ،استخجاـ السشيج الػصفي التحميمي لتحقيق أىجاؼ البحث تع
بيجؼ  ؛الأدبيات والجراسات الدابقة ذات الرمة بالبحث الحالي ودمج نتائجيا ومزاميشيا

 .تحجيج معاييخ ترسيع بيئة التعمع الإلكتخونية القائسة عمى التمعيب
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 :مصطلحبت البحث
 :Gamificationالتمعيب 
تصبيق ميكانيكية الألعاب  :أنوب (Sailors et al., 2017) سالػرز فوعخ   ي  

 .لإشخاؾ وتحفيد الستعمسيغ عمى تحقيق أىجاؼ التعمع ؛وتقشيات وترسيع الألعاب
 ،وتحفيد ،وتذػيق ،حج   مغ ت   ؛تػضيف عشاصخ المعب :ا بأنوؼ إجخائي  عخ  وي  

ا لسعاييخ تكيفية وفق  إلكتخونية ئة تعم ع يب فيوانغساس في قػاعج ومشافدات المعب  ،وتفاعل
 .وبخامج إلكتخونية متخررةمحجدة لتحقيق أىجاؼ التعمع مغ خلبؿ تصبيقات 

 
 :أدبيبت البحثالإطبر النظري و

  التمعيب والتعمم :أولاً 
تقشية التمعيب مغ التقشيات الحجيثة والتي ليا أثخ ودور بارز في تحديغ  ج  ع  ت  

يج مغ دافعيتو د الستعمع وتد حف   وعشاصخ ت  ات سا تحػيو مغ إمكانع بعمتلعميع واعسميتي الت
ىػ  :إلى أف التمعيب في الأساس Mark,2017)وقج أشارت دراسة ). التعمعوقجرتو عمى 

خ بو وتتغي   ،ةق بو الأىجاؼ السخجػ  تػضيف لعشاصخ الألعاب لكغ بسفيػـ أشسل تتحق  
 .ثار بو الجوافعوت   ،الدمػكيات

 تعمم بالمعب والألعابتمعيب واللاالفرق بين  :(2جدول )

وجه 
 المقارنة

 التمعيب التعمم بالمعب المعب

 التعخيف
يقػـ بو و ػج  و أو غيخ م  ػج  نذاط م  "

الأشفاؿ مغ أجل تحقيق الستعة 
 .والتدمية"

استخجاـ الألعاب "
 ."في عسمية التعمع

دمج عشاصخ الألعاب في 
 .العسمية التعميسية

اكتداب السفاليع  .الستعة والسخح فقط اليجؼ
والسعمػمات 

تغييخ الدمػؾ وحل 
 .السذكلبت وإثارة الجافعية
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أىع الفخوؽ الجػىخية بيشو  ب تػضيحوقبل التػسع في الحجيث عغ التمعيب يج

التي يجب السفاليع  هبيغ ىح  لتلبفي الخمط  ؛ذاتو وبيغ التعمع بالمعب وبيغ المعب في حج  
 :وفيسا يمي تػضيح لأىع ىحه الفخوؽ  ؛ا في عسمية التعمعالتفخيق بيشيا خرػص  

 
  :التعمم عمميةهمية التمعيب في أ

 ى في كػنوتتجم   عمعالت عسميةأىسية التمعيب في  أف  إلى   Adina (2015)أشارت
لمتخمز مغ  مغ أىع الػسائل ج  ع  ي  كسا أنو  ،ي ميارات الاتراؿ المفطي وغيخ المفطيي شس   

عتبخ ي  و  ،التشذئة الاجتساعية مغ السسارسات التخبػية أو تحجثالزغػط الشفدية التي 
ف مغ خلبلو عمى الستعة والدخور ػ يحرل الستعمس اشبيعي   ا فصخي  ميلب  ا ز  التمعيب أي

 .يحث عمى التعمع الحاتيبالإضافة إلى أنو  ،ةع العسميات الرعبل تعم  دي   ي  و  ،والتدمية
 

تبصة بالتحريل سخ لا
مسا يديع  ؛الجراسي

في تحديغ اتجاىات 
الستعمسيغ نحػ 

 .عسمية التعمع

ا لديادة ى كػنو ىجف  يتعج  
 .التحريل الجراسي

 
 الشصاؽ

 ،مكاف يتػاجج فيو الستعمع في أي  
غ أو نتيجة عي  ولكغ دوف ىجؼ م  
 .ةمخجػ  

سي راجلفي الرف ا
عمى مدتػى  أو

 .ة التعميسيةالسؤسد

تستج مسارستو خارج نصاؽ 
الرف الجراسي والسؤسدة 

 التعميسية

 مثاؿ
 ؛في رياض الأشفاؿ دتخجـ عادة  ي  

 .كالمعب بالخمل

إعصاء الستعمسيغ 
لعبة الكمسات 

الستقاشعة لتحديغ 
ميارات القخاءة 

 .لجييع

 تصبيق خاف أكاديسي
 

https://www.new-educ.com/%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%86%D8%B4%D8%A6%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%AC%D8%AA%D9%85%D8%A7%D8%B9%D9%8A%D8%A9
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  :مميزات التمعيب
 :(2006 ل في أىع الشقاط التالية )الأحسجي،لمتمعيب جػانب إيجابية ومسيدات تتسث  

   الستعمع عمى  دحف   مغ أىع مسيدات التمعيب أنو ي  : عمى المذاركة والتفاعلع ذج   ي
ست بو، ويسكغ الاستفادة مغ ىحه س   أو السيسة التي ص  الشذاط  يلسذاركة فا

حافد خ مع عجـ تػف  ىا إنجاز   لسخادمع السياـ ا الستعمع لالشقصة في زيادة تفاع  
  .السيسة باستخجاـ التمعيبلمكياـ بيا، عغ شخيق إعادة ليكمة 

   يات ػ تفسغ خلبؿ السد :مدتهيات( كمحفزات –شارات  –دتخدم الجهائز )نقاط ي
ى لإرل يحتى  ج  عسل بج  يبالتأكيج  الستعمع يطل  آخخ سع و تعم   م   بيغ السختمفة

وعجد  لستعمعوىػ أعمى السدتػيات التي تجؿ عمى مجى نذاط ا ،لسدتػى الأخيخا
 .نقاشو

  ة ف مغ عج  تتكػ   فعسمية التعمع: روح التنافدية والتغمب عمى التحدياتيرفع من
، أخخى ا بسسارسة مياـ قجم   ميارة بعيشيا أو السزي   عتعم   لمستعمع ميارات يسكغ

ة ميارات عمى حدب بسيارة واحجة أو عج   وميسة زادت نقاشالستعمع  د  وكمسا أنج  
 .ججيج ب عمى تحج   كتدبيا كمسا تغم  يلذارات التي ى الإ، بالإضافة ومسارست

    فقط  ؿو حاي الستعمع لاف ؛ربسا ىحه ىي أىع نقصة عغ التمعيب :ممتع وم دل
ا يدتستع ىجؼ معيغ أو حل مذكمة، ولكغى لإالػصػؿ  ، وىحا بسا يسارسو أيز 

 . بخلبؼ ما يدػد عغ صعػبة مػاجية التحجيات أو تحقيق الأىجاؼ

( إلى أف التمعيب يؤكج مبجأ التفاعل Sebastian,2012تػصمت دراسة )وقج 
 & Huotari)، كسا تػصمت دراسة ذاركة لمستعمع خلبؿ عسمية التعمعوالس

Hamari,2012) .إلى أىسية عامل التحفيد بالشدبة لمستعمع لتحديغ عسمية التعمع 
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 :لكترونيةبيئات التعمم الإ المبادئ الأساسية لتهعيف التمعيب في 
باع خصػات أساسية ولكغ يجب ات   ،ه  ا في ضاىخ  مفيػـ التمعيب قج يبجو بديص  

ة يخسذ خصػات رئيدوىي  ،خونيةتكالتعمع الإل بيئةاؿ في لتػضيف التمعيب بذكل فع  
 :عمى الشحػ الآتي (dilip et al.,2013)ىا خ  ذك  

  :فهم الفئة المدتهدفة والغروف المحيظة ببرنامج التعمم -2

 :يجب الإجابة عغ التداؤلات التالية قائسة عمى التمعيببيئة تعم ع شج ترسيع فع
 ؟ستعمسيغالفئة السدتيجفة مغ ال ام -
 ؟عامج التعمنخ السحيصة بب الطخوؼ ما -

 ،والفئة العسخية ،بيع ، وبيئات التعمع السحيصةستعمسيغيجب مخاعاة نػعية الحيث 
والػقػؼ عمى نقاط القػة والزعف حتى ندتصيع تحقيق  ،ومخاحل الشسػ الخاصة بيع

 .اليجؼ مغ عسمية التعمع
  :ونهاتج التعممتحديد أهداف  -0

 ؟قػا مغ خلبؿ بخنامج التعمعحق   أف ي   ستعمسيغماذا يخيج السعمع مغ ال :ويقرج بو
ويسكغ أف  ،في نياية بخنامج التعمع ستعمعحيث يجب عمى السعمع أف يزع نػاتج لتعمع ال

 :يذسل ذلظ ما يمي
 .تحقيق الأىجاؼ التعميسية العامة -
 .()الإجخائية الدمػكيةتحقيق أىجاؼ التعمع الخاصة  -

  :هيكمة الخبرة -3

ل مغ نقاط قم   أف ي   التمعيب التعميسي كيف يسكغ لبخنامج :ىػو  ،ىشاؾ تداؤؿ
 الزعف في عسمية التعمع؟  
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غ السعمسيغ مغ سك   الة التي ت  يتع ذلظ مغ خلبؿ مجسػعة مغ السخاحل والأدوات الفع  
حتى  ستعمعو الإلي وبالتالي يسكشيع تحجيج ما يحتاج ،التدمدل في تقجيع السعخفة لمصالب

 ما الحي يحتاج :دحج   لحلظ يجب أف ن   التعمع. ةة مغ عسمييسكغ تحقيق الأىجاؼ السخجػ  
لى السخحمة التالية؟ لحلظ إأو ما يجب أف يفيسو في مخحمة ما قبل الانتقاؿ  ،ستعمعو الإلي

 ،لى السخحمة التاليةإلجييع الجافع لمحىاب  لأف ؛بذكل جيج ستعمسػف كل مخحمة يعسل فييا ال
كسا  ،ييا ويسكغ قياسيا مغ خلبؿ الشتائجلإولجييع قابمية لتحقيق الأىجاؼ السخاد الػصػؿ 

 .أف الرعػبات داخل كل مخحمة يسكغ تسييدىا بديػلة والتغمب عمييا
  :تحديد المهارد  -4

وىي  ،عشجما يخيج تصبيق التمعيبخ فييا فك   ىشاؾ تداؤلات يجب عمى السعمع أف ي  
 :كسا يمي
  ما السػارد اللبزمة لمتمعيب في التعميع؟ 
 ىحه السخحمة؟ ة معيشة تتبع يلىل يسكغ تصبيق آ 
 ؟ دحج  مدتػى م  ى لإت عشج الػصػؿ آىل ىشاؾ مكاف 
  ىل ىشاؾ قػاعج واضحة يسكغ تشفيحىا؟ 
 أو السعمع ردود فعل وتغحية راجعة؟  لستعمعىل الشطاـ العاـ يتع فيو إعصاء ا 

 ،تع تحجيج السدتػيات داخل كل مخحمةي ،عشجما يتع ترسيع وتقديع التمعيب لحلظ
كسا  ستعمسيغ،مة لمقج  لسسكغ لسدتػى أف يكػف مخحمة كاممة في البخامج التعميسية الس  ا غوم

إعصاء ي و لحافد لتمق   ػاعج القائسة عمى انو يعصي السعمع الفخصة لاستخجاـ السدتػيات والقأ
 .التغحية الخاجعة
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 :ظبيق عناصر التمعيبت -5

 :وؿ التاليججلاحيا ػض   ويسكغ تقديع عشاصخ التمعيب إلى ثلبث فئات ي  
 

 عناصر التمعيب :(0) جدول
 العناصر العاطفية العناصر الذخرية   )العناصر الاجتماعية( العناصر الميكانيكية  )العناصر النفدية(

 :التقجـ التجريجي
ف الستعمع، وإ ديسل  فف كانت السيسة سيمة لمغاية فإ

لكغ  .الاستسخارفي كانت صعبة فمغ يخغب 
استبجاؿ السيسة السكتسمة بسيسة أكثخ صعػبة 

ع ػس  ج عمى زيادة انجفاع الستعمع بدبب ت  عايد
 ع بيا.السيارات التي يتست  

Avatar يويعش ؛: 
وىي  ،افتخاضية ةمغ تقجيع شخري التسكيغ

ويسكغ للآخخيغ  تسثيل لذخرية الإنداف
تعمسيغ تكػيغ ممفيع ، ويسكغ لمسرؤيتيا

نجازاتيع الجراسية إغ الذخري الحي يتزس  
 .غيلسذاركتيا مع متعمسيغ آخخ 

 ويعشي: ؛التجفق
حالة مغ التخكيد عمى 

بج مغ  ولا ،السيسة السصمػبة
شخوط لتحكيقيا:  ةثلبث

وضػح الأىجاؼ، التغحية 
، التػازف بيغ الخاجعة الفػرية

 .التحجي والسيارة
 وتعشي: ؛الذارات

غ حيث تتزس   ؛ـ التجريجيالتذجيع عمى التقج  
لا  ىى الذارات حتدس  وت   ،مخئية للئنجاز ارمػز  

تخكيد اللبعب عمى السيسة الفػرية مسا   يشرب  
 يؤدي إلى السمل.

 وتعشي:  ؛السدؤولية الجساعية
ع ىحا الذكل مغ تصبيقات الألعاب يرست

لاستخجامو في الأنذصة الجساعية لتحفيد 
 الستعمسيغ عمى التعمع.

 

 

 ويعشي: ؛الإدماج
ـ عسميات الإدماج لسداعجة اللبعب عمى استخجا

ويخجـ  ،آليات المعبة وأىجافيا ىالتعخؼ عم
غخضيغ ميسيغ ىسا: السداعجة عمى تخفيف 

 ،شكػؾ الستعمسيغ بكيفية تأدية ميسة معيشة
غ عميو وتػفيخ الػقت عمى السعمع الحي سيتعي  
 شخح العسمية الخاصة بالتجخبة.

 وتعشي: ؛لػحة الفائديغ وتختيب الرجارة
 ،نجازاتيعإتختيب اللبعبيغ حدب قجراتيع و 

مة في ىحا السجاؿ ىي ػسيمة السدتخج  لاو 
ض اللبعبيغ أو عخ  لػحات الفائديغ التي ت  

الفخؽ باستخجاـ نطاـ الشقاط واستعخاض 
 .الشتائج الستخاكسة

 

 

  :وتعشي ؛التغحية الخاجعة الفػرية
حيث  ؛أنو في التمعيب تكػف الاستجابة سخيعة

 ر  ػ  تطيخ عػاقب خيارات الصالب أو أفعالو ف  
 .خارالق خاذهات  
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 :في بيئات التعمم الإلكترونيةالإطار العام لترميم التمعيب 
جػانب  ةأف ىشاؾ ثلبث Francisco-Marache and Brangier (2015) يخى 

 "أساليب الحخكة الحدية" :وىي -(0كسا بالذكل )-ترسيع التمعيب  ة تقف وراءيرئيد
الحػافد "و ،شج استخجاـ الألعابالآلات والأدوات الحدية ع التي تشتج مغ خلبؿ استخجاـ

والأشخاص  ستعمسيغل المعبة مع الوىي ناتجة عغ مجى تفاع   "العاشفية والالتدامات
ع ي  مختبصة بسجى ف  ىي و  "ل التمعيبالأبعاد السعخفية لترسيع تفاع  "و ،السدتخجميغ ليا

يسكغ و  ،اومتجاخمة مع  نب مختبصة اػ وكل ىحه الج ؛ـ أو الصالب لمعبة مغ عجموالسدتخج  
 :كسا يميتػضيحيا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الإطار العام لترميم التمعيب :(2شكل )
(Marache-Francisco ,2015,11) 

  :أسبليب الحركة الحستية
البرخ  تقجيع ألعاب برخية تعتسج عمى تفعيل حػاس   يتسث ل ىحا الجانب فيو 

ة واكتداب ى ربط الحػاس بالبيئة السحيصمعويداعج ىحا الشػع مغ الألعاب  ،سذوالم  
ا ا في ىحف العشاصخ البرخية ىي الأكثخ وضػح  أشػؿ، ولأ السعمػمات وبقاء أثخىا لفتخة

الرػر لألػاف و يجب مخاعاة ترسيع العشاصخ البرخية مثل اإنو الشػع مغ التمعيب ف
مع مخاعاة  ،يامسوالخسػمات ثشائية وثلبثية الأبعاد بذكل واضح وثابت خلبؿ المعبة بأك

كسا يجب مخاعاة  الفئة السدتيجفة مغ تمظ المعبة  ،لسدتخجـشاسب اإمكانية تبجيل الألػاف لت  
ا عغ أىسية استخجاـ الأصػات والسؤثخات الرػتية ودورىا ولا نغفل أيز   .ترسيسياقبل 
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ع مجسػعة  مغ السؤثخات ض  حيث ندتصيع أثشاء ترسيع التمعيب و   ؛في تفعيل التمعيب
ة الفعل تمظ وقج يرحب رد   ،ما فعل لحخكة   خجـ المعبة كخد  ػتية عشجما يمسذ السدترلا

مسا  ؛اتحكع في ألعاب الفيجيػ عشجما يريب السدتخجـ ىجف  ال اكسا ىػ مػجػد بعر اىتداز  
 .ايجعل الأمخ أقخب إلى أف يكػف واقعي  

 :الحهافز العاطفية والالتزامات
تذجيعيع وتحفيدىع عمى ىي إشخاؾ السدتخجميغ و  بالسيسة الأساسية لمتمعي ج  ع  ت  

ففي البجاية يعتسج التمعيب  ؛ويتع ذلظ مغ خلبؿ تحفيدىع وإثارة مذاعخىع العاشفية ،العسل
ح لو أف اتيثع  ،ـ لو عسمية محاكاة لػاقع معيغقج  في   ،عمى احتياج السدتخجـ لمستعة

يخات البرخية مغ السث ض مجسػعةخ  لظ مغ خلبؿ ع  وذ ،ويدتخجـ فييا كافة حػاس  
والدسعية والحدية أثشاء الكياـ بسجسػعة مغ السيسات يحرل فييا عمى مجسػعة مغ 

بعج ذلظ قج يدتخجـ تمظ الشقاط في أعساؿ معيشة مثل اكتداب  ،الشقاط أو شارات الامتياز
تمعيب يجب مخاعاة وعشج ترسيع ال .خبخات تعميسية ما أو مذاركة إنجازه مع أقخانو

مجسػعة مغ  سغخ ى لإحيث يجب أف تيجؼ المعبة  ؛الاجتساعية لمسدتخجميغ تالحاجا
. قتشافدي شي   ويتع ذلظ مغ خلبؿ جػ   ،الإىجاءت والكيع الحسيجة مثل السداعجة و الرفا

 :فالتخريز (؛والجاذبية ،التخريز) :وىسا ،خخيغآكسا أف ىشاؾ معياريغ ثابتيغ 
ويحجث ىحا مغ خلبؿ  ،محتػى لو زييػضع لمسدتخجـ إمكانية لتخرج بو أف قر  ي  

غ لمتمعيب أو الترػيت عمى عي  أو مغ خلبؿ تخريز ىجؼ م   ،واجية نطاـ التمعيب
فتحجث مغ خلبؿ استخجاـ السثيخات البرخية  :جدئية معيشة داخل الشطاـ. أما الجاذبية

جاذبية  ل التعمع أكثخع  يع في ج  وىي تد ،تمفة داخل نطاـ التمعيبوالرػتية بأشكاليا السخ
 .ا عمى الستعمعوأكثخ أثخ  

 :الأبعاد المعرفية
فإنو يقػد سمػؾ  ؛مغ خلبؿ الشػاحي الحدية والأساليب التحفيدية لمتمعيب 

السدتخجميغ نحػ إنجاز ميسات محجدة مدبقة مغ خلبؿ عشاصخ مغ الألعاب التي تديخ 
د تمظ الألعاب تسي  تو  ،لتقجـ مغ خلبؿ الشطاـنحػ ايو ػج   ا إلى جشب مع السدتخجـ وت  جشب  
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وتتسثل الأبعاد السعخفية لمتفاعل في . بقجرتيا عمى التأقمع مع السدتخجـ والتفاعل معو
وتػجج بيا مجسػعة مغ التعميسات  ،حيث تكػف المعبة سيمة ؛الجقائق الأولى مغ التمعيب

 .ا فيياقجم   سزي  مة تداعج السدتخجـ عمى الحة والستدمد  السػض  
  :عند ترميم التمعيب ةالعناصر الرئيدي

يجب أف تتػافخ  في بيئة التعمع الإلكتخونية عشج ترسيع المعبة كجدء مغ السحتػى 
 العجيج مغ الأدبيات والجراساتإلى بعزيا رئيدية كسا أشارت  فيو عشاصخ معيشة

(Bower,2016 ؛ Mese and Dursun,20192008الخحيمي  ؛)ويػضح الذكل  ؛
 .ـ عشج ترسيع التمعيبدتخج  التي ت   ةيالعشاصخ الخئيد أىع التالي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  تمعيبالعناصر الرئيدية لترميم ال :(0شكل )
-tips-2019-trends-https://elearningindustry.com/gamification( 

)packed-easdi 

https://elearningindustry.com/gamification-trends-2019-tips-ideas-packed
https://elearningindustry.com/gamification-trends-2019-tips-ideas-packed
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 :القائمة عمى التمعيب التعممبيئات ترميم نماذج  :اثانيً 
 ،ق أىجاؼ التعمعحق   اؿ ي  ع تمعيبي فع  لترسيع تعم   اوأشخ   مغ الباحثيغ نساذج   كثيخ  ـ قج  

ضخورة الاستعانة ببعس  إلى Kim and Lee (2015)شاروقج أ ،غ السخخجاتحد   وي  
 :الشساذجتمظ ومغ أىع  ؛الترسيععسمية في ىحه الشساذج 

 :لترميم التمعيب MDAمهذج ن
 Zichermannج وقج أك   ،نساذج ترسيع التمعيبعتبخ ىحا الشسػذج مغ أشيخ ي  

and Cunningham (2011)   عمى تصبيق نسػذجMDA)  اؿ ( لترسيع تمعيب فع
 :وىي ،ف مشياالأساسية التي يتكػ   ةا لمسفاليع الثلبث( اخترار  (MDAي بػ س   وس   ،وناجح

Mechanics  وDynamics وAesthetics   لمشسػذجحيا الذكل التالي ػض   كسا ي:  
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 ةيالرئيد MDAمكهنات نمهذج  :(3شكل )

Hunicke, LeBlanc and Zubek, 2004)    ) 
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عمى  Hunicke et al. (2004)ىا د  حج  ويسكغ الحجيث عغ ىحه السكػنات كسا 
 :الشحػ التالي

  :(Mechanicsتفاعل )حركة لمملالآليات ا-2
مة في باعيا والبيانات والخػارزميات السدتخج  القػاعج التي يجب ات   :ج بياقر  وي  

  ,Bunchball)مغ  ىا كل  د  وقج حج   ،ل السكػنات الػضيفية لمتمعيبذك   وىي ت   ،التمعيب
 :في التالي (2006) سيف قخني وأبػ (،2006) السلبح ،2010)
 الشقاط ((Points:   ـ واستثارة لسكافأة السدتخج  ـ دتخج  وىي التي يسكغ أف ت

 .ـلمتقج   اعتبخ مؤشخ  بالإضافة إلى أنيا ت   ،لجيودة حج  سمػكيات م  
 ( السدتػياتLevels):   غ مغ عي  مدتػى م  ى لإلػصػؿ السدتخجـ  امؤشخ   ج  ع  وت

 .ويسكغ لمسدتخجـ التخقي بيغ السخاحل بذكل آليالإنجاز، 
 غ والألقابياشيشالتحجيات وال (Challenges ,Trophies ,Badges):  حيث

 ،ػب إنجازىا مغ أجل إثابتيع عميياالسدتخجميغ بالسياـ السصم د التحجيات  دو   ت  
 .غعي  الإدراؾ السخئي لمػصػؿ إلى مدتػى م   فلبسث   ي  أما الشياشيغ والألقاب ف

 ( الدمع الافتخاضيةVirtual Goods):   اثيخ  أكثخ تأ ل المعبةع  وتدتخجـ لج 
 .لرخؼ واستبجاؿ الشقاطية مغ خلبؿ إيجاد مكاف اعمفو 

 لػحة ( السترجريغLeaders boards):   ـ لعخض ومتابعة السسارسات دتخج  وت
 .جالدمػؾ الجي   السخغػبة باستخجاـ السشافدة مغ أجل حث  

 ( آليات التغحية الخاجعةFeedback Mechanics):  وىي شخيقة تقجيع التغحية
 .د الجافعيةحف   وبصخيقة ت  ـ بذكل فػري قج  بحيث ت   ،مسدتخجـل ةالخاجع
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  :(Dynamics)طبيعة التفاعل  -0
شبيعة التفاعل في الدمػكيات والسسارسات وردود الأفعاؿ لمسدتخجـ مغ ل سث  توت

 (،2006)السلبح  ،Bunchball (2010مغ ) ىا كل  د  وحج   ،خلبؿ التفاعل مع التمعيب
 :( كسا يمي2006) سيف قخني وأبػ

  السكافأة(Reward):   ب الشقاط وإحخاز د  ويحرل عمييا السدتخجـ مغ خلبؿ ك
 .التقجـ والتخقي بيغ السخاحل والسدتػيات

 حالةال (Status):   ل التقجـ والفػز عمى السشافديغسث   وت. 
 ( الإنجازAchievement):   ق مغ خلبؿ التحجي لإنجاز السياـ الرعبة ويتحق

 .أعمى مدتػى فيياى لإلػصػؿ او داخل المعبة 
 ( التعبيخ عغ الحاتSelf-expression):  تبمػر مغ خلبؿ رغبة السدتخجـ يو

في التعبيخ عغ ىػيتو وشخريتو واستقلبليتو مغ خلبؿ الذخرية الخمدية 
(Avatar أو الدمع الافتخاضية التي )يفػز بيا. 

 ( السشافدة(Competition:   غيخه مغ ه بأداء ء  ـ أدامغ خلبؿ مقارنة السدتخج
ض قائسة بشػاتج الستشافديغ لتديج مغ خ  دتخجـ لػحة السترجريغ لع  وت   ،السشافديغ

 .دافعية السدتخجـ نحػ الفػز
 ( الإيثارAltruism):   ع اليجايا مغدم  ت  و  اليجايا، لآخخيغال في إعصاء ويتسث 

 .وإتاحة إرساؿ ىجايا للؤصجقاء ،الآخخيغ

  :(Aestheticsجماليات المعبة )-3
ل حيث تتسث   خ جساليات المعبة عغ الاستجابات السخغػبة ومطيخ المعبة،عب   وت  

دتثار داخل اللبعب أثشاء مسارستو الاستجابات السخغػبة بالسذاعخ والأحاسيذ التي ت  
فيتسثل في السعاييخ الفشية أما مطيخ المعبة  ،(Robson et al., 2015)لمعب 

 .والجسالية عشج ترسيع المعبة
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 :نمهذج التمعيب في التعمم الإلكتروني

الدابع عالسي في السؤتسخ ال Urh et al. (2015)ـ ىحا الشسػذج مغ قبل قج  
ىحا الشسػذج بإدخاؿ التمعيب في مجاؿ التعمع  ويختز   ،التخبػية في أثيشالمعمػـ 
ا يخ  ثتأ عمى أف التمعيب يؤثخ .Urh et alوأكج  ،ني في السخاحل العميا مغ التعميعالإلكتخو 

 وأف   ،ق قػاعج محجدةف  عسمية التعمع إذا تع دمجو وتػضيفو بذكل صحيح وو   فيا إيجابي  
لمػصػؿ إلى أعمى كفاءة  ستعمعاليجؼ الخئيذ مغ التعمع الإلكتخوني ىػ تحفيد وتذجيع ال

، ومغ السسكغ أف يتحقق ذلظ مغ خلبؿ ضافة إلى زيادة السذاركة والخضابالإ ،وفعالية
 .يات الألعابلآالألعاب و 

في الذكل مع تفخيعاتيا ف الشسػذج مغ ثسانية عشاصخ ميسة وأساسية تتزح ويتكػ  
 :التالي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نمهذج التمعيب في التعمم الإلكتروني بعد تعريبه :(4شكل )
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Urh, Vukovic, Jereb & Pintar ,2015)   )  
 :ARCS + G التلعيب المصبحب لنمىذج كيلر  نمىذج 

عمى تعديد كيمخ  هالحي أعج   لبيئات التعمع ARCSالترسيع التحفيدي  نسػذج درك  
 .عسمية التعمع فيا مسا يؤثخ إيجاب   ؛وتحفيده ستعمعالجافعية لجى ال

ة أبعاد ج  غ ع  وكل بعج مشيا يتزس   ،مغ أربعة أبعاد رئيدية ARCSف نسػذج ويتكػ  
 :مغ خلبؿ الذكل التالي دىحه الأبعاح يضػ تويسكغ ؛ Killer, (2010) فخعية

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 الأبعاد الرئيدية والفرعية لنمهذج كيمر :(5شكل )

 (0228 )حميض،
فيو حيث استخجـ  ؛Amir Fazaminبل وتع استخجاـ ىحا الشسػذج وتصػيخه مغ ق  

ع عشاصخ خ جسيظ عجـ تػف  لبح  غ الس  وم   ،(ARCS+G)يو عشاصخ التمعيب وأشمق عم
ولكغ اكتفى بالاستعانة بالعشاصخ الأولية فقط في التفاعل بيغ ػذج، سشالتمعيب في ىحا ال
 :(ARCS+Gغ الذكل التالي نسػذج التحفيد )بي   وي  ؛ رغبة الفخد والمعب
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 ( لترميم التمعيب في التعمم بعد تعريبهARCS+G)نمهذج  :(6) شكل

(Hamzah et al., 2014) 
مغ  -(Hamzah et al., 2014اسة )ر دكسا جاء في -ف ىحا الشسػذج ويتكػ  

الحرػؿ عمى معمػمات حػؿ السقخر  ؛ في الخصػتيغ الأ ول ي ي غ يتععذخ خصػات
 .معمػمات أخخى يسكغ أف تداعج في عسمية التحميل والترسيع والسدتخجـ وأي  

جافع أو الحافد ثع في الخصػتيغ الثالثة والخابعة يتع إجخاء التحميل لتحجيج ال
ويداعج ىحا التحميل في تحجيج السذكلبت  ،اخاص   اب انتباى  حي يتصم  لاالسصمػب أو 

التحفيدية وتحجيج مدار السحتػى الحي يتشاسب مع احتياجات الستعمسيغ والسجالات التي 
 .ب مشيع تحديشات تحفيديةتتصم  

ع قائسة باليجؼ مغ ض  أما في الخصػة الخامدة فديتع استخجاـ نتائج التحميل في و  
وتحجيج التقييسات التي يدتخجميا السعمع لمتحقق مغ تحقيق  ،التحفيديةالترسيع  طص  خ  

 .الأىجاؼ التحفيدية
 ،الثامشة( أنذصة الترسيع حتىػات الثلبث التالية )مغ الدادسة غ الخصوتتزس  

ة بالأساليب التحفيدية التي قج تداعج حيث يتع في الخصػة الدادسة إعجاد قائسة أولي  
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د العجيج مغ الأساليب في كل فئة حج   فالسعمع سي  ؛ في إنجاز الأىجاؼ جاحشلعمى االسعمع 
جاية ووسط ونياية تصبيقات والتمعيب فيسا يتعمق بب ARCSمغ الفئات الأربع لشسػذج 

 ،دية في الخصػة الدابعةليب التحفيى إلى الاختيار الشيائي وترسيع الأساوىحا أد   ،التعمع
ع ض  وو   ،تعميسية في الخصػة الثامشةليب التحفيدية والخصط الاسبعج ذلظ يتع الجمج بيغ الأ

 .قائسة بالسخاجعة اللبزمة ليحه الأساليب
 ،عمى إعجاد بيئة التعمع ويتع في الخصػة التاسعة اختيار السػاد وتصػيخىا بشاء  

 .أو بصاقة ملبحطة ةاني ومخاجعتو باستخجاـ استبالتحفيد ا سيتع تقييع الترسيع وأخيخ  
 :لترميم التمعيب في عممية التعمم D6 جنمهذ

كإشار  Werbach and Hunter (2012)و س  الحي صس   D6ف نسػذج يتكػ  
 :حيا الذكل التاليػض   خصػات ي   اؿ لترسيع وتصػيخ التمعيب مغ ست  فع  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 لترميم التمعيب( D6نمهذج ) :(7شكل )

Werbach & Hunter, 2012) )  
ع قائسة ض  تحجيج الأىجاؼ السخاد تحكيقيا مغ خلبؿ و  الأولى  ل الخصػةسث   حيث ت  

اؿ قائع عمى ع فع  غ مغ تحقيق تعم  سك   وتحجيج الػسائل والآليات التي ت   ،التعميسيةبالأىجاؼ 
ماذا يحتاج مرسع الشطاـ القائع عمى يتع فييا تحجيج فا الخصػة الثانية أم  و  .التمعيب
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 ؼ قابلب  بج أف يكػف الدمػؾ السدتيج   إذ لا ؛الدمػكيات وكيفية قياس ،التمعيب مغ الستعمع
بالإضافة إلى تحجيج مؤشخات الشجاح لإنجاز  ،لمكياس مغ خلبؿ الشقاط وحالات الفػز

كعجد  ميلوأساليب التح ،وشخؽ قياس الشجاح لمػصػؿ إلى الفػز ،أىجاؼ التمعيب
ستعمسيغ( الحيغ عبيغ )اللبيتع وصف الوفي الخصػة الثالثة . السذاركات ومعجؿ الاستخجاـ

إذ تختمف احتياجات الستعمسيغ  ؛سيدتخجمػف الشطاـ وتحجيجىع ووصف احتياجاتيع
يتع في و . ى لتمبية معطع ىحه الاحتياجاتبش  وعميو فالشطاـ ي   ؛آخخى لإوتتبايغ مغ شخز 

 Salcu ذكخ بحدب ما-الخصػة الخابعة تقديع حمقات الشذاط عمى اعتبار أف المعبة 
and Catrinei (2013,9)- حمقات مترمة ومتكخرة وليا نياية تحتػي عمى مجسػعة، 

ف ما ص  وتقػـ عمى و   (:حمقات السذاركة) :حيث يسكغ تقديع ىحه الحمقات إلى نػعيغ
، والأمخ السيع ولساذا، وماذا يفعل نطاـ التمعيب ،السدتػى الجدئيػـ بو اللبعب عمى يق
الشػع الثاني ؛ و رية لتحفيد اللبعب عمى الاستسخارد الشطاـ بتغحية راجعة فػ شا ىػ أف يدو  ى
وتعصي  ،عغ رحمة اللبعب في السدتػى الكمي االتي تعصي مشطػر   (:حمقات التقجـ)

جػىخ التمعيب  ، ويأتي دمج الستعة التي ىيعب في المعبةـ اللبخ الخبخة بتقج  بتغي   اانصباع  
 ؛خ الأدوات السشاسبةذ  ي الخصػة الدادسة والأخيخة فيتع ن  أما ف ،في الخصػة الخامدة

ل ىحه وتتسث   ،لشجاحوفاستخجاـ الأدوات الرحيحة لترسيع التمعيب لو أىسية كبيخة 
وبشاء نطاـ  ،اعل وشبيعة التفاعلكة لمتفحخ   الس   الأدوات في مكػنات المعبة والآليات

 .ػات الخسذ الأولىـ الييكل الحي تع بشاؤه في الخصاالتمعيب باستخج
 :The Fogg Modelنمهذج ترميم الدمهك 

 ةا ليحا الشسػذج فإنو يتػفخ ثلبثووفق   B.J.Foggر ىحا الشسػذج مغ قبل العالع شػ  
مع الأخح بالاعتبار تػافخ تمظ  ،(الحافد –القجرة  –الجافع )عػامل لترسيع الدمػؾ، ىي: 

ح وقج وض   ؼ بشجاح.السدتيج  العػامل في نفذ الػقت لترسيع الدمػؾ السخغػب و 
(Fogg (2009 كسا يمي: ةىحه العػامل الثلبث 
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 لترميم الدمهك Fogg(: نمهذج 8شكل )                                                             
Fogg , 2009)                                          )    

 ( الجافعMotivationوى :)الدمػؾ  يتبش   ى لإالسذاعخ التي تجفع بالستعمع  ػ
 ؼ.السدتيج  

  القجرة(Ability) ؼ.ي الدمػؾ السدتيج  الستعمع عمى تبش   : مجى قجرة 
 ( الحافدTrigger  ىػ السثيخ أو السؤثخ الحي يجعل الستعمع يتبش :) ى الدمػؾ

وبجونو لا يتع ترسيع  ا،يسا مع  يلقجرة أو الجافع أو كمويؤثخ في ا ؼ،السدتيج  
 الدمػؾ بذكل سميع وناجح.

أف التمعيب يػفخ الأدوات السشاسبة لإحجاث تغييخ  Muntean (2011ويؤكج )
كسا يسكغ استخجاـ ىحه الأدوات لإنذاء بيئات تعم ع  ا لشسػذج فػج،إيجابي في الدمػؾ وفق  
كيفية الاعتساد عمى ىحا الشسػذج لتحميل  Wu (2011) حووض   إلكتخونية أكثخ فاعمية،

ع ذلظ، كسا اقتخح أف التمعيب ىػ سبب قجرة التمعيب عمى دفع الدمػؾ وتحخيكو وكيف يت
 واحج. ا في آف  عسمية تكخارية تعسل بذكل ناجح عشجما يمتقي الجافع والقجرة والحافد مع  



 

 

999 

   يالإلكتخون لمتعميع ليةو الج سجمةال
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

أثر استخدام الخرائط الذهنية في تدريس الدراسات الاجتماعية عمى تنمية القدرة عمى الترهر المكاني والتحريل الدراسي 
 الإعداديالرف الأول  لدى تلاميذ

 
 

 
 
)  

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

 0202يهليه  ولالأ العدد ا                                               ثالثلالمجمد ا     

 

 :ا: الأسس النغرية التي يقهم عميها التمعيبثالثً 
( ودراسة 2008 مثل دراسة )حدشيغ، أشارت العجيج مغ الجراسات والأدبيات

إلى أىع الشطخيات التي يقػـ ( Hamzah et al., 2014) ودراسة ( 2007 سيف، )أبػ
ويسكغ الإفادة مغ  ،السجالات الأخخى كالتدػيق وغيخه التمعيب في مجاؿ التعميع أوعمييا 

إلكتخونية بيئات تعم ع عاييخ التمعيب لترسيع ىحه الشطخيات في استشباط مجسػعة مغ م
 :وفيسا يمي أىع ىحه الشطخيات ؛وبشاء نسػذج مقتخح في ضػء تمظ السعاييخ والأسذ

 :Constructivism Theory النغرية البنائية
حيث يبشي الفخد معخفتو مغ خلبؿ التفاعل  ؛يجعع التمعيب نطخية التعمع البشائية

عمى بشاء  ا وأكثخ قجرة  ث التعمع عشجما يكػف الستعمع نذص  ويحج ،السباشخ مع السحتػى 
وبالتالي يتع بشاء السعشى لجى الستعمع  ،ويقػـ التمعيب عمى تشػيع السثيخات ،معخفتو بشفدو

اصخىا ومسارسة المعبة وعشمغ خلبؿ السذاىجة اليادفة والتفاعل مع محتػى المعبة 
 .(2008 )عبجالعديد، ت المعبةوالانتقاؿ مغ مدتػى إلى مدتػى آخخ مغ مدتػيا

لبشاء  لمستعمع عمى أف البشائية ىي وسيمة Schifter et al. (2013) ويؤكج
ـ مداحة ديشاميكية قج   كسا أنو ي   ،السعخفة مغ خلبؿ التفاعل اليادؼ والتجخيب مع السحتػى 

 .تعمعع كيفية الحيث يسشح الستعمع القجرة عمى تعم   ،لمتعمع مغ خلبؿ البشاء الاجتساعي
ل الستعمع إلى أف الشطخية البشائية تفتخض أف يتػص  ( 2008) ويذيخ عبجالعديد

حيث لا يتع فيو تقجيع  ؛ق بالتمعيبوىػ ما يتحق   ،إلى السعخفة وبصخيقتو الخاصةفدو بش
ـ التمعيب قج   كسا ي   ،يحرل عمييا مغ خلبؿ السسارسة والسعمػمة برػرة فػرية لمستعمع ولكش

كسا أف اليجؼ  عة فقط لترحيح مدار الستعمع لمػصػؿ إلى السعخفة )التعمع(،التغحية الخاج
و عغ س  ل في تحديغ قجرة الستعمع عمى استخجاـ ما تعم  في البشائية يتسث   مغ عسمية التعمع

وىػ ما يشدجع مع قياـ التمعيب عمى  ،غ سياقو البيئي في مياـ حكيكيةس  غ ض  عي  مػضػع م  
سو مغ معمػمات وميارات في السدتػيات الأولى مغ المعبة لكي يتعم  استخجاـ الستعمع لسا 

 .يافي السدتػيات الأخيخة مش غ مغ تحقيق الفػزيتسك  
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 :Social Learning Theory نغرية التعمم الاجتماعية
في أف  -ر الشطخيةصػ   م   Albert Banduraكسا أوضح -تتبمػر فكخة ىحه الشطخية 

ؿ ملبحطة سمػؾ الآخخيغ ع سمػكيات ججيجة مغ خلبشو تعم  الإنداف كائغ اجتساعي يسك
التعديد أو ع سمػكيات ججيجة عغ شخيق الإنداف عمى تعم  بالإضافة إلى قجرة  ،وتقميجىع
 )نذػاني، بل في محيط اجتساعي ،غ ذلظيأتي مغ فخاغ كسا بي   فالتعمع لا؛ العقاب
2005). 

)تقجيع  :يسكغ إيجازىا في أف مبادئ ىحه الشطخية Kim et al. (2018وأكج )
 .والتعاوف مصمػباف لمتعمع الفعاؿ(التفاعل الاجتساعي  -السعخفة في سياقات حكيكية 

ع استخجاـ ذج   ي   Kapp (2012وعشج تصبيق ىحه الشطخية عمى التمعيب فإف )
ى لإالرػر والذخريات الخمدية كأحج السؤثخات الفعالة في نقل الدمػكيات السخغػبة 

والتشافذ مع ق في التمعيب مغ خلبؿ السذاركة صب  أما الجانب الاجتساعي في   ،لستعمسيغا
 .إلى نطخية التعمع الاجتساعيا ع سمػكيات ججيجة وتعديدىا استشاد  الأقخاف لتعم  

 :Self-Determination Theory نغرية التحديد الذاتي
 ،خمية لمستعمعافع والاتجاىات الجاد عمى الجو خك   الشطخيات التي ت   ىحجإعتبخ ت  

  .باعتبارىا أىع الشطخيات التي يعتسج عمييا التمعيب Kim et al. (2018) ث عشياوتحج  
د ويتحج   ،دافع فصخي داخمي لمكياـ بالدمػؾ وتفتخض ىحه الشطخية أف الفخد لجيو

مغ خلبؿ إشباع ثلبث  -Sailer et al. (2013ح )كسا وض  -الجافع الجاخمي لجيو 
 :ىيو  ،حاجات أساسية

وتعشي أف يكػف الستعمع ىػ السدؤوؿ عغ قخاراتو  :(Autonomyحرية الاختيار )
ا ولا يعشي ذلظ بالزخورة استقلبلو كمي   ،ميامو والعسل بسا يتػاءـ مع ذاتوالذخرية وأداء 

 .عغ الآخخيغ
 .ع نتائج العسل الحي سيؤديووىي قجرة الستعمع عمى تػق   :(Competenceالكفاءة )

ر بأنو جدء مغ رغبة الستعمع في الذعػ  بو جقر  وي   :(Relatednessرتباط )الذعهر بالا 
 .واستذعار أىسية دوره عشج الآخخيغ ،السجتسع السحيط بو
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عمى  Kappen and Nacke (2013ىحه الشطخية أكج )ا عمى مبادئ واعتساد  
ساعج  كسا ،صػرة الجوافع الجاخمية والخارجيةق في أف الذعػر بالخضا يسكغ أف يتحق  

 .الجاخمية إلى ثلبث فئات عمى تفديخ خرائز الدمػؾ البذخي ترشيف الجوافع 
أنو عشج تصبيق نطخية التحجيج الحاتي عمى التمعيب  Bucher (2013ت )ش  وبي  
السياـ ا بغخض التذجيع عمى أداء ل الجوافع الجاخمية والخارجية يعسلبف مع  ع  يشبغي ج  

لقائسة عمى التمعيب الحاجات التعمع الإلكتخونية افعشجما تجعع بيئات  ،بكفاءة وسخور
 .وتكػف عسمية التعمع أكثخ متعة ،افع الحكيقي الجاخمي لجى الستعمعر الجالثلبث يتصػ  

  :إجراءات البحث
 :إلكترونية قائمة عمى التمعيببيئة تعمُّم بناء قائمة معايير ترميم -0

ة يلكتخونإبيئة تعم ع خ ترسيع سبق تع تحجيج مجسػعة مغ معايي عمى كل ما بشاء  
 .ا مغ مؤشخات الأداء لتصبيق تمظ السعاييخغ عجد  قائسة عمى التمعيب تتزس  

 :المعايير قائمة من صدقالتأكد -2
سيغ تع عخض قائسة السعاييخ التي تع التػصل إلييا عمى مجسػعة مغ السحك  

لتعخؼ عمى مجى اتفاؽ وذلظ بيجؼ ا ؛تكشػلػجيا التعميع والتمعيبالستخرريغ في مجاؿ 
السحكسيغ عمى صلبحية القائسة لمتصبيق مغ خلبؿ إبجاء آرائيع في مجى وضػح 

مة كل مؤشخ أداء بالسعيار ومجى ص ،لعمسية والمغػية لكل معيار ومؤشخالرياغة ا
ا لسا يار أو مؤشخ وفق  مع وكحلظ إضافة أو ححؼ أو تعجيل أي   ،الخئيذ السشتسي إليو

 .يخونو
 :حغات المحكمينآراء وملا-3

وفق ما وإجخاء التعجيلبت اللبزمة  ،تع جسع آراء وملبحطات الدادة السحكسيغ
 ، مغ مؤشخعميو مغ تعجيل لمرياغة وتقديع بعس السؤشخات إلى مؤشخيغ بجلا   ػااتفق

 .لمتصبيق السيجانيوأسفخت آراء السحكسيغ عغ صلبحية قائسة السعاييخ 
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 :المعالجة الإحرائية -4
ا لآراء الدادة الػزف الشدبي لكل معيار ومتػسط الػزف الشدبي وفق  تع حداب 

% فأعمى مغ 80ومغ ثع تع الإبقاء عمى السؤشخات التي حرمت عمى ندبة  ،السحكسيغ
 .مػافقة العجد الكمي لمسحكسيغ

 المعايير وعدد مؤشرات الأداء والهزن الندبي لها :(3جدول )
 :قائمة المعايير في صهرتها النهائية -5

 ارئيد   امعيار   03ت مغ ن  وتكػ   ذلظ جاءت قائسة السعاييخ في صػرتيا الشيائية،بعج 
لترسيع بيئات التعمع الإلكتخونية القائسة عمى التمعيب مػضحة  افخعي   أداء   مؤشخ   020و

 :كسا يمي

 الهزن الندبي مؤشر الأداء المعيار الرئيس
 %5.83 7 الأىجاؼ التعميسية

 %00.67 04 بيئة التعمع
 %9.07 00 لسحتػى التعميسيا

 %4.07 5 الأساليب التعميسية
 %9.07 00 التعميسيةالأنذصة 

 %5 6 التحجيات والسشافدات
 %00.83 03 آليات التقػيع والتغحية الخاجعة

 %7.5 9 الشرػص
الرػر والخسػـ الثابتة 

 والستحخكة
00 8.33% 

 %8.33 00 الأصػات والسثيخات الرػتية
 %5.83 7 لواجيات التفاع

 %7.5 9 أنساط الإبحار والتفاعل
 %6.67 8 والسكافآتالخمػز 
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 المعيار الرئيس
 مؤشرات الأداء

الهدف  -2
ي ذالتعميمي ال

تحقيقه ى لإتدعى 
بيئة التعمم 

الإلكترونية القائمة 
 عمى التمعيب
 :يجب أن يكهن 

 .ا بجقةا ومحجد  واضح   0-0
 .أف يقػـ بو الستعمعبجقة ما يجب  اكد  اع 0-2
 .ا بكل ميسةخاص   0-3
 .ا لخرائز الستعمسيغ وقجراتيع وخبخاتيعمشاسب   0-4
 .ا بصخيقة سمػكية إجخائية محجدةغ  ػ مر 0-5
 .ذا قيسة عمسية وأىسية تخبػية لجى الستعمع 0-6
 . لمتحقق في زمغ معيغا وقابلب  واقعي   0-7

التعمم بيئة  -0
 الإلكترونية

 :أن يجب

 .ا ويجؿ عمى محتػاىايكػف عشػانيا واضح   2-0
 .ي أساليب التفكيخ العمسي لمستعمسيغشس   ت   2-2
 .تكػف قادرة عمى تشسية ميارات التعمع الحاتي والسدتسخ لمستعمسيغ 2-3
 تحتػي عمى عشاصخ التحفيد والجافعية لمستعمع. 2-4
 .ي الستتابعيا التدمدل السشصقوتقديس  يا يخاعي تشطيس   2-5
 خ عغ الستعمع وتجحب انتباىو.عب   ت   رمدية   غ شخريات  تتزس   2-6
 وقت. ا وتغييخىا في أي  يتتيح لمستعمع التحكع في اختيار الذخريات التي يخغب 2-7
 .تدسح لمستعمع بالانتقاؿ مغ مدتػى إلى مدتػى أعمى عشج تحقيق ىجؼ معيغ  2-8
 .وبديصة لمستعمع دوف غسػضتحتػي عمى قػاعج واضحة   2-9
 .مةتحتػي عمى دلالات لكل الخمػز والأشكاؿ والرػر السدتخج   2-00
 .تحػي معمػمات حػؿ متصمبات الاستخجاـ 2-00
 ....( -متقجـ –بصيء  –تػضح حالة الستعمع )نذط  2-02
 الستعمسيغ الآخخيغ مغ خلبؿ التفاعلبتتدسح بتكػيغ علبقات اجتساعية مع  2-03

 الاجتساعية.
 -موقج  مدتػى ت   –تتيح إمكانية نذخ حالة الستعمع )الذارات التي حرل عمييا  2-04

).... 
المحتهى  -3

 :يجب أنالتعميمي 
  .اا ولغػي  يذتسل عمى معمػمات صحيحة عمسي   3-0
  .مػثػؽ يذتسل عمى معمػمات حجيثة وذات مرجر  3-2
 .جتساعيةيتػافق مع الكيع الجيشية والا 3-3
 .والسخاحل إلى ميسات ،ع إلى مخاحلقد  ي   3-4
 .اواحج   اكل ميسة ىجف  ق حق   ت  لبئع الأىجاؼ بحيث ع إلى ميسات صغيخة ت  قد  ي   3-5
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 .يتلبءـ مع اىتسامات الستعمسيغ وقجراتيع وإمكاناتيع 3-6
 .شة فيوالأىجاؼ والسفاليع الستزس  يغصي كافة  3-7
 .مياقج   خابط والتكامل بيغ الخبخات التي ي  يخاعي الت  3-8
ى لإيخاعي التشطيع والتدمدل السشصقي )مغ الأسيل إلى الأصعب أو مغ الكل  3-9
 .لجدء(ا

 .يذتسل عمى دافع وحافد لمستعمع لإنجاز السيسات 3-00
 .لمستعمع بالتفاعل معوـ بذكل يدسح قج  ي   3-00

الأساليب  -4
 :يجب أنالتعميمية 

 .تتػافق مع خرائز الستعمسيغ 4-0
 .ل التذجيع والتحفيدي  ن  عمى تداعج الستعمع  4-2
 .تدتخجـ الأساليب الأكثخ فاعمية والأندب لمستعمع 4-3
  .الفخدي( -تخاعي نػع التجريذ الأندب )الجساعي 4-4
انت أو ك ،سػاء كانت جػىخية كالتشافذ والفخخ ،تعديد دوافع الستعمعتداعج عمى  4-5

 .دوافع خارجية كالحػافد والشقاط
النذاط  -5

 :يجب أنالتعميمي 
 
 
 
 
 
 

 
 

 .يتسخكد حػؿ الستعمع 5-0
 .ع بحيث يخاعي الفخوؽ الفخدية بيغ الستعمسيغرس  ي   5-2
 .العميا لمستعمسيغيديع في اكتذاؼ ميارات التفكيخ  5-3
 .مغ أجل استثسار شاقات الستعمسيغ ايكػف متشػع   5-4
 .يتلبءـ مع قجرة وخرائز الستعمع 5-5
 تشفيحه. و وشخؽ  د شبيعت  حج  ت    5-6
 .لتشفيحه مشاسب   د زمغ  حج  ي    5-7
 .يتبعو تقييع مشاسب  5-8
 .تكػف نيايتو بجاية ميسة ججيجة  5-9
 .مدتػى آخخى لإ تكػف نيايتو نياية مدتػى وانتقالا   5-00
 .سبةيتبعو تغحية راجعة مشا 5-00

التحديات -6
يجب والمنافدات 

 :أن

 .ا بالرعػبة وإثارة اىتساـ الستعمعغ شعػر  تتزس   6-0
 .تتلبءـ مع خرائز الستعمع وقجراتو 6-2
 .بيئة التعمعد الستعمع عمى استكساؿ السدتػيات في حف   ت   6-3
 .تتشاسب والسيسات مع أىجاؼ التعمع 6-4
 .في تشافذ الستعمع مع زملبئومبجأ الذفافية  بيا يتػافخ 6-5
 .اأو اجتساعي   اسػاء كاف ذاتي   ،مغ التشافذ في جػ    الستعمع   التعمع   تزع بيئة    6-6
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آليات التقهيم  -7
 والتغذية الراجعة

 يجب أن:

 .الأسئمة والتجريبات في مدتػى الرعػبةج تتجر   7-0
 .احكيقيويعسل عمى ت الأىجاؼ التعميسيةبيختبط التقػيع  7-2
 .تذتسل بيئة التعمع عمى تقػيع قبمي لتحجيج مدتػى الستعمع 7-3
  .تحتػي بيئة التعمع عمى أنػاع مختمفة مغ التقػيع 7-4
 .ز الاستجابات الرحيحة لمستعمععد  ت   7-5
 .ـ تمسيحات للئجابة الرحيحة بعج السحاولة الثانيةقج  ت   7-6
 .خاجعةد الستعمع بالتغحية الدو  ي   7-7
يكػف اليجؼ الأساسي مغ التغحية الخاجعة ىػ إرشاد الستعمع وتػجييو نحػ   7-8

 تحقيق أىجاؼ التعمع.
 .بحدب الشذاط أو جدئية   عخض درجات الستعمع كمية  ت   7-9
 .سػاء بذكل فخدي أو جساعي ،قيا الستعمعحق   يكيذ التقػيع الإنجازات التي ي   7-00
 .ما مى عجد مغ الشقاط أو الجرجات بعج أداء ميسة  يحرل الستعمع ع 7-00
إجابة  –إجابة سؤاؿ  –غ )بعج اجتياز مدتػى عي  ا لشسط م  ـ الشقاط وفق  قج  ت   7-02

 ....( مجسػعة مغ الأسئمة _
وقت داخل  يتسكغ الستعمع مغ معخفة نقاشو ودرجاتو التي حرل عمييا في أي   7-03

 .بيئة التعمع
 النرهص -8

 :نيجب أ
 
 
 
 
 

 
 

 .تطيخ عمى الذاشة بذكل واضح 8-0
  .أقرى تدتخجـ ثلبثة أنساط مغ الخصػط كحج   8-2

 .أقرى تدتخجـ ثلبثة أحجاـ مغ الخصػط كحج   8-3
 .سيمة القخاءة والسخيحة لمعيغتدتخجـ الخصػط  8-4
 يكػف حجع خط العشاويغ الخئيدية أكبخ مغ حجع خط العشاويغ الفخعية. 8-5
 .تبايغ لػف خصػط الشز مع لػف الخمفيةي  8-6
 .خةعب   تكػف العشاويغ والفقخات قريخة وم    8-7
  .الشزـ الخصػط غيخ السألػفة أو السدخخفة في كتابة دتخج  لا ت    8-8
 .غ في تسييد الشز أو استخجاـ أكثخ مغ وسيمة تسييدبال  لا ي   8-9

الرهر  -9
والرسهم المتحركة 

 ةوالثابت
 :أن يجب

 .خ عغ مزسػف السحتػى التعميسيعب   ت   9-0
 .ر الإمكافج  تكػف واضحة بديصة ق    9-2
 .ـ الرػر السددحسة بالتفاصيلدتخج  لا ت   9-3
 .تتدع الألػاف بالػاقعية 9-4
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 .ـ بذكل وضيفي حدب الحاجة التعميسية إلييادتخج  ت   9-5
 .غ في استخجاميابال  لا ي    9-6
طيخ الأشياء عمى غيخ ػي عمى خجع وفلبتخ وت  تلا تدتخجـ الرػر التي تح 9-7

 .حكيقتيا
 .يخاعى التشديق والتػازف بيغ الرػر والخسػـ والشرػص 9-8
 .ت الانتباهع الرػر داخل إشار حتى لا يتذت  ػض  ت   9-9
 .عـ الألػاف اليادئة والخمفيات ذات العلبقة بالفكخة أو السػضػ دتخج  ت   9-00

الأصهات  -22
 والمؤثرات الرهتية

 :يجب أن
 
 
 
 
 
 

 

  .تتسيد بالػضػح  00-0
  .تتشاسب مع الػضيفة السراحبة ليا  00-2
 .الرػت مع الشرػص السكتػبةيتدامغ سساع  00-3
 .يكػف لمستعمع القجرة عمى إيقاؼ وضبط مدتػى الرػت 00-4
  .غ في استخجاميابال  لا ي   00-5
 .ر الإمكاف مغ الصبيعةج  شبيعية وقخيبة ق   تكػف  00-6
 .تبجأ بالتجرج وتختفي بالتجرج  00-7
 .تتشاسب سخعة الرػت مع خرائز الستعمسيغ 00-8
 .يختمف صػت التعديد الدمبي عغ التعديد الإيجابي 00-9
 .يتكامل الرػت مع الػسائط الأخخى في تحقيق الأىجاؼ التعميسية 00-00

واجهات  -22
 لتفاعلا

 :يجب أن
 
 
 
 

 
 

 .تػحي بخوح المعب والفكخة العامة لمبيئة التعميسية 00-0
 .يايلإتثيخ فزػؿ الستعمع لاكتذاؼ بيئة التعمع والانزساـ  00-2
 .تكػف واضحة التفاصيل وسيمة الاستخجاـ  00-3
 .غ الستعمع فييا مغ تدجيل بياناتويتسك   00-4
 .ـ إرشادات لمستعمعقج   جة ت  ػي عمى واجية مداعتتح  00-5
بة الستعمع مثل تحية الستعمع عمى تجخ  اشخري   اتزفي عشاصخ الػاجية شابع    00-6
 .سع بعج تدجيمو بالبيئة التعميسيةبالا
 –التدجيل  –السقجمة  –السداعجة  –ع بسا يلبئع الفكخة العامة )الأىجاؼ قد  ت   00-7

 .(... دتػيات _الس –الجػائد والسكافآت  –التقػيع 
أنماط الإبحار -20

 والتفاعل
 :يجب أن

 .البيئة الإلكتخونية بديػلة التفاعلتتسيد  02-0
 .د شكل التفاعل الأندب بسا يلبئع الستعمعحج  ي    02-2
 .غ البيئة الإلكتخونية عشاصخ لتذجيع الستعمع عمى التفاعل مع السحتػى تتزس    02-3
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 .العػدة والإعادة لتحديغ مدتػاه يتاح لمستعمع مبجأ   02-4
 .الإبحار الأندب داخل البيئة الإلكتخونيةد نسط حج  ي    02-5
 .دوف تذػير عمى الستعمع يئة الإلكتخونية بديػلة الإبحارتتسيد الب  02-6
يكػف ترسيع أدوات الإبحار بذكل يذعخ الستعمع بالثقة والألفة أثشاء   02-7

 .الاستخجاـ
 .لمستعمعافق أنساط الإبحار مع الأساليب السعخفية تتػ   02-8
 تتػافق مع استخاتيجيات إدارة وتشطيع السعمػمات داخل البيئة.  02-9

الرمهز  -23
 والمكافآت

 :يجب أن

 .لمستعمع ايكػف مفيػـ كل رمد واضح   03-0
 .أ الستعمع عشج تحقيق كل ىجؼ صغيخكاف  ي   03-2
 .إنجازها لأدائو ومدتػى د ومكافآت وفق  ـ لمستعمع جػائقج  ي   03-3
وأخخى عغ حالة الخدارة  ،خ بعس الخمػز عغ حالة الفػز )نجاح الستعمع(عب   ت   03-4

 .)إخفاؽ الستعمع(
 .ل التعمع أكثخ متعة وجاذبية لمستعمعع  تتاح مكافآت إضافية لج   03-5
  .ع شارات الإنجاز بذكل يتشاسب مع اليجؼ مشيارس  ت   03-6
 .خ عغ مجى إنجاز الستعمععب   الإنجاز قيع رقسية ت  ـ مع شارات دتخج  ت   03-7
 ح الستعمع شارة إنجازه بعج اجتيازه مدتػى أو الكياـ بسيسة.سش  ي   03-8

 إلكترونية قائمة عمى التمعيببيئة تعمُّم قائمة معايير ترميم  :(4جدول )        
 :بناء النمهذج المقترح-6

عمى قائسة السعاييخ السقتخحة ومؤشخات الأداء التي  بشاء   نسػذج ترسيعاقتخاح تع 
بيئة تعم ع لترسيع ونساذج الترسيع التي تع ذكخىا آنفا في الإشار الشطخي تيا ش  تزس  

مخحمة  :وىي ،رئيديةمخاحل  ج مغ خسذف الشسػذويتكػ   ،إلكتخونية قائسة عمى التمعيب
مخحمة فخعية وفييا يتع  00حمة الترسيع وتحػي ومخ  ،مخاحل فخعية 7وتزع  التحميل

 3يمييا مخحمة الإنتاج وتزع  ،( التمعيبعشاصخ وميكانيكا وآليات)ترسيع واختيار 
ا تأتي مخحمة وأخيخ   ،مخاحل فخعية 3التي تزع ثع مخحمة التجخيب والتقػيع  ،حل فخعيةامخ 

تغحية الخاجعة والسخاجعة ال وتختبط عسميات ؛الاستخجاـ وتحػي مخحمتيغ فخعيتيغالشذخ و 
وتع عخض الشسػذج السقتخح عمى  .ا بكل مخحمة مغ السخاحل الخئيديةوالتحديغ دوري  

يغ في مجاؿ تكشػلػجيا التعميع والتمعيب لإبجاء آرائيع في سختر   مجسػعة مغ الخبخاء وال
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التعجيل بالإضافة إلى الححؼ أو  ،مجى وضػح الشسػذج وارتباشو بقائسة السعاييخ السقتخحة
 .اا لسا يخونو مشاسب  أو الإضافة وفق  

 :مين عمى النمهذج المقترحآراء وملاحغات المحك    -7
وإجخاء التعجيلبت اللبزمة وفق ما  ،سيغع آراء وملبحطات الدادة السحك   س  تع ج   

( لمتصبيق 8السقتخح )شكل وقج اتفق السحكسػف عمى صلبحية الشسػذج  السحكسػف، اتفق
 .السيجاني

 :بئج البحثنت
 (020)و ارئيد   امعيار  ( 03غ )تسثمت نتائج البحث الحالي في بشاء قائسة تتزس  

وقج شسمت ىحه  ،(4قائسة عمى التمعيب )ججوؿإلكتخونية بيئة تعم ع مؤشخ أداء لترسيع 
بترسيع بيئات التعمع الإلكتخونية السعاييخ جسيع الجػانب التخبػية والتكشػلػجية الخاصة 

 .مى التمعيبالقائسة ع
ويذتسل السعاييخ التي تع بشاؤىا، في ضػء قائسة ا بشاء نسػذج مقتخح كسا تع أيز  

التجخيب  –الإنتاج  –الترسيع  –)التحميل  :ىي ،مخاحل رئيدية الشسػذج عمى خسذ
 .الشذخ والاستخجاـ( –والتقػيع 
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إلكترونية قائمة عمى تعمُّم بيئة نمهذج ترميم مقترح في ضهء معايير ترميم  :(9شكل )
 التمعيب )من إعداد الباحثة(

 :التىصيبت والمقتحبت
 ا مغ التػصياتالباحثة عجد  ل إلييا تقتخح تػص  الالشتائج التي تع في ضػء 

 :عمى الشحػ التالي والسقتخحات
إلكتخونية قائسة عمى بيئات تعم ع الاستفادة مغ السعاييخ السقتخحة عشج ترسيع  -0

 .التمعيب
إلكتخونية قائسة بيئات تعم ع الاستفادة مغ نسػذج الترسيع السقتخح عشج ترسيع  -2

 .عمى التمعيب
يغ للبلتداـ باستخجاـ معاييخ ترسيع بيئات التعمع التعميسي   سيغ تػجيو السرس    -3

 الإلكتخونية عشج ترسيع تمظ البيئات.
بيئات سقتخح لترسيع للبلتداـ باستخجاـ الشسػذج اليغ سيغ التعميسي   السرس   تػجيو  -4

 .إلكتخونية قائسة عمى التمعيبتعم ع 
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بغخض التحديغ عسل مخاجعة دورية ومدتسخة لمسعاييخ والشسػذج السقتخح  -5
 .والتصػيخ

إجخاء دراسات مدتقبمية حػؿ فاعمية الشسػذج السقتخح في تشسية ميارات التفكيخ  -6
 .العميا
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