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  7ملخص البحث

ٌوضح البحثحأاميةٌحلالبولووبو ٌححالبث ٌاحلاولبة حنححلالاةحتارحض امرحو لالتاو لاححلاهلوٌححلاحححواحتححاالبححثحأاومرحور وا ٌتحححا

و ةح ايحهاالبوقوٌحلاةحتالبوقوٌححتاا Stop motion Puppetلبوقوٌحتالبوقلٌ ٌلابفتالب ةىالبةوثلاللاحولرطلاإٌقحفالبثلاللا

وحلاوححة ااا z brush  ا   واحلاوححة اا 3d maxوحلاوححة اا Poserلبةرووحطلاةتاحلالة البثحروبالبلاحةًاةا احلاوحة ا

Autodesk 123 d catch  وغٌلايحاةتالبحلالة اللأرحلا ا ضحضاةحتامرحور لوالبولووبو ٌححالبث ٌاحلا حًاة حح اطحح حلاا

وححوالبححثحأاححر لالتاو لاححلا ةلٌحلا حًايحهلالبحثحأاوحوا ٌح اوونحٌفتحاوصلاٌححاةحتالبنحولااا 3d objectلبة رةحتالبلاحةٌلا

اولبشلاحالبةفن ا.

ولب ة ا لىاوطوٌلايحاومحلازلا ولاالبوقوٌحتالبلاحةٌحلا stop motion ولبغلاتاةتالبحثأايوامحلازلا ولاالب ةٌلالبةفنلٌلا

لبث ٌالا ًاوطولاالبفووتاوٌت فامٌضحالبىاووضٌ ارفحٌحايهاالبوقوٌلاوإٌ ح اح تالبةقولاثحتاةتارض البو لاحلالبشرنحٌلا

ابلححثأ.ا

ووقووارطلاووفٌهالبةشلاوعا لىالان البرحةحتاوللا ولتاولبحلالة البةرور ةلالإووحجام ضوالب ةىاولهبكاإبقحتالبضوتا لىا

ح ححتاللأ ةححح البفوٌححلالبوححًاموو ححتاحولححكالبوقوٌححلالب حبةٌححلاووثلٌحح اح ححتالبةشحححي البوححًامةوححزجا ٌتحححالبوقوٌححلالبوقلٌ ٌححلاححبوقوٌححلا

البث ٌال.ا

Summery: 

In this research, the researcher cleared up the importance of modern technology usage through 

a self-experiment he prepared using the traditional techniques of movable puppets art by stop 

motion puppets technique, and mixed it with the other techniques got by using computer 

software such as: catch, Z brush, 3dmax, poser, and other graphic programs in addition to the 

usage of modern technology in the field of 3d object sprinting. 

The researcher executed a practical experiment in this research and explained it theoretically 

using pictures and lines analysis. 

The research aims at confirming the role of stop motion puppet, developing them, and 

confirming the role of modern digital technology in the development of arts to explain the 

secrets of this technique and to get some suggestions through the self-experiment of the 

researcher. 

The project execution plan depends on the observation of materials, tools, and programs used 

to produce films of puppets and to shed light on some art works produced by this international 

technique and to analyze some scenes in which the traditional technique was mixed with the 

modern technique. 

Last the researcher reaches the research results and reviews the recommendations of it. 
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 مقدمة البحث  

لبوحلاٌخا،ا ح ماححبولا ٌ ا تالب حةلا ًالبشوللاعااوطولاتا حلالبوًاولث لاةتالبفووتالبق ٌةلااPuppetry تاوثلاٌكالب ةىا

اواوطولااللأةلااح  اهبكاومنحثتالب لاوتاوقحوا لىالبةرلاحاوةتامح واةحاٌهللاا ًالبوحلاٌخالحتامو اةثلاكا ةىاولحتا

احح البةٌض اوةو و لاثحبٌحايهاا0011 ًاةنلاالبق ٌةلاوح اهللاالرة ا لىاولاقالبحلا يا حوا Dedy ٌ يا"ا“مرة ا

وح او  تامشلحلاابل ةىا ًالبثضحلالتاا(،1)ا – Berlin state museumلبحلا ٌلا ًاةوثفاولاٌلاحلابٌتالبشلاحٌل

ا0111لبةرولفلالبق ٌةلاةتاثٌأالبشل اواطلاٌقلاوثلاٌلتحا ق او  تا ةىاةنوو لاةتالبرشباولا تاوحلاٌرتحالبىا حوا

اوؤ ياثلاللا  تالبطثٌت.ا(اوٌوواوشغٌلتحا تاطلاٌقارٌوط0حح البةٌض احةنلااشل ا)ا0011ا–

اا

ا

ا

ا

 

ا

اا

ا

ا

ا

ا

ا

(اٌلا تا0لةحاو  الٌضحا ًالب نولاالبورطىا ًامولاوححاووعاةتالب ةىاٌوثلاكا تاطلاٌقارثبالبرٌوطاشل ا)اااااا

ا اب حو اٌقوةحتاا0001وحلاٌرتح ابفحلارٌت اح ةٌوٌت اٌةرلحت انحٌحت ا"ووةا  البرلاولا اث ٌقل ا" احلوثل اولبة لاو ل ةٌض ٌح

اححبةححلازل.ا

ا

ا

ا

ا

                                           
(

1
(Keith Rawlings –Observations on the historical development of puppetry 2003 p,1 

ق. م توضح عملٌة  3000( مصر القدٌمة.. دمٌة من الخشب 1شكل )
 عجن الطحٌن وٌتم تشغٌلها عن طرٌق خٌوط

 

تتحرك عن طرٌق سحب الخٌوط ( أوروبا ... العصور الوسطى دمٌة 2شكل )
 م 1170
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و ًالب نولااللإرضةٌلار لتالب ةٌلا ًاإث  البةرطوطحتا ًاحض ا حلاسا لىاشل ا ةٌلاآبٌلاو ة اححو  حعالبةٌحاابل حبوا

ا(.0لب زللاياشل ا)

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

وٌ وحلاا تاوثلاٌكالب ةىاةتاميواورحئ اللأونح البحنلايالبهياٌو لسا ٌ البقٌوالبفوٌلاوللأح لعاةتاوحثٌلاولبوق والبوقوًا

ا ًا ةٌتالبوولثًالبرٌحرٌلاوللا وةح ٌلا احوٌح اوأاٌلال البوثلاٌكا ًالبة وة حتالبث ٌال امالاتام ضو اوح  ةتاوحثٌلامرلا ،

اةلاٌلالبةحللالاوةلاثللالبطفوبل.ورلولٌحتالبة وةتاورحنلا ًالبةلالث الب 

ولبوقوٌلالبلاحةٌلاةةحالااشكا ٌ ايًامٌضحاح امالاتاوأاٌلالاإٌ ححٌحا ًامووحجام ضوالبلارووالبةوثلاللاحوو ٌتحالباوحئًاولباضاًا

اوةووحجا ابشرنٌحت اونةٌو اةت البفٌلو الووحج اةلالث  ا ةٌت اورتٌ  ا لى ا ةلت اح  ا و  يح الب ةى، ام ضو اولهبك للأح ح 

ًالبىاوغٌٌلاامو حاازلوٌلاهبكالبفتارحنلا ًاحوحتالب ةٌلاولبوثو البللًالبهياوةؤالالتاحنلاٌلاوح ام  اهبكالبوطولاالبوقو

 3dطلاما لىاطلاٌقلاووفٌهاوحوحتالب ةٌلاولرور لوالبطلاقالبث ٌالاةتاحلاة ٌحتاوم تزلاث ٌالالحبطحح حتالباضاٌلاللأح ح ا

printerاولااللأرحرًا ًايهلالبحثأ.احةرولفاموول تحاويًالبةثا

 مشكلة البحث7 

و وة االبةثح صلا لىامنحبلا تالب ةىاووقلٌ ٌو الاغوالبن وححتالبلحةولاٌقفا قحلا ًاطلاٌقالبوطولااولحولحلااوقوٌحتي ا

ا لىالبولووبو ٌحالبث ٌال؟

 أهداف البحث7 

ٌت فالبحثأاإبىاإحلالزا ولاالبوقوٌحتالبلاحةٌلالبث ٌالا ًاوطوٌلااح تالبفووتالبوقلٌ ٌلاولةوزل تحاوورلٌطالبضوتا لىااا

ابفتالبوثلاٌكالبةووحفاح تا اةتاا Stop motionلبوفحنٌ البوقوٌل اٌثٌطاحتح اول اةح الب ةىالبةفنلٌل ةتاثٌأاحوحت

 وحنلااو ٌلولالتاةنحثحلابلةشت اولبوطلاقابح تالبحلالة البلاحةٌلالبةرور ةلا ًالووحجالبةلالث البةرولفلا ًارطالووحجا

لبوثلاٌكاةتالبوحثٌلالبوقوٌلالةحاٌوٌ اةتالبوحثٌلالبوطحٌقٌلاالب ة البفوًاةةحاٌرح  ا ًاونةٌواووشلاالبث لالا ًاة ح ا ت

اورتٌ اح تالبرطولتاولبةلالث البوًاووحتا ًاة ح البوثلاٌكالبوقلٌ يابٌو لاالب ت اولبوحتاولبةح ا.ا

ا

( مخطوطة إسلامٌة.. بلاد فارس توضح تخطٌط   لدمٌة 3شكل )
 آلٌة تعمل بدفع المٌاه
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 الدراسات السابقة7

ةوضوعالبحثأاةتالبةوضو حتالبوًابواٌوطلاقالبٌتحالبححثاوتالأوتحاو وة ا لىاو لاحلاهلوٌلاحشل الحٌلااوةحوللالاةتااا

رض اوضح لااح تالبوقوٌحتاة حابونبا ًاحووقلاةتالبفووتالبوقلٌ ٌلابٌضٌفالبٌتحاوو حاةتالبث لالاللاامتاللأحثحأالبرححقلا

وقلٌ يا لىاة للاالب قو البرححقل،اوح امو حتاللالوشح حتالب لةٌلالبةووحبٌلاولبوق وا ًاهبكالبة ح اح احثاتا قطا ًالب حوبالب

البولولو ًا لىالبححثاٌتالروةلاللاٌلالبحثأاولبووقٌبا ًا  حلالب لوالبوًابٌسابتحاوتحٌل.

 فروض البحث7  

اةتارض امو حزايهلالبحثأاٌفولاتالبححثأاللآوً:ا

 ٌقاحٌتا لالحلا تالب ةىالبوقلٌ ياولبث لالاةتارض او لاحلاهلوٌلابلححثأالبوًاوق ٌواثلولااٌروفح اةوتحاللأرلاوتابلوو -0

 ووطلاقالبىالرور لوالبولووبو ٌحالبث ٌال.اا

اللأغلالتا -0 امو ابل ٌلولا ارولت اولبوةحهج الب ةٌل احوحت ا ً البوقلٌ ٌٌت البفوحوٌت اوول   ابح تالبن وححتالبوً اثلولا إٌ ح 

 لبةنحثحلابل ةٌل.ا

اوق ٌوا ةحبٌحتاملالاا حلاو حهحٌلا ًاحوحتالب ةٌلاةتارلا لا ًاللإو حزاوحأح ا ت ل.ا -0

 منهج البحث7 

ا اإٌقحفالبثلالل احوقوٌل اةوفهل ام ضو اةت اوةحهج اب  ل البوثلٌلًاوهبك البونفً البةوت  ا لى  Stop motionلبحثأاٌ وة 

اةرور وا ًاووفٌهالب ةىالبولووبو ٌحالبث ٌالاولبحلاة ٌحتالبلاحةٌلا

الباضاٌلال اححبطحح ل الب ةىاةوفهل احوحت ا ًاة ح  اهلوٌل البوطحٌقًاثٌأاٌرو لاتالبححثأاو لاحل البةوت  ا لى اٌ وة  امو  ةح

اولبحلالة ااضاٌلاللأح ح ا ًا ةلٌلالبوثلاٌك.ا 3d printingللأح ح ا

 مصادر البحث7 

اولبلوباولبرحلالا اولبواحئقٌل البو لٌةٌل البفٌ ٌو اوةقحطت البة لوةحتالب ولحووٌل اةتاشحلل البححثأا ًالروٌحقاة لوةحو  ٌ وة 

الب ةلٌلالبهلوٌلالبوًام وة تا لىالبو لاحلاوللاروووحج.ا

 حدود البحث7

ال اللأ ةح  البححثأاحوةحهجاةت اثٌأالرو حت اولبولاٌحتالبةوث ل اةنلا البحثأالبةلحوٌل البزةحوٌلاث و  البفولال ا ً لأةلاٌلٌل

البة حنلال.ا

 مصطلحات وكلمات مرشدة وخامات7

  ةىاووثلاكا تاطلاٌقاثحح .اMarionetteةحلاٌووٌتا .0

يىاوقوٌلا حىالبونحوٌلاالبةوقطحتاب ةٌحلاووثحلاكاثلالحلاطفٌفحلااحواٌأرحهابتححالحح لاااحوااStop motionلبثلاللالبةووحفلا .0

ٌ حو البةثلاكا ىاوثلاٌكالب ةٌلاوٌ حو البونوٌلااوووللالاايهاالب ةلٌلاثوىاوتحٌلالبلقطلابٌحووالبثنحو ا لحىاثلالحلاةوو حلا

  تاطلاٌقالبثلاللالبةووحفل.

  لا تاطلاٌقالاروالبةفحوٌ اولبحوٌحت.لبلارووالبةوثلاللالبةوواCell animationلبلارووالبةوثلاللا .0

يٌلضًاة  وٌحاًةلوتاةتاةفحن اةوثلاللاٌح وٌحاًبلح حلام حزلتالب رحواووحلاحطاححٌتام حزلتااArmatureلبتٌل البةفنلىا .4

لب روالبةرولفلابلونو ا لىاثلاللاو لاٌ ٌلاٌوواإبوقحطتحا تاطلاٌقالبثلاللالبةووحفلاويهلالبتٌل اة  ابٌثة اشحل الب ةٌحلا

 تحاوٌغطىايهلالبتٌل امةحالبنلنح اموالبفووالبضوٌلساموام ارحةلامرلا .لبةلال اوثلاٌل
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ةح لالرفو ٌلالاغوٌلاٌ ر ا ىاولوٌوتحاةحح لالبضوحٌلساٌحوواإ ح ل يحاحورحباة ٌوحلاونحبااLatex Foamلاوٌلسا ووا .0

 والب ةى. لر احولبباةغلقلاةتالب حسا لىاشل الب ةٌلاوح  ا فح تحاوثن ا لىا ةٌلاةلاولاورور وا ًانوح لام ض

ةح لارحئللا ٌضوٌوٌلاطحٌ ٌحلاوثضحلااحطلاٌقحلاة ٌوحلابلثنحو ا لحىاةحح لااFoam gelatinلب ٌضوٌتاولب ٌضوٌوحا ووا .6

 بٌولاةطحطٌلاورور وا ىالبغحببا ىالبةلٌحجاوٌةلتاللإرو حولاحتحا ىاوغطٌلالب ةىاح  ا فح تح.

 موضوع البحث7

ا البثلالل اةووحفل الب ةى ام ضو اةثولاٌتاStop motion puppet (2نوح ل ا لى او وة  البوً البنوح حت اةت اولث ل )

اةتاهلتالبفوحتابل حبوا ا لىاللأح لعاووق البفللال ا لىالبثسالبفوًاولبق لال البةثولااللأح ل ًالبهياٌ وة  مرحرٌٌتاموبتةح

الئتح؛البةثروس،اولبةثولاالباحوًايوالبةثولاالبوقوًالبهياٌ وة ا لىالبوطولاالب لةًالبهياٌر والبفووتاووثرٌتام 

ا
ا اوٌلزاموحلاٌتا ا) ا ا البلالئ  امتامرسابتح اةال اةوه اوشت  ابو البنوح لا ًالب ق ٌتاللأرلاٌتاحشل ا حو اوطولاتايها ا–وح 

Willis Obrien البهيامشوتلااحشرنٌحو البرحب ااةا البغولاٌلضالب ةضحلا ًارلرللام ضوالٌو الوو ا)King Kong ااااا

(ااوغٌلايحاةتام ةحب البرحب لا،ا ق اشت تايهاالبنوح لالبٌوواوغٌلالاولضثحاولحتاةتامرححبايهلااا4لبشتٌلالااشل ااا)اا

الب حبوا اللأوقلالتاحرحباطغٌحت ا ت اح ٌ ل اح  البفتاووثح ا لىايهل اإٌ ححٌح اوأاٌلال البولووب ًالبهيامالا البوطولا لبوطولاايو

لبثحروبالبلاحةًاولبحلالة الب لال ٌلٌلااضاٌلاللأح ح ا ًاح لٌحتاور ٌوحتالبقلاتااللأ ولالضًالبهياث اح حبوالبفتا لىاٌ 

(اولحتا ًا ٌلة البشتٌلاا Steven Spielbergا–لبةحضًاولحتاةتالاول ايهلالب حبوالبةرلاجالب حبةًا)اروٌفتارحٌلحلاجا

لا ًاوحلاٌخالبرٌوةحالبثٌلا(اولبهياوواا ٌ اولأو اةلااا0شل ا)اا0990 حواا Jurassic Parkا–ث ٌقلالب ٌوحنولالتا

اووفٌهالبشرنٌحتالبرحلاحلاحوقوٌلام ولالضٌلااضاٌلاللأح ح اح لااةتاووفٌهيحاححب ةىالةحالحتاةتالبة وح ا ٌةحارحقاا.

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

                                           
2

ي تذوس ( تعتًذ آنٍت انذيٍت انتً تستخذو فً ْزا انُوع يٍ انفٍ عهى انًفاصم راث خاصٍت انتوقف أي انًحكًت وتعتبش انذيٍت انًحوس الأساسً انز 

وانزي ٌغطى بعذ رنك بًواد يختهفت حسب َوع انشخصٍت، وعهى كم فلابذ  Armatureحونّ ْزِ انتقٍُت وتتكوٌ انذيٍت يٍ ٍْكم يعذًَ يفصهً 

أو انفوو  Clayوأٌ تتًتع انخايت بًواصفاث انًشوَت انتً لا تعٍق انحشكت انُاتجت عٍ تحشٌك انًفاصم ٌذوٌا ويٍ ْزِ انخاياث خايت انصهصال 

 لاتٍكس وغٍشًْا.

لقطة  -الولاٌات المتحدة  - Willis Obrien –وٌلز أوبرٌن ( المخرج 4شكل )

 1933من فٌلم كٌنج كونج عام 
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لروح ل الب ةىاح  اهبكا ًاللأ ضوالبثٌلاححبوقوٌلالبلاحةٌلاولح تامتاٌ نفالبوق والبولووب ًاح حبوالب ةىاوتحئٌححاإلااوبق اوووا

مو ايوحكا لئةحاحنٌصاةتاللأة اٌةوتاإو احلااهبكالبفتالب لاٌقالبهياٌلا تاوحلاٌر ابلألافالبروٌتاوةتارضبح اوحوالبةثح صحلا

والبفووتالبةلائٌلالاغواصتولاالبوقوٌحتالبلاحةٌلاولب ولبواللا ولالضٌل،ا أرحهالاٌحلااةحتا لىا حبوالب ةىا ق اصلتاةوأبقلا ًا حب

ا وحوًاوثلاٌكالب ةىاوشلالحتاللأووحجاةتاوطوٌلااوض تحاو لىارحٌ البةاح او  اهبكا ًاح تاللأةاح .

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

 Stopا puppetو ٌةححاٌلحًا حلاتاةرونحلاالأيحواللأ ةحح اوللأ حضوالبوحًاموو حتاحوقوٌحلالبح ةىاهلتالبونحوٌلاالبةووححف

motionا-ولبوًاوواوطوٌلااحوحتالب ةٌلاووةحشٌتحاةتالبوقوٌحتالبث ٌال:اااا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا
ا

ا(اا6شل ا)اArdmanمووحجاملا اةحتااShaun The sheep2015*اةرلر البرلاوفاشوتااا

ا(0شل ا)ااااااNick ParkبلةرلاجااArdmanمووحجاملا ةحتاِاA close shave*ا ٌلوا

ا(8شل ا)اااNick ParkبلةرلاجاوكاححلاكااArdman*ا ٌلوايلاوبالب  حجامووحجاملا ةحتاِا

اTim BurtonبلةرحلاجاوحٌواححولاوتااااNIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS*ااا حٌلوالحححوسابٌلحلالبةحٌض ا

ا(9شل ا)

اTim Burton(اوٌواحولاوتا01شل ا)اCorpse Bride 2005*ا ٌلوا الا لاوسا

ا.Tim Burtonجاوٌواحولاوتا(ابلةرلا00شل ا)اJames and the Giant Peach1996*ا ٌلوا ٌةساو ٌوحتا

ا(00شل ا)اPara Norman 2012*ا ٌلواححلالوولاةحتا

الولاٌات  - Steven Spielberg –( المخرج ستٌفن سبٌل برج 5شكل )
عام  Jurassic Park –المتحدة لقطة من فٌلمه حدٌقة الدٌناصورات 

1992 

أنتاج أرد  Shaun The sheep2015الخروف شون   ( 6شكل )

 Ardmanمان 
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 Ardmanأنتاج أردمان    A close shaveلقطة من فٌلم  –الولاٌات المتحدة  -  Nick Park( المخرج 4شكل )

 
 لقطة من فٌلم   Nick Park( نك بارك 5شكل )

 Ardmanهروب الدجاج أنتاج أردمان   

 
 فٌلم كابوس لٌلة المٌلاد   Tim Burton ( تٌم بورتن  6شكل )

NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS 

 
 Tim Burton( تٌم بورتن 10شكل )

 Corpse Bride 2002فٌلم جثة عروس 
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 فٌلم جٌمس وجٌانت Tim Burton( تٌم بورتن 11شكل )

James and the Giant 

 
 Para Norman 2012بارا نورمان  (12) شكل

 

وبق اموو تايهااللأ ةح احوقوٌلالبثلاللالبةووحفلالبوقلٌ ٌلاوووالبةثح صلا لىا حبوالب ةىاحلاغواصتولاالب ولبواللأ ولالضٌلا

البلاحةٌلابةحا ٌتحاةتارثلااوةن لحٌل؛

البوقوٌحتا ايها ا لى البضوت احأبقحت البححثأ اححو اوح  البرححقل اللأ ةح  ايها ا ً البث ٌال البوقوٌحت اةت اللأروفح ل اوو اح  امو  للا

البة حنلالاولبولووبو ٌحالبث ٌالاولٌفٌلاللأروفح لاةتالب حبواللأ ولالضًالبىالب حبوالبولح ً.ا

 الهدف من التجربة البحثٌة7 

لااضاٌلاللأح ح اومرلال تحاةتا حبةتحاللأ ولالضًالبىالب حبوالبولح ًاةتارض الرور لوالبت فايواووصٌفالبحلالة البلاحةٌ

البطحح لااضاٌلاللأح ح اةتاحوحتالبشرنٌحتاوللألررولالتالبةنحثحلابلشرنٌحتاولهبكالب ٌلولاالبةنحثبابلةشت .ا

 التجربة7 

احححللابلثلاللابلا  امولاحًالبةااا البححثأا)ارلوحساوولرصالبو لاحلا ًاحوحتاشرنٌلالحةلل ضة اوللأزٌحتامطلقا لٌتح

Scoops اوح اووا ة البوةوهجاللأ ولالضًااا00(اشل ا)ا)modeling ازٌحلاشاا(لىاحلاوحة ا Zbrushااضاًااا)

(اٌوض اول تلالبحلاوحة اووح مااا04(ح اححوالبححثأا ًايهلالبحلاوحة اححوحتالبشرنٌلاةتاللأبفابلٌحتاو ًاشل ا)ا3للأح ح ا)

ال البةلاثلل احـ او لاف اةح احولئو ا ً الب رو  اةت احـاا light boxلأوبى اٌ لاف ابةح البح لئٌل ابلأشلح  اةرزت اٌةا  ويو

                                           
(

3
عطاء انتفاصٍم ( ْو بشَايج ثلاثً الأبعاد يخصص نعًم انًجسًاث الأفتشاضٍت ونّ انقذسة فً يحاكاة انواقع وأ zbrush–بشَايج ) صٌبشش  

 انذقٍقت وانًلايس وانخاياث انتً تضفً عهى انًجسى انًواصفاث انواقعٍت .
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primitive objects اوحتاا ا اوبق  ا، البوشلٌ  ابٌتارت  اة  وت الأوتح اوشلٌلتح اٌوو احرٌطل اح لئٌل ايو رٌل امشلح  وللتح

شل ا)ااا Stageرقحطالبللالا ًاملاضٌلالبةرلاحاللأروٌحلاا لىاشل البللالاب ة البلامسابلووتحامحلاباشل ايو رًابتحاوحر

البةلال اوةتااsymmetric(اوحررور لوارحنٌلالبوةحا اا00 ٌةلتا ة اوشلٌ اةوةحا اب توٌتامواملالااثربالبونةٌو

اٌ لافاححبحلاوحة اححبفلالشًا اةح ام ولتالبوثتامو اللأزلثلااbrushes رض امرور لو ام لل امروٌحلا اللأ ولتاٌوو ةتاححئةل

move (او)اااا00(اولبوًاةتارضبتحاٌوواوشلٌ اشل البللالابلونو احتحابشل الامسالبشرنٌلاشل ا)اا06ااشل ا)ا

ا(ا.ا08

ا

ا

ا

 
 Light boxقائمة  zbrush( أدوات البرنامج 11شكل )

 primitive objectsواختٌار الأشكال البدائٌة 

 

 ( أختٌار الكرة لعمل شكل الرأس12)شكل 

 (Scoops( شخصٌة من تصمٌم وتنفٌذ الباحث )سكوبس 13شكل )
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 Move( أختٌار أداة التحرٌك لتشكٌل الكرة 13شكل )

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

 Move( نحت تفاصٌل الرأس بالأداة 17شكل )
 

 ( رأس الدمٌة وقد تم نحتها أفتراضٌا18شكل )
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ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ااinsert sphereوب ة اللأ ٌتاٌرور وا لاشحلاو لافاحـاا

ا.insert cylinderٌووا ة البقح لاححرور لوالبشل اللأرطولوًا

ا(.ا09ٌوواوثتاح تالبشرنٌلاةتارض امرور لوامٌضحاللالامرلا اوٌووامضح لامبٌتحاشل البةضحساوو ح ٌ يحاشل ا)

ححبورحلابلأطلالفاٌووا ة اللأطلالفاةوفنللاوٌلفًا ة ا تلااوا لرتحا ًالبحلاوحة ابو طًاٌةٌتاوٌرحلااوب ة ا  ٌ اةتا

ثٌأاٌووا ة الب  ٌ ااPoserموضحعاللألفاو ة اللإٌةحتلتالبةطلوحلاولبشحلالتاموالبوقحطاللأشٌحتاٌرور واحلاوحة احوزلاا

ا ًاشل اةلوحلاة رةحتال ولا اوٌوواورزٌتال البة رةحتالبرححقلاةتاللأوضحعاوورزٌوتح ابطحح وتح لضٌلاةرلرللاوةتٌ ل

ا  اويًانٌغلالبطحح لااضاٌلاللأح ح . stlحنٌغلا

 مرحلة الطباعة ثلاثٌة الأبعاد7 

اموولعالبطحح حتاويًاووةا ا ًا اٌروو باة لا ل اطحح و  البةلال  اةتالبطلاقا ثربالبة رو البة رةحتالب  ٌ  وبطحح ل

اللاوً:ا

البحضروٌكا01شل ا) FFM –FDM*اطحح حتا ارحةل اححرور لو البلوتاوولوتالبطحح ل اوثٌ ل احضروٌلٌل اويًاطحح ل )

FFM-FDM اثربا ابورلاجاةتالامسالبةحلٌو  اووونتلا البةحلٌول البحضروٌكاووضغطا لر  ابفحئفاةت ا ت ويًا ححلال

زماةتالبةلٌةولااووطحتاطحقلاو لويحالبةثحولااوللأث لاٌحتالبة طحااةتالبثحروباوولوتالبطحح لا لىاشل اطحقحتامح اةتا 

 مرلا اثوىاوووتًاةتالبة روالبةطلوب.

(اووووالبطحح لاححرور لواش حعالبلٌزلاا تاطلاٌقاورلٌط ا لىاااموولعاة ٌولاةتالبرولئ اهلتا00شل ا) SLA*اطحح حتا

 رحنٌلالبونلبالبضوئًا وونلبام زلتاووص ام زلتاثرباللأولةلاالبةرلا لاةتالبثحروب.

 (اويواورلٌطامشح  البلٌزلاابونلٌبالبحو لال.00شل ا) SLS ا*اطحح حتا

ا(اويًاةتام لىاوملفأالبةحلٌوحتاومغضيحار لالا لىاللأطضقاوهلتامبولتاةو   ل.00شل ا) LOM*اطحح حتا

ا(ا04وح امروحلاالبححثأالبووعاللأو اةتالبطحح حتابطحح لالبشرنٌلال ا زما لىاث ياشل ا)اااا

اطلاٌقالبةفحن الةحارٌوواووضٌثتحا ٌةحاٌلً:اٌوواو ةٌ تواح  اهبكا تا

ا

 ( نحت بدن الدمٌة أفتراضٌا 19شكل ) 
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ا
 Fdm . Ffm( طابعات ثلاثٌة الأبعاد من نوع 20شكل )

 
 ثلاثٌة الأبعاد باستخدام شعاع اللٌزر SLA( طابعات 21شكل )

 
 ٌعمل بتصلٌب البودرة SIS( طابعات 22شكل )

 

ااااااااااااااااااااااااااااااااااا  

 

 ذات الألوان المتعددة    LOM( طابعات من نوع 23شكل )
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 مرحلة عمل المفاصل7 

ووووايهاالبةفحن احطلاٌقلاةحوللالاومحونح ٌلاححوالبححثأاحححولحلااوحوعاةحتالبةفنحلٌحتاحححلحلالبثلالحلاولبووححفاوهبحكاحشحل ا

اغٌلااةرحوقاثٌأاووالرور لواح تام زلتالب لال ل

ا)حطتالب وزٌلا(اةتالبللالتالبة  وٌلابولوتاحةاححلاةفن اةثلةلالبثلاللا

ا(.06شل ا) Armature(او ًالب ـــح لاٌووالرور لواةحاٌ لافاححبتٌل البة  وًاححيصالباةتاويواةحاٌ لافاحـا00شل ا)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ا

ا

 ( مفاصل من المعدن مبتكرة25شكل )
 ذاتٌة للباحث مبتكرة تجربة

 

 ( تم الأنتهاء من طباعة الرأس24شكل )

 Armature( المفصل المعدنً تقلٌدي26)شكل 
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  Expressionمرحلة عمل التعبٌرات 

                                                                              Lips-sync 7والحروف 

موابلثنو ا لىامثلافالبلضواويوااExpressionبلثنو ا لىالبو حٌلالتالبرحنلاححبو  ارولتالحوتاو حٌلالتارةوٌ ا

 Morphوةتارض ام لالتا ةلٌلالبوثوٌلالتا Zbrush حلاوحة  لاح اةتاوةلاٌلاالبو  ا لىااا  Lip-syncةحاٌ لافاححبـا

 لىالبو  اشل ااابلثنو ا لىاو حٌحلالتاهلتاووحححتاةوطقحً،اٌحوواح ح اهبحكاورحزٌتالح اثحلافاولح او حٌحلاا لحىالوفحلال اا 

حئوابثحب اٌوواطحح و اح  اهبكالة رواولح ًاشل اويلهلاٌلوتاح اثنلوحا لحىاةلوححلارحنحلامياموتحاة رواحاObjحنٌغلا

ابو  البشرنٌلاو ٌةحاٌلًالبرطولتاححبوفنٌ :ا

 لةحاوواهللاااةتاحح اBrush(اةتاححئةلاmoveح  اونةٌواو  البشرنٌلاوحوحتيحاٌووالرور لوام للالبوثلاٌكا) -0

اويًام للابوثلاٌكاووغٌٌلااللأشلح .ا

وٌوواور ٌ ااBrush(اةتاححئةلاmove(اٌووا ة البوثوٌلالتاحررور لوام للالبوثلاٌكا)00شل ا)اLayerئةلاةتاحح -0

 (.ا08ةفوححاولواللأرلاابلثنو ا لىاوغٌٌلاا تاطلاٌقالبضغطا لىا ضةلاللأضح لا)+(اشل ا)

ا

ا
ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

 Layerمن قائمة  Morphing( عمل التحوٌرات 27شكل )

 )+( ٌتم عمل مفتاح تغٌٌر( من مفتاح الأضافة 28شكل )
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(اوةتاوثلاٌكاةؤشلاالبور ٌ اٌرو لاتا09وإث لأالبوغٌٌلاالبةطلوباشل ا) move ة البوغٌٌلاا تاطلاٌقام للا -0

ا(.اا00(اوشل ا)01لبثلاللالبةرزولاشل ا)

ا

ا

ا

ا

ا

 

ا

ٌتم   Move( باستخدام أداة التحرٌك 29شكل )

 عمل مفتاح حركة لتعبٌر جدٌد

 مؤشر التحرٌك لٌستعرض الحركة( تحرٌك 30شكل )

 ( الحصول على مفاتٌح مسلسلة عن طرٌق تحرٌك المؤشر31شكل )
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(ااا00شل ا)اا  3d print exportاوااا Zpluginو تاطلاٌقاححئةلاobjور ٌ ال اةفوححا لىاث  ا لىاشل ا -4

لبة لاوفاولبرحصاححبطحح لااضاٌلاللأح ح ااstl(اٌوواون ٌلاال اةفوححا لىاشل اة روام ولالضًاٌثة امةو ل ا00وشل )

 (04شل ا)ااا stlمثح ياللأبولتاوحتهلاٌلوتاوثوٌ ال او حٌلاام ولالضًالبىاةلفاححح ابلطحح لاحنٌغلا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

وٌحححووالبطحح حححلاح ححح اهبحححكاثرحححباو ٌحححٌتاوحححوعالبطحح حححلا

(اوٌلوتالبة رواحتهلاحححح ابلونحوٌلاا00ولبةحلٌولاشل ا)

ولبثلالححلاوةححتااححواٌححووا ةحح املاشححٌفارحححصاححبشرنححٌلا

 وو حٌلالوتحاوثلالحتالبشفحا.ا

واحٌتاحطتاةتالبةغوحطٌسارلفاٌوواح  اهبكا -0

ل احط لاةتاللأ زلتالبةطحو لاولهبلكا ًالبلامسا

 (.06برتوبلاولالٌحتحاووز تحاماوحتالبونوٌلااشل ا)

 

 

 

 

( تصدٌر كل مفتاح على 32شكل )
شكل مجسم قابل للطباعة ثلاثٌة الأبعاد 

 STLبصٌغة 

 stl( تصدٌر المفتاح لصٌغة 33شكل )

 ( تخزٌن المفتاح وعمل مكتبة متسلسلة للتعبٌرات أفتراضٌة جاهزة للطباعة34شكل )
 

( طباعة المفاتٌح الأفتراضٌة طباعة ثلاثٌة الأبعاد 35شكل )

 وعمل أرشٌف للحركات
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 الأطراف7 

ححبورحلابلأٌ ياوقووالبشرنٌلاحوثلاٌلتحاةا البشحلالتاوللإٌةحتلتاموالبوقحطاللأشٌحتاو حًايحهاالبثحبحلاٌحووالرحور لواحلاوححة ا 

Poser ًا ة اموضحعاةرولفلابلأٌ ياوورزٌوتحا لىاشل اة رةحتال ولالضحٌلا objوونح ٌلايحاح ح اهبحكاحنحٌغلااstl 

ا(.00بولوتا حيزلابلطحح لاشل ا)

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

 

االأكسسوارات والدٌكورات7 

ونحححثبالبشرنححٌحتا ححح لاة رححةحتاةنححغلالالأغححلالتا)ملررححوللالت(اةاحح البثقحئححباموالبقح حححتاموا نححًاورض حح اةححتا

ا ٌلولالتاومغلالتاٌوواونةٌةتحامٌضحا لىاحلالة ااضاٌلا

للأح ح امواةةلتالبثنو ا لٌتحا حيزلاةتاح تالبةولحتالبو حلاٌلالبرحنلا لىاللأوولاوتالبةو لوبلاحنٌحغحتاةرولفلا لىا

اوووواطحح وتحامٌضحاح تاةلال حلاورحوتحالبىالبشرنٌل.ا Modelsحهجال ولالضٌلاة رةلاشل اوة

 

 

 

( تثبٌت قطع المغناطٌس فً كل من 36شكل )
لسهولة تركٌبها ونزعها أثناء الرأس والوجه 

 التصوٌر

( طباعة الأطراف وتصمٌمها على برنامج 37شكل )
 Poserبوزر
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 تلوٌن الشخصٌة7 

ا(.ا08ٌوواولوٌتالبشرنٌلاثربالبةطلوباحأبولتاللأللاٌلكابونح ا حيزلابلونوٌلااح  ايهاالبةلاثللاشل ا)

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

ا

 تصوٌر الفٌلم7

 Stopوو وحححلاا ةلٌححلالبونححوٌلااح حح او تٌححزالب ةٌححلايححوالبشححقالباحححوًاب ةلٌححلالبوثلاٌححكاوبونححوٌلاا ححٌلوا ةححىالبةووحفححلاااااا

motion animation puppet  اٌرولزواوول لاالبة  لتاوللأ ولتاللأوٌل:اا

 ححبحضوو.ةرلاحاو ٌلولالتاويواةحاٌ لافا 

 مضحتاانوح ٌلا 

 وث لاونوٌلااولث لا لىاللأح ارٌوةحاموا ٌ ٌواموالاحةٌل.ا 

 لب ةىاوح اوواحوحئتحاةتاحح .ا 

 حلالة البونوٌلااويًاةو   لاوٌو  اةوتحاوطحٌقحتاحرٌطلاثوىاموتحاةوول  لا لىالبتولوفا ًاشل اغٌلاامثولال ًا

 ا-و ٌةحاٌلًاوفنٌ ابحلالة البونوٌلاللأثولال ٌلالةحاٌلً:ا

 Stop motion     7برنامج 

يهلالبحلاوحة اولث لاةحتا شحلالتالبححلالة البةورننحلا حًاونحوٌلاالبح ةىالبةوثلالحلالبةووحفحلاووقحووا لرحفو ا لحىاونحوٌلاا

لب ةٌلاموالبة روانولالاولحوانحولالاووضح حا حًارحٌحقانحولااةووحح حلارحححقلاولاثقحلاولبغحلاتايحوا حلاتايحهاالبرلرحللا

البةووحح لابلثنو ا لىا

ةوثلالحلاو طحًا ةلحلااا Shotولأوتحاةلوقطلاحرحنٌلالبنولالالبثٌلاووثوٌ ايهاالبحححلاةتالبنحولاالبحىابقطحلالبلقطلالةحا

ةفٌ لاح  امتالحوتا ححلالا تاة لا انولاارحلولاوةحتاوثلاٌحكالب ةٌحلامةححوالبلححةٌلالالبةونحللاح تححزالبلةحٌحوولااثلالحلااحوا

ٌ طحًايحهلاالبحلاوححة اا لانحلابلةنحولااةحتامتاٌحلا البنحولالاامٌقحفااوالبوقحطااواثلاللااوامبوقحطاويلهلاٌحووامرحهالبلقطحلااو

لبرححقلاةتالبنولالالبثحبٌلااحشل اةو لر اوهبكابٌوةلتالبةنولااةتالبوطححقاحٌتالبنولالالبرححقلابٌروطٌتاةتالبو  ٌ اةتا

التلوٌن ( الشخصٌة فً شكلها النهائً بعد التجمٌع ثم 38شكل )
 وقد أطلق علٌه الباحث أسم )سكوبس(
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نحولالاغٌحلاااوض ٌلالب ةٌلاوٌقوواح ةلٌلالبوثلاٌكالبطفٌفال اةلالا,االةحاٌضةتايهلالبحلاوحة ابلةرحور واإةلحوٌحلاةثحوامي

اةلاغوبا ٌتحا.اوح  اموةحوا ةلٌلالبونوٌلااٌقووالبةنولااحر طحتاللأولةلاابلحلاوحة احو ةٌتالبنولاا

لبةلوقطلابثفصتحالةلفا ٌ ٌوا لر اهلللالالبلةحٌوولاابثٌتاو ةٌ تحاةشت اةتاةشت ا ٌةحاح  اححلالة البةوووحجابلثنو ا لىا

وهبحكابوةلحٌتالبةرحلاجاةحتاوضحتاميااGreen screenلبرضحلالتاالبفٌلوالحة .اوٌوواونحوٌلاالب ةٌحلامثٌحوححا لحىالبشحشحل

ا(.09شل ا)اAfter Effectرلفٌلام ولالضٌلا ٌةحاح  ا لىالبثحروبا لىاحلاوحة اللأ ولاالٌفلتا

ا

ا

   

 

 

 

 

 

 

                                        

 

 

 

 

 النتـــائج          

 تاوثلاٌكالب ةىاحأوول  ايواةتامح والبفووتالبوًاب أامبٌتحاللأورحتابلو حٌلاا تا ووو اةوهالبق واوإبىاٌوةوحايهلاةحلالا 

 ححبوطولالتالبوقوٌلابتهلالبفت.ا

 إووق ا تاوثلاٌكالب ةىاةتاش بالبىاش باواقح لالبىامرلا اثوىاونوب امبٌوحاحشلل البثحبً.ا 

 ر ا تالب ةىا ةٌتالبة حلاتاويواولث لاةتاميواورحئ اللأونح البحنلايالبهياٌو لسا ٌ البقٌوالبفوٌلاولبوق والبوقوًا 

 ومالاتاوأاٌلالا ًا ةٌتاوولثًالبثٌحلاةتارٌحرلاول وةحعاوولاحٌلاوو لٌواوو لو.ا

 ىاةوهالبق وا ًامٌحةوحايهااوم ر ا لٌتحامصتلااللأورحتاحطحٌ و اوةلا ااو حاالبوقوٌلالبوقلٌ ٌلالبوًا وب تاحتحام ضوالب ة

لبو  ٌضتاةرور ةحا ٌتحا طحٌحالب لوابووةحشىاةتالاوحالب نلااوثةحٌلابتهلالبووعاةتالبفتاةتاللأوقلالتاو  تالبشحتلا تا

 لوتحة اححب ةو اولبلا  ٌل.ا

 لحح اةححتاوٌلححزاموحححلاٌتاWillis O'BrienويحححلايايححوزتااRay Harryhausenلححلايةحححالالئحح لا ححتاإٌقحححفالبثلاا

وةرولاعا تالبوثلاٌكااضاًاللأح ح اححبرٌوةحاوححلأرصالب ةىالبةفنلٌلاو حتاطلاٌحقاةوحح حلام ةححبتواوإو ححزلوتواللإح ل ٌحلا

 ٌةلتاووحتاوحلاٌخايهلالبفتا ًالب نلاالبث ٌأاووطولاا.

 ضح تابل ةىابواوطغالبوقوٌلالبث ٌالا لىامنحبلاهبكالبفتا ق امثوفصالهبكاحأنوب اللأوبىالةحامتالبوقوٌلالبث ٌالام

 لبوقلٌ ٌلاةوللحلالب نلااووطولالو .ا

 رلتالبوقوٌلالبث ٌالا لىالبفتالبوقلٌ يا زل و ا حلاوموقحتاورلا لا ًاللأ لتاووو ٌلالابلرحةحت.ا  

 ( مسرح التصوٌر أو البلاتوه والشاشة الخضراء39شكل )
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 لإوةحوا ةٌلاةفنلٌلاةتالبرحلاجاٌوواووفٌهيحاحطلاٌقوٌتاللأوبىاطلاٌقلالبقولبباويًالبطلاٌقلاغٌلاالبةححشحلالاولبوحىاٌرححقتحا

 ،اولبطلاٌقلالباحوٌلالبةححشلالاويًاطلاٌقلالبطحح لالباضاٌلاللأح ح . ة البوةحهج

 لب ةٌلالبوقلٌ ٌلا تاححئواحهلو الااٌ ر ا حىالبةقحلاوحلاةحتام ا حتاآرحلاالةححايحوالبثحح ا حىالبح ةىاللإ ولالضحٌلا حىالبححلالة ا

بكا ٌلواث ٌقحلالب ٌوحنحولالتالبحهيالباضاٌلاللأح ح البةوفهلاححبلةحٌوولاا لال ٌكا لضيةحاٌلةضتاح ضتةحاللآرلااولب بٌ ا لىاه

 مرور والضالبوقوٌوٌتا ىاوفسالبفٌلواح اومثٌحوحاً ىاةشت اولث ا ضاٌوحغىالبوفلاٌقاحٌتا تاوآرلا.ا

 التوصٌات 

للأيوةحواححبفووتالبوقلٌ ٌلاو  ةتحاححبوقوٌحتالبث ٌالاولب ة ا لىاوورٌتاحؤلالاو لوايهاالبفووتا ًاللٌحتاوة حي البفوحوتاا-ا0

ا لىالبثفحصا لٌتحاةتاللأوقلالتاوحأاةفتووامتابل ا تاحٌةو ارولتالحتاوقلٌ ٌحامواة حنلال،ااولب ة 

للإيوةحواح ونلااللإحولحلاالب لئواولبةروةلااو  والبوححوفا لئةححاًححبةرحلةحتالبوقوٌحلالبةو لوبحلاولب ةح ا لحىاوطحوٌلاالب ةح ا -0

البفوًاحنفلاةروةلال.

ث لاا رلالا ىاووفٌها ة ا وًاةححاحح الاحح امتاٌقحووالبفوححتامواطحبحبالب لحوا  واوول لاالبرحةحتامثٌحوحاًلااٌةلتامتاٌلوتا -0

 ححلإحولحلاالب لئواولبو لاٌبالبةروةلاالإٌ ح البح لئ ا وتامتاٌر ايهلاللاحولحلااح و لالبوقوٌل.

تالبو لاحلايىالبطلاٌقاللأوث ابلونو اإبىالبت فا ضح اةتا وحتالب ةىامتاٌلوتاًا لئوالبو لاححلالبثنحو ا لحىاإحح ل ح -4

 ةوولبٌل.

ويوانبالبوةوهجالب نًابل ةٌلا لىاححبباةنحووعاةحتالب ححساموالبفححٌحلاا حضسااMold Making ة البقولببا .0

 ٌووانبالبةول البةطحطٌلامواللأرفو ٌلا ٌ ابلثنو ا لىا ةٌلاحححللابلثلالل.

لاوٌثوححويا لححىاويححوالبةحح حلاالبحح لرلىابل ةٌححلالبححهياٌولححوتاةححتاللأ ححزلتالبةرولفححلابل ةٌححاSkeletonيٌلحح الب ةٌححلا .8

 لبةثلالحتاولبةفحن .

 ةنطل اٌ وىالبثنو ا لىالبةصتلاالبرحلا ىابشل الب ةٌلاوب ا  لاطلاقابووفٌها.اCoveringلبوغطٌلا .9

 المراجع 

 أولا الكتب7   

 (1) Rowling, Keith – Observations on the Historical 2003. 

 Lord, Perer & Sibley, Brain – Creating 3-D Animation The Aardman Book of Film making. 

 Hardy, Phil – Science Fiction London 1991. 
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