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 في تنمية مهارات المستقبل ةوبوت التعليمي الافتراضيتأثير مسابقات الر
 لدى الطلاب و المعلمين بالمدارس العمُانية 

إعداد

  مريم سعيد علي باعوين 

:مقدمة

فادة لإكساب   علميا و    اء الطلبةاللازمة لبن  المهارات تعتبر الروبوتات الافتراضية من أكثر الطرق فاعلية وا 
فكريا   و  مع  اجتماعيا  يتوافق  المستقبلما  عمان    مهارات  رؤية  التقني  ،حيث    2040ومع  بجوها  تتميز 

و لكنهم    ها الطلاب يشبه الروبوت الافتراضي  كثيرا الألعاب الإلكترونية التي يحبالمتسارع في التطور و  
بمزايا أداة اللعب   ينو متحكم  ينماللعبة الى مصمي  ف  ينمع الروبوت الافتراضي يتحولون من مجرد لاعب

تصميم   يمكنهم  كذلك  و  مسبقا  مصممة  تحديات  لحل  للروبوت  مزايا  إضافة  فيستطيعون  )الروبوت( 
  (2005)و قد أكدر فيرنادو  ،    ، ما يكسبهم عددا كبيرا من المهارات التطبيقية و العلميةالتحديات بأنفسهم

التأثير إيجابيا على النمو  أهمية مسابقات الروبوت التي  ت على  في دارسته   تزايد سنويا حيث تساهم في 
و تنتهج    .  المعرفي للطلبة وارتفاع مستوى أدائهم أثناء العمل في المشاريع  وحل المشكلات التكنولوجية

الوطني و تشارك كذلك في  المستوى  الروبوت على  تقيم سنويا مسابقات  النهج حيث  سلطنة عمان هذا 
و   الدولي  الروبوت المستوى  لمسابقات  العربي  الصعيد  على  جيده  نتائج  كورونا  ،  لها  جائحة  في ظل  و 

و تأتي هذه الدراسة    .ضمان استمرار برامج الروبوت اعتمدت سلطنة عمان مسابقات الروبوت الافتراضية ل
مين  لقياس أثر مسابقة روبوت افتراضية أعدتها الباحثة بعنوان )تحدي لبان (  في اكساب الطلبة و المعل

و  بالمدارس الحكومية بالسلطنة لعدد من مهارات المستقبل وفق الاطار الوطني العُماني لمهارات المستقبل 
ما إذا كان هناك فرق ذو دلالة إحصائية يعزى لمتغير الجنس و متغير المشاركة في مسابقات الروبوت و 

 ما آرائهم حيال ذلك؟.

 :مشكلةالدارسة
الروبوت من الأنشطة  المقدمة لطلبة المدارس العُمانية عبر برنامج التنمية المعرفية الذي تعتبر مسابقات  

تقدمه وزارة التربية و التعليم بسلطنة عمان , حيث  تهدف هذه المسابقات  إلى تمكين الطلبة من  تصميم 
أداء وتنفيذ مهمات مختلفة خلا قادر على  يكون  ل فترة زمنية  وبرمجة روبوت وفق مبادئ علمية بحيث 

وكيفية  فريق  في  العمل  مهارات  تتطلب  أنها  ،كما  المشكلات  وحل  الابتكار  مهارات  باستخدام  محددة  
التفكير والتخطيط لإتمام مهام الفريق، إلا انه مع ما تفرضه جائحة كورونا من تباعد اجتماعي تم استبدال  

ر تساؤل عاما في الأوساط المدرسية عن فعالية  مسابقات الروبوت الاعتيادية بالمسابقات الافتراضية ما اثا
 لذا تتلخ  مشكلة الدراسة في السؤال التالي :ية، المسابقات الافتراض 
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الروبوت الافتراضية    أثر مسابقات  العُمانية في ظل  ما  المدارس  المستقبل لدى طلبة  تنمية مهارات  في 
و متغير المشاركة في هذه  الى متغير الجنسجائحة كورونا و هل هناك فروق ذات دلالة إحصائية تعزى  

 ؟ و ما آرائهم حول هذا التأثير  ذلكفي  المسابقات 

 :هدفالدارسة
تسعى هذه الدارسة إلى معرفة أثر مسابقات الروبوت الافتراضية ودورها في تنمية مهارات المستقبل لدى  

ذات دلالة إحصائية في ذلك و تعزى    الطلبة و المعلمين بالمدارس العُمانية و ما إذا كانت هناك فروق 
أو متغير المشاركة في مسابقات الروبوت، وآرائهم تجاه  تأثير هذه المسابقات في تنمية  الى متغير الجنس  
 . مهارات المستقبل
أسئلةالدراسة:

 :  التساؤلات التاليةتسعى الدراسة للإجابة عن 
  الطلبة  و المعلمين   في تنمية مهارات المستقبل لدى  مسابقات الروبوت الافتراضية    هل تؤثر  -1

 ؟   مقارنة بالطلبة و المعلمين الغير مشاركين بمسابقات الروبوت الافتراضية    المشاركين بها
 ؟ في اكتساب مهارات المستقبل هل هناك فروق ذات دلالة إحصائية تعزى لعامل الجنس   -2
 المعلمين في قدرة مسابقات الروبوت الافتراضية على تنمية مهارات المستقبل؟  ما رأي الطلاب و -3

فرضياتالدراسة:

في مدى    مشاركة في مسابقات الروبوت الافتراضيةتوجد فروق ذات دلالة إحصائية تعزى لمتغير ال  -1
 . للروبوت اكتساب الطلبة و المعلمين لمهارات المستقبل لصالح المشاركين بالمسابقات الافتراضية 

اك -2 مدى  في  الجنس  لمتغير  تعزى  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  توجد  المعلمين   ساب تلا  و    الطلبة 
 مهارات المستقبل . ل
 يوجد وعي عام بتأثير مسابقات الروبوت الافتراضية على تنمية و اكتساب مهارات المستقبل.  -3

حدودالدراسة:

على  الدراسة  من    طبقت  المنتمين    عدد  المعلمين  و  العُمانية  لالطلبة  المدارس  الدراسي  في  لعام 
2020/2021 . 

مصطلحاتالدراسة:

يعرفها الإطار الوطني العُماني لمهارات المستقبل على أنها :مجموعة من المهارات     مهارات المستقبل :
م الأمثل للمعلومات و الوسائط  الضرورية لضمان استعداد المتعلمين للتعلم و الحياة و العمل ، و الاستخدا

و التكنولوجيا في المستقبل و تقسم الى ثلاث مهارات رئيسية : المهارات الأساسية  ، المهارات التطبيقية   
 (. 2021و المهارات التقنية )وزارة التعليم العالي، وزارة التربية والتعليم، 
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الباحثة   تعرفها   : الافتراضية  الروبوت  محاكاة  مسابقات  منصة  على  تنفيذها  يتم  مسابقات  أنها  اجرائيا 
الروبوت  و  افتراضية  تكون  يستخدم  حيث  التعليمي  الروبوت  نوعان  المسابقات  لهذه  و  فيها  رئيسية  كأداة 

المسابقة مصممة لأغراض تعليمية ، و مسابقات الروبوت الابتكارية وتصمم لحل مشكلات اجتماعية و  
 صناعية عبر الابتكار. 

ه تحدي    : روبوت   ولبان  الباحثة    ةافتراضي  تعليمي   مسابقة  مهارات  صممتها  من  عدد  تعليم  لغرض 
 المستقبل و تنفيذها على العينة التجريبية للدراسة الحالية قبل تطبيق أدوات الدراسة عليها.



أدبياتالدارسة
 الإطارالنظري:

الاطارالوطنيالعمُانيلمهاراتالمستقبل:

إلى   والتعليم،  بالرجوع  التربية  وزارة  العالي،  التعليم  )وزارة  المستقبل  لمهارات  العُماني  الوطني  الإطار 
الى  2021 استند  العُماني  للمتعلم  اللازمة  المستقبل  لمهارات  العُماني  الوطني  الإطار  بناء  أن  نجد   )

ي عدة مستويات و  تطلعات السلطنة و طموحاتها و خططها المستقبلية ، وتبرز أهمية مهارات المستقبل ف
ما   التطور  المتسارعة  و   ، الأخرى  الجوانب  من  غيرها  و  السياسي  و  الاقتصادي  و  الاجتماعي   : هي 
يفرض على المنظومة التربوية ضرورة الاستعداد و تهيئة المتعلمين و تزويدهم بالمهارات اللازمة لسوق  

 العمل ، لتحقيق التنمية الاقتصادية المستدامة . 
الإطار   بالعملية  ويسعى  والمعنيين  للتربويين  موحدة  رؤية  توفير  الى  المستقبل  لمهارات  العُماني  الوطني 

يجاد فهم مشترك حول  التعليمية بالسلطنة تعينهم على تضمين مهارات المستقبل في المنظومة التعليمية وا 
ا من تطوير النظام  مهارات المستقبل بين مختلف الجهات التعليمية للعمل بتناغم و تكامل بينها ما يمكنه

للنظام   المستقبلية  الاحتياجات  و  العالمية  المعايير  مع  يتناسب  بما  التعليمية  الممارسات  و  التعليمي 
التعليمي و سوق العمل و ضمان اكساب المتعلمين المهارات اللازمة لمواكبة التطور المتسارع في العالم 

الاقتصادية التحولات  لديهم في ظل  التنافسية  تعزيز  و    و  المهن  نوعية  تغير  و  التقنية  و  الاجتماعية  و 
 الوظائف المستقبلية . 

رئيسة تندرج تحتها عدد من المهارات    تقسيمات   مهارات المستقبل ثلاث لالإطار الوطني العُماني    ضعوي
 كالتالي: 
 :المهاراتالأساسيةأولا:
 : والانجليزية ةلعربياللغة االقراءة ب

قراءة   على  وتفسيرها القدرة  الفرد،  يتلقاها  التي  والإنجليزية(  العربية  )باللغتين  من   الرموز  تحمله  ما  وفهم 
ثم    ،برة السابقةخوالربط بينها وبين ال  واضحة أم معقدة،  ،سواء أكانت صريحة أم ضمنية  أفكارمعان و  

 الاستنتاج والنقد والحكم، والتذوق. 
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 : العربية والانجليزيةباللغة الكتابة 
، العربية والانجليزية (  ى التعبير المنظم كتابيا عن الأفكار والآراء والمشاعر والأحاسيس )باللغتينالقدرة عل

الواعي   الاختيار  يعتمد على  ذهني  نشاط  يريد  وهي  لما  التعبيرللمفردات  تنظيم    الفرد  والقدرة على  عنه، 
 . الخبرات وعرضها بشكل يتناسب مع الغرض 

 المهارات الحسابية :
 .في وقت قياسي القدرة على اجراء العمليات الرياضية بطرق متنوعة للحصول على نتائج دقيقة وصحيحة

 

ثانيا:المهاراتالتطبيقية:

 :  الابداع و الابتكار
 .القدرة على تقديم الأفكار، وتنفيذها بأساليب غير مألوفة للحصول على نتائج ذات قيمة

 :التفكير الناقد
 معايير مقبولة.  التحليل الهادف المبني على الحجج المنافية للوصول إلى أحكام صادقة وفقالقدرة على 

 :حل المشكلات
لحلها،    مناسبةال  القدرة على تحديد مشكلة معينة والجوانب المهمة المرتبطة بها، والتخطيط لايجاد الطرق 

 والاستجابة بمرونة لكل الظروف المتغيرة. 
 :شفويا وكتابيا( ) التواصل الفعال

وتبادل الحقائق    القدرة على الاستماع ونقل الأفكار والمعلومات والمعاني والمشاعر بين الأفراد والجماعات،
بال تتميز  بطريقة  النظر،  والإبداع،  وضوح  ووجهات  والدقة،  طبيعة    وباسلوب   والاختصار،  يراعي  فعال  

 الآخرين.  مشاعرو 
 :العمل الجماعي والتعاون 

مع بعضهم بعضا    ا، والعملع، لتحقيق أهداف معينة مفين على الأقل  لى التفاعل المباشر بين طر القدرة ع
مساهمتهم في المجموعة للوصول الى   ويتحملون مسؤولية  بحيث يتمكنون من التكيف مع مواقف متنوعة  

 .متفق عليهانتائج 
 : القيادة

والإ التأثير  على  رشادهم  قناع القدرة  وا  وتوجيههم  معينة،  مجموعة  في  اخرين  كسب   لاشخاص  اجل  من 
 الموضوعة. على العمل بكفاءة عالية في سبيل تحقيق الأهدافو تحفيزهم   تعاونهم
 : المبادرة

وصناعة الأحداث ،    الإقدام وسبق الآخرين الى أداء عمل أو فكرة ما؛ بهدف إحداث التغييرات المطلوبة
 واستغلال الفرص المتاحة. ة، لجديد ا
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 : المرونة والتكيف
 .المحيطة للظروف القدرة على تعديل السلوك والتصرفات والاتجاهات وأساليب أداء العمل استجابة  

 :المهاراتالتقنية 
 :تكنولوجيا المعلومات والاتصالات

في الوصول إلى    والتطبيقات المختلفةالقدرة على استخدام الأدوات والأجهزة الرقمية والبرامج و المنصات  
 المعلومات المختلفة.

 :التعامل مع البيانات والمعلومات
استخدامها  وكيفية  وتقييمها،  مصدرها  وتحديد  المعلومة،  إلى  الوصول  على  الإيجابي    القدرة  الاستخدام 

 الأمثل بما يراعي المعايير والقوانين ذات العلاقة.
 : العلاميةالتعامل مع الوسائ  

ومرئية(، ومسموعة،  )مقروءة،  المختلفة  الإعلام  وسائط  من  المعلومة  استخدام  على  على    القدرة  والقدرة 
 تحليلها وتقييمها وانتاجها. 

 الروبوت التعليمي : 
هي أداة ميكانيكية  قادرة على أداء مهام محددة برمجت لها سابقا ولها القدرة على اتخاذ هذه القرارات وفق 
البرمجية المعدة بها سابقا  حسب ما يرد اليها من الحساسات الموجودة بها و تستخدم بالأساس للمهام التي  

 (.  2015تكون صعبة على الانسان  ) ياسين ، 
 مسابقات الروبوت: 

برامج  تعتبر مسابقات الروبوت من البرامج التي تنفذ في اطار تعزيز تعلم الطلبة للروبوت التعليمي ، و  
يتم من خلالها تحفيز الأفراد المنخرطين فيها من خلال إنشاء الابتكارات،  التي  البرامج    بوت هي تلكالرو 

وتصميمها من مواد مختلفة ويتحكم بها نظام الحاسوب، ويتكون كل مشروع روبوت من عدة أمور أهمها: 
 . ( 38:  2016و الدويك ،  التصميم وبرمجة المعالج لتنفيذ أوامر معينة )جروان

( إلى أن مسابقات الروبوت هي طريقة ابتكار مفتوحة ، تلعب دور ا    2019و يشير ساتاشو و آخرون  )
على  تشجع    ، وكبير ا في تشكيل التكنولوجيا والبنية التحتية العامة وشكل الاتجاهات في السوق في مهدها

ناعي فرصة لجمع المعلومات قبول المستخدم وتوفر للعالم الص يالتغيير في طريقة تفكير المستثمرين وتنم
 التكنولوجية العملية على نطاق واسع.

لعب    ، المثال  سبيل  في    Urban Challengeو     DARPA Grand Challengeعلى  كبير ا  دور ا 
قبل هذه المسابقات كان عدد قليل من الناس يعتقدون أن السيارات    ،  تمهيد الطريق للسيارات ذاتية القيادة

ستكون  القيادة  الحكومات    ذاتية  ولا  السيارات  مصنعو  يكن  ولم   ، الحضرية  المناطق  في  للقيادة  آمنة 
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مسابقة   ساهمت  وتطوير    AUVSIمتفائلين.  للتكنولوجيا  منصة  إنشاء  في  الجوية  للروبوتات  الدولية 
 الطائرات بدون طيار ذاتية التحكم. 

ل الابتكار  هذا  يكن  لم  الافتراضية،  الروبوت  مسابقات  بدون  أنه  الاجتماعية  يُعتقد  والآثار   ، يحدث 
صغيرةلها  والاقتصادية   كما    ليست  تلك  ،  عن  التعليم  أجل  من  المسابقات  وخصائص  أهداف  تختلف 

ا بشكل كبير.   الخاصة بالمسابقات المصممة لتوليد الابتكار الاجتماعي ، وبالتالي تختلف تحدياتها أيض 
 التعليمي :  ev3 روبوت 

روبوت   اختيار  فيه    ev3تم  تتوفر  كما  العُماني  بالمنهج  يدرس  الذي  الروبوت  كونه  للدراسة  التعليمي 
 . المقومات اللازمة لتنفيذ مسابقات افتراضيه 

 :   EV3برمجة الروبوت 
التعليمية   الروبوتات  تنتجه شركة     EV3روبوت)من اشهر  الذي    )lego     بإنتاج العالمية كما  قامت 
( و الذي يتم عبره برمجة الروبوت باستخدام قوالب    lego  mindestrom  برنامجها الخاص لبرمجته )  

ختبار البرمجية و أدائها  لا بالروبوت الحقيقي و الروبوت الافتراضي كما يمكن ربطة      ،  ةالبرمجة المرئي
 فيه.

 :التصميم ثلاثي الابعاد 
  ev3 قامت شركة ليجو كذلك بإنتاج برنامجها للتصميم ثلاثي الابعاد الذي يساعد على تصميم روبوت   

المستخدم من    (  ما يمكن LEGO Digital Designer )   LDDفي بيئة ثلاثية الابعاد على الكمبيوتر
استخدام عدد  كبير من قطع ليجو للتركيب مقارنة مع ما يمكنه استخدامه من الحقيبة الأساسية للروبوت 
في   الأبعاد  ثلاثي  التصميم  مهارات  تعزيز  و  التركيب  نماذج  انتاج  على  يساعد  ما  مجانية  بتكلفة  و 

حيث   دوات الفعالة في تعليم الهندسة ،الحواسيب  و تعتبر أدوات التصميم الثلاثي الأبعاد عموما من الأ
تأثير استخدام المحاكاة ثلاثية الأبعاد   حول (  2018) جاء في نتائج دراسة تجريبية للورتيو و آخرون  

دورة   في  الهندسة  طلاب  أداء  مع فيها    تم  الروبوتات لتعليم  على  الروبوت  لتدريس  طريقتين  تجربة 
)المجموعة أ( استخدمت العروض التقديمية والشرح الشفهي لتعليم المفاهيم النظرية وحل التمارين ، و في  
المفاهيم   لتعليم  التقليدية  الطريقة  مع  الأبعاد  ثلاثية  المحاكاة  استخدام  اضافت  تم  الثانية  التدريس  طريقة 

ع )المجموعة ب(. أجرى طلاب كلتا المجموعتين نفس الاختبار الكتابي  النظرية وحل التمارين و ذلك م
مع   المستخدمة  والمنهجية  "أ"  المجموعة  مع  المستخدمة  المنهجية  بين  الفروق  وتحليل  دراسة  أجل  من 
توضح   للروبوت.  مختلفة  تعقيد  بمستويات  تمارين  ثلاثة  حل  من  الاختبار  هذا  يتكون  "ب".  المجموعة 

أداء   أن  وبعبارة  النتائج  )أ(.  المجموعة  في  الطلاب  أداء  من  بكثير  أفضل  المجموعة )ب(  في  الطلاب 
أخرى ، فإن استخدام المحاكاة ثلاثية الأبعاد يحسن الأداء الأكاديمي للطالب ، ويوفر أداة تعليمية لتحسين  

 الطريقة التي يدرس بها الأساتذة. 
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 بيئة التشغيل الافتراضية للروبوت : 

و الذي يقدم بيئة افتراضية يمكن ادراج  )    virtual robotic toolkit )  VRTكذلك تم انتاج برنامج  
الروبوت   الطلبة في     LDDالمصممة في برنامج      ev3تصاميم   التي يكتبها  بالبرمجيات  و تحريكها 

تمام   lego   mindistrom برنامج   الواقعي  التنفيذ  تحاكي  بطريقة  برمجيتها  تنفيذ  ربط  و  يمكن  و  ا 
مسابقات الروبوت في هذه البيئة الافتراضية ، و عرض نتائج المسابقات و إتمام عمليات الاشتراك فيها  

موقع   العالمي     RVG    (robot virtual gamesعبر  الأولمبياد  لتنفيذ  البرنامج  استخدم  قد  و   )
م ، و استخدمته     2020ية للعام  العالم    first lego leagueللروبوت في ظل جائحة كورونا و مسابقة  

وزارة التربية و التعليم بسلطنة عُمان لتنفيذ مسابقات الروبوت الخاصة بها في ظل جائحة كورونا لضمان  
الجا تفرضه  الذي  الصحي  التباعد  على  الحفاظ  و  التعليم  الدراسي  استمرارية  للعام   ، /    2020ئحة 

 لية لتنفيذ المسابقة التي تستقي منها هذه الدراسة نتائجها . ، كما تستخدمه الباحثة في الدراسية الحام2021


دراساتسابقة:

التي أكدت على تأثير مسابقات الروبوت في التعليم على مهارات  تستعرض الدراسة عدد من الدراسات   
و   الهندسة  تعلم  نحو  الدافعية  زيادة  و  العلمية  المعارف  و  الاجتماعي  الذكاء  و  المشكلات  علوم حل 

 الحاسوب مثل : 

الروبوتات التعليمية لتعزيز مهارات القرن الحادي والعشرين الى دراسة بعنون  ( في    2014ايجاشي )   قدم
الطلاب  حدد  فقد   ، الروبوتات  مجال  في  تعليمية  دورة  فيها  تأثير  التعاون    المشاركين  لمهارات  تعلمهم 

 الدورة. تعلموها في  المهارات التيبالإضافة إلى مهارات الاتصال كأحد أفضل 

 Lego EV3 والروبوت التعليمي Scratch عن أثر لغة البرمجة  (2016)   ويتضح في دراسة كورماز
Mindstorm     على التحصيل الأكاديمي لمختلف العلوم ومهارات التفكير المنطقي وحل المشكلات في

تركيا في  الحاسوب  وبرمجة  و الرياضيات  والروبوت  ،  البرمجة  لغة  استخدام  فاعلية  الدراسة  نتائج  أظهرت 
رتفع  التعليمي على تحصيل الطلبة في مادة الرياضيات ومهارة التفكير المنطقي لحل المشكلات  بشكل م 

 مقارنة بالتعليم التقليدي.
( الزبون  دراسة  ا(  2018أما  الى  حل هدفت  على  والقدرة  الاجتماعي   الذكاء  بين  العلاقة  على  لتعرف 

الأردن   في  التعليمية  الروبوت  برامج  في  المشاركين  وغير  المشاركين  الطلبة  لدى  أكدت   ،والمشكلات 
وى الذكاء الاجتماعي  في جميع ابعاده جاء مرتفعا النتائج أن مستوى القدرة على حل المشكلات  و مست

متوسطا لدى الطلبة غير المشاركين في برامج الروبوت التعليمية  كان المستوى  لدى الطلبة المشاركين، و 
حل المشكلات ، وكشفت النتائج  و جود علاقة  ارتباطية إيجابية بين  و لذكاء الاجتماعي  أغلب أبعاد افي  

 فة أبعاده والقدرة على حل المشكلات.الذكاء الاجتماعي بكا
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الشافعية ) دراسة  )تريز(    2019واستقصت  الابتكارية  المشكلات  استراتيجيات حل  واقع ممارسة  (  عن 
معلميهم نظر  وجهة  من  بولاية صحار  السابع  الصف  طلبة  لدى  الروبوت  وبرمجة  تركيب  حيث   ،أثناء 

ة حل المشكلات أثناء تركيب وبرمجة الروبوت، كما أظهرت النتائج وجود درجة ممارسة عالية لاستراتيجي
توصلت النتائج إلى عدم وجود فروق ذات دلالة احصائية في وجهات نظر المعلمين تعزى لمتغير الجنس  

 .وأيضا  متغير سنوات الخبرة
ية  وجهة نظر الطلبة نحو استخدام الروبوت في التعليم في المدارس الابتدائ)  2010ليو ) ةدراسكما بينت 
تايون  وظائف    في  على  للحصول  أداة  أنه  و  تسلية  أداة  أنه   ، رئيسية  اراء  ثلاث  الى  انقسمت  حيث   ،

 مستقبلية و أنه أداة محفزة لتعلم العلوم المختلفة . 
   ( زادوك   و  باراك  دارسة  بينت (    2007كشفت  التكنولوجية   التي  المشكلات  حل  مستوى  ارتفاع 

ركين في مشاريع الروبوت عن غيرهم من الطلبة غير المشاركين في  والتحصيل العلمي لدى الطلبة المشا
 مثل تلك المشاريع.  

لنورتن وآخرون )  و نتائ التي    2007 ) دراسة  الروبوت أجها  بينت  للطلبة  ي  ن  تعليمية جاذبة  بيئات  وفر 
 ساهم في تطوير وتنمية استراتيجيات حل المشكلات المختلفة لدى الطلبة.  ، و تيع احتياجاتهمممتضمنة ج

كما تساهم المسابقات في تعزيز توجه الطلاب نحو تعلم الهندسة و التكنولوجيا و زيادة دافعيتهم نحو هذه  
 FIRST  (For Inspiration and Recognition of Science andالتخصصات ، و تقوم جمعية  

Technology)      بعمل دراسات كثيرة للبحث في تأثير مسابقاتها على توجهات الطلبة المشاركين فيها
استبيان   نتائج  تعرض  و  مشاركين  الغير  اقرانهم  مع  بالمقارنة  متابعة(    84)   2020ومستقبلهم  شهر 

 المنشور على موقعها و التي تفيد بوجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح الطلبة المشاركين في مسابقات 
ن اتجاهات علمية  الروبوت في مدى اقبالهم على اخذ دورات في مجال الهندسة و علوم الكمبيوتر    و تكو 

 لديهم اكثر من اقرانهم غير المشاركين في مسابقات الروبوت . 


الطريقةوالإجراءات

منهجيةالدراسة:

المنهج   الدراسة  مسابقة    التجريبيتستخدم  في  العُمانية  بالمدارس  المعلمين  و  الطلبة  مشاركة  اثر  لقياس 
طبق على المجموعة التجريبية بعد    مقياس لمهارات المستقبلالروبوت الافتراضية تحدي لبان مستخدمة  

مسابقات  في  تشارك  لم  ضابطة  مجموعة  على  و  افتراضية  روبوت  مسابقة  في  المشاركة  من  انتهائها 
الافترا آرائهم  ضية  الروبوت  الدراسة  تستطلع  تأثير  و  ذات  الافتراضية  الروبوت  مسابقات  كانت  اذا  فيما 

 يساهم في تنمية مهارات المستقبل بطريقة وصفيه. 

إجراءاتالدراسة:
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 مراجعة الادب النظري و الدراسات السابقة ذات الصلة بالموضوع . -1
 تحديد مجتمع الدراسة و عينتها .  -2
 كيمها .إعداد أداة الدراسة و تح -3
 تطبيق أداة الدراسة على العينة .  -4
 جمع النتائج و تحليلها    -5
 بناء التوصيات المناسبة وفق النتائج التي تم التوصل إليها .  -6

 مجتمع الدراسة و عينتها : 

( معلم     40( طالب و مجموعة للمعلمين )  80على مجموعتين رئيسيتين مجموعة للطلبة )  طبقت الدراسة 
دا اناث و أخرى  تنقسم كل مجموعة  فئة  فئة مشاركة في تحدي لبان و أخرى غير مشاركة و  الى  خليا 

للمدارس المنتسبين  المعلمين  و  الطلاب  من  هم  و  الدراسي    ذكور  للعام  و     2021/   2020العُمانية 
 التالي:اعدادهم ك

 م
 مشاركين
 بتحدي لبان 

غير مشاركين  
 بتحدي لبان 

 المجموع  اناث  ذكور المجموع 

مجموعة 
 الطلاب 

40 40 80 48 32 80 

مجموعة 
 40 16 24 40 20 20 المعلمين 

 ( أعداد العينة و تقسيمها 1جدول )
الدراسة:تاوأد

  : الأولى  العماني الأداة   الإطار  في  المحددة  للمهارات  وفقا  الباحثة  المستقبل صممته  لمهارات  مقياس 
 . مفردة  39(  يتكون من  1لمهارات المستقبل ملحق ) 

الطلبة  ملح للمعلمين و  الثانية : استبانة  المسابقة في  ألمعرفة آرائهم حول    ت و صمم(  1ق )الأداة  ثر 
 مفردة . 14تتكون من   سابهم لمهارات المستقبل  تاك

الخبراء الاكاديميين  ملحق ) بعدد من  بالاستعادة  ثبات  1تم قياس صدق الاستبانتين ظاهريا  ( و قياس 
بعد تطبيق الأداتين على عينة من   ألفا كورنباخ  بمعامل  ثبات الأداة الأولى    10الأداتين  طلاب و جاء 

 .  0.857و معامل ثبات الأداة الثانية   0.885



 الدراسة:متغيرات
 :  ةالمستقبل اتالمتغير 
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   الافتراضية  التعليمة الروبوت  ات مسابقمتغير المشاركة في  -1
 متغير الجنس. -2

 : ةالتابع اتالمتغير 
 مهارات المستقبل : -1

:   (أ الأساسية  الحساالالمهارات  للبرمجة  بية  مهارات  الازمة  المسابقة  مسائل  بحل  المتعلقة  والفيزيائية 
 و التعبير الشفهي باللغة العربية و اللغة الإنجليزية    الصحيحة

الجماعي(ب  العمل   ، المشكلات  حل   ، الابتكار  و  الابداع   : التطبيقية  ،  المهارات  المبادرة   ، القيادة   ،
 و التعاون ، المرونة و التكيف.  التواصل الفعال

التقنية (ت  والاتصالات :  المهارات  المعلومات  البيتكنولوجيا  مع  التعامل  الوسائط  ،  مع  والتعامل  انات، 
 الإعلامية. 

عرضالبياناتوتحليلها:
كما  و جاءت النتائج    MANCOVAاستخدام اختبار التباين  ب  SPSSبرنامج  تم تحليل البيانات بواسطة

 يلي: 
أولا:البحثفيتأثيرمتغيرالمشاركةفةةيمسةةابقاتالروبةةوتالافتراضةةيةعلةةىمسةةتوى

 المستقبل:مهارات
 لدى الطلاب :  (أ

 متوس  المهارة  م
 مشاركينال

متوس  غير  الوصف
 المشاركين

 الوصف sig الوصف

 دال احصائيا  002. عالية جدا  4.325 عالية جدا  4.805556 التعبير باللغة العربية  1
 دال احصائيا  026. ضعيفة 2.475 متوسطة  3.055556 التعبير باللغة الانجليزية 2
 غير دال احصائيا  104. عالية  3.75 عالية  4.166667 المهارات الحسابية 3
 غير دال احصائيا  580. متوسطة  2.7375 متوسطة  2.75 الابداع و الابتكار 4
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.053125 عالية  3.465278 التفكير الناقد  5
 احصائيا دال  000. متوسطة  3.1375 عالية  3.944444 حل المشكلات  6
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.25 عالية  4.072222 التواصل الفعال   7
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.375 عالية جدا  4.490741 العمل الجماعي و التعاون  8
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.0875 عالية  4.180556 القيادة  9

 دال احصائيا  000. متوسطة  2.6125 عالية  3.652778 المبادرة  10
 دال احصائيا  000. متوسطة  2.95 عالية  4.092593 المرونة و التكيف 11
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.315 عالية جدا  4.222222 تكنولوجيا المعلومات و الاتصال  12
 غير دال احصائيا  085. متوسطة  3.15 متوسطة  3.361111 الرقمية التعامل مع البيانات 13
 دال احصائيا  000. متوسطة  2.85 عالية  3.75 التعامل مع الوسائ  الاعلامية  14

 

 ( تأثير متغير المشاركة في مسابقات الروبوت على مستوى مهارات المستقبل لدى الطلاب 2جدول ) 
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ــدول ) ــتوى 2نلاحــــظ حســــب الجــ ــائية عنــــد ) مســ ( بــــين الطــــلاب  %5( أن هنــــاك فــــروق ذات دلالــــة إحصــ
بتحــدي لبــان و الطلبــة الغيــر مشــاركين جميعهــا لصــالح الطلبــة المشــاركين فــي تحــدي لبــان فــي المشــاركين 

جميع مهارات المستقبل ما عدا المهارات الحسابية و مهارة الابداع و الابتكار و مهارة التعامل مع البيانات 
ين كــانوا متوســطي اذا لــيس بهــا فــرق ذو دلالــة إحصــائية بــين المجمــوعتين، حيــث نجــد  ان الطلبــة المشــارك

المهارة في الابداع و الابتكار و التعامل مـع البيانـات و متعـادلين فـي ذلـك مـع الطلبـة غيـر المشـاركين فـي 
التحدي ما يشير الى عدم تنمية التحدي لهذا الجانب لديهم ما يشير الى أهمية الانتباه إلى هذا الجانب في 

عاليــة لــدى الطــلاب فــي المجمــوعتين ، و نلاحــظ بنــاء مســابقات روبــوت أخــرى و جــاءت مهــارة الحســاب 
درجات عالية جدا لدى الطلبة المشاركين في التحدي في كل من التعبير باللغة العربيـة و العمـل الجمـاعي 
و مهــارات تكنولوجيــا المعلومــات و الاتصــال  و درجــات عاليــة فــي المهــارات الحســابية و التفكيــر الناقــد و 

ــادة و المبــــادرة و المرونــــة و التكيــــف و التعامــــل مــــع الوســــائط حــــل المشــــكلات و التواصــــل الفعــــ ال و القيــ
 الإعلامية في حين جاءت جميع هذه المهارات متوسطة لدى الطلبة غير المشاركين في تحدي لبان .

 

 لدى المعلمين : (ب
 

 متوس  المهارة  م
 مشاركينال

متوس  غير  الوصف
 المشاركين

 الوصف sig الوصف

 دال احصائيا  019. عالية جدا  4.52381 عالية جدا  4.619048 التعبير باللغة العربية  1
 غير  دال احصائيا  495. متوسطة  2.619048 عالية  3.52381 التعبير باللغة الانجليزية 2
 دال احصائيا  040. علية جدا 4.285714 عالية جدا  4.666667 المهارات الحسابية 3
 دال احصائيا  049. ضعيفة 2.225 متوسطة  3.1 الابتكارالابداع و  4
 دال احصائيا  039. متوسطة  2.90625 عالية  3.7 التفكير الناقد  5
 غير دال احصائيا  109. عالية  3.525 عالية  3.85 حل المشكلات  6
 دال احصائيا  000. عالية  3.45 عالية جدا  4.29 التواصل الفعال   7
 دال احصائيا  000. متوسطة  3.25 عالية  4.133333 العمل الجماعي و التعاون  8
 دال احصائيا  016. عالية  3.6625 عالية  4.125 القيادة  9
 دال احصائيا  002. عالية  3.9 عالية جدا  4.2 المبادرة  10
 دال احصائيا  003. عالية  3.983333 عالية  4.15 المرونة و التكيف 11
 دال احصائيا  044. عالية جدا  4.26 عالية جدا  4.57 تكنولوجيا المعلومات و الاتصال  12
 دال احصائيا  013. عالية  3.571429 عالية جدا  4.238095 الرقمية التعامل مع البيانات 13
 غير دال احصائيا  110. عالية  3.733333 عالية  4.05 التعامل مع الوسائ  الاعلامية  14

 
 تأثير متغير المشاركة في مسابقات الروبوت على مستوى مهارات المستقبل لدى المعلمين ( 3جدول ) 
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( بــــين المعلمــــين   %5(  أن هنــــاك فــــروق ذات دلالــــة إحصــــائية عنــــد ) مســــتوى 3نجــــد حســــب الجــــدول )
المشـــاركين فـــي تحـــدي لبـــان و المعلمـــين الغيـــر مشـــاركين فـــي تحـــدي لبـــان و جميعهـــا لصـــالح المعلمــــين 
المشاركين بالتحدي ، ماعدا  مهارة التعبير باللغة الإنجليزيـة و مهـارة حـل المشـكلات و مهـارة التعامـل مـع 
الوسائط الإعلامية  حيث لا تظهر فروق ذات دلالة إحصائية بها بين المجموعتين، و نلاحظ ان اضـعف 

ا يشـير الـى عـدم تغذيـة التحـدي مهارة لدى المعلمين المشاركين بالتحـدي كانـت مهـارة الابـداع و الابتكـار مـ
لهذا الجانب لديهم كمـا هـو الحـال مـع طلبـتهم فـي الجـدول السـابق و نجـد ان مهـارة الابـداع جـاءت ضـعيفة 
لدى المعلمين الغير مشاركين ربما يكون الفرق البسيط مؤشـرا لقـدرة المسـابقات علـى تنميـة هـذا الجانـب اذا 

ابقات الروبوت الأخرى ، و في المجمل نجـد ان هنـاك مسـتويات تم التركيز عليه و استفزاز المهارة في مس
عاليــة مــن مهــارات المســتقبل لــدى المعلمــين عمومــا فــي المهــارات التقنيــة و نجــد حاجــة لتنميــة مهــارة اللغــة 
الإنجليزيــة أمــا فــي المهــارات التطبيقيــة نجــد تراجعــا فــي مهــارة الابــداع و الابتكــار و حاجــة لتطــوير مهــارة 

 اقد و العمل لدى المعلمين الغير مشاركين بالتحدي .التفكير الن
 

ثانيا:البحثفيتأثيرمتغيرالجنسعلىمستوىمهاراتالمستقبل:

 لدى الطلاب : (أ
 متوس  المهارة  م

 الذكور 
 متوس   الوصف

 الاناث 
 الوصف sig الوصف

 غير دال احصائيا  125. عالية جدا  4.678571 عالية جدا  4.479167 التعبير باللغة العربية  1
 دال احصائيا   005. متوسطة  3.214286 ضعيفة 2.479167 التعبير باللغة الانجليزية 2
 غير دال احصائيا  841. عالية  3.892857 عالية  3.979167 المهارات الحسابية 3
 غير دال احصائيا  455. متوسطة  2.803571 متوسطة  2.708333 الابداع و الابتكار 4
 غير دال احصائيا  100. متوسطة  3.352679 متوسطة  3.1875 التفكير الناقد  5
 غير دال احصائيا  678. عالية  3.517857 عالية  3.520833 حل المشكلات  6
 غير دال احصائيا  578. عالية  3.685714 عالية  3.6125 التواصل الفعال   7
 غير دال احصائيا  222. عالية جدا  4.011905 عالية  3.840278 العمل الجماعي و التعاون  8
 دال احصائيا   000. عالية  3.901786 عالية  3.432292 القيادة  9

 دال احصائيا   045. متوسطة  3.375 متوسطة  2.947917 المبادرة  10
 دال احصائيا   030. عالية  3.642857 عالية  3.402778 المرونة و التكيف 11
 غير دال احصائيا  930. عالية  3.678571 عالية  3.783333 المعلومات و الاتصال تكنولوجيا  12
 غير دال احصائيا  172. متوسطة  3 متوسطة  3.395833 الرقمية   التعامل مع البيانات 13
 غير دال احصائيا  883. متوسطة  3.238095 متوسطة  3.298611 التعامل مع الوسائ  الاعلامية  14

 
 لدى الطلاب  تأثير متغير الجنس على مستوى مهارات المستقبل ( 4جدول ) 
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( بـين الـذكور و الانـاث   %5(  أن هناك فروق ذات دلالة إحصائية عند ) مسـتوى 4نجد حسب الجدول )
فـــي مجموعـــة الطـــلاب فـــي مهـــارة التعبيـــر فـــي اللغـــة الإنجليزيـــة و القيـــادة و المبـــادرة و المرونـــة و التكيـــف 

مجموعة الاناث ، حيث نجد مهارة التعبير باللغة الإنجليزيـة جـاءت ضـعيفة لـدى الـذكور ، جميعها لصالح  
كمــا نجــد فــي العمــوم حاجــة الــى تطــوير مهــارات اللغــة الإنجليزيــة و الابــداع و الابتكــار و التفكيــر الناقــد و 

فـي حـين نجـد ارتفـاع  المبادرة و مهارات التعامل مع البيانات الرقمية و الوسائط الإعلامية لدى الجنسـين ،
لــــدى كــــلا الجنســــين فــــي مهــــارات اللغــــة العربيــــة و مهــــارات الحســــاب و مهــــارات العمــــل الجمــــاعي و حــــل 

 المشكلات و التواصل الفعال و المرونة و التكيف و مهارات تكنولوجيا المعلومات و الاتصالات .
 

 لدى المعلمين: (ب
 

 متوس  المهارة  م
 الذكور 

 متوس  الوصف
 الاناث 

 الوصف sig  الوصف

 غير دال احصائيا  250. عالية جدا  4.764706 عالية جدا  4.44 التعبير باللغة العربية  1
 غير دال احصائيا  533. متوسطة  3.117647 متوسطة  3.04 التعبير باللغة الانجليزية 2
 احصائيا غير دال  725. عالية جدا  4.470588 عالية جدا  4.48 المهارات الحسابية 3
 غير دال احصائيا  055. متوسطة  2.625 متوسطة  2.6875 الابداع و الابتكار 4
 غير دال احصائيا  135. عالية  3.40625 متوسطة  3.234375 التفكير الناقد  5
 غير دال احصائيا  938. متوسطة  3.3125 عالية  3.9375 حل المشكلات 6
 غير دال احصائيا  110. عالية  3.85 عالية  3.883333 التواصل الفعال  7
 غير دال احصائيا  897. عالية  3.583333 عالية  3.763889 العمل الجماعي و التعاون  8
 غير دال احصائيا  376. عالية  3.6875 عالية  4.166667 القيادة  9
 غير دال احصائيا  614. عالية  3.875 عالية  4.03125 المبادرة  10
 غير دال احصائيا  838. عالية  3.625 عالية جدا  4.361111 المرونة و التكيف 11
 غير دال احصائيا  563. عالية جدا  4.3 عالية جدا  4.491667 تكنولوجيا المعلومات و الاتصال  12
 غير دال احصائيا  131. عالية  3.470588 عالية جدا  4.2 الرقمية التعامل مع البيانات 13
 غير دال احصائيا  220. عالية  3.58333 عالية  4.097222 الاعلامية التعامل مع الوسائ   14

 

 لدى الطلاب  تأثير متغير الجنس على مستوى مهارات المستقبل ( 5جدول ) 
 

( عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بـين المعلمـين الـذكور والمعلمـات الانـاث و   5نلاحظ من الجدول )
لديهم ما عدا مهـارة التعبيـر باللغـة الإنجليزيـة و مهـارة الابـداع و الابتكـار  أن أغلب مهارات المستقبل عالية 

لــدى الجنســين جــاءت  متوســطة مــا يشــير الــى أهميــة تطــوير هــذه المهــارات لــديهم و نجــد ان الــذكور مــنهم 
كانت مهارة التفكير الناقد متوسطة و كانت مهارة حل المشكلات لدى الاناث متوسطة ما يشير الى أهميـة 

 تنمية المهارة لدى كل منهم .
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ثالثا:آراءالطلابوالمعلمينفيمةةدىتةةأثيرمسةةابقاتالروبةةوتالافتراضةةيةفةةيتنميةةة
مهاراتالمستقبل:

مسابقات الروبوت الافتراضي   م
 تنمي المهارات التالية :

 متوس 
 المعلمين

 متوس  الوصف
 الطلاب 

 الوصف

 عالية  3.6 عالية جدا  4.3 التعبير باللغة العربية  1
 عالية  3.75 عالية جدا  4.425 التعبير باللغة الانجليزية 2
 عالية جدا  4.5375 عالية جدا  4.425 المهارات الحسابية 3
 عالية  3.8125 عالية جدا  4.575 الابداع و الابتكار 4

 عالية جدا  4.425 عالية جدا  4.225 التفكير الناقد  5

 عالية  3.9875 عالية جدا  4.475 حل المشكلات 6

 عالية جدا  4.2 عالية جدا  4.575 التواصل الفعال  7

 عالية  3.8625 عالية  4.05 العمل الجماعي و التعاون  8

 عالية  3.975 عالية جدا  4.3 القيادة  9

 عالية  3.9875 عالية  4.15 المبادرة  10

 عالية  3.7125 عالية جدا  4.2 المرونة و التكيف 11

 عالية  3.9875 عالية جدا  4.75 تكنولوجيا المعلومات و الاتصال  12
 عالية جدا  4.275 عالية جدا  4.525 الرقمية التعامل مع البيانات 13
 عالية  4.0875 عالية جدا  4.55 التعامل مع الوسائ  الاعلامية  14

 

 الافتراضية في تنمية مهارات المستقبل آراء الطلاب  و المعلمين في مدى تأثير مسابقات الروبوت ( 6جدول )  
نلاحظ وعي إيجابي بمدى تأثير مسابقات الروبوت الافتراضـية فـي تنميـة مهـارات المسـتقبل لـدى المعلمـين 
و الطلبــة حيــث يشــيرون إلــى أن المســابقات تنمــي جميــع المهــارات الأساســية و التطبيقيــة و التقنيــة بدرجــة 

بـا بدرجـة عاليـة جـدا فـي المهـارات الحسـابية و مهـارات التفكيـر الناقـد عالية  و يتفقون علـى انهـا تـؤثر إيجا
 والتواصل الفعال و التعامل مع البيانات الرقمية .

النتائج:

 أولا: النتائج المتعلقة بمتغير المشاركة في مسابقات الروبوت الافتراضية :
الحالية تأثير ذو دلالة إحصائية  على للمشاركة في مسابقات الروبوت العلمية في التجربة البحثية   -1

الطلاب في تنمية مهارة التعبير باللغة العربيـة و العمـل الجمـاعي و مهـارات تكنولوجيـا المعلومـات 
و الاتصال و التفكير الناقد و حل المشكلات و التواصل الفعـال و القيـادة و المبـادرة و المرونـة و 

 صالح الطلاب المشاركين في المسابقات.التكيف و التعامل مع الوسائط الإعلامية ل
للمشاركة في مسابقات الروبوت الافتراضية  تأثير متوسط في تنمية مهارة الابتكار و الابداع لـدى  -2

الطلبة و المعلمين و  يمكن ان يعزى لكون المسابقات التعليمية تهدف لتعزيـز معلومـات محـددة و 
 المسابقات حل لهذا القصور .ربما  يكون إضافة الميزة الابتكارية إلى هذه 

للمشاركة فـي مسـابقات الروبـوت الافتراضـية تـأثير علـى اكسـاب المعلمـين مهـارات المسـتقبل حيـث  -3
( بين المعلمـين المشـاركين فـي تحـدي لبـان   %5ظهرت فروق ذات دلالة إحصائية عند ) مستوى 
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لمشــاركين بالتحــدي فــي و المعلمــين الغيــر مشــاركين فــي تحــدي لبــان و جميعهــا لصــالح المعلمــين ا
جميــــع المهــــارات مــــا عــــدا التعبيــــر باللغــــة الإنجليزيــــة و حــــل المشــــكلات و التعامــــل مــــع الوســــائط 

 الإعلامية.
 يظهر ارتفاع في مستوى مهارات المستقبل لدى المعلمين عموما في المهارات التقنية . -4
ــ  -5 ــدى المعلمـ ــاعي لـ ــل الجمـ ــد و العمـ ــر الناقـ ــارة التفكيـ ــوير مهـ ــة لتطـ ــر حاجـ ــاركين تظهـ ــر مشـ ين الغيـ

 بالتحدي .
 ثانيا : النتائج المتعلقة بتأثير متغير الجنس على درجة مهارات المستقبل :

( بــين الــذكور و الانــاث فــي مجموعــة الطــلاب   %5هنــاك فــروق ذات دلالــة إحصــائية عنــد ) مســتوى  -1
ــ ــة و التكيـ ــادرة و المرونـ ــادة و المبـ ــة و القيـ ــة الإنجليزيـ ــي اللغـ ــر فـ ــارة التعبيـ ــي مهـ ــالح فـ ــا لصـ ف جميعهـ

 مجموعة الاناث.

نجــد فــي العمــوم حاجــة الــى تطــوير مهــارات اللغــة الإنجليزيــة و الابــداع و الابتكــار و التفكيــر الناقــد و  -2
المبـــادرة و مهـــارات التعامـــل مـــع البيانـــات الرقميـــة و الوســـائط الإعلاميـــة لـــدى الجنســـين فـــي مجموعـــة 

 الطلاب  .

لطــلاب فــي  مهــارات اللغــة العربيــة و مهــارات الحســاب و ارتفــاع لــدى كــلا الجنســين فــي مجموعــة ا  -3
ــارات العمــــل الجمــــاعي و حــــل المشــــكلات و التواصــــل الفعــــال و المرونــــة و التكيــــف و مهــــارات  مهــ

 تكنولوجيا المعلومات و الاتصالات .

لا توجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية بـــين المعلمـــين فـــي مســـتوى مهـــارات المســـتقبل مـــن حيـــث عامـــل  -4
 الجنس .

 ثالثا: آراء المعلمين و الطلبة في مدى تنمية مسابقات الروبوت الافتراضية لمهارات المستقبل :
نلاحـــظ وعـــي إيجـــابي بمـــدى تـــأثير مســـابقات الروبـــوت الافتراضـــية فـــي تنميـــة مهـــارات المســـتقبل لـــدى  -1

الأساسـية و التطبيقيـة المعلمين و الطلبة حيث تشير آرائهم إلى  أن المسابقات تنمـي جميـع المهـارات 
 و التقنية بدرجة عالية  .

التوصيات:

توصي الدراسة بإضافة المزيد من برامج الروبوت التعليمية ضمن المنهاج الدراسي ، و أن تكون هذه  -1
 البرامج مقننة و مدروسة التأثير بحيث تشمل جميع مهارات المستقبل.

سابقات الروبـوت التعليميـة المعتـادة و ربـط نتائجهـا تبني نوع مسابقات الروبوت الابتكارية الى جوار م -2
 بالواقع الاجتماعي و البيئي و الاقتصادي و اشراك القطاع الخاص و السياحي بها.

تطــوير مســابقات الروبــوت بحيــث يــتم التركيــز علــى تنميــة مهــارة الابتكــار و الابــداع و التعامــل مـــع   -3
 يها .البيانات الرقمية و استخدام اللغة الإنجليزية ف

 تنفيذ المزيد من الدراسات في صدد آثار مسابقات الروبوت الافتراضية على عينات أكبر. -4
تنفيــذ دراســـات تتبعيـــة طويلــة المـــدى لمعرفـــة مــدى التـــأثير الفعلـــي لمســابقات الروبـــوت علـــى الطلبـــة و  -5

 المعلمين في توجهاتهم العلمية و المهنية ، و تأثيرها على شخصياتهم .
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 أسماء المحكمين لصدق الاستبانة 
 م  الاسم  المسمى أو التخصص  جهة العمل
 1 مسلم تبوك دكتوراه في الطاقة المتجددة جامعة ظفار 

 2 خميس الشكيلي  اخصائي رعاية موهوبين  وزارة التربية و التعليم 
 

 مقياس لمهارات المستقبل حسب وصف المختبرين لأنفسهم .   أداة الدراسة الولى :

 كـل  و يوضـح تـدرجات و تجميع نتائجه يسهل الإجابة عليها للكتروني الاقالب ال هذا    تم وضع الأسئلة في
 سؤال:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4zbcuX0_M6Prlxx8BiPnQNUu8f
D_WeMvuLMz1oynDOrTggg/viewform   

عن أثر مسابقات الروبوت  الافتراضية في تنمية مهارات المسـتقبل استطلاع رأي       أداة الدراسة الثانية :
 . لدى المعلم و  الطالب 

ــي ــئلة فـ ــع الأسـ ــم وضـ ــذا  تـ ــلكترونالاقالـــب ال هـ ــالـ ــة عليهـ ــهل الإجابـ ــا ي يسـ ــدرجات وجمع نتائجهـ ــح تـ و يوضـ
 :سؤاللا

-XZf-https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeRJqlATb

w/viewform-iATlLJ_DsV1o34aJt7xTZuSWiaHNERXbA
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