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Abstract: 

 The research explains the elements of digital graphic design and 

its role in the development of illiterate education and its 

connection to technology, which depends on elements such as 

icons, each of which affects the understanding and 

comprehension of the meaning of the figure for the literate, and 

the networks used in the design affect the distribution of 

elements within the screen, There is a great role for typography 

in the clarity and readability of the recipient, and the effect of 

colors and their perception on the recipient of the information, as 

the research explains some examples of applications used for 

education and its elements, and the research presents a proposed 

model for an educational application for the literate that presents 

the graphic elements used and the foundations of designing 

educational applications that help the illiterate person Ali is easy 

to teach anywhere and anytime to continue learning. He also 

identified the research problem and the research continued the 

explanation to reach the results and recommendations of the 

research. 
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 ٔظُ فلاي ِٓ اٌّشىٍخ ػٍٟ اٌزغٍت ٚؽٍٛي الأ١ِخ ِٚؾٛ الأ١ِخ ِبٟ٘ : انبحج شكهتي

 ؟ اٌغواف١ىٟ اٌزظ١ُّ

و١ف١خ اٍزقلاَ اٌزطج١مبد اٌزؼ١ّ١ٍخ فٟ رؾم١ك الإٍزلاِخ فٟ رؼ١ٍُ اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ               

 الأ١ِخ؟

 وه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ؟ِب ٘ٛ كٚه ٚفبػ١ٍخ اٌزظ١ُّ اٌغواف١ىٟ فٟ الإكهان اٌغ١ل ٌٍّزؾ

اٍزقلاَ اٌٍٛبئً اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌؾل٠ضخ ِضً  أْ اٌٟ اٌجؾش أ١ّ٘خ روعغ انبحج: أهًٍت

الاٍزلاِخ فٟ )اٌزطج١مبد اٌزؼ١ّ١ٍخ( فٟ رؼ١ٍُ اٌّزؾوه٠ٓ    ِٓ الأ١ِخ ٌٗ كٚه فؼبي فٟ 

رؼ١ٍُ اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ ٚمٌه فٙٛ ٠ؾمك اٌزفبػ١ٍخ ٠ّٚىٓ اٌزؼٍُ ِٓ فلاٌٗ فٟ أٞ 

 أٞ ِىبْ ِّب ٠ًَٙ اٌٛطٛي ئٌٟ اٌزؼٍُ اٌَّزّو.ٚلذ ٚ

 ٌلاٍزلاِخ اٌغواف١ىٟ ٌٍزظ١ُّ اٌول١ّخ اٌغواف١ى١خ الاٌٍ ػٍٟ اٌزؼوف انبحج: أهذاف

 الأ١ِخ. ِٓ اٌّزؾوه٠ٓ رؼ١ٍُ فٟ

 .اٌزؼ١ٍُ ٌٍّزؾوه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ ٌزط٠ٛو ؽل٠ضخ ١ٍٍٚخ ػٍٟ اٌؼٛء اٌمبء

 .الأ١ِخ ِٓ اٌّزؾوه٠ٓ رؼ١ٍُ فٟ اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌزطج١مبد اٍزقلاَ ٚفبػ١ٍخ كٚه رٛػ١ؼ  

٠ٍؼت اٌزؼ١ٍُ كٚهًا ؽ٠ٛ١بً فٟ ٔغبػ أٞ ِغزّغ. وبْ اٍزقلاَ ِٕٙغ١بد اٌزؼٍُ  :يقذيت

ب. ٚثبٌوغُ ِٓ مٌه، ٔغل أٔٗ رووي غبٌج١خ إٌّٙغ١بد اٌَبثمخ ػٍٝ  ًِ الإٌىزوٟٚٔ ٘ب

 اٌزؼ١ٍُ اٌوٍّٟ أٚ الأؽفبي اٌظغبه. 

(Inayat ur-Rehman, Azra Shamimٚ Tamim Ahmed Khan, 

Manzoor Elahi,& Sajjad Mohsin, (2016),P.P1-2) 

فمل ارغٗ اٌؼبٌُ ِٓ فلاي اٌزملَ اٌؼٍّٟ ٚاٌزطٛه اٌزىٌٕٛٛعٟ ئٌٝ ِب ٠َّٝ اٌؼظو 

اٌٙبرف اٌّؾّٛي ٚالأعٙيح ففٟ ِغبي اٌزوث١خ ٚاٌزؼ١ٍُ وبٔذ الاٍزفبكح ِٓ إٌمبي. 

ٚرط٠ٛو اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ )اٌزؼ١ٍُ اٌّزٕمً(.  ف١ؼزجو اٌزؼ١ٍُ اٌّزٕمً ِٓ فٟ رؾ١َٓ اٌٍٛؽ١خ 

ً ِٚىب١ٔبً، ٠ّٚىٓ  أشىبي اٌزؼ١ٍُ ػٓ ثؼل، ٚمٌه ثبٔفظبي اٌّؼٍُ ػٓ اٌطلاة ىِب١ٔب

)الأىٚهٞ رؾم١ك مٌه ثبٍزقلاَ الاعٙيح اٌّؾٌّٛخ اٌنو١خ ٚالأعٙيح اٌٍٛؽ١خ ٚغ١و٘ب. 

 (9-6ص ص  (،:610،ػّو )
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الأٍبٍٟ ِٓ اٌزظ١ُّ اٌغواف١ىٟ ٘ٛ اٌزٛاطً اٌّوئٟ اٌفؼبي. فؼ١ٍٕب أْ رفوع اٌٙلف 

ث١ٕخ اٌظفؾخ اٌّظّّخ ثشىً طؾ١ؼ ثزًٍََ ٘وِٟ صبثذ ٌؼٕبطو اٌزظ١ُّ ؽ١ش ٠زُ 

اٌزأو١ل ػٍٝ اٌؼٕبطو ماد اٌظٍخ ثبٌّٛػٛع ٠ٚزُ ػوع اٌّؾزٜٛ ثطو٠مخ ِٕطم١خ 

زقلَ. فاْ اٌغّب١ٌبد ػٕظو ِٕٚظّخ. ٚ أْ رىْٛ اٌظفؾبد ِشٛلخ ٚغ١و ٍِّخ ٌٍَّ

ِٓ ػٕبطو لبث١ٍخ الاٍزقلاَ ، ف١غت الا٘زّبَ ثبٌغّب١ٌبد ِغ اٌٙلف الاٍبٍٟ ٌٍزظ١ُّ 

ٌٍؾظٛي ػٍٟ رٛاطً ِوئٟ ع١ل .فٍىٟ ٠ىْٛ اٌزظ١ُّ ع١ل ٚلبثً ٌلاٍزقلاَ ػ١ٍٕب 

 Simplicity الا٘زّبَ لأ٘لاف ِؼ١ٕخ ٠غت رؾم١مٙب فٟ رظ١ُّ اٌظفؾخ ِضً اٌجَبؽخ

 ,Focus. (tom brinck, Darren gergle ٚاٌزوو١ي consistency ٚاٌزٕبٍك

scott d.wood,(2002),P.P 180-182) 

اػزمبك ثأْ رظ١ُّ ٚاعٙخ اٌَّزقلَ ٠غت أْ ٠ىْٛ ِقزٍفبً ٌٍَّزقل١ِٓ ِٕقفؼٟ  ٕ٘بن

 اٌمواءح ٚاٌىزبثخ لأْ ٌل٠ُٙ ِغّٛػخ ِقزٍفخ ِٓ اٌّٙبهاد اٌّؼوف١خ. ِؼبٌغخ اٌٍغخ

language processing ٞٚاٌزٕظ١ُ اٌجظو visual organization  ٟٚاٌّوئ

 mental spatial ٚاٌزٛعٗ اٌّىبٟٔ اٌؼمٍٟ،  visual memoryاٌناووح 

orientation  ،ٍٚوػخ اٌّؼبٌغخ اٌّؼوف١خ speed of cognitive processing  ،

ر١خ ٚاٌىفبءح اٌنا divided attention ٚالأزجبٖ إٌّمَُ،  vigilance ٚا١ٌمظخ

ئْ ٘نٖ اٌّٙبهاد ػوٚه٠خ ٌزؾم١ك  .  perceived self-efficacy اٌّزظٛهح

اٌزفبػً ثشأْ رىٌٕٛٛع١ب اٌّؼٍِٛبد ٚالارظبلاد. فاْ أؽل ِفب١ُ٘ "ِؾٛ الأ١ِخ 

اٌول١ّخ" رزطٍت ِغّٛػخ ِزٕٛػخ ِٓ اٌّٙبهاد الإكهاو١خ ٚاٌؾوو١خ ٚالاعزّبػ١خ 

ب ٔبػغًب "ٌمٛاػل" ًّ اٌفؼبء الإٌىزوٟٚٔ ؽزٝ رؼًّ ثفؼب١ٌخ فٟ  ٚاٌؼبؽف١خ اٌّؼملح ، ٚفٙ

 . اٌج١ئبد اٌول١ّخ

(Indrani Medhi Thies., 2015),p.94.) 

 انذور انتًُىي نتعهٍى انكببر -الاتزبهبث انحذٌخت فً تعهٍى انكببر -1

ئما وبْ اٌزؼ١ٍُ ٠ؼزٕٟ ثز١ّٕخ أفواك اٌّغزّغ ٚ الاهرمبء ثُٙ ،فاْ اٌز١ّٕخ وّظطٍؼ ػبَ 

٠إكٞ ئٌٝ رط٠ٛو ٚرملَ الإَٔبْ فٟ ع١ّغ عٛأت ؽ١برٗ. فزؼ١ٍُ اٌىجبه ٘ٛ رشًّ وً ِب 

أوضو اٌَجً ئٌٝ رؾم١ك اٌز١ّٕخ اٌجشو٠خ، مٌه أٔٗ ٠زغٗ ئٌٝ طٕبع اٌؾ١بح ٚ اٌىجبه 

اٌؼب١ٍِٓ أٚ ِٓ ٌل٠ُٙ اٌملهح ػٍٝ الإٔزبط ٚ رٛع١ٗ ؽ١بح اٌّغزّغ، ٕٚ٘بن أثؼبك صلاصخ 

انبعذ  < اٌنٞ ٠ٙزُ ثزؾم١ك اٌز١ّٕخ الالزظبك٠خ .تصبديانبعذ الاق ٌٍز١ّٕخ اٌَّزلاِخ ٟٚ٘<

< اٌنٞ ٠ووي ػٍٝ اٌجشو ٚئشجبع اٌؾبعبد الأٍب١ٍخ ٌىً أفواك اٌّغزّغ. الارتًبعً

< ٚ٘ٛ اٌنٞ ٠ٙزُ ثبٌؾفبظ ػٍٝ اٌج١ئخ، ِٕٚغ رل٘ٛه٘ب، ٚاٌؼًّ ػٍٝ انبعذ انبٍئً

 زلاِخ.رؾ١َٕٙب. ٌنا فاْ رؼ١ٍُ اٌىجبه ٘ٛ هو١يح أٍب١ٍخ ٌٍز١ّٕخ اٌَّ
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 -وٌقسى انعًم فً يحى الأيٍت إنً حلاث يراحم :

  يرحهت يبقبم يحى الأيٍتPre Literacy   ٚرَزٙلف رٍج١خ الافز١بعبد اٌزؼ١ّ١ٍخ

ٌٍّغزّغ كْٚ ػوٚهح ٌلاػزّبك ػٍٟ ٍٚبئً الارظبي اٌّىزٛثخ ثً ٠زُ اٍزقلاَ ٍٚبئً 

 إٌّبؿ اٌنٞ ٠َبػل ػٍٟ ٔغبػ ثواِظ ِؾٛ الأ١ِخ .الإػلاَ اٌزٟ رَزط١غ ر١ٙئخ 

 يرحهت يحى الأيٍت Literacy  اٌغٙٛك إٌّظّخ اٌزٟ رجني ٌزؼ١ٍُ الأ١١ِٓ اٌمواءح ٟ٘ٚ

 ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾَبة ٚاٌضمبفخ اٌؼبِخ ٚا١ٌّٕٙخ.

 يرحهت يببعذ يحى الأيٍت Literacy  Post  ٓٔشبؽ ؽ٠ًٛ اٌّلٞ لا٠ٕفظً ػ ٟ٘ٚ

 ٠ٚٛظف ِقزٍف اٍزوار١غ١بد اٌزؼ١ٍُ ثؾ١ش ٠زّىٓ اٌفوك ِٓ<اٌّوؽٍخ اٌَبثمخ 

اٌّؾبفظخ ػٍٟ اٌّٙبهاد اٌزٟ اوزَجٙب ِٓ فلاي ثواِظ ِؾٛ الأ١ِخ ٚرضج١زٙب، ِٚٛاطٍخ 

اٌزؼ١ٍُ ئٌٟ ألظٟ ؽل ِّىٓ فٟ ِقزٍف ِّواؽً اٌزؼ١ٍُ اٌنٞ لاثل ِٓ فزؼ لٕٛارٗ أِبَ 

برٗ اٌشقظ١خ ٚالاعزّبػ١خ اٌّغزّغ، ٚرطج١ك ٔزبئظ اٌزؼ١ٍُ فٟ ع١ّغ ِغبلاد ؽ١

 (;7، ص (6118)، ػظو، أؽّل)ٚا١ٌّٕٙخ. 

 Innovation Diffusion Theory َظرٌت َشر وتبًُ انًستحذحبث -2

رؼل إٌظو٠خ ِٓ أُ٘ إٌظو٠بد اٌزٟ رٕبٌٚذ أزشبه ٚرجٕٟ اٌَّزؾلصبد فٟ اٌّغزّغ ، 

ٚاٌنٞ فَو اٌؼلالخ ث١ٓ اكهان اٌفوك ٌفبئلح اٍزقلاَ اٌَّزؾلس  Rogersٌظبؽجٙب 

ٚرج١ٕخ ٌٙنا الاٍزقلاَ ، ٚرقزٍف اٍزغبثبد أفواك اٌّغزّغ ٌٍَّزؾلصبد. ٚلل اٍزقلِذ 

٘نٖ إٌظو٠خ فٟ اٌَز١ٕ١بد ٌزف١َو أزشبه اٌؼل٠ل ِٓ اٌَّزؾلصبد ٚفبطخ اٌزىٌٕٛٛع١خ، 

ب ػ١ٍّخ ٠زُ ف١ٙب رلاٚي الارظبي ثشأْ ٚلل ػوفذ ػ١ٍّخ ٔشو ٚرجٕٟ اٌَّزؾلصبد ثأٔٙ

َِزؾلس ِب ِٓ فلاي لٕٛاد ِؾلكح ٚفلاي فزوح ى١ِٕخ ِب لأفواك ٠ٕزّْٛ ٌٕظبَ 

ِغزّؼٟ ٚرزُ ٘نٖ اٌؼ١ٍّخ ِٓ فلاي أهثؼخ ػٕبطو ٟ٘ اٌَّزؾلس ٔفَٗ ِٚب ٠زورت 

ٍٛاء ئ٠غبث١خ أٚ ٍٍج١خ، لٕٛاد رلاٚي الارظبي  ػٍٟ اٍزقلاِٗ ِٓ رجؼبد ٠لهوٙب اٌفوك

اٌّؼٍِٛبد ثشأْ اٌَّزؾلس ٍٛاء ٍٚبئً ارظبي شقظٟ أٚ عّب١٘وٞ ، اٌّلٞ ٚ

 اٌيِٕٟ ٌٙنٖ اٌؼ١ٍّخ، ٚإٌظبَ الاعزّبػٟ اٌنٞ رزُ ف١ٗ. 

 الانعبة الانكتروٍَت انتعهًٍٍت  -3

شىً ِٓ أشىبي اٌزؼٍُ اٌمبئُ ػٍٝ ” ٠ٚش١و ِفَٙٛ الأٌؼبة الإٌىزو١ٔٚخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ئٌٝ أٔٙب

لإعواءاد اٌّقططخ اٌزٟ ٠إك٠ٙب اٌّزؼٍُ ػٍٝ اٌىّج١ٛرو، ِٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌقطٛاد ٚا

فلاي الاٌزياَ ثمٛاػل ِؼ١ٕخ ٌزؾم١ك ٘لف رؼ١ٍّٟ ِؾلك فٟ ئؽبه رٕبفَٟ ِّٚزغ، ٚ٘ٛ 

ٔٛع ِٓ اٌزؼٍُ ٠زّووي ؽٛي اٌّزؼٍُ، ٠ٚز١ؼ ٌٗ ؽو٠خ الاٍزىشبف ٚاٌزغوثخ ثفبػ١ٍخ 

 (7>0-0>0 (، ص ص;610)آي ػٍٟ، فٛى٠خ، ( كافً اٌج١ئخ اٌزؼ١ّ١ٍخ.
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 يفهىو الأيً والأيٍت  -4

٠َٕت ِفَٙٛ الأِٟ أٚ الأ١ِخ ئٌٝ الأَ ِٚؼٕبٖ ثمبء الإَٔبْ   :يفهىو الأيً نغت 4-1

 ػٍٝ ِب ٌٚلرٗ أِٗ ػ١ٍٗ أٚ ِب ػٙل ػ١ٍٗ فٟ طغوٖ. 

ئؽلٞ ػشوح ٍٕخ ٘ٛ اٌشقض اٌنٞ رغبٚى ٍٓ اٌطفٌٛخ  : يفهىو الأيً اصطلاحب   4-2

ٌغ١ٍغ، ػ١ل٠خ، )كْٚ أْ ٠زمٓ اٌمواءح ٚاٌىزبثخ ٚاٌؾَبة. ٚصلاصخ أشٙو فّب فٛق 

 (08(، ص :610)

ٚلل اػزجود ٌغٕخ الأُِ اٌّزؾلح ٌٍَىبْ الأِٟ فٟ ِطٍغ اٌق١ٕ١َّبد، ٘ٛ مٌه اٌشقض 

اٌنٞ لا ٠َزط١غ لواءح ػجبهح ِىزٛثخ ثٍغخ ِٓ اٌٍغبد. ٚرؼزجو ِٕظّخ الأُِ اٌّزؾلح 

ٌٍزوث١خ ٚاٌؼٍُ ٚاٌضمبفخ )ا١ٌَٛٔىٛ( الأِٟ ٘ٛ اٌشقض اٌنٞ لا ٠َزط١غ أْ ٠موأ ٠ٚىزت 

 (76-:0(، ص >611ف١ٕؾ، عّبي، ))١ِٛ١ٌخ. ث١بٔبً ث١َطبً ِٓ ؽ١برٗ ا

 يفهىو يحى الأيٍت:  -5

ِٚفَٙٛ ِؾٛ الأ١ِخ لا ٠ورجؾ ثبوزَبة ِٙبهاد اٌمواءح ٚاٌىزبثخ فؾَت، ثً ونٌه 

ثبٌضمبفخ ٚاٌٍغخ ٚاٌّٙبهاد اٌشف٠ٛخ، ٠ٚشًّ اٌّٙبهاد اٌول١ّخ )ِؾٛ الأ١ِخ 

الإٌىزو١ٔٚخ(، وّٕٙظ رؼ١ٍّٟ ٌّؾٛ الأ١ِخ ٚرؼٍُ اٌؾَبة. ٚرؼزجو ِّبهٍٛ ِؾٛ الأ١ِخ 

اعزّبػ١خ َِزّوح ٠زُ رط٠ٛو٘ب ث١ٓ إٌبً فٟ  هو١يح أٍب١ٍخ ٌّٛاطٍخ اٌزؼٍُ، ٚػ١ٍّخ

أشىبي ِقزٍفخ، فزَّؼ ٌٍشجبة ٚاٌىجبه ثبلاٍزفبكح ِٓ فوص رؼ١ّ١ٍخ أفوٞ فٟ ِقزٍف 

 (>0(، ص :610) ،ٌغ١ٍغ، ػ١ل٠خ)َِز٠ٛبد إٌظبَ اٌزؼ١ٍّٟ. 

 تطبٍق نهًتحررٌٍ يٍ الأيٍتتصًٍى  -6

ِٓ الأ١ِخ ٠زُ ف١ٗ ِواعؼخ ٘ٛ رطج١ك رؼ١ٍّٟ ٠َزٙلف فئخ اٌّزؾوه٠ٓ  تطبٍق تُىٌر

 –اٌغّغ  –ِٛػٛػبد )الأػلاك  =ٚرله٠جبد ػٍٟ أٍب١ٍبد اٌؾَبة رٕمَُ ئٌٟ 

اٌَجٛهح(  –أوجو ٚأطغو  –رٕبىٌٟ  –رظبػلٞ  –اٌمَّخ  –اٌؼوة  –اٌطوػ 

رؾزٛٞ وً ُِٕٙ ػٍٟ عيأ٠ٓ أؽلّ٘ب فبص ثبٌّواعؼخ ٚ الأفو ثبٌزله٠جبد . وّب 

 –اٌَّزٛٞ اٌضبٟٔ  –٠ٛبد ِقزٍفخ )اٌَّزٛٞ الأٚي ٠ؾزٛٞ ػٍٟ افزجبهاد ثضلاصخ َِز

اٌَّزٛٞ اٌضبٌش ( ٠ٚؾزٛٞ وً َِزٛٞ ػٍٟ اٌؼل٠ل ِٓ الافزجبهاد ، ٠يكاك طؼٛثخ 

وٍّب ىاك اٌَّزٛٞ ، وّب ٠مَٛ اٌزطج١ك ثزَغ١ً كهعبد الافزجبه ٌٍَّزقلَ فٟ اٌؼجؾ 

 هاد اٌقبطخ ثٗ .اٌولُ اٌمِٟٛ( ٚكهعبد الافزجب –٠غل ع١ّغ ث١بٔبرٗ اٌشقظ١خ )الاٍُ 
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 شعبر تطبٍق تُىٌر  - Logo Designتصًٍى انشعبر  - 6-1

٠ٙلف رطج١ك ر٠ٕٛو ٌَّبػلح اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ فٟ الاٍزّواه فٟ اٌزؼ١ٍُ 

ٚاٌّواعؼخ اٌَّزّوح ؽزٟ لا ٠زُ ١َٔبْ اٌّٙبهاد اٌزٟ لبِٛا ثزؼٍّٙب ٚالاٍزّواه فٟ 

رُ رظ١ُّ اٌشؼبه ١ٌزٛافك ِغ  َِزٛاُ٘ .اوزَبة اٌّٙبهاد ٚالافزجبهاد ٌّؼوفخ رطٛه 

أعٙيح أله٠ٚل ر١َٙلا ػٍٟ اٌفئخ اٌَّزٙلفخ )اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ ( لاٍزقلاِٗ فٟ أٞ 

 ٚلذ ٚأٞ ِىبْ ١ٌؾً ِؾً اٌىزبة. 

 

(.خ( ٠ٛػؼ فطٛاد ِٚواؽً رظ١ُّ شؼبه رطج١ك ر٠ٕٛو ٚكلالارٗ )ِٓ رظ١ُّ اٌجبؽض0)اٌشىً  

٠ؼزّل رظ١ُّ شؼبه رطج١ك ر٠ٕٛو ػٍٟ اٌؼل٠ل ِٓ اٌؼٕبطو اٌّزواثطخ ثّٛػٛع اٌزؼ١ٍُ 

ِٚؾٛ الأ١ِخ ؽ١ش رؼّٓ اٌشؼبه كِظ ِغّٛػخ ِٓ اٌؼٕبطو وبٌىزبة ثزؾ١ٍلاد 

اٌؼٛء ٚاٌظً اٌقبطخ ثٗ ٌزغ١َُ اٌشؼبه ، وّب اٍزقلَ شىً اٌشقض ١ٌلي ػٍٟ 

١ٌلي ػٍٟ ٌٍٙٛخ  Locationْ اٌشقض اٌنٞ ٠زؼٍُ ، ِٕلِغب ِغ  شىً ػلاِخ اٌّىب

اٌزؼٍُ فٟ أٞ ِىبْ ٚىِبْ ، ٚافزظبه ٌشىً ٍٓ اٌمٍُ ِغ اٌىزبة ك١ًٌ ػٍٟ اْ 

 اٌزطج١ك ثٗ رفبػً ع١ل ِغ اٌَّزقلَ .

رُ كِظ شىً اٌشقض ِغ ػلاِخ اٌّىبْ ِغ شىً ٍٓ اٌمٍُ فٟ شىً ٚاؽل ٠زلافً ِغ 

 .ج١ك ر٠ٕٛو ٌّؾٛ الأ١ِخشىً اٌىزبة ثزؾ١ًٍ اٌؼٛء ٚاٌظً ، ف١ىْٛ اٌشؼبه اٌقبص ثزط
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 (.ة( يهضح شبكة ترسيم شعار تطبيق تشهير وخمفياته السختمفة )من ترسيم الباحث2 )الذكل

 أنىاٌ تطبٍق تُىٌر -Colors الأنىاٌ  -6-2

ؽ١ش ٠ؼبٟٔ  الاشقبص اٌن٠ٓ ٠ؼبْٔٛ ِٓ ػّٟ الأٌٛاْ طؼٛثخ فٟ هؤ٠خ ا١ٌٍٔٛٓ ٚ

رطج١ك ر٠ٕٛو ثبٍزقلاَ اٌؼلاِبد ا١ٌّّيح رظ١ُّ فٟ  فمبِذ اٌجبؽضخالأفؼو ٚالأؽّو 

 ٌٍظؼ ٚاٌقطأ ِغ ر١١ّي الأٌٛاْ ٌؼلَ الاػزّبك ػٍٟ اٌٍْٛ فمؾ ٌٍَّزقلَ .

 

يهضح الألهان السدتخدمة في تطبيق تشهير (3)الذكل  
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٠ؼزجو اٌٍْٛ الأىهق ٘ٛ اٌٍْٛ اٌَبئل ٚالأٍبٍٟ  انهىٌ الأسبسً نهتصًٍى انتطبٍق :-

فٟ رظ١ُّ شؼبه اٌزطج١ك ٚ اٌزطج١ك ٚالأ٠مٛٔبد لأٔٗ ِو٠ؼ ٌٍَّزقلَ. وّب اٍزقلَ 

 اٌٍْٛ الأىهق فٟ وزبثخ كهعبد الافزجبهاد ١ٌلي ػٍٟ إٌغبػ فٟ الافزجبه.

ٍزقلاُِٙ ٕ٘بن كهعزبْ  ِزلهعزبْ ِٓ اٌٍْٛ اٌٍجٕٟ رُ ا الأنىاٌ انفرعٍت نهتطبٍق :-

 فٟ رظ١ُّ ثؼغ ػٕبطو اٌزطج١ك ِغ اٌٍْٛ الأىهق الأٍبٍٟ ِضً الأ٠مٛٔبد.

اٍزقلَ اٌٍْٛ اٌجورمبٌٟ فٟ رظ١ُّ الأشىبي اٌقبطخ  الأنىاٌ انفرعٍت نلأشكبل :-

 ثبٌزطج١ك ٚر١١ّي ثؼغ اٌؼٕبطو .

 ر١ّي وً َِزٛٞ ِٓ َِز٠ٛبد  الافزجبهاد  ثٍْٛ ِؼ١ٓ أنىاٌ تًٍٍز الاختببراث : -

، اٌَّزٛٞ اٌضبٟٔ َّزٛٞ الأٚي ثغ١ّغ افزجبهارٗ < ٠ز١ّي شبشزٗ ثبٌٍْٛ الأفؼو اٌ

ثغ١ّغ افزجبهارٗ < ٠ز١ّي شبشزٗ ثبٌٍْٛ اٌجٕفَغٟ ، اٌَّزٛٞ اٌضبٌش ثغ١ّغ افزجبهارٗ < 

٠ز١ّي ثبٌٍْٛ اٌجورمبٌٟ .ٚ ٠زلهط الأٌٛاْ ِٓ الأفؼو ِوٚها ثبٌجٕفَغٟ صُ اٌجورمبٌٟ 

 فزجبهاد .٠لي ػٍٟ رلهط طؼجٛثخ الا

 Typography انتٍبىررافً -6-3

 Reading on a Screen انقراءة عهى انشبشت -6-3-1

لأٍجبة ِزٕٛػخ ، ٠ىْٛ إٌض ألً ٚػٛؽًب ػٍٝ اٌشبشخ ِمبهٔخ ثبٌؾغُ ٔفَٗ ػٍٝ 

ِّب ٠ؼٕٟ أْ اٌمواء ٠ٛاعْٙٛ طؼٛثخ أوجو فٟ ػجؾ ظوٚف اٌمواءح ٚفمبً  ،اٌٛهق

لاؽز١بعبرُٙ اٌقبطخ ، ٚثبٌزبٌٟ لل ٠ىْٛ ٌل٠ُٙ ئعٙبك أوجو ٌٍؼ١ٓ ٚاٌولجخ فٟ اٌمواءح. 

ػبًِ آفو ٠َبُ٘ فٟ ػؼف اٌٛػٛػ ٘ٛ كلخ اٌشبشخ. ػٍٝ ٚعٗ اٌقظٛص ، ٠ّىٓ 

ءح ػٍٝ اٌشبشخ ثأؽغبَ طغ١وح ثَجت أْ رىْٛ اٌىٍّبد اٌّىزٛثخ ثقؾ ِبئً طؼجخ اٌموا

كلخ اٌشبشخ غ١و إٌّبٍجخ. ٔز١غخ ٌنٌه ، لل ٠ىْٛ ِٓ اٌؼوٚهٞ ى٠بكح ؽغُ اٌقؾ 

ٌزؾ١َٓ ظوٚف اٌمواءح ، ٠ٚغت ػوع إٌض ثألظٝ رجب٠ٓ ث١ٓ اٌّملِخ ٚاٌقٍف١خ، 

ٌٚىٓ ٠غت رغٕت الأؽغبَ اٌظغ١وح. ثبلإػبفخ ئٌٝ مٌه ، رغٕت ٚػغ أٞ ٔض فٛق 

أٚ ِيفوفخ ، فٙنا ٠إكٞ ئٌٝ ؽلٚس رش٠ٛش ثظوٞ ٠غؼً رف١َو إٌض فٍف١خ ِٕمٛشخ 

 أوضو طؼٛثخ.

(tom brinck, Darren gergle, scott d.wood,(2002),P.262) 
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 00ثىًَ )أٚ  :0ثشىً ػبَ ، أٞ شٟء أطغو ِٓ < Font size حزى انخط -6-3-2

 ٔمطخ( ٠ّضً رؾل٠بً ٌٍمواءح ػٍٝ أٞ شبشخ.

لل ٠جلٚ إٌض مٚ الأٌٛاْ اٌفبرؾخ )ِضً اٌٍْٛ اٌوِبكٞ  : Contrast  انتببٌٍ -6-3-3

اٌفبرؼ( عناثبً ِٓ إٌبؽ١خ اٌغّب١ٌخ ، ٌٚىٓ ١ٍغل اٌَّزقلِْٛ طؼٛثخ فٟ لواءرٗ ، 

فبطخً ػٍٝ فٍف١خ فبرؾخ. ٔزأول ِٓ ٚعٛك رجب٠ٓ وج١و ث١ٓ اٌقؾ ٚاٌقٍف١خ ٌٌَٙٛخ 

 اٌمواءح.

(2018) article) Nick Babich,( 

 تطبٍق تُىٌر -الأحرف عبئلاث  -6-3-4

 

٠ٛػؼ شوػ ػبئلاد الأؽوف اٌَّزقلِخ فٟ ػوع الأػلاك ٚإٌظٛص  (8)اٌشىً

 فٟ اٌزطج١ك ٚفظبئظٙب .

 ٍٟاػزّل رظ١ُّ اٌزطج١ك فٟ وزبثخ الأػلاك ػ font  (Microsoft Uighur ( Bold  

. ؽ١ش ٠ؼزجو ٚاػؼ ِٕٚبٍت  pt 50ٚاٌىج١و   pt 32ٌٍؾغُ اٌظغ١و ثّمب١ٍٓ ِقزٍف١ٓ

 ٌٍفئخ اٌَّزٙلفخ ِٓ اٌزطج١ك . 

  َوّب رُ اٍزقلاfont (Tajawal) ثأشىبٌٗ اٌّقزٍفخ   فٟ اٌىزبثبد Regualr- 

Medium-Bold ُوً فٟ ِىبٔٗ إٌّبٍت ثؾغpt  20  ٓٚاٌؼٕب٠ٚ Bold ،pt  20  

Medium  َٚاٍزقلاRegular 17 pt، ١ٌىْٛ ًٍٙ ٚٚاػؼ اٌمواءٖ ٚمٌه  ٚمٌه

ٍٚغ اٌفواغبد اٌلاف١ٍخ ٌٍؾوف، ٚاٌَّبفبد Wide Counter ؽ١ش أْ اٌقؾ ٠ز١ّي 

،وّب أٔٗ ِٕبٍت ٌٍمواءح ػٍٟ  Kerning and Trackingث١ٓ الأؽوف ِٕبٍجخ 

ً ًٍٚٙ اٌمواءٖ فبطخ فٟ اٌىزبثبد  اٌشبشبد، وً ٘نٖ ا١ٌّّياد رغؼً إٌض ٚاػؾب

  ػٍٟ ٌٍٙٛٗ فُٙ ٚاٌزفبػً ٌٍَّزقلَ.اٌظغ١وح ِّب ٠َبػل 

  َٚلل اٍزقلfont ًاٌؼجؾ   ِقزٍف فٟ ا٠ىٛٔبد الأٍب١ٍخ اٌقبطخ ثبٌزٕم ٟ٘ٚ

١ّ١ٌي٘ب  12ptثؾغُ  Regular (Almarai)ٚاٌظفؾخ اٌوئ١َ١خ ٚافزجبهاد 

 وأ٠ىٛٔبد أٍب١ٍخ ػٓ غ١و٘ب.
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  ٌٌَٙٛخ اٌمواءح ٚٚػٛؽٙب  رظٍؼ ٌٍؼوع ػٍٟ اٌشبشبد أؽوفٕ٘بن ػبئلاد

 . ٌٍَّزقلَ

(JASON BEAIRD, , JAMES GEORGE,(2014),p.p 125-136) 

 Grid Design - شبكبث انتصًٍى- 6-4

 

 ( ٠ٛػؼ شجىخ اٌزظ١ُّ اٌَّزقلِخ ٌزظ١ُّ رطج١ك ر٠ٕٛو )ِٓ رظ١ُّ اٌجبؽش(.9)اٌشىً

 pixel 7:1ثّمبً  Androidرُ رظ١ُّ شجىخ رطج١ك ر٠ٕٛو ػٍٟ ٔظبَ أله٠ٚل 

ِىٛٔخ ِٓ  Modular Grid  ، ٚػٍٟ  Baseline grid اٌشجىخ الأٍب١ٍخ 81:*

رزُ ِؾبماح ع١ّغ اٌّىٛٔبد ِغ شجىخ أٍب١ٍخ  px 8ٚؽلاد طغ١وح ِمبً اٌٛؽلح 

ٌٍّؾّٛي ٚاٌىّج١ٛرو اٌٍٛؽٟ ٍٚطؼ اٌّىزت،ٚػٍٟ شجىخ فوػ١خ رؾزٛٞ  8px  ِوثؼخ 

 8ثّمبً ٚؽلح  ٠Gutterفظً ث١ُٕٙ   px 48  ِمبً اٌٛاؽل ُِٕٙ   :coulom ػٍٟ  

px  ثَّبفخ ِٓ عبٔجٟ اٌشجىخ ،Margins  أص١ٕٓ ٚؽلحpx0:  . 

 px 56ثّمبً   px ٚ ،Navigation bar 24ثّمبً ػوع  status barٚرظ١ُّ 

 . )اٌؼجؾ ، اٌظفؾخ اٌوئ١َ١خ ،ٚافزجبهاد ( icons 3رؾزٛٞ ػٍٟ 
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 انهٍكم انعبو نهتطبٍق  -4-7

،  Splash Sceen ٌزطج١ك ر٠ٕٛو ِٓ أهثؼخ شبشبد شبشخ اٌجلا٠خ ٠زىْٛ ا١ٌٙىً اٌؼبَ

 Login ، شبشخ رَغ١ً اٌلفٛي On boarding Screen ٚشبشخ رؼو٠ف اٌزطج١ك

Screen ،ٚاٌشبشخ اٌوئ١َ١خ Home Screen. 

  Splash Screen  تصًٍى شبشت انبذاٌت -4-7-1

ٌَّزقلَ عل٠ل. ئٔٙب شبشخ شبشخ ثلء رطج١ك اٌّؾّٛي ٟ٘ الأطجبع الأٚي ٌٍزطج١ك 

رطج١ك ٠زُ رؾ١ٍّٙب فٟ اٌٍؾظخ اٌزٟ ٠فزؼ ف١ٙب اٌَّزقلَ رطج١ك اٌٙبرف اٌّؾّٛي. ٔز١غخً 

الأعٙيح اٌّؾٌّٛخ ث١َطًب ٌٍؾظٛي ػٍٝ شبشخ  ٌنٌه ، ٠غت أْ ٠ىْٛ رظ١ُّ رطج١ك

خ واٖ ػٍٝ شبشخ اٌجلا٠خ. ٌٍزأول ِٓ أْ شبشخ اٌجلا٠ٔاٍُ ٚشؼبه اٌزطج١ك ٟ٘ ِب  اٌجلا٠خ.

رفؼً ِب رفؼٍٗ ثشىً أفؼً ، ٍٕؼغ اٌؼٕبطو فٟ ِٕزظف اٌشبشخ. رظٙو اٌشبشخ ٌّلح 

. ٠ؼًّ شو٠ؾ اٌزملَ  >ألظب٘ب  ٍْ فٟ رؾ١ًّ اٌزطج١ك ػٍٝ ئثمبء Loading صٛا

 طلاق اٌزطج١ك لو٠جبً.ٔاٌَّزقل١ِٓ ػٍٝ ػٍُ ثا

 (tom brinck, Darren gergle, scott d.wood,(2002),P.265) 

      

 لمتطبيق Splash Screen( يهضح ترسيم شاشة البداية  6)الذكل
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  on boarding Screenتصًٍى شبشت  -4-7-2

اٌشبشبد اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌقبطخ ثاػلاك اٌزطج١ك ػجبهح ػٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌشبشبد اٌزٟ 

رَبػل اٌَّزقل١ِٓ ػٍٝ اٌزؼوف ػٍٝ ٔظبَ اٌزٕمً فٟ رطج١ك اٌّؾّٛي ٚفٛائلٖ 

٠قزٍف ١٘ىً وً رطج١ك ، ٌٚىٓ ػٍٝ اٌوغُ ِٓ مٌه ، ٕ٘بن ػٕبطو رظ١ُّ ١ِٚيارٗ. 

ِشزووخٌٛاعٙخ َِزقلَ اٌٙبرف اٌّؾّٛي ث١ٓ ِقزٍف اٌشبشبد اٌّلِغخ. ئؽلٜ 

ا١ٌّياد اٌّأٌٛفخ ٟ٘ ١ِيح اٌوٍَٛ اٌزٛػ١ؾ١خ اٌّقظظخ. ٚٔزظٛه ٘نٖ اٌوٍَٛ 

شبء هاثطخ ػبؽف١خ ِغ اٌزٛػ١ؾ١خ فبئلح ِؼ١ٕخ ثطو٠مخ ٍٍٙخ اٌفُٙ. ٠ؼل اٌز١ّّخ )لإٔ

  اٌَّزقل١ِٓ(

 (https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45 PM)  

 1شبشت رقى  -

 دة  أ  

 on يهضح ترسيمب(  -7)الذكل، عمي شبكة الترسيم 1رقم  on boarding Screen يهضح ترسيم( أ-7 )الذكل

boarding Screen  يهضح ترسيمج( -7)الذكل  عمي شبكة الترسيم ، 2رقم on boarding Screen  عمي شبكة  3رقم

 الترسيم

https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45
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رشوػ اٌزطج١ك ٚ٘لفٗ  ٠on boardingٛػؼ رظ١ُّ أٚي شبشخ ِٓ شبشبد أ( -;)اٌشىً 

ٚرُ اٍزقلاَ شىً اٌّـ ِغ اٌٍّجخ )ٌّجخ اٌز٠ٕٛو( ووٍُ رٛػ١ؾٟ ِغ ٚػغ اٌز١جٛعوافٟ اٍفً 

٠ظٙو فٟ أٍفً اٌشبشخ ٔمبؽ اٌزؾون ث١ٓ شبشبد  . :px0اٌوٍُ رفظً ث١ّٕٙب َِبفخ ٚؽلر١ٓ 

on boarding  8ػٍٟ شىً كائوح ثمطوpx. 

اٌؼ١ٍّبد اٌؾَبث١خ اٌزٟ ٠مَٛ  on boardingرٛػؼ اٌشبشخ اٌضب١ٔخ ِٓ شبشبد ة( -;)اٌشىً 

اٌزطج١ك ثزؼ١ٍّٙب ٌٍَّزقلَ ٌٍزؼوف ػٍٟ الأ٘لاف اٌّؾلكح ِٓ اٌزطج١ك ، ف١ظٙو هٍُ 

رٛػ١ؾٟ ٌّغّٛػٗ ِٓ اٌلٚائو اٌزٟ رؾزٛٞ وً ِٕٙب ػٍٟ هِٛى ٌٍؼ١ٍّبد اٌؾَبث١خ اٌّقزٍفخ 

 theاػزّل اٌزظ١ُّ ػٍٟ شىً كائوح الأٌٛاْ  اٌقبص ثٗ .، ٠ٚظٙو فٟ الأٍفً اٌز١جٛعوافٟ 

six tertiary colors . 

  ف١زُ ف١ٙب اٌغّغ ث١ٓ الأٌٛاْ الأ١ٌٚخ ٚالأٌٛاْ اٌضب٠ٛٔخ. the six tertiary colorsالأٌٛاْ 

(Betty Edwards,(2004),p.23) 

ثأْ اٌزطج١ك ٠ز١ؼ  on boardingرٛػؼ اٌشبشخ اٌضبٌضخ ٚالأف١وح ِٓ شبشبد ط( -;)اٌشىً 

افزجبهاد ٌٍَّزقلَ ثٛلذ ِؾلك ٚرظؾ١ؾٙب ٌّؼوفخ كهعخ الاِزؾبْ ٌزؾل٠ل َِزٛٞ اٌَّزقلَ 

.٠ٚظٙو اٌوٍُ اٌزٛػ١ؾٟ ٌشىً الافزجبه ، ٚاٍفٍٗ اٌز١جٛعوافٟ اٌقبص ثٗ ، صُ ١ٍ٠ٗ أ٠ىٛٔخ 

 )ئثلأ( ػٕل اٌؼغؾ ػ١ٍٙب ٠جلأ اٌَّزقلَ هؽٍزٗ فٟ اٌزطج١ك .

   Home Screenانرئٍسٍت  تصًٍى انشبشت -4-7-3

ب ِٓ أٞ رطج١ك ِؾّٛي. ئٔٙب شبشخ  ًّ رؼل اٌشبشخ اٌوئ١َ١خ ٌزطج١ك اٌٙبرف اٌّؾّٛي عيءًا ِٙ

 رفبػً اٌَّزقلَ اٌزٟ رؾزٛٞ ػبكحً ػٍٝ ِؼظُ ف١بهاد رطج١ك اٌٙبرف اٌّؾّٛي اٌؼٍّٟ.

(Thoriq Firdaus,(2013), P281) 
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 هنات يقتحتهي الذاشة الرئيدية عمي تدعة من الأعمي شبكة الترسيسHome Screen يهضح ترسيم ( 8)الذكل

Iconsالقدسة -الزرب  -الطرح -الجسع-السختمفة فترمز كل واحدة لسا تحهيه بداخمها من عسميات حدابية وهي )الأعداد- 

 أكبر وأصغر(  –تشازلي  –تراعدي  -الدبهرة

 Login Screen شبشت تسزٍم انذخىل -4-7-4

٠َّؼ وً رطج١ك ٌٍٙبرف اٌّؾّٛي رمو٠جبً ٌٍَّزقل١ِٓ ثأشبء ؽَبثبرُٙ اٌشقظ١خ. 

رىْٛ ٠غت أْ ٔؼوف و١ف١خ اٌؼًّ ِغ شبشبد رَغ١ً اٌلفٛي. شبشبد رَغ١ً اٌلفٛي 

الاٍُ ٚوٍّخ اٌّوٚه ، ِغ ىه "رأو١ل"  -٠زُ رٛف١و ؽم١ٍٓ  أػ١ك اٌؾلٚك ِٚجبشوح.فٟ 

 ٚاؽل. ثبٌَٕجخ ٌَّزقلِٟ اٌزطج١ك لأٚي ِوح ، ٠غت أْ ٠ىْٛ ٕ٘بن أ٠ؼًب ف١به رَغ١ً.

 (https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45 PM) 

https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45
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 ط ة أ

يهضح ج( -9)الذكل ،،  يهضح شاشة تدجيل الدخهلب( -9)الذكل يهضح عشد الزغط عمي أيقهنة الظبط أ( -9)الذكل 

 شاشة إنذاء الحداب 

رظٙو اٌج١بٔبد اٌَّغٍخ ٌٍَّزقلَ ٚكهعبد أفو افزجبهاد لبَ ثٙب ( أ -=فٟ اٌشىً )

ٌَّزٛٞ اٌَّزقلَ .٠ٚظٙو كهعبد الافزجبه ثبٌٍْٛ الأىهق ك١ًٌ ٌٍّزبثؼخ اٌَّزّوح 

ػٍٟ ٔغبؽٗ فٟ الافزجبه ث١ّٕب رظٙو اٌلهعخ ثبٌٍْٛ الأؽّو ك١ًٌ ػٍٟ هٍٛثٗ فٟ 

 الافزجبه.

ة( رظٙو ٌٍَّزقلَ ػٕل اٌلفٛي لأٚي ِوح ١ٌَغً اٌَّزقلَ اٌلفٛي -=فٟ اٌشىً )

اٌولُ اٌمِٟٛ (  –ي )اٍُ اٌَّزقلَ أٚلإٔشبء ؽَبة عل٠ل .. ٠ٚظٙو ثٙب اص١ٕٓ ِٓ اٌؾمٛ

رَغ١ً كفٛي ف١مَٛ اٌَّزقلَ ثبكفبي ث١بٔبرٗ صُ افز١به رَغ١ً اٌلفٛي ئما وبْ صُ 

ً ،أٚ ٠قزبه ئٔشبء ؽَبة ١ٌمَٛ اٌزطج١ك ثزؾ٠ٍٛٗ ٌشبشخ  اٌَّزقلَ ٌل٠ٗ ؽَبة َِجمب

 .ة ١ٌمَٛ ثزَغ١ً ث١بٔبرٗ لأٚي ِوحئٔشبء اٌؾَب
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خ ػٕل ػغؾ اٌَّزقلَ ػٍٟ ئٔشبء ؽَبة فٟ شبشخ رظٙو ٘نٖ اٌشبشط( -=فٟ اٌشىً )

 -ؽمٛي ٌٍج١بٔبد )اٍُ اٌَّزقلَ 8رَغ١ً اٌلفٛي ٌزَغ١ً ع١ّغ ث١بٔبرٗ ف١ظٙو ثٙب 

طٛهح شقظ١خ افز١بهٞ( ٠ٚظٙو ؽمً رأو١ل ٌٍج١بٔبد  –اٌّٛثب٠ً  –اٌولُ اٌمِٟٛ 

ثأشبء ؽَبة ،ٚثنٌه ٠ىْٛ ٌلٞ اٌَّزقلَ ؽَبة شقظٟ ٌزَغ١ً كهعبد 

 د اٌزٟ ٠مَٛ ثٙب اٌَّزقلَ .الافزجبها

 أٌقىَت الأعذاد - استخذاو انتطبٍق -4-7-5

 ةأ

٠ٛػؼ ػٕل اٌؼغؾ ػٍٟ أ٠مٛٔخ الأػلاك ِٓ اٌظفؾخ اٌوئ١َ١خ رظٙو أ(  -01)اٌشىً 

ٟٚ٘ شبشخ ِٛؽلح رظٙو  رله٠جبد ( ٠قزبه ِٓ ث١ّٕٙب اٌَّزقلَ. –افز١به٠ٓ )ِواعؼخ 

ة( ٠ٛػؼ  -01)اٌشىً  اٌوئ١َ١خ ٌٍزؾون ثلافٍٙب .ٛٔبد ػٍٟ اٌظفؾخ مػٕل ِؼظُ الأ٠

ػٕل اٌؼغؾ ػٍٟ افز١به ِواعؼخ ِٓ الافز١بهاد فٟ اٌشبشخ اٌَبثمخ . رؾزٛٞ شبشخ 

ِئبد( رؾزٛٞ وً ِٕٙب ػٍٟ  -ػشواد -ِواعؼخ الأػلاك ػٍٟ صلاصخ افز١بهاد )آؽبك

  . الأػلاك اٌقبطخ ثٙب ١ٌزنوو٘ب اٌَّزقلَ
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 طة  أ

ِغ اٌظٛد ػٓ اٌؼغؾ ػٍٟ وً هلُ  =ئٌٟ  1( ٠ٛػؼ ػٕل افز١به ا٢ؽبك ٠ظٙوفبٔبد الأهلبَ اٌقبطخ ثٗ ِٓ أ-00 )اٌشىً

ة( ٠ٛػؼ شبشخ اٌؼشواد ٚاٌّئبد وّب ٠ّىٓ فزؼ طٛد -00)اٌشىً  ٠ٚزىوه فٟ اٌؼشواد ٚاٌّئبد ِغ افزلاف الأػلاك.

 .ٛٔٗ ا١ٌّىوٚفْٛما١ٌّىوٚفْٛ أٚغٍمٗ ثبٌؼغؾ ػٍٟ أ٠
( ٠ٛػؼ ة -06ً)اٌشى ( ٠ٛػؼ اٌشبشخ اٌزٟ رظٙو ػٕل اٌؼغؾ ػٍٟ هلُ ِٓ أهلبَ ا٢ؽبك ػٍٟ شجىخ اٌزظ١ُّأ -06)اٌشىً

( ٠ٛػؼ اٌشبشخ اٌزٟ رظٙو ػٕل اٌؼغؾ ػٍٟ ػلك ط -06اٌشبشخ اٌزٟ رظٙو ػٕل اٌؼغؾ ػٍٟ ػلك ِٓ أػلاك اٌؼشواد )اٌشىً

 ِٓ أػلاك اٌّئبد 

 

 طة  أ
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اٌوعٛع ٌٍقٍف ١ّ٠ٚٓ ٠َٚبه اٌولُ ٍُٙ اٌزٕمً ٌٍَبثك ٠ظٙو فٟ الأػٍٟ ٠َبهاً ٍُٙ 

فٟ الأػلاك  .ٚاٌزبٌٟ ِغ شىً إٌغّخ وؼٕظو ٠وِي ٌٍؼلك ٚوزبثخ اٌم١ّخ اٌؼلك٠خ ٌٗ

ؽ١ش رّضً وً  01اٌقبطخ ثبٌؼشواد ٠ورجؾ ثىً ػٕظو ِٓ ػٕبطو إٌغّخ اٌولُ 

اك اٌقبطخ ٔغّٗ ُِٕٙ اٌؼلك اٌّورجع ثٙب )رؼٕٟ وً ٔغّخ ة ػشوح ٔغَٛ( فٟ الأػل

ؽ١ش رّضً وً ٔغّٗ ُِٕٙ  011ثبٌّئبد ٠ورجؾ ثىً ػٕظو ِٓ ػٕبطو إٌغّخ اٌولُ 

 اٌؼلك اٌّورجؾ ثٙب )رؼٕٟ وً ٔغّخ ة ِبئخ ٔغّخ( 

 ف١ّب ٠ٍٟ ِغّٛػخ ِٓ رظ١ّّبد ِقزٍفخ ٌٍزله٠ت ػٍٟ الأػلاك  تذرٌببث الأعذاد -    

 جب أ   

 اختيار تدريبات من أيقهنة الأعداد )اختر العدد السشاسب(عشد  ( يهضح الذاشة التي تظهر13)الذكل

ٛٔخ الأػلاك رظٙو ِغّٛػخ ِٓ مػٕل افز١به رله٠جبد ِٓ أ٠ ٠ٛػؼ اٌشبشخ اٌزٟ رظٙو

ِئبد( رىْٛ وً ِوح  -ػشواد-اٌزله٠جبد اٌّزٕٛػخ اٌقبطخ ثأ٠ىٛٔخ الأػلاك )آؽبك 

٠فزؾٙب اٌَّزقلَ رظٙو اٌزله٠جبد ثشىً ػشٛائٟ كْٚ رور١ت ِؾلك ،فٟ أػٍٟ اٌشبشخ 

٠ٛعل ٚلذ ِؾلك ٌٍَّزقلَ ١ٌمَٛ ف١ٗ ثؾً اٌزله٠ت فؼٕلِب ٠ظً اٌقؾ الافؼو ئٌٟ 

ْٛ اٌٛلذ لل أزٟٙ. ػٕلِب ٠ىْٛ اٌؾً اٌنٞ افزبهٖ اٌَّزقلَ طؾ١ؾب ٠زغ١و ٔٙب٠زخ ٠ى

ٚرظجؼ فٟ الاعبثبد ثلهعخ شفبف١خ  ئٌٟ اٌٍْٛ الأفؼو ٠ٕٚزمً ئٌٟ فبٔزٗ اٌظؾ١ؾخ

، أِب ئما وبٔذ الإعبثخ فبؽئخ ٠ؼطٟ اٌزطج١ك الإعبثخ اٌزٟ ئفزبه٘ب اٌَّزقلَ 79%

  ثبٌٍْٛ الأؽّو.
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 انبحج َتبئذ وتىصٍبث

اٍزقلاَ اٌٍٛبئً اٌؾل٠ضخ ٌزؼ١ٍُ اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ الأ١ِخ ٠ش١و اٌجؾش ئٌٟ ػلح ٔزبئظ ِٕٙب 

٠ؾمك الاٍزلاِخ ػٍٝ اٌزؼ١ٍُ ٚر١ّٕخ اٌغبٔت اٌّؼوفٟ ِٓ فلاي رؼ١ٍُ ِّزغ ٌٚٙب ٘لف 

، ٚرَبُ٘ اٌزطج١مبد اٌزؼ١ّ١ٍخ ٌٌَٙٛخ اٍزقلاِٙب فٟ أٞ ٚلذ ٚأٞ ِىبْ رؼ١ٍّٟ ِؾلك

ؼٍُ ، فاْ اٌزٕٛع فٟ ٚاعٙخ اٌَّزقلَ فٟ اٌزطج١مبد ػٍٟ الاٍزّواه٠خ فٟ اٌز

الاٌىزو١ٔٚخ وفبػ١ٍخ ِٓ فبػ١ٍبد اٌزظ١ُّ اٌغواف١ىٟ ٠ؾمك فبػ١ٍخ رٛاط١ٍخ أػٍٝ 

 ٚى٠بكح ِؼوف١خ أوجو ثبٌّمبهٔخ ِغ اٌزؼ١ٍُ اٌزم١ٍلٞ.

ثلػٛح اٌّإٍَبد اٌو١ٍّخ اٌّؼ١ٕخ ثّؾٛ الأ١ِخ الا٘زّبَ ثزظ١ُّ  وٌىصً انبحج

رطج١مبد رؼ١ّ١ٍخ  ِزٕٛػخ فٟ ع١ّغ اٌّغبلاد ِٕبٍجخ ٌفئخ الأفواك اٌّزؾوه٠ٓ ِٓ 

الأ١ِخ. ٚكػٛح اٌّزقظظ١ٓ فٟ ِغبي اٌزظ١ُّ اٌغواف١ىٟ ٚاٌى١ٍبد اٌّؼ١ٕخ ٚػغ أ١ٌخ 

١خ ٌّؾٛ الأ١ِخ رَُٙ فٟ ؽٍٛي ِغ اٌٛىاهاد اٌّقزظخ ثؼًّ رظ١ّّبد ٌزطج١مبد رؼ١ٍّ

 ٍٍٙخ ٌلا٠مٛٔبد ٚالأٌٛاْ ٚاٌز١جٛعوافٟ إٌّبٍت..اٌـ، فٟ اٌزطج١مبد إٌّفنح. 

 يرارع انبحج

ػّو ثٓ ػ١ف الله ثٓ محمد الأىٚهٞ ،ِزطٍجبد رطج١ك اٌزؼٍُ إٌمبي فٟ رله٠ٌ اٌٍغخ  -

١خ اٌزوث١خ ، ثّل٠ٕخ اٌطبئف ،هٍبٌخ ِبعَز١و ، وٍ  الإٔغ١ٍي٠خ ثبٌّوؽٍخ اٌّزٍٛطخ 

 .:610-6109عبِؼخ أَ اٌموٞ ،اٌٍّّىخ اٌؼوث١خ اٌَؼٛك٠خ ،

٘بٟٔ طبثو ٔملا ػٓ ػبئشخ ،أثؼبك رؼ١ٍُ اٌىجبه،الارغب٘بد اٌؾل٠ضخ فٟ رؼ١ٍُ اٌىجبه ،  -

،فٟ اٌفظً اٌلهاٍٟ  6107أوزٛثو  :6اٌّؾبػوح  اٌضب١ٔخ ثّؼٙل اٌلهاٍبد اٌزوث٠ٛخ ، 

 .00\71اٌضبٟٔ 

. فؼب١ٌخ ثؤبِظ ِمزوػ فٟ ر١ّٕخ وفب٠بد رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ  أؽّل ِظطفٟ وبًِ ػظو -

ٌلٞ ِؼٍّٟ ِؾٛ الأ١ِخ ثغّٙٛه٠خ ِظو اٌؼوث١خ. هٍبٌخ كوزٛهاٖ . و١ٍخ اٌزوث١خ 

 .6118إٌٛػ١خ . عبِؼخ إٌّٛف١خ ،

فٛى٠خ  ػجلالله آي ػٍٟ ،رظٛهاد ٚاٍزقلاِبد ؽٍجخ اٌغبِؼبد الإِبهار١خ ئىاء  -

ٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ،ِغٍخ عبِؼخ اٌشبهلخ ، ٌٍؼٍَٛ رٛظ١ف الأعٙيح اٌّؾٌّٛخ ف

، اٌزول١ُ اٌلٚي ;610، ك٠َّجو  6، اٌؼلك  08الإَٔب١ٔخ ٚالإعزّبػ١خ ، اٌّغٍل 

 :==0-=677-اٌّؼ١بهٞ ٌٍلٚه٠بد 

ػ١ل٠خ ٌغ١ٍغ ، طؼٛثبد رؼٍُ اٌمواءح ٚأصو٘ب ػٍٟ أٔشطخ اٌٍغخ اٌؼوث١خ ِٓ ِٕظٛه  -

اٌىجبه ، اٌَّزٛٞ اٌضبٟٔ ٍِؾمخ أكهاه أّٔٛمعبً، ِؼٍّبد ألَبَ ِؾٛ الأ١ِخ ٚرؼ١ٍُ 

هٍبٌخ ِبعَز١و ، و١ٍخ ا٢كاة ٚاٌٍغبد ، عبِؼخ أؽّل كها٠خ أكهاه، اٌغّٙٛه٠خ 

 َ.:610-6109اٌغيائو٠خ اٌل٠ّمواؽ١خ اٌشؼج١خ ،



 

INTERNATIONAL JOURNAL OF 

DESIGN AND FASHION STUDIES 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

ISSN: 2735-5365 VOLUME 4, ISSUE 2, 2021, 36 – 99. www.egyptfuture.org/ojs/ 

 

55 
 

كهاٍخ رطج١م١خ فٟ ِووي ِؾٛ الأ١ِخ ثغ١غ١ً ، عّبي ف١ٕؾ ، اٌؾبعبد اٌٍغ٠ٛخ ٌٍىجبه ،  -

 .>611و١ٍخ اٌٍغبد ٚا٢كاة عبِؼخ ِٕزٛهٞ ، لَٕط١ٕخ ، هٍبٌخ ِبعَز١و ، 
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- tom brinck, Darren gergle, scott d.wood,,Designing web site that 

work usability for the web , 2002 , Academic Press, London.  

- Indrani Medhi Thies, User Interface Design for Low-literate and 

Novice Users:Past, Present and Future, Foundations and Trends 

R in Human-Computer Interaction, now Publishers Inc., United 

States, 2015. 

- Nick Babich, A Comprehensive Guide To Mobile App Design, 

(2018)article 

- JASON BEAIRD, JAMES GEORGE, THE PRINCIPLES OF 

BEAUTIFUL WEB DESIGN, THIRD EDITION,2014, 4 

SitePoint Pty. 

- Betty Edwards , A course in mastering the art of mixing 

colors,2004,Canada.  

- Thoriq Firdaus, Responsive Web Design by Example Beginner's 

Guide,2013, Packt Publishing Ltd., BIRMINGHAM – 

MUMBAI. 

- (https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-

2020,3:45 PM) 

 

 

https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45
https://kodework.com/best-guide-mobile-app-design/,16-10-2020,3:45

