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 مقدمة:
 مر عنصراً ضرورياً في العملية التعليمية، يضمنمما لا شك فيه أن التطوير المست

حيويتها ومواكبتها للمتطلبات والمستجدات، وفي مجال التعليم الفني والتدريب المهني 
يكتسب تطوير وتحديث المناهج والبرامج والآليات أهمية مضاعفة بسبب خصوصية 

يب العمل ة وأسالهذا النوع من التعليم وارتباطه المباشر بالتطور السريع في التقني
والتشغيل، وقد تزداد أهمية التعليم والتدريب التقني والمهني في ظل المتغيرات الدولية 
والتطورات التقنية والتكنولوجية السريعة التي يمر بها العالم وما ينتج عنها من تغيرات 

ة بسريعة في المهن ووسائل وأساليب العمل الأمر الذي يتطلب اتخاذ الإجراءات المناس
لتطوير منظومة التعليم والتدريب التقني والمهني باستمرار وفقا للمستجدات والتطورات 
العلمية من أجل توفير العمالة المدربة القادرة على التعامل مع التكنولوجيات الحديثة 
والحفاظ على التوازن بين مخرجات التعليم والتدريب التقني والمهني والاحتياجات الفعلية 

ل العربية، وقد كان لضعف تطوير وسائل التدريب التقليدية دوراً في تدني لسوق العم
مستوى الخريجين المهني و عدم ملاءمة مهاراتهم لاحتياجات سوق العمل المتجددة، 

 مما أدى إلى تكوين نظرة سلبية للمجتمع نحو التعليم والتدريب المهني في مصر.
ي ر الدولي الثالث للتعلم الالكتروني فوقد أوصت العديد من المؤتمرات ومنها المؤتم

ابريل  14-12القاهرة تحت عنوان "التعلم الابداعي في العصر الرقمي" في الفترة من 
( الذي أوصى بالبحث في استخدام الواقع المعزز في التعليم، والمؤتمر العلمي 2016)

نولوجيا التربية لتكالسنوي لكلية الدراسات العليا للتربية بالتعاون مع الجمعية العربية 
ي الفترة "تحديات الواقع ورؤى المستقبل" ف تحت عنوان "التربية وبيئات التعلم التفاعلية

(، والمؤتمر العلمي الخامس والعشرون )الدولي الرابع( 2017يوليو) 13-12من 
(، والمؤتمر العلمي السنوي لكلية الدراسات 2016للجمعية المصرية وطرق التدريس)

(، والمؤتمر العلمي 2017ربية بالتعاون مع الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية )العليا للت
(، وقد أوصت هذه المؤتمرات 2018السادس عشر للجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم )



 
 

بضرورة تطوير وتصميم بيئات التعلم الإلكترونية التفاعلية وتوظيفها بما يتناسب مع 
جودة العملية التعليمية عن طريق استخدام تطبيقات الأهداف التعليمية وتحسين 

جامعة القاهرة «إبداعيةحلول نحومصر  في التعليم» :التكنولوجيا والاتصالات، ومؤتمر
وإعطاء  المقرر الكتاب فكرةعن ( وكان من توصيات المؤتمر بضرورة الابتعاد2017)

 لمهاراتهم وقدراتهم.طبقاً  للتدريس  بةالمناسالطريقة اختيار في الحرية  الطلاب
كما تُعد الدراسة الحالية استجابة لتوصيات بعض الدراسات التي بحثت أهمية 

 دراسة جوكر استخدام الواقع المعزز على تنمية بعض جوانب التعلم مثل
(Goker,2016)1* ( التي أوصت ب2016ودراسة اسلام علي ) استخدام الواقع المعزز

استخدام  يبالتوسع ف ( التي أوصت2018تدريب الطلاب. ودراسة سمر الحجيلي )
لطرق المعلومات بدلا من استخدام ا وتقنيةالحاسب  تدريس يف الحديثة التعليم تقنيات

 قنيةوتمقرر الحاسب  تدريس ي، والإفادة من الواقع المعزز فالتدريس يالمعتادة ف
 وخارجها، والعمل على الدراسية، داخل الفصول الثانويةالبات المرحلة المعلومات لط

ومنها  لحديثةا التعليم تقنياتالمعلومات، بما يتواکب مع  وتقنيةمناهج الحاسب  تطوير
 كشفللالواقع المعزز، وانتهت الدراسة بمجموعة من المقترحات، من أهمها إجراء دراسة 

، والتفکير الإبداعيأخرى کالاحتفاظ، والتفکير  راتمتغيالواقع المعزز على  فاعليةعن 
 الناقد.

وهناك العديد من الدراسات التي تؤكد فاعلية الواقع المعزز في العملية التعليمية، 
(، 2017( ودراسة عقل وعزام )2018( ودراسة جودة )2018ابراهيم ) كدراسة صفا

( 2014ا الحسيني )( ودراسة مه2015ودراسة مشتهي )، (2017) العمرجي ودراسة
ودراسة بكا وآخرون  shea,2014)من الدراسات العربية، وهناك دراسة شيا )
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(Bacca&others,2014)   من الدراسات الأجنبية وجميع هذه الدراسات أثبتت فاعلية
الواقع المعزز في متغيرات تابعة مختلفة، وفي مواد ومراحل دراسية مختلفة. وقد أشارت 

بأن المتعلمين عندما قاموا بتجربة  (kipper,Rampolla 2013)لا و رامبو  كبيردراسة 
الواقع المعزز تفاعلوا بشدة في هذا العالم السحري وهو ما دفعهم إلى التعمق في المحتوى 

أن المجال أصبح مفتوحاً  (2021)خالد أمين،  التعليمي وتعلم المزيد عنه، وقد أشار
ة ور فعال في العملية التعليمية نظراً لسهولعلى مصراعيه لأن يكون للأجهزة الذكية د

 استخدامها وتوفرها لدى معظم المتعلمين.
 مما سبق عرضه يمكن تحديد مشكلة البحث في:

مشكلة البحث في "وجود تدنى في مستوى تعلم طلاب  اتضحتفي ضوء ما تقدم 
اول حالصف الثاني المهني لبعض مهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية"، لذا ت

الدراسة الحالية حل هذه المشكلة من خلال نمط عرض الصورة ثلاثية الأبعاد من خلال 
تقنية الواقع المعزز وفاعليتها في تنمية بعض مهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية 

(CNC) لدى طلاب الصف الثاني بمراكز التدريب المهني. 
 لرئيس التالي:مما سبق يمكن تلخيص مشكلة البحث في السؤال ا

ما أثر نمط الصور ثلاثية الأبعاد بتقنية الواقع المعزز في تنمية بعض مهارات 
والتفكير البصري لدى طلاب الصف الثاني  (CNC) استخدام ماكينات التشغيل الرقمية

 بمراكز التدريب المهني؟ 
 ويتفرع من هذا السؤال الرئيس الأسئلة الفرعية التالية:

المطلوب إكسابها لطلاب الصف (CNC)الرقمية التشغيل  ماكيناتما مهارات  .1
 الثاني بمراكز التدريب المهني؟

المعزز  الواقعنمط الصورة ثلاثية الأبعاد من خلال تقنية ما التصور المقترح ل .2
طلاب الصف لدى  (CNC)ماكينات التشغيل الرقمية لبعض مهارات استخدام 

 الثاني بمراكز التدريب المهني؟



 
 

ل الواقع المعزز في تنمية التحصي الصورة ثلاثية الأبعاد بتقنية نمطما أثر  .3
 المعرفي لدى طلاب الصف الثاني بمراكز التدريب المهني؟

ارى الواقع المعزز في تنمية الأداء المه نمط الصورة ثلاثية الأبعاد بتقنيةما أثر  .4
 لدى طلاب الصف الثاني بمراكز التدريب المهني؟

 -البحث: أهداف 
بحث الحالي إلى الكشف عن أثر نمط الصورة ثلاثية الأبعاد بالواقع المعزز هدف ال
لدى طلاب مراكز  (CNC)الرقمية ماكينات التشغيل بعض مهارات استخدام في تنمية 

 وذلك من خلال: التدريب المهني
بعض ل نمط الصورة ثلاثية الأبعاد من خلال الواقع المعززوضع تصور مقترح ل .1

طلاب الصف الثاني لدى  (CNC)اكينات التشغيل الرقمية ممهارات استخدام 
 بمراكز التدريب المهني.

وضع تصور للبيئة التعليمية القائمة على الواقع المعزز لدى طلاب مراكز  .2
 التدريب المهني.

يل على التحص نمط الصورة ثلاثية الأبعاد من خلال الواقع المعززقياس أثر  .3
 المهني. المعرفي لدى طلاب مراكز التدريب 

على الأداء  نمط الصورة ثلاثية الأبعاد من خلال الواقع المعززقياس أثر  .4
 المهارى لدى طلاب مراكز التدريب المهني.

 
 

 أهمية البحث:
 -يلي: يتوقع أن تُسهم نتائج هذا البحث فيما 



 
 

إبراز أهمية نمط الصورة ثلاثية الأبعاد بالواقع المعزز وكيفية الاستفادة منها في  .1
 لية التعليمية.العم

تزويد مدربي مراكز التدريب المهني بأساليب واستراتيجيات تدريبية حديثة تساعد  .2
في تحسين وتطوير منظومة التدريب المهني وتحسين عمليتي التعليم والتعلم 

 في التدريب.
توجيه اهتمام طلاب التدريب المهني نحو التعلم الذاتي وزيادة خبراتهم العملية  .3

خدام المستحدثات التكنولوجية بواسطة أجهزتهم الذكية المتنقلة والنظرية واست
 بحيث يكون الطالب مشارك إيجابي وليس متلقى سلبي.

توجيه نظر القائمين على تصميم وتطوير المقررات الدراسية بمصلحة الكفاية  .4
 في المناهج. الانتاجية والتدريب المهني بضرورة توظيف الواقع المعزز

ات أخرى لاستخدام الواقع المعزز في التعليم الفني والتدريب فتح المجال لدراس .5
 المهني.

 -البحث: حدود 
 على الحدود التالية لتحقيق أهدافه: اقتصر البحث الحالي

 الحد الموضوعي 
اقتصرت الدراسة على معرفة فاعلية برنامج قائم على الواقع المعزز لعرض الصورة 

 CNC لـاالرقمية ستخدام ماكينات التشغيل ثلاثية الأبعاد في تنمية بعض مهارات ا
وتنمية بعض  CNC الواجب تنميتها لدى طلاب التدريب المهني كأحد أنواع ماكينات الـ

مهارات التفكير البصري من خلال تدريس الوحدة التدريبية " تشغيل وبرمجة الماكينات 
 .CNCالرقمية " المقررة لطلاب الصف الثاني بمهنة تشغيل الماكينات  CNCالرقمية 

 الحد المكاني 



 
 

بمعهد تدريب الكوادر  CNCتم تطبيق تجربة البحث بقسم ماكينات التشغيل الرقمية 
التابع لمصلحة الكفاية الإنتاجية والتدريب المهني والتابعة لوزارة التجارة والصناعة 

 بجمهورية مصر العربية.
 الحد الزمني 

-2019ول من العام الدراسي )الدراسي الأ في الفصلتم تطبيق تجربة البحث 
 ( م. 2020
  الحد البشري 

بمعهد  CNCالمهني لمهنة تشغيل الماكينات الرقمية  الثاني بالتدريبطلاب الصف 
-2019تدريب الكوادر بمصلحة الكفاية الإنتاجية والتدريب المهني للعام التدريبي )

ا من مجموعتين ( طالبً 44) عشوائية قوامها( حيث تمثلت عينة البحث في عينة 2020
 ( طالبًا.22تجريبيتين قوام كل مجموعة )

 الحدود الفنية 
 (Aurazma)تطور لبرنامج أورازما  ووه (HP Revealتطبيق )تم استخدام 

لتفعيل تقنية  (I Pad)وأجهزة  (Smart mobile)المحمل على أجهزة الهواتف الذكية 
 الواقع المعزز.

 -البحث: متغيرات 
 التاليين:على المتغيرين  اعتمد البحث الحالي

 :Independent Variableالمتغير المستقل .1
 .نمط عرض الصورة ثلاثية الأبعاد بالواقع المعزز 

 :Dependent Variable المتغيرات التابعة .2
  بعض مهارات ماكينات التشغيل الرقميةCNC. 

 -البحث: منهج 



 
 

 اعتمد البحث الحالي على المنهجين التاليين:
 التحليلي:المنهج الوصفي  .1

لرصد وتحليل الدراسات والأدبيات المتصلة بالإطار النظري للبحث والتحديد 
 الإجرائي لمصطلحاته.

 المنهج التجريبي: .2
عرض الصورة  نمطالمتغير المستقل على المتغير التابع وذلك لقياس أثر  لمعرفة أثر

خدام رات استفي تنمية بعض مهاثلاثية الأبعاد من خلال تكنولوجيا الواقع المعزز 
 ماكينات التشغيل الرقمية لدى طلاب الصف الثاني بالتدريب المهني.

 -للبحث: التصميم التجريبي 
 Pre-Post Test Tow Groupsاستخدم الباحث التصميم التجريبي المعروف )

Design)  
 ويوضح الجدول التالي التصميم التجريبي:

 ( التصميم التجريبي للبحث الحالي1جدول )
 القياس البعدي المعالجة القياس القبلي وعةالمجم

 التجريبية
 الاختبار التحصيلي. - الأولى

بطاقة ملاحظة أداء  -
 الطلاب.

 الطريقة التقليدية
 للتدريب

 الاختبار التحصيلي. -
بطاقة ملاحظة أداء  -

 الطلاب.
 

 التجريبية
 الثانية

التدريب بتقنية 
 الواقع المعزز.

 مصطلحات البحث:
الباحث على ما ورد في بعض الأدبيات التربوية والبحوث في ضوء إطلاع 

 والدراسات السابقة أمكن تحديد مصطلحات البحث على النحو الآتي:
 الواقع المعزز:



 
 

( بأن مصطلح الواقع المعزز يشير إلى إمكانية دمج 2010عرفته الخليفة )
لتقنية م هذه االمعلومات الافتراضية مع العالم الواقعي، فعند قيام شخص ما باستخدا

للنظر في البيئة المحيطة من حوله فإن الأجسام في هذه البيئة تكون مزودة بمعلومات 
تسبح حولها وتتكامل مع الصورة التي ينظر إليها الشخص. وقد ساعد التطور التقني 
كثيرا في بروز هذه التقنية فأصبحنا نراها في الحاسبات الشخصية والهواتف الجوالة، 

 .حكراً على معامل الأبحاث في الشركات الكبرى  بعد أن كانت
 ويُعرفه الباحث اجرائياً بأنه:

( 3Dبصور ثلاثية الأبعاد ) (CNCربط مهارات تشغيل ماكينات التشغيل الرقمية )
 (scan)مسح من خلال برنامج الواقع المعزز بحيث يقوم الطالب من خلاله بعمل 

له  فتظهر“ CNCوبرمجة الماكينات الرقمية للصور المطبوعة بالوحدة التدريبية" تشغيل
 (.HP Revealطبقا لما هو مضاف في برنامج ) صورة مكافئة ثلاثية الأبعاد

 :CNC ماكينات الـ
تُعرف بأنها ماكينات ذات تقنية عالية يتم التحكم فيها عن طريق نظام حكم رقمي 

تسجل فيه،  لبرامج التيالحاسب الآلي كجزء لا يتجزأ منها وله ذاكرة لحفظ ا يستخدم فيه
وزارة ية )عالويتم استخدامها في كثير من العمليات الصناعية لإنتاج منتجات ذات دقة 

 (.2017التربية والتعليم، 
 المهارات:

إجرائيا في الدراسة الحالية بأنها قدرة طلاب التدريب المهني على ويُعرفها الباحث 
وتوصيلها بجهاز الحاسب الآلي، للعمل  (CNC)ماكينات التشغيل الرقمية تجهيز 

وإنشاء أو كتابة برنامج تحكم رقمي وتصديره للماكينة لتنفيذ شغلة معينة.على أن يتم 
 .ذلك في أقل وقت وبأقل جهد وبدرجة عالية من الدقة

 التدريب المهني: 



 
 

المخصص أساساً لإكساب المشاركين فيه المهارات العملية  التعليميُعرف بأنه 
ي سيستخدمونها في حرفة ما أو مهنة أو مجموعة من الحرف أو المهن والمعارف الت

 (.2009-)يونسكو 
 فروض البحث:

( بين متوسطات درجات 0.05" لا يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة ) .1
المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )الطريقة التقليدية للتدريب(، ومتوسطات 

ق ة الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيدرجات المجموعة التجريبي
الرقمية  ماكينات التشغيلالبعدي للاختبار التحصيلي المرتبط بمهارات استخدام 

(CNC)." 
( بين متوسطات درجات 0.05" لا يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة ) .2

ومتوسطات  يدية للتدريب(،المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )الطريقة التقل
درجات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق 

ة ماكينات التشغيل الرقميالبعدي لبطاقة الملاحظة المرتبطة بمهارات استخدام 
(CNC) ." 

 وفيما يلي وصف للإجراءات المنهجية للبحث على النحو التالي:
ث، وجمع معلومات عن الواقع الحقيقي المتبع في العملية تحديد مشكلة البح .1

 التعليمية ورصدها بدقة.
إجراء دراسة تحليلية للبحوث والدراسات التي ترتبط بموضوع البحث بهدف إعداد  .2

 النظري وتصميم أدوات البحث. الإطار
بناء أدوات القياس وعرضها على السادة الخبراء لإجراء أي تعديلات سواء  .3

 أو الحذف. بالإضافة



 
 

إجراء التجربة الاستطلاعية للبحث لضبط الأدوات ومعرفة الصعوبات التي قد  .4
 تحدث عند تطبيق التجربة الأساسية للبحث.

إعداد قائمة بمعايير تصميم محتوى تعليمي بتقنية الواقع المعزز وعرضه على  .5
 مجموعة من المحكمين لاستطلاع آرائهم حول معايير القائمة.

ف الاجرائية الخاصة بالوحدة التدريبية وعرضها على خبراء في صياغة الأهدا .6
 .CNCقسم تشغيل وبرمجة ماكينات التشغيل الرقمية 

بناء السيناريو الأساسي للبرنامج وعرضه على خبراء في تكنولوجيا التعليم  .7
 .CNCلإجازته، وخبراء في قسم تشغيل وبرمجة ماكينات التشغيل الرقمية 

على السادة الخبراء بهدف ضبطها وتقييمها ثم  وعرضهاالقياس، بناء أدوات  .8
 إعدادها في صورتها النهائية بعد إجراء التعديلات اللازمة عليها.

 اختيار عينة البحث الأساسية عشوائياً للمجموعتين التجريبيتين. .9
 تطبيق أدوات القياس قبلياً على أفراد عينة البحث. .10
 للتصميم التجريبي للبحث. إجراء تطبيق تجربة البحث الأساسية وفقاً  .11
 تطبيق أدوات القياس بعدياً على أفراد عينة البحث. .12
 رصد النتائج وإجراء المعالجات الإحصائية اللازمة. .13

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 الإطار النظري:
 المحور الأول: الواقع المعزز

( الواقع المعزز بأنه: "نظام يعتمد Azuma et al.2001يُعرف أزوما وآخرون )
المستخدم والتفاعل مع العالم الحقيقي من خلال تدعيم العالم الحقيقي  على تعزيز تصور

والتي تساعده على التعايش في نفس بيئة  (،3Dبأشكال افتراضية ثلاثية الأبعاد )
 المعلومات الحقيقية.

( أن مفهوم الواقع المعزز بأنه" التكنولوجيا التي يتم فيها 2015وتشير هند الخليفة )
ات افتراضية بوسائط متعددة كالصور ثلاثية الأبعاد والمؤثرات الصوتية دمج الواقع بمعزز 

عطار،  بد اللهعوالمرئية لخلق بيئة تعليمية افتراضية شبه واقعية". وقد أضاف كلًا من )
( بأن الواقع المعزز نظام يدمج بين بيئات الواقع الافتراضي 2015واحسان كنسارة، 

 خاصة.وأساليب  والبيئات الواقعية من خلال تقنيات
( الواقع المعزز بأنه "تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد 2ص، 2015ويُعرف عطية خميس )

تدمج بين الواقع الحقيقي والافتراضي أي بين الكائن الحقيقي والواقع الافتراضي، ويتم 
 التفاعل معها في الوقت الحقيقي في اثناء قيام الفرد بالمهمة الحقيقية.

( بأنه تقنية تسمح بتحويل الصور الحقيقية ثنائية الأبعاد 2016وتُشير إسلام جهاد )
الى صور افتراضية ورسوم تفاعلية ثلاثية الأبعاد على شاشة الأجهزة الذكية، أي انها 
دمج بين الواقع الحقيقي والمعلومات الرقمية. بينما تم استخدام المصطلح )الواقع المعزز( 

 ستخداماً في الأدبيات المترجمة للعربية.من بين هذه التعريفات لأنه الأكثر ا
أن الواقع المعزز هو دمج للواقع الافتراضي مع الواقع  (2016العبيكان )ريم  وترى 

ت ؛ كالنظاراويمكن ارتداؤهاالحقيقي؛ من خلال أدوات خاصة متصلة بالحاسب الآلي 
مواقع و  الأبعاد وفيديو وأشكال ثلاثيةأو الشاشات ليظهر المحتوى الرقمي من صور 



 
 

وغيرها؛ مما يجعل المتعلم يتفاعل مع هذا المحتوى الرقمي ويتذكره بشكل  إلكترونية
 أفضل.

عبارة عن  هبأن (Tekedere & Goker,2016)ديري وعرفه كلًا من جوكر وتيك 
دمج أو إضافة للكائنات الرقمية مثل الصوت والصورة والفيديو والنماذج والصور ثلاثية 

 الأبعاد.
( أن التعبير الأفضل للواقع المعزز هو تعبير "الواقع 2017حمادة ) وتشير أمل

يعتبر اضافة طبقة أو عنصر من المعلومات أو الصور على بيئة  إنهالمضاف" حيث 
 حقيقية موجودة.

ولكن في حدود علم الباحث أن أكثر الأدبيات أفادت بأن المصطلح الأمثل الشائع 
 لمعزز.الاستخدام هو مصطلح تقنية الواقع ا

لذي يهدف ا الافتراضيكما يُمكن تعريف تقنية الواقع المعزز بأنها نوع من الواقع 
إلى تكرار البيئة الحقيقية في الحاسوب وتعزيزها بمعطيات افتراضية لم تكن جزاً منها، 
حيث يولد الواقع المعزز عرضاً مُركباً للمستخدم يمزج بين المشهد الحقيقي الذي ينظر 

م والمشهد الظاهري الذي يتم إنشاؤه بواسطة الحاسوب والذي يُعزز المشهد إليه المستخد
 (.2016الحقيقي بمعلومات إضافية )مجلة التعليم الالكتروني،

تكنولوجيا الواقع المعزز تعتبر ثلاثية الأبعاد حيث تدمج بين الواقع الحقيقي 
ها في الوقت لتفاعل معوالافتراضي، أي بين الكائن الحقيقي والكائن الافتراضي، ويتم ا

الحقيقي، ومن ثم فهو عرض يدمج بين المشهد الحقيقي الذي يراه المستخدم والمشهد 
   (2015 الظاهري )محمد عطية خميس،

وفي ضوء التعريفات السابقة للواقع المعزز يُعرفه الباحث اجرائياً بأنه تقنية تعزز 
ثنائية الأبعاد  حويل الصور الحقيقيةالواقع الحقيقي وتربطه بالعالم الافتراضي وتسمح بت

الى صور ثلاثية الأبعاد بواسطة كاميرا الهواتف الذكية مما يجعل الطالب يتفاعل مع 
 المحتوى الرقمي ويستطيع تذكره بصورة أفضل.  



 
 

 مجالات استخدام الواقع المعزز:
 تالواقع المعزز في عدة مجالات ومنها الإرشاد السياحي ومجالاتقنية وتستخدم 

طبية متعددة ومجال هندسة الإنشاءات وتعتمد هذه التكنولوجيا على تركيب الواقع 
الافتراضي على الواقع الحقيقي حتى يصبح جزءاً منه، بحيث يُضيف الواقع المعزز 
معلومات اضافية للمشهد بحيث تعزز عملية التعلم ويعتبر الواقع الافتراضي هو واقع 

عر بأجهزة الكمبيوتر ويُشير الى الأثر وليس الحقيقة فنشاصطناعي ثلاثي الأبعاد مولداً 
به من خلال المؤثرات الحسية ولا يتم التفاعل معه في الوقت الحقيقي ،بحيث أن الواقع 
 المعزز  فيجمع بين الافتراضي والحقيقي بحيث يتم التفاعل معه في الوقت الحقيقي

 (.2،ص2015)عطية خميس،
 .Smith2011&( وجونسون وسميث2014يُشير كلًا من مجدي عقل )

pp.16:17) (Johnson ( أن استخدام أجهزة العرض اللوحي قد أدى الى زيادة
استخدام الواقع المعزز وذلك لأنها لا تحتاج الى بيئة تعليمية خاصة بها ويمكن تطبيقها 

 .(Mobile Augmented Reality)في الفصل الدراسي باستخدام الهواتف الذكية 
 المعزز: قعأنواع الوا

( بأن الواقع المعزز هو patcar&others2013) واخرون أشار كلًا من باتكر 
أي أنه يدمج بين الظواهر  الحقيقية،ادخال كائنات وظواهر افتراضية داخل البيئة 

ل ما هو يستبدل ك الذيالافتراضية والحقيقية معا، وهو على عكس الواقع الافتراضي 
 افتراضية.حقيقي بكائنات 

 حل تصميم وإنتاج الواقع المعززمرا
 ( كما يلي:287. 2016 الواحد.يمر عمل التقنية بمراحل أوجزها )علي عبد 

التحديد: ويقصد بها تحديد الأهداف المراد تحقيقها بتطبيق هذه التقنية وكذلك  .1
 تحديد الموضوعات والعناصر التى ستطبق عليها التقنية.



 
 

والمقاطع الصوتية وكل ما سيدمج في  إنشاء الصور والفيديوهات أيالإنشاء:  .2
 الواقع الحقيقي المراد تعزيزه.

الربط: أي الربط بين المشاهد والعناصر الافتراضية وبين المشاهد والعناصر  .3
 الحقيقية ربطاً تزامنياً حتى تظهر العناصر الافتراضية جزءاً من المشهد الواقعي.

يق جهزة المستعملة في تطبالاستكشاف: وهو ما يحدث عن توجيه كاميرا أحد الأ .4
التقنية كالهواتف الذكية أو الأجهزة اللوحية نحو المشهد أو العنصر المعزز من 

وعند  بيق.بالتطقبل بعناصر افتراضية أضيفت إلى قاعدة البيانات المرتبطة 
 اكتشاف العنصر وتحديده يعرض المشهد المعزز.

 خصائص تقنية الواقع المعزز:
  :ئص تقنية الواقع المعزز كالتاليمن الممكن تعداد خصا

  تنفيذ التقنية من خلال حلول بسيطة، مثل جهاز حاسوب محمول أو جهاز
  هاتف محمول

 الجمع بين أشياء حقيقية وافتراضية.  
  ،المنتج  روالترفيه، اختياالتعليم  مثل:ربط مجالات مختلفة مع بعضها البعض

  المناسب قبل شراؤه
 مصممين أكثر في بمجالات تفاعل الإنسان والحاسوب جذب انتباه الباحثين وال

 ( 187-186، ص 2015)عبدالله عطار، إحسان كنسارة، 
 وبايلوتأزوما  من:ومن الخصائص التي تتميز بها تقنية الواقع المعزز ما ذكره كلاً 

(Azuma&,Baillot,2001,P1)    
 تفاعلية في الوقت الفعلي عند استخدامها.  
 ية الأبعادتمتاز بكونها ثلاث. 

       



 
 

 الخصائص التالية: (Anderson, 2014, p.2) وأضاف أندرسون 
ويق التشإمكانية ادخال المعلومات بطريقة سهلة وفعالة بما يضفي نوعاً من  .1

 بسرعة. للانتشاروقابلة  للمستخدم
 تعطي الموقف التعليمي المزيد من الديناميكية والنشاط التفاعلي. .2
 دم معلومات قوية.رغم بساطة الاستخدام يق .3
 للتوسيع بسهولة. وقابلفعال من حيث التكلفة  .4
 يدمج بين شرح المعلم الفعلي والكائن الرقمي. .5
 تكلفة انتاج المواد التعليمية منخفضة الى حد ما. .6

 :(Augmented Reality)المعزز الواقع  مميزات تقنية
 Johnson)( وجونسون وسميث وآخرون 2ص، 2014يشير كل من مجدي عقل )

& Smith.2011,PP,11-17) 
أنه مع انتشار أجهزة الهواتف المحمولة أدى الى زيادة استخدام تقنية الواقع المعزز 
في العملية التعليمية حيث تعطي العملية التعليمية الكثير من النشاط والتفاعل وتعمل 

 على توضيح الأشكال ثلاثية الأبعاد.
 :هيات استخدام تقنية الواقع المعزز ( أن من مميز 2016ويضيف )علي عبد الواحد،

 .تساعد المعلمين على تكوين الخبرة التعليمية باستخدام الصور ثلاثية الأبعاد 
 .تراعي الفروق الفردية حيث يعتبر شكل من أشكال التعلم الذاتي 
  بل يستخدم الهاتف الذكي أو الجهاز اللوحي  ،معقدةلا تحتاج لأجهزة تعليمية

 .فقط
 (:A.Rم الواقع المعزز )مبررات استخدا
 :يلي( أيضا أن من مبررات استخدام الواقع المعزز ما Radu,2012بينما ذكر )

  .زيادة الفهم وتعزيزه لدى الطلاب بالمقارنة بوسائل أخرى تقليدية 
 .الاحتفاظ بالمعلومات لدى المتعلم في الذاكرة لفترة أطول 



 
 

 المعزز. زيادة دافعية المتعلمين للتعلم باستخدام الواقع 
 .زيادة التعاون بين مجموعات المتعلمين 

 الأسس النظرية التي تقوم عليها تقنية الواقع المعزز:
فيما يلي يستعرض الباحث أهم النظريات التي تقوم عليها تقنية الواقع المعزز في 

 التعليم وتُعد بمثابة أسس يمكن الاستعانة بها في البحث الحالي.
 النظرية السلوكية:

صحاب النظرية السلوكية بأن السلوك الانساني عبارة عن مجموعة من العادات يرى أ
التي تعلمها الفرد ويكتسبها أثناء مراحل نموه المختلفة و يتحكم في تكوينها قوانين الدماغ 
حيث السلوك الانساني مكتسب عن طريق التعلم وان سلوك الفرد قابل للتعديل أو التغيير 

ليمية مثل تقنيات الواقع المعزز و قد اهتمت النظرية السلوكية بإيجاد ظروف وأجواء تع
بتهيئة الموقف التعليمي وتزويد المتعلم بمثيرات تدفعه للاستجابة ثم تعزز هذه الاستجابة 
و تقنية الواقع المعزز تسعى الى تهيئة تلك المواقف التعليمية من خلال تلك المواقف 

 ط متعددة تعمل كمثيرات للتعلم وقد أشارت )نضالالتعليمية من خلال ما تشمله من وسائ
( أن السلوك إما أن يكون متعلماً أو يكون قد تم تعديله بعد عملية 2012عبد الغفور،

التعلم، ويعتبر تعديل السلوك من اهم  التطبيقات  التربوية التي توصل إليها اسكانر، و 
 ب.بعاد ليتخيلها الطاليمكن بتقنية الواقع المعزز تدريس مقرر بشكل ثلاثي الأ

  البنائية:النظرية 
حيث ترتبط بيئات التعلم البنائي ارتباطاً وثيقاً بالواقع المعزز فبمجرد عرض 
الموضوع باستخدام الوسائط المتعددة يتيح بناء المفاهيم من خلال الأنشطة الشخصية 

د أشارت قيؤدي الى تعلم أفضل و  والذي بدورهضمن بيئات تفاعلية غنية  والملاحظة
( أن كل فرد يبني خبراته التعليمية بطريقة المنظور البنائي، 2012)نضال عبد الغفور،

 حيث يعتبر البنائية بناء للواقع المعرفي للمتعلم.



 
 

الواقع المعزز ترتبط بالنظرية البنائية عن طريق استخدام  أن تقنيةويرى الباحث 
مية يتيح بناء المفاهيم والخبرات التعليالوسائط المتعددة والنماذج ثلاثية الأبعاد بما 
ظهر مهارة في بيئة التدريب وبالتالي ت للمتعلم الذي يبني معرفته بالنشاط الذي يؤديه

 .التخيل لديه
ترتبط التعلم البنائي  أن بيئات( 26-25ص، 2015ويُشير )نبيل جاد عزمي،

المتعلم  شكل خاص، ويبنيوثيقاً بالتعلم الإلكتروني عموماً وبالواقع المعزز ب ارتباطاً 
 معرفته من خلال تحقيقه للفهم.

إلى أن تقنية الواقع المعزز تتماشى مع مفاهيم  (Lee، 2012.P179)كما يشير 
الخاصة بهم عن طريق  التعلم بعمليةالتعليم البنائية حيث يتمكن الطلاب من التحكم 

وبالتالي يكتسب  ،التعلمغير الواقعية في بيئات  التفاعلات النشطة مع المدخلات
المتعلمين قد أكبر من المهارة والمعرفة ولذلك تعتبر تقنية الواقع المعزز تجسيد واقعي 

 للنظرية البنائية.
 النظرية التواصلية:

ان النظريات )السلوكية والبنائية والمعرفية( تركز على عملية التعلم التي تحدث 
 التعلم،و محيطة به في احداث التعليم داخل المتعلم ولا تأخذ بالاعتبار دور البيئة ال

أدى  علمه،توبظهور تكنولوجيا التعليم والتي تركز على كيفية التعلم وليس كمية ما يتم 
بالمشاركة     George Siemensذلك الى ظهور النظرية التواصلية والتي أسسها 

رفة ع( والتي من أهم مبادئها قدرة المتعلم على تصنيف وفرز الم2004) Downerمع 
 هامة.الى أجزاء 

 نظرية الحمل المعرفي:
( 193 ،2007هي نظرية بنيت على نظريات المصادر المعرفية عرفه أبو رياش )

هي الكمية الكلية من النشاط العقلي في الذاكرة العامة خلال وقت معين، ويمكن “بأنه 



 
 

في وقت  يةقياسه بعدد الوحدات أو العناصر المعرفية التي تدخل ضمن المعالجة الذهن
ل أن التعليم الفعال هو الذي يقلل من الحم هيمحدد، والفرضية الأساسية لهذه النظرية 

 المعرفي العرضي وغير الفعال على الذاكرة العاملة.
 العبء المعرفي لطلاب التدريب في تقليلوقد استفاد الباحث من هذه النظرية 

لتعليمي ااعل للطلاب مع المحتوى التف المعزز لتحقيقباستخدام تقنية الواقع  المهني،
 ديهم لفترةلبالمعلومات التي تساعدهم على إبقاء المحتوى التعليمي في الذاكرة  وامدادهم

أطول وذلك بهدف تقليل العبء المعرفي وعرض المعلومات بطريقة تحفز العمليات 
 .التعلم وتحسين عمليةالعقلية للمتعلم بهدف تحقيق التوازن لتسهيل 

 تعلم الاجتماعي:نظرية ال
( تؤكد على أن عملية التعلم تتم بين المتعلمين 1986نظرية التعلم الاجتماعي لباندورا )

عن طريق عمليات الملاحظة والتقليد والنمذجة بما يجعل المتعلم يكتسب أنماط سلوكية 
جديدة ، حيث التعلم الاجتماعي القائم على الملاحظة يقوم على العمليات ذات الانتباه 
القصدي، و تعمل تقنية  الواقع المعزز على توفير الخبرات التعليمية والسياقية  والاكتشاف 
للطبيعة المرتبطة بالمعلومات في العالم الواقعي، وتعتمد تطبيقات الواقع المعزز في التعليم 

النظرية الاجتماعية، حيث يبني المتعلم معلوماته من خلال التفاعل مع البيئة  مبادئعلى 
محيطة، وترتبط تقنية الواقع المعزز بمصادر للتعلم الاجتماعي ومنها التفاعل المباشر ال

مع الأشخاص الحقيقيين في الحياة الواقعية من خلال التفاعل اليومي المباشر مع الأقران 
 وأفراد المجتمع الذي نعيش فيه، وتشير الدلائل 

 النظرية الجشطالتية:
)الجشطالت( يفسرون حدوث عملية التعلم على  أصحاب نظرية التعلم بالاستبصار

أساس أنها عملية إعادة تنظيم للمجال الإدراكي الذي يوجد فيه الكائن الحي، ويعتبر ماكس 
لإبداعي ا( مؤسس النظرية الجشطالتية وكانت نظريته أن التفكير 1943-1880فرتهايمر )

(. وكيرت كوفكا 1967-1887كوهلر ) إليه ولفنج وأنظممع حدوث مشكلة ما،  يبدأ



 
 

وتُعرف النظرية عملية الاستبصار بأنه الفهم الكامل للبنية وإدراك  (،1886-1941)
العلاقات القائمة بين أجزائه وإعادة تنظيمها في لحظة واحدة وليس بصورة متدرجة، ومن 
فرضيات نظرية الجشطلت أن الاستبصار يجنب المتعلم الأخطاء المتكررة وهذا نتيجة لفهم 

 (. 2018تنتاج العلاقات المنطقية بين عناصر المشكلة )صفا إبراهيم،واس
ويشير الباحث أن النظرية الجشطالتية التي تتحقق بتقنية الواقع المعزز تساعد الطالب 
في بيئة التدريب المهني على إدراك وتكوين العلاقات بما تقدمه من دمج للواقع الحقيقي 

ي لحدوث عملية الاستبصار والوصول إلى حلول مبتكرة مع المعلومات الافتراضية وهذا يؤد
 للمشاكل وبالتالي تنمي مهارة الاعتماد على الذات لدى الطلاب. 

 : CNCالرقمية المحور الثاني: ماكينات التشغيل 
عبارة عن آلات تقوم بعدد كبير من عمليات  بأنها CNCيمكن تعريف ماكينات ال 

ن الخراطة والتجاويف والسلب ويتم التحكم فيها عالتشغيل كعمليات التفريز والثقب و 
طريق نظام تحكم رقمي بصورة مباشرة، حيث ينتقل برنامج القطعة المراد إنتاجها من 

ني المؤسسة العامة للتدريب التق)الرقمي. ماكينة التحكم  مباشرة إلىذاكرة الكمبيوتر 
 (.:20106والمهني ،
ب ا بحيث تتم وظائف تشغيلها بشكل مرتعبارة عن ماكينات تم التحكم بمهامه وهي

وذلك عن طريق حروف ورموز وأرقام كونت كلها لتسمى برنامج التشغيل وقد 
 هيو على الكمبيوتر والماكينة وجهاز التحويل بين الاثنين  تحتوي لأنها  CNC سميت

 .Computer Numerical Controlاختصار 
 مكونات نظام التحكم الرقمي:

  التالية:الرقمي من الأجزاء الرئيسية الثلاثة  ويتكون نظام التحكم
 .Program of instructionsبرنامج من التعليمات أو البرنامج الجزئي  .1
 .Machine Control Unitالماكينة وحدة تحكم  .2
 .Processing equipment )الماكينة(معدات العمليات  .3



 
 

 :"ADDIE Modelالنموذج العام لتصميم التعليم "
باحث للأدبيات التربوية التي تناولت نماذج التصميم التعليمي بعد مراجعة ال

(Instructional Design Models والاطلاع على العديد من الدراسات السابقة )
الباحث بالاطلاع  وقد قام (،2012( ودراسة إيمان الحارثي )2011كدراسة فرجون )

لجزار اج عبد اللطيف على مجموعة من نماذج التصميم والتطوير التعليمي منها نموذ
(؛ 2015(؛ ونموذج نبيل جاد عزمي )2003)خميس  عطية(؛ نموذج محمد 1995)

( وقد تبنى الباحث 2017)عقل نموذج المحتوى القائم على الواقع المعزز مجدي سعيد 
 ( لبناء تطبيق البحث.ADDIE Modelالنموذج العام )

 (Analysisاولا: مرحلة التحليل )
هذه  فياسية للمراحل الأخرى في عملية التصميم التعليمي و المرحلة الأس وهي

 المرحلة قام الباحث بالتحليل وفق ما يلي:
 تحليل المشكلة: .1

تحددت مشكلة البحث من خلال عمل الباحث كمتابع ومقيم لأقسام التدريب العملي 
لدى  CNCلاحظ الباحث وجود تدنى في مهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية

ب والذي يرجعه الباحث إلى استخدام الطرق التقليدية في التدريب حيث لاحظ الطلا
الباحث من خلال متابعته لطرق التدريب في تشغيل الماكينات الرقمية عدم استخدام أي 
وسائل أو معينات تكنولوجية مع ضعف التفاعل والمشاركة الإيجابية من الطلاب، 

طبوعة  بالكتب المقررة وصعوبة تخيل الشكل وأيضا عدم وضوح الرسومات والأشكال الم
تنفيذه نتيجة لرداءة الطباعة كما لاحظ الباحث تدنى   النهائي للمنتج المجسم المطلوب

مستوى الطلاب في تخيل أجزاء الماكينة الدقيقة أو غير الظاهرة بوضوح في الكتاب 
ديهم، الماكينات لالمدرسي، إضافة إلى سوء طباعة الصور ثلاثية الأبعاد لأجزاء تلك 

ومع اطلاع الباحث على مستحدثات تكنولوجيا التعليم جاءت فكرة أنه يمكن استخدام 



 
 

تقنية تهدف الى تمكين الطلاب من تنمية مهاراتهم في تشغيل الماكينات الرقمية والتعرف 
 على فاعلية تقنية الواقع المعزز في تنمية مهاراتهم المعرفية و الأدائية لتلك المهارات.

 المعزز:تحليل الهدف من تقنية الواقع  .2
لهدف فقد كان ا البحث،تم تحديد الهدف من تقنية الواقع المعزز من خلال مشكلة  

باستخدام  CNCالعام هو تقديم المادة العلمية لوحدة مهارات ماكينات التشغيل الرقمية 
لحماس و من اتقنية الواقع المعزز؛ بحيث إنها تسهل للطلاب فهم المفاهيم، وإيجاد ج

 والتفاعل بين الطلاب.
 تحليل خصائص الطلاب:  .3

الطلاب المستهدفون في البحث الحالي هم طلاب الصف الثاني الثانوي بمراكز 
، CNCالتدريب المهني نظام الثلاث سنوات لمهنة تشغيل ماكينات التشغيل الرقمية 

سنة وتُعرف هذه ( 19-18الذين  تتراوح أعمارهم بين ) 2020/ 2019للعام الدراسي 
المرحلة العمرية التي تتراوح بين السادسة عشر الى السابعة عشر، بفترة المراهقة وعند 
دخول الفرد لسن المراهقة تظهر على المراهق القدرات الخاصة اللفظية، والمكانية 

 لتياوالإدراكية وتزداد قدرته على الانتباه، كما تتوفر لديهم متطلبات تطبيق الدراسة 
، وإمكانية الاتصال بخدمة  smart phoneامتلاك كل طالب لهاتف ذكي  فيل تتمث

 الإنترنت.
 تحليل المادة العلمية:  .4

 في ضوء الأهداف العامة والإجرائية للبرنامج وقائمة مهارات استخدام مخارط الـ
CNC المحتوى العلمي للبرنامج التدريبي بما يحقق الأهداف  المعدة سلفا، " تم تحديد

الوارد مع الماكينة من قبل  CNC ليمية، وذلك بالاستعانة بدليل استخدام مخرطة الـالتع
الشركة الموردة، بالإضافة إلى بعض المراجع والكتب المتخصصة في مجال ماكينات 

خاصة )المؤسسة العامة للتدريب التقني  بصفة CNC بصفة عامة ومخارط الـ CNC الـ
 (.2014التعليم، (، )وزارة التربية و 2007والمهني، 



 
 

قام الباحث بتحليل محتوى المادة العلمية للموضوعات من وحدة مهارات ماكينات 
 للصف الثاني الثانوي لطلاب التدريب المهني. CNCالتشغيل الرقمية خراطة 

 الأهداف التعليمية:  .5
قام الباحث بصياغة الأهداف التعليمية السلوكية؛ بحيث تكون شاملة ومرتبطة 

 لعامة؛ وقابلة للقياس. بالأهداف ا
 تحديد نوع التطبيق المستخدم: .6

قام الباحث بتصميم المحتوى التعليمي الرقمي لدمجه باستخدام تكنولوجيا الواقع 
وهذا   (Aurasma)وهو تطور لتطبيق أورازما  (HP Reveal)المعزز بتطبيق 

ام كاميرا دالتطبيق يعتمد على وجود علامات للصورة  بحيث يتم التعرف عليها باستخ
الهاتف الذكي المتصل بخدمة الانترنت لعرض المحتوى الرقمي مضافًا إلى صفحات 

من التطبيقات الناجحة في العملية  (HP Reveal)الكتاب المدرسي ويعتبر تطبيق 
التعليمية حيث يوفر التطبيق نماذج ثلاثية الأبعاد متحركة يمكن الاستعانة بها في 
العملية التعليمية؛ كما يتيح التطبيق إنشاء واقع معزز وإعداد ملفات صوتية، صور، 

 فيديو، نماذج ثنائية الأبعاد وثلاثية الأبعاد.
 التعليمية:تحليل البيئة  .7

وتوفر خدمة الإنترنت الشخصي لدى الطلاب  الذكية،تم التأكد من استخدام الأجهزة  
تدريب الكوادر  بمعهد CNCوذلك باستخدام استبانة استطلاعية وزيارة ميدانية لمعمل ال 

التابع لمصلحة الكفاية الانتاجية والتدريب المهني، ولتقييم البنية التحتية والمتطلبات 
ن ة التدريبية لبناء المنظومة التعليمية المقترحة، قام الباحث بالتأكد مالتكنولوجية للبيئ

 توافر جميع الموارد والتسهيلات الإدارية والمالية والبشرية وكانت كالتالي:
  توافر الخطة التدريبية للوحدة المطلوب التدريب عليها في الفترة التدريبية المحددة

 لتطبيق تجربة البحث.



 
 

 ماكينات التشغيل الرقمية  تجهيز معمل تدريبCNC) (مناسبة لتطبيق كبيئة 
 تجربة البحث.

  توافر خط إنترنت هوائي(WI-FI)  السرعةفائق (4M.B). 
 ( توافر أجهزة هواتف ذكيةSmart Phone محمل عليها برنامج تطبيق للواقع )

 ( لدى الطلاب ومدرب القسم.hp reveal)المعزز 
  ادر لإجراء تجربة البحث بقسم التدريب العملي موافقة من إدارة معهد تدريب الكو

 .CNCلماكينات تشغيل الخراطة الرقمية 
 (Designثانياً: مرحلة التصميم )

وتهتم هذه المرحلة بوضع المخططات والمسودات الأولية لتطوير عملية التعليم، 
 يوفي هذه المرحلة يتم وصف الأساليب والإجراءات والتي تتعلق بكيفية تنفيذ عمليت

 :يليالتعليم والتعلم، في هذه المرحلة قام الباحث بالتصميم وفق ما 
 جمع الموارد:  .1

قام الباحث في هذه المرحلة بالبحث في شبكة الإنترنت لجمع الصور ثلاثية الأبعاد 
الخاصة بماكينات التشغيل الرقمية التي تستخدم في بيئة التدريب وتناسب الوحدة 

ابتة لك لتخفيض تكاليف إنشاء الصور ثلاثية الأبعاد الثالتدريبية المخصصة للبحث وذ
 والمتحركة.

 إنتاج صور ثلاثية الأبعاد: .2
 3D)قام الباحث بتصميم عدة صور الثلاثية الأبعاد الثابتة والمتحركة ببرنامج  

MAX)  لتكون مصاحبة للنصوص المكتوبة لتوضيح بعض مهارات ماكينات التشغيل
 .CNCالرقمية خراطة 

 
 



 
 

 :Scenario Designingم السيناريو تصمي .3
يعبر السيناريو عن وصف تفصيلي للشاشات الرقمية ويرتبط هذا الجزء بتصميم ما 
يظهر على شاشة الهاتف الذكي من صور ثابتة ومتحركة يتفاعل معها المتعلم 

 (.22، ص2001بتكنولوجيا الواقع المعزز )نبيل جاد،
 الصورة الأولية للسيناريو: إعداد-3/1
ام الباحث بعرض المحتوى الرقمي على مجموعة من السادة المحكمين الخبراء في ق

تكنولوجيا التعليم وذلك لاستطلاع آرائهم، وقد أسفرت نتائج هذا العرض الأولي للسيناريو 
 على ما يلي:

اتفق السادة خبراء التحكيم على صلاحية هذا السيناريو للتطبيق وكانت نسبة الاتفاق 
 %90أعلى من 

 مع ملاحظات من السادة المحكمين مثل:
 .تعديل بعض العبارات 
 .تدقيق الصياغة في بعض العبارات 
 .إجماع المحكمين على صلاحية المعايير للتطبيق 

قام الباحث بإجراء التعديلات الموصي بها من السادة المحكمين وتم إعداد السيناريو 
 ورته النهائية.للإنتاج المحتوى الرقمي بتقنية الواقع المعزز في ص

  Development التطوير:ثالثاً: مرحلة 
ويتم في مرحلة التطوير ترجمة مخرجات عملية التصميم من مخططات 
وسيناريوهات إلى مواد تعليمية حقيقية، فيتم في هذه المرحلة تأليف وإنتاج مكونات 

سائل التعليمية و الموقف أو المنتج التعليمي، وخلال هذه المرحلة يتم تطوير التعليم وكل ال
( Hardwareالتي ستستخدم فيه، وأية مواد أخرى داعمة، وقد يشمل ذلك الأجهزة )



 
 

في انتاج الصور  (3D MAX)( وقد قام الباحث باستخدام برنامج Softwareوالبرامج )
 ثلاثية الأبعاد الثابتة والمتحركة.

 :(Implementation)رابعا: مرحلة التنفيذ 
اقع القيام الفعلي لعملية تطبيق الدمج بين الكائن الافتراضي والو ويتم في هذه المرحلة 

الحقيقي، ومن المهم أيضا التأكد من تهيئة الظروف الملائمة من حيث توافر الهواتف 
 المختلفة.الذكية وتكون متصلة بخدمة الانترنت وجوانب الدعم الأخرى 

ريق التأكد اءة عن طقام الباحث بالتحقق بتوافر عناصر تطبيق تجربة البحث بكف
من أن التطبيق المستخدم مع تقنية الواقع المعزز يعمل بكفاءة عالية والتأكد من سرعة 

 ظهور الكائن الافتراضي ودرجة وضوحه على شاشة الهواتف الذكية.
 (Evaluationخامساً: مرحلة التقويم )

 التقويم:تحديد أساليب 
هدف في نهاية العملية التدريبية ب في ضوء أهداف الوحدة التعليمية التي تستخدم

تقييم الطلاب لتوضيح مستواهم بحيث تصبح عملية التقويم عملية مستمرة لتحديد مستوى 
 وقد كانت أساليب تقييم الوحدة المختارة،كل طالب أثناء عملية التدريب على الوحدة 

 كالتالي:
 طريق:أولًا: تقويم الجانب المعرفي للطالب عن 

 التقويم القبلي: 
ويهدف الى قياس مستوى الطلاب للمعارف النظرية والمهارات العملية قبل البدء  

 في دراسة موضوع الوحدة التدريبية ويتمثل في الاختبار التحصيلي القبلي. 
  المرحلي:التقويم 

من خلال الأسئلة الشفوية التي يوجهها المعلم لطلابه أثناء مراحل تدريس الوحدة 
 التدريبية.



 
 

  لنهائي:االتقويم 
من خلال اختبارات الأداء العملي لمعرفة مدى تحقق الأهداف المرجوة بعد تدريس 

 الوحدة التدريبية ويتمثل في الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي. 
 ثانياً: بناء أدوات القياس واجازتها:

في هذه الخطوة تم اختيار الأدوات المناسبة لقياس متغيرات البحث المستقلة 
على النتائج الخاصة بالمتغيرات التابعة في ضوء العرض النظري والأهداف للحصول 
 التعليمية.

  أعد الباحث اختبار تحصيلي لقياس الجانب المعرفي لوحدة مهارات تشغيل
 .CNCماكينات المخارط الرقمية 

  أعد الباحث بطاقة للملاحظة لمهارات وحدة مهارات تشغيل ماكينات المخارط
 .CNCالرقمية 

 الباحث المحتوى الرقمي بصفحات الوحدة التدريبية وفقاً لتكنولوجيا الواقع  أعد
 المعزز طبقاً للخطوات التالية:

 تحديد أسباب اختيار الوحدة التدريبية. .1
 تحديد الأهداف العامة للوحدة التدريبية. .2
 تحديد الأهداف السلوكية للوحدة التدريبية. .3
 ية.تحديد الوسائل التعليمية للوحدة التدريب .4
 تحديد التقويم المستخدم بالوحدة التدريبية. .5

 للبحث:التجربة الأساسية 
 قبلياً: الدراسة أدوات تطبيق
بطة المرت المهارى للاختبار التحصيلي وبطاقة ملاحظة الآداء القبلي  التطبيق تم

 نتيالتجريبيبمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية على طلاب المجموعتين 



 
 

اسة بالنسبة مجموعتي الدر  تكافؤ، وذلك للتأكد من الثانية( التجريبية-لأولىا)التجريبية 
 لأدوات الدراسة، وذلك على النحو التالي:

 تجانس مجموعتي الدراسة بالنسبة لاختبار التحصيلي: .أ
بلي للاختبار في التطبيق القالتطبيق القبلي  فيمجموعتي الدراسة  تكافؤللتأكد من و 

 Independent Samples)ت( للعينات المستقلة احث اختبار استخدم الب، التحصيلي
t-test ، لتحديد دلالة الفرق بين متوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي

تستخدم )التدريب التقليدي(، ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم 
ختبار لمعزز( في التطبيق القبلي للابتقنية الواقع ا الأبعاد المتحركة)الصورة ثلاثية 

 التحصيلي المرتبط بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية
 تجانس مجموعتي الدراسة بالنسبة لبطاقة الملاحظة: .ب

بلي لبطاقة في التطبيق القالتطبيق القبلي  فيمجموعتي الدراسة  تكافؤللتأكد من و 
 Independent Samplesالمستقلة  )ت( للعيناتاستخدم الباحث اختبار ، الملاحظة

t-test ، لتحديد دلالة الفرق بين متوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي
تستخدم )الصورة الثابتة ثلاثية الأبعاد بتقنية الواقع المعزز(، ومتوسطات درجات 

نية الواقع تقثلاثية الأبعاد ب الصورة المتحركةالمجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )
المعزز( في التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة المرتبطة بمهارات استخدام ماكينات 

 التشغيل الرقمية
 تطبيق المعالجة التجريبية

-2019تم تنفيذ تجربة البحث الأساسية في الفصل الدراسي الأول للعام التدريبي )
بعد  وذلك م2019/ 30/12وحتى م 1/12/2019من ( لفترة أربع أسابيع 2020

الانتهاء من التجربة الاستطلاعية، حيث تمت موافقة إدارة معهد تدريب الكوادر على 
 التنفيذ للتجربة الأساسية؛ وتم التنفيذ طبقاً للإجراءات التالية:



 
 

 القبلي لأدوات البحث: التطبيق-4-1
 ،تم تطبيق أدوات البحث قبلياً وهي الاختبار التحصيلي، واختبار التفكير البصري 

وبطاقة الملاحظة على المجموعتين التجريبيتين، وذلك بهدف الحصول على بيانات لها 
 علاقة بالمتغيرات التابعة للبحث يومي 

صتين ح التدريبية بواقعحصص الشرح النظري للوحدة  في 2019 ( ديسمبر4&3)
 دقيقة(. 90تكون مدتهم )

لواقع ا والمتحركة( بتقنيةتة بأنماط عرض الصورة ثلاثية الأبعاد )الثاب الدراسة-4-2
 المعزز:

 لتجريبيتين،ابعد الانتهاء من التطبيق القبلي لأدوات البحث على طلاب المجموعتين 
بدأت المجموعتين بدراسة وحدة" مهارات تشغيل وبرمجة ماكينات المخارط الرقمية 

CNC لآلي ا" المقررة على طلاب الصف الثاني بمراكز التدريب المهني بمعمل الحاسب
 تدريب الكوادر.  بمعهد
 البعدي لأدوات البحث: التطبيق-4-3

تم التطبيق وعرض المحتوى الرقمي للوحدة التدريبية المحددة للبحث باستخدام تقنية 
 الواقع المعزز طبقاً للخطوات التالية:

  كل الاشارات المخصصة في الوحدة التدريبية ل الطلاب لتتبعقام الباحث بتوجيه
 يبية تدرس بنمط عرض للصور الثلاثية الأبعاد خاص بها.مجموعة تدر 

  عن بعض الأسئلة بعد التفاعل  مجموعة بالإجابةقام الباحث بطلب من كل
 بتقنية الواقع المعزز.

 .ثم تم توزيع الاختبار التحصيلي على الطلاب للتطبيق على ما تم شرحه 
 وضوح.بساؤلاتهم قراءة التعليمات للطلاب الخاصة بالاختبار والاجابة عن ت 
  ثم تم جمع الاختبار التحصيلي مرة أخرى من الطلاب بحيث يتم توزيعه في

 الحصة القادمة للتطبيق على ما تم شرحه.



 
 

  تم تصحيح ورصد البيانات التي طبقت وفقاً لأدوات البحث المتمثلة في الاختبار
بعد  حديالتحصيلي وذلك فيما يخص كل مجموعة من المجموعات على 

 الوحدة التدريبية المحددة للبحث. تدريس
 ملاحظات الباحث أثناء التطبيق وانطباعات الطلاب:

 بعد متابعة الطلاب أثناء التدريب باستخدام تقنية الواقع المعزز تم ملاحظة الآتي:
  أبدى معظم الطلاب رغبتهم في تعميم عملية التعلم والتدريب باستخدام الهواتف

 المعزز في باقي المقررات التدريبية.  الذكية لتفعيل تقنية الواقع
 .ًعلق الكثير من الطلاب أن التدريب أصبح أكثر متعة وتشويقا 
  التعاوني والتشاركي بين الطلاب في بيئة التدريب. تفعيل التعلمتم 
  تلقين م وليسأصبح أغلب الطلاب مشاركين في العملية التعليمية بإيجابية

 علم فقط في تلقي المعلومات.للتدريب بسلبية واعتمادية على الم
  شارك بعض الطلاب في ضبط أجهزة الهواتف الذكية لزملائهم بحيث تلائم

 البرنامج التطبيقي لتقنية الواقع المعزز.
  ستخدام االتي سبقت التدريب الفعلي على  الجلسات التعريفيةاستفاد الطلاب من

فساراتهم واستوتشوقهم الواقع المعزز وكان هذا واضحاً من قناعات الطلاب  تقنية
 تطبيق تجربة البحث في التدريب. أثناء

 الأساليب الإحصائية المستخدمة في البحث الحالي هي:
 معامل ألفا كرونباخ :(Cranach’s Alpha) .لمعرفة ثبات فقرات الاختبارات 
  (المستقلةاختبار )ت( للعينات (Independent Samples t-test  
 لأثر(.معادلة )إيتا لحساب حجم ا 
 .المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية 
 .حساب حجم الأثر لحساب تأثير المتغيرات المستخدمة في البحث 



 
 

 نتائج البحث
 -البحث: التحقق من فروض 

أعد الباحث جداول بالدرجات الخام التي حصل عليها طلاب الصف الثاني بالتدريب 
ي وبطاقة ملاحظة الأداء المهارى المهني في التطبيق البعدي للاختبار التحصيل

وذلك تمهيداً لتحليل  ،(CNC)ماكينات التشغيل الرقمية المرتبطة بمهارات استخدام 
 النتائج إلى الدلالات الإحصائية التي يمكن من خلالها اختبار فروض الدراسة.

 التحقق من الفرض الأول: .1
ائياً يوجد فرق دال إحص" لا للتحقق من الفرض الأول للبحث والذي ينص على أنه 

( بين متوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي α≤ 0.05)عند مستوى دلالة 
تستخدم )الطريقة التقليدية في التدريب(، ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانية 
التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي المرتبط 

 بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية". 
وللتحقق من هذا الفرض استخدم الباحث اختبار )ت( للعينات المستقلة 

Independent Samples t-test لتحديد دلالة الفرق بين متوسطات درجات ،
المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )الطريقة التقليدية في التدريب(، ومتوسطات 

المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق درجات 
البعدي للاختبار التحصيلي المرتبط بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية، وقد تم 

 (:1التوصل إلى النتائج الموضحة بجدول )
 
 



 
 

طات ومتوسمتوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى ( دلالة الفرق بين 1جدول )
درجات المجموعة التجريبية الثانية في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي المرتبط 

 (44)ن=  بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية

 عدد العينة

 الأولى المجموعة التجريبية
 )الطريقة التقليدية للتدريب(

 ةالثاني المجموعة التجريبية
 "ت" )تقنية الواقع المعزز(

 سوبةالمح
مستوى 
المتوسط  الدلالة

 الحسابي
الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

(22 )
طالب لكل 

 مجموعة
31.05 1.647 35.55 1.371 4.500 

(0.0001) 
عند دالة 

مستوى 
(0.05) 

( يتضح ارتفاع تحصيل طلاب المجموعة التجريبية 1باستقراء النتائج في جدول )
تي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي الثانية ال

المرتبط بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية، بالمقارنة بطلاب المجموعة 
التجريبية الأولى التي تستخدم )التدريب التقليدي(، حيث بلغ متوسط درجات طلاب 

بلغ متوسط درجات طلاب المجموعة  (، بينما31.05المجموعة التجريبية الأولى )
(، وهي قيمة أعلي من 4.500(، وبلغت قيمة "ت" المحسوبة )35.55التجريبية الثانية )

(، وهي قيمة دالة 0.0001(، وبلغت قيمة الدلالة ) 4.500قيمة "ت" الجدولية )
(، وبذلك يتم توجيه الدلالة الإحصائية لصالح المجموعة 0.05إحصائياً عند مستوى )

لأعلى في المتوسط، وهم طلاب المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع ا
 المعزز(.

وعلى ذلك يتم رفض الفرض الإحصائي الأول وقبول الفرض الإحصائي البديل 
( بين α≤ 0.05)يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة الذي ينص على أنه: "

(، لتدريبالطريقة التقليدية لية الأولى التي تستخدم )متوسطات درجات المجموعة التجريب



 
 

ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في 
التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي المرتبط بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية 

 )تقنية الواقع المعزز(".لصالح المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم 
وللتحقق من تقنية الواقع المعزز في تنمية الجانب المعرفي لبعض مهارات استخدام 

لدى طلاب الصف الثاني بالتدريب المهني، قام  (CNC)ماكينات التشغيل الرقمية 
 الباحث باستخدام معادلة )إيتا لحساب حجم الأثر(.

 
 ( قيمة ت المحسوبة.tتمثل )حيث 
            (n.عدد أفراد العينة )   

 وحيث إن دلالة حجم الأثر المرتبطة بقيمة مربع إيتا لها ثلاثة مستويات:
 2  < 0.06> 0.01يكون حجم الأثر صغيراً إذا كان  -
 2   <0.14> 0.06يكون حجم الأثر متوسطاً إذا كان  -
 .    2> 0.14يكون حجم الأثر كبيراً إذا كان  -

( وهذا يعنى أن حجم 0.32بالنسبة إلى للفرض السابق بلغ ) وعليه فإن حجم الأثر
لاستخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية الجانب المعرفي لبعض مهارات  الأثر كبير

 .استخدام ماكينات التشغيل الرقمية لدى طلاب التدريب المهني
 -الثاني: التحقق من الفرض  .2

ائياً " لا يوجد فرق دال إحصلى أنهللتحقق من الفرض الثاني للبحث والذي ينص ع
( بين متوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي α≤ 0.05)عند مستوى دلالة 

ة (، ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانيالطريقة التقليدية للتدريبتستخدم )
رتبطة مالتي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة ال

 بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية". 



 
 

وللتحقق من هذا الفرض استخدم الباحث اختبار )ت( للعينات المستقلة 
Independent Samples t-test لتحديد دلالة الفرق بين متوسطات درجات ،

المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )الطريقة التقليدية للتدريب(، ومتوسطات 
جات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق در 

البعدي لبطاقة الملاحظة المرتبطة بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية، وقد تم 
 (:2التوصل إلى النتائج الموضحة بجدول )

 ة الأولى ومتوسطاتمتوسطات درجات المجموعة التجريبي( دلالة الفرق بين 2جدول )
درجات المجموعة التجريبية الثانية في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة المرتبطة 

 (44)ن=  بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية

عدد 
 العينة

 ىالأول المجموعة التجريبية
 )الطريقة التقليدية للتدريب(

 يةالثان المجموعة التجريبية
 "ت" )تقنية الواقع المعزز(

 المحسوبة
 مستوى الدلالة

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

(22 )
طالب لكل 

 مجموعة
84.55 2.502 90.91 1.065 6.364 

(0.0001) 
عند مستوى دالة 
(0.05) 

( يتضح ارتفاع الأداء المهارى لطلاب المجموعة 2باستقراء النتائج في جدول ) 
لتجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة ا

المرتبطة بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية، بالمقارنة بطلاب المجموعة 
التجريبية الأولى التي تستخدم )الطريقة التقليدية للتدريب(، حيث بلغ متوسط درجات 

(، بينما بلغ متوسط درجات طلاب المجموعة 84.55ريبية الأولى )طلاب المجموعة التج
(، وهي قيمة أعلي من 6.364(، وبلغت قيمة "ت" المحسوبة )90.91التجريبية الثانية )

(، وهي قيمة دالة 0.0001(، وبلغت قيمة الدلالة ) 6.364قيمة "ت" الجدولية )



 
 

الإحصائية لصالح المجموعة  (، وبذلك يتم توجيه الدلالة0.05إحصائياً عند مستوى )
الأعلى في المتوسط، وهم طلاب المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع 

 المعزز(.
وعلى ذلك يتم رفض الفرض الإحصائي الثاني وقبول الفرض الإحصائي البديل 

( بين α≤ 0.05)يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة الذي ينص على أنه: "
(، لتدريبالطريقة التقليدية لوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )مت

ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز( في 
التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة المرتبطة بمهارات استخدام ماكينات التشغيل الرقمية 

 جريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع المعزز(".لصالح المجموعة الت
وللتحقق من حجم أثر تقنية الواقع المعزز في تنمية الجانب الأدائي لبعض مهارات 
استخدام ماكينات التشغيل الرقمية لدى طلاب التدريب المهني، قام الباحث باستخدام 

 معادلة )إيتا لحساب حجم الأثر(.
 
 
 

 ت المحسوبة.( قيمة tتمثل )حيث 
            (n.عدد أفراد العينة )   

 وحيث إن دلالة حجم الأثر المرتبطة بقيمة مربع إيتا لها ثلاثة مستويات:
 2   <0.06> 0.01يكون حجم الأثر صغيراً إذا كان  -
 2   <0.14> 0.06يكون حجم الأثر متوسطاً إذا كان  -
 .   2> 0.14يكون حجم الأثر كبيراً إذا كان  -



 
 

( وهذا يعنى أن حجم 0.485ليه فإن حجم الأثر بالنسبة إلى للفرض السابق بلغ )وع
لتقنية الواقع المعزز في تنمية الجانب الأدائي لبعض مهارات استخدام  الأثر كبير

 .ماكينات التشغيل الرقمية لدى طلاب التدريب المهني
 -وتفسيرها: نتائج البحث ومناقشتها 

( α≤ 0.05)د فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة توصل البحث الحالي إلى وجو 
ليدية الطريقة التقبين متوسطات درجات المجموعة التجريبية الأولى التي تستخدم )

(، ومتوسطات درجات المجموعة التجريبية الثانية التي تستخدم )تقنية الواقع للتدريب
ة بمهارات ة المرتبطالمعزز( في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي وبطاقة الملاحظ

 الرقمية.استخدام ماكينات التشغيل 
 ويعزو الباحث أنه يمكن تفسير هذه النتيجة في ضوء ما يلي:

السماح بتبادل مصادر التعلم التي تم إعدادها باستخدام تقنيات الواقع المعزز واستفادة  .1
 جميع الطلاب منها.

علم لديه، تي تقلل من دافعية التأن الطالب يشعر بالملل من طرق التدريب التقليدية ال .2
 وزيادة تفاعله مع أساليب التدريب بالتكنولوجيا الحديثة مثل تقنية الواقع المعزز.

إمكانية استخدام صور وأماكن وأجهزة وغير ذلك من الواقع الحقيقي وربطها  .3
 بمعلومات معززة افتراضياً.

 ات حتى يصل كل طالبتفاعل الطلاب مع تقنية الواقع المعزز واستخدامها عدة مر  .4
 لمرحلة الإتقان طبقاً لإمكانياته الفردية وهذا يقضي على الفروق الفردية بين الطلاب.  

تُمكن تقنية الواقع المعزز من الرجوع إلى المعلومات في أي وقت ومن أي مكان،  .5
مما يساعد الطلاب على تحسين التحصيل ومتابعة عملية التعلم باستمرار وتطوير 

 ما يُستجد من مهارات المهنة بما يناسب متطلبات سوق العمل.مهاراته ب
 
 



 
 

 تفاق نتائج البحث في ضوء نظريات التعليم والتعلم:ا
بة يمكن أن أن البيئات المتقار اتفقت نتائج البحث مع النظرية البنائية التي تؤكد على 

طلابي، لالحواس فمثلًا الوسائل البصرية الجذابة قد تشجع على التفاعل ا وتحركتثير 
وتوفر فرصاً للممارسة الجماعية وتحسن من التعلم حيث أن الوسائل البصرية المتعددة 
على شبكات الويب والتصميم الجيد للمحتوى الإلكتروني يمكن ان تساعد على تنمية الجانب 

 العقلي لدى المتعلم.
عتمد على ت أن تقنية الواقع المعززكما اتفقت نتائج البحث مع النظرية التواصلية حيث 

أحد مبادئ النظرية التواصلية من أن التعلم يمكن أن يكون موجوداً في أجهزة أدوات غير 
فمن خلال الأجهزة الذكية التي يمكن حملها أو ارتداؤها وما توفره من تطبيقات  بشرية،

 التعلم. احداث عمليةيمكن من خلالها 
النظرية  لفرضية الأساسية لهذهاوتتفق نتائج البحث مع نظرية الحمل المعرفي حيث أن 

أن التعليم الفعال هو الذي يقلل من الحمل المعرفي العرضي وغير الفعال على الذاكرة  هي
العاملة ولذا ساهمت هذه النظرية في  تقليل العبء المعرفي لطلاب التدريب المهني ، 

ي  وإمدادهم ليمباستخدام تقنية الواقع المعزز  لتحقيق التفاعل للطلاب مع المحتوى التع
بالمعلومات التي تساعدهم على إبقاء المحتوى التعليمي في الذاكرة لديهم  لفترة أطول وذلك 
بهدف تقليل العبء المعرفي وعرض المعلومات بطريقة تحفز العمليات العقلية للمتعلم 

 بهدف تحقيق التوازن لتسهيل وتحسين  عملية التعلم.
ة أنه من فرضيات هذه النظري إنة السلوكية حيث كما اتفقت نتائج البحث مع النظري

يجب تهيئة الموقف التعليمي وتزويد المتعلم بمثيرات تدفعه للاستجابة ثم تعزز هذه 
الواقع المعزز تسعى الى تهيئة تلك المواقف التعليمية من خلال تلك  وتقنيةالاستجابة 

 كمثيرات للتعلم. المواقف التعليمية من خلال ما تشمله من وسائط متعددة تعمل
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