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 مدتخمص
تتسثل مذكلة الدراسة في تداؤل رئيدي ىه ما ىه تأثير استخدام السراىقين لألعاب البلاى ستيذن على 

الحالية من خلال وقد انبثقت مذكلة الدراسة   الانترنت والألعاب التقليدية على التهافق الشفدي لدييم؟
 عام 18إلى 15الدراسة الاستطلاعية  التي أجرتيا الباحثة علي مجسهعة من السراىقين من سن 

وتكســن فــى أىسيــة السهذــهت الــدر يترــدى لدراســتو وىــه اســتخدامات الســراىقين لألعــاب الــبلاى ستيذــن 
 م.على الإنترنت والألعاب الرياذية التقليدية وعلاقتيا بالتهافق الشفدي لديي

وتيــدف الدراســة إلــى الإىــلات علــى واقــى ألعــاب الــبلاى استيذــن لــدى الســرىقين وتهذــي  أىسيــة الألعــاب 
 الرياذية التقليدية في حياة السراىقين بذكل عام وعلى التهافق الشفدي لدييم بذكل خاص.

ت والألعــاب أمـا عـن متةيـرات الدراسـة بيعتبــر اسـتخدامات السـراىقين لألعـاب الــبلار استيذـن علـي الانترنـ
 الرياذية التقليدية ىسا الستةيرين السدتقلين للدراسة بيشسا التهافق الشفدي ىه الستةير التابى.

تعد ىده الدراسة من الدراسات الهصفية التى لا تعشى مجرد تقديم السعلهمات عن الجهانب الخاذعة 
دراســة. فقــد اعتســدت للدراســة فحدــب بــل تتعــدى ذلــلا إلــى اســتخلاص الــدلالات مشيــا تبعــا  ليــدف ال

داخــل إىــار ىــدا الســشيت واعتســدت الباحثــة  Survey Methodالدراســة الراىشــة علــى مــشيم السدــ  
علــى مــشيت السدــ  بالعيشــةص وذلــلا لرــعهسة إجــرا  السدــ  الذــامل لجسيــى مفــردات مجتســى الدراســة. 

اث( فـي الفةـة مـن إنـ 200مـن ذكـهر و 200مفـردة   400عيشة عسديو من السـراىقين قهاميـا وذللا على 
عام من ىلاب جامعـة عـين شـسس وأعزـا  الأنديـة الرياذـية   نـادر الرحـاب  18إلى  15العسرية من 

ص نادر مديشتي ص نادر أسهان الرياذي(. واستخدمت الباحثة صحيفة الاسـتبيان ومييـاس التهافـق الشفدـي 
 يدية والدر أعدتو الباحثة.للسراىقين الدين يسارسهن العاب البلار ستيذن والألعاب الرياذية التقل

 وقد خلرت الدراسة إلى عدة نتائت أىسيا 
( عشــد الإنــاث عــن الــدكهر حيــ  جــا ت ذــيق الهقــت بدــبب انذــةالي بســدا رة دروســيترتفــى ندــبة   (1

و ىـــي 2.126السحدـــهسة z%( والفـــارق دال إحرـــائيا  حيـــ  بلةـــت  يســـة 63.3%ص 84.6الشدـــب  
 %.95بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثقة أعلي من الييسة الجدولية السشبةة 

( عشــــد ذكــــهر عــــن الإنــــاث حيــــ  جــــا ت الشدــــب عــــدم امــــتلاك جيــــاز بــــلاى ستيذــــنترتفــــى ندــــبة   (2
وىـــي أعلـــي مـــن الييســـة 4.202السحدـــهسة z%( والفـــارق دال إحرـــائيا  حيـــ  بلةـــت  يســـة 0%ص43 

 %.99.9ة الجدولية السشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثق
ـــر تهافقـــا نفدـــيا  (3 ـــي أن السبحـــهثين السسارســـين لالعـــاب الرياذـــية التقليديـــة أ ث تهصـــلت الدراســـة إل

  شخرياص اسرياص اجتساعيا وانفعاليا( مقارنتا بالسبحهثين السسارسين لالعاب البلار ستيذن.
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Abstract 

 

The study problem is the question "what is the effect of adolescents' 

use of online playstation games and traditional games?" The study 

conducted by the researcher on the problem of the current study The 

problem of the current study emerged from adolescents from the age 

of 15 to 18 years. 

The importance of the topic addressed in his study is adolescents' use 

of online playstation games and sports and their relationship to 

psychological compatibility. 

 

The study aims to examine the reality of playstation games among 

adolescents and to clarify the importance of traditional sports in the 

lives of adolescents in general and their psychological compatibility in 

particular. 

As for the study variables, it is considered that adolescents' use of 

online playstation games and traditional sports games are the two 

independent variables for the study, while psychological compatibility 

is the dependent variable. 

This study is considered one of the descriptive studies that does not 

mean merely providing information about the aspects subject to the 

study, but goes beyond that to extracting indications from them 

according to the aim of the study. The current study relied on the 

Survey Method within the framework of this approach, and the 

researcher relied on the sample survey approach, due to the difficulty 

of conducting a comprehensive survey of all the items of the study 

community. This is based on a deliberate sample of 400 adolescents 

(200 males and 200 females) in the age group from 15 to 18 years of 

Ain Shams University students and members of sports clubs (Al-

Rehab Club, Madinaty Club, Aswan Sports Club). The researcher 

used the questionnaire and the psychological compatibility scale of 

adolescents who play Playstation games and traditional sports, which 

were prepared by the researcher. 

The study concluded with several results, the most important of which 

are 

1) The percentage of (lack of time due to my being busy studying my 

studies) is higher for females than males, where the percentages are 

(84.6%, 63.3%), and the difference is statistically significant, as the 

calculated z value is 2.126, which is higher than the tabular value 

predicting the existence of a differential relationship between the two 

percentages with a confidence level of 95 %. 
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2) The percentage of (not owning a Playstation) is higher for males 

than for females, where the percentages are (43%, 0%), and the 

difference is statistically significant, as the calculated z value reached 

4.202, which is higher than the tabular value predicted that there is a 

difference between the two percentages with a confidence level of 

99.9%. 

3) The study found that the respondents practicing traditional sports 

are more psychologically compatible (personally, family, social and 

emotional) compared to the respondents practicing Playstation games. 

 

Summary of the Study 

The problem of the study: 

The researcher conducted a reconnaissance study on a group of teenagers 

from the age of 15 to 18 years, through the survey; the problem of research 

can be identified in the following general question:  

What is the impact of teenagers' use of online PlayStation games and 

traditional games on their psychological adjustment? 

Objective of the study: 

Identify the relationship between the uses of teenagers for PlayStation 

games on the Internet and traditional sports. 

variables of the study : 

The study aims to identify the relationship between the uses of 

teenagers for PlayStation games on the Internet and traditional sports as two 

independent variables, psychological  adjustment as a dependent variable, and 

there are intermediate variables such as gender (male- female), residence 

(rural-urban), income (low - medium - high). 

Type of the study and its Methodology: 

Descriptive study relied on the methodology of the Survey Method. 

Sample of the study: 
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The research  conducted  on intentional sample consists of 400 

teenagers (198 males and 202 females) in the age group from 15 to 18 years, 

students of Ain Shams University and members of sports clubs (Rehab Club, 

Madinati, Aswan Sports Club). 

Tools of the study: 

 Questionnaire to find out the relationship between playing play station 

games, traditional sports and teenager’s psychological adjustment. 

Psychological adjustment scale for teenagers who play PlayStation 

games and traditional sports games prepared by the researcher. 

 limits of the study : 

Time limits for the field study: a period from 5/5/2019 to 30/6/2019. 

Spatial boundaries:  The study was conducted in Cairo governorate (Ain 

Shams University, Madinati Club, Al Rehab Club) and Aswan 

Province (Aswan Sports Club). 

The most important finding of the study: 

The study found that respondents practicing traditional sports are more 

psychologically adjustment (personally, family, socially and emotionally) 

compared to practicing PlayStation. 
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 جمةـــالسق
أول الأشيا  التي يفكـر فييـا بيو أن التطهر اليائل في مجال البلار ستيذن جعلو من  مسا لا شلا

السراىـق ليذــةل وقـت فرابــوص بـل وتعــدى دور ألعــاب الـبلاى استيذــن ذلـلا فأصــب  أداة يخـرج السراىــق مــن 
خلاليــا ىاقاتــو ويحقــق مــن خلاليــا روباتــوص بــل وقــد تحســل الألعــاب أىــدافا و يســا معيشــو يكتدــبيا السراىــق 

ار والسعتقـدات ذات جـدور تاريخيـة كالعشرـرية بذكل ملحهظ مى مـرور الهقـتص وقـد تقـدم لـو بعـ  الأفكـ
 مثلا.

ــا السعلهمــات سيــهر الحهاســيب والإنترنــت التــى أعــادت تذــكيل حيــاة  ولعــل اىــم أنجــازات تكشهلهجي
الطفـل فـى البيـت والسدرسـة لطــرق عسيقـة وبيـر متهقعـةص فأىفــال السجتسـى الإلكترونـى عرذـو لإيجابيــات 

لستحسدهن لإيجابيات السجتسـى الإلكترونـى إلـى أن الحهاسـيب وسلبيات ذللا السجتسى. فسن ناحية يدىب ا
تدفى بالأىفال إلى أن يتعلسها بذكل أفزلص من خلال إيجـاد بيةـات الـتعلم أ ثـر فاعليـة وحداثـة تتـي  ليـم 
تجريب التكشهلهجيا وتجعليم أ ثر ألفة بالسدتقبلص وأن على الأىفـال الـتعلم السبكـر لتقشيـات الحاسـهب مـن 

فــ ة فــى التقــدم والشجــاحص فلــم يعــد ىشــاك حقــل مــن حقــهل السعرفــة إلا والحاســهب يلعــب الــدور أجــل تحقيــق ق
 .(1 الأ بر بيو

ففى حين ارتـب  لعـب الأىفـال بتعـالى صـيحاتيم وذـحكاتيم الجساعيـة فـى مشطقـة مكذـهفة بالبـا  
رة السعلهماتيــة مــا تكــهن حديقــة السشــ لص جــا ت ولادة أجيــال عديــدة مــن ألعــاب الفيــديه كشتيجــة حتسيــة للطفــ

التــى أحتلــت حياتشــا بكــل تفاصــيلياص وســات مألهفــا  مذــيد الطفــل الــدى يجلــس فــى يــهم عطلتــو وحيــدا  أمــام 
شاشة التلفاز وىه بسلابس الشهم التى لم يزـطر لاسـتبدالياص ليبـدأ بشـا  عسليـة تفاعـل مـى ألعابـو السفزـلة 

تــتلا م مــى متطلبــات العرــر التــى ترــس كهســائل حديثــة لإمترــاص الةزــب وقزــا  أوقــات مستعــة 
حي  انتقل إىتسام الرةار إلى الألعـاب الإلكترونيـة كـالبلاى استيذـن وألعـاب الفيـديه التـى بـدأت تجـدبيم 

 .(2 ذكهرا  وإناثا  مشد سن الثالثة

                                                 

أثخ الألعاب الإلكتخونية عمى العسميات السعخفية والحكاء الإنفعالى لجى أطفال مخحمة ميا حدشى الذحرورىص ( 1 
العلياص كلية الدراسات الترسهية ص أىروحة دكتهراةص جامعة عسان العرسية للدراسات الظفهلة الستهسظة فى الأردن

 .1ص ص 2007العلياص قدم علم الشفس الترسهىص عسانص 
 .4ميا حدشى الذحرورىص السرجى الدابقص ص ( 2 
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ويــرى رخــرون أن الحهاســيب تجعــل الأىفــال أســرى للخيــال وتقلــع مــن قــهاىم إذ تجعليــم تــابعين 
تيا الحديثةص وتحرميم من إ تداب السيـارات الرئيدـية للـتعلم وتـدفى بيـم للتهاجـد فـى أ ثر للتكشهلهجيا وتقشيا

 .(1 أما ن خطرة بعيدا  عن الرقابة

من ناحيـة أخـرى فـان الألعـاب الرياذـية التقليديـة تكدـب وترـقل السيـارات الحركيـة وتشسـى اللياقـة 
وتزـعو علــى السدـار الرـحي ص فالألعــاب البدنيـة وتدـاعد السراىـق فــى تحقيـق ذاتـو وتفريــا الطاقـة ال ائـدة 

التقليديـــة تلعـــب دورا  كبيـــرا  فـــى تشسيـــة شخرـــية السراىـــق. كســـا أن ســـيهلة مسارســـة ألعـــاب الفيـــديه التـــى لا 
تحتــاج إلــى السجيــهد البــدنى لالعــاب التقليديــة ســاىست بذــكل كبيــر فــى إ بــال الســراىقين علييــا وإعتبارىــا 

 مردرا  للتربيو.
عب يدير في خطهات مشظسة تؤثر وتتأثر كل مشيا بالأخرى فان تحديد ىده وعشدما ندكر أن الل

الخطهات واختبار صحتيا ومدى ارتباط كل مشيا بالاخرى ومدى تحققيا لاىداف التي وذعت من 
 . (2 أجليا يقهدنا للحدي  عن التفكير والأبدات والتعلم كعسلية عقلية

والآبا  ميتسهن بشهعية الألعاب التي يشذةل بيا ولدللا فان علسا  الشفس وعلسا  الأجتسات  
الأىفالص فان ساىرة ألعاب الفيديه مكهن رئيدي لثقافة الأىفال وىي متشبئ ذو دلالة لدورىا في 

 .   (3 تخليق الطاقة اللازمة للدلهك
 .  (4 " على أن للعب علاقة وىيدة بالتفكير كأسلهب حياة ومردر رئيدي للتعلم"Kayويؤكد " كار 

وقـد يـؤثر كــل ذلـلا سـلبا  أو إيجابــا  علـى الرـحة الشفدــية للسراىـق والـدى يعتبــر التهافـق الشفدـى مــن 
 أىم أبعادىا الدى يتسثل فى محاولة الفرد إشبات حاجاتو الشفدية.

ومــن ىــدا السشطلــق كــان الاىتســام بألعــاب الــبلاى ستيذــن ومقارنتيــا بالألعــاب التقليديــة مــن حيــ  
 ومدى تأثير كل مشيسا على التهافق الشفدي للسراىقين.الايجابيات والدلبيات 

 

                                                 

 .2ميا حدشى الذحرورىص السرجى الدابقص ص ( 1 
نجميدية في أثخ استخجام الألعاب المغهية في مشيج المغة الإ ( ماجد أبه جابرص ملهح خريذةص حشان مدانات. " 2 

"ص  الجامعة الأردنيةص السجلد مخحمة ما بعج القخاءة في تحريل الرف الدابع الأساسي في القخاءة السفاهيسية
 .   58-44ص ص 1ص العدد 3

(3) Kafai,yasmin B(october27.2001)." The educational Potential of electronic games: From 

game to teach to games to learn. Cultural policy center, University of Chicago. 

 ( ماجد  أبه جابرص ملهح خريذةص حشان مداناتص مرجى سابق. 4 
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 اولًا: مذكمة وأىسية الجراسة: 
عام وقد تبين  18إلى  15أجرت الباحثة دراسة استطلاعية علي مجسهعة من السراىقين من سن 

 للباحثة الاىتسام البالا بالعاب البلاى استيذن من قبل السراىقين فى ىده السرحلة العسرية حي  أنيم
يعيذهن تفاصيل اللعبة بكل جهارحيم ويتحدثهن عشيا بيسا بيشيم وقد يعجب البع  بأبطال الألعاب أو 
يشتقده حي  ذكر أحد السراىقين أن ما لا يدتطيى فعلو فى الحييقة يدتطيى تحييقو فى اللعبة كالطيران 

التى  GTAال على ذللا لعبة أو حرية الاختيار فى أشيا  قد لا يتي  لو الهاقى حرية الاختيار فيياص ومث
تعلم فييا العديد من السراىقين كيفية  يادة الديارات بأسلهب عشيف متيهرص وكيف يتقسرهن شخرية 
احد السجرمين ويقهمهن مثلا بدرقة بشلا أو ىياره حرسية وكيف يعيذهن السةامرة بكل تفاصيليا كيف 

بسعشى سرقة  Grand theft Autoـ اخترارا  ل GTAيقتلهن كل من يرونو يدتحق القتل, وتعتبر 
 الديارات  الكبرى.

و من ىشا جا ت  اىسية السذكلة حي  تؤثر ألعاب البلاى ستيذن بذكل كبير على التهافق 
الشفدي لدى السراىقين و تحتل السرا   الاولي من اىتساماتيم كسا أوذحت الدراسة الاستطلاعية, 

اك قلة ملحهسة في الإنتاج العرسي لالعاب ومن وأوذحت أيزا ان كل الألعاب إنتاج اجتبى وىش
السلحهسات اليامة أيزا أن الألعاب تبات بالبطاقة الذخرية في الخارج تبعا  للعسر السبين على كل 

عام والعاب أخرى  18اى لا يسكن بيعيا لدون  18 +لعبو فشجد أن العاب مكتهب علييا من الخارج 
 ل لعبة تبات تبعا للدن السكتهب علييا ولكن من السلحهظ  3+أو  13+أو  15 +مدون على بلافيا 

أن في الدول العرسية تبات الألعاب بذكل عذهائي دون الالتفات للدن ويتز  ايزا من خلال الدراسة 
الاستطلاعية أن العاب البلاى استيذن أصبحت تذةل الحي  الأ بر من حياة السراىقين مقارنتا 

سراىقين من الطبقات الأعلى في السدتهى السادر الدين يقهمهن بذرا  بالألعاب التقليدية وخرهصا ال
جياز البلاى استيذن في السش ل وشرا  الألعاب والاستةشا  عن الجياز القديم واستبدالو باصدار الجياز 

 الجديد للاستستات بأحدث التقشيات الحديثة في الألعاب. 

 ومن خلال الجراسة الاستظلاعية يسكن تحجيج مذكمة البحث في الدؤال العام التالي: 
ما ىه تأثير استخدام السراىقين لألعاب البلاى ستيذن على الانترنت والألعاب التقليدية على 

 التهافق الشفدي لدييم؟

 ثانيا: أىجاف الجراسة : 
 ين.الإىلات على واقى ألعاب البلاى استيذن لدى السرىق -1
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تهذي  أىسية الألعاب الرياذية التقليدية فى حياة السراىقين بذكل عام وعلى التهافق الشفدى لدييم  -2
 بذكل خاص.

 معرفة مدى تأثير ألعاب البلاى استيذن على مسارسة الألعاب الرياذية التقليدية لدى السراىقين. -3

 سراىقين.معرفة مدى تأثير ألعاب البلاى استيذن على التهافق الشفدى لدى ال -4

محاولة اقتراح الحلهل والتهصيات التى من شأنيا التهفيق بين مسارسة ألعاب البلاى استيذن  -5
 والألعاب الرياذية التقليدية بذكل إيجابى لا يؤثر سلبا  على التهافق الشفدى لدى السراىقين.

 ثالثا: الجراسات الدابقة:
 دراسات تشاولت السحهر الاول : العاب البلاي ستيذن:

Nazmus Saquib, Juliann Saquib (2017)- إدمـان العـاب الفيـجيه و الزـيق
  (1 :الشفدي لجي السخاىقين  السغتخبين في السسمكمة العخبية الدعهدية :مقال بحثي

 اليجف من الجراسة:
تيدف  الدراسة إلى تقييم مدى انتذار إدمان ألعاب الفيـديه وإرتباىـو بالرـحة العقليـة فـى عيشـة مـن 

 السةترسين من ىلاب السدارس الثانهية فى مشطقة القريم فى السسلكة العرسية الدعهدية. 

   عيشة الجراسة:
إلـى الثـانى ىالبـا  مدـجلين فـى الرـفهف مـن التاسـى  276بين  2016تم إجرا  السد  فى عام 

عذر فى السدارس الدولية فى بريدةص القريم حي  قام الطلاب بسلئ اسـتسارة اسـتبيان تـدار ذاتيـا  تتزـسن 
 جداول للتحقق من علاقة الرحة العقلية بادمان ألعاب الفيديه.

 : مشيت السد  بالعيشة  مشيج الجراسة
 الشتائج: 

% يعـانهن مـن زيـادة الـهزن والبدانـة 32تقريبـا ص حـهالى  انت الشدـبة بـين الجشدـية والسـدارس متدـاوية  -1
% مـــدمشين 16ســـاعات لـــيلا  و 5% يشـــامهن 20% يسارســـهن ألعـــاب الفيـــديه ســـاعتين يهميـــا  و75و

 لألعاب الفيديه .
                                                 

(1) Nazmus  Saquib, Juliann Saquib, video game addiction and psychological distress 

among expatriate adolescents in Saudi Arabia, research article college of 

medicine, Suleiman Al Rajhi Colleges, Saudi Arabia, Vo. 6, Dec. 2017, P. 112 – 

117.  
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واســتشتت البحــ  أن ندــبة الطــلاب الــدين يعــانهن مــن الزــيق التشفدــى عاليــة ويهجــد علاقــة ارتباىيــة  -2
 OR=4.1, 95%C1=1.80, 9.47) .والزيق التشفدى لدى الطلاب  بين إدمان ألعاب الفيديه 

تبــين مــن خــلال نتــائت الدراســة ان ندــبة مسارســة الأنــاث لالعــاب الفيــديه ا ثــر مــن الــدكهر و ندــبة  -3
 ساعات الشهم  الاناث اقل مقارنتا بالدكهر.

Tobias Greitemeyer (March 2018):- تأثيخ العاب الفيـجيه العشيفـة عمـي نذـخ
 (1) العجوان مقال بحثي.

 اليجف من الجراسة: 
معرفة ما مدى تأثير ألعاب الفيديه العشيفة على نذر العدوات ليس فق  بين من يسارسهن تللا   -1

 الألعاب بل على جسيى اللاعبين لألعاب الفيديه سها  عشيفة أو بير عشيفة. 
معرفة تأثير لاعبي ألعاب الفيديه العشيفة على بير اللاعبين عشد الأختلاط بيم أو عشدما  -2

 تجسعيم شبكة علاقات إجتساعية واحدة. 

في عسر  998من الأناثص حي  بلا إجسالي عدد العيشة  499من الدكهر و  499: عيشة الجراسة
 الذباب. 

 استخدمت الدراسة مشيت السد  بالعيشة عن ىريق ملئ استسارة استبيان. : مشيج الجراسة

 نتائج الجراسة: 
يهجد علاقة ىردية بين مسارسة ألعاب الفيديه العشيفة وسين زيادة الدلهك العدواني لدى  -1

 اللاعبين لتللا الألعاب. 
يستد ليشتذر بين  تأثير ألعاب الفيديه العشيفة لا يقترر على اللاعبين لتللا الألعاب فحدب بل -2

 شبكة علاقتيم الأجتساعية. 
بير اللاعبين لألعاب الفيديه قد يكهنها أ ثر عدوانا  من لاعبين ألعاب الفيديه العشيفة إذا  -3

 أختلطها بيم. 

 

                                                 

(1) Tobias Greitemeyer, the spreading impact of playing violent video games on 

aggression, computer human behavior, research article, University of Innsbruck, 

Australia, Vo.80, March 2018, P.216 – 219. 
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: " تأثيخ الألعاب الألكتخونية (1)( بعشهان8102دراسة بجر الجين عمى حسج محمد ) -
مدحية عمى عيشة من أولياء الأمهر بهلاية في سمهك الظفل الدهداني": دراسة 

 . الخخطهم
  أىجاف الجراسة:

 معرفة دوافى الأىفال الدهدانيين لسسارسة الألعاب الألكترونية.  -1
 الكذس عن إيجابيات مسارسة الألعاب الالكترونية على الأىفال.  -2
 الكذس عن التأثيرات السحتسلة لالعاب الألكترونية على الأىفال.  -3
 الهقهف على تأثير الألعاب الألكترونية في سلهك الأىفال.   -4

تشتسي ىده الدراسة إلى الدراسات الهصفية حي  استخدم الباح  مشيت : نهع الجراسة ومشيجيا
 الدراسات السدحية. 

 استسارة استبيان. : أداة الجراسة

مبحهث وتم اختيار ىده العيشة ندبة  340عيشة عذهائية من أوليا  الأمهر بلةت :عيشة الجراسة
 لتجانس أفراد السجتسى. 

 أىم نتائج الجراسة:
بيشت الدراسة أن الياتس السحسهل من أ ثر الهسائل الالكترونية التي يدتخدميا الطفل  -1

 الدهداني لسسارسة الالعاب الألكترونية. 
امرة والستعة وشةل وقت الفراغ وتشسية الدكا  والخيال ىي أوذحت الدراسة أن حب السة -2

 الأسباب التي من أجليا يسارس الأىفال الألعاب الالكترونية. 
بيشت الدراسة أن الألعاب الالكترونية على الربم من انيا تسد الطفل بسعلهمات  يسة إلا انيا  -3

 تديم في تدني مدتهر التحريل الدراسي لديو
أن الألعاب الألكترونية  تتدبب  ذعس في حاستي الدسى والبرر لدى  تهصلت الدراسة إلي -4

 الأىفال. 

                                                 

 جامعة  حيةدتأثيخ الألعاب الالكتخونية في سمهك الظفل الدهداني: دراسة م( بدر الدين على حسد محمدص 1 
جازانص كلية الآداب والعلهم الإندانيةص قدم الرحافة والأعلامص مجلة التشسية البذرية والتلعيم لابحاث 

 (. 2018أ تهسر  4ص السجلد 2الستخررةص العدد 
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بعشهان:" الجلالات في الألعاب الالكتخونية  (1) 8102دراسة ندخين محمد إسساعيل   -
عبخ الهسائط الأعلامية الججيجة وتـأثيخىا عمى السخاىقين: دراسة في إطار 

 نظخية السدئهلية" 
 أىجاف الجراسة:

 التعرف على الهسائ  الأعلامية الجديدة الستاح علييا الألعاب الألكترونية.  -1
 معرفة جية إنتاج الألعاب الألكترونية عيشة الدراسة.  -2
 الكذس عن وسائل التع ي  السدتخدمة داخل الألعاب الالكترونية.  -3
 تحديد أسباب مسارسة السراىقين لالعاب الألكترونية.  -4
 معرفة أ ثر الألعاب التي تدتحهذ على أىتسام السراىقين.  -5
 التعرف على أسباب العشس في الألعاب الألكترونية.  -6
 التعرف على معدل مسارسة السراىقين الألعاب الالكترونية.  -7
التعرف على التأثيرات السحتسلة لالعاب الالكترونية على السراىقين في ذه  مدةهلية  -8

 الاجتساعية.  
تشتسي الدراسة إلى الدراسات الهصفية واستخدمت مشيت السد   -شيج الجراسة:نهع وم

 بذيية السيداني والتحليلي. 
  عيشة الجراسة:

وىه مجتسى الدراسة التحليلية والدر يسثل عيشة الألعاب الألكترونية عبر  -مجتسى وثائقي: -
 الهسائ  الإعلامية الجديدة. 

والستسثل في تلاميد السرحلة الأعدادية والثانهية من الطلاب الدكهر والأناث  -مجتسى بذرر: -
( في 18-12من مدتخدمي الألعاب الألكترونية عبر الهسائ  الإعلامية الجديدة من سن  

 محافظة السشيا. 
 ,Conter strike, GTA , Vice city :ألعاب 2وتتسثل عيشة الجراسة التحميمية في 

Angry bird)  , القطة تهم وسيف السعرفة والس رعة الدعيدة وCandy crush وتتسثل عيشة الدراسة )
( مفردة من السراىقين من السرحلة الأعدادية والثانهية من سن 483السيدانية في عيشة عسدية قهاميا  

 12-18 .) 

                                                 

 الجلالات في الألعاب الالكتخونية عبخ الهسائط الأعلامية الججيجة وتأثيخىا عمى( ندرين محمد إسساعيل:" 1 
 (. 2018ص رسالة ماجتدير  جامعة السشياص كلية الترسية الشهعيةص قدم الأعلام الترسهرص لسخاىقينا
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 أىم الشتائج:

 ذفت الدراسة عن وجهد فروق بين السراىقين حدب السرحلة التعليسية في درجة مسارسة العاب  -1
العشس عبر إىار استخداميم لالعاب الألكترونية عبر الهسائ  الأعلامية الجديدة لرال  السرحلة 

 الأعدادية. 
قين لالعاب أسيرت الشتائت وجهد علاقة ارتباىية دالة إحرائيا  بين كثافة استخدام السراى -2

 الألكترونية عبر الهسائ  الأعلامية الجديدة ودرجة العشس السسارس في الألعاب الألكترونية. 
 دللا وجهد علاقة بين كثافة استخدام السراىقين لالعاب الألكترونية عبر الهسائ  الأعلامية  -3

 الجديدة والسدةهلية الاجتساعية لدييم. 
لسرحلة التعليسية في أبعاد وإجسالي السدةهلية الاجتساعية ثبت وجهد فروق بين السراىقين حدب ا -4

لدييم في إىار استخداميم لالعاب الألكترونية عبر الهسائ  الأعلامية الجديدة لرال  مراىقي 
 السرحلة الأعدادية. 

أوذحت الشتائت أنو لا تهجد فروق بين السراىقين حدب السرحلة التعليسية في كثافة استخداميم  -5
 عبر الهسائ  الأعلامية الجديدة. لالعاب 

أشارت الشتائت إلى وجهد علاقة بين دلالة الرهرة في الألعاب الالكترونية عبر الهسائ  الأعلام  -6
 الجديد وجشس الذخريات فييا. 

أسيرت الشتائت أن مشذأ اللعبة الألكترونية في الألعاب عيشة الدراسة أجشبي أو أجشبي إصدار  -7
 عرسي. 

  لتحليلية أن الألعاب الألكترونية وجيت لسختلس الأعسار.بيشت الشتائت ا -8
 ثانيا: دراسات تشاولت السحهر الثاني التهافق الشفدي والسخاىقين :

بعشهان: التهافق الشفدى الإجتساعى لجى السـخاىقين  (1  (8102دراسة نخمين نبيل محمد محسهد ) -
 ( سشة دراسة مقارنة بين الأميات العاملات وغيخ العاملات.02 – 02من )

 أىجاف الجراسة:
تيدف الباحثة فى الدراسة الحالية للكذس عن التهافق الشفدـى والإجتسـاعى لـدى أىفـال الأميـات 

 ( سشة.18 – 15فى السرحلة العسرية من  العاملات وأىفال الأميات بير العاملات وذللا 
  

                                                 

: دراسة مقارنةص ( سشة02 – 02التهافق الشفدى الإجتساعى لجى السخاىقين من )( نرمين نبيل محمد محسهد. 1 
 (.2015رسالة ماجدتيرص  جامعة عين شسسص معيد الدراسات العليا للطفهلةص 
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 مشيج الجراسة: 
 –تعتسد الدراسة الحالية على السشيت الهصـفى السقـارن بـين الستةيـرات الأساسـية: الجـشس  ذكـهر 
إنــاث( والسدــتهى الإجتســاعى التعليســى بــين الأميــات العــاملات وبيــر العــاملات ونــهت العســل ونــهت تعلــيم 

 الأبشا .
 عيشة الجراسة:

ســـشة مـــن مـــدارس حكهميـــة عرســـى  18 – 15مـــن الـــدكهر والإنـــاث مـــن السرحلـــة العسريـــة  244 بشـــاء:الأ
 وحكهمية لةات تجريبى من صفهف دراسة مختلفة.

 أم بير عاملة. 122أم عاملةص  122 الاميات:
 :أدوات الجراسة

 استسارة الستدهى التعليسى  إعداد الباحثة(. -1
 الباحثة(.ميياس التهافق الشفدى  إعداد  -2

 اىم نتائج الجراسة:
وجــهد فــرق دالــة إحرــائيا  فــى درجــة التهافــق الشفدــى والتهافــق الإجتســاعى والتهافــق الأســرى والدرجــة  -1

 ( لرال  الدكهر.0.01إناث( عشد مدتهى دلالة   –الكلية تبعا  للشهت  ذكهر 
والتهافق الأسـرى والدرجـة عدم وجهد فرق دال إحرائيا  فى درجة التهافق الشفدى والتهافق الإجتساعى  -2

 الكلية لدى السراىقين تبعا  للسدتهى التعليسى الإجتساعى لام.
:" دراسة مقارنة لمتهافق ( 1)( بعشهان 8102دراسة جسيمة جسيل محسهد التمهلي ) -

الشفدي لجى أبشاء الشداء السعشفات وغيخ السعشفات في شسال غدة في ضهء 
 بعض الستغيخات. 

 أىجاف الجراسة:
الكذس عن مدتهر التهافق الشفدي لدى أبشا  الشدا  السعشفات وبير السعشفات في شسال قطات  -1

 ب ة. 
 مقارنة مدتهر التهافق الشفدي بين أبشا  الشدا  السعشفات وبير السعشفات في شسال ب ة.  -2
 تجديد مدتهر العشس ال وجي لدى الشدا  السعشفات وبير السعشفات في شسال قطات ب ة.  -3

                                                 

دراسة مقارنة لمتهافق الشفدي في أبشاء الشداء السعشفات وغيخ السعشفات في ( جسيلة جسيل محسهد التلهلي" 1 
ص رسالة ماجدتير  ب ةص جامعة الأزىرص عسادة الدراسات العلياص كلية الترسيةص غدة في ضهء الستغيخات شسال

 (. 2015برنامت ماجدتير علم الشفسص 
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 على العلاقة بين التهافق الشفدي والعشس ال وجي لدى أفراد العيشة. التعرف  -4
بيان الفروق في مدتهر التهافق الشفدي تبعا  لستةيرات الدراسات لدى أبشا  الشدا  السعشفات  -5

 وبير السعشفات في شسال قطات ب ة. 

 السشيت الهصفي التحليلي. : مشيج الجراسة

( من الشدا  السعشفات السدجلات بسرا   التأىيل 200تكهنت عيشة الدراسة من   :عيشة الجراسة
 (. 2014/2015الشفدي الاسرر والشدا  بير السعشفات خلال العام الدراسي  

 أدوات الجراسة: 
 ميياس التهافق الشفدي من إعداد الباحثة.  -1
 .  2006ميياس العشس ال وجي من إعداد أبهنجيلة  -2

 الجراسة:أىم نتائج 
%( 52.3التهافق الشفدي لدى أفراد عيشة الدراسة من أبشا  الشدا  السعشفات يقى عشد وزن ندبي   -1

 %(. 84.3وبيسا كان مدتهاه عشد أبشا  الشدا  بير السعشفات بهزن ندبي  
( بين جسيى أبعاد ميياس العشس       aوجهد علاقة سالبة دالة إحرائيا  عشد مدتهر    -2

ال وجيص والدرجة الكلية للسيياس وجسيى أبعاد ميياس التهافق الشفدي والدرجة الكلية لسيياس التهافق 
 الشفدي. 

( لدى أبشا  الشدا  السعشفات في       aتهجد فروق ذات دلالة إحرائية عشد مدتهر    -3
لستةير عدد أفراد الأسرة لرال  مجسهعة عدد أفراد  أبعاد التهافق السدرسي والأجتساعي والشفدي تبعا  

 أفراد.  4الأسرة أقل من 
( بين متهسطي درجات أبشا        aلا تهجد فروق ذات دلالة إحرائية عشد مدتهر   -4

الشدا  السعشفات وبير السعشفات تبعا  لستةيرات  جشس الطفلص الترتيب السيلادرص مدتهر تعليم الأمص 
عسل الأمص السدتهر الأقترادرص عدد أفراد الأسرة( في جسيى الأبعادص والدرجة الكلية لسيياس 

 التهافق الشفدي. 
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بعشــهان: مفيـــهم الــحات وعلاقتـــو بـــالتهافق  (1 (8102دراســة إبـــخاهيم أحســج ســـميسان ) -
 الشفدى لجى التلاميح السخاىقين السهىهبين بالسخحمة الإعجادية دراسة ميجانية.

 أىجاف البحث:
ــالتهافق الشفدــى لــدى  -1 ييــدف البحــ  إلــى التعــرف علــى التقبــل الإجتســاعى ومفيــهم الــدات وعلاقتــو ب

 عيشة من التلاميد السهىهسين.
 الفروق بين الدكهر والإناث فى متةيرات الدراسة.التعرف على  -2

تحديد وتقدير التلاميد السهىهسين بالسرحلة الأعدادية والتعرف علييم من خلال الأدوات  -3
 والسحكات السشاسبة لدللا. 

 : مشيج الجراسة

اتبعت الدراسة السشيت الأرتباىي والهصفي واللدان اعتسدا على وصس ما ىه قائم بالفعل 
 وتحديد نهعية العلاقة التي تهجد بين الظهاىر. 

 أدوات الجراسة: 
( و بطاقـة ملاحظـة 1987استخدمت الدراسة اختبار القدرة العقلية إعداد فاروق عبـدالفتاح  

( و ميياس 2003يياس التهافق الشفدي إعداد زيشب شقير  ( وم2010السهىهب إعداد زيشب شقير  
 (.2014مفيهم الدات للسهىهسين إعداد الباح   

 العيشة:
مــــن التلاميــــد والتلسيــــدات مــــن السهىــــهسين بالســــدارس  203ىبقــــت البحــــ  علــــى عيشــــة الدراســــة 

( عــام 15 – 12مــا بــين  الإعداديــة التابعــة لإدارة الحدــيشية التعليسيــة بسحافظــة الذــر ية وتتــراوح أعســارىم 
 درجة(. 130ويتجاوز مدتهى ذكائيم  

 :أىم نتائج الجراسة
( بـين متهسـ  درجـات مفيـهم الـدات والتهافـق 0.01وجهد علاقة ارتباىية مهجبة دالة إحرائيا  عشد   -1

 الشفدى لدى التلاميد السهىهسين بالسرحلة الإعدادية.
ــــة عشــــد مدــــتهى   -2 ــــين م0.05( و 0.01وجــــهد فــــروق دال ــــاث مــــن ( ب تهســــطى درجــــات الكــــهر والإن

 السهىهسين فى مفيهم الدات لرال  الدكهر.
                                                 

مفيهم الحات وعلاقتو بالتهافق الشفدى لجى التلاميح السخاىقين السهىهبين الباشا. ( إبراهيم أحسد سليسان 1 
 (. 2016رسالة ماجدتيرص  جامعة بهرسعيدص كلية الترسيةص  بالسخحمة الإعجادية: دراسة ميجانية،
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عــدم وجــهد فــروق دالــة إحرــائيا  بــين متهســطى درجــات الــدكهر والإنــاث مــن السهىــهسين فــى التهافــق  -3
 الشفدى.

: تقشين مقياس التهافق الشفدي لديشب (1)( بعشهان 8102دراسة لظيفة جساح ) -
 الجدائخية: دراسة ميجانية ببعض متهسظات بمجية السديمة .شقيخ عمى البيئة 

 : أىجاف الجراسة

التحقق من الخرائع الديكهمترية لسيياس التهافق الشفدي بعد تطبيقة على تلاميد الدشة  -1
 الثالثة متهس  بسديشة السديلةص ومدى اتفاقيا مى خرائع الاختبار الجيد. 

من تلاميد الدشة الثالثة متهس  في البيةة الج ائرية تقشين ميياس التهافق الشفدي على عيشة  -2
  بع  متهسطات مديشة السديلة( .

تفهير أداة محلية ليياس التهافق الشفدي لدى تلاميد الدشة الثالثة متهس  في البيةة السحلية  -3
  مديشة مديلة(. 

 السشيت الهصفي.    مشيج الجراسة:

تلسيد وتلسيدة من تلاميد السدجلين بالدشة الثالثة متهس  خلال الدشة  506عيشة الجراسة: 
 . 2017-2016الدراسية 

 . 2003ميياس التهافق الشفدي الدكتهرة زيشب محمد شقير  أدوات الجراسة:

  أىم نتائج الجراسة:
 تستى ميياس التهافق الشفدي لسؤشرات ثبات مقبهلة دلت علييا معاملات الثبات التي يتم -1

 حدابيا. 
تستى ميياس التهافق الشفدي بدلالات صدق كابية دلت علييا السؤشرات الكسية التي يتم  -2

 الحرهل علييا. 
صلاحية الخرائع الديكهمترية لسيياس التهافق الشفدي بعد تطبيقة على عيشة الدراسة في  -3

إمكانية إستخدام البيةة السحلية مى خرائع الأختبار الجيدص وىده الشتائت الستهصل إلييا تؤكد 
 ميياس التهافق الشفدي على البيةة السحلية.  

                                                 

ص  الج ائرص تقشين مقياس التهافق الشفدي لديشب شقيخ عمى البيئة الجدائخية: دراسة ميجانية( لطيفة جساحص " 1 
 (.  2017جامعة محمد بهذيافص السديلةص كلية العلهم الأندانية والاجتساعيةص قدم علم الشفسص 
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 : متغيخات الجراسة :رابعاً 
تيدف الدراسة الي التعرف علي العلاقة بين استخدامات السراىقين لالعاب البلار استيذن علي 

و تهجد  الانترتت و الالعاب الرياذية التقليدية كستةيرين مدتقلينص و التهافق الشفدي كستةير تابى ص
متهس   –حزر (ص الدخل  مشخف   –إناث(ص الاقامة   ريف  –متةيرات وسيطة مثل الشهت    ذكهر 

 مرتفى(. –
  :خامدا :نهع ومشيج الجراسة

 تشتسي ىده الدراسة إلى الدراسات الهصفية وتدتخدم الدراسة مشيت السد  بالعيشة.
 :سادسا :مجتسع وعيشو الجراسة

من  198مفردة       400السيداني في عيشة عسدية من السراىقين قهاميا يتحدد مجتسى الدراسة  -
عام من ىلاب جامعة عين شسس و  18إلى  15من إناث( في الفةة العسرية من  202ذكهر و

 اعزا  الاندية الرياذية   نادر الرحاب ص نادر مديشتي ص نادر اسهان الرياذي ( .
 :سابعا: أدوات الجراسة

صحيفة استبيان وذللا ليياس علاقة التهافق الشفدي باستخدام العاب البلار ستيذن والألعاب  -1
 الرياذية التقليدية لدى السراىقين. 

ميياس تهافق نفدي للسراىقين الدين يسارسهن العاب البلار ستيذن والألعاب الرياذية التقليدية من  -2
 إعداد الباحثة . 

 ثامشا : حجود الجراسة : 
 .6/2019\30الي  5/5/2019: و ىي الفترة من   الدمشية لمجراسة السيجانية الحجود

اجريت الدراسة في محافظة القاىرة   جامعة عين شسسص  : الحجود السكانية لمجراسة السيجانية
 نادر مديشتي ص نادر الرحاب(  و محافظة اسهان   نادر اسهان الرياذي(.

 تاسعا :مرظمحات الجراسة :
 عخض لمتعخيفات الإجخائية لسرظمحات الجراسة :فيسا يمي 

السقرـهد بيـا الشذـاط البـدني و الرياذـي الـدر يقـهم علـي اىـداف و  : الالعاب الرياذية التقليدية -
اسـس و قــهانين محـددة فــي أىــار تشافدـي ن يــو مـن اجــل تحقيــق اىـداف تتسثــل فـي الارتقــا  بــالروح و 

 الجدد.
نهت  من الألعاب الالكترونية الحديثـة و التـي تعطـي إمكانيـة إختـرات عـالم  : ألعاب البلار ستيذن -

ثلاثي الأبعاد قـد يكـهن مختلفـا عـن الهاقـى او محا يـا لـوص و يسكـن ان تلعـب بهاسـطة لاعـب واحـد او 
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ا ثر من واحـد عـن ىريـق الاترـال بذـبكة الانترنـت التـي تخلـق عـالم افتراذـيا يلتقـي بيـو اللاعبـهن 
 ن واحد. أنيم في مكا

 : اىم نتائج الجراسة:عاشخا
وجهد علاقة دالة إحرائيا  بين نهت السبحهثين  ذكهرص إنـاث( والألعـاب التـي يفزـليا السبحـهثين  (4

 %.99.9عشد مدتهر ثقة 
وجهد علاقة دالة إحرائيا  بين نهت السبحهثين  ذكهرص إنـاث( ومـدى اىتسـام السبحـهثين بسسارسـة  (5

 %.99.9ثقة  العاب البلاى ستيذن عشد مدتهر 
وجــهد علاقــة دالــة إحرــائيا  بــين نــهت السبحــهثين  ذكــهرص إنــاث( ومــدى مدــاعدة مهاقــى الانترنــت  (6

 %.99.9على زيادة وعي السبحهثين بألعاب البلاى ستيذن عشد مدتهر ثقة 
وجهد علاقة دالة إحرائيا  بين نـهت السبحـهثين  ذكـهرص إنـاث( وأىـم مهاقـى الانترنـت التـي تعطـي  (7

 %.99.9معلهمات عن ألعاب البلاى ستيذن عشد مدتهر ثقة السبحهثين 
( عشد الإناث عن الدكهر حي  جا ت ذيق الهقت بدبب انذةالي بسدا رة دروسيترتفى ندبة   (8

  2.126السحدــــهسة  z%( والفــــارق دال إحرــــائيا  حيــــ  بلةــــت  يســــة 63.3%ص 84.6الشدــــب  
 %.95وىي أعلي من الييسة الجدولية السشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثقة 

%( 7.7%ص 45.6( عشــد ذكــهر عــن الإنــاث حيــ  جــا ت الشدــب  ذــعس انترنــتترتفــى ندــبة   (9
وىي أعلي مـن الييسـة الجدوليـة    3.640السحدهسة   zوالفارق دال إحرائيا  حي  بلةت  يسة 

 %.99.9لسشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثقة ا
( عشـد ذكـهر عـن الإنـاث حيـ  جـا ت الشدـب عدم امتلاك جياز بـلاى ستيذـنترتفى ندبة   (10
وىــي أعلـي مــن    4.202السحدـهسة   z%( والفـارق دال إحرـائيا  حيــ  بلةـت  يســة 0%ص43 

 %.99.9بتين بسدتهى ثقة الييسة الجدولية السشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشد
%( 0%ص17.7( عشد ذكهر عن الإناث حي  جا ت الشدـب  مذكلات جدديةترتفى ندبة   (11

وىي أعلي مـن الييسـة الجدوليـة     2.325السحدهسة  zوالفارق دال إحرائيا  حي  بلةت  يسة 
 %.95السشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثقة 

ـــــــى ندـــــــبة   (12 ـــــــ  جـــــــا ت الشدـــــــب مذـــــــكلات عرـــــــبيةترتف ـــــــد ذكـــــــهر عـــــــن الإنـــــــاث حي ( عش
وىــي أعلــي    2.325السحدــهسة   z%( والفــارق دال إحرــائيا  حيــ  بلةــت  يســة 0%ص17.7 

 %.95من الييسة الجدولية السشبةة بهجهد علاقة فارقة بين الشدبتين بسدتهى ثقة 
يرة الانترنـت وجهد علاقة دالة إحرائيا  بين نهت السبحهثين  ذكهرص إناث( ومـدى مشاسـبة تدـع (13

 %.99.9لسسارسة السبحهثين ألعاب البلاى ستيذن عشد مدتهر ثقة 
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وجـهد علاقـة دالــة إحرـائيا  بــين نـهت السبحــهثين  ذكـهرص إنــاث( ومـدى مشاقذــة السبحـهثين مــى  (14
 %.99.9الآخرين عن الجديد في ألعاب البلاى ستيذن عشد مدتهر ثقة 

 ذكــهرص إنــاث( وأمــا ن مسارســة السبحــهثين وجــهد علاقــة دالــة إحرــائيا  بــين نــهت السبحــهثين  (15
 %.99.9ألعاب البلاى ستيذن عشد مدتهر ثقة 

وجـهد علاقـة دالــة إحرـائيا  بـين نــهت السبحـهثين  ذكــهرص إنـاث( وعـدد الدــاعات التـي يقزــييا  (16
 %.99.9السبحهثين في مسارسة ألعاب البلاى ستيذن باليهم عشد مدتهر ثقة 

ـــين  (17 ـــة إحرـــائيا  ب ـــاث( ومـــدى اىتســـام السبحـــهثين وجـــهد علاقـــة دال نـــهت السبحـــهثين  ذكـــهرص إن
 بسسارسة الألعاب الرياذية التقليدية

وجهد علاقة دالة إحرائيا  بين نهت السبحهثين  ذكهرص إناث( وعـدد السـرات التـى يسـارس فييـا  (18
 %99.9السبحهثين الرياذة أسبهعيا  عشد مدتهر ثقة 

ن  ذكـــهرص إنـــاث( و الأشـــيا  التـــي يقـــهم بيـــا وجـــهد علاقـــة دالـــة إحرـــائيا  بـــين نـــهت السبحـــهثي (19
 %.99.9السبحهثين إذا تعثر علييم وجهد مكان لسسارسة الألعاب الرياذية عشد مدتهر ثقة 

وجــهد علاقــة دالــة إحرــائيا  بــين نــهت السبحــهثين  ذكــهرص إنــاث( ونــهت الرياذــة التــي يفزــليا  (20
 %.95السبحهثين عشد مدتهر ثقة 

ين نـــهت السبحـــهثين  ذكـــهرص إنـــاث( ومـــدى مهاجيـــة السبحـــهثين وجـــهد علاقـــة دالـــة إحرـــائيا  بـــ (21
 %.99.9معهقات في مسارسة الألعاب الرياذية السفزلة لدييم عشد مدتهر ثقة 

وجــهد علاقــة دالــة إحرــائيا  بــين نــهت السبحــهثين  ذكــهرص إنــاث( ونــهت السعهقــات التــي تهاجــو  (22
 %.99.9مدتهر ثقة  السبحهثين في مسارسة الألعاب الرياذية السفزلة لدييم عشد

عـــدم وجـــهد علاقـــة دالـــة إحرـــائيا  بـــين نـــهت السبحـــهثين  ذكـــهرص إنـــاث( و الأشـــخاص الـــدين  (23
 .يذجعهن السبحهثين في مسارسة الألعاب الرياذية

عدم وجـهد علاقـة دالـة إحرـائيا  بـين نـهت السبحـهثين  ذكـهرص إنـاث( ومـدى شـعهر السبحـهثين  (24
 .نذةال بالرياذةأن درجاتيم بالسهاد قد انخفزت بدبب الا

تهصـلت الدراسـة الــي ان السبحـهثين السسارسـين لالعــاب الرياذـية التقليديـة ا ثــر تهافقـا نفدــيا  (25
 شخرــــيا ص اســــرياص اجتساعيــــا و انفعاليــــا ( مقارنتــــا بــــالسبحهثين السسارســــين لالعــــاب الــــبلار 

 ستيذن . 
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 عــــالسخاج
 :السخاجع العخبية

مفيهم الحات وعلاقتو بالتهافق الشفدى لجى التلاميح السخاىقين السهىهبين إبراهيم أحسد سليسان الباشا.  -1
 (. 2016رسالة ماجدتيرص  جامعة بهرسعيدص كلية الترسيةص  بالسخحمة الإعجادية: دراسة ميجانية،

 جامعة  الألعاب الالكتخونية في سمهك الظفل الدهداني: دراسة مدحيةتأثيخ بدر الدين على حسد محمدص  -2
جازانص كلية الآداب والعلهم الإندانيةص قدم الرحافة والأعلامص مجلة التشسية البذرية والتلعيم لابحاث 

 (. 2018أ تهسر  4ص السجلد 2الستخررةص العدد 
الشفدي في أبشاء الشداء السعشفات وغيخ السعشفات دراسة مقارنة لمتهافق جسيلة جسيل محسهد التلهلي"  -3

ص رسالة ماجدتير  ب ةص جامعة الأزىرص عسادة الدراسات العلياص كلية في شسال غدة في ضهء الستغيخات
 (. 2015الترسيةص برنامت ماجدتير علم الشفسص 

ص الجدائخية: دراسة ميجانيةتقشين مقياس التهافق الشفدي لديشب شقيخ عمى البيئة لطيفة جساحص "  -3
 (.  2017 الج ائرص جامعة محمد بهذيافص السديلةص كلية العلهم الأندانية والاجتساعيةص قدم علم الشفسص 

أثخ الألعاب الإلكتخونية عمى العسميات السعخفية والحكاء الإنفعالى لجى أطفال ميا حدشى الذحرورىص  -4
وحة دكتهراةص جامعة عسان العرسية للدراسات العلياص كلية ص أىر مخحمة الظفهلة الستهسظة فى الأردن

 .1ص ص 2007الدراسات الترسهية العلياص قدم علم الشفس الترسهىص عسانص 
أثخ استخجام الألعاب المغهية في مشيج المغة الإنجميدية ماجد أبه جابرص ملهح خريذةص حشان مدانات. "  -5

"ص  الجامعة الدابع الأساسي في القخاءة السفاهيسيةفي مخحمة ما بعج القخاءة في تحريل الرف 
   44ص ص 1ص العدد 3الأردنيةص السجلد 

الجلالات في الألعاب الالكتخونية عبخ الهسائط الأعلامية الججيجة وتأثيخىا عمى ندرين محمد إسساعيل:"  -6
 (. 2018الترسهرص  ص رسالة ماجتدير  جامعة السشياص كلية الترسية الشهعيةص قدم الأعلامالسخاىقين

: دراسة ( سشة02 – 02التهافق الشفدى الإجتساعى لجى السخاىقين من )نرمين نبيل محمد محسهد.  -7
 (.2015مقارنةص رسالة ماجدتيرص  جامعة عين شسسص معيد الدراسات العليا للطفهلةص 
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