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Abstract: 
The aim of the current research is to determine the most appropriate 

Augmented reality style (Cards versus Keyboard) in the context of 

its interaction with the learning style (Sequential versus Global) 

through two applications of Augmented reality, and to study its 

impact on developing achievement and some imaginative thinking 

skills and technological acceptance among Artistic Education 

students. The factorial experimental design (2x2) was used to 

illustrate the interaction between the experimental groups in the 

current study. The research included an independent variable with 

two levels: Augmented reality style (Cards / Keyboard), and a 

categorical variable, the learning style (Sequential / Global), the 

research included three dependent variables: cognitive achievement 

for the design curriculum, imaginative thinking skills, technological 

acceptance of Augmented reality technology with its two styles. The 

research sample consisted of (80) male and female students who 

were divided according to the presented Augmented reality 

technology, and their cognitive methods into (4) groups of (20) male 

and female students for each group as follows: (Experimental group 

(1) Sequential  studying in the style of Cards, the experimental 

group (2) Sequential  students studying in the Keyboard style, the 

experimental group (3) Global students studying in the Card style, 

the experimental group (4) Global students studying in the 
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Keyboard style. The results revealed about the cognitive 

achievement: there were statistically significant differences at the 

level (≤ 0.05) between the mean scores of the experimental groups 

in the cognitive achievement test due to the main effect of the 

Augmented reality style (Cards / Keyboard) in favour of the 

Augmented reality style (Cards), and there were statistically 

significant differences at the level (≤ 0.01) between the mean scores 

of the experimental groups in the cognitive achievement test due to 

the main effect of the learner’s style (Sequential  / Global) in favour 

of the learner’s style (Sequential ), as well as the presence of 

statistically significant differences at the level of (≤0.01) among the 

average scores of the experimental groups in cognitive achievement 

due to the interaction effect between the two types of augmented 

reality (Cards/Keyboard) and the learning style(Sequential /Global) 

in favour of (Sequential /Cards). In regard to imaginative thinking: 

there may be statistically significant differences at the level (≤0.01) 

between the mean scores of the experimental groups in the 

imaginative thinking scale due to the main effect of the Augmented 

reality style (Cards / Keyboard) in favour of the augmented reality 

style (Cards), as well as the presence of Statistically significant 

differences at the level (≤0.01) between the mean scores of the 

experimental groups in the imaginary scale are due to the main 

effect of the learner’s style (Sequential  / Global) in favour of the 

learning style(Sequential ), as well as the presence of statistically 

significant differences at the level (≤ 0.01) between the average 

scores of the experimental groups in the imaginative thinking scale 

due to the interaction effect between the two styles of Augmented 

reality style (Cards / Keyboard) and the learning style(Sequential  / 

Global) in favour of (Sequential  / Cards). Regarding technological 

acceptance: there were statistically significant differences at the 

level (≤ 0.01) between the mean scores of the experimental groups 

in the technological acceptance scale due to the basic effect of the 

Augmented reality style (Cards / Keyboard) in favour of the 

Augmented reality style (Cards), as well as the presence of 

Statistically significant differences at the level (≤0.01) between the 
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mean scores of the experimental groups in the technological 

acceptance scale due to the main effect of the learner’s style 

(Sequential /Global) in favour of the learning style(Sequential ), as 

well as the presence of statistically significant differences at the 

level (≤ 0, 01) between the average scores of the experimental 

groups in the technological acceptance scale due to the interaction 

effect between the two types of Augmented reality style (Cards / 

Keyboard) and the learning style(Sequential  / Global) in favour of 

(Sequential  / Cards). 
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 ( مواصفات الاختبار التحصيلي2جدول )

 المجموع التحليل الفهم التذكر الهدف العام

 2 - 2 - الأول

 2 - 2 - الثاني

 4 - - 4 الثالث

 2 - 2 - الرابع

 2 - 2 - الخامس

 2 - - 2 السادس

 2 - 2 - السابع

 2 - 2 - الثامن

 2 2 - - التاسع

 22 2 22 6 المجموع
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 اور مقياس مهارات التفكير التخيلي( مح3جدول )

 عددها أرقام عبارات كل محور في المقياس المحاور
النسبة 
 المئوية

استرجاع الصور 
 العقلية

 %3333 8 8الى  1من 

 %3333 8 11الى  9من  التحويلات العقلية

 %3333 8 24الى  11من  إعادة التركيب

 %111 24 الـمـجـمـوع
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 ( محاور مقياس التقبل التكنولوجي4جدول )

 المحاور
أرقام عبارات كل محور في 

 المقياس
 عددها

النسبة 
 المئوية

الفائدة المتوقعة من تقنية  تحقيق
 الواقع المعزز

 %22 1 1الى  1من 

سهولة استخدام تطبيقات الواقع 
 المعزز

 %22 1 12الى  1من 

الرغبة في استخدام تطبيقات 
الواقع المعزز في مواقف 

 تعليمية أخري
 %22 1 18الى  13من 

الاستخدام الفعلي لتطبيقات 
 الواقع المعزز

 %22 1 24الى  19من 

 %111 24 الـمـجـمـوع
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 للفرق بين متوسطات درجات المجموعات ANOVA( نتائج اختبار تحليل التباين أحادي الاتجاه 2جدول )

مجموع  مصدر الفروق الاختبار
 المربعات

متوسط  درجة الحرية
 المربعات

 ف
 الدلالة

التحصيل 
 المعرفي

 27622 075.3 0 227.01 بين المجموعات

  57356 6. 452765 موعاتداخل المج غير دالة

   3. 4607011 الإجمالي

مقياس 
التفكير 
 التخيلي

 272.5 7246. 0 .227.0 بين المجموعات

  3.7202 6. 013765. داخل المجموعات غير دالة

   3. 4227011. الإجمالي



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 

 المتوسط الحسابي والانحراف المعياري لمجموعات البحث للاختبار التحصيلي

 متغيرات البحث كروت –تتابعي  لوحة مفاتيح -تتابعي كروت -كلي  لوحة مفاتيح -كلي 

 المتوسط الحسابي 07.61 07.61 01.11 07.61

 الانحراف المعياري 1.66 0.16 2.12 0.61

 المتوسط الحسابي والانحراف المعياري لمجموعات البحث مقياس التفكير التخيلي

 متغيرات البحث كروت –تتابعي  لوحة مفاتيح -ابعيتت كروت -كلي  لوحة مفاتيح -كلي 

 المحور الأول: استرجاع الصور العقلية

 المتوسط الحسابي 7.0. 7... 1.6. 6...

 الانحراف المعياري 0.02 2.16 1.72 2..2

 المحور الثاني: التحويلات العقلية

 المتوسط الحسابي 7.2. 2.11. 27.1 2.71.

 نحراف المعياريالا ...1 2.11 2.16 .2.7

 المحور الثالث: إعادة التركيب

 المتوسط الحسابي 7. 2.7. ..1. ..2.

 الانحراف المعياري .0.1 2.11 .2.0 16..

 التفكير التخيلي ككل

 المتوسط الحسابي ..006 77.11 71.1 1...7

 الانحراف المعياري 2.60 6.76 6.26 ...1

 مجموعات البحث مقياس التقبل التكنولوجيالمتوسط الحسابي والانحراف المعياري ل

 متغيرات البحث كروت –تتابعي  لوحة مفاتيح -تتابعي كروت -كلي  لوحة مفاتيح -كلي 

 المحور الأول: تحقيق الفائدة المتوقعة من تقنية الواقع المعزز

 المتوسط الحسابي 23745 24715 22715 25745

 الانحراف المعياري 2713 2703 27.4 27.0

 المحور الثاني: سهولة استخدام تطبيقات الواقع المعزز

 المتوسط الحسابي 23725 24715 22732 25722

 الانحراف المعياري 2722 2766 27.2 2722

 المحور الثالث: الرغبة في استخدام تطبيقات الواقع المعزز في مواقف تعليمية أخري

 المتوسط الحسابي 237.2 25742 20705 25712

 الانحراف المعياري .275 2754 2722 ..27

 المحور الرابع: الاستخدام الفعلي لتطبيقات الواقع المعزز

 المتوسط الحسابي 23725 24742 22722 25722

 الانحراف المعياري 2723 2732 .272 2722

 التقبل التكنولوجي ككل

 المتوسط الحسابي 22.755 222722 32722 222755

 الانحراف المعياري 2742 6700 6762 2736



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 مصدر الفروق
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الإحصائية

Corrected 
Model 

2.1.0.6 . 6...67 2..00. 
دال عند 

 1010مستوي 

Intercept 2.1.7.10. 0 2.1.7.10. .2.0.76. 
دال عند 

 1010مستوي 

 1.12. .77.10 0 .77.10 نمط التعلم
دال عند 

 1010مستوي 

 ....6 .70..0 0 .70..0 الواقع المعزز
دال عند 

 1011مستوي 

 * نمط التعلم
 الواقع المعزز

022.10. 0 022.10. 6..710 
دال عند 

 1010مستوي 

Error 200..1 67 2.6..   

Total 2.1.. .1    



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤

 

 الاختبار

نمطا الواقع المعزز 

لوحة  –)كروت 

 مفاتيح(

 العدد
المتوسط 

 الحسابي

الانحراف 

 المعياري

التحصيل 

 المعرفي
 2..8 04.71 61 كروت

 0.61 05.62 61 لوحة مفاتيح



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

≤

≤

 

≤

 العدد  نمط التعلم الاختبار
المتوسط 

 الحسابي

الانحراف 

 المعياري

التحصيل 

 لمعرفيا
 

 2.12 01..0 61 تتابعي

 2.21 ...01 61 كلي



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤

≤

 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 لوحة مفاتيح( ونمط التعلم  /للتفاعل بين نمط الواقع المعزز )كروت  (Scheffe ) اختبار( 11جدول )
 )تتابعي/ كلي( علي التحصيل المعرفي

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
 لوحة -كلي 

 مفاتيح

 1.10 1.10 1.10 -- 07.61 21 كروت –تتابعي 

 1.50 1.10 -- 1.10 07.61 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 1.10 -- 1.10 1.10 01.11 21 كروت –كلي 

 -- 1.10 1.50 1.10 07.61 21 لوحة مفاتيح -كلي 

 

 

 

 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 

 

 

 

 

 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 

 

 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 

 مصدر الفروق المحور
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الاحصائية

استرجاع 

الصور 

 العقلية

Corrected 

Model 
661.2 . 26..6 71.077 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept 7.160.2 0 7.160.2 22767.776 
دال عند مستوي 

1010 

 7.72. ..77. 0 ..77. نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 7.1 7.2. 0 7.2. الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
..7.2 0 ..7.2 .0.666 

دال عند مستوي 

1010 

Error .0..7 67 6.027   

Total 767.1 .1    

التحويلات 

 العقلية

Corrected 

Model 
0112.21 . ..6.1.. 76..20 

توي دال عند مس

1010 

Intercept .7767.11 0 .7767.11 06.7..77. 
دال عند مستوي 

1010 

 7.616. ..671 0 ..671 نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 6...00 70.21 0 70.21 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
6.1.2 0 6.1.2 7..060 

دال عند مستوي 

1010 

Error .70.6 67 1.016   

Total 70161 .1    

إعادة 

 التركيب

Corrected 

Model 
.20.. . 26..7.. 11.062 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept 70021 0 70021 07767.70. 
دال عند مستوي 

1010 

 61..61 6.2.. 0 6.2.. نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 70..00 ..76 0 ..76 الواقع المعزز
عند مستوي  دال

1010 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 مصدر الفروق المحور
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الاحصائية

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
.77.. 0 .77.. 76.77 

دال عند مستوي 

1010 

Error 601.2 67 1.67.   

Total 72.72 .1    

مهارات 

التفكير 

 التخيلي

Corrected 

Model 
6762..1 . 2116.706 02..67. 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept .22772.61 0 .22772.61 60.67.771 
دال عند مستوي 

1010 

 .0...0 761. 0 761. نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 26.720 671.11 0 671.11 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
.1.6.. 0 .1.6.. 066.666 

دال عند مستوي 

1010 

Error 0102.6 67 07.716   

Total ..206. .1    

≤

 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 ( الإحصاءات الوصفية لدرجات المجموعتين في التطبيق البعدي ) التفكير التخيلي(.08جدول )

 الأبعاد
نمطا الواقع المعزز 

 لوحة مفاتيح( –)كروت 
 العدد

المتوسط 

 الحسابي
 الانحراف المعياري

رجاع است

 الصور العقلية

 7.04 ..07 61 كروت

 8.56 00.6 61 مفاتيح لوحة

التحويلات 

 العقلية

 6.85 07.06 61 كروت

 8.65 08.5 61 مفاتيح لوحة

 إعادة التركيب
 7.48 07.56 61 كروت

 .8.4 08.26 61 مفاتيح لوحة

التفكير 

 التخيلي

 07.11 ..010 61 كروت

 6.81 6..2. 61 مفاتيح لوحة

≤



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

≤

 

 الأبعاد
 العدد  نمط التعلم

المتوسط 

 الحسابي

الانحراف 

 المعياري

 .0.0 05.06 61 تتابعي استرجاع الصور العقلية

 8.72 08.16 61 كلي

 0.27 06.22 61 تتابعي تحويلات العقليةال

 0.10 00.12 61 كلي

 0.57 6..06 61 تتابعي إعادة التركيب

 8..8 00.66 61 كلي

 7... 012.02 61 تتابعي التفكير التخيلي

 5.62 7.52. 61 كلي



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤

≤

 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 لوحة مفاتيح( ونمط التعلم  /للتفاعل بين نمط الواقع المعزز )كروت  (Scheffe ) اختبار( 14جدول )
 التفكير التخيلي )استرجاع الصور العقلية( على)تتابعي/ كلي( 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 7.0. 21 كروت –تتابعي 

 2715 2722 -- 2722 7... 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 2722 1.6. 21 كروت –كلي 

 -- 2722 2715 2722 6... 21 لوحة مفاتيح -كلي 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 لوحة مفاتيح( ونمط التعلم  /للتفاعل بين نمط الواقع المعزز )كروت  (Scheffe ) اختبار( 12جدول )
 العقلية( التحويلاتخيلي )التفكير الت على)تتابعي/ كلي( 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 7.2. 21 كروت –تتابعي 

 2712 2722 -- 2722 2.11. 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 1.10 27.1 21 كروت –كلي 

 -- 2722 2712 2722 2.71. 21 اتيحلوحة مف -كلي 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 لوحة مفاتيح( ونمط التعلم  /للتفاعل بين نمط الواقع المعزز )كروت  (Scheffe ) اختبار( 11جدول )
 التفكير التخيلي )إعادة التركيب( على)تتابعي/ كلي( 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 7. 21 وتكر –تتابعي 

 2712 2722 -- 2722 2.7. 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 1.10 ..1. 21 كروت –كلي 

 -- 2722 2712 2722 ..2. 21 لوحة مفاتيح -كلي 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 لوحة مفاتيح( ونمط التعلم  /للتفاعل بين نمط الواقع المعزز )كروت  (Scheffe ) اختبار( 11جدول )
 (ككلالتفكير التخيلي ) على)تتابعي/ كلي( 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 –كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 1.10 1.10 1.10 -- ..006 21 كروت –تتابعي 

 .1.7 1.10 -- 1.10 77.11 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 71.1 21 كروت –كلي 
1.10 2722 -- 2722 

 -- 1.10 .1.7 1.10 1...7 21 يحلوحة مفات -كلي 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

≤



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 مصدر الفروق المحور
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الاحصائية

استرجاع 

الصور 

 لعقليةا

Corrected 

Model 
617.2 . 01..176 .7.107 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept 127.... 0 127.... 02..6.626 
دال عند مستوي 

1010 

 .1..62 0.1 0 0.1 نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 6.617 21 0 21 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1011 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
217.2 0 217.2 71.7.. 

دال عند مستوي 

1010 

Error .2. 67 6.21   

Total 1.607 .1    

التحويلات 

 العقلية

Corrected 

Model 
62..11 . 062.7.. 76..06 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept 12022.11 0 12022.11 2666..616 
دال عند مستوي 

1010 

 627... 0.7.11 0 0.7.11 نمط التعلم
عند مستوي دال 

1010 

 00.112 26.2 0 26.2 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
206.. 0 206.. 01..12 

دال عند مستوي 

1010 

Error 017.7 67 2.016   

Total 12601 .1    

الرغبة في 

استخدام 

Corrected 

Model 
620.7.. . 061.767 66.1.. 

دال عند مستوي 

1010 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 

 مصدر الفروق المحور
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الاحصائية

تطبيقات 

الواقع 

المعزز في 

مواقف 

تعليمية 

 أخري

Intercept 16.61..0. 0 16.61..0. 27676.6.6 
دال عند مستوي 

1010 

 .77.71 .066.10 0 .066.10 نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 .6..7 06.002 0 06.002 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
226..0. 0 226..0. 026.6.6 

دال عند مستوي 

1010 

Error 0...61 67 0..27   

Total 16710 .1    

الاستخدام 

الفعلي 

لتطبيقات 

الواقع 

 المعزز

Corrected 

Model 
127.7.. . 067.167 70.77 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept 11612..0. 0 11612..0. 06.02.007 
دال عند مستوي 

1010 

 .61.61 .210.70 0 .210.70 نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 6.207 .02.10 0 .02.10 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1011 

 * نمط التعلم

 الواقع المعزز
.07.10. 0 .07.10. 001.716 

دال عند مستوي 

1010 

Error 207.11 67 2..67   

Total 10677 .1    

مقياس 

التقبل 

 التكنولوجي

Corrected 

Model 
6262.0 . 2626.1.. 01..7.2 

دال عند مستوي 

1010 

Intercept .60.21.2 0 .60.21.2 .177..102 
دال عند مستوي 

1010 

 ..0.2.1 011.11. 0 011.11. نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 

 01.667 212.11 0 212.11 الواقع المعزز
دال عند مستوي 

1010 

 076.1.6 721. 0 721. * نمط التعلم
دال عند مستوي 

1010 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 مصدر الفروق المحور
مجموع 

 المربعات

درجة 

 الحرية

متوسط 

 المربعات
 ف

الدلالة 

 الاحصائية

 واقع المعززال

Error 0666.6 67 2...70   

Total .11.61 .1    

≤

 لوجي(.( الإحصاءات الوصفية لدرجات المجموعتين في التطبيق البعدي ) لمقياس التقبل التكنو19جدول )

 الأبعاد
 –نمطا الواقع المعزز )كروت 

 لوحة مفاتيح(
 العدد 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

تحقيق الفائدة المتوقعة من تقنية 
 الواقع المعزز

 0732 26725 42 كروت

 2721 25725 42 مفاتيح لوحة

سهولة استخدام تطبيقات الواقع 
 المعزز

 0752 26721 42 كروت

 2744 24731 42 اتيحمف لوحة

الرغبة في استخدام تطبيقات الواقع 
 المعزز في مواقف تعليمية أخري

 0750 26750 42 كروت

 2722 25762 42 مفاتيح لوحة

الاستخدام الفعلي لتطبيقات الواقع 
 المعزز

 4722 25751 42 كروت

 مفاتيح لوحة
42 24712 2762 

 .2472 224700 42 كروت مقياس التقبل التكنولوجي

 4763 2227.1 42 مفاتيح لوحة



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤

≤



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

. 

 الأبعاد
 عدد ال نمط التعلم

المتوسط 

 الحسابي

راف الانح

 المعياري

تحقيق الفائدة المتوقعة من 

 تقنية الواقع المعزز
 .2.7 26.01 61 تتابعي

 2.72 26.01 61 كلي

سهولة استخدام تطبيقات 

 الواقع المعزز

 .2.7 26.11 61 تتابعي

 6..0 26.11 61 كلي

الرغبة في استخدام 

تطبيقات الواقع المعزز في 

 مواقف تعليمية أخري

 2.67 26.11 61 تتابعي

 كلي
61 26.1. 0.71 

الاستخدام الفعلي لتطبيقات 

 الواقع المعزز
 1..2 .27.6 61 تتابعي

 2.62 71..2 61 كلي

 01.16 .6..01 61 تتابعي مقياس التقبل التكنولوجي

 6.07 ...77 61 كلي



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤

≤

للتفاعل بين نمطا الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/  (Scheffe ) ( اختبار21جدول )
 كلي( لمقياس التقبل التكنولوجي )تحقيق الفائدة المتوقعة من تقنية الواقع المعزز(

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 
 كروت

لوحة  -تتابعي 
 مفاتيح

 –كلي 
 كروت

لوحة  -كلي 
 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 23745 22 كروت –تتابعي 

 2706 2722 -- 2722 24715 22 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 2722 22715 22 كروت –كلي 

 -- 2722 2706 2722 25745 22 لوحة مفاتيح -كلي 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

( أن اتجاه الفروق بين المجموعات على النحو التالي: المجموعة 21يتضح من شكل ) -
لوحة مفاتيح( ثم  بعي/ لوحة مفاتيح( ثم )كلي /الأولي )تتابعي / كروت( ثم )تتا

 /كروت(.)كلي

بين نمطا الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ للتفاعل  (Scheffe ) ( اختبار22جدول )
 كلي( لمقياس التقبل التكنولوجي )سهولة استخدام تطبيقات الواقع المعزز(

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 
 كروت

لوحة  -تتابعي 
 مفاتيح

 -كلي 
 كروت

لوحة  -كلي 
 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 23725 22 كروت –تتابعي 

 2756 2722 -- 2722 24715 22 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 2722 22732 22 كروت –كلي 

 -- 2722 2756 2722 25722 22 لوحة مفاتيح -كلي 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 ( Scheffe) 

 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 27.61 21 كروت –تتابعي 

 2705 2722 -- 2722 21.61 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 1.10 1...2 21 كروت –كلي 

 -- 2722 2705 2722 1..21 21 لوحة مفاتيح -كلي 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 ( Scheffe) 

 

 المتوسط العدد المجموعات
 –تتابعي 

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 27.01 21 كروت –تتابعي 
-- 2722 2722 2722 

 26.61 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 
2722 -- 2722 2724 

 22.11 21 كروت –كلي 
1.10 2722 -- 2722 

 21.21 21 لوحة مفاتيح -كلي 
2722 2724 2722 -- 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 ( Scheffe) 

 

 المتوسط العدد المجموعات
 –ابعي تت

 كروت
 -تتابعي 

 لوحة مفاتيح
 -كلي 

 كروت
لوحة  -كلي 

 مفاتيح

 2722 2722 2722 -- 006.11 21 كروت –تتابعي 

 2702 2722 -- 2722 011.11 21 لوحة مفاتيح -تتابعي 

 2722 -- 2722 1.10 70.01 21 كروت –كلي 

 -- 2722 2702 2722 010.11 21 لوحة مفاتيح -كلي 

لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( لمقياس  –( التفاعل بين نمطا الواقع المعزز )كروت 31شكل )
 التقبل التكنولوجي )ككل(



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

≤



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

 

 

 

 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

    

المملكة الأردنية  مقياس أساليب التعلم لفلدر وسيلفرمان.(. 2111مركز ديبونو لتعليم التفكير. )

، من 2121الهاشمية: مركز ديبونو لتعليم التفكير. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 

https://www.debono.edu.jo/ 

(. الخيال والتفكير البصري كأستس 2111أحمد حاتم سعيد عبد المنعم، ياسر محمود فوزى. )

تكنولوجيا التربية ه،. لبناء تعلم بصرس قائم على الجمع بين الواقع والصورة المماثلة ل

. تم الاسترداد من 23، ص دراسات وبحوث، -

http://search.mandumah.com/Record/115204 

(. برنامج قائم على التحليل البنائي فى ضوء نظرية الذكاء 2119أحمد شعبان عبدالعظيم. )

ة لدي الناجح لتدريس علم النفس وأثره على تنمية التفكير التخيلى والمرونة المعرفي

. تم الاسترداد من 23، ص 32مج طلاب المرحلة الثانوية،. 

http://search.mandumah.com/Record/1003714 

(. فعالية استخدام الأنشطة التعليمية فى تنمية بعض مهارات 2111أحمد عبد العزيز سليمان. )

 .31التخيل من خلال مادة الرسم الهندسى لطلاب المدرسة الثانوية الصناعية. 

(. تصميم الاستجابة السريعة فى التعلم بالواقع 2119أحمد محمود أحمد محمود. )ابريل، 

المعزز وأثرها على تصحيح التصورات البيئية الخاطئة وقوة السيطرة المعرفية لدى 

ً بالمرحلة الإعدادية.  (، ص ص 39)ع مجلة العلوم التربويةالطلاب المعوقين سمعيا

، من 2121ديسمبر،  . تاريخ الاسترداد313 -228

http://search.mandumah.com/Record/1021681 

فاعلية برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز (. 2111إسلام جهاد عوض الله. )

Augmented Reality  في تنمية مهارات التفكير البصري في مبحث العلوم لدى

 هر.غزة: كلية التربية، جامعة الأز طلاب الصف التاسع بغزة.

(. أثر التفاعل 2119أشرف محمد محمد البردعي، و أميرة أحمد فؤاد حسن العكية. )أكتوبر، 

بين نمط التعقب وتقنية الدمج بتكنولوجيا الواقع المعزز على تنمية التحصيل المعرفي 

مجلة كلية والأداء المهاري والاتجاهات نحو بيئة التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. 

، 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 491 -421(، ص ص 121)ع 31ج التربية، م

 http://search.mandumah.com/Record/1056715من 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

(. استخدام تقنية 2111الجوهرة علي الدهاسي، مني حسن السيد، و حسن بركات. )أغسطس، 

 (،191)ع مجلة القراءة والمعرفةالواقع المعزز في تنمية مهارات التفكير الرياضي. 

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 112 -91ص ص 

http://search.mandumah.com/Record/810707 

(. أثر استخدام تطبيقات الواقع المعزز على الأجهزة النقالة 2111أمل إبراهيم إبراهيم حماد. )

في تنمية التحصيل ومهارات التفكير الإبداعي لدى تلاميذ الصف الرابع الابتدائي. 

. تاريخ الاسترداد 318 -229(، ص ص 34)ع دراسات وبحوث -لوجيا التربية تكنو

 http://search.mandumah.com/Record/876021، من 2121ديسمبر، 

(. فاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية 2121انتصار حمد عبدالعزيز المقرن. )يونيو، 

ة لدى طالبات الصف الأول المتوسط مهارات التفكير البصري، في مقرر التربية الفني

. 318 -211(، ص ص 2)ع 21مجلة العلوم التربوية والنفسية، مج بمدينة الرياض. 

، من 2121تاريخ الاسترداد ديسمبر، 

http://search.mandumah.com/Record/1073078 

استخدام (. أثر 2119إيمان سالم أحمد بارعيده، و آمنة دخيل الله رديفان الحازمي. )يوليو، 

تقنية الواقع المعزز في تعليم الجغرافيا على تنمية مهارة الرسوم البيانية لدى تلميذات 

. 412 -429(، ص ص 119)ع 31مجلة كلية التربية، مج الصف الخامس الابتدائي. 

، من 2121تاريخ الاسترداد ديسمبر، 

http://search.mandumah.com/Record/1011255 

(. أثر أسلوب عرض المعلومات "الكلي والتحليلي" 2119نوفمبر، إيمان عطيفي بيومي. )

باستخدام الواقع المعزز وأسلوب التعلم في بيئة واقع معزز قائمة على الألعاب 

التحفيزية لتنمية مهارات التواصل الاجتماعي والدافعية لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. 

تاريخ الاسترداد ديسمبر،  .289- 421(، ص ص 11)ع  29تكنولوجيا التعليم، مج 

 http://search.mandumah.com/Record/1121093، من 2121

(. (الصور الفيديو) في بيئة التعلم الالكتروني (الصور 2121إيمان عطيفي بيومي. )اكتوبر، 

الفيديو) في بيئة التعلم الالكتروني وأسلوب التعلم (الكلي التحليلي)، وأثره على تنمية 

تكنولوجيا التعليم، مج خراط في التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. التحصيل والان

 .291 -112(، ص ص 11)ع 31



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

(. أثر استخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية 2111إيمان محمد مكرم مهنى شعيب. )نوفمبر، 

مجلة التفكير التخيلي وعلاقته بالتحصيل ودقة التعلم لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية. 

. تاريخ الاسترداد 114 -34(، ص ص 1)ع بحوث في مجالات التربية النوعيةال

 http://search.mandumah.com/Record/935319، من 2121ديسمبر، 

(. التفاعل 2119إيناس السيد محمد أحمد عبد الرحمن، و إيمان علي محمد متولي. )اكتوبر، 

ة واقع معزز والأسلوب دراما" ببيئ -بين طريقة تقديم المحتوى "رسوم متحركة 

المعرفي وأثره في تنمية التفكير التخيلي والمثابرة الأكاديمية لدى تلاميذ المرحلة 

. تاريخ 89 -1(، ص ص 41)ع دراسات وبحوث -تكنولوجيا التربية الإعدادية. 

، من 2121الاسترداد ديسمبر، 

http://search.mandumah.com/Record/1088815 

مجلة (. تطور التفكير التخيلي وعلاقتة بحل المشكلات لدى الراشدين،. 2111بان عبدالرحمن. )

 .841 - 821(، ص ص 3)ع 21كلية التربية للبنات،، مج 

التفكير التخيلى وعلاقتة بالقدرة المكانية لدى (. 2111ثناء عبد الودود عبد الحافظ الشمري. )

 .214، طلبة الجامعة

(. فاعلية استخدام تقنية الواقع المعزز في 2111)نيسان، جمال الدين إبراهيم محمود العمرجي. 

تدريس التاريخ للصف الأول الثانوي على تنمية التحصيل ومهارات التفكير التاريخي 

المجلة التربوية الدولية المتخصصة، والدافعية للتعلم باستخدام التقنيات لدى الطلاب. 

، من 2121ر، . تاريخ الاسترداد ديسمب122 -132(، ص ص 4)ع 1مج 

http://search.mandumah.com/Record/845517 

)المجلد  تعليم التفكير، رؤية تطبيقية فى تنمية العقول المفكرة،(. 2113حسن حسين زيتون. )

 (. القاهرة: عالم الكتب.2الكتاب 

(. أثر استخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية 2119خالد بن حسين خلوى موكلي. )ديسمبر، 

رات التصميم لدى طلاب كلية التربية في جامعة جازان واتجاهاتهم نحو استخدام مها

. تاريخ 2124 -2131، ص ص 18المجلة التربوية، مج المستحدثات التكنولوجية. 

 ، من2121الاسترداد ديسمبر، 

 http://search.mandumah.com/Record/1043630 



ين نمط الواقع المعزز )كروت/ لوحة مفاتيح( ونمط التعلم )تتابعي/ كلي( وأثرة في التفاعل ب
 تنمية التحصيل وبعض مهارات التفكير التخيلي والتقبل التكنولوجي لدي طلاب التربية الفنية

   

(. 2121صر بن يوسف السالمي. )اكتوبر، رابعة بنت محمد بن مانع الصقرية، و محسن بن نا

أثر إستخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية التفكير التخيلي لدى طالبات الصف العاشر 

المجلة الدولية للدراسات التربوية الأساسي في مادة التربية الإسلامية بسلطنة عمان. 

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 414 -413(، ص ص 2)ع 8والنفسية، مج 

http://search.mandumah.com/Record/1096933 

(. العلاقة بين تكنولوجيا الواقع المعزز واسلوب التعلم 2118ربيع عبد العظيم أحمد رمود. )

)التحليلي، الشمولي( وأثرة فى تنمية مفاهيم مكونات الحاسب الآلي ومجالات استخدامة 

مجلة كلية التربية، مج ية واتجاهاتهم نحوها. والسعة العقلية لدي تلاميذ المرحلة الابتدائ

 .99 -14(، ص ص 118)ع 2

(. بناء برنامج إثرائي فى نظرية الجراف وقياس فاعليته فى 2113رشا السيد صبرى عباس. )

دراسات عربية تنمية بعض مهارات التفكير التخيلى لدى طلاب الصف الأول الثانوي. 

 .214، فى التربية وعلم النفس

(. التفاعل بنمط التدريب الالكتروني 2119اهيم عبد المعبود إبراهيم. )أكتوبر، رضا إبر

الشمولي( وأثرة فى  -الكثف( في بيئة تعلم مقلوب وأسلوب التعلم )التحليلي  -)الموزع 

تنمية مهارات شبكات الحاسب الألي والرضاء عن بيئة التعلم لدى طلاب تكنولوجيا 

. تاريخ الاسترداد يناير، 219 -413(، ص ص 184 )ع2مجلة التربية، ج التعليم. 

 http://search.mandumah.com/Record/1048162، من 2122

(. 2118سامي عبدالحميد محمد عيسي، و حسن عبدالعزيز عبدالعزيز الصباغ. )اكتوبر، 

مرن ( في تنمية  -توظيف تقنية الواقع المعزز عبر الجوال بأنماط دعم متنوعة ) ثابت 

 -تكنولوجيا التربية ارات التفكير البصري لدى طلاب المرحلة المتوسطة. بعض مه

، 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 193 -121(، ص ص 31)ع دراسات وبحوث

 http://search.mandumah.com/Record/970831من 

لواقع (. نمطان لتقديم التوجيه "صورة / فيديو" في بيئة ا2121سعد محمد إمام سعيد. )نوفمبر، 

المعزز وأسلوب التعلم "فردي / جماعي" على تنمية مهارات إنتاج الأشكال ثلاثية 

. 382 -421، ص ص 19المجلة التربوية، مج الأبعاد لدى طلاب الدراسات العليا. 

، من 2121تاريخ الاسترداد ديسمبر، 

http://search.mandumah.com/Record/1085110 



 د/ هبة عطية قاسم السيد                   د/ همت عطية قاسم السيد

   

فاعلية برنامج مبني على استراتيجيات تنمية التخيل وأثرة  (.2112سوزان صدقي عبدالعزيز. )

مجلة بحوث التربية النوعية، مج على التفكير الابتكاري لدي تلاميذ التعليم الابتدائي. 

 .221 -138(، ص ص 24)ع 4

 سلسلة عالم المعرفة. الخيال من الكهف إلي الواقع الافتراضى.(. 2119شاكر عبد الحميد. )

الكويت: المجلس الوطنى  الخيال من الكهف الى الواقع الافتراضى.(. 2119د. )شاكر عبدالحمي

 للثقافة والفنون والداب.

 -(. التفاعل بين تقنية تصميم الواقع المعزز ) الصورة 2118شيماء سمير محمد خليل. )يوليو، 

وى منخفض ( وعلاقته بتنمية نواتج التعلم ومست -العلامة ( والسعة العقلية ) مرتفع 

تكنولوجيا التقبل التكنولوجي وفاعلية الذات الأكاديمية لدى طالبات المرحلة الثانوية. 

. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 414 -291(، ص ص 31)ع دراسات وبحوث -التربية 

 http://search.mandumah.com/Record/971071، من 2121

 دار الشروق. ت تدريس العلوم.النظرية البنائية: استراتيجيا(. 2111عايش محمد زيتون. )

مصر: دار  دراسات فى حب الاستطلاع،.(. 2111عبد اللطيف خليفة، شاكر عبد الحميد. )

 غريب، القاهرة، مصر.

القاهرة:  أساليب التفكير نظريات ودراسات وبحوث معاصرة.(. 2111عصام على الطيب. )

 عالم الكتب.

ائص السيكومترية للنسخة المعربة لاستبيان الخص(. 2114عفاف بشيري، و فتيحة بن زروال. )

الجزائر: جامعة العربي بن  .Marcia Connerأساليب التعلم ل" مارسيا كونر 

 كلية العلوم الاجتماعية والإنسانية. -أم البواقي  -مهيدي

(. أثر التفاعل 2121عمرو جلال الدين أحمد علام، و أحمد محمد مصطفى أبو الخير. )يوليو، 

لتعلم )تشاركي/تنافسي( والواقع المعزز )صورة / باركود( بالكتاب المدرسي بين نمط ا

مجلة في تحسين نواتج مادة الحاسب الآلي لدى طلاب المرحلة الإعدادية الأزهرية. 

 .81- 2(، ص ص 181)ع 4التربية، مج 

(. فاعلية بيئة تدريب منتشر قائمة على نمط 2119غادة شحاتة إبراهيم معوض. )اكتوبر، 

التدريب المفضل لتنمية الكفايات الرقمية والتقبل التكنولوجى لدى أعضاء هيئة 

(، ص ص 184)ع 3مجلة التربية، ج التدريس بجامعة الأمير سطام بن عبدالعزيز. 
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. تم الاسترداد من 1141 -1181

http://search.mandumah.com/Record/1056072 

دام نظرية نريز فى تدريس مادة الدراسات (. أثر أستخ2111فاطمة عبد الفتاح ابراهيم. )

الأجتماعية على تنمية المهارات الحياتية والتفكير التخيلى لدى تلاميذ الصف الثانى 

 .11، 83مجلة الجمعية التربوية للدراسات الأجتماعية، الإعدادى. 

 الميسرة. عمانن الأردن: دار البحث الإجرائي.(. 2112فريال محمد أبوعواد، و محمد بكر نوفل. )

(. العلاقة بين تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم في 2121فهد عوض العنزي. )يناير، 

البيئات الافتراضية وأثرهما في تنمية مهارات استخدام تطبيقات التعلم الالكتروني لدى 

. 131 -111(، ص ص 11)ع مجلة بحوث التربية النوعيةمعلمي التعليم الثانوي. 

، من 2121رداد ديسمبر، تاريخ الاست

http://search.mandumah.com/Record/1121852 

 القاهرة: دار الفكر العربي. مهارات التفكير فى مراحل التعليم العام،.(. 2112فهيم مصطفى. )

(. التفكير النظامى وعلاقتة بالأداء الكاديمى والقدرة على التخيل لدى 2114فؤاد عياد. )

(، 4)22رنامج إعداد التكنولوجيا، مجلة العلوم التربوية،. الطالبات الخريجات فى ب

291 - 331. 

(. التفاعل بين نمط الواقع المعزز )علامة 2121محمد رضوان إبراهيم أبو حشيش. )مارس، 

علامة الاستجابة السريعة( ومستوى القدرة على تحمل الغموض وأثرهما  -الصورة 

المجلة التربوية، ي لدى طلاب تكنولوجيا التعليم. على كفاءة التعلم وتنمية التفكير التخيل

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر ، 311 -211، ص ص 83مج 

http://search.mandumah.com/Record/1113480 

(. 2118محمد ضاحي محمد توني، محمد عبدالله توني، و محمد محمود عبد الفتاح. )سبتمبر، 

مية مهارات شبكات الكمبيوتر وحل المشكلات لدى فاعلية المحاكاة الإجرائية فى تن

مجلة البحوث الشمولى(.  -طلاب تكنولوجيا التعليم وفق الأسلوب المعرفى )التحليلى 

، 2122. تاريخ الاسترداد يناير، 91 -1(، ص ص 18)ع في مجالات التربية النوعية

 http://search.mandumah.com/Record/1005625من 

(. فاعلية 2119ني، و مروة محمد رضا حسن محمود العسال. )مايو، محمد ضاحي محمد تو

برنامج واقع معزز لتحسين أداء مهارات غناء وعزف الأناشيد المدرسية ورفع 
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مستوى التقبل التكنولوجي وفق الأنظمة التمثيلية ومستوى الطموح الأكاديمي لدى 

)ع مجالات التربية النوعيةمجلة البحوث في الطلاب المعلمين بكلية التربية النوعية. 

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 111 -81(، ص ص 22

http://search.mandumah.com/Record/1006458 

(. تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع المعزز 2112محمد عطية خميس. )

 .3-1ص ص  (،22)ع 1مجلة تكنولوجيا التعليم، مج وتكنولوجيا الواقع المخلوط. 

 (. القاهرة: دار السحاب.1)المجلد ج بيئات التعلم الالكتروني(. 2118محمد عطية خميس. )

أثر اختلاف توظيف الواقع المعزز في التعلم القائم على (. 2119محمد على ناجى المعداوي. )

الاكتشاف الموجة مقابل الحر على العبء المعرفي وتنمية الفضول العلمي في العلوم لدى 

 كلية البنات للآداب والعلوم والتربية. -جامعة عين شمس  تلاميذ الصف السادس الابتدائي.

(. التفاعل بين كثافة المعلومات بالواقع المعزز 2118محمد فوزي رياض والي. )أكتوبر، 

)موجزة / تفصيلية( وأسلوب التعلم المعرفي )كلي / تحليلي( وأثره في إكساب طلاب 

تكنولوجيا التعليم، مج لمفاهيم التطبيقية لمقرر تكنولوجيا التعليم. كلية التربية بعض ا

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 93 -3(، ص ص  4)ع28

http://search.mandumah.com/Record/1093751 

أثر إختلاف نمطي الواقع المعزز على تنميـة مهـارات (. 2119محمد معتز فتحى الاسرج. )

كلية  ب الآلي والدافعية للإنجاز لدي طلاب المعاهد الفنية التجارية.نظـم تشغيل الحاس

 التربية النوعية، جامعة بنها.

فاعلية إستراتيجية التخيل الموجه في تنمية مهارات الفهم القرائي (. 2111مريم محمد البحرية. )

 سلطنة عمان: جامعة السلطان قابوس. عند طالبات الصف الثامن الأساس .

 Augmentedأثر استخدام تقنية الواقع المعزز )(. 2114المنعم محمد الحسينى. )مها عبد 

Reality في وحدة من مقرر الحاسب الآلى فى تحصيل واتجاه طالبات المرحلة )

 المملكة العربية السعودية: كلية التربية. جامعة أم القرى. الثانوية.

علية محتوى إلكتروني تكيفي قائم (. فا2119نشمي بن طريخم بن مبطي الرشيدي. )ديسمبر، 

على الأسلوب المعرفي "التحليلي، الشمولي" في تنمية مهارات التفكير الناقد لدى 

، 18المجلة التربوية، جطلاب بكالوريوس تقنيات التعليم في كلية التربية بجامعة جدة. 
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، من 2122. تاريخ الاسترداد يناير، 292 - 241ص ص 

http://search.mandumah.com/Record/1003869 

(. تكنولوجيا الواقع المعزز 2121نقار عبدالباقي اسكندر، و أماني زيدان عبدالله. )فبراير، 

مجلة الفنون والأدب وعلوم الإنسانيات كمدخل لأثراء المنحوتات الاثرية. 

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 429 -411(، ص ص 49)ع والاجتماع

http://search.mandumah.com/Record/1035546 

نمط التفاعل المباشر بتكنولوجيا الواقع المعزز وأثره في (. 2119هبه محمد عبدالله محمد. )

تنمية المفاهيم العلمية وبقاء أثر تعلمها والانغماس في التعلم لدى تلاميذ المرحلة 

 كلية التربية النوعية جامعة عين شمس. الإعدادية.

فاعلية إختلاف حجم مجموعات التشارك في العصف الذهني (. 2112هنادي محمد أنور. )

الإلكتروني في تنمية مهارات التفكير الناقد ومستوى التقبل التكنولوجي لدى طلاب 

 القاهرة: رسالة ماجستير، كلية التربية النوعية، جامعة عين شمس. تكنولوجيا التعليم.

بين تكنىلىجيا الىاقع المعسز القائمة عل (. العلاقة 2118هوايدا سعيد عبد الحميد. )أبريل، 

الكائنات الرسىمية (ثنائية/ثلاثية) الأبعاد ووجهة الضبظ (داخلي/خارجي) وأثرها على 

)ع 2مجلة كلية التربية، مج الحمل المعرفي والإنخراط في التعلم لدي علاب الجامعة. 

 .292 -231(، ص ص 118

توظيف تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية (. أثر 2118هيفاء علي الزهراني. )نوفمبر، 

مجلة العلوم التربوية والنفسية، مهارات التفكير العليا لدى طالبات المرحلة المتوسطة. 

، من 2121. تاريخ الاسترداد ديسمبر، 91 -11(، ص ص 21)ع 2مج 

http://search.mandumah.com/Record/940310 

لاستاذ الجامعي لمهارات استخدام تكنولوجيا واقع امتلاك ا(. 2113وفاء حسن طهيري. )

اتنتا، الجزائر: رسالة ماجستير، كلية  المعلومات وتقبلهم لفكرة دمج التعليم الالكتروني.

 العلوم الانسانية والاجتماعية، جامعة الحاج لخضر.

 (. العلاقة بين نمط عرض طبقات المعلومات بالواقع2118وليد سالم محمد الحلفاوي. )يوليو، 

المعزز ومستوى الحاجة إلى المعرفة عبر بيئات التعلم القائم على المهام في تنمية 

مهارات الاستشهاد المرجعي الإلكتروني والقابلية للاستخدام لدى طالبات كلية التربية. 
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. تاريخ الاسترداد 139 -11(، ص ص 31)ع دراسات وبحوث -تكنولوجيا التربية 

 http://search.mandumah.com/Record/971064، من 2121ديسمبر، 
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