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Abstract 

The research aims to try to find a modern close relationship 

between environmental mural designs, aesthetic architecture and 

digital arts, and to show the value of acquiring artwork for 

modern technology and finding innovative design solutions 

through the application of digital technology. Digital arts are one 

of the most important art innovations that have swept the world 

of creativity today. 

The research sheds light on that the phenomenon of employing 

digital technology as a creative alternative to traditional design is 

one of the most important developments that led to the 

replacement of traditional tools with modern technical tools 

represented in the media using the computer with a strong 

awareness of the artist by translating his artistic interior into a 

creative image as well as his emotions during the practice of the 

creative process to reach a system Digital makes him able to 

produce many works of art that keep pace with the development 

of the times and modern artistic trends in the world, 
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 which contributes to confirming the interrelationship between 

digital design in the arts, creativity and architectural 

beautification for different environments. 

Where the digital arts are characterized by accuracy and artistic 

dazzle and the effective impact on the plastic arts (drawing, 

sculpting, photography...). Digital technologies are considered a 

modern artistic medium that depends on digital technology. It has 

become the most important contemporary artistic trends and the 

most practiced among artists, so the term digital art has become a 

symbol of contemporary art. 

Which leads to the arrival of new artistic values in the digital arts 

with its aesthetic and creative philosophy, as digital technology 

played an important and prominent role in the various activities 

and practices in the lives of individuals. Scientific research in this 

field is considered one of the most influential models and benefit 

from these applications of digital technology, and thus the role of 

the artist designed to use and benefit from these in modern 

environmental design innovations. 
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 هقذهخ

رؼل اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ٖٓ اُلٕ٘ٞ أُؼبطوح اُز٢ ؽلصذ ٓغ اُزطٞه اُزو٢٘ ك٢ اُ٘ظق 

ٝاُلٖ اُوه٢ٔ ٛٞ ٗٞع ٖٓ اُزٔبىط ث٤ٖ الإثلاع اُل٢٘ الأف٤و ٖٓ اُووٕ اُؼشو٣ٖ، 

اٍزقلاّ اٍُٞبئؾ اُوه٤ٔخ ٓضَ اُؾبٍٞة ًأكاح  ٝالإثلاع اُؼ٢ِٔ، ٣ؼزٔل ك٤ٚ اُل٘بٕ ئ٠ُ

ك٤٘خ لإ٣ظبٍ هٍبُخ ٓؼ٤٘خ ُـزٜب اُؾٌ ٝالإثلاع، ٝٛٞ ٓظطِؼ ٝاٍغ ٣شَٔ الأػٔبٍ 

ٝأُٔبهٍبد اُل٤٘خ ػٖ ؽو٣ن اٍزقلاّ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخ ثطوم ٓؾزوكخ، ٝعؼِٜب 

٤ٍِخ ثبهىح ٖٓ ػ٘ظو ٛبّ ُجِٞهح ٓلّٜٞ الإثلاع. كٔ٘ن اَُجؼ٤٘بد ارقّن اُلٖ اُوه٢ٔ ًٞ

ٍٝبئَ الإػلاّ اُؾل٣ضخ، ٝٓغ رطٞه اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٝرٞكو ٓقزِق ثوآظ اُزظ٤ْٔ 

أَُزقلٓخ ك٢ اُج٤ئبد  اُوه٢ٔ، أطجؼ اُلٖ اُوه٢ٔ ٖٓ أؽلس أٗٞاع اُلٕ٘ٞ اُجظو٣خ

 أُؼٔبه٣خ

ك٢ ع٤ٔغ أٗٞاع ٝٓغبلاد اُلٖ أُؼبطو اُز٢ لا ٣زَغ  ؽ٤ش ثلأ اُلٖ اُوه٢ٔ ثؾؼٞهٙ 

 .ُنًوٛب ٝأطجؼ ُٚ ثظٔزٚ اُٞاػؾخ ك٢ الأػٔبٍ اُل٤٘خ أُؼبطوحٛ٘ب أُغبٍ 

ً ٓغ رطٞه اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٣ٝظٜو ربه٣ـ اُلٖ اُوه٢ٔ ٓلٟ  ٝهل ٗشأ ٛنا اُلٖ ٓزيآ٘ب

اُزلافَ ث٤ٖ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٝاُلٖ، ٝٛنا ش٢ء ؽج٤ؼ٢ كبُلٖ ػ٠ِ ٓلٟ اُؼظٞه ٤َ٣و 

ا٥ٕ ٖٓ اٛزٔبّ ٝرٞعٚ ٍو٣غ  ٓزيآ٘بً ٓغ رطٞهاد اُؼظو ٝٓزأصواً ثٔؼط٤برٚ، ٝٓب ٗواٙ

ٝٓزطٞه ثٜنا اُ٘ٞع ٖٓ اُلٕ٘ٞ ٝكػٔٚ ٝرشغ٤ؼٚ ٝر٤ٜئخ اُج٤ئخ أُ٘بٍجخ ُٚ ٓب ٛٞ ئلا 

ك٤َُ ػ٠ِ رأص٤وٙ اُلؼبٍ ػ٠ِ ٓٞاًجخ اُؼظو ٝاُٜ٘ٞع ثبُلٌو اُقبص ثبُؾوًخ اُل٤٘خ 

 .ئ٠ُ أهه٠ أَُز٣ٞبد اُؼب٤ُٔخ ئٕ ُْ ٣زغبٝى مُي

ػلّ الإكبكح ٖٓ اُؾوًخ اُل٤٘خ ك٠ اُلٕ٘ٞ رٌٖٔ ٓشٌِخ اُجؾش ك٢   :ٓشٌِخ اُجؾش

  اُوه٤ٔخ ًٔظله ُِزظ٤ٔٔبد اُيفوك٤خ

ثوؤ٣خ ثظو٣خ ٓزطٞهح رز٘بٍت ٓغ أُؼبُغبد اُزظ٤ٔ٤ٔخ ُِلٕ٘ٞ أُؼبطوح ٝاُزغ٤َٔ 

  أُؼٔبه١.
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الاٍزلبكح ٖٓ اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ًٔظله لإصواء اُو٤ْ  ؾش ا٣٢ُٜلف اُج : هذف الجحث

 اُزش٤ِ٤ٌخ ُِزظ٤ٔٔبد اُج٤ئ٤خ

٣ؼزجو اُجؾش اُؾب٠ُ ٓلفَ عل٣ل ٖٓ كهاٍبد اُزظ٤ْٔ أُؼبطوح    : أهوُخ الجحث

 ٜٞٗب ٝكَِلزٜب ُلإٍزلبكح ٜٓ٘ب ك٢اُز٠ ئػزٔلد ػ٠ِ ر٘بٍٝ اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ٝٓؼٔ

ئُوبء اُؼٞء ُِلٕ٘ٞ أُؼبطوح ٝاُزطج٤وبد اُقبطخ ثبُزظ٤ْٔ اُوه٠ٔ ًأؽل أُلافَ 

 .اصواء اُو٤ْ اُزش٤ِ٤ٌخ ُِزظ٤ٔٔبد اُج٤ئ٤خ ك٠  اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخػ٠ِ أصو 

 ؽٍٞ ٝأُؼِٞٓبد اُج٤بٗبد عٔغ فلاٍ الإٍزووائ٢ أُٜ٘ظ اُجؾش ٣زجغٜٓ٘ظ اُجؾش : 

 اُزؾ٢ِ٤ِ اُٞطل٢ أُٜ٘ظ٤ِ٣ٜب  ،ٝاْٛ كٞائلٙ اُؾل٣ضخ اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ٝرو٤٘برٚ ٝاكٝارٚ

ثبُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾل٣ضخ فلاٍ أُ٘لنح  اُوه٤ٔخالاػٔبٍ  ٖٓ ٓغٔٞػخ ُزؾ٤َِ ٝمُي

 .اُزظ٤ٔٔبد اُج٤ئ٤خ

 الفي الزقوٍ

٤٘خ ؿبُجبً ٓب ٣ظ٘ق ٓإهفٞ اُلٕ٘ٞ اُلٖ اُوه٢ٔ ػ٠ِ أٗٚ ٓي٣ظٌ ٖٓ ٓغٔٞػخ الأػٔبٍ اُل

  اٌُبئ٤٘خ ٝأُوئ٤بد اُؼ٤ِٔخ.

ّـ ا٤ُّٞ ٌٓبٗزٚ أًضو كأًضو ئ٠ُ عبٗت ٍٝبئَ اُزؼج٤و  ٍِ اُل٤٘خ ٛٞ شٌَ رؼج٤و١ عل٣ل، ٣و

كزؼزجو اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ ك٢  اُزو٤ِل٣خ. ئٗٚ اُلٖ اُن١ ٗ٘زغٚ ثبٍزقلاّ الأعٜيح اُوه٤ٔخ،

، ٝرؼَٔ ًأكاح ُقِن الأش٤بء اُزو٤ِل٣خ  ٍٖ ا٤َُ٘به٣ٞ الأٍٝ ٤ٍِٝخً ُزؾو٤ن ٛلفٍ ٓؼ٤

ًبُِٞؽبد ٝاُظٞه ٝأُطجٞػبد ٝأُ٘ؾٞربد. ث٤٘ٔب رغَل اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ك٢ اُؾبُخ 

ٔطِٞة، ئم ٣ٌزشق اُل٘بٕٗٞ الإٌٓبٗبد اُز٢ ر٘ط١ٞ ػ٤ِٜب ٛنٙ اُزو٤٘خ اُضب٤ٗخ اُٜلف اُ

ك٤ٌٖٔ اٍزقلاّ الاٗٞاع أُقزِلخ ٖٓ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخ ك٢ رظ٤ْٔ  ك٢ عٞٛوٛب.

ثَ ٝالاًضو ٖٓ مُي  بػ٘بطو رغ٤َٔ اُج٤ئخ أُؼٔبه٣خ ٝاُٞاعٜبد أُؼٔبه٣خ ا٣ؼ

 ٤ِخ.الاٍزقلآبد أُزؼلكح ك٢ اُلٖ ٝأُؼبُغبد اُزش٤ٌ

ك٤ؼزجو اُلٖ اُوه٢ٔ ٓظطِؼ ػبّ ُٔغٔٞػخ ٖٓ الأػٔبٍ ٝأُٔبهٍبد اُل٤٘خ اُز٢ 

رَزقلّ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخ ًغيء أٍب٢ٍ ٖٓ ػ٤ِٔخ الإثلاع. ٢ٛٝ ر٤َٔخ لأشٌبٍ اُلٖ 

أُوئ٢ اُز٢ رْ ئٗشبؤٛب هجَ اُؼظو اُوه٢ٔ )اُوٍْ ٝاُطجبػخ ٝاُ٘ؾذ ٝٓب ئ٠ُ مُي، 

ع٤ب اُوه٤ٔخ ٝالأكٝاد الاكزواػ٤خ ُلاٍزجلاٍ أٝ اُج٘بء ػ٠ِ ٝاُز٢ رَزقلّ ا٥ٕ اُزٌُ٘ٞٞ

 الأكٝاد ٝاُوًبئي أُبك٣خ اَُبثوخ، ٓغ اُؾلبظ ػ٠ِ ٛنٙ اُوًبئي ك٢ ٌٓبٜٗب. 
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ٝٓ٘ن ٍجؼ٤٘٤بد اُووٕ أُبػ٢، رْ اٍزقلاّ أٍٔبء ٓقزِلخ ُٞطق اُؼ٤ِٔخ ثٔب ك٢ مُي 

٣ٞػغ رؾذ أُظطِؼ الأًجو كٖ أٌُج٤ٞرو ٝكٖ اٍُٞبئؾ أُزؼلكح، ٝاُلٖ اُوه٢ٔ ٗلَٚ 

كٖ اٍُٞبئؾ اُغل٣لح. ثبفزظبه، اُلٖ اُوه٢ٔ ٛٞ ٗٞع ٖٓ اُلٓظ ث٤ٖ اُلٖ ٝاُزٌُ٘ٞٞع٤ب. 

ثؼل ثؼغ أُوبٝٓخ الأ٤ُٝخ، أكٟ رأص٤و ٝ ٣ل ٖٓ اُطوم اُغل٣لح ُظ٘غ اُلٖ.٣َٔؼ ثبُؼل

 ٝاُزغ٤َٔ أُؼٔبه١ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخ ئ٠ُ رؾ٣َٞ الأٗشطخ ٓضَ اُوٍْ ٝاُ٘ؾذ

ا٤ٍُٞٔو٠ )كٖ اُظٞد(، ث٤٘ٔب أطجؾذ الأشٌبٍ اُغل٣لح، ٓضَ كٖ اُشجٌخ، ٝكٖ ٝ

٣زْ بهٍبد ك٤٘خ ٓؼزوف ثٜب. ٝثشٌَ ػبّ اُزضج٤ذ اُوه٢ٔ، ٝاُٞاهغ الاكزواػ٢، ٓٔ

اٍزقلاّ ٓظطِؼ اُل٘بٕ اُوه٢ٔ ُٞطق اُل٘بٕ اُن١ ٣َزقلّ اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ ك٢ ئٗزبط 

  اُلٖ.

 

                                                                            الجُئخ الوعوبرَخلزكٌىلىجُب الزقوُخ ورجوُل ا

أُؼٔبه١ اُن١ اػزبك إٔ ٣ظْٔ كواؿبد أُظْٔ ثبُزؼبٕٝ ٓغ   : فزاغبد غُز هبدَخ

 "s, Hyperspaceك٢ اُلؼبء الاٌُزو٢ٗٝ ٓؾلكح ٓبك٣بً ثلأ ٣زؼِْ إٔ ٣ظْٔ كواؿبد 

ٝرؼِْ إٔ ٛنٙ اُلواؿبد ٓؾٌٞٓخ ثوٞاػل ٝهٞا٤ٖٗ  Cyberspaceف٤ب٤ُخ ٝكواؿبد 

ٓٔب كزؼ أٓبٓٚ ٓغبلاد كٌو٣خ ( 1) َٓزغلح أًضو رؾوهًا ٖٓ رظ٤ْٔ اُلواؿبد اُل٤ي٣بئ٤خ

ك٤ٔب ٣قض رظ٤ْٔ اُلاٗل٤ٌٍت ًَٝ ٓب٣شَٔ ػ٘بطو  ك٢ ٓغبٍ اُزظ٤ْٔ اُج٤ئ٢ عل٣لح

 .رغ٤َٔ أُٞهغ 
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 –اَُ٘ت  –ظٜٞه كهعخ ػب٤ُخ ٖٓ أُوٝٗخ ٗز٤غخ ئٌٓب٤ٗخ رـ٤و )اُشٌَ  : وزوًخلا

ًٔب أػ٤ق ُٜب ٓوٝٗخ اُلواؽ لاٍزقلاّ أًضو ٖٓ ٝظ٤لخ ُِؼ٘بطو أَُزقلٓخ الأُٞإ( 

  –رغبه٣خ فلٓبد  – فلٓبد ئكاه٣خ –فلٓبد ٓب٤ُخ  –روك٤ٚ  –كهاٍخ  –ػَٔ  –)ٌٍٖ 

ُِلٖ اُوه٢ٔ رغوثخ ٓٔزؼخ ٝٓو٘ؼخ   .لخأُقزِاُزظ٤ٔ٤ٔخ .. ( ٝثبُزب٢ُ ٝػغ اُجلائَ .

ثظو٣بً ، كٜٞ ٣ؼط٢ اُلوطخ لإٗزبط اُؼل٣ل ٖٓ الاكٌبه اُزظ٤ٔٔخ ٝاُؾٍِٞ اُل٤٘خ ٍٞاء 

 ثبػٔبٍ رش٤ِ٤ٌخ ٓؼِوخ اٝ رغ٤ٜياد ك٢ اُلواؽ اٝ ٓب٣زؼِن ثزغ٤َٔ اُج٤ئخ ثشٌَ ػبّ.

رق٤ِٜب لاٍزؾبُخ ئٌٓب٤ٗخ ئثلاع ر٣ٌٞ٘بد ُْ ٣ٌٖ ٖٓ أٌُٖٔ : حزَخ الزشكُل الذاخلٍ

هٍٜٔب ٝر٘ل٤نٛب ثبُطوم اُزو٤ِل٣خ ٌُٖٝ ٓغ ئٌٓب٤ٗبد اُجوآظ اُؾل٣ضخ أٌٖٓ هٍٜٔب 

كافَ الآبًٖ ٝاُوبػبد أُـِوخ ًؾٍِٞ رغ٤ِ٤ٔخ  ٝاٍزـلاٍ ٛنٙ اُزو٤٘بد ك٢ ر٘ل٤نٛب

 أُ٘بٍجخ. ٌُِٔبٕ ثؼ٘بطوٙ ٝفبٓبرٚ

ٌٔبٕ ٝاُٞاهغ ٝاُق٤بٍ، افزلاف ٓلّٜٞ اُيٓبٕ ٝاُ: الوعوبرَخ داخل الجُئخ الأثعبد

 (.. –أٌُِ  –أَُغ  –اُوؤ٣خ )      ٝأطجؼ ٣ٌٖٔ ئكهاى اُق٤بٍ ثبُٔلهًبد اُؾ٤َخ 

 .ئ٠ُ ؿ٤و مُي

اٍزقلاّ اُزو٤٘بد أُؼولح  :هي الوحذداد الوكبًُخللزصوُن  العولُخ الزٌفُذَخ رحزر 

ثبُقجواد اُظ٘بػ٤خ ثؾضبً ػٖ اُواؽخ ٝاَُؼبكح، ٝأُزؼخ اُز٢ رؾزْ ػ٤ِ٘ب الاٍزؼبٗخ 

                                                              اُؼب٤ُٔخ كٕٝ اُزو٤ل ثبُؾلٝك اُل٤ُٝخ ٝاٍز٘بكاً ئ٠ُ ٗظو٣بد ٝٓجبكب اُؼُٞٔخ

 ٍزقلاّ الأٍطؼ اُوه٤ٔخ ٓزؾق عٞعٜ٘ب٣ْلآٖ أْٛ الأٓضِخ اُؼ٤ِٔخ   :الأسطح الزقوُخ

(Guggenheim) ُِٞاعٜخ كبٌَُٞح اُقبهع٤خ ثبٍجب٤ٗب، ع٤و١  ُِٔؼٔبه١ كواٗي

رْ رلظ٤َ ٝرظ٤٘غ ًَ عيء ؽ٤ش أُظ٘ٞػخ ٖٓ اُز٤زب٤ّٗٞ لأٍطؼ أُزؾق اُزظ٤ٔ٤ٔخ 

إٔ ٓب٤ً٘بد رظ٤٘غ أُٞاػ اٌَُٞح ًبٗذ  ٢ٛؽَت ٌٓبٗٚ ػ٠ِ اَُطؼ ٝاُزو٤٘خ أُزجؼخ 

 ٓٞعٜخ ٖٓ أُِلبد اُوه٤ٔخ ُِوٍْ اُز٘ل٤ن١ ُِٔشوٝع
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  -، ٓزؾق عٞعٜ٘ب٣ْ ِٞاعٜبد أُؼٔبه٣خُرطج٤ن اُلٖ اُوه٢ٔ ( 1طٞهح ههْ )

 https://ar.wikipedia.org/wiki :أُظله 

 الزقوُخ العوبرح فٍ الىاجهبدرصوُوبد  اًوبط

  :ا٠ُ ٝرظ٘ق اُؾوًخ لإٌٓب٤ٗخ رجؼب أَُزقلٓخ اُٞاعٜبد اٗٔبؽ رظ٤٘ق

 - ُِؾوًخ هبثِخ٤ٔ٤ٔخ رظػ٘بطو  رٔزِي لا اُز٢ الاٗٔبؽ ثٜب ٣ٝوظل  :اُضبثزخ الاٗٔبؽ  -

 ٛنا ٣ٝؼزٔل ٓزؾوًخ أعياء زظ٤ْٔاُ ٣زؼٖٔ إ ثٜب ٣ٝوظل( 1) أُزؾوًخ الاٗٔبؽ

لاًزٔبٍ اُوؤ٣خ  ٓؼ٤ٖ ُـوع اُٞاعٜخ ك٢ رؾلس اُز٢ اُزش٤ٌَ اػبكح ػ٠ِالاٍِٞة 

 اُزوِض، الاُزلبف، ،اُلٝهإٓضَ  ٢ٛ ٌَُِ ثبَُ٘جخ الاعياء ؽوًخ ٕ، ٝرٌٞاُزظ٤ٔ٤ٔخ

 آٌب٤ٗخ ػ٠ِ اػزٔبكا اٝ ٤ٌٓب٤ٌ٤ٗخ ثزو٤٘بد اُؾوًخ رزْ إ ٣ٌٖٝٔ .الاٗزلبؿ أٝ اُزٔلك

 اُ٘ٔؾ رظ٤ْٔ ٣ؼزٔل ؽ٤ش .ٓؼ٤ٖ ؽبكي ثلؼَ اُزـ٤و ػ٠ِ اُوبكهح أَُزقلٓخ أُٞاك

 اُن١ اُوه٢ٔ ٝالافواط زظ٤ْٔ اُ ٌٓٞٗبد ك٢ اُؾوًخ رظ٤ْٔ اُزؾٌْ ك٢ ػ٠ِ أُزؾوى

 اُزظ٤ْٔ. ك٢ رؾو٤وٜب  أُطِٞة اُو٤ٔخ اُغٔب٤ُخ ػ٘ٚ ٣ٝ٘زظ اُشٌَ ك٢ رـ٤و ا٠ُ ٣زؾٍٞ

                                                                                                      أٗٞاع اُلٖ اُوه٢ٔ

ُِلٖ اُوه٢ٔ اُؼل٣ل ٖٓ الأٗٞاع اُز٢ رزطٞه ٝرز٘ٞع ثبٍزٔواه، ٌُٖ رظَ اُلٌوح ٝاؽلح، 

٢ٛٝ: ئٗشبء ػَٔ ك٢٘ ثٞاٍطخ اُؾبٍٞة، أ١ إٔ ٛنا اُلٖ ٓب ٛٞ ئلا أكاح عل٣لح ُٔب ًبٕ 

٣وّٞ ثٚ اُل٘بٕٗٞ أٗلَْٜ ك٢ اَُبثن؛ ئم ٣ؼغ اُل٘بٕ اُوه٢ٔ رظٞهارٚ ٝئثلاػٚ ك٢ ػِٔٚ 

ب اُؾبٍٞة أكاحً ُنُي. ًٓ  َٓزقل
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ُٔوئ٤خ اٍُٞبئؾ ا  :(2) ٣ٝ٘وَْ كٖ اُوٍْ اُوه٢ٔ اُؾل٣ش ئ٠ُ صلاصخ أهَبّ أٍب٤ٍخ 

٘شأح ٖٓ فلاٍ اُؾبٍٞة ُٔ                           .Computer-Generated Visual Media اُ

 Digital كٖ اُزضج٤ذ اُوه٢ٔ ،Digital photography اُزظ٣ٞو اُوه٢ٔ

installation art.                                                                        لاؽع

 أُظْٔ ػلح رو٤َٔبد كوػ٤خ ٌَُ ٗٞع، ٝلا ٣ِيّ إٔ ٣وزظو اٍزقلاّ اُل٘بٕأٗٚ ٣ٞعل 

 .ػ٠ِ أؽل ٛنٙ الأٗٞاع، ثَ ٣ؾن ُٚ إٔ ٣قِؾ أًضو ٖٓ ٗٞع ٝكن هؤ٣زٚ

                                                                                                                                       ًىاع الفي الزقوٍ الفزعُخأ

: الفي الزقوٍ الوعزوذ كلُاب علً الحبسىة ٘شأح ٖٓ فلاٍ  أولًا ُٔ اٍُٞبئؾ أُوئ٤خ اُ

ٖٓ أُؼوٝف إٔ  .Computer-Generated  -  Visual Media اُؾبٍٞة

ٗٞاع اُؾبٍٞة ٣شٌَ عيءًا هئ٤َ٤بً ك٢ كٖ اُوٍْ هه٢ٔ، ٌُٖ اُلٌوح ٛ٘ب إٔ ٛنٙ الأ

اُلوػ٤خ رؼزٔل ػ٠ِ اُؾبٍٞة كوؾ، ٝلا ٣زطِت الأٓو اٍزقلاّ أ١ أكٝاد فبهع٤خ 

 .أفوٟ ك٢ أ١ ٓوؽِخ ٖٓ ٓواؽَ ث٘بء اُؼَٔ اُل٢٘

1-   ٍ                                                                        ALGORITHMIC ART الفي الخىارسه

، أُظْٔ فٞاهى٤ٓبد اُؾبٍٞة اُز٢ ٣لُفِِٜب اُل٘ب٣ٕقُِنَ اُلٖ اُقٞاهى٢ٓ ثبٍزقلاّ 

ٝاُن١ ٣زٞهق كٝهٙ ػ٠ِ فِن اُقٞاهى٤ٓبد أُؾلكح أٝ اُز٢ ٣زقِِٜب ثؼغ اُؼشٞائ٤خ، 

ك٤٘بً ٓزطبثوبً ك٢ ًَ ٓوح، رظ٤ٔ٤ٔب ُزوّٞ ثاػطبء الأٝآو ُِؾبٍٞة ؽز٠ ٣قوط ػٔلًا 

 ؼ ك٢ ػو٣ؼ كهة الإٓبّ، ًٔب ٣زؼأٝ ٓقزِلبً ئما أػ٤ُلذ ث٤بٗبد فبهع٤خ أٝ ػشٞائ٤خ

        

( 3طٞهح ههْ )   -1453( ػو٣ؼ كهة الإٓبّ، أطلٜبٕ، ئ٣وإ 2طٞهح ههْ )

 ثبُلٖ اُقٞاهى٢ٓ أىٛبه ٤ًذ ًٞٓجزٕٞ ُٞؽخ

 https://emirate.wiki/wiki/Algorithmic_artأُظله : 

https://www.galaxykate.com/apps/Prototypes/LTrees/
https://www.galaxykate.com/apps/Prototypes/LTrees/
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٘ب روزظو ػ٠ِ رظ٤ْٔ اُقٞاهى٤ٓبد اُز٢ ٛٔظْٔ ٝثطو٣وخ أفوٟ، كإ َٓإ٤ُٝخ اُ

ٍزز٠ُٞ ػ٤ِٔخ اُوٍْ، ٝٗبكهًا ٓب ٣شبهى ك٢ اُؼ٤ِٔخ ٗلَٜب. ٖٝٓ أشٜو ٗٔبمط اُلٖ 

 .Kate Compton’s Flowers أىٛبه ٤ًذ ًٞٓجزٕٞ اُقٞاهى٢ٓ ٢ٛ ُٞؽخ

                                                                                 Fractal Art    الفي الكُسُزٌ أو الفزاكزلٍ -2

٤ٌَُو١ أٝ اُلواًز٢ِ كوػًب ٖٓ كوٝع اُلٖ اُقٞاهى٢ٓ اُن١ اٗزشو اٗزشبهًا  ٣ؼُل اُلٖ اُ

٤ٌَُواد ًج٤وًا ك٢ ا٥ٝٗخ الأف٤وح، ٝٛٞ  اُز٢ ٣ظؼت الإُٔبّ ثلٌورٜب -٣ؼزٔل ػ٠ِ اُ

ٌُٖٝ ثجَبؽخ، كب٤ٌَُواد ػجبهح ػٖ أٗٔبؽ ٓؼولح  -ُـ٤و أُزقظظ٤ٖ ك٢ اُو٣بػ٤بد

٢ٛ  Fibonacci Word . ٜٝٓ٘ب لا ٓز٘ب٤ٛخ ٝٓزشبثٜخ مار٤بً ػجو ٓوب٤٣ٌ ٓقزِلخ

ٖٝٓ ؽوك٤ٖ( ٍَِِخ ٓؾلكح ٖٓ الأههبّ اُض٘بئ٤خ )أٝ اُوٓٞى ٖٓ أ١ أثغل٣خ ٌٓٞٗخ ٖٓ 

  – Fractint – Ultra Fractal – Apophysis – Fractal Forge)ثوآغٚ 

Fractracer)  

    

أشٌبٍ ئٍلا٤ٓخ َٓز٘جطخ ثبُلٖ  - Fibonacci Wordػَٔ  (5,4طٞهح ههْ )

 Meet Reginald" أُظله: رو٤ًب -اُلواًزب٢ُ، اُوجخ اُوئ٤َ٤خ ُغبٓغ ا٤ٔ٤َُِخ 

Atkins, mathematical artist". CasperJournal.com., 2012. 

٤ٌَُواد ك٢ اُظٞه اُضبثزخ أٝ أُزؾوًخ ٝؿ٤وٛب، ٖٝٓ أُض٤و ك٢  ٣ٌٖٝٔ رٞظ٤ق اُ

٤ٌَُو١ اُن١ ٣غؼِٚ ٖٓ أكم أٗٞاع كٖ اُوٍْ اُوه٢ٔ اُؾل٣ش. ٖٝٓ أشٜو ٗٔبمط  اُلٖ اُ

٤ٌَُو١ ٢ٛ ؼجوح ٓغٔٞػخ ٓبٗلُجوٝ اُلٖ اُ ُٓ ، ك٤ٌٖٔ ٖٓ اُز٢ رشَٔ طٞهًا رغو٣ل٣خ 

فلاٍ ٛنا اُ٘ٞع ٖٓ اُلٖ ػَٔ ثلاؽبد ٛ٘ل٤ٍخ ثزظ٤ٔٔبد ٓجزٌوح ر٘بٍت ر٤ٌَخ 

 غ٤َٔ اُلاف٢ِ اٝ ُِج٤ئخ اُقبهع٤خ.زاُؾٞائؾ ٝالاهػ٤بد ٍٞاء ًبٗذ ُِ

https://www.galaxykate.com/apps/Prototypes/LTrees/
https://www.galaxykate.com/apps/Prototypes/LTrees/
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9_%D9%85%D8%A7%D9%86%D8%AF%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%88
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%AC%D9%85%D9%88%D8%B9%D8%A9_%D9%85%D8%A7%D9%86%D8%AF%D9%84%D8%A8%D8%B1%D9%88
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 Motion Graphic الوىشي جزافُك  Datamoshing -  في -3

اُؾل٣ش ػ٠ِ ٓقزِق أٗٞاع اُل٤ل٣ٞٛبد ٝطٞه َٗن  Datamoshing   ٣طُجن كٖ

اُج٤بٗبد ُزؾو٤ن أؿواع عٔب٤ُخ، أٝ  رـ٤و٣ٝؼزٔل ػ٠ِ  .GIF اُوٍٞٓبد أُزجبكُخ

ًٜٞٗب أطجؾذ أكاح رلبػ٤ِخ ٓٔزبىح . اُزظ٢ٔ٤ٔ عؼِٜب أًضو ارَبهبً ٓغ ؿوع أُؾزٟٞ

هبكهح ػ٠ِ اٍزوطبة اُغٜٔٞه أَُزٜلف ٝاُزأص٤و ك٤ٚ. ٝلا شي إٔ رظ٤ْٔ هٍّٞ 

 Adobe  أُٞشٖ عواك٤ي رزطِت الاٍزؼبٗخ ثأكٝاد كٖ اُوٍْ اُوه٢ٔ لإٗزبعٜب، ٓضَ

After Effects- Adobe Photoshop- Illustrator – Adobe) Image 

Ready) .أكؼَ رطج٤وبد  ٝؿ٤وٛب ٖٓٝ Datamoshing لأٗظٔخ iOS 

  .MoshUp  رطج٤ن ٝالأٗله٣ٝل

 

أُظله :  Datamoshing  -  ( رٞػؼ كٖ ا6ٍطٞهح ههْ )

http://datamoshing.com/ 

 

 عل٣لح ٝعٔب٤ُخ ؽ٤َخ رغوثخ رٞكو ك٠ٜٗبث٢ُٞ  عبٓؼخ أٗلبم ٓزوٝ ٓضبٍ ػ٢ِ مُي ٓؾطخ

 أكؼَ رِج٤خ ػ٠ِ أُجزٌوح اُوبكهح ٝأُٞاك اُيا٤ٛخ ٝالأُٞإ أُز٘ٞػخ ثبلأؽغبّ رز٤ٔي

 اُشؼٞه١ أُغبٍ ٌُٔ ػ٠ِ اُوبكه أُزِو٢ ُٔوٝه ٌٓبٕ ك٢ اُزؼج٤و٣خ، الاؽز٤بعبد

أُؼٔبه١ اٛلاف  رؾون اُجظو٣خ، أُزؼخ ٖٓ ٗٞع ٝرول٣ْ اُغٔٞك ًَٝو ، ُٔوربك٣ٜب

 أُؼوكخ رغَل اُز٢ اُل٤٘خ الأػٔبٍ ٖٓ َٓبؽبد فلاٍ ٖٓ ، هش٤ل ًو٣ْ ٝأُظْٔ

 ٝاُز٘وَ ٝالاثزٌبه أُزيآٖ الارظبٍ أكٌبه ٣٘وَ اُن١ اُغل٣ل، اُؼظو اُوه٢ٔ ُٝـبد

 (3) .أُؼبطوح اُزٌُ٘ٞٞع٤خ اُضٞهح ك٢

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pytebyte.moshup&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pytebyte.moshup&hl=en&gl=US
http://datamoshing.com/
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أُظله : -ٓؾطخ ٓزوٝ عبٓؼخ ٗبث٢ُٞ، ئ٣طب٤ُب ( 10,9,8,7)طٞهح ههْ 

https://www.albayan.ae/2014 - 

 

https://www.albayan.ae/2014%20-
https://www.albayan.ae/2014%20-
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، ػجبهح ػٖ ط٘لٝم  box light LED اُؼَٔ اُل٢٘ هبئْ ػ٠ِ رٌُ٘ٞٞع٤ب أػبءح ا٤ُِل

ػٞئ٢ ٣ؾ١ٞ ػلك ًج٤و ٖٓ اُظٞه ٝاُوٓٞى ٓزؼلكح اُلاٝإ صلاص٤خ الاثؼبك ٓزلافِخ 

ػ٠ِ فِل٤خ ث٤ؼبء ٝاُز٢ رجلٝ ػ٘ل اُ٘ظو ئ٤ُٜب ًٝأٜٗب رزؾوى ٝكوبً ُؾوًخ أُشبٛل٣ٖ، 

ٜب ٝمُي ثلؼَ اٍزقلاّ اُطجبػخ ا٤ُِٗٞخ اُوه٤ٔخ ؽ٤ش هٞح الاُٞإ ٝٗظٞػٜب ٝر٘ٞػ

ؽٔو ٝالاىهم ٝالاُٞإ اُضب٣ٞٗخ ًبُج٘لَغ٢ عبد الاٍب٤ٍخ ًبلاطلو، الآبث٤ٖ اُله

،الافؼو ٝاُجوروب٢ُ، ٝك٢ ٓوبثَ اُغلاه٣خ ٓغَْ ٗؾز٢ ػقْ ٓزؼوط َٓزٞؽ٠ ٖٓ 

اُٞطلاد اُؼظج٤خ، ٝاُز٢ رٔضَ الاٍب٤ٍبد اُز٢ رَٔؼ ثبلارظبٍ ث٤ٖ فلا٣ب اُغٜبى 

بد الاهػ٤بد أُطجٞػخ، ٝاُز٢ ٣ؼزٔل ٛنا ثغبٗت ثلاؽ .اُؼظج٢ ُلٟ الاَٗبٕ 

 رظ٤ٜٔٔب ػ٠ِ أشٌبٍ فط٤خ شج٤ٌخ ٝٛ٘ل٤ٍخ.

ً  ًٝٔب ٗو١  ٜٓ٘ٔب اص٤ٖ٘ ٕٞ،ِاُ ٍٞكاء أٍطٞا٤ٗخ أػٔلح أهثؼخ ٣ٞعل أُؾطخ ك٢أ٣ؼب

ً ٛٝعٞ ثٞػٞػ ٗوٟ إٔ ؽ٤ش ٣ٌٔ٘٘ب اُؼٔٞك٣ٖ، ثطٍٞ ٓغَٔخ ٝعٞٙ أهثؼخ ٣ؾٔلإ  ب

 .) اُجشو ث٤ٖ الارظبٍ ُٔؾٞاه روٓي ٢ٛٝ ى٣ٝخ أ١ ٖٓ ًج٤وح

                                     Computer-Generated Imagery-CGI) ) الزسىهبد الحبسىثُخفي  -4

ثاكفبٍ اُزؼ٤ِٔبد أُطِٞة ئعوائٜب ئ٠ُ  أُظْٔكٖ اُوٍٞٓبد اُؾبٍٞث٤خ ٣وّٞ ك٤ٚ 

اُؾبٍٞة ؽز٠ رظَ اُؤٍخ ئ٠ُ شٌِٜب اُٜ٘بئ٢، ٣ٌٕٝٞ اُل٘بٕ َٓإٝلًا ػٖ كٌوح 

، ٝالإػبءح ٝؿ٤وٛب ٖٓ ػ٘بطو اُِٞؽخ، ث٤٘ٔب ٣ز٠ُٞ ٝروا٤ًت الأُٞإ اُؤٍخ،

٢ٛ  (CGI) ٝاُـبُج٤خ اُؼظ٠ٔ ٖٓ اُوٍٞٓبد اُؾبٍٞث٤خ .ٙ اُزؼ٤ِٔبداُؾبٍٞة ر٘ل٤ن ٛن

 3d. (4)هٍٞٓبد صلاص٤خ الأثؼبك 

 

: أُظله -اُوٍٞٓبد صلاص٤خ الاثؼبك(11طٞهح ههْ )

https://en.wikipedia.org/Computergenerated_imagery 

https://blog.khamsat.com/color-theory-guide/
https://blog.khamsat.com/color-theory-guide/
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ػ٠ِ اُؾبٍٞة ٓغ فِن شٌَ صلاص٢ الأثؼبك، ٖٝٓ صْ  اُزظ٤ْٔ ئم رظُْٔ ػ٘بطو طٞهح

اُٞطٍٞ ئ٠ُ اُ٘ز٤غخ اُٜ٘بئ٤خ. ٖٝٓ أُْٜ ٓؼوكخ إٔ اُؤٍخ ُٖ رظٜو ئلا ك٢ اُٜ٘ب٣خ، ٓب 

  .ُٖ ٣َزطغ هؤ٣خ ٗزبئظ اُزؼ٤ِٔبد اُز٢ ٣لفِٜب كٞه٣بً أُظ٣ْٔؼ٢٘ إٔ 

                                                                                   ثبًُاب: أًىاع الفي الزقوٍ الأخزي

                                                                              Vector drawing رسن الفُكزىر -1

٘ظَْ اُن ُٔ ١ ٣ؼزٔل ػ٠ِ اُوٍّٞ أُزغٜخ أٝ هٍّٞ اُل٤ٌزٞه ٢ٛ ٗٞع ٖٓ أٗٞاع اُوٍْ اُ

ػ٠ِ كهخ ػب٤ُخ اُزظ٤ْٔ ط٤ـخ اُل٤ٌزٞه اُز٢ لا رزأصو ثلهعخ اُزٌج٤و، ئم رؾبكع طٞهح 

، ػ٠ِ ػٌٌ كٖ اُج٤ٌََ ٣ٝشَٔ اُل٤ٌزٞه فطٞؽًب ٝأشٌبلًا َٓزو٤ٔخ ٣ٌٖٔ رط٣ٞؼٜب 

ُشلبك٤خ ٝالأُٞإ ٝاُظلاٍ ٝؿ٤وٛب ؽَت فلاٍ ط٤ؾ ٛ٘ل٤ٍخ، ٓغ ئٌٓب٤ٗخ اُزؾٌْ ك٢ ا

ػب٤ُخ ٣ََٜ ر٘ل٤نٛب ثؼل مُي  حٝثبُزب٢ُ اػطبء َٓبؽبد ٓؤَخ ثغٞك اُزظ٤ٔٔبد أُ٘لنح

ٖ اُقبٓبد ٓء ًبٕ ثلاؽبد ٤ٍوآي اٝ ٓٞىا٤٣ي اٝ ؿ٤وٛب ثبُقبٓبد أُ٘بٍجخ ٍٞا

         . ٝاُج٤ئخ أُ٘لنح ك٤ٚ لٛبٗبد أُ٘بٍجخ ؽَت ؽج٤ؼخ أٌُبٕٖٝٓ أٌُٖٔ رطج٤وٜب ثبُ

                                                                                    Raster drawing  في الزاسزز -2

٣زٌٕٞ ٖٓ ٗوبؽ ث٤ٌََ ٣غبٝه ثؼؼٜب  Raster drawing كٖ اُوٍٞٓبد اُ٘وط٤خ

ثؼؼًب، ًِٝٔب ىاك ػلك ٝؽلاد اُج٤ٌََ ك٢ اُظٞهح، ىاكد عٞكرٜب. ٣َٝزقلّ كٖ 

 .ا٣ُٞت ٝفِل٤بد ا٣ُٞ٘لٝى ٝؿ٤وٛباُواٍزو ػ٠ِ ٗطبم ٝاٍغ ك٢ ًبكخ أٗؾبء 

                                                                               Integrated art : الفي الزكبهلٍ  -3

٣زطٞه اُلٖ اُزٌب٢ِٓ رطٞهًا ٓزَبهػًب، ُٔب ٣ٞكوٙ ٖٓ ٤ٓيح فِن ػَٔ ك٢٘ اٍزقُلِّ ك٤ٚ 

اعزٔغ  رظ٤ْٔ ىفوك٢ٍزقُلِّ ثوٗبٓظ ٝاؽل لإفواط أًضو ٖٓ ثوٗبٓظ ُِلٖ اُوه٢ٔ، أٝ ا

ك٤ٜب أًضو ٖٓ ٗٞع ك٢٘، ئم ٣ٌٖٔ اٍزقلاّ هٍْ اُل٤ٌزٞه ٝاُواٍزو ٓؼبً، أٝ اُزظ٣ٞو 

،  اُلٞرٞؿواك٢ ٓغ أؽلٛٔب، أٝ اٍزقلاّ هٍٞٓبد ك٤ٌزٞه ؽبٍٞث٤خ ٓغ أفوٟ ٣ل٣ٝخ

ك٢ ف٤بُٚ ٖٓ هؤ٣خ ك٤٘خ ٣ٝؾون  ْٓ رظ٤ٔٔبد ٓٔب ٣ز٤ؼ ُِٔظْٔ اُٞطٍٞ ُٔب ٣ؤٍٚ

 اثلاػبرٚ ك٢ اُؾو٤وخ اُز٢ رظِؼ ُِظٜٞه ٝاُؼوع ثشٌَ ًِٓٔٞ.
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أُظله  -( رطج٤وبد اُلٖ اُزٌب13,12٢ِٓطٞهح ههْ )

https://www.google.com/search =Integrated+art 

                                                                                                                        الزصوُن الجزافُكٍ -4

ٛٞ ٖٓ أثوى أشٌبٍ اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ اُز٢ رقلّ هطبػًب ػو٣ؼًب ٖٓ  رظ٤ْٔ اُغواك٤ي

 الأٗشطخ اُل٤٘خ، ٓضَ : رظ٤ٔٔبد اُغلاه٣بد أُزؾوًخ ٝأَُزقلٓخ ُِظٞد ٝأٍُٞو٢

ٝمُي ٖٓ اػٔبٍ اُزغ٤َٔ  .، ٝرظ٤ْٔ اُؼ٘بطو الاكزواػ٤خ اُؼوٝه٣خ ُزٌبَٓ اُؼَٔ

اُج٤ئ٢ ا٣ؼب الإػلاٗبد، ٝا٣ُٜٞخ اُجظو٣خ، ٝاُشؼبهاد، ٝؿ٤وٛب اٌُض٤و ٓٔب ٣قلّ 

 .ع٤ٔغ الأٛلاف ااُل٤٘خ

                                                             Digital painting 2D   زقوٍ ثٌبئٍ الأثعبد الزسن ال  -5

شجٚ اُوٍْ اُوه٢ٔ ص٘بئ٢ الأثؼبك اُوٍْ اُزو٤ِل١، ٌُٖٝ ثللًا ٖٓ اُوٍْ ػ٠ِ ٝههخ ٣

ث٤ؼبء أٝ ٓب شبثٚ، ٣َُزقلّ أؽل الأعٜيح اُِٞؽ٤خ أُقظظخ ُِغواك٤ي، ٝر٤َو ػ٤ِٔخ 

 خجوآظ أُ٘بٍجآضِخ ُِ .كبهؽ كٕٝ ئػبكخ أ١ رأص٤واد أفوٟ اُوٍْ ػ٠ِ ٍطؼ

(Paint Brush – Creative Painter – Free Hand – Cool Paint)-(2 ) 

٣َُزقلّ اُوٍْ اُوه٢ٔ ص٘بئ٢ الأثؼبك ك٢ ؽٔلاد اُشوًبد الإػلا٤ٗخ، ٣َٝزقلّ ك٢ ٝ

اكلاّ اُوٍّٞ أُزؾوًخ ثَ ٝا٣ؼب ك٢ ػَٔ ُٞؽبد ٓؼِوخ ًٔوزوؽبد ٝرغبهة ٓقزِلخ 

ٖٓ أعَ مُي، رؼ٤ُّٖ اُؼل٣ل ٖٓ اُشوًبد . ُلاكٌبه اُزظ٤ٔ٤ٔخ ُل١ أُظْٔ أُيفوف

ٞع ٖٓ اُلٖ، فبطخً ٓغ ٍُٜٞخ اُزؼل٣لاد ٝأطؾبة أُشبه٣غ ٓزقظظ٤ٖ ك٢ ٛنا اُ٘

 .ثبُٔوبهٗخ ثبُوٍْ اُزو٤ِل١، ٝرٞك٤و اُٞهذ ٝأُٞاهك

https://blog.khamsat.com/graphic-design-types/
https://blog.khamsat.com/graphic-design-types/
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( ٗٔبمط ُِوٍْ اُوه٢ٔ ص٘بئ٢ الأثؼبك، أُظله: 15,14طٞهح ههْ )

https://www.google.com\ Digital+painting 

                                                            3D digital paintingالزسن الزقوٍ ثلاثٍ الأثعبد  -6

ٛٞ أؽل أٗٞع كٖ اُوٍْ اُوه٢ٔ أُزطٞهح، ٝهل ؽون  3Dاُوٍْ اُوه٢ٔ صلاص٢ الأثؼبك 

ثؼغ اُزأص٤واد  ، ئم ٣ؼبف2Dشؼج٤خ أًجو ٖٓ هٍٞٓبد اُوٍْ اُوه٢ٔ ص٘بئ٢ الأثؼبك 

ب ٝٝهؼبً ثظو٣بً أكؼَ، الأٓو أهوة ُِٞاهغ، ٝرؼط٤ٜب ثؼُلاً ػ٤ٔوً اُز٢ رغؼَ اُزظ٤ْٔ 

ٓٔب ٣ٌٖٔ الاٍزؼبٗخ ثٚ ك٢ رظ٤ْٔ اػٔبٍ  َزؾٞم ػ٠ِ اٗزجبٙ أُشبٛل أًضو٣ ٚاُن١ عؼِ

اُزش٤ٌَ ك٢ اُلواؽ ٖٓ فلاٍ ٓغَٔبد ًٝزَ ٓقزِلخ ثبؽغبّ ٝاُٞإ ٓز٘ٞػخ ك٤َبػل 

ٖٓ ٝاعٜبد ٓؼٔبه٣خ اٝ مُي ػ٢ِ رق٤َ أُشٜل ك٢  رغ٤َٔ اُج٤ئبد اُقبهع٤خ 

ٝاُجوآظ  .كٕٝ اُؾبعخ ُز٘ل٤ن ٓب٤ًذ ُِؼَٔ اُزظ٢ٔ٤ٔ ك٢ ثؼغ الاؽ٤بٕ لاٗل٤ٌٍت

 -    Adobe Substance 3D Painter) :اُوئ٤َ٤خ ُِوٍْ صلاص٢ الأثؼبك ٢ٛ

Pixologic Zbrush- ( Coral Draw 

https://www.adobe.com/mena_en/products/substance3d-painter.html
https://pixologic.com/
https://pixologic.com/
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أُظله:  -( رطج٤وبد اُوٍْ صلاص٢ الاثؼبك17,16طٞهح )

https://www.google.com/extiroir+instlation+3D+digital+painting 

                                                                                   )          في القطع )الكىلًج -7

قزِلخ لإٗشبء رظ٤ْٔ ٓٞؽل. ٣ٝوّٞ ٣شجٚ كٖ اُوطغ ػ٤ِٔخ رغ٤ٔغ طٞه ٖٓ ُوطبد ٓ

ثٔغٔٞػخ ٖٓ اُؼ٘بطو ماد  ثبلاٍزؼبٗخ   Digital collage أُظْٔ ك٢ كٖ اُوطغ

ؼؼًب ؽز٠ ٣٘زظ ػٜ٘ب رظ٤ْٔ اٝ ٓؼبُغخ رش٤ِ٤ٌخ مٝ الأكٌبه أُزجب٣٘خ، ٝفِطٜب ثجؼؼٜب ث

 ه٤ٔخ عٔب٤ُخ  ماد كٌو عل٣ل.

 

 أُظله: -( رطج٤وبد كٖ اٌُٞلاط اُوه19,18٢ٔطٞهح )

https://www.google.com/ Digital+collage 

https://www.google.com/extiroir+instlation+3D+digital+painting
https://www.google.com/extiroir+instlation+3D+digital+painting
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 -ثلٖ اٌُٞلاط  ،ا٤ٍُٞٔو٤ٖاُل٘بٕ ث٤ٌبٍٞ،( 20طٞهح ههْ )

 .https://www.weinerelementary.orgأُظله:

ٖ اٍزقلّ ٛنٙ اُلٌوح ك٢  اُل٘بٕ ث٤ٌبٍٞ ٝلا رؼل كٌوح كٖ اٌُٞلاط عل٣لح، ئم ًبٕ َٓ أٍٝ 

ك٢ الأػٔبٍ  اُِٞؽبد اُي٣ز٤خ، ٝٓغ رطٞه اُزٌُ٘ٞٞع٤ب، ٝظّق اُل٘بٕٗٞ ٛنٙ اُزو٤٘خ

ٌُٖٝ ر٘ل٤نٛب ػ٢ِ ؼ٢٘ أُؼوٝف ثب٣ُٔ٘لن ؽ٤ش ًبٕ كٖ اٌُٞلاط  .اُوه٤ٔخ أُقزِلخ

اُشبشخ هل ٣ٞكو ًض٤و ٖٓ اُٞهذ ٣َٝبػل ػ٢ِ رٞاعل اُؼل٣ل ٖٓ اُجلائَ ُؼَٔ ؽٍِٞ 

 رظ٤ٔ٤ٔخ  ٓز٘ٞػخ.

                                                                     Digital Photography  الزصىَز الزقوٍ -8

َزقلّ ك٤ٚ رٌُ٘ٞٞع٤ب هه٤ٔخ اُن١ ٣هثٔب ٣ؼل اُزظ٣ٞو أًضو أٗٞاع اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ 

ٖٓ أْٛ اُؼٞآَ اُز٢ رَبػل  .اُزو٤ِل٣خُٔؼبُغخ اُظٞه، ثللًا ٖٓ أُؼبُغخ ا٤ٔ٤ٌُبئ٤خ 

ءح ٝرؼل٣لاد ٓب ثؼل اُزظ٣ٞو، ئم ٣ٌٖٔ ػ٠ِ ٗغبػ اُزظ٣ٞو اُوه٢ٔ ٢ٛ الإػب

ٍُٜٝٞخ  زؼل٣َ اُظٞه أُِزوطخُُِٔظٞه اٍزقلاّ ػشواد اُجوآظ ٝاُزطج٤وبد 

ربص٤واد  ُؼَٔٓٔب ٣ٞكو ُِٔظْٔ اكٝاد ٝرو٤٘خ عل٣لح رَبػلٙ  (5).ٓشبهًزٜب ٝرقي٣ٜ٘ب

 .ٝٓؼبُغبد ُِظٞه أُغٔؼخ ٝأُِزوطخ ثٔب ٣زٞاكن ٓغ هؤ٣زٚ ُِٔؼبُغخ اُزظ٤ٔ٤ٔخ

 

 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%AC
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%83%D9%88%D9%84%D8%A7%D8%AC
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                                                                      Digital sculpting        الٌحذ الزقوٍ-9 

٣شجٚ اُ٘ؾذ اُوه٢ٔ كٌوح اُ٘ؾذ اُؾو٤و٢ّ ، ئم ٣زٞكو ك٢ اُجوٗبٓظ أَُزقلّ ُِ٘ؾذ 

اُ٘ؾذ اُزو٤ِل١. ٖٝٓ أًضو اُجوآظ ر٤ٔيًا  اكٝاداُوه٢ٔ ئٌٓب٤ٗبد ػل٣لح ٝؿ٤وٛب ٖٓ 

اُن١ ٣ز٤ؼ ٤ٔٓياد شبِٓخ ُِٜٔز٤ٖٔ ثٔغبٍ اُ٘ؾذ  Zbrush ك٢ اُ٘ؾذ اُوه٢ٔ ثوٗبٓظ

 ( Corel Dream 3D- Mudbox) آضِخ ُجوآغٚ , صلاص٢ الأثؼبك

  :Digital installations :  الإًشبءاد الزقوُخ -11

الأػٔبٍ اُل٤٘خ اُزلبػ٤ِخ  ٝ ػلاهزٜب ثبُٔشٜلأُغَٔبد ٖٝٓ ؽ٤ش  رولّ رظ٤٘لبً عل٣لاً

)اُز٢ رَزغ٤ت ُٔلفلاد اُيٝاه ٖٓ ٌُٔ أٝ ؽوًخ أٝ ؿ٤وٛب( ث٤ئخ ٌٓب٤ٗخ عل٣لح أٝ 

أثوى الأٓضِخ  اُٞاهغ الاكزواػ٢خ ٔ٘بؽن أُؾ٤طخ ثٜب. ٝرؼزجو رو٤٘رـ٤٤وًا ك٢ ؽج٤ؼخ اُ

ٝاُؾَبث٤خ  ك٢ رٌِلزٜب اُؼب٤ُخ ٝٓزطِجبرٜب اُِٞعَز٤خ زٜبٝرٌٖٔ طؼٞث .ُٜنٙ اُزو٤٘خ

ٝأُؼٔبه٣خ. ئلا أٜٗب ر٘زظ أشٌبلًا ك٤٘خً ر٘بٍت أُزبؽق ٝأُإٍَبد اُؼبٓخ، ًٔب رٞكو 

ُٜنا ٣َزط٤غ أُظْٔ رط٣ٞغ ٛنا اُ٘ٞع ٖٓ اُلٖ اُوه٢ٔ ُز٘ل٤ن  .َٓبؽبدٍ شبٍؼخٍ ُِٔزِو٢

ُٔظْٔ أُيفوف ػ٢ِ ٓشبٛلح اكٌبهٙ ثشٌَ ٣ٌبك ٣ٌٕٞ اهوة ُِؾو٤وخ ٓٔب ٣َبػل ا

زغ٤َٔ ا٤ُٔبك٣ٖ اٝ اُزظ٤ْٔ ٤ئبد أُز٘ٞػخ ٍٞاء ًبٗذ ًاُزظ٤ٔٔخ ُزغ٤َٔ اُجاكٌبهٙ 

 .اُج٤ئ٢ ٝرظ٤ٔ٤ٔبد اُٞاعٜبد أُؼٔبه٣خ

 

-https:// /museum أُظله:-( ٓزؾق ر٤ٔلاة ٤ُِبثبٕ ُِلٖ اُوه21٢ٔطٞهح ههْ )

digital-art-temelab- 

 

 

https://pixologic.com/
https://www.arageek.com/l/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%88-%D8%A7%D9%84%D9%88%D8%A7%D9%82%D8%B9-%D8%A7%D9%84%D8%A7%D9%81%D8%AA%D8%B1%D8%A7%D8%B6%D9%8A
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 Video, animation and: هقبطع الفُذَى والصىر والزسىم الوزحزكخ  -11

the moving image:   

ٛنٙ اُزو٤٘خ ثبُزَغ٤َ اٌُبَٓ ُِؾلس ٖٓ ؽ٤ش اُيٓبٕ ٝأٌُبٕ ٓغ أُٞٗزبط. ر٘وَْ  رَٔؼ

ٛنٙ اُزو٤٘خ ئ٠ُ ٗٞػ٤ٖ ٛٔب اُؼَٔ اُؾ٢ ٖٓ عٜخٍ ٝاُوٍّٞ أُزؾوًخ ٝاُؼٞاُْ صلاص٤خ 

٢ ا٤ٍُِٞخ ا٤ُٔٔيح الأثؼبك ٖٓ عٜخٍ أفوٟ. ٝؿبُجبً ٓب رٌٕٞ اُظٞهح أُزؾوًخ ٛ

 Macromedia Flash)ٖٝٓ ثوآغٜب  .ُزط٣ٞو اُٞاهغ الاكزواػ٢ ٝاُج٤ئبد اُزلبػ٤ِخ

– 3D Studio Max) 

 

 خصبئص الشكل الزصوُوٍ الزقوٍ فٍ الفي الجذارٌ :

ٛٞ مُي اُ٘ٞع ٖٓ الاػٔبٍ اُل٤٘خ اُز٢ رزظَ  Mural Designاُزظ٤ْٔ اُغلاه١ 

ٖٓ فلاٍ  ػ٘بطو ٓقزِلخٓجبشوح ثغلهإ أُجب٢ٗ ٝا٤ُٜئبد ، ٝٛنٙ اُزظ٤ٔٔبد رظٞه 

٣ؼل ٤ْ اُغلاه١ إ اُزظٔاٝ ربه٣ق٢ اٝ كَِل٢ اٝ ك٢٘٣، ًٔب ٓٞػٞع ٓؼ٤ٖ هظظ٢ 

ًَ ُٝول اٍزضٔو اُل٘ب٤ٖٗ ". (10")عيء ٖٓ ٌٓٞٗبد اُؼٔبهح اُؼؼ٣ٞخ ٝاُغٔب٤ُخ

ٓؼط٤بد اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٝرٞظ٤لٜب ك٢ اُغلاه٣بد اُل٤٘خ ػجو ٓواؽَ ربه٣ـ اُلٖ أُقزِلخ ، 

 ،ك٢ كٕ٘ٞ ٓب ثؼل اُؾلاصخ ٝٗظواً ُطج٤ؼخ اُلٖ ٝاهرجبؽٚ ثبُضوبكخ أُؼبطوح ، ٝهل ارؼؼ

اُغلاه٣بد ك٢ ًض٤و  ظٜود ك٤ُٚٔب ٝاًجزٚ ٖٓ رطٞه رٌُ٘ٞٞع٢ ك٢ اٍُٞبئؾ أُزؼلكح 

٤خ ًبُلٖ اُزلبػ٢ِ ، ٓضبٍ اُغلاه٣خ اُوه٤ٔخ )رلكن ا٤َُو ( ُِل٘بٕ ٖٓ الارغبٛبد اُل٘

زْ ك٤ٜب رٞظ٤ق اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ لاٗزبط علاه٣خ ك  Marcos Lernrٓبهًًٞ ٤ُوٗو 

رزؾوى ٤ٔ٣٘ب ٣َٝبها  زظٜو ثٜب ثؼغ أَُبؽبد ٓزؾوًخ ػ٢ِ ع٤ٔغ الاُٞاػ كٓؼ٤ئخ 

  .ٝلاػ٢ِ لاٍلَ
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 (2007اُغلاه٣خ اُوه٤ٔخ )-أُب٤ٗب  –( ُِل٘بٕ ٓبهًًٞ ٤ُوٗو22طٞهح ههْ )

 https://artcom. project=reactive-sparksأُظله: 

 

ٔب ٣ٌٖٔ اٍزٌشبف اُؼلاهخ ث٤ٖ ًرزطٞه اُلٌوح اُزظ٤ٔ٤ٔخ ك٢ اُج٤ئخ اُوه٤ٔخ  ًًٔب

ثٞاٍطخ اُؾبٍٞة ٝث٤ٖ رطٞه اُشٌَ اُوه٢ٔ ك٢ اُلٖ اُغلاه١ .  الآٌب٤ٗبد أُزبؽخ

أُلوكاد  ام ٣زْ افز٤به .ٝأٌُٞٗبدكؼلاً ػٖ رٞكو اُولهح ػ٠ِ افز٤به أُٞاك 

اُزظ٤ٔ٤ٔخ ُِٞؽبد اُغلاه٣خ ػ٠ِ أٍبً ػلاهزٜب ثٔؼٕٔٞ أٌُبٕ ٝكلاُزٚ ، ًٔب 

ٜب ث٤ٖ اُزغو٣ج٤خ ٝاُزؼج٤و٣خ ٝاُوٓي٣خ ػ٠ِ اٗ قزِق ؽوم أُؼبُغخ ُٜنٙ أُلوكادر

 ٓلوكاد رلفَ ك٢ ر٣ٌٖٞ اُزظ٤ْٔ.

ً ػ٤ِٚ إ ٣ؼَٔ ثطو٣وخ ئثلاػ٤خ  ُٔظْٔكب ٤بؿخ اُظ ًاػبكحاُل٘بٕ ٢ٌُ ٣ٌٕٞ ٓجلػب

 ٔظُِْٔؼ٘بطو أُزق٤ِخ ، اٝ أَُزٞؽبح ٖٓ اُٞاهغ ٝثَٔبػلح اُؾبٍٞة ، ام ٣َزط٤غ اُ

 د رش٤ٌلاً عل٣لاً كو٣لاً ٓزلوكاً.إ ٣غؼَ ٖٓ ًَ ٛنٙ أُؼط٤ب

٣ٝوٍٞ )ث٤به كٝٓبهٕ( ك٢ ٛنا اُظلك " ك٢ اُلٕ٘ٞ ٣ٌٕٞ اُزؼبؽ٢ ٝاُزلبػَ ٓغ اُيٓبٕ "

ً علاً ، لإ اُ ٌٔج٤ٞرو ٣َزط٤غ اكٓبط اُؼ٘بطو ، ٣ٝووة ٝأٌُبٕ ٝأٌُِبد ٌٓٔ٘ب

 (7")الاٗشبءاد 

 



 
INTERNATIONAL JOURNAL OF 

ARCHITECTURAL ENGINEERING AND URBAN RESEARCH 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

 VOLUME 5, ISSUE 1, 2022, 66 – 91.  

 

86 
 

ام رظٜو اُؼ٘بطو اُزظ٤ٔ٤ٔخ ٝٓب ٣وثطٜب ٖٓ ػلاهبد ك٢ اُؼَٔ اُل٢٘ ، ك٢ ؽبُخ رلاؽْ 

ؿ٤و هبثَ ُلاٗلظبٍ ٝك٢ ٝؽلح رغٔؼٜب ٓؼبً ، كبُٔزِو٢ ُِؼَٔ اُزش٢ِ٤ٌ ٤ٌُ ثبٍزطبػزٚ 

رظ٤ٔ٤ٔخ ثٔلوكٛب ، ٝالا اٗز٠ٜ اُؼَٔ  اص٘بء رِو٢ اُؼَٔ اُل٢٘ إ ٣ؼزجو ٓب ٣زِوبٙ ػ٘بطو

 .ٝكول ه٤ٔزٚ اُغٔب٤ُخ 

                                                                                                أسبلُت الفي الزقوٍ

 :٣ٌٖٔ رو٤َْ أٍب٤ُت اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ئ٠ُ صلاس أهَبّ هئ٤َ٤خ ٢ٛٝ

اُل٘بٕ ٛنا الأٍِٞة ئما ًبٕ ٤ٍجلأ ك٢ رظ٤ْٔ ًبكخ أُظْٔ ٣زج٠٘  : الأسلىة الصفزٌ

 .ػ٘بطو ٓشوٝػٚ ٖٓ اُظلو كٕٝ َٗـ أٝ رو٤ِل رظب٤ْٓ أفوٟ

 digital)  ٣٘زشو ٛنا الأٍِٞة ك٢ كٖ اُوطغ )اٌُٞلاط : الأسلىة الزجوُعٍ

collage ُّٞٔظٔٔخ َٓجوبً ٝرغ٤ٔؼٜب  أُظْٔ، ئم ٣و ثبفز٤به ٓغٔٞػخ ٖٓ اُؼ٘بطو اُ

 .ك٢ ِٓقٍ ٝاؽل

ٝٛٞ أٍِٞة ٓب ث٤ٖ اُظلو١ ٝاُزغ٤ٔؼ٢، ك٤قزبه اُل٘بٕ ٓغٔٞػخ   :الأسلىة الوخزلط

أٝ ٓزطِجبد أُشوٝع، ٝهل ٣زوى اُزظ٤ٔ٤ٔخ ٖٓ اُظٞه اُز٢ هل ٣ؼُلُٜب ٝكن هؤ٣زٚ 

ػ٘ظو عل٣ل ٤ًِبً ٓغ ػ٘ظو  ثؼغ اُؼ٘بطو الأفوٟ كٕٝ رؼل٣َ، أٝ ٣ٌٕٞ ٛ٘بى

َجن    .ِزظ٤ُُْٔٓ

                                                                                             هذارص الفي الزقوٍ

٣وَُْ كٖ اُوٍْ اُوه٢ٔ اُؾل٣ش ئ٠ُ صلاس ٓلاهً هئ٤َ٤خ رجؼبً ُلٌوح اُزظ٤ْٔ، ػ٠ِ 

                                                                                              هذرسخ الفي الزقوٍ الىاقعٍ                        :اُ٘ؾٞ اُزب٢ُ

ٝؿ٤و الاشقبص ، أُجب٢ٗ، ٌبلًا ٓٞعٞكح ك٢ اُٞاهغ، ٓضَ: اُيٛٞه ٣ُٔضَ اُزظ٤ْٔ أش

ػٖ هؤ٣خ ؽو٤و٤خ ٍِٓٔٞخ ُل٘بٕ ٛ٘ب إٔ ٣ٌٕٞ ٝاهؼ٤بً ٤ُؼجو مُي ٖٓ اُؼ٘بطو. ٣ٝؾبٍٝ ا

                           .أٝ عيء ٜٓ٘ب، كٕٝ ئػلبء أ١ رأص٤واد ف٤ب٤ُخ
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                                                                                           هذرسخ الفي الزقوٍ الخُبلٍ  

ُل٘بٕ ك٢ ٓلهٍخ اُلٖ اُق٤ب٢ُ ثبُوؤ٣خ اُٞاهؼ٤خ، ثَ ٣ٌٖٔ إٔ ٣ؼ٤ق اأُظْٔ لا ٣ِزيّ 

٣َٝزؾلس ٓب ٣واٙ ٖٓ رأص٤واد ٝرلافلاد ٓز٘ٞػخ ٝٓزؼبكح، ٢ٛٝ أشجٚ 

ػٖ ف٤بٍ ثبٍزقلاّ اُؾبٍٞة ًأكاح ُِزؼج٤و  ك٢ اُلٖ اُزو٤ِل١، ٌُٖٝ اَُو٣ب٤ُخ ثبُٔلهٍخ

                                                                                                 .اُل٘بٕ

                                                                                       هذرسخ الفي الزقوٍ الزعجُزٌ           

 رإفن ك٢ ٓلهٍخ اُلٖ اُزؼج٤و١ ػ٘بطو ٖٓ اُٞاهغ، ٌُٖٝ رظُْٔ ٝكن ٓشبػو اُل٘بٕ

ػٖ ؽو٣ن رـ٤٤و لٟ رٞاكوٜب ٓغ اُؾوبئن، ٣ٝزْ مُي ، ثـغ اُ٘ظو ػٖ ٓٝهؤ٣زٚ ُِؼَٔ 

      .ك٢ اُزظ٤ْٔٝاُؼ٘بطو  ه١ٞ ك٢ اُقطٞؽ أٝ الأُٞإ أٝ اُز٘بٍت ث٤ٖ ؽغْ الأشٌبٍ 

                                                                            قوُخسوبد الفٌىى الز  

ؽو٣وخ افواط اُؼَٔ : ٣ٌٖٔ إٔ رؼوع ػ٠ِ شبشبد فبطخ أٝ رطجغ ػ٠ِ ٝهم أٝ  - 

                                                                                                          . ُٞؽبد هٔبُ ، ٝهل رؼوع ػ٠ِ شٌَ ٓغَْ ٖٓ فلاٍ رو٤٘خ ا٤ُِيه

رَزقلّ الاٌُزو٤ٗٝبد ٝاُطبهبد أُؼبطوح  ٝاُزٌُ٘ٞٞع٢:اٍزقلاّ الأٍِٞة اُؼ٢ِٔ  -

٤خ اُزو٤٘خ ، ٝاٌُٜوثبء ، ًٔب رزْ الاػٔبٍ اُل٤٘خ ثبلاٍزؼبٗخ ثن١ٝ اُقجوح اُل٘ ٓضَ ا٤ُِيه

ٓٔب ٣إك١ ئ٢ُ اظٜبه الاػٔبٍ اُل٤٘خ ك٢  َٝٓبػل٣ٖ ٓقزظ٤ٖ ك٢ أُغبٍ اُزو٢٘

٤بٕ رلبػ٢ِ ٓبث٤ٖ اُؼَٔ اُلواؿبد أُقزِلخ ثشٌَ ػظو١ ؽل٣ش ٝك٢ ثؼغ الاؽ

 ٝأُِزو٢. اُزظ٢ٔ٤ٔ

الافز٤بهاد آبّ أُظْٔ ُؼوع اكٌبهٙ  ثبرَبع هبػلح٣ز٤ٔي  اُل٢٘:ٓٞػٞع اُؼَٔ  -

، ٝثٔب لا٣قَ ثبُلٝه اُٞظ٤ل٢ ا٣ؼب اُج٤ئخ ٝاػطبئٜب اُشٌَ اُغٔب٢ُ  أُقزِلخ ُقلٓخ

                                                                                                            .ثٜبٛ٘بى اُؼل٣ل ٖٓ أُغبلاد اُز٢ ٣ٌٖٔ اٍزقلاّ اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ 

ك٘بٕ ٓظْٔ رز٤ؼ ئٌٓبٗبد اُؾبٍت الا٢ُ كوطخ ُْ رزٞاكو لأ١  ٝرله٣غبرٚ:إُِٞ  -

                                                                                                   .(RGB) ٤ِٕٓٞ كهعخ ٤ُٗٞخ ٓقزِلخ ، ثبلاػبكخ ا٠ُ ٗظبّ ٢ٛٝ16 افز٤به ٖٓ 

الارغبٙ اُل٢٘ : ٣زٌٖٔ اُل٘بٕ ٖٓ اٗزبط اػٔبٍ ك٤٘خ ٓقزِلخ ثز٘ٞع أُلاهً )اُزغو٣ل٣خ  -

     .( اُزؼج٤و٣خ ، اَُو٣ب٤ُخ ،

 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%B1%D9%8A%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%D8%B1%D9%8A%D8%A7%D9%84%D9%8A%D8%A9
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ل اُضبُش ثٞػٞػ فلاٍ الاػٔبٍ اُل٤٘خ اُوه٤ٔخ ، ٣جلٝ اُجؼ اُلواؿ٢:الا٣ٜبّ ثبُجؼل  -

                                                                                                         .اُٞاهؼ٣٢وٟ أُشبٛل الاؽغبّ رزجبػل ث٘لٌ الاؽَبً اُطج٤ؼ٢ ٝاُلواؽ 

اُيٖٓ ٛٞ اُجؼل اُواثغ أُؼبف ا٠ُ اُؼَٔ اُل٢٘ ، ٣ٝلاؽع إٔ ػ٘ظو اُيٖٓ  اُيٖٓ: -

                                                                                                                          . اُؾو٤و٢ لاثل ٖٓ ٝعٞكٙ ػ٘ل رنٝم ٛنٙ الاػٔبٍ

ٌٕٞ اُؼَٔ اُل٢٘ ٓؾلٝك ثَٔبؽخ شبشخ اُؼوع ٝآٌب٤ٗخ ٣ الإٗشبئ٢:الأٍبً  -

          .أَُزقلّاُؾبٍٞة ٝٗٞػ٤خ اُجوٗبٓظ 

ٍٞبئؾ ٝرؾلع ثٝالاٍطٞاٗبد أُقزِلخ ٣ؼزٔل اُلٖ اُوه٢ٔ ػ٠ِ اُجوآظ  اُقبٓخ: -    

  رقي٣ٖ ٓقزِلخ ُؾ٤ٖ ؽجبػزٜب أٝ ػوػٜب

                                                                                                         الفي الزقوٍ هوُشاد

                                                                    :ُِلٖ اُوه٢ٔ اُؼل٣ل ٖٓ ا٤ُٔٔياد اُز٢ لا ٣ز٤ؾٜب اُلٖ اُزو٤ِل١، ٜٓ٘ب

ُل٘ب٤ٖٗ ك٢ ئظٜبه ئثلاػبرْٜ ِٔظ٤ٖٔٔ ا٢ أٗٚ ٓ٘ؼ اُلوطخ ُٖٓ ٤ٔٓياد اُلٖ اُوهٔ -

                                                                                                                       .اُل٤٘خ ٖٓ فلاٍ رٞك٤و اُؼل٣ل ٖٓ الأكٝاد اُوه٤ٔخ اُز٢ رَبػلْٛ ػ٠ِ مُي

اُوه٢ٔ ئ٠ُ ؽلٍ ًج٤و اُِٞؽخ اُل٤٘خ أُوٍٞٓخ ثبُ٘ٔؾ اُول٣ْ، ٌُٖ ٓب ٤ٔ٣يٙ ٣شجٚ اُلٖ  -

                                                                                                                             .ػٖ اُ٘ٔؾ اُول٣ْ أٗٚ ٣ظٜوٛب ًٝأٜٗب ؽو٤و٤خ، ٣ٝجوى مُي ػ٘ل ؽجبػزٜب

اٝ اُؾنف اٝ الاػبكخ لأ١ ػ٘ظو ُِزظ٤ٔٔبد ٝئػبكخ اٌُض٤و  ُِزؼل٣َ ٣ز٤ؼ اُلوطخ–

، ئم ٣ٌٖٔ  ٖٓ اُزأص٤واد ا٤ُٔٔيح ُٜب، كٕٝ الإفلاٍ ثبُٔٞاهك أٝ شواء أُي٣ل ٜٓ٘ب

ثَُٜٞخ اُزواعغ ػٖ الأفطبء، ٝلا ٣ْٜ ػلك أُواد اُز٢ ٍزؾنف ك٤ٜب ش٢ء، كبُجوٗبٓظ 

                                                         .ح اُؾنف ًٔب ٣ٌٖٔ إٔ ٣ؾلس ك٢ ُٞؽبد اُوٍْ اُزو٤ِل١ُٖ ٣زأصو أٝ ٣زٔيم ٖٓ ًضو

َٗـ ػشواد اَُُ٘ـ ٖٓ ٝاؽلح اُلٖ اُوه٢ٔ أٍَٜ ُِ٘شو ٝاُزٞى٣غ، ئم ٣ٌٖٔ ث٘ووح  -

أُِق الأط٢ِ ُِزظ٤ْٔ، ٝٓشبهًزٚ ك٢ ٓقزِق أُ٘ظبد، ًٔب ٣ََٜ ؽلظٚ ثبلاػزٔبك 

        .٠ أٗظٔخ اُؾٍٞجخ ُؼٔبٕ ػلّ رِلٚ أٝ ػ٤بػٚػِ

٣ؾون اُلٝه اُٜبّ لاهزظبك٣بد اُزظ٤ْٔ اُز٢ رَبػل أُظْٔ ك٢ رؾو٤ن اٗزبع٤خ  –

 ٝأُغٜٞك ك٢ شواء الأكٝاد اُقبطخ ثبُوٍْ ٝأُبٍ زٞك٤و ٝاُٞهذثغٞكح اػ٢ِ ٗز٤غخ ُ

                                    ٓٔب ٣قلّ اُؼ٤ِٔخ اُزظ٤ٔٔخ. ٝؿ٤وٛب , ٓضَ الأهلاّ ٝالأُٞإ ٝاُزظ٤ْٔ

 ؽجبػخ اُِٞؽخ اُوه٤ٔخ ػ٠ِ ٓقزِق أُٞاك ٍٞاء اُٞهم أٝ الأهٔشخ، ٣ز٤ؼ ُِٔظْٔ -

                                                                                                                              .ًٔب ٣ز٤ؼ ُٚ افز٤به أُوبً أُ٘بٍت ُِٞؽخ فشبة ٝؿ٤وٛبلااُيعبط ، ا
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٣َزقلّ ثشٌَ هئ٢َ٤ ك٢ ئػبكخ اُزأص٤واد اُجظو٣خ ك٢ أكلاّ اُق٤بٍ اُؼ٢ِٔ ثقلاف  -

             .اُلٖ اُزو٤ِل١

ٝأٌُبٕ اُن١ ٣وٍْ ك٤ٚ ػ٠ِ رغ٤ٜي ٝر٘ظ٤ق اُج٤ئخ اُقبطخ ثبُؼَٔ  ٣ٞكو ػ٠ِ اُل٘بٕ -

اصبه ك٢ أٌُبٕ ػٌٌ اُوٍْ اُزو٤ِل١ اُن١ ٣ؼزٔل ػ٠ِ اٍزقلاّ الأُٞإ اُز٢ رزوى 

 .ٝرزطِت اٌُض٤و ٖٓ اُٞهذ لاػلاك الاُٞإ ٝرغ٤ٜيٛب

 :  الٌزبئج

رؾو٤ن اُٞؽلح اُش٤ٌِخ ك٢ اُلٕ٘ٞ إ اٍزقلآبد اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ رضو١ ػ٤ِٔخ  -

 اُزظ٤ٔ٤ٔخ اُج٤ئ٤خ ٝاُز٢ رإك١ ُزؾو٤ن اُو٤ٔخ اُغٔب٤ُخ ٝاُٞظ٤ل٤خ

إ رؼبٕٝ اُلٌو الاثلاػ٢ ُِٔظْٔ أُيفوف ٓغ الاٍزؼبٗخ ثبُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ ًبٕ  -

اُؼبَٓ الأٍب٢ٍ ك٢ رزطٞه اُزظ٤ٔٔبد اُج٤ئ٤خ ثٔب رزؼٔ٘ٚ ٖٓ لاٗل٤ٌٍت ٝٝاعٜبد 

 ٓؼٔبه٣خ.

رزٞهق ػ٠ِ ٓلٟ  ػَٔ ك٢٘ اُن١ أٍبٍٚ اُزواثؾ ث٤ٖ أُظْٔ ٝاُزو٢٘ أُ٘لن ٗغبػ أ١ -

 ق آٌب٤ٗبد اٍُٞبئؾ اُوه٤ٔخ ؽَت اُؾبعخ ُٜب .٤أُٜبهح ك٢ رٞظ

الاٍزلبكح ٖٓ ٤ٔٓياد كٕ٘ٞ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُوه٤ٔخ ًبٕ ُٚ ًج٤و الاصو ك٢ اٗزبط اُؼل٣ل ٖٓ  -

رـ٤٤و ٜل اهَ ٓٔب ٣َْٜ ك٢ الاػٔبٍ اُزظ٤ٔ٤ٔخ ك٢ ٓلح ى٤٘ٓخ هظ٤وح ٝثزٌِلخ ٝع

 أُؼبُغبد اُج٤ئ٤خ ثشٌَ اٍوع.

 

 : الزىصُبد

اُل٘ب٤ٖٗ ٝاُلاه٤ٍٖ ك٢ أُغبٍ اُل٢٘ الاؽلاع ػ٠ِ اُزو٤٘بد اُوه٤ٔخ  خٞط٢ اُجبؽضر -

 اُؾل٣ضخ ٝٓٞاًجخ رطٞهٛب ٝثٔب ٣لػْ ػِْٜٔ ك٢ اُغبٗت اُل٢٘ اُزظ٢ٔ٤ٔ ٝاُزش٢ِ٤ٌ

 . ُِج٤ئبد أُقزِلخ

ٝثٌبكخ اهَبٜٓب  إ رزؼٖٔ أُ٘بٛظ اُزؼ٤ٔ٤ِخ ك٢ ٤ًِبد اُلٕ٘ٞثؼوٝهح  خٞط٢ اُجبؽضر -

 ٓٞاك ٝكهًٝ رورجؾ ثبُجوآظ ٝأكٝاد اُزؾٌْ اُوه٢ٔ ٝثٔب ٣َبْٛ ك٢ اصواء الاػٔبٍ

 اُل٤٘خ . اُزظ٤ٔ٤ٔخ
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كٝاد اُوه٤ٔخ أُؼبطوح ٝاُلٓظ ث٤ْٜ٘ ث٤ٖ ؽوم الاثلاع اُزو٤ِل٣خ ٝالا أُٞاىٗخ -

 ُِٞطٍٞ لاكؼَ اُ٘زبئظ.

اُ٘ٞع أُ٘بٍت ٖٓ اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ أُقزِلخ ثٔب ٣زلائْ ٓغ ؽج٤ؼخ أُؼبُغخ اٍزقلاّ  -

 ٤ُؾون اُو٤ٔخ اُغٔب٤ُخ  اُزش٤ِ٤ٌخ اُلاىٓخ ُِزظ٤ْٔ أُطِٞة

 

 : لوزاجعا

 : العزثُخ ثبللغخ العلوُخ الزسبئل

 30، اُؼٔبهح اُوه٤ٔخ صٞهح ػ٤ِٔخ ك٢ ٓغبٍ اُؼٔبهح، ّ/ػيح هػب أثٞ اَُؼٞك -1

     2020ٗٞكٔجو،  

 اُووٕ ك٢ اُغواك٤ي كٕ٘ٞ ػ٠ِ ٝرأص٤وٙ اُؾلاصخ ثؼل بٓ ،ٓلّٜٞ ٣ٍٞق ٓبٛوػجلٙ -2

                                                                                                  .ّ 2118 ، ؽِٞإ عبٓؼخ ع٤ِٔخ، كًزٞهاٙ ،كٕ٘ٞ اُؼشو٣ٖ،

 ٓزوٝ ثٔؾطبد اُغلاه١ اُزظ٣ٞو ك٢ اُوه٢ٔ اُلٖ محمد، كٝه اثوا٤ْٛ ٍؼ٤ل ٍٔو -3

 عبٓؼخ ،خِاُغ٤ٔ اُلٕ٘ٞ ٤خًِ اُغلاه١ اُزظ٣ٞو الإ٣طب٤ُخ، كًزٞهاٙ، هَْ الأٗلبم

 ّ.2019، أُ٘ظٞهح

ٛ٘ل ٍؼل محمد ؽ٤َٖ ،رؾ٤ِـَ أُ٘ظٞٓـبد اُوه٤ٔـخ أُإٍـَخ ُِزـظ٤ٔٔبد اُيفوك٤ـخ  -4

ٓ٘شٞهح ، ٤ًِخ أُؼبطـوح ًٔ٘طِن ُج٘بء اُِٞؽخ اُيفوك٤خ "، هٍبُخ كًزٞهاٙ ؿ٤و 

 " ٠٢٠٢ ،اُزوث٤خ اُل٤٘خ ، عبٓؼخ ؽِٞإ

اُلٕ٘ٞ اُوه٤ٔخ ث٤ٖ اُزط٣ٞو  -أُإرٔو اُؼ٢ِٔ اُل٠ُٝ اُضبُش ُِلٕ٘ٞ اُزش٤ِ٤ٌخ  -5

 ، ٤ًِخ اُزوث٤خ اُ٘ٞػ٤خ ، ٤ًِخ اُزوث٤خ اُ٘ٞػ٤خ ، عبٓؼخ ا٤ٍٞؽ      اُزٌُ٘ٞٞع٠ ٝالإثلاع اُل٠٘

ػجل الا٤ٓو ، طلب ُطل٢ .هش٤ل ،ٍلاّ ؽ٤ٔل ،" الاثؼبك اُزؼج٤و٣خ ٝاُللا٤ُخ ُؼ٘بطو  -6

اُز٣ٌٖٞ ٝػلاهزٜب ك٢ ٓ٘ٔ٘بد اُٞاٍط٢ "، ٓغِخ عبٓؼخ ثبثَ ، اُؼِّٞ الاَٗب٤ٗخ ، 

  . 2007، 2،اُؼلك  14أُغِل 

اُغو٣بٕ ،ٗلٟ ث٘ذ ٍؼٞك ثٖ ٍؼل ،"هؤ٣خ ٓؼبطوح ُلٖ اُغلاه٣بد ك٢ ػٞء  -7 

اُزو٤٘خ اُوه٤ٔخ "، ) هٍبُخ ٓبعَز٤و ؿ٤و ٓ٘شٞهح( ، ٤ًِخ اُزوث٤خ ، عبٓؼخ اّ اُووٟ ، 

 . 2013أٌُِٔخ اُؼوث٤خ اَُؼٞك٣خ ، 
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