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 للفن والتصميم الرقمي الدولية المجلة العربية

 2022 أكتوبر  الرابعالعدد  -الأول  المجلد

 

اءة ب رامج الرسم ب لاب ي ة الأب عاد ف ي  العملي ة التعلي مي ة  كف 
 لتصمي م وب صني ع الأب اث

 استاذ مساعد

 كلية التربية -قسم التصميم الداخلي

 الهيئة العامة للتعليم  -الأساسية

 التطبيقي )الكويت(
Amh.alawadhi@paaet.edu.kw 

 
 :المستخلص

ثاث عن طريق نمذجة تقنية معتمدة بشكل موسع في تصنيع الأهذه الدراسة  تقدم

مجسمات ثلاثية الأبعاد لقطع الأثاث و تجميعها بعدة خطوات، هذه التقنية تعتمد على شرح 

ثاث ، طبقت هذه التقنية أ وحدة و تكوين مفككةخطوة بخطوة في فيديو مسجل لتجميع قطع 

ث بالطريقة المبنية على النمذجة و تجميع ثلاثية الأبعاد لمواجهة تحديات رسم و تصميم قطع أثا

أثاث بهدف توضيح هذا النظام  وحدةاليدوية، اعتمد البحث على المنهج التجريبي لرسم تصميم 

لى طرق تصنيعها وتصميمها في إفي تعليم خطوات و أسس تصنيع الأثاث و امتداد هذه التقنية 

يذ تمارين تبين قدرة البرنامج على تخطي العديد من المشكلات في تنف :من نتائج البحثو الواقع، 

هداف ألى إب  والوصول أالطلبة في الرسم ببرنامج السكتش  تالرسم التنفيذي وتطوير مهارا

يجابية تم إلى نتائج إدت أدمج تكنولوجيا الرسم الرقمي في تمارين الرسم التنفيذي  ،عديدة

كما ساهمت منهجية البحث في تمكين الطلاب من تطوير عمال الطلبة، أاستعراضها في نماذج 

 تصاميم الأثاث.مهاراتهم في رسم 

 الكلمات المفتاحية:

 ةتعليمي اتثاث؛ البرامج الرقمية؛ مقرر الأتصميم 
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 تمهيد:

كثر في عملية أمع زيادة الاهتمام في تصاميم الأثاث و تعقد تصنيعها يكون هناك صعوبة 

جزاء عديدة وطرق أغالبا ما تحتوي قطع الأثاث على فية تصنيعها، تصميمها و التفكير في عمل

ثاث مثل طوات عديدة لتجميعها، هذه العملية يتم اعتمادها من شركات الأختركيب مختلفة و 

IKEA  وWest Elm  لى تكوين إثاث خطوة بخطوة قطع الأمفككة لجزاء أحيث تبدأ من تركيب

وتجميع ، لذا عملية تركيب  (Shao, Li, Rong, Zheng, & Zhou, 2016)منتج الأثاث بالكامل

أثاث بشكل كامل تشكل نقطة هامة في العملية التعليمية لطلبة  وحدةهذه القطع لتشكيل 

ن القيمة المعرفية أالتصميم والمصممين على حد سواء عند تصميم قطع أثاث مختلفة، لا سيما 

ا الأفاق للدخول لتطبيقات حديثة مثل ثاث و تجميعها تفتح لنلطريقة رسم و تشكيل قطع الأ

ثاث في الواقع الأ وحداتوعرض ومعاينة   3D Printingالتصنيع بطباعة القطع ثلاثي الأبعاد 

، حيث تتمركز تقنية الطباعة ثلاثية الأبعاد Virtual and Augmented Realityفتراض ي الا 

ديثة بدأت في الظهور مؤخرا بين بمكانة مهمة في تصميم و صناعة الأثاث و تعد ثورة صناعية  ح

لذا من دورنا الأستجابة على هذا التطور السريع والمخرجات  ،) (Kang, 2015صناعات الأثاث 

المتوقعة للمصممين ومواكبة هذا التطور الصناعي بالتعامل مع البرامج الرقمية ثلاثية الأبعاد 

 في منهج التصميم الداخلي.

 :البحث مشكلة

في رساااااااام تمارين تصااااااااميم  التربية الأساااااااااسااااااااية بكلية الداخليالتصااااااااميم مشاااااااااركة طلبة  عدم •

 ستخدام البرامج الرقمية أالأثاث ب

ج في منه تفصااااااااااايلية بمقرر تصاااااااااااميم بالكمبيوتر وحدات أثاثدراج رسااااااااااام مجسااااااااااامات إعدم  •

 .التصميم الداخلي بكلية التربية الأساسية

 التصاااااااااااااميم الداخلي العملية بعاد في مقررات قسااااااااااااامعدم تأكيد دور برامج الرسااااااااااااام ثلاثي الأ •

 .بكلية التربية الأساسية
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 البحث:هدف 

 في مجال تدريس التصميم الداخلي التمارين العمليةتيسير تطبيق  .1

 تفعيل دور البرامج الرقمية في مناهج تعليم الرسم التنفيذي وتصميم الأثاث .2

 اهمية برامج الرسم ثلاثي الأبعاد في مناهج التصميم الداخلي ذات الطابع العملي إدراك .3

 برامج الرسم ثلاثي الابعاد لمصممي وطلبة التصميم الداخلي أهميةتأكيد  .4

 البحث:أهمية 

نها تعتمد على أثاث فسنجد ذا تعمقنا في مقررات الرسم التنفيذي و تمارين تنفيذ الأإ

مفككة دراك طريقة تصنيعها إثاث و مكانية تصور الطلبة لقطع الأإالرسم اليدوي مما تقيد من 

ساليب والوسائل المستخدمة في ة الأ ءلى تطوير كفاإو تجميعها في الواقع، لذا يهدف البحث 

ستخدام اتطبيق تمارين الرسم التنفيذي بشكل خاص من خلال دمج الطرق الحديثة للتعليم و 

 برامج التصميم الرقمية.

 البحث: حدود

من  يمكن تنفيذها في برامج الرسم ثلاثية الأبعاد كعينةثاث أ وحدةتصميم تجربة حالة ل

ي بكلية التربية الأساسية في الهيئة العامة للتعليم التطبيق قبل طلبة في قسم التصميم الداخلي

 بدولة الكويت والتدريب

 :البحثمجال 

ثاث في مجال التصميم الداخلي بالبرامج الرقمية وشرح التنفيذي لقطع الأ تدريس الرسم

 .youtubeمسجل عبر المنصة الرقمية 

 البحث: فروض

ثاث يساهم بزيادة وعي استخدام البرامج الرقمية ثلاثية الأبعاد لرسم و تصميم قطع الأ

رفع الحس التصميمي ي فالطلبة والمصممين في أسس تصنيع و تصميم الأثاث، و بالتالي يساهم 

 بشكل أمثل.
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 :البحث منهج

 وذلك من خلال:التجريبي يتبع البحث المنهج 

  .أثاث على مجموعة من طلبة التصميم الداخلي وحدةتطبيق تجربة لتنفيذ تمرين رسم  - 

 عمل استبيان لتحديد مدى استفادتهم من التجربة التي طبقت عليهم. -

 :وتعاريفمصطلحات 

 وتنفيذأساليب تطبيق مبادئ الرسم الهندس ي في تخطيط المقرر  يتناول  التنفيذي:مقرر الرسم 

يضاااااااااااا التعبيرات الهندساااااااااااية المتعلقة بالتفاصااااااااااايل أ، كما يتناول مشاااااااااااروعات التصاااااااااااميم الداخلي

 (.7ص.  قسم التصميم الداخلي بكلية التربية الاساسية، الكويت برنامج) الداخلية

التعريق ببرامج التصااااااااااااااميم ثلاثيااة الأبعاااد من خلال  المقرر يتناااول  :2مقرر تصااااااااااااااميم بااالكمبيوتر 

توصااااااااااايم مقررات قسااااااااااام التصاااااااااااميم الداخلي بكلية التربية ) تطبيقات على مقررات التصااااااااااااميم المتقدمة

 (.8ص.  الاساسية، الكويت

 ونمذجةفي تصااميم  يسااتخدمو  Googleمصاانع من شااركة  هو برنامج تصااميم :Sketchupبرنامج 

 الأشكال ثلاثية الأبعاد.

مقاطع فيديو بوضااااوح عالي  ونشااااريتم اسااااتخدمها لبث مجانية منصااااة رقمية  :Youtubeمنصااااة 

 غلب اجهزة الكمبيوتر والأجهزة المحمولة.أعلى  هتوفر و 

 الأثاث وتصنيعالتحول الرقمي وتطبيقه في تصميم -1

لى إفسة، وللوصول قطاع صناعة الأثاث في سعي مستمر للوصول لطرق تطور من المنا

جيا والتطبيقات الحديثة، من هذا لو ثاث ناجح علينا الاستفادة من تطور التكنو أتصميم 

 المنطلق سعى الباحث للبحث عن نقطة تلاقي بين جانبي صناعة الأثاث والبرامج الحديثة.

 تدخل التطبيقات الرقمية في صناعة الأثاث -1-1

ن تطبيق هذه الدراسات تواجه صعوبة ألا إبالرغم من أهمية الدراسات المتعلقة بالأثاث 

مكانية توفير خيارات تفصيلية عديدة للتصنيع في الواقع من إلكبر حجم قطع الأثاث وعدم 
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ستعانة بالتطبيقات الرقمية لهذا الغرض تمت الا ، ((Yoon, Oh, & Cho, 2010ألوان و خامات 

يم الاثاث بصريا حيث شهدت برامج الكمبيوتر اهتمام واسع في تصميم و تصنيع لمعاينة تصام

، في البداية كانت برامج الكمبيوتر تعمل ببعدين فقط و مع  (Zsolt, Badiu, & Arnold, 2015)   الأثاث

مكانيات إ، و بالتالي توفرت  (Zsolt et al., 2015)لى نمذجة ثلاثية الأبعاد إمرور الزمن تطورت 

الأثاث وتغيير خيارات الألوان  وحدةديدة للرسم ثلاثي الأبعاد مثل التقريب ولم والتنقل حول ع

صبحت تكنولوجيا النمذجة الرقمية حيوية لا غنى عنها و جزء هام أفي وقتنا هذا و، و الخامات

 .(Chen, 2021) في قطاع تصميم الأثاث

 أسس تركيب الأثاث -1-2

ثاث قبل تجميعها طريقة عكسية لحل مشكلة تصميم الأ تعتمد طريقتنا في البحث على

عتماد على خطوات مطبوعة في كتيبات متوفرة كقطع مفككة، تم تطبيق هذه الطريقة سابقا بالا 

( ، تحتوي Shao Et all, 2016نترنت ومن ثم رسمها ببرامج ثلاثية الأبعاد )للجميع مطبوعة وعلى ال 

ساسية مثل البراغي والصواميل وترشد طريقة هذه الكتبيات على مكونات التجميع الأ 

استخدامها في صور مرسومة بعدة خطوات، غالبا ما تكون زاوية العرض في هذه الرسومات 

يمكن تخطي هذه و مكانية استعراضها من عدة زوايا، إالتوضيحية من زاوية واحدة ولا توفر لنا 

تاحة فرصة تحريك و معاينة القطع من د لتماد على الرسم في البرامج ثلاثية الأبعاعالمشكلة بالا 

 كثر من زاوية.أ

   (1) شكل رقم

(Billy Bookcase - Ikea) 

صورة لكتيب تركيب تفصيلي من موقع 

IKEA 
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 مميزات استخدام التطبيقات الرقمية -1-3

 ,Israel مثااال سااااااااااااااااابقاااة بحوثذكرت في  عاااديااادةومهاااارات سااااااااااااااتخااادام البرامج الرقمياااة ممي ات لا 

) Wiese, Mateescu, Zöllner, & Stark (2009و, Israel, & Wöhler, (2010)Stark ، من

 :طلوب استخدامها في نمذجة التصاميم ثلاثية الأبعاد هيالم والمهارات الممي ات التي تم حصرها

 وتجميعهاجزاء الأثاث أسهولة رسم  .1

 جانبجزاء الأثاث من أكثر من أمكانية معاينة إ .2

 الأثاث ةالسرعة في رسم وتنفيذ تصميم قطع .3

 جزاء الأثاث بسرعهأمكانية نسخ إ .4

 بمقياس رسم والتكبيرللتصغير  الحاجةالرسم بقياس واقعي دون  .5

 مكانية التقريب على الرسم )زوم( للتدقيق على التفاصيل واكتشاف الأخطاءإ .6

 وخامات لقطعة الأثاث ألوانضافة إسهولة  .7

 يزومتري بالقياسات المطلوبةأمكانية عمل مخططات لمساقط ومنظور إ .8

 مكانية اخذ لقطات مقربة وتفصيلية لقطعة الأثاثإ .9

 عرض قطعة الأثاث بشكل واقعي  .10

 أثاث عبر المنصة الرقمية وحدةطريقة تطبيق تجربة رسم  -2

لبات مع متطيستعرض البحث خطوات التدريس المتبعة في التجربة وكيم تم التعامل 

 تباع الخطوات التالية:اب تطبيق التجربة

 الخطوة الأولى -2-1

 2022-5-23التاريخ: 

 ظهرا 2:00الساعة: 

ة ئالهي - كلية التربية الأساااااسااااية –قساااام التصااااميم الداخلي  في 11المكان: مختبر الكمبيوتر مبنى 

 العامة للتعليم التطبيقي والتدريب
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جمع الباحث في مختبر الكمبيوتر مجموعة من طلبة التصميم الداخلي سبق لهم دراسة برنامج 

Sketchup  الأثاث ورابط فيديو شااارح  لوحدةو شااااركهم تفاصااايل  2في مقرر تصاااميم بالكمبيوتر

و هي المنصااااة الرقمية   Teamsمنصااااة مجموعة خاصااااة بنشاااار لهم في منشااااور مسااااجل عن طريق 

طاولة لأثاث  وحدةالمخصاصاة للتدريس من قبل كلية التربية الاسااساية، تضامن المنشاور بيانات 

وساااط من تمرين ساااابق في مقرر رسااام تنفيذي من تصاااميم الدكتور محمد سااامك، أرفق الباحث 

تكون ثاث بعد تجميعها، تالأ لوحدةالمطلوب رسامها والشاكل النها ي  قطع مفككةصاورة لمخطط 

القطع من: جانبين بشكل مستطيل مفرغ  كل منهما عبارة عن رأسين وقائمين، وصلتان أفقيتان 

يثبتا الجانبان السااااابقان من المنتصاااام ويتوسااااط الوصاااالتان زاوية بثلاث أضاااالاع تحل محل رجل 

 ثالثة، ويعلو التكوين السابق قرصة أفقية زجاجية.

 

   (2) رقمشكل 

  يزومتريك مفكك بقياسات الطاولة المختارة و الشكل النهائي للمجسمأ

 المصدر )الباحث(
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 ( 3)شكل رقم 

 ؛  Youtubeخطوات الشرح المسجل في منصة لقطات مختلفة ل

 المصدر )الباحث(

 الخطوة الثانية-2-2

بالقياسات  Sketchupيشاهد الطلبة الشرح المسجل لطريقة رسم الطاولة في برنامج 

تاح أالمحددة في المخطط وخطوات تجميعها لتكوين الطاولة، استخدام فيديو شرح مسجل 

 محدود. وغيرعادة عرض الخطوات بشكل سلس إيقاف و إللطلبة حرية 
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 خطوة الثالثةال -2-3

 تباع الخطوات كالتالي:اب الطلاب بتطبيق التجربةيقوم 

 رسم رجلين رأسين وقائمين  .1

 رسم وصلتان أفقيتان  .2

 رسم زاوية بثلاث أضلاع تحل محل رجل ثالثة .3

 تجميع الوصلتان مع الرجلين الرأسيين ومن ثم تجميع الرجل الثالثة .4

 القطع بخامات مختلفة كالخشب ودهانات تبعا لذوقهم الخاص تشطيب .5

 ووضعها فوق الطاولةرسم قرصة أفقية زجاجية  .6

 

 ( 4)شكل رقم 

 ؛ المفككةقطع الطاولة 

 المصدر )الباحث(
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 ( 5)شكل رقم 

  و بعد رسم الطاولة بالبرنامج  Youtubeمشاهدة الطلبة للشرح المسجل في 

 صدر )تصوير الباحث(الم

 الخطوة الرابعة -2-4

 JPGيزومتري بصيغة أمنظور  وصورة SKPيقوم الطلبة بتسليم ملم البرنامج بصيغة 

جابة على الأسئلة لل  Google Formلكتروني في موقع تبيان السالدخول على رابط الا  بعدهاو 

 استجاباتهم للتجربة.  وتسجيل

 

 ( 6)شكل رقم 

 خطوات التجربةتوضيح 

  

ل مشاركة تفاصي
الطاولة

مخطط قطع •
الطاولة

صورة •
الشكل 
النهائي

مشاهدة الشرح 
المسجل

استعراض •
خطوات 
رسم و 
تجميع 

الطاولة 
جلبفيديو مس

تطبيق التمرين

رسم الأرجل •
و الوصلات 

و قرصة 
الزجاج

عتجميع القط•

عتلوين القط•

الملفاتتسليم

صورة •
منظور 

يزومتريأ

ملف •
بأالسكتش 
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 الاستبانة وتحليل النتائج - 4

العينة المستهدفة طلاب وطالبات قسم التصميم الداخلي بكلية التربية الأساسية في مقرر 

% 73.1 كالتالي: بياناتهملكتروني و ستبيان الطالب وطالبة في الا  67شارك ، 2تصميم بالكمبيوتر 

 34-25% ما بين 7.5نة، س 24-18% ما بين 88.1عمر النسبة الأغلب منهم  ذكور،% 26.9وناث إ

 % من العينة مقرر رسم تنفيذي. 97سنة، كما سبق ان درس  44-35% ما بين 4.5وسنة، 

 

 ( 7)شكل رقم 

 نسبة الجنس و الفئة العمرية المشاركة في التجربة

 لى قسمين تم توضيحها برسوم بيانية مستقلة.إستبانة انقسمت الا 

 

 الجزء الأول: الرضا بمنهجية التمرين -4-1
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 (١ ) رسم بياني رقم

 آراء الطلاب بمنهجية التمرين 

 

% مسااااااااااااعدتهم شااااااااااارح 96يد أالتمرين حيث تبانة رضاااااااااااا العينة على منهجية ساااااااااااتبين من نتائج الا 

ما عن مساعدتهم طريقة الرسم بالبرنامج أالأثاث،  وحدةالفيديو المسجل على فهم طريقة رسم 

ت كذلك نفس النسااااابة ء% من العينة وجا87يدها أطريقة تجميع و صااااانع قطع الأثاث على فهم 

% 81الأثاث، كما ظهرت نسااابة  وحدةلمسااااعدة الرسااام بالبرنامج على فهم طريقة تجميع و صااانع 

كدوا على توضيح التجربة لهم على طريقة تصنيع الأثاث في الواقع،  شجعت طريقة أمن الطلبة 

من الطلبة على تصااااميم الأثاث بذوقهم الخاص، كما كانت الطريقة مرنة % 91الرساااام بالبرنامج 

 % من العينة.88% من الطلبة و استمتع فيها 90وبسيطة لنسبة 
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 بأمميزات رسم الأثاث ببرنامج سكتش الجزء الثاني:  -4-2

 (٢ ) رسم بياني رقم 

 بأمميزات رسم الأثاث ببرنامج السكتش  

 

ن أعند اساااااااااااتطلاع رأي الطلبة بممي ات رسااااااااااام الأثاث في برنامج ساااااااااااكتش أب فيرى أغلبية العينة 

ي أكثر ع% بعرض قطعة الأثاث بشااااااكل واق85للبرنامج مزايا عديدة حيث ساااااامح البرنامج لنساااااابة 

خذ لقطات مقربة وتفصااااااايلية لقطعة الأثاث أ% قدرة البرنامج على 87من الرسااااااام اليدوي، وأيد 

% 84يزومتري بالقياسات المطلوبة، كما ر ى أ% لأمكانية عمل مخططات لمساقط و منظور 85و 

لوان و خامات لقطعة الأثاث و سااااااااااهل لنفس النساااااااااابة تفكيرهم في أضااااااااااافة إمن الطلبة سااااااااااهولة 

مكانية التقريب إ% على 87الأثاث و التعاشااااااايق المطلوبة لتجميعها، وافق  ةطريقة تصااااااانيع قطع

% على قدرة الرسااااااااااااام بمقياس 85على الرسااااااااااااام للتدقيق على التفاصااااااااااااايل و اكتشااااااااااااااف الأخطاء و 

جزاء أمكانية نساااااااااخ إ% على 81واقعي دون الحاجة للتكبير و التصاااااااااغير بمقياس رسااااااااام، كما أيد 

هم كانيتإم% من الطلبة 87الأثاث بسااااااااااارعة و سااااااااااارعة رسااااااااااام وتنفيذ تصاااااااااااميم قطعة الأثاث، رأى 

جزاء الأثاث و أ% منهم على سااااااااااااااهولة رساااااااااااااام 82يد أجزاء الأثاث من أكثر من جانب كما أ لمعاينة

 تجميعها.
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قررات المختصاااااااااااة برسااااااااااام الأثاث في المموقفهم من تطبيق البرنامج في  عنما عند ساااااااااااؤال العينة أ

% من 7.5% من المشاااااركين تطبيقه في المقرر، في حين كان 88.1يد أ دالقساااام )رساااام تنفيذي( فق

 % لم يوافقوا.4.5العينة محايد و فقط 

 

 ( 8)شكل رقم 

 ب في الرسم التنفيذيأنسبة تأييد تطبيق برنامج السكتش 

 مخرجات الطلبة -5

يتضااااااااااااااح لنااا من معاااينااة مااا تم تطبيقااه من تصاااااااااااااااااميم الطلبااة أن غااالبيتهم طبقوا التمرين باادقااة 

( مماااا يؤكاااد نجااااح طريقاااة البحاااث في 1نظر جااادول أختياااارات مختلفاااة )اثااااث باااالأ وحااادة وأنتجوا

 لى النتيجة المطلوبة.إشرح الخطوات للوصول 
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 (١ ) جدول رقم

 تحليل مجموعة مختارة من تصاميم الطلبة 

تصميم 

 رقم
1 2 3 

صورة 

 التصميم

   

 يض معتقبأدهان  خشب طبيعي بيض بأصفرأدهان ترخيم  التشطيب

 زرقأزجاج شفاف  قأزر زجاج شفاف  سودأزجاج نصم معتم  القرصة

تصميم 

 رقم
4 5 6 

صورة 

 التصميم

   

 شب طبيعيخدهان أسود و  سودأدهان  خشب طبيعي التشطيب

 زرقأزجاج نصم معتم  سودأزجاج نصم معتم  زرقأزجاج شفاف  القرصة
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خراج مختلم مقااااارب إباااان البرنااااامج يتيح لهم عرض التصااااااااااااااميم إضاااااااااااااااااافااااة لمخرجااااات الطلبااااة فااااإ

يجابيات استخدام إ( مما تضيم على 9انظر شكل للرسومات اليدوية وزوايا منظورية مختلفة )

 خراج.البرنامج و تعدد طرق ال 

 

 ( 9 ) شكل رقم

 نماذج لطرق العرض المختلفة
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 نتائج البحث

وتطبيقاتهم العملية على التجربة باستخدام من خلال الدراسة الاستبيانية للطلاب 

 ب يمكن استنتاج الحقائق التالية:أبعاد ببرنامج الاسكتش الرسم ثلاثي الأ

تنفيااذ تمااارين الرساااااااااااااام التنفيااذي  كاااناات تظهر عناادتخطي العااديااد من المشااااااااااااااكلات التي  .1

 يدويا.

تجربة الرساااااااام الثلاثي الأبعاد بتكنولوجيا الرساااااااام الرقمي من تمكين الطلاب  متاسااااااااه  .2

 .من تطوير مهارتهم في رسم التصميم النها ي بشكل واضح وجذاب

 .الطلاب على تصميم الأثاث بذوقهم الخاص شجعتيجابيات استخدام البرنامج إ .3

 .ثاثالأاقتصاد الوقت اللازم في رسم الرسومات التنفيذية الدقيقة لقطعة  .4

 .لوان والملامس والخامات بصورة طبيعية تظهر التصميم حقيقياسهولة تغيير الأ .5

 التوصيات

والكليات  والجامعاتكلية التربية الأساااااااااااااااسااااااااااااااية يوصاااااااااااااا ي لبرامج التصااااااااااااااميم الداخلي في  •

ضااااااااافة الرساااااااام الرقمي في مقررات الرساااااااام التنفيذي لمساااااااااعدة الطلاب في إالتطبيقية ب

 نيع الأثاث.تعلم اساسيات تصميم وتص

كلية التربية الأساااااااااااااااساااااااااااااية التصااااااااااااااميم الداخلي في  مناهجيوصاااااااااااااا ي البحث القائمين على  •

الجامعات والكليات التطبيقية بدمج أسااااااليب التكنولوجيا الرقمية المتطورة في رساااام و 

 التمارين اليدوية.

الكليات كلية التربية الأسااااااااااااااساااااااااااااية بشاااااااااااااكل خاص و يوصااااااااااااا ي لأعضااااااااااااااء هيئة التدريس في  •

بتشااااااااااااااجيع الطلاب على اسااااااااااااااتخدام البرامج الرقمية في تطبيق بشااااااااااااااكل عام التطبيقية 

 التمارين اليدوية.
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Abstract: 

This study offers a widely used technique in the manufacturing of furniture 

by modeling three-dimensional parts of the furniture and assembling them 

in multiple steps. This technique relays on step-by-step recorded 

instructions to combine disassembled pieces and form a furniture unit. This 

technique, that relies on three-dimensional modeling and assembly, was 

applied to overcome the challenges of manual furniture drawing and 

design. The research applied experimental method to draw the furniture 

parts with the intentions of clarifying this system in learning the steps and 

principles of furniture manufacturing and the extent of this technique into 

construction methods and design in reality. The results of the study show 

the capability of the software on overcoming various issues in applying 

detail drawings exercises and developing the students’ skills in drawing 

using Sketchup software to reach multiple goals. Merging digital drawing 

technology in manual detail drawing exercises has led to positive results 

as displayed by the students’ displayed work. Our methodology helped the 

students in developing their furniture drawing skills as well. 

 Keywords: 

Furniture design; digital media; design education 
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