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Abstract: 

The cartoon character is an integral part of the graphic art as a 

whole because it expresses the culture of society and conveys all 

the standards and rhythm of the life of this society because of its 

formative dimension that affects the recipient. 

Animation contributes to the formation of stories embodied by 

characters, whether they are humans, animals, or plants. 

Technology is one of the factors that helped in the development of 

animation advertisements, as it succeeded in integrating societal 

identity and modernity in the field of animation, which in turn was 

reflected in the design. A coherent structural framework that 

achieves the conditions of identity and modernity through 

organized aesthetic and scientific artistic foundations. 

Among the technological programs used in animation 

advertisements; 

- Toon Boom 

- MOHO . Program 
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 انًقذيت

خ ٍإْ ٔغبػ اٌذِظ ث١ٓ ا٠ٌٛٙخ ٚاٌؾذاصخ فٝ ِغبي اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٠زٛلف ػٍٝ ػغ
فٙٛ ٠ّضً رشعّخ دل١مخ ٚشبٍِخ ٌلأفىبس ثشىً ِبدٜ ٍِّٛط ػٛاًِ ِٓ ث١ٕٙب اٌزظ١ُّ 

ِٓ خلاي اٌّشب٘ذ اٌّشئ١خ أٚ اٌّٛع١مٝ أٚ اٌىٍّبد ، ٚرٌه فٝ إؽبس ثٕبئٝ ِزشاثؾ 
٘بدف رظً ِٓ خلاٌٗ اٌفىشح ٚثبٌزبٌٝ ٠زؾمك ششؽٝ ا٠ٌٛٙخ ٚاٌؾذاصخ ِٓ خلاي أعظ 

ف١ٕخ عّب١ٌخ ٚػ١ٍّخ ِٕظّخ
(1)

 . 

فبٌّغزمجً ٌّٓ ٠ّزٍه اٌّؼشفخ ٚاٌزم١ٕخ ،   -ِش ؽزّٝٚالإعزغبثخ ٌٍزطٛس اٌزمٕٝ أ
ثّؼٕٝ أٔٗ ١ٌظ فٝ الأدٚاد فمؾ ٌٚىٓ فٝ اٌفىش  –ٚاٌزؾذ٠ش ١ٌظ أؽبدٜ الارغبٖ 

 ٚالأعٍٛة ِٚٓ رأرٝ أ١ّ٘خ  رٛظ١ف اٌزىٌٕٛٛع١ب فٝ رظ١ُّ اٌشخظ١خ اٌىشر١ٔٛخ .

  ٚرٌه ِٓ خلاي دٚس اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؾذ٠ضخ اٌّغزخذِخ فٟ رظ١ُّ اٌشخظ١خ اٌىشر١ٔٛخ   
ثشاِظ ، ٠ٚزٕبٚي  دساعخ لأُ٘ أٔٛاع اٌجشاِظ اٌّغزخذِخ فٟ ثٕبء اٌشخظ١خ اٌىشر١ٔٛخ

اٌخذع ٚاٌّؤصشاد اٌجظش٠خ ، ٚثبٌىّج١ٛرش 4Dؽش٠مخ رٕف١ز شخظ١بد ٚ اٌزظ١ُّ
اٌفشق ث١ٓ افلاَ اٌشعَٛ ، ٚاٌّغزخذِخ ٌذِظ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ  ٚاٌزظ٠ٛش اٌؾٟ

صلاصٗ  ثشاِظ اٌزؾش٠ه، live actionٚلاَ اٌؾشوخ اٌؾ١خ  ٚ اف  Animationاٌّزؾشوخ  
رٛظ١ف اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثأعزخذاَ ، ٚرطج١مبد لأشأء شخظ١بد وشر١ٔٛٗ ِزؾشوٗ

اٌزم١ٕبد اٌشل١ّٗ ٚأصش٘ب ػٍٟ اٌغبٔت الأثذاػٟ فٟ فٓ اٌشعَٛ ، Toontasticٚرطج١ك 
 .زؾشوخػٍٟ عّب١ٌبد اٌظٛسٖ فٟ اٌشعَٛ اٌّ MOHOأصشثشٔبِظ ، ٚاٌّزؾشوخ

 يفٕٓو انزسٕو انًتسزكت:

رؼشف اٌشعَٛ اٌىشر١ٔٛخ اٌّزؾشوخ ثأٔٙب عٍغٍخ ِٓ اٌشعَٛ رُ إػذاد٘ب ٚرؾش٠ىٙب 
 ثبعزخذاَ رم١ٕخ صلاص١خ الأثؼبد ٚإػذاد اٌّبدح اٌؼ١ٍّخ اٌّزّضٍخ فٟ اٌغ١ٕبس٠ٛ ٚاٌؾٛاس.

ثشاِظ ٠ٚؼشفٙب آخشْٚ ثأٔٙب سعَٛ خط١خ ِزؾشوخ ٔبؽمخ ٚرفبػ١ٍخ رُ إٔزبعٙب ثٛاعطخ 
 اٌؾبعٛة.

 يعاٌٍز تصًٍى انزسٕو انًتسزكت

 تتًثم أساسٍاث تصًٍى انزسٕو انًتسزكت فًٍا ٌهً:

 .َٛإربؽخ اٌّغبي ٌٍطبٌت ثبٌزؾىُ فٟ ػشع اٌشع 

 .ػذَ عّغ ٌمطزٟ ف١ذ٠ٛ ٌٍشعَٛ فٟ اٌٛلذ ٔفغٗ ػٍٝ اٌشبشخ 

 .ّْٛألا رغزة اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ أزجبٖ اٌّزؼٍُ ٔؾٛ اٌشىً ٚرٕغ١ٗ اٌّؼ 

 اٌزظ٠ٛش ِٓ ِٕظٛس غ١ش ِأٌٛف. رغٕت 

  اعزخذاَ عشػخ ؽج١ؼ١خ فٟ ػشع اٌٍمطبد إلا إرا ٌضَ الأِش ٌجؼغ اٌّؤصشاد

 اٌخبطخ.

 .ْػذَ اعزخذاَ اٌّششؾبد ا١ٌٍٔٛخ لأٔٙب رغ١ش ِٓ اٌذسعبد اٌطج١ؼ١خ ٌلأٌٛا 

 إٌدابٍاث استخذاو انزسٕو انًتسزكت

 .رؼًّ ػٍٝ غشط اٌم١ُ ٚاٌّجبدا اٌذ١ٕ٠خ اٌغ١ٍّخ 

 .الأزّبء اٌضمبفٟ ٚاٌزٞ ِٓ شأٔٗ ر١ّٕخ عٛأت اٌزخ١ً اٌّشاد رؼض٠ض٘ب ٚر١ّٕزٙب 

  اٌغبٔت اٌزؼ١ٍّٟ; إرا أػذد اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثشىً إ٠غبثٟ فٟٙ رغبػذ فٟ غشط

اٌزفى١ش اٌؼٍّٟ فٟ ػمٛي الأؽفبي ٚرؼٍُّٙ أعٍٛة ؽً اٌّشىلاد، ٚرشغؼُٙ ػٍٝ 

 ػ١ٍٙب ٚالا٘زّبَ ثبٌزىٌٕٛٛع١ب.اعزخذاَ الأعٙضح اٌؼ١ٍّخ اٌؾذ٠ضخ ٚاٌزذسة 

 

                                                           

هبة أحمد عباس مرطفى: " إعلانات الرسوم المتحركة بين الحداثة والهوية"، مجلةة الممةا و والفنةو  ، المةد    (1)
 .779م، ص 3129(، الممهد المالى للفنو  التطبيقية ، 3(، الجزء)23)
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 .رغُٙ فٟ رؼ١ٍُ ٚرشف١ٗ الأؽفبي 

 .ٝرىغت اٌطفً اٌؼشث١خ اٌفظؾ 

 .ٍُرغؼً اٌّزؼٍُ ٔشطبً ٚرض٠ذ ِٓ دافؼ١زٗ ٌٍزؼ 

 ُٙرغبػذ فٟ رجغؾ اٌّفب١ُ٘ ٚرٛػ١ؼ اٌّج
(2)

. 

 سهبٍاث انزسٕو انًتسزكت

 .لذ ٠ىْٛ اٌّزؼٍُ ِزٍك فمؾ دْٚ ِشبسوخ 

  رؼش ثبٌظؾخ ثشىً ػبَ.وضشح ِشب٘ذح الأفلاَ لذ 

 .رم١ًٍ اٌزفبػً ٚالأغغبَ الأعشٞ ث١ٓ الأفشاد 

 .ٓلذ ٠غزغٍٙب دػبح اٌجبؽً فٟ ثش الأفىبس اٌّخبٌفخ ٌٍذ٠ 

لذ رزٕبٚي ِٛػٛػبد ِزؼٍمخ ثبٌغش٠ّخ ٚاٌؼٕف
(3)

. 

 أٔلا : بزايح تسزٌك ثُائٍت الابعاد 

اٌزٞ ١ٌظ ٌٗ رغغ١ُ الا اٌّغطؼ  أْ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ صٕبئ١خ الاثؼبد ػجبسح ػٓ اٌشعُ
ثبلاٌٛاْ ٚاٌظلاي ، فٟ اٌشعِٛبد صٕبئ١خ الاثؼبد ١٘خ طٛسٖ سل١ّخ ٌِٛذح ػٓ ؽش٠ك 

 اٌؾغٛة ٚغبٌجب ِبرىْٛ ٌِٛذح ِٓ ّٔبرط صٕبئ١خ الاثؼبد ٚرم١ٕبد رؾذد٘ب ٘زح إٌّبرط .

ِٓ أفؼً اٌجشاِظ اٌزٟ عبػذد فٕبٟٔ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ػٍٟ أثذاع ٚرظ١ُّ شخظ١بد 
الاثؼبد ٚالا٘زّبَ ثبٌزفبط١ً ثغغُ اٌشخظ١خ ِٚٓ أثشص ٘زح اٌجشاِظ  )أّٟٔ  صٕبئ١خ

 رْٛ ثْٛ ...اٌخ( –وشٞ رْٛ  –فلاػ  –أعزذ٠ٛ 

 ثلاثت تطبٍقاث لإَشاء شخصٍاث كزتٍَٕت يتسزكتكًا ٌٕخذ  

فٟ عٛق اٌف١ذ٠ٛ ػٍٝ ِٛالغ اٌزٛاطً الاعزّبػٟ، ٚ٘زٖ  وج١ش دٚسٌٍشعَٛ اٌّزؾشوخ 
اٌظٕبػخ ٌُ رؼذ ؽىشًا ػٍٝ اٌششوبد إٌّزغخ اٌىج١شح، ٚأطجؼ ثئِىبْ ِٓ ٠شغت ا١ٌَٛ 

 اٌجشاِظٚاٌٙٛاح إٔشبء سعُِٛٙ اٌخبطخ ٚرؾش٠ىٙب ثبعزخذاَ ِغّٛػخ ِٓ  طبٔؼٟ ِٓ 
 اٌّزخظظخ فٟ ٘زا اٌّغبي.

 ً صُاعت انزسٕو انًتسزكت:ٔفًٍا ٌهً ثلاثت تطبٍقاث يفٍذة ف

“Toontastic” 

٠غّؼ اٌزطج١ك ثشعُ ٚرؾش٠ه ٚعشد شخظ١بد اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌخبطخ ثه، ٠ّٚىٓ 
 اٌزٕمً ث١ٓ اٌشخظ١بد فٟ اٌشبشخ ٌٍّغبػذح فٟ عشد اٌمظخ.

٠ٚمَٛ اٌزطج١ك ثزغغ١ً اٌظٛد ٚإػبفزٗ إٌٝ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ػٍٝ شىً ف١ذ٠ٛ صلاصٟ 
 ٌٍشعُ صلاص١خ الأثؼبد ٌزظ١ُّ شخظ١بره ِغبٔبً.الأثؼبد، ٠ٚز١ؼ أداح 

 ”iOS ”ٚ” Android“ٚ٘ٛ ِزٛفش ٌٍزؾ١ًّ ػٍٝ وً ِٓ 

 

 

 

                                                           
نظريةةة  إسةةراء الهةة لا: ياعليةةة الرسةةوم المتحركةةة والتفاعةة  المبامةةر يةةا كنميةةة مفةةاهيق ا مةة ا  الهندسةةية ويةة  (2)

، المملكةةة 74فيجوكدةة ا الافافيةةة ااعتماعيةةة لةةد  بفةة  مةةا  بةة  المد سةةة، مجلةةة الطفولةةة المر يةةة، المةةد  
 .78-44م، ص3125المر ية الدمو ية، ،

عا   البفع وآخرو : أثر كد يس ما و الملوم باستخدام الرسوم الكركونية المبرمجةة يةا كمةدا  الفهةق الخطة  لةد   (3)
، عاممةة 7الرابةع ا ساسةا ب مانةة الما،ةمة، المجلةة المر يةة للتر يةة الملميةة والتفنيةة، المةد  كلامي  الرة  

 .245-215( ص3128الملوم والتكنولوعيا، اليمن، )
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“PicsArt Animator” 

أ٠ؼًب ِٓ رطج١مبد اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ” PicsArt“٠ؼزجش رطج١ك ِؾشس اٌظٛس اٌش١ٙش 
ِمبؽغ اٌخبطخ ثٗ. ٠ز١ؼ اٌزطج١ك إٔشبء ” PicsArt Animator“ٌٍغٛاي ثبعزخذاَ أداح 

ِزؾشوخ ٚسعِٛبد اٌشؼبس اٌّجزىشح اٌّزؾشوخ. اٌزطج١ك ” GIF“ف١ذ٠ٛ وشر١ٔٛخ ٚطٛس 
د ثّغّٛػخ ِٓ ا١ٌّضاد، ِضً الإؽبساد اٌّىشسح ٚاٌطجمبد ٚاٌٍّظمبد اٌّزؾشوخ،  ّٚ ِض

 إػبفخ إٌٝ اٌشِٛص اٌزؼج١ش٠خ ٚأدٚاد اٌشعُ.

“Animation Desk” 

أٚ دِظ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ فٟ ِمبؽغ  ٠ز١ؼ اٌزطج١ك إٔشبء سعَٛ ِزؾشوخ ِٓ اٌجذا٠خ،
، ”فٛرٛشٛة“اٌّظّّخ ثٛاعطخ ثشٔبِظ ” PSD“اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌظٛس، ٠ٚزؼبًِ ِغ ٍِفبد 

٠ٚؾزٛٞ اٌزطج١ك ػٍٝ أدٚاد ِزٕٛػخ ٌٍشعُ ثّب فٟ رٌه لٍُ اٌشطبص ٚأللاَ اٌز٠ٍٛٓ 
ٚاٌفشُػ، لإٔشبء سعَٛ ِزؾشوخ ثأشىبي ِخزٍفخ. ٠ّىٕه أ٠ؼًب ػجؾ ِؼذي الإؽبساد 

إؽبسًا فٟ اٌضب١ٔخ 35عَٛ اٌّزؾشوخ ِٓ صلاصخ إؽبساد فٟ اٌضب١ٔخ إٌٝ ٌٍش
(4)

. 

  تٕظٍف انزسٕو انًتسزكت فً انتعهٍى باستخذاو تطبٍقToontastic: 

ِغبػذح اٌطٍجخ ػٍٝ ِٛاعٙخ فٟ  ِٓ رؼ١ٍُ سعَٛ اٌّزؾشوخ اٌغشع الأعبعٟ ٠ؼذ
ع١ٍّخ ػ١ٍّبً ٚرم١ٕبً،  فشطخرؾذ٠بد اٌؾ١بح ٚسثؾ اٌؼٍُ ثؾ١بح اٌطٍجخ، ٚاٌؼًّ ػٍٝ إ٠غبد 

ِٚغزّغ لبدس ػٍٝ الاعزّشاس ٚاٌجمبء ٚرٌه ِٓ خلاي رض٠ٚذ اٌطٍجخ ثفشص ػذ٠ذح 
لاوزشبف ٚفُٙ ٚرؾ١ًٍ ٚرم٠ُٛ اٌّشىلاد ِٓ ؽٌُٛٙ، ٚٔظشاً ٌٍزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ اٌزٞ 
ؽشأ فٟ اٌؼظش اٌؾذ٠ش فمذ أصش فٟ رغ١ش ِزطٍجبد اٌّغزّغ ٚظشٚفٗ الاعزّبػ١خ 

ٚاٌضمبف١خ ٚاٌغ١بع١خ، ٌّٚٛاوجخ ٘زٖ اٌزطٛساد ٚاٌزؾٛلاد اٌغش٠ؼخ فٟ شزٝ ٚالالزظبد٠خ 
ِغبلاد اٌؾ١بح ػٍّذ اٌزشث١خ عش٠ؼبً فٟ رغ١١ش ٚرط٠ٛش أ٘ذافٙب ٚغب٠برٙب اٌزؼ١ّ١ٍخ، ٚوبْ 
ٌطشق اٌزذس٠ظ ٔظ١ت ِٓ ٘زا اٌزطٛس، ٚإؽذٜ ٘زٖ اٌطشق اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ، فٟٙ 

رز١ّض ثمذسرٙب ػٍٝ عزة الأزجبٖ ٚاٌزأص١ش فٟ  إؽذٜ اٌٛعبئً اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌجبسصح اٌزٟ
 اٌغٍٛن ٚالارغب٘بد.

عضءاً ِٓ صمبفزٕب، ٚلذ  أطجؾذ ٚلا ٠خفٝ ػٍٝ اٌغ١ّغ أْ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثشخظ١برٙب
ٌٚؼً ِٓ اٌّلاؽع ، ظٙشد لٕٛاد ِزخظظخ رجش اٌشعَٛ اٌىشر١ٔٛخ ػٍٝ ِذاس ا١ٌَٛ

عٛاء وبٔذ شخظ١برٙب ِٓ ػبٌُ  رؼٍك الأؽفبي ثجشاِظ اٌشعَٛ اٌىشر١ٔٛخ اٌّزؾشوخ
الإٔغبْ أٚ اٌؾ١ٛاْ أٚ اٌغّبد، ؽ١ش أْ ٌجشِغ١خ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ فؼب١ٌخ إ٠غبث١خ فٟ 
ص٠بدح رؾظ١ً اٌزلا١ِز، وّب أٔٙب رغبػذ فٟ ر١ّٕخ ارغب٘برُٙ ٔؾٛ رٍه اٌّبدح، ٚوشفذ 

ٛلذ ثؼغ اٌذساعبد إٌٝ أْ ثشِغ١خ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ رؤصش ثٕغجخ ػب١ٌخ فٟ إٔمبص اٌ
ٚإٌمذٞ ٚسفغ  الاثذاػٟسفغ اٌؾظ  اٌّخظض ٌؼ١ٍّخ اٌزؼٍُ، ٚرغبُ٘ ثذسعخ وج١شح فٟ

 اٌّٙبساد اٌّؼشف١خ ٚرؼض٠ض٘ب، وّب رؤصش فٟ إٌّٛ اٌّؼشفٟ ٌذٜ اٌّزؼ١ٍّٓ.

ٚلذ أوذد اٌذساعبد ػٍٝ أْ أفلاَ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ رؾمك اٌؼذ٠ذ ِٓ الأ٘ذاف ػٕذ 
ؼ اٌّؼٕٝ ٚاٌزشو١ض ػٍٝ ِؼٍِٛخ ِؼ١ٕخ ثبلإػبفخ اعزخذاِٙب فٟ اٌزؼ١ٍُ، ِٚٓ رٌه رٛػ١

 إٌٝ أٔٙب رؾزً اٌّشوض الأٚي فٟ الأعب١ٌت اٌفىش٠خ اٌّؤصشح ػٍٝ ػمً اٌّزؼٍُ.

 

 

 

                                                           
أبةةو سةةهمو : ياعليةةة برنةةامم بالرسةةوم المتحركةةة يةةا كنميةةة مهةةا ات ااسةةتما  والفهةةق الفرا ةةا لةةد  بةةلا   خلةةو (4)

 .36م، ص3129 سالة ماعدتير غير منذو و، الجاممة الإسلامية، غزو،  الر  الاانا ا ساسا بغزو،



 

5 
 

اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ أٔٙب رّضً اٌٛالغ اٌّغشد اٌزٞ لذ ٠ظؼت إدساوٗ  اُ٘ ا١ٌّّضادِٚٓ 
ً ٍِّٛعبً، ِٚٓ صُ رّىٕٕب ِٓ ػشع اٌظٛا٘ش ٚاٌّ فب١ُ٘ اٌّغشدح ثبٌؾٛاط رّض١لاً ؽ١ب

ٚغ١ش اٌّّىٕخ اٌزظ٠ٛش ثظش٠بً ثشىً ٠غًٙ فّٙٙب، وّب أٔٙب رؼزّذ ػٍٝ الأفىبس اٌخ١ب١ٌخ 
اٌزٟ رمشة اٌزلا١ِز ِٓ فُٙ اٌٛالغ ثظٛسح عزاثخ ٚغ١ش رم١ٍذ٠خ، ٠ّٚىٓ إػبفخ اٌفىب٘خ 
إٌٝ اٌؾم١مخ اٌغبِذح ٚثغبؽخ الإِىبٔبد اٌزٟ رغؼً اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ أداح ؽج١ؼ١خ 

ػ١ٍّخ ف١ٕخ ٚاعزّبػ١خ ش١مخ ٠مجً ػ١ٍٙب اٌظغبس ٚاٌىجبس، ٟٚ٘ رغزخذَ فٟ  ٌّٛاػ١غ
ر١غ١ش ثؼغ اٌّٛػٛػبد اٌظؼجخ ٚػلاط ِشىٍخ لذ ٠ؼغض أعٍٛة آخش ػٓ ػلاعٙب، 
ٚرؼذ أداح ِغبػذح ٌششػ اٌظٛا٘ش اٌّؼمذح، ٚرمذَ ٌٍّزؼٍُ أعبعبً ِبد٠بً ٌٍزفى١ش الإدساوٟ، 

شن أصشاً لا ٠ّؾٝ ِٓ الأر٘بْ، ٚلذ رشثؾ ث١ٓ ٌٚٙب عبرث١خ فٟ ػشع اٌّؼٍِٛبد ؽ١ش رز
إٌظش٠خ ٚاٌزطج١ك

(5)
. 

 ؟ Toontastic يا ْٕ تطبٍق

، ٚ٘ٛ رطج١ك عذ٠ذ ٠ز١ؼ Toontasticأؽٍك ِزغش اٌزطج١مبد عٛعً ثلاٞ رطج١ك 
ٌٍّغزخذ١ِٓ اٌزؼج١ش ػٓ أفىبسُ٘ ػجش اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ. ٚػٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ اٌزطج١ك 

ِخزٍفخ، إلا أٔٗ ِٛعٗ ثبلأعبط ٌطلاة اٌّذاسط ٚالأؽفبي ِٕبعت ٌفئبد ػّش٠خ 
ً ِب ث١ٓ  عٕخ. ٠ٚٛفش اٌزطج١ك اٌؼذ٠ذ ِٓ الأدٚاد اٌزٟ رز١ؼ  23إٌٝ  7ٚخظٛطب

ٌٍّغزخذَ إٔشبء اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثّشٚٔخ ٚعٌٙٛخ فٟ ِغبلاد ِزٕٛػخ، ِضً إٔشبء 
٘ب ِٓ الأفىبس. اٌشعَٛ اٌّزؼٍمخ ثبٌذسٚط الاعزّبػ١خ أٚ اٌّغبِشاد اٌشخظ١خ ٚغ١ش

٠ٚز١ّض اٌزطج١ك ثذػّٗ ١ٌّضح اٌؼًّ دْٚ ارظبي ثبلإٔزشٔذ إٌٝ عبٔت ػذَ ؽبعزٗ لأٞ 
رغغ١ً دخٛي أٚ وٍّبد ِشٚس ِغ إِىب١ٔخ رظذ٠ش اٌؼًّ إٌٙبئٟ ثغٌٙٛخ. ٠ٚشرىض 
اٌزطج١ك ػٍٝ ػذح خطٛاد أعبع١خ رجذأ ِٓ اخز١بس ٚرخظ١ض اٌشخظ١بد اٌخبطخ 

ٌشعُ أٚ إػبفخ اٌشخظ١بد اٌىشر١ٔٛخ صلاص١خ الأثؼبد، ثبٌمظخ اٌىشر١ٔٛخ عٛاء ػجش ا
ثؼذ٘ب ٠زُ الأزمبي إٌٝ إػبفخ اٌمظخ ٚسثطٙب ِٚٓ صُ رؾش٠ه اٌشخظ١بد ٚإػبفخ 

 الأطٛاد ٚؽفع اٌؼًّ ٚرظذ٠شٖ.

 فً انتعهٍى Toontastic الاستفادة يٍ تطبٍق

 ًٌكٍ نهًعهى استخذايّ فًٍا ٌهً: 

 .رط٠ٛش رؼٍُ اٌٍغبد اٌّخزٍفخ 
 ١ذ٠ٛ ر١ّٙذاً لأؽذ دسٚعٗ.رظ١ُّ ف 
 .رٛع١ٗ اٌطلاة ٌىزبثخ لظخ فٟ ِبدح اٌٍغخ اٌؼشث١خ 
 .ر١ّٕخ ِٙبساد الإثذاع ٚالاثزىبس ٌٍطلاة 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
إانةةاس الخالةةدث: أثةةر كطبيةة  مذةةرو   سةةوما الكا كونيةةة كملمنةةا المر يةةة يةةا  يةةع مدةةتو  التحرةةي  الد اسةةا  (5)

وم للفواعد النحوية لتلمي ات الرة  الدةا س اابتةدا ا بمد سةة عةرا  اابتدا يةة للبنةات، المجلةة المر يةة للملة
 .95-83م، ص3128التر وية والنفدية، المجلد ا و ، المد  الدابع، البحرين، 
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 Toontastic كٍفٍت إَتاج انقصت عبز تطبٍق

ػٍٝ اٌغٙبص اٌّؾّٛي ػجش ِزغش عٛعً أٚ أة  ٠toontasticزُ رضج١ذ رطج١ك 

شىً )  ٚثؼذ فزؾٗ ٠زُ اٌؾظٛي ػٍٝ اٌٛاعٙخ ٠ٚزُ اٌؼغؾ ػٍٝ الإشبسح )+(. عزٛس

:7) 

 

 ( 7:شىً سلُ ) 

ٓ ٠ٛفزظٙش ٌذ٠ٕب ػذح ع١ٕبس٠ٛ٘بد ٌٍمظخ اٌزٟ ٔش٠ذ٘ب وّب فٟ اٌشىً ٚٔخزبس إؽذا٘ب ٌٚزى

 ( 8:شىً )  (Short Story- Classic Story- Science Report اٌمظخ اٌمظ١شح;

 ( 8:شىً سلُ ) 
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ػٕذ اخز١بس اٌمظخ اٌمظ١شح رظٙش ٌذ٠ٕب صلاس ِمبؽغ ٟ٘ ثذا٠خ ٚؽجىخ اٌمظخ ٚٔٙب٠زٙب 

 (9:. شىً ) فمؾ ٠ّٚىٓ الإػبفخ ػٍٝ ٘زٖ اٌّمبؽغ ِٓ خلاي +

 (9:شىً سلُ ) 

 

دح ٠زُ اخز١بس ثؼذ اخز١بس ثذا٠خ اٌمظخ رظٙش ٌذ٠ٕب ث١ئبد ػًّ ِخزٍفخ ٚشخظ١بد ِزؼذ

اٌشخظ١بد ٚاٌج١ئخ إٌّبعجخ ٠ّٚىٓ اٌزٕمً خلاٌٙب ٌزظٙش أِبوٓ ِخزٍفخ فبٌّذسعخ ػٍٝ 

 (::شىً ) عج١ً اٌّضبي ٠ظٙش ثٙب اٌظف ٚاٌٍّؼت ٚالاعزشاؽخ ٚاٌّخزجش ٚاٌغطؼ.

 

 

 

 (::شىً سلُ ) 
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ثؼذ اٌؼغؾ ػٍٝ اٌزبٌٟ ٠زُ ٚػغ اٌشخظ١بد فٟ اٌّىبْ إٌّبعت ٚرؾش٠ىٙب ثؾ١ش ٠زُ 

اٌؼغؾ ػ١ٍٙب ٚاٌؾذ٠ش ثّب ٠زٕبعت ِغ اٌؾشوخ ؽغت اٌؾٛاس اٌزٞ ٠مَٛ اٌّؼٍُ 

 (211.شىً ) ثئػذادٖ

 

 ( 211شىً سلُ ) 

 (212شىً ) ٚثؼذ الأزٙبء ِٓ اٌؾٛاس ٠زُ اٌؼغؾ ػٍٝ أزٙبء.

 

 ( 212شىً سلُ ) 

 

 

 

 

 

 

 

 ٚ٘ىزا اٌّمطغ رٍٛ ا٢خش ؽغت ِب ٠شاد ٌٍمظخ، 
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 (213شىً )  ٚثؼذ الأزٙبء ِٕٙب ٠ؼطٝ ػٕٛاْ ٌٍف١ٍُ ٚاٌّظُّ،

 

 (213شىً سلُ ) 

 

 

٠ٚزُ رظذ٠ش٘ب فزؾفع فٟ ٍِفبد اٌغٙبص 
(6)

 (214شىً ).

 

 (214شىً سلُ ) 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
عةةا   حمةةا  وآخةةرو : ياعليةةة برنةةامم  ةةا ق علةةى الرسةةوم المتحركةةة يةةا كةةد يس التةةا ي  لتنميةةة مهةةا ات التفكيةةر  (6)

، عاممة أسةيو،، 4، المد  44البررث لد  كلامي  المرحلة الإعدا ية، المجلة الملمية لكلية التر ية، مجلد 
 .2:1-273م ص3128مرر، 
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 Toontasticيًٍزاث تطبٍق  

 لا ٠ؾزبط إٔزشٔذ لإٔزبط اٌمظض. 

  ِخزٍفخ٠ٛفش ػذح شخظ١بد. 

 اٌّؾزٜٛ صلاصٟ الأثؼبد. 

 ٠ّىٓ إػبفخ طٛس ؽم١م١خ ٌٍشخظ١بد اٌىشر١ٔٛخ. 

 ٠ذِظ اٌظٛد ثّب ٠ٛافك ؽشوخ اٌشخظ١بد. 

 ٠ّىٓ وزبثٗ اعُ اٌشخظ١خ فٟ ػشع اٌمظخ. 

 ٠ٛعذ ثٙب صلاس خ١بساد ٟ٘ لظ١شح،ولاع١ى١خ ٚرمبس٠ش ػ١ٍّخ. 

 ٠ّىٓ سعُ شخظ١بد أٚ أشىبي ِٓ لجً ِٕزظ اٌمظخ. 

 ِ ٛع١م٠ّٝىٓ إػبفخ. 

 ٛؽفع ِمبؽغ اٌف١ذ٠ٛ فٟ ِىزجخ اٌف١ذ٠. 

 ًعًٙ اٌزٕض٠. 

  صب١ٔخ 56ِذح رغغ١ً اٌّشٙذ. 

 ِض١ش ٌٍطٍجخ ٠ٚغزثُٙ ٌٍؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ. 

  ٓ٠ّىٓ إػبفخ ػذد ِٓ اٌّشب٘ذ فٟ اٌّشاؽً اٌضلاس ثؾ١ش لا ٠ض٠ذ ِغّٛع اٌّشب٘ذ ػ

 .ِشب٘ذ فٟ وً اٌّشاؽً 8

  Toontasticرؾ١ًّ رطج١ك 

 أٔذس٠ٚذ

 أثً

 MOHO) :يْٕٕ (بزَايح عٍ تارٌخٍت َبذة

 اٌفْٕٛ ػبٌُ فٟ ٚعٛد٘ب رفشع ثذأد اٌشل١ّخ اٌفْٕٛ أْ إٌٝ رش١ش اٌّؼط١بد اْ
 اٌفٕٟ اٌزطٛس أشىبي ِٓ شىً رمذَ ٘بِخ أداح ػظش٠خ ثبػزجبس٘ب ٚالأدائ١خ اٌجظش٠خ
 اٌف١ٕخ ٟ٘ اٌىّج١ٛرش أدٚاد أْ اٌٛاػؼ ِٓ ٚأطجؼ اٌفٕٟ اٌزطٛس أشىبي ِٓ ٚأطجؼ

 اعزخذاَ فٟ اٌزٟ رزّضً ِٖضا٠بٚ ٚاٌف١ٕخ اٌؼ١ٍّخ اٌؾ١بح ِٕبؽٟ ع١ّغ فِٟٚؤصش  ٘بَ عضء
 اٚ ٔظ١ف اٚ ٔؾزف عٛاء اٌّشٙذ ػٍٝ اٌزؼذ٠لاد رٕغ١ك ع١ّغ  ٠ّٚىٓ اٌشلّٟ إٌظبَ

 (7شكم ) اٌّشٙذ داخً اٌؼٕبطش ِٓ ٔؼبػف

 

 7شكم رقى 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/toontastic-3d/id1145104532
https://apps.apple.com/us/app/toontastic-3d/id1145104532
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 Smithِب٠ىشٚ  ع١ّش ( ششوخMOHOِٛ٘ٛ  (ٌجشٔبِظ الافززبؽ١خ اٌشبشخ ٠ٛػؼ
Micro ٛ٘ الأثؼبد صٕبئ١خ اٌّزؾشوخ اٌشعَٛ أفلاَ إٔزبط فٟ اٌّزخظظخ اٌجشاِظ اؽذ 

MOHO ٟثأعٍٛة الاعُ ٠شرجؾ ثشٔبِظ(ِٛ٘ٛ ٌى Anime Studio ّٟالاعُ ثٙزا ٚع 
 ٚالارغبٖ ا١ٌبثب١ٔخ اٌّزؾشوخ عزٛد٠ٛ اٌشعَٛ أّٟٔ عّٟ صُ ٌٍجشٔبِظ، الاٚي الاطذاس ِٕز
اٌّجذػ١ٓ اٌفٕب١ٔٓ ؽبعخ إٌٝ

(7)
 اٌزٟ ِٚٓ الأعجبة، ٔبِظاٌجش زا٘ ِضً اٌٝ ٠ؾزبعْٛ اٌز٠ٓ 

 أسثؼخ ٚوبٔٛا ٘زا اٌجشٔبِظ ثزٕف١ز لبِٛا اٌز٠ٓ اٌّجشِغ١ٓ ٌٍجشٔبِظ ِغّٛػخ رغٟء وبٔذ
 ثشىً أزغٖٛ ِبسثً ششوخ ٌٛعذ ِٓ ٌُٙ اٌىبفٟ اٌذػُ ،ٚٔظشا ٌؼذَ رٛف١ش ِجشِغ١ٓ

 ٠ٚشعغ ثبٌجشٔبِظ اٌّىزجخ اٌخبطخ فٟ اٌّٛعٛدح اٌمذ٠ّخ إٌّبرط ٕ٘بن ثؼغٚ، عٟء
 رغّٝ(عشٞ ِغش٠ٗ اعزخذِذ ِغّٛػخ الأفؼً، ػٕذِب ٟإٌ اٌغّؼخ اٌغ١ئخ ٘زٖ رغ١١ش

 ٚاِش٠ىٟ ٚفشٔغٟ ِغشٞ اٌم٠ٛخ أزبط الافلاَ ِٓ ِغّٛػخ ثؼًّ )اٌجشٔبِظ ٚلبِذ وذ
 سعَٛ ف١ٍُ ٚ٘ٛ city - of the sun)اٌشّظ  ِذ٠ٕخ اٌط٠ٍٛخ( الأػّبي اشٙش رٍه ِٚٓ

 ٠غّٝ إِبسارٟ ػًّ رٕف١ز ٚرُ اٌمذ٠ّخ ِظش فٟ رذٚس أؽذاصٗ فشٔغٟ إٔزبط ِٓ ِزؾشوخ
 ٚعؼٍزٗ اٌجشٔبِظ ٌٙزا رزغٗ الأٔظبس عؼً ِّب ػشث١خ أٌؼبة ٌذٚسح إػلاْ ٚوبْ فٛاص

( MOHO ٠غّٝ(ِٛ٘ٛ وبْ ٚاٌزٞ اٌشاثغ الاطذاس ِٓ ثذا٠بد وج١ش ثشىً ٠زطٛس
 صٕبئ١خ اٌّزؾشوخ اٌشعَٛ ٌظٕبػخ ثشٔبِظ ٚ٘ٛ، Anime Studio)عزٛد٠ٛ  أّٟٔ)

 E ششوخ ٚصػزٗ صُ Marble Lost ششوخ لجً ِٓ الأعبع١خ إٌغخخ ٚصػذ. الأثؼبد
Frontier ٌٝششوخ  ِٕٙب اشزشرٗ أْ إSmith Micro Softwareٟ2007 ٔٛفّجش ف. 

 عزٛد٠ٛ أّٟ ,9 عزٛد٠ٛ أّٟٔ (ثبعُ اٌجشٔبِظ ٘زا ِٓ إٌغخ ِٓ ػذد إطذاس رُ رٌه ثؼذ
 أّٟ اٌجشٔبِظ اطذاسد رٌه ثؼذ صُ ،10.1 عزٛد٠ٛ ٚأّٟٔ 10 عزٛد٠ٛ ٚأّٟٔ .9.5

اٌزؾش٠ه  خبط١خ ٚاّ٘ٙب اٌخظبئض ِٓ عذ٠ذح ِغّٛػٗ اػبفٗ ٚرُ) 11 عزٛد٠ٛ
 اٌّزؾشوخ اٌشعَٛ ٌفٕبْ اٌّّىٓ ِٓ ا٢ْ أطجؼ ( ؽ١شframe by frame)وبدسوبدس 

 ِٛ٘ٛ (اٌٟ اٌزغ١ّخ اػبدٖ رّذ اٌجشٔبِظ إطذاساد اخش فٟ اٌّجبشش اِب ثبٌشعُ ٠مَٛ اْ
MOHO Pro 12ٚ )ٟ٘ خبط١خ رؾًّ فٟٙ الاْ ؽزٝ اٌذساسح اٌجشٔبِظ اخش رؼزجش 

اٌظٛس  ِغ اٌزؼبًِ ػٍٝ ا١ٌّّضح اٌجشٔبِظ لذسٖ ٟٚ٘ الاطذاس ٘زا فٟ اػ١فذ لذ سائؼخ
 .اٌجشٔبِظ داخً ٌٙب رؾش٠ه ٚػًّ اٌجشٔبِظ خبسط ِٓ اٌّغزٛسدح

 :انًتسزكت و انزسٕاعلاَاث  عهى تأثٍزِ ٔ MOHO)يْٕٕ  (بزَايح
 اٌّزؾشوخ اٌشعَٛ ِغبي فٟ اٌغبؽخ ػٍٝ اٌّطشٚؽخ اٌجشاِظ اُ٘ ِٓ ؽب١ٌب ثشٔبِظ ٠ؼزجش
 ٚرٌه سعَٛ أفلاَ إٔزبط ششوبد ِؼظُ ٚارغبٖ اٌّشٙذ ٠زظذس أطجؼ ٚاٌزٞ الاثؼبد صٕبئ١خ
 الأِش ِشػ١ٗ، ثظٛسٖ الافلاَ رٍه لإٔزبط ٚالإِىب١ٔبد ٚاٌغٙذ اٌٛلذ ثزٛف١ش ٠مَٛ لأٔٗ
 اٌجشٔبِظ ٠ٚؾزٛٞ ِغزّش، ثشىً ثزط٠ٛشٖ رمَٛ ٌٍجشٔبِظ إٌّزغخ اٌششوبد عؼً اٌزٞ
 :اٌّضبي عج١ً ػٍٝ ِٕٙب فٕزوش اٌّزؾشوخ اٌشعَٛ ٌفٕبٟٔ اٌٙبِخ اٌخظبئض ِٓ وض١ش ػٍٝ
 ٗاٌّزغٙخ  اٌخطٛؽ رم١ٕVector 
 اٌزو١خ  اٌؼظبَ رم١ٕبدSmart Bones 
 ٗاٌىب١ِشا  رم١ٕCamera 
 ٗاٌظلاي  رم١ٕShadows 
  رم١ٕبد رٕظ١ف اٌؾشوخ ٚرؾج١ش٘بClean_Up&Inking 
 ٗٚؽج١ؼزٙب  اٌؾشوخ لٛا١ٔٓ رم١ٕphysics 
 ٗاٌشفبٖ  ٚؽشوٗ اٌظٛد رم١ٕLipcing 
 
 
 
 
 

                                                           
(7) Chad Troftgruben learning Anime Studio packt Publishing Ltd, 2014.p. 4. 
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  يزازم تُفٍذ انذي  ًٌز بٓا اعلاٌ فُاٍَس 

 انًززهت الأٔنى: تصًٍى ٔتُفٍذ انشخصٍاث: 

  ٟ٠جذأ ثٙب اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ِٓ اُ٘ ٚأٚائً اٌؼٕبطش اٌزٟ  اػلاْرؼذ اٌشخظ١خ ف

ِخشط اٌؼًّ ١ٌغزمش ػٍٟ شىٍٙب إٌٙبئٟ ثؼذ ػشع ِظُّ اٌشخظ١خ ػ١ٍٗ وض١ش ِٓ 

 الأفىبس ؽزٝ ٠ظلا ع٠ٛب ٌٍشىً إٌٙبئٟ اٌزٞ ٠خذَ اٌفىشح اٌزٟ طّّذ ِٓ أعٍٙب.

 ٌشخصٍاث الإعلا: 

 فلا ثذ ِٓ ٚعٛد شخظ١بد   بد رخذَ ػٍٟ ِؾزٜٛ إٌّزظ٠ظٙش فٟ الإػلاْ شخظ١

 .سئ١غ١خ ٚشخظ١بد صب٠ٛٔخ 

  :يزازم تُفٍذ انشخصٍاث 

 1- يززهت انتصًٍى 

  اٌّخشط ثششػ رخ١ٍٗ ٛم٠زُ ػشع اٌفىشح ػٍٝ ِظُّ اٌشخظ١بد، ٠ٚفٟ اٌجذا٠خ َ

اٌّظُّ ثؼًّ ثؼغ اٌشعِٛبد اٌزخط١ط١خ ٌٍشخظ١بد اٌّغزخذِخ  ٠مٌٍَٛشخظ١خ صُ 

ٛػؼ ( 239١ٌشىً ) اٌشىً إٌٙبئٟ ٌٍشخظ١بد  ػٍٝزُ الإعزمشاس ٠ؽزٝ ػلاْ فٟ الا

 .الاػلاْاٌشعُ اٌّجذئٟ ٌشخظ١خ 

  الإعزمشاس ػٍٝ اٌشخظ١بد إٌٙبئ١خ ٚرُ رٕف١ز٘ب ثئعزخذاَ ثشٔبِظ  ثؼذAdobe 

Illustratrator   شخظ١خ ػٍٝ اٌزُ رؾش٠ه ١ٌ٠غًٙ اٌزؼبًِ ِؼٙب أصٕبء اٌزؾش٠ه ؽ١ش

  Adobe After Effectثشٔبِظ  ٚاعزخذاَ Moho Studioثشٔبِظ 

 ( ٠ٛػؼ اٌشعُ اٌّجذئٟ ٌشخظ١خ الاػلاْ 239شىً سلُ ) 

 

 2-  يززهت بُاء شخصٍت عهً بزَايح انشخصٍاثMoho Studio  

    ًّثؼذ الأزٙبء ِٓ رظ١ُّ اٌشخظ١خ رجذأ ِشؽٍخ ثٕبء اٌشخظ١خ ٚرغ١ٙض٘ب ٌؼ

ٌجٕبء اٌشخظ١خ ٚٚػغ اٌؼظبَ اٌّغبػذح  Moho Studioاٌزؾش٠ه اٌخبص ثشٔبِظ 

 صُ Fileٌؼ١ٍّخ اٌزؾش٠ه ، فٟ اٌجذا٠خ رُ ادخبي اٌشخظ١خ ٌٍجشٔبِظ ػٓ ؽش٠ك الاِش 

Import  صُ ٔخزبس ِٕٙبVector File     ٚٔؾذد الاخز١بسAdobe Illustrator  ُص

ٌٍشخظ١خ  Saveح ثٗ اٌشخظ١خ ِغ ِلاؽظخ أْ ٠غت ػٕذ ػًّ اي اٌّىبْ اٌّٛعٛد ٔؾذد

ؽزٝ ٠زّىٓ ثشٔبِظ  ٠Illustrator 8غت اخز١بس  Adobe Illustratorِٓ ثشٔبِظ 

Moho studio  رؾ١ًّ اٌشخظ١خ ٠ٛػؼ و١ف١خ ادخبي اٌشخظ١خ ػٍٟ ثشٔبِظ ِٓ

Moho Studio  . 
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  ( ً23شى:) 

  ( ُ٠ٛػؼ و١ف١خ ادخبي اٌشخظ١خ ػٍٟ ثشٔبِظ :23شىً سل ) 

  ثؼذ ادخبي اٌشخظ١خ ٠زُ ٚػغ ايBone  اٌخبطخ ثؼ١ٍّخ اٌزؾش٠ه ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك

 Addثظٛسح عذ٠ذ ٠ٚزُ ٚػغ اٌظٛسح ثذاخٍٗ، صُ ثبعزخذاَ الاداح  Leyerإػبفخ 

Bone  ٚٔجذأ ثٛػغ فٟ أِبوٓ اٌؾشوخ اٌخبطخ ثبٌشخظ١خ شىً ثؼذ الأزٙبء ِٓ ٚػغ

ع١ّغ اٌؼظبَ ٠زُ سثطٙب اٌزٟ عٛف رخزض وً ػظّخ ثزؾش٠ىٙب ػٓ ؽش٠ك اخز١بس ِٓ 

ثؼذ رٌه رظجؼ شخظ١خ الاػلاْ عب٘ضح   Flex- Bindlay –الاِش  Boneلبئّخ 

٠زُ اٌشخظ١خ ػٓ ؽش٠ك اػبفخ ٚػغ ٌٍفُ ٚ٘ٛ  Switchٌٍؾشوخ صُ رجذأ ِشؽٍخ ػًّ 

 (241شىً ) .ِفزٛػ 

 

 

 

 

 Bone( ادخبي اٌشخظ١خ ٠زُ ٚػغ اي  241شىً سلُ ) 
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 3- يززهت بُاء شخصٍت  عهً بزَايح انشخصٍاثEffectAdobe After  

  ٠غزخذَ اٌفٕبْ ثشٔبِظAdobe After Effect  ًّفٟ اٌزؾش٠ه ٌؼذح أعجبة ِٕٙب ػ

ؽشوبد ِؾذٚدح ٚػًّ ِغبساد ِضً ؽشوخ إٌؾٍخ ، فؼٕذ رظ١ُّ شخظ١خ إٌؾٍخ ٠زُ 

 فظً اٌغٕبػ ػٓ اٌغغُ ٠ٚزُ ػًّ ٚػؼ١ٓ ؽشوخ ٌٍغٕؼ . 

  ضبط يسازت انعًمProject Setting 

 21:×  71:ؽخ اٌف١ذ٠ٛ فٟ ثذا٠خ اٌؼًّ ٠غت ػجؾ ِغب  ٚFrame rate  ٌٍٛف١ذ٠

 New، ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك اخز١بس الأِش  Fps 25اٌزٞ عٛف ٠زُ اٌؼًّ خلاٌٗ 

Composition  لبئّخ ِٓComposition  صُ ٠زُ إدخبي الاػذادادد اٌّطٍٛثخ ثذا٠خ

 اٌخبص ثٗ  Frame Rateِٚغبؽخ اٌف١ذ٠ٛ ٚٚلزٗ ٚاٌـ  Compositionِٓ اعُ 

  انشخصٍت:إدخال يهف 

  ِٓ ثؼذ رٌه رجذأ ِشؽٍخ اعز١شاد ٍِف اٌشخظ١خ داخً اٌجشٔبِظ ػٓ ؽش٠ك اخز١بس

، ٚثؼذ رٌه ٔؾذد اٌّىبْ اٌّٛعٛد ٍِف  Fileصُ ٔخزبس ِٕٙب  Importالأِش  Fileلبئّخ 

ٚرٌه ٌزذخً اٌشخظ١بد   Compositionاٌشخظ١خ، ٚػٕذ الإدخبي ٠غت اخز١بس الاِش 

Leyers خً اٌجشٔبِظ ١ٌغًٙ اٌزؾىُ ثٙب دا 

  تدٓزLayer : اندُاذ نٍصبر خاْز نهسزكت 

  ٌٝرجذأ ِشؽٍخ ػجؾ اٌغٕبػ ٌٍؾشوخ، ػٕذ دخٛي اٌشخظ١خ ٔغذ رظٙش ِٕمغّخ إ

اٌغٕبػ ػغطٗ ِضدٚط  Layerعضئ١١ٓ عضء اٌغغُ ٚعضء الأعٕؾخ ػٕذ اٌؼغؾ ػٍٟ 

أخش ِؼَّٛ ف١زُ لطغ وً ُِٕٙ ثّغبؽخ  Layerٌغٕبػ ِفشٚد ٚ  ٠Layerظٙش ثذاخٍٗ 

Frame 10  ٠ٚزُ اٌزجذ٠ً ث١ُٕٙ فزظٙش فزؾخ ٟٚ٘ رؾشن اٌغٕبػ 

 :يززهت انثاٍَت: يززهت انسٍُارٌٕ انًزسٕو 

  ْاٌغ١ٕبس٠ٛ اٌّشعَٛ فٟ الإػلاْ الإفزشاػٟ ٠خزٍف ػٓ اٌغ١ٕبس٠ٛ اٌّشعَٛ الإػلا

 .٘ذ فٟ ع١ّغ اٌٍمطبد اٌزؾش٠ه ثبٌشىً ِؼزبد ؽ١ش أْ ثطً الإػلاْ ٠ّضٍٗ اٌّشب

 :انًززهت انثانثت: يززهت تصًٍى انًُتح 

  ً٘زٖ اٌّشؽٍخ ِٓ اٌّشاؽً اٌّّٙخ ٌلإػلاْ ؽ١ش ٠زُ رظ١ُّ شى( إٌّزظMockup )

 فىبْ ٠غت ِشاػبح ثؼغ اٌؼٛاًِ فٟ اٌزظ١ُّ أْ ٠ىْٛ عذ٠ذ غ١ش ِىشس ٌٍّؼٍٓ ػٕٗ

ثمذس الاعزطبػخ أْ ٠ؾمك ٘زٖ  اٌّخشطؾبٚي ١ف ٠ٚىْٛ اعُ إٌّزظ عًٙ اٌمشاءح 

عٛف ٠زُ إعزخذاُِٙ فٟ  إٌّزظ اٌّغزخذَ فٟ الاٚػبع اٌزٞاٌؼٛاًِ، ثذأ ثزظ١ُّ شىً 

  .اٌزؾش٠ه

  انًززهت انزابعت: انتسزٌك : 

 ( رٕٛع اٌزؾش٠ه فٟ رٕف١ز الإػلاْ ث١ٓ اٌزؾش٠ه ثئعزخذاَ ثشٔبِظMoho Studio  )

 ( فAdobe Afer Effectٟثشٔبِظ )، ٚاٌزؾش٠ه ثئعزخذاَ فٟ رؾش٠ه اٌشخظ١بد 

 رٕف١ز ؽشوبد اٌىب١ِشا ٚؽشوخ إٌؾً.
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  انتسزٌك باستخذاوMoho Studio : 

 :تسزٌك شخصٍت فُاٍَس 

  لجً اٌجذء فٟ اٌزؾش٠ه ٚإدخبي اٌشخظ١خ ٌٍجشٔبِظ ٠غت ػجؾ ع١ّغ الإػذاداد

ِٓ اٌمبئّخ  project Settingاٌؼًّ، ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك إخز١بس الأِش اٌخبطخ ثّغبؽخ 

File  71:ثئدخبي ِغبؽخ اٌف١ذ٠ٛ  ( ٚٔمَٛ 242اٌّشثغ اٌؾٛاسٞ  شىً ) ف١ظٙش  ×

:21  ٚFrame rate ٌ25ٗ ٌٍف١ذ٠ٛ اٌزٞ عٛف ٠زُ اٌؼًّ خلا Fps  

 د اٌخبطخ ثّغبؽخ اٌؼًّ ( ٠ٛػؼ ػجؾ ع١ّغ الإػذادا 242شىً سلُ ) 

 

  ثؼذ الإٔزٙبء ِٓ ػجؾ ٍِف اٌؼًّ ٔؼٛد ٌٍمبئّخFile  ٚٔؾذد الإخز١بسImport  ُص

 ف١ظٙش ِشثغ ؽٛاسٞ ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ اٌٍّف Moho Object اٌمبئّخ إٌّغذٌخ  ٔخزبس ِٓ

اٌّٛعٛدح داخً  layersثٗ ع١ّغ اي اٌّشاد إدخبٌٗ صُ ٠ظٙش ِشثغ ؽٛاسٞ آخش ٠ظٙش  

  OKٚٔؼغؾ اٌّشاد اٌؼًّ ػ١ٍٗ  Layerاٌزٞ رُ اخز١بسٖ ٔؾذد اي اٌٍّف 

 ٌٍّف ثٕغبػ ٠ظجؼ عب٘ض ٌٍؼًّ فزجذأ ِشؽٍخ اٌزؾش٠ه ػٓ ؽش٠ك ػٕذِب ٠زُ إدخبي ا

اعزخذاَ ادٚاد اٌزؾىُ فٟ اٌؼظبَ ٚاٌزؾش٠ه لارّبَ اٌؾشوخ اٌّشاد رٕف١ز٘ب ٚػٕذِب ٔجذأ 

رٍه اٌّغبؽخ اٌّخظظخ  Time Lionفٟ رٕف١ز اٌؾشوخ رظٙش ِفبر١ؼ اٌؾشوخ فٟ 

 ٌظٙٛس ِفبر١ؼ اٌؾشوخ ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب 

 

 ِٓ رؾش٠ه اٌشخظ١خ رجذأ ِشؽٍخ ػًّ رؾش٠ه اٌفُ ٌٍشخظ١خ ػٓ ؽش٠ك  ثؼذ الأزٙبء

صُ ٠زُ اٌؼغؾ  Layerاٌخبص ثبٌفُ ِٓ لبئّخ  ٠Switchزُ اخز١بس اي  Switehاعزخذاَ 

فزظٙش ػٍٟ اي  Switchاٌّٛعٛدح داخً  layersٚٔخزبس ث١ٓ اي  Right Clickػ١ٍٗ 

Time Lion وّفبر١ؼ ؽشوخ.  

  عذ٠ذح ٟٚ٘ ػ١ٍّخ ِٓ اٌزؾش٠ه ثشىً ٔٙبئٟ رجذأ ِشؽٍخ  الأزٙبءثؼذRender 

ِٓ اٌجشٔبِظ ٌزشو١جخ ػٍٝ اٌخٍف١خ ٚرٌه ػٓ ؽش٠ك إخز١بس ِٓ اٌمبئّخ  لإخشاط اٌزؾش٠ه

File  الأِشExport Animation   صُ ٠ظٙش ِشثغ ؽٛاسٞ ٠زُ ِٓ خلاٌٗ رؾذ٠ذ

شىً   Export Toِٓ صُ رؾذ٠ذ ِىبْ ؽفع اٌٍّف  Sequenceاٌظ١غخ اٌّشاد إخشاثٗ 

ثئخشاط اٌزؾش٠ه طٛس رؾًّ ط١غخ  ٠ٚجذأ اٌجشٔبِظ ثؼذ٘ب Ok( صُ ٔؼغؾ ػٍٟ 243) 

PNG  (ً244شى) 
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 Fileِٓ اٌمبئّخ    Export Animation( ٠ٛػؼ اخز١بس الأِش  243شىً سلُ ) 

 اٌزؾش٠هلإخشاط 

 

 

 ( ٠ٛػؼ اٌؾشوخ إٌٙبئ١خ 244شىً سلُ ) 

 

  انًززهت انخايست استخذاوAdobe After Effect : ٌفً تُفٍذ الاعلا 

 اٌفٕبْ ثشٔبِظ غزخذ٠َ Adobe After Effect ٚؽشوخ  فٟ رٕف١ز ؽشوبد اٌىب١ِشا

شخظ١خ إٌؾٍخ ٚػ١ٍّخ رشو١ت اٌزؾش٠ه اٌخبص شخظ١خ الاػلاْ ٚاٌّؤصشاد داخً 

 الاػلاْ

  استخذاوAdobe After Effect فً تُفٍذ ززكاث انكايٍزا 

 الاشبسح ا١ٌٙب غ ٔفظ اٌخطٛاد اٌزٟ عجك رزجاٌّشٙذ الأٚي الإػلاْ،  ِشاؽً رٕف١ز

ِٓ فزؼ ٍِف عذ٠ذ ٚإدخبي اٌؼٕظش اٌّشاد اٌؼًّ ػ١ٍٗ ؽزٝ دخٛي  إصٕبء رؾش٠ه إٌؾٍخ

 Layersثغ١ّغ اي  'Time Lionاي  داخًرظٙش  ٌٍجشٔبِظ، ثؼذ اعز١شاد اٌخٍف١خاٌخٍف١خ 

ٌززّىٓ ِٓ  ٠3D Layerزُ رشغ١ً الاِش  ِغبؽخ اٌؼًّ  اٌخبطخ ثٙب ٚرظٙش اٌخٍف١خ فٟ

 Newالأِش  Layerرٕف١ز ششوخ اٌىب١ِشا، صُ ٔمَٛ ثئػبفخ وب١ِشا ٚ الإخز١بس ِٓ اٌمبئّخ 

لبئّخ ؽٛاس٠خ ٠زُ  رظٙش Cameraفزظٙش ِغّٛػخ ِٓ الأٚاِش رخزبس ِٕٙب الأِش 

 (245شىً )  OKاػبفخ اعُ اٌىب١ِشا صُ رؼغؾ ػٍٝ 

        الإٔزٙبء ِٓ إػبفخ  ثؼذCamera  ُاٌؼغؾ رجذأ ِشؽٍخ رٕف١ز ؽشوخ اٌىب١ِشا ٠ز

ٌزظٙش إػذاداد اٌزؾىُ فٟ  Time Lionثبٌىب١ِشا فٟ  اٌخبص Transformػٍٟ 
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ٚٔمَٛ ثزشغ١ً  Anchor Point  ٚPositionالأِش اٌىب١ِشا ٔمَٛ ثئخز١بس 

ٚػغ ِفبر١ؼ اٌؾشوخ  اٌّغئٛي ػٓ ٘زا الإخز١بس  Time-Vary Stop Watchالإخز١بس

 رؾش٠ه اٌىب١ِشا فٟ  ثؼذ رٌه ٔمَٛ ثئخز١بس الأداح اٌّغئٌٛخ ػٓ Time Lionػٍٝ 

 

 إػذاداد اٌزؾىُ فٟ اٌىب١ِشا( ٠ٛػؼ  245شىً ) 

 

 ٚػغ Zoom  ٟ٘ٚTrack Z Camera Tool  ٍٝٚٔمَٛ ثزؾش٠ه اٌّؤشش ػ

Time Lion  . ٗغؾ ػٍٝ اٌّىبْ اٌّشاد ٚػغ ِفزبػ اٌؾشوخ ف١ٗ صُ ٔؼٚرٛلفAdd 

Key Frame  ِٓStop watch  ٠فزؼ ٚTransform  اٌخبطخ ةlayer For 

ground  ًٚٔمَٛ ثزشغ١on Watch  ٌلأِشScale  ٚPosition  ٚٔمَٛ ثؼًّ ِفبر١ؼ

اٌّشب٘ذ اٌّؼب٠شخ اٌزبِخ ٌٍؾشوخ  ٌزؼطٟؽشوخ ٌُٙ ثشىً اعشع ِٓ ؽشوخ اٌىب١ِشا 

 ٚٚالؼ١خ أوضش اٌؾشوخ 

  استخذاوEffectAdobe After  :تزكٍب انتسزٌك عهى انخهفٍت 

  ثؼذ إرّبَ ػ١ٍّخ اٌزؾش٠ه ػٍٝ ثشٔبِظMoho Studio  رجذأ ٚرٕف١ز ؽشوخ اٌىب١ِشا

 اٌزؾش٠ه ػٍٝ اٌخٍف١خ ٚػجؾ اٌشخظ١خ ِغ اٌؾشوخ. ِشؽٍخ رشو١ت

 ثؼذ رٌه رجذأ ِشؽٍخ إعز١شاد اٌزؾش٠ه داخً اٌجشٔبِظ ػٓ ؽش٠ك إخز١بس ِٓ لبئّخ 

File   الأِش  Import  صُ ٔخزبس ِٕٙبFile ٗٚثؼذ رٌه ٔؾذد اٌّىبْ اٌّٛعٛد ف١ ،

ٚرٌه  PNG Sequenceٔمَٛ ثزٕش١ؾ الأِش  الأٚي  Frameاٌزؾش٠ه، ٚػٕذ إخز١بس 

دخٛي اٌزؾش٠ه ٌٍجشٔبِظ ٠زُ  ٌٍجشٔبِظ ، ٚثؼذػٍٝ ١٘ئخ ف١ذ٠ٛ  Framesلإدخبي ع١ّغ اي 

اي  Layerٚٚػؼخ فٟ ِىبٔخ فٟ خٍف  Layerٚرؾش٠ه  Time Lineإدساعٗ ػٍٝ 

Fore Ground ٚػجؾ اٌؾشوخ ِغ اٌخٍف١خ.  

  استخذاوAdobe After Effect :تزكٍب انتسزٌك عهً انخهٍفت 

  اٌزؾش٠ه ػٍٟ ثشٔبِظ ثؼذ إرّبَ ػ١ٍّخMoho Studio  ٚرٕف١ز ؽشوخ اٌىب١ِشا رجذأ

رٌه  رجذأ  ِشؽٍخ رشو١ت اٌزؾش٠ه ػٍٟ اٌخٍف١خ ٚػجؾ اٌشخظ١خ ِغ اٌؾشوخ ، ثؼذ

الأِش  Fileِشؽٍخ اعز١شاد اٌزؾش٠ه داخً اٌجشٔبِظ ػٓ ؽش٠ك اخز١بس ِٓ لبئّخ 

Import  صُ ٔخزبس ِٕٙبFile  ٚثؼذ رٌه ٔؾذد اٌّىبْ اٌّٛعٛد ف١ٗ اٌزؾش٠ه، ٚػٕذ ،

ٚرٌه لإدخبي ع١ّغ اٌـ  PNG Sequenceالأٚي ٔمَٛ ثزٕش١ؾ الأِش  Frameاخز١بس 

Frames ِظ ، ٚثؼذ دخٛي اٌزؾش٠ه ٌٍجشٔبِظ ٠زُ إدساعٗ ػٍٟ ػٍٟ ١٘ئخ ف١ذ٠ٛ ٌٍجشٔب

Time Lion  ٚرؾش٠هLayer  ٚٚػؼٗ فٟ ِىبٔٗ فٟ اٌخٍف١خ خٍفLayer  ايFore 

Ground  ٚػجؾ اٌؾشوخ ِغ اٌخٍف١خ 
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  استخذاوAdobe After Effect عًم يساراث انسزكت نشخصٍت انُسهت 

  عذ٠ذح ٟٚ٘ رٕف١ز ثؼذ إرّبَ ػ١ٍّخ رؾش٠ه إٌؾٍخ وّب رُ ػشػٙب ِٓ لجً رجذأ ِشؽٍخ

  ٌٍٕؾٍخ ٚػًّ ِغّٛػبد ِٕٙبِغبساح اٌؾشوخ 

 ًاٌجشٔبِظ صُ ٔمَٛ  ٔمَٛ ثبعز١شاد ٍِف إٌؾٍخ اٌزٞ رُ اٌؼًّ ػ١ٍخ ف١ّب عجك إٌٝ داخ

 Transformفزظٙش فٟ ِغبؽخ اٌؼًّ، ٠فزؼ إػذاداد  Time Line ثبدساعٙب فٟ

اٌخبص  Time-Vary Stop Watch  Vary Stop Watchب صُ ٔؼغؾ اٌخبطخ ثٙ

ِٕٗ صُ ٔؼغ  اٌّشاد ثذء اٌزؾش٠ه صُ ٔمَٛ ثٛػغ إٌؾٍخ فٟ اٌّىبْ الأٚي Positionة 

ٚٔؼغ ِفزبػ ؽشوخ صُ ٔمَٛ ِفزبػ ؽشوخ ٚٔمَٛ ثغؾجٙب ٌٍّىبْ اٌضبٟٔ اٌّشاد اٌؾشوخ إ١ٌٗ 

 keyboardغّٛػخ ِٓ إٌؾً ػٓ ؽش٠ك اٌؼغؾ ِٓ إٌؾٍخ ػذح ِشاد ٌؼًّ ِ ثزىشاس

ٚٔمَٛ ثزىشاس اٌؼ١ٍّخ  Layerاٌجشٔبِظ ثؼًّ ٔغخخ ِٓ ٔفظ اي ف١مَٛ  Ctrl + D ػٍٝ

٠ٛػؼ رٕف١ز ِغبس اٌؾشوخ  وّب ٘ٛ ػٍٟ ؽذٞ  Layerاٌزؾش٠ه ٌىً ػذح ِشاد ٚػًّ 

 Time-Varyاٌخبطخ ثٙب صُ ٔؼغؾ  Transformٌٍٕؾٍخ ػٓ ؽش٠ك فزؼ اػذاداد 

Stop Watch  اٌخبص ةPosition  صُ ٔمَٛ ثٛػغ إٌؾٍخ فٟ اٌّىبْ الاٚي اٌّشاد ثذأ

اٌزؾش٠ه ِٕٗ صُ ٔؼغ ِفزبػ ؽشوخ ٚٔمَٛ ثغؾجٙب ٌٍّىبْ اٌضبٟٔ اٌّشاد اٌؾشح ا١ٌٗ ٚٔؼغ 

 ِفزبػ ؽشوخ.

  إضافت انًؤثزاث انبصزٌتVisual effects: 

 ُش٠خ فٟ إػبفخ ِؤصشاد ثظ رجذأ ِشؽٍخ عذ٠ذح ٟٚ٘ إػبفخ اٌّؤصشاد اٌجظش٠خ ٚلذ ر

، ٚثؼذ رٌه رزُ إػبفزٗ ػٍٝ Alpha ٠ىْٛ اٌف١ذ٠ٛ ثظ١غخ، ٠ٚغت ِشاػبح أْ ِشٙذ 

١ٌزٕبعت ِغ  Modeثبٌف١ذ٠ٛ ٚ اٌؼٕظش ٚاٌخٍف١خ ٠ٚزُ ػجؾ اٌشفبف١خ اٌخبطخ 

 .ّشٙذاٌاٌشخظ١بد ٚاٌخٍف١خ فٟ 

 

 :ٌتُفٍذ َٓاٌت الإعلا 

  خطٛاد  داداٌخطٛاد اٌغبثمخ فٟ اعزشفٟ رٕف١ز ِشٙذ ظٙٛس اٌؼٕظش صُ إرجبع ٔفظ

اٌىبدس ؽزی ٚػغ اٌّؤصش  ٓ صا٠ٚخ اخز١بسِ شخظ١خاٌزؾش٠ه ٌؼًّ ِغبس ٌذخٛي اٌ

ظٙٛس اٌىٍّخ رُ إعزخذاَ  ظٙش ِغاٌشبشخ ٚاٌزٟ ر ٌٍمطبد اٌّشب٘ذ ػٍٟاٌجظشٞ 

Plugins  ِٓزخظض فٟ ؽشوبد اٌّٛشAnimation Composer  ُإخز١بس ٚر

  Layerاٌؾشوخ إٌّبعجخ ٌظٙٛس إعُ إٌّزظ ٚأ٠ؼأ ظٙٛس اٌشؼبس صُ ٔؼغؾ 

  عًم الRender :ٌٕانُٓائً لإخزاج انفٍذ 

  ثؼذ الإٔزٙبء ِٓ ع١ّغ اٌّشاؽً اٌغبثمخ رجذء ِشؽٍخ إخشاط اٌّشب٘ذ ٌٍجذء فٟ ػ١ٍّخ

رٌه ٠زُ  ، ٚثؼذCompositionِٓ اٌمبئّخ   pre – Renderاٌّٛٔزبط ٠زُ إخز١بس الأِش 

 Out Putػٓ ؽش٠ك اٌؼغؾ ػٍٝ  Renderػجؾ الإػذاداد اٌخبطخ ثؼ١ٍّخ 

Modules  ٟف١زُ ػجؾ ط١غخ اٌف١ذ٠ٛ اٌّشاد إخشاط اٌف١ذ٠ٛ ػ١ٍٗ ِٓ إٌبفزح اٌغذ٠ذح اٌز

، ٠ٚزُ ػجؾ إػذاداد اٌظٛد ثبٌؼغؾ Formatرظٙش، ٠ٚزُ رؾذ٠ذ اٌف١ذ٠ٛ ِٓ لبئّخ 

ٚرٌه ٌؼذَ ٚعٛد  Audio Out Put Offٚإخز١بس الأِش  Audio Out Putػٍٝ 

 Out Put Toطٛد ٚعٛف رزُ إػبفخ اٌظٛد فٟ اٌّٛٔزبط، صُ اٌؼغؾ ػٍٝ لبئّخ 

٠ظجؼ  Renderٚثؼذ أزٙبء ػ١ٍّخ  Renderٌزؾذ٠ذ ِىبْ ؽفع اٌف١ذ٠ٛ صُ ٔؼغؾ ػٍٝ 

 اٌف١ذ٠ٛ عب٘ضا ٌؼ١ٍّخ 

  انسادست انًَٕتاج  انًززهتEditing : 

 ع١ّغ اٌّشاؽً اٌغبثمخ رجذأ ِشؽٍخ اٌّٛٔزبط " ثؼذ الأزٙبء ِٓEditing ِٓ ٚرؼذ ،

اٌفٕٟ لجً ِشب٘ذح اٌغّٙٛس ٌٗ، ٚلذ اعزخذَ اٌجبؽش فٟ  اٌزٟ ٠ّش ثٙب اٌؼًّ أُ٘ اٌّشاؽً

اٌّؤصشاد اٌظٛر١خ ٚرٕف١ز اٌف١ذ٠ٛ  لإػبفخ Adobe Premiereػ١ٍّخ اٌّٛٔزبط ثشٔبِظ 

 .ٌؼشع الإػلاْ   Application إٌٝدْٚ اٌؾبعخ VR ١ٌّىٓ ِشب٘ذرٗ ثزم١ٕخ
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  اَشاء تسهسمSequence :خذٌذ ٔضبط الإعذاداث 

  لجً اٌجذء فٟ اٌؼًّ ٠غت إخز١بس ِٓ اٌمبئّخFile  الأِشNew  صُ ٔخزبسNew 

Project ِٓ ُاٌمبئّخ ٔخزبس ٔفظ  صNew Sequence ،ٚثزٌه رظٙش ٔبفزح الإػذاداد ،

ٚاٌزٟ ٠زُ ِٕٙب إخز١بس ِغبؽخ اٌف١ذ٠ٛ اٌزٞ عٛف ٠زُ اٌؼًّ ثٗ ٚإػبفخ الإعُ، ٠ٚزُ اٌزٕمً 

ث١ٓ اٌمٛائُ اٌّٛعٛدح ٌؼجؾ ع١ّغ الإػذاداد ؽ١ش ٠زُ ػجؾ ِغبؽخ اٌف١ذ٠ٛ ٚ رظٙش 

ٍف١ذ٠ٛ ٌ Tracksع١ّغ إػذاداد اٌف١ذ٠ٛ فٟ ِشثغ ػٍٝ اٌغبٔت الأ٠ّٓ ٌٍمبئّخ ٚػذد 

  Sequenceٚاٌظٛد اٌّطٍٛثخ ٌؼ١ٍّخ اٌّٛٔزبط ٚٚػغ إعُ ي 

 

 

 انًزاخع

اعزخذاَ رىٌٕٛٛع١ب اٌف١ذ٠ٛ اٌؾذ٠ضخ ٚدٚس٘ـب فٟ عـٛدح أزبط  اؽّذ ؽغ١ٓ محمد; (2
رطج١مـٗ، عبِؼخ و١ٍخ فْٕٛ  سعبٌخ دوزٛسح، اٌظٛسح اٌغ١ّٕبئ١خ اٌشل١ّخ اٌشٚائ١خ،

 2:َ، ص3127ؽٍٛاْ،
اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٚاٌزفبػً اٌّجبشش فٟ ر١ّٕخ ِفب١ُ٘ الأشىبي  إعشاء اٌٙزٌٟ; فبػ١ٍخ (3

إٌٙذع١خ ٚفك ٔظش٠خ ف١غٛرغىٟ اٌضمبف١خ الاعزّبػ١خ ٌذٜ ؽفً ِب لجً اٌّذسعخ، ِغٍخ 
 .78-44َ، ص3125، اٌٍّّىخ اٌؼشث١خ اٌغؼٛد٠خ، ،74اٌطفٌٛخ اٌؼشث١خ، اٌؼذد 

ٕٟ اٌؼشث١خ فٟ سفغ إ٠ٕبط اٌخبٌذٞ; أصش رطج١ك ِششٚع سعِٟٛ اٌىبسر١ٔٛخ رؼٍّ (4
ِغزٜٛ اٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٌٍمٛاػذ إٌؾ٠ٛخ ٌز١ٍّزاد اٌظف اٌغبدط الاثزذائٟ ثّذسعخ 
ػشاد الاثزذائ١خ ٌٍجٕبد، اٌّغٍخ اٌؼشث١خ ٌٍؼٍَٛ اٌزشث٠ٛخ ٚإٌفغ١خ، اٌّغٍذ الأٚي، اٌؼذد 

 .95-83َ، ص3128اٌغبثغ، اٌجؾش٠ٓ، 
خ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد الاعزّبع أثٛ عّٙٛد; فبػ١ٍخ ثشٔبِظ ثبٌشعَٛ اٌّزؾشو خٍٛد (5

ٚاٌفُٙ اٌمشائٟ ٌذٜ ؽلاة اٌظف اٌضبٟٔ الأعبعٟ ثغضح، سعبٌخ ِبعغز١ش غ١ش ِٕشٛسح، 
 .36َ، ص3129اٌغبِؼخ الإعلا١ِخ، غضح، 

رأص١ش اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌشل١ّخ صلاص١خ الاثؼبد ػـٍٟ اٌزظـ١ُّ ٚالادسان فٟ  دػبء فزؾٟ; (6
ـٛساٖ غـ١ش ِٕشـٛسٖ، اٌّؼٙـذ اٌؼـبٌٟ ع١ٕٛغشاف١ب الأفلاَ اٌشٚائ١خ، سعـبٌخ دوز

 .65َ، ص3125اوبد١ّ٠خ اٌفْٕٛ، ٌٍغ١ّٕب،
ػبدي اٌجمغ ٚآخشْٚ; أصش رذس٠ظ ِبدح اٌؼٍَٛ ثبعزخذاَ اٌشعَٛ اٌىشر١ٔٛخ اٌّجشِغخ  (7

فٟ رؼذ٠ً اٌفُٙ اٌخطأ ٌذٜ رلا١ِز اٌظف اٌشاثغ الأعبعٟ ثأِبٔخ اٌؼبطّخ، اٌّغٍخ 
( 3128، عبِؼخ اٌؼٍَٛ ٚاٌزىٌٕٛٛع١ب، ا١ٌّٓ، )7، اٌؼذد اٌؼشث١خ ٌٍزشث١خ اٌؼ١ٍّخ ٚاٌزم١ٕخ

 .245-215ص
ػبدي ؽّبد ٚآخشْٚ; فبػ١ٍخ ثشٔبِظ لبئُ ػٍٝ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ فٟ رذس٠ظ اٌزبس٠خ  (8

ٌز١ّٕخ ِٙبساد اٌزفى١ش اٌجظشٞ ٌذٜ رلا١ِز اٌّشؽٍخ الإػذاد٠خ، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌى١ٍخ 
 .2:1-273َ ص3128ِظش، ، عبِؼخ أع١ٛؽ، 4، اٌؼذد 44اٌزشث١خ، ِغٍذ 

طبثش; اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ ٌٍّؤصشاد اٌجظش٠خ ػٍٟ رظ١ُّ شخظجبد  ,ِٕبس ٚع١ٗ  (9
َ، ص 3128( ، 5اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ فٟ الافلاَ اٌؾ١خ ، ِغٍخ اٌزظ١ُّ اٌذ١ٌٚخ ، اٌؼذد )

63. 
٘جخ أؽّذ ػجبط ِظطفٝ; " إػلأبد اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ث١ٓ اٌؾذاصخ ٚا٠ٌٛٙخ"، ِغٍخ  (:

َ، 3129(، اٌّؼٙذ اٌؼبٌٝ ٌٍفْٕٛ اٌزطج١م١خ ، 3(، اٌغضء)23ٚاٌفْٕٛ ، اٌؼذد )اٌؼّبسح 
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1) Chad Troftgruben learning Anime Studio packt Publishing Ltd, 
2014.p. 4. 
2) Kelly Murdock Anime Studio 6 the Official Guide Cengage 
Learning, 2009 pag200. 

 


