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The Effect of Electronic Games on the Academic Achievement of 

students 

A comparative Field Study on a sample of Preparatory Stage 

Students in  

Mansoura City 

 

Abstract: 

The study aimed to identify the reality of playing electronic 

games among Preparatory Stage Students, as well as the types of 

electronic games, and also to shed light on the reasons for their 

practice of electronic games, and to show the impact of electronic 

games on their academic achievement, in addition to trying to make 

proposals to reduce the impact of electronic games on students' 

academic achievement. The study relied on the descriptive analytical 

method, and the comparative method, The study population was 

determined in a Systematic Random Sampling of Preparatory Stage 

Students in the city of Mansoura, and two schools were selected, one 

of them is governmental, which is the Martyr Khaled Al-Sheikh 

Preparatory Common School were selected on a sample of (317) 

students, and the other private, Al-Salam Private School for Common 

Languages, on a sample of (150) students, They are affiliated to the 

East Mansoura Educational Administration.The study has revealed 

some findings the most important of which is that the most important 

positive effects of electronic games on academic achievement are the 

acquisition of new skills and information, and an increase in the 

intellectual and creative level. The study also revealed the most 

important negative effects, which were represented in student neglect 

of school duties, poor attention and concentration and low academic 

achievement. The study offers a set of recommendations to reduce the 

impact of electronic games on the academic achievement of students. 

Key words: Electronic Games, Academic Achievement, Preparatory 

Stage Students. 
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 الإجًانٍ
عسز 

 الإناث

عسز 

 انذكىر

عسز 

 انفصىل
 اسى انًسرست انصف

 زٌانصف الأول الإعسا 00 188 135 423
يسرسه انشهُس 

ذانس انشُد 

الإعسازَت 

انًشتزكت 

 بانًنصىرة

 ) يسرست حكىيُت(

 انصف انخانٍ الإعسازٌ 02 307 143 570

 انصف انخانج الإعسازٌ 00 234 155 500

 الإجًانٍ 24 0141 755 0805

انسلاو يسرست  انصف الأول الإعسازٌ 1 44 15 80

انراصت نهغاث 

انًشتزكت 

 بانًنصىرة

 رست ذاصت() يس

 انصف انخانٍ الإعسازٌ 1 41 25 85

 انصف انخانج الإعسازٌ 1 39 21 79

 الإجًانٍ 5 043 91 135
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 اسى انًسرست انصف عسز أفزاز انعُنت

92 
انصف الأول 

 الإعسازٌ
يسرسه انشهُس ذانس انشُد الإعسازَت 

انًشتزكت بانًنصىرة) يسرست 

 حكىيُت(

007 
انصف انخانٍ 

 الإعسازٌ

017 
ف انخانج انص

 الإعسازٌ

 الإجًانٍ 713

39 
انصف الأول 

 الإعسازٌ

يسرست انسلاو انراصت نهغاث انًشتزكت 

 بانًنصىرة ) يسرست ذاصت(
42 

انصف انخانٍ 

 الإعسازٌ

38 
انصف انخانج 

 الإعسازٌ

 الإجًانٍ 151
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 يستىي انسلانت قُى يعايلاث الارتباط انعسز انًحاور

ٔالغ يًبسعخ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ 

 نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ
25 **18982 1810 

إَٔاع اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ نذٖ ؼ٣ة 

 انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ
17 **18950 1810 

سؤٚخ يمزشؽخ نهؾذ يٍ رأصٛش اٞنؼبة 

َٔٛخ ػهٗ انزؾصٛم انذساعٙ ا٠نكزش

 نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ

9 **18932 1810 

 1511 15950** 37 الاستبُاٌ ككم

 

 يعايلاث انخباث أنفا كزونباخ انًحاور

ٔالغ يًبسعخ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ 

 ا٠ػذادٚخ
18990 

 18981 اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخإَٔاع 

سؤٚخ يمزشؽخ نهؾذ يٍ رأصٛش اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ 

 انزؾصٛم انذساعٙ نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ
18971 

 15933 الاستبُاٌ ككم
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 حباث انًقُاس عسز انعباراث انًقُاس

دٔافغ يًبسعخ  ؼ٣ة انًشؽهخ 

 ا٠ػذادٚخ نٟنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ
3 15970 

انزأصٛشاد ا٠ٚغبثٛخ نٟنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ 

 ػهٗ انزؾصٛم انذساعٙ
3 15900 

اد انغهجٛخ نٟنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ انزأصٛش

 ػهٗ انزؾصٛم انذساعٙ
0 15903 

 15935 71 انًمٛبط ككم
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 انًسرست انراصت الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست        

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 ركش 081 4783 79 4187 150 4489

 أَضٗ 024 3185 70 3782 115 3380

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست         

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 انصف اٞٔل ا٠ػذاد٘ 92 1982 39 2187 031 2183

 انصف انضبَٙ ا٠ػذاد٘ 007 2589 42 2482 071 2583

 نضبنش ا٠ػذاد٘انصف ا 017 2288 38 2181 044 2281

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست                  

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 َؼى  035 3580 81 4387 118 3888

 ئنٗ ؽذ يب 98 2189 28 1482 025 1980

1180 012 11 21 12 72 ٢ 

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪

ث
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ó

 الإجًانٍ
انًسرست 

 انراصت

انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست                   

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 ألم يٍ عُخ  58 1083 14 0587 92 0989

 عُٕاد 2يٍ عُخ ئنٗ ألم يٍ  019 2383 31 18 040 2182

 عُٕاد  2أكضش يٍ  031 3381 82 4482 112 3788

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست                  

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 ألم يٍ عبػخ  71 1187 05 0187 88 0888

 يٍ عبػخ ئنٗ عبػزٍٛ  012 2184 35 2187 039 2089

 أكضش يٍ عبػزٍٛ 031 3388 88 4885 121 3982

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست             

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 يُفشدًا 88 1787 39 2187 027 1983

 يغ اٞخٕح  022 31 58 3482 110 32

 يغ اٞصذلبء 95 2182 22 11 019 1785

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

 انًسرست انحكىيُت

=ٌ(713) 
 انًسرست                   

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 ٕرش انًكزجٙانكًجٛ 85 1780 08 01

 انٓبرف انزكٙ 011 2884 012 81

 ان٣ة رٕة 54 1184 13 05

 اٜٚجبد 71 1187 29 15
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 انًسرست                   انًسرست انحكىيُت انًسرست انراصت الإجًانٍ

 ك ٪ ك ٪ ك ٪ انًتغُزاث

 انششاء 57 1080 45 2782 012 1582

 ا٢عزؼبسح  84 1588 02 887 98 10

 انزؾًٛم ػهٗ ا٠َزشَذ 054 4180 80 43 135 4187

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪



 عطاالله حسىنه انسُس اننفزٌز/  

 

 48 

 انًسرست                  انًسرست انحكىيُت انًسرست انراصت الإجًانٍ

 ك ٪ ك ٪ ك ٪ انًتغُزاث

 انفشؽخ ٔانغشٔس 012 2184 58 3482 070 2587

 انمهك ٔانزٕرش 28 01 03 982 41 0080

 انغعت 51 0985 20 1187 92 0989

 انؾًبط ٔانؾٕٛٚخ 19 980 5 3 24 784

 انمٕح ٔانشغبػخ  23 0187 9 5 32 981

 ػبد٘ شؼٕس 40 0580 11 0387 72 0485

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

 انًسرست انحكىيُت

=ٌ(713) 
 انًسرست                   

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 انًُضل 110 5987 002 7482

 ثٛذ صذٚك 90 1887 19 0982

 لبػبد اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ 45 0787 01 8

 يمبْٙ ا٠َزشَذ 30 0189 2 1

 أخشٖ رزكش 9 188 8 482
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 ًسرست انراصتان الإجًانٍ
انًسرست 

 انحكىيُت
 انًسرست                  

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪ ك ٪

 َؼى  113 5383 91 5082 195 5283

2585 070 2887 48 2485 002 ٢ 

 انًجًىع 713 111٪ 151 111٪ 003 111٪
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 ست انراصتانًسر

=ٌ(97) 

 انًسرست انحكىيُت

 انًسرست                    (710)ٌ=

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 انهجظ 83 3081 31 3487

 انًظٓش ٔانشكم 32 1080 11 1289

 انخِصبل ٔانخُهك 21 0487 08 0985

 انؾشكبد ٔانؽجبئغ 005 4589 45 5189
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 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

 انًسرست انحكىيُت

=ٌ(713) 
 انًسرست                   

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 أنؼبة انمزبل ٔانًغبيشاد 054 4180 43 25

 أنؼبة انغجبلبد 85 1780 54 3282

 أنؼبة انؾشكخ 019 2383 03 982

 أنؼبة انزكبء ٔاٞنغبص 53 1181 70 3782

 أنؼبة انزخؽٛػ ٔانًؼبسن 19 980 5 3

 أنؼبة نؼت ٔرًضٛم اٞدٔاس 37 0388 9 5

 اٞنؼبة انخٛبنٛخ ٔاٞعؽٕسٚخ  22 0183 00 782

 اٞنؼبة انزؼهًٛٛخ  01 288 15 0782
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Mohammad Seifi , et al , 2015)

 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

 انًسرست انحكىيُت

 انًسرست                    (713)ٌ=

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 نؼجخ ثجغٙ 47 08 50 3187

 نؼجخ فٛفب 05 4 05 0187

 نؼجخ كُذ٘ كشاػ 03 383 02 887

 نؼجخ انًضسػخ انغؼٛذح 90 1887 10 03

 نؼجخ صٔيجٙ 012 2888 4 282

 نؼجخ َغى انؽجخ انُٓذ٘ 21 0180 08 01

 نؼجخ انمُبص انشجؼ 9 188 8 482

 نؼجخ انشؽشَظ 11 589 43 25

 نؼجخ يؼشكخ يًٛزخ )أنؼبة لزبل( 31 0185 5 3

 نؼجخ عجبق انغٛبساد 01 288 12 0482

 نؼجخ انغهى ٔانضؼجبٌ 14 789 19 0982

 نغبص )ػشٔعزٙ(نؼجخ اٞ 18 888 20 1187
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 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

 انًسرست انحكىيُت

 انًسرست                    (713)ٌ=

 انًتغُزاث
 ك ٪ ك ٪

 ثؽم انمصخ  32 0285 13 05

 َٕػٛخ انصٕس 15 881 4 282

 يزؼخ انفٕص 52 0989 35 2187

 انشعٕو 91 19 07 0082

 اٞنٕاٌ 28 01 00 782

 انًٕعٛمٗ 04 387 8 482

3982 73 2380 018 
اٞؽذاس انًٕعٕدح فٙ لصخ 

 انهؼجخ
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 انًسرست انراصت

=ٌ(151) 

نًسرست ا

 انحكىيُت

=ٌ(713) 
 انًسرست                   

 انًتغُزاث

 ك ٪ ك ٪

 شغم أٔلبد انفشاؽ ثأشٛبء يفٛذح كبَٞشؽخ انشٚبظٛخ 81 1481 05 0187

 انزٕػٛخ اٞعشٚخ ٔيشالجخ اٞثُبء خ٣ل انهؼت 103 5784 94 5282

 رؾذٚذ أٔلبد يؾذدح نهؼت 041 3789 17 08

587 01 1982 92 
ّ انؽ٣ة نٟنؼبة انزٙ رًُٙ سٔػ ا٠ثذاع رٕعٛ

 ٔانزكبء

 اعزغ٣نٓب كٕعٛهخ نزؾفٛض انؽ٣ة ػهٗ انذساعخ 43 07 08 01

05 13 0083 25 
اخزٛبس اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ انًُبعجخ نؼًش ٔعُظ 

 انؽفم

1082 21 085 4 
ظشٔسح انزٕعّ نغٍ انمٕاٍَٛ ثًُغ اٞنؼبة انزٙ رعش 

 ثبنؽفم

 يُغ اعزخذاو اٞنؼبة فٙ ٔلذ ا٢يزؾبَبد 57 1080 11 0282

3482 58 2582 004 
دٔس انًإعغبد انذُٚٛخ ٔانزؼهًٛٛخ فٙ انزٕػٛخ يٍ 

 اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ انخؽٛشح
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ذ انفشاؽ ٔػ٣لزٓب ثبنغهٕن ( يؾًذ انغٛذ يؽش ، يًبسعخ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ فٙ ٔل (
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، عًؼٛخ كهٛبد ا٠ػ٣و انؼشثٛخ ، دٚغًجش  4ا٠ػ٣و ٔركُٕنٕعٛب ا٢رصبل ، انؼذد نجؾٕس 
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( يؾًذ نًٍٛ فزؼ الله ، أصش اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ انؽفم ، يغهخ انًإرًشاد انؼهًٛخ  (
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ٕٚعف ؽغٍ ؽغٍ ٔػضاو يؾًذ أيٍٛ ، ػ٣لخ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ انؼُٛفخ ثبنغهٕن  ( (
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انًغهخ اٞسدَٛخ نهؼهٕو ا٢عزًبػٛخ ، انؼذٔاَٙ ٔعهٕن انًغبػذح نذٖ ػُٛخ يٍ ؼهجخ انغبيؼخ ، 

 0718، ص:  1109،  1، انؼذد  01انًغهذ 
85

( سؽبة عًؼبٌ انغبيذ٘ ، فؼبنٛخ اٞنؼبة انزؼهًٛٛخ ا٠نكزشَٔٛخ فٙ رؾغٍٛ انزؾصٛم  (

ٔانزفكٛش ا٠ثذاػٙ فٙ يبدح انؾبعت اٜنٙ نذٖ ؼبنجبد انًشؽهخ انًزٕعؽخ ، انًغهخ انذٔنٛخ 

، انًإعغخ انؼشثٛخ نهجؾش انؼهًٙ ٔانزًُٛخ  4غبَٛخ ٔا٢عزًبػٛخ ، انؼذد نٝداة ٔانؼهٕو ا٠َ

 0418، ص :  1108انجششٚخ ، ُٚبٚش 
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ٔعبو عبنى َبٚف ، رأصٛش اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ اٞؼفبل : دساعخ ٔصفٛخ رؾهٛهٛخ  ( (
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، انًغهظ انؼشثٙ  15، انؼذد  7ا٢عزًبػٛخ نٟؼفبل ، يغهخ انؽفٕنخ ٔانزًُٛخ ، انًغهذ 

 0208، ص:  1105نهؽفٕنخ ٔانزًُٛخ ، 

)
89
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January 2018 , PP:12-13. 
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ساعخ نخعش ع٣يٙ ، اٞنؼبة ا٢نكزشَٔٛخ ٔػ٣لزٓب ثبنؼُف نذٖ انًشاْمٍٛ انزكٕس : د ( (

يٛذاَٛخ ثًذُٚخ انجٕٚشح ، سعبنخ يبعغزٛش غٛش يُشٕسح ، لغى انؼهٕو ا٢عزًبػٛخ ، كهٛخ انؼهٕو 

 808، ص :  1104ا٢عزًبػٛخ ٔا٠َغبَٛخ ، عبيؼخ انجٕٚشح ، انغضائش ، 
90

، داس انفكش انًؼبصش ، ثٛشٔد  0فشٚبل يُٓب ، ػهٕو ا٢رصبل ٔانًغزًؼبد انشلًٛخ ، غ ( (

 0128 – 011، ص ص :  1111، 
91

( ػجبدح أؽًذ ػجبدح انخٕنٙ ٔآخشٌٔ ، ػ٣لخ ئديبٌ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ثبنغهٕن  (

، كهٛخ اٜداة ،  11انؼذٔاَٙ نذٖ ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ ، يغهخ كهٛخ اٜداة ، انؼذد 

 1128،  ص:  1111عبيؼخ انغٕٚظ ، ٕٚنٕٛ 
92

صبسْب ػهٗ يشربدٚٓب يٍ اٞؼفبل ، يغهخ ( ئثشاْٛى عُبد ، ظبْشح اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ٔآ (

، يخجش ؽٕاس انؾعبساد ٔانزُٕع انضمبفٙ ٔفهغفخ  0، انؼذد  01انؾٕاس انضمبفٙ ، انًغهذ 

 1108، ص :  1110انغهى ، كهٛخ انؼهٕو ا٢عزًبػٛخ ، عبيؼخ ػجذ انؾًٛذ ثٍ ثبدٚظ ، 
93

ؼ٣ة انًشؽهخ  ( ػجذ انشؽًٍ عؼذ انشٓش٘ ، أصش اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ عهٕن (

 718ا٠ثزذائٛخ ٔػ٣لزّ ثٕظؼٓى ا٢عزًبػٙ ٔرؾصٛهٓى انذساعٙ ، يشعغ عبثك ، ص : 
94

( يٓب ؽغُٙ انشؾشٔس٘ ، اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ فٙ ػصش انؼٕنًخ : يب نٓب ٔيب ػهٛٓب ،  (

 98، ص:  1118داس انًغٛشح نهُشش ٔانؽجبػخ ٔانزٕصٚغ ، اٞسدٌ ، 
95

ٛذ٘ ، رأصٛش اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ انزؾصٛم انذساعٙ يُبل اٞعٕد ٔفٕص٘ نٕؽ ( (

، كهٛخ انؼهٕو ا٢عزًبػٛخ ٔا٠َغبَٛخ ،  1، انؼذد  1نهزهًٛز ، يغهخ انًغزًغ ٔانشٚبظخ ، انًغهذ 

 438 – 42، ص ص :  1109، انغضائش ، دٚغًجش  -انٕاد٘  –عبيؼخ انشٓٛذ ؽًّ نخعش 
97

بد يًبسعخ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ػهٗ أؼفبل ( سٔاٌ ثُذ ػجذالله انمؾؽبَٙ ، اَؼكبع (
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انًشؽهخ ا٠ثزذائٛخ : دساعخ يٛذاَٛخ يٍ ٔعٓخ َظش اٞيٓبد ، يغهخ شجبة انجبؽضٍٛ فٙ انؼهٕو 

 7808، ص :  1111، كهٛخ انزشثٛخ ، عبيؼخ عْٕبط ، أكزٕثش  5انزشثٕٚخ ، انؼذد 
98

 7958( انًشعغ انغبثك ، ص :  (
99

ت ، اٜصبس انغهجٛخ ٠ديبٌ اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ نذٖ ( رٓبيٙ يؾًذ ٔعؼفٕسح يصؼ (

 938، ص :  1109اٞؼفبل ، يغهخ انزًكٍٛ ا٢عزًبػٙ ، انؼذد اٞٔل ، يبسط 
011

( فزؾٛخ ثهًٓذ٘ ، ػ٣لخ انزؾصٛم انذساعٙ ٔاعزؼًبل اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ نذٖ ػُٛخ  (

، ص :  1103،  2، انؼذد  1 اٞؼفبل ، يغهخ انؾكًخ نهذساعبد انزشثٕٚخ ٔانُفغٛخ ، انًغهذ

2048 
010

( ئثشاْٛى عُبد ، ظبْشح اٞنؼبة ا٠نكزشَٔٛخ ٔآصبسْب ػهٗ يشربدٚٓب يٍ اٞؼفبل ، يغهخ  (

، يخجش ؽٕاس انؾعبساد ٔانزُٕع انضمبفٙ ٔفهغفخ  0، انؼذد  01انؾٕاس انضمبفٙ ، انًغهذ 

، ص :  1110، انغضائش ، انغهى ، كهٛخ انؼهٕو ا٢عزًبػٛخ ، عبيؼخ ػجذ انؾًٛذ ثٍ ثبدٚظ 

1158 
011

( ئداسح انزؼهٛى ا٠ػذاد٘ ، ئداسح ششق انًُصٕسح انزؼهًٛٛخ  ، يذٚشٚخ انزشثٛخ ٔانزؼهٛى  (

 و11118/  1110ثبنذلٓهٛخ ، انؼبو انذساعٙ 

(
 )*

ْزا انشلى ًٚضم ئعًبنٙ ػذد ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ ثًذسعخ انشٓٛذ خبنذ ا٠ػذادٚخ 

 و11118/  1110عٙ انًشزشكخ نهؼبو انذسا

(
)*

ْزا انشلى ًٚضم ئعًبنٙ ػذد ؼ٣ة انًشؽهخ ا٠ػذادٚخ ثًذسعخ انغ٣و انخبصخ نهغبد  

 و11118/  1110انًشزشكخ نهؼبو انذساعٙ 

 


