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 انطفم انعزبيدب  ممٌماث انخحٌل انزلمي لأ

 أ. أشزف حافظ                                      

 ،بوزارة التربية والتعميم مدرب تكنولوجيا المعمومات                            

 سكندريةجامعة الإ، دبموم الدراسات العميا في تكنولوجيا المعمومات

 

طىٌٕٛٛؿ١خ  ٌٚمذ لخِض ،ِٓ خلاي حٌظلٛي حٌشلّٟوؼ١شس حٌطفً رّشحكً أدد ٌمذ ِش 

طغظخذَ حٌقٛسس ِغ حٌٕـ  شػذحد رشحِؾ وشط١ٔٛاحٌطفً ِٓ خلاي أدد حٌّؼٍِٛخص رذػُ 

ِٚغ ططٛس طىٌٕٛٛؿ١خ  .ٚ ِٓ حٌلىخ٠خص حٌؾ١ٙشسأغشد كىخ٠ش ِٓ حٌظشحع حٌؾؼزٟ ٚطحٌّىظٛد 

 شٌٝ لقاِخٌظٟ ١ِذ٠خ( طلٌٛض حٌـ )ٚأِغ ططٛس حٌٛعخثو حٌّظؼذدس ٚ ،حٌّؼٍِٛخص ططٛسص حٌفىشس

  .سؿذ٠ذ شٚحلؼ١ حٌمقش حٌىشط١ٔٛش ٝػٍ ٝفمأِّخ  ؛ف١ذ٠ٛ رخعظخذحَ طم١ٕخص حٌزؼذ حٌؼخٌغ

ٚحٌٛحلغ حٌّؼضص  حلافظشحمِٟؼً حٌٛحلغ  سٌٚىٓ ح١ٌَٛ ِغ ظٙٛس طىٌٕٛٛؿ١خص ؿذ٠ذ

قـ ٚطلٌٛض ِؼظُ حٌم ،٠ظفخػً ِؼٙخ ٠ٚئػش ف١ٙخ ،٠ذخً ف١ٙخ حٌطفًلقش عخسص حٌٍؼزش 

ٌؼزش فشحع  :ِٚؼخي ػٍٝ رٌه ،ْ طذخً حٌمقش ٚطئػش ف١ٙخأٌؼخد طغظط١غ أ اٌٝحٌؾ١ٙشس 

عخه١ش أأٚ  خٚحٌىؼ١ش ِٓ حلأٌؼخد حٌظٟ طّؼً لقق   ،ٌٚؼزش حٌلشد حٌؼخ١ٌّش حٌؼخ١ٔش ،حٌؼشٚػ

طغّق ٚ ،حٌمقش ٚحٌظؤػ١ش ف١ٙخ ِغ آخش٠ٓ ٝطغّق ٌٍطفً حٌذخٛي ػٍ طخس٠خ١ش ٝؽؼز١ش أٚ كظ

حٌشلّٟ  حٌٛحلغ اٌٝرخٌذخٛي  حلافظشحمٟحٌّؼضص أٚ  ٚطغّق طم١ٕخص حٌٛحلغ ،رخٌٍؼذ حٌـّخػٟ

  .ٚحٌظؤػ١ش ف١ٗ

 ،لّٟ ِٓ خلاي حٌّشحكً حٌّخظٍفشفٟ ٘زٖ حٌٛسلش عٛف ٔغظؼشك طؤػ١ش حٌظلٛي حٌشٚ

حٌخخؿ دد ٠ٓ ٠ظـٗ حلأأ اٌٝٚ ،حٌطفًأدد ػٍٝ طؤػ١شٖ ٚ ،ِٓ خلاي حٌظم١ٕخص حٌّظطٛسسٚ

  .ّٟرخٌطفً فٟ ػقش حٌظلٛي حٌشل

ٚ أٚو١ف ٠ئػش فٟ عٍٛو١خص حٌطفً ٚهشق طٍم١ٗ ٌٍّخدس حٌؼ١ٍّش  ،فخق حٌظغ١١شإٓخلؼ ٔػُ 

ططز١مٙخ ػٍٝ  شٚو١ف١ ،عٛف ٔزلش فٟ حٌظم١ٕخص حٌخخفش رخٌظلٛي حٌشلّٟ ،ٚ حٌمقشأ حٌظخس٠خ١ش

ِغ  ،ى١ف١ش حلاعظفخدس ِٕٙخ فٟ حٌّـظّغ حٌّقشٞ ٚحٌّـظّغ حٌؼشرٌٟٚحلظشحكخطٕخ  ،حٌطفًأدد 

فىخس ٚحٌمقـ ِٓ حلأ شػذحد ِـّٛػآِ خلاي  ،حٌؼمخف١ش ٚحٌٛه١ٕشػٍٝ ح٠ٌٛٙش  حٌلفخظ

ش سعخء ٔظُ طؼ١ّ١ٍاٚحلاعظفخدس ِٕٙخ فٟ  ،حٌظشحػ١ش حٌظٟ ٠ّىٓ دِـٙخ فٟ حٌّلظٜٛ حٌشلّٟ
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ٚطّٕٛ رٗ فٟ حطـخٖ رٕخء حٌؾخق١ش حٌٛه١ٕش حٌظٟ طـّغ ر١ٓ  ،طمغ فٟ ٔطخق ٠لظشَ حٌؼمً ١شٚػمخف

 .ٌلفخظ ػٍٝ ح٠ٌٛٙش حٌم١ِٛش ٚحٌٛه١ٕشحٌؼمخفش حٌؼخ١ٌّش ٚح

  :حطٌر انخكنٌنٌجيا انزلميت

 .حٌٛعخثو حٌّظؼذدس -2

 .حلافظشحمٟحٌٛحلغ  -3

 .حٌٛحلغ حٌّؼضص -4

 .ح١ٌّظخف١شط -5

  .حٌزوخء حلافطٕخػٟ -6

 انٌسائط انمخعددبة

٘ٛ ِقطٍق (  (Multimediaشرخلإٔـ١ٍض٠ (،١ِذ٠خ ٌظٟخِـ )ٌٛعخثو حٌّظؼذدس أٚ حٌح

حٌقٛص، ٚحٌٕـ،  :حعظؼّخي ٚدِؾ ػذس ٚعخثو ِخظٍفش ِؼً ٚحعغ حلأظؾخس ٠ؾ١ش اٌٝ

ٌظمذ٠ُ حٌّلظٜٛ رطش٠مش  ؛حٌف١ذ٠ٛ، ٚحٌظطز١مخص حٌظفخػ١ٍشٚحٌقٛس حٌّظلشوش، ٚ حٌشعِٛخص،ٚ

 .طفخػ١ٍش ٌظلم١ك ٘ذف أٚ ػذس أ٘ذحف ِلذدس حٌّؼٍِٛخص

 :أمثهت عهى ًسائط مخعددبة

 .ف١ذ٠ٛٚ، سعَٛ ِظلشوشٚ، فٛسسٚ، فٛصٚ، ٔـ

 حفاعهيت ًسائط مخعددبة

فض حٌٛعخثو حٌّظؼذدس حٌّىٛٔش ِٓ وٍّظ١ٓ كغذ حٌظشؿّش حٌؼشر١ش   (Multi)ٚلذ ػُشِّ

فض رؤٔٙخ: (Media)ٚطؼٕٟ ِظؼذد، ٚ هخثفش ِٓ ططز١مخص  ٚطؼٕٟ ٚع١و أٚ ٚع١ٍش اػلا١ِش، ػشِّ

طظنّٓ حٌٕقٛؿ ٚحٌقٛس حٌغخوٕش  ،حٌلخعذ ح٢ٌٟ ٠ّىٕٙخ طخض٠ٓ حٌّؼٍِٛخص رؤؽىخي ِظٕٛػش

ٌّغخسحص  خٚفم   (Interactive)ظلشوش ٚحلأفٛحص، ػُ ػشمٙخ رطش٠مش طفخػ١ٍش ٚحٌشعَٛ حٌّ

ٚػٍٝ ٘زح ٠ظنق أْ حٌٛعخثو حٌّظؼذدس ٟ٘ ػزخسس ػٓ دِؾ ر١ٓ حٌلخعٛد ٚحٌٛعخثً  ،حٌّغظخذَ

طشطزو ٚ ،طفخػ١ٍش طلظٛٞ رشِـ١خص حٌقٛص ٚحٌقٛسس ٚحٌف١ذ٠ٛ شلإٔظخؽ ر١جش طؾؼز١ ؛حٌظؼ١ّ١ٍش

 .خلاي حٌشعِٛخص حٌّغظخذِش فٟ حٌزشحِؾ ف١ّخ ر١ٕٙخ رؾىً طؾؼزٟ ِٓ

خط١ش، ٚغ١ش  ،خط١ش :لغ١ّٓ اٌٝ حٌّظؼذدس فٟ رؼل طق١ٕفخطٙخ طٕمغُحٌٛعخثو 

 ،طفخػً ر١ٕٗ ٚر١ٓ حٌّغظخذَأٞ ٠ؼشك حٌّلظٜٛ حٌخطٟ فٟ وؼ١ش ِٓ حلأك١خْ دْٚ ٚؿٛد 

 ،شٌىظش١ٔٚحلأٌؼخد حلإ :ِؼً ،غ١ش حٌخطٟ ٠غظخذَ حٌظفخػً ٌؼشك حٌٛعخثو ،حٌغ١ّٕخ ِؼً
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ِٓ حلأِؼٍش ػٍٝ حٌّلظٜٛ  )Hypermedia( ٚ طؼظزش حٌـ ،ٚحٌظذس٠ذ حٌزحطٟ ػٍٝ حٌلخعٛد

 خطٟ.حٌغ١ش 

ْ طىْٛ ِغـٍش أٚ ِزخؽشس، حٌؼشٚك حٌّغـٍش لذ أّىٓ ٠ػشٚك حٌٛعخثو حٌّظؼذدس 

خٚ ،طظ١ق حٌظفخػً حٌؼشٚك حٌّزخؽشس لذ طظ١ق حٌظفخػً ػزش حٌظٛحفً ِغ حٌّلخمش أٚ  أ٠ن 

 .حٌّؾخسو١ٓ

 انخطبيماث انمخعددبة: عناصز

 Text)( حٌٕـ -

  (Image) حٌقٛسس -

 (Animation) حٌلشوش -

   (Sound)حٌقٛص -

   (Video)حٌف١ذ٠ٛ -

 (.  Authorware Director) :رشحِؾ حٌظؤ١ٌف حلإرذحػ١ش ِؼً -

 .ٚحٌّلخوخس ٚرشحِؾ أظخؽ حٌز١خٔخص رشحِؾ حٌظؤ١ٌف -

ٌقٛص فٟ ّٔٛرؽ حٌٛعخثو حٌّظؼذدس ٟ٘ حٌـّغ ر١ٓ حٌٕقٛؿ ٚحٌقٛس ٚحٌف١ذ٠ٛ ٚح

ىّٓ فٟ حٌطش٠مش حٌظٟ ٠ظُ رٙخ سرو حٌّؼٍِٛخص. طحٌٛعخثو حٌّظؼذدس ٚحلإٔظشٔض  ٚحكذ. لٛس

 ـ  ِ  خ ؿذ٠ذ  حٌٛعخثو حٌّظؼذدس ٚحلإٔظشٔض طظطٍذ ٔٙ حٌؼخٌُ ػٍٝ ) ـحٌظٟ ٟ٘ ِٕخعزش ٌ خ ٌٍىظخرشح طّخ

١ُّ ِٛلغ رذ ِٓ طق ٚلا ،ِٚقّّش ٌظقً رغشػش اٌٝ حٌمشحء ،٘ٛ حلأِؼً ٌٍغخ٠ش (ٔظشٔضحلإ

خؿ١ذ ِغ غشك ِلذد، ِٚٛلغ ؿ١ذ ِغ حٌظفخػً ٚحٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌـذ٠ذس ٠ّىٓ  أْ ٠ىْٛ  أ٠ن 

ٌٗ ٚظ١فش ِٓ ك١غ ٚفٟ طق١ّّٗ،  حخ ِٚزظىش  ٌـزد حٌضٚحس. ٠ـذ أْ ٠ىْٛ حٌّٛلغ ؿزحر   حِف١ذ  

ػٕذ ػشك  ،ٌظل١ًّحٚعش٠غ  ،رؾىً ِظىشس ٠ٗظُ طلذ٠ؼٚحٌغشك ِٕٗ، ٚعًٙ حٌظٕمً، 

ٚٔظ١ـش ٌزٌه ٠ـذ  ؛ؼشك ففلش ٚحكذس فٟ ٚلض ٚحكذط، لا ٠ّىٓ الا أْ حٌّغظخذ١ِٓ ففلش

 (.ّٕٛرؽ حٌؼمٍٟ ٌز١ٕش حٌّؼٍِٛخصحٌ)ػٍٝ حٌّغظخذ١ِٓ أؾخء حٌٛعخثو حٌّظؼذدس 

 الافخزاضيانٌالع 

ّّٝ ِخ أٚ حلافظشحمٟ حٌٛحلغ طم١ٕش اْ  حٌؼقش ١ٕخصطم أُ٘ ِٓ ٟ٘ (VR) طم١ٕش طغ

 حٌظمٕٟ حٌظطٛس ٌٚىٓ حٌزؼل، ٠ؼظمذ وّخ ؿذ٠ذس   ١شٕطم ١ٌغض أٔٙخ ِٓ غُحٌش ػٍٝ حٌلذ٠غ،

 لذ أِٛس   رظـشرش حلافظشحمٟ حٌٛحلغ طم١ٕش طغّق ار حٌظم١ٕش، ٌٙزٖ وز١شس خذِش لذَ حٌّظغخسع

ِ   خ١خ١ٌش طىْٛ لذ أٔٙخ أٚ حٌلم١مٟ، حٌؼخٌُ فٟ طـشرظٙخ حلإٔغخْ ػٍٝ ٠قؼذ  ٚحٌٛحلغ خ.طّخ
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 خِخد٠   ِلخوخطٙخ ٠ّىٓ حٌظٟ ٍز١جخصٌ ٌىّز١ٛطشح ؿٙخص ِلخوخس ػٍٝ ٠طٍك ِقطٍق ٘ٛ حلافظشحمٟ

 .حٌلم١مٟ حٌؼخٌُ فٟ

 ٠ىْٛ أْ ِّىٓ أٚ ِٛؿٛد، غ١ش ٚحلغ فٟ حٌؼ١ؼ طـشرش ٘ٛ حلافظشحمٟ حٌٛحلغ

 ٚ٘ٛ ٢خش، أٚ ٌغزذ   ٌٗ حٌٛفٛي خ  ِظخك   ٠ىْٛ أْ رخٌنشٚسس ١ٌظ ٌٚىٓ ،ِخ ِىخْ فٟ ح  ِٛؿٛد  

 ػخٌُ مّٓ رظـشرظٗ ٌه ٠غّق ٚحٌزٞ ،١ خكخعٛر ِٚؼخٌؾ طم١ٕش أؿٙضس خذحَرخعظ ِزٕٟ ٚحلغ

 ٌٍٚذخٛي خ ،أك١خٔ   ِزٍ٘ش ٌذسؿش خ  ٚحلؼ١   ٠ىْٛ أْ كظٝ أٚ ٌٍٛحلغ، ٠ىْٛ ِخ ألشد حلأرؼخد ػلاػٟ

 .حٌـ١ّغ رّظٕخٚي أفزلض رغ١طش أدٚحص   اٌٝ طلظخؽ حٌؼخٌُ، ٘زح اٌٝ

ػلاػ١ش  طم١ٕش كخعٛر١ش طٛفش ر١جش ٟ٘ حلافظشحمٟ، فبْ حٌٛحلغ (غخسطٕش)خ ٌّئعغش ٚفم  

ِخ ٠ىْٛ رٌه ِٓ خلاي  ٚطغظـ١ذ لأفؼخٌٗ رطش٠مش هز١ؼ١ش، ٚػخدس   ،حلأرؼخد طل١و رخٌّغظخذَ

كشوش ح١ٌذ٠ٓ ِٓ خلاي خ ٌظظزغ ٚعخثً ػشك ِؼزظش رشأط حٌّغظخذَ، وّخ طغظخذَ لفخصحص أك١خٔ  

طـشرش ػلاػ١ش حلأرؼخد لأوؼش ِٓ ِؾخسن؛ ِٚغ  حلافظشحمٟٚطٛفش أٔظّش حٌٛحلغ  ،خخف١ش حٌٍّظ

حٌٛحلغ  َ طم١ٕشخذ  غظ  ٚطُ  ،رٌه فٟٙ ِلذٚدس حٌمذسحص فٟ ػ١ٍّش حٌظفخػً ر١ٓ حٌّؾخسو١ٓ

فٟ حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌّـخلاص: فٟ حٌّـخي حٌطزٟ، طغظٕذ ػ١ٍّش اػخدس طؤ١ً٘ حٌّشمٝ  حلافظشحمٟ

اٌٝ ِلخوخس حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ ١ٌلاثُ طلم١ك حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌّظطٍزخص  (vr) حلافظشحمٟرظم١ٕش حٌٛحلغ 

ػٓ ؿٙخص  َ ٚكذس طلىُ أٌؼخد حٌف١ذ٠ٛ، فنلا  ٌفخػً ٚطلم١ك أػٍٝ ِغظٜٛ رخعظخذحٌٍظذخً ح

 .حلاعظؾؼخس حٌلشوٟ

ٌذ٠ٗ ػؾشحص حٌؼمخسحص حٌغى١ٕش فٟ أِخوٓ ِخظٍفش، أٚ  طخ١ًّ فخكذ ِىظذ ػمخسٞ

وُ ِٓ حٌٛلض ٚحٌـٙذ ٚحٌطخلش  ،كظٝ فٟ ِذْ ِخظٍفش، ٠ٚش٠ذ أْ ٠ؼشمٙخ ػٍٝ ػّلاثٗ

ِٓ ٕ٘خ أطض أ١ّ٘ش ، ٟ ٠غظط١غ أْ ٠ؼشك ػمخسحطٗ ٘زٖ ػٍٝ ػّلاثٗ؟حٌزؾش٠ش حٌظٟ ٠لظخؿٙخ و

ٚأْ  ،حٌزٞ ٠غظط١غ ِٓ خلاي ٘زٖ حٌخذِش أْ ٠غظمزً ػؾشحص حٌؼّلاء حلافظشحمٟحٌٛحلغ 

٠ؼشك ػ١ٍُٙ ػؾشحص حٌؼمخسحص ُٚ٘ ٠ـٍغْٛ فٟ ِىظزٗ. أٙخ فؼلا  طم١ٕش لا طنخ٘ٝ، ار 

، خ  حٌّـخلاص لا ٠ّىٓ طـخٍ٘ٙخ اهلال  ش ٌىؼ١ش ِٓ مشٚسس كظ١ّ حلافظشحمٟملٝ حٌٛحلغ أ

 اٌٝ وّز١ٛطش، ؿٙخص ػٍٝ طؼشك رغ١طش ر١جخص ر١ٓ طظشٚحف أْ ٠ّىٓ حلافظشحمٟ حٌٛحلغ ٚطم١ٕش

 لزؼخص خلاي ِٓ رخٌخزشحص، غخِشس )Multisensory( حٌلٛحط رـ١ّغ ِشطزطش ر١جخص

 .خخفش طىٌٕٛٛؿ١ش ٚأؿٙضس ِٚلارظ
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رث؟ ًكيف ،الافخزاضي انٌالع حمنيت نشأث مخى ٌّ  حط

ٚحٌزذء حٌؼٍّٟ فٟ طق١ٕغ  ،(حلافظشحمٌٟٙزح حٌّقطٍق )حٌٛحلغ ؼٍٝ فحٌظٙٛس حٌ اْ

حٌزٞ  (ؿ١شْٚ ١ٕ١ٌش)ٚر١غ ِٕظـخطٗ وخْ ِٕظقف حٌؼّخ١ٕ١ٔخص، ٚلذ وخْ ػٍٝ ٠ذ ؽخـ ٠ذػٝ 

،  (VPL Research) ٚحٌزٞ أعظ ؽشوش - حلافظشحم٠ٟؼظزشٖ حٌزؼل حلأد حٌشٚكٟ ٌٍٛحلغ 

 .ِؼً حٌمفخصحص حٌٕخلٍش ٌٍز١خٔخص ،ظشحمٟحلافٚرذأ رظط٠ٛش ٚطق١ٕغ رؼل أؿٙضس حٌٛحلغ 

حٌظٟ لخِض ر١ٓ  (١ٔىٛي عظٕـش)ٟ٘  حلافظشحمٟاكذٜ سحثذحص طم١ٕش حٌٛحلغ  وّخ أْ

 عُخر (immersive movie) ربٔظخؽ أٚي ف١ٍُ ٠ظزغ أعٍٛد حٌغّش 2113ٚ 2191ػخِٟ 

(Angels)  طلذص ف١ٗ ٚحٌزٞ ٠ؼظزش أٚي ف١ٍُ ٚحلغ حفظشحمٟ رخٌّفَٙٛ حٌّؼشٚف ح١ٌَٛ، ٚلذ ح

حٌقٛسس ِغ حٌقٛص ٚوزٌه حٌٍّظ )ػزش حٌمفخصحص حٌّظقٍش( ٌقٕغ طـشرش ؿذ٠ذس ١ِّٚضس ِٓ 

 .حلافظشحمٟطـخسد حٌٛحلغ 

لذ رذأ رؤخز حٌقذٜ  (حلافظشحمٟحٌٛحلغ )فٟ أٚحثً حٌظغؼ١ٕ١خص وخْ ِقطٍق 

ِشكٍش  ٚأفزق حٌؼخٌُ ٠ظلذع ػٕٗ وٛٔٗ حٌؼٛسس حٌمخدِش حٌظٟ عظٕظمً رخٌزؾش٠ش اٌٝ ،ٚحلأظؾخس

)كغذ حٌّقذس(  2112حٌظمش٠ش حٌظخٌٟ ٠ؼٛد طخس٠خٗ ٌؼخَ ٚ،  - أٚ ٘ىزح حػظمذ حٌزؼل -ؿذ٠ذس 

 .رخلأزٙخس رٗٚحٌظٟ وّخ ٠ظٙش أْ حٌؼخٌُ لذ رذأ  ،ٚ٘ٛ ٠ظلذع ػٓ ٘زٖ حٌظم١ٕش

 

 الافخزاضي انٌالع حكنٌنٌجيا ًحطبيماث فٌائد

ش ػٍٝ ِـخي حلأٌؼخد حلإٌىظش١ٔٚ حلافظشحمٌُٟ طمظقش ططز١مخص طىٌٕٛٛچ١خ حٌٛحلغ 

رً ٚفشص ططز١مخص فؼخٌش ِخظٍفش فٟ حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌّـخلاص حٌقٕخػ١ش ٚحٌظـخس٠ش  ،فمو

 ٚ (Amazon) ٚلخِض حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌؾشوخص حٌؼخ١ٌّش ِؼً ،ٚحٌظؼ١ّ١ٍش

(Facebook)ٚ(Google)  لإٔظخؽ ططز١مخص فؼخٌش  حلافظشحمٟرخلاعظؼّخس فٟ طم١ٕش حٌٛحلغ

 .طخذَ أ٘ذحفٙخ حٌظغ٠ٛم١ش ٚحٌظـخس٠ش

رؤعؼخس طٕخفغ١ش ِٕخعزش ٚأٔٛحع ِظؼذدس  حلافظشحمٟظخسحص ٚأؿٙضس حٌٛحلغ طظٛفش ٔ

ِٚٓ لزً  ،ِظطٛسس ٠ظ١ُق عٌٙٛش حلظٕخثٙخ ٚطٍّىٙخ ِٓ لزً حٌّئعغخص ٚحلأٔؾطش حٌظـخس٠ش

ٚحٌظفخػً ِغ حٌظطز١مخص حٌظغ٠ٛم١ش  ،حٌـّٙٛس حٌّغظٙذف ِٓ حٌؼّلاء حٌلخ١١ٌٓ ٚحٌّلظ١ٍّٓ

ٌظٕخعذ حكظ١خؿخص حٌؼّلاء ٚحٌّئعغخص ٚحلأٔؾطش  خق١ق  ظـخس٠ش ٚحٌظذس٠ز١ش حٌّطٛسس خٚحٌ

 .حٌظـخس٠ش

https://chameleontour.com/ar/%d8%a7%d9%84%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9-%d8%a7%d9%84%d8%a7%d9%81%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d8%b6%d9%8a-%d8%a3%d8%b9%d8%ac%d9%88%d8%a8%d8%a9-%d9%87%d8%b0%d8%a7-%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b5%d8%b1/
https://chameleontour.com/ar/%d8%a7%d9%84%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9-%d8%a7%d9%84%d8%a7%d9%81%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d8%b6%d9%8a-%d8%a3%d8%b9%d8%ac%d9%88%d8%a8%d8%a9-%d9%87%d8%b0%d8%a7-%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b5%d8%b1/
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 : (Virtual Reality) الافخزاضيأىم مجالاث ًحطبيماث حكنٌنٌجيا انٌالع 

 انخعهيم -1

٠ٚغخػذ ػٍٝ طمزً ٚفُٙ  ،٠ئػش ٠ٚف١ذ رؾىً أوزش حٌطلاد ٟػٍُ حٌؼٍّٟ ٚحٌظفخ١حٌظؼٍ

ِٓ  ،فٟ ِـخي حٌظؼ١ٍُ حلافظشحمٟغ ٚ٘زح ِخ ٚفشطٗ ططز١مخص حٌٛحل ،حٌّؼٍِٛخص رؾىً عٍظ

ك١غ ٠ُّىٕه  ،خلاي خٍك طـشرش طؼٍُ طفخػ١ٍش حعظؼٕخث١ش رخٌٕغزش اٌٝ حٌّٛحد حٌؼ١ٍّش ٚحٌظخس٠خ١ش

ٚحٌم١خَ رخٌظـخسد حٌؼ١ٍّش فٟ  ،ِؾخ٘ذس ٚحٌظفخػً ِغ حٌّؼخٌُ حٌظخس٠خ١ش أٚ ػخٌُ حٌفنخء حٌخخسؿٟ

ُّلخمش٠ٓ ٌٍظؼٍُ ٚحٌظٕخلؼ رخلإمخفش اٌٝ طٛف١ش ػخٌُ ِٕؼضي ،حلافظشحمٟحٌؼخٌُ   ،ٌٍطلاد ٚحٌ

دْٚ حٌلخؿش اٌٝ حٌغفش ٚحٌظٕمً ِٓ أؿً  ،فٟ ظً أؿٛحء ِٕخعزش ِٓ ِخظٍف أٔلخء حٌؼخٌُ

 .ٌٍظذسد ػٍٝ ِٙخسحص حٌظخخهذ ٚحٌظٛحفً ٚحلإٌمخء (Virtual Speech) ِؼً ططز١ك ،حٌظؼٍُ

٠ش ٚطـخسد طؼٍُ ش ٌلأِخوٓ حٌظخس٠خ١ش ٚحٌّؼخٌُ حلأػشحلافظشحم١حٌشكلاص ح١ٌّذح١ٔش 

ِٓ أُ٘ حٌظطز١مخص فٟ ِـخي ـ ش فٟ ػخٌُ حفظشحمٟ ِخقـ حلافظشحم١ِّٚخسعش حٌٍغخص 

 ،رخلإمخفش اٌٝ طٛفش ١ِضس حٌظفخػً ٚحٌظٕخلؼ ِغ حٌّذسع١ٓ ٚحٌّلخمش٠ٓ رؾىً فٛسٞ ،حٌظؼ١ٍُ

ـ ٚعٌٙٛش حٌظؼخْٚ ِغ حٌضِلاء فٟ ػخٌُ حفظشحمٟ ِٕؼضي ِٓ أُ٘ ١ِّضحص ططز١ك طم١ٕش حٌ

(virtual reality  )ُفٟ حٌظؼ١ٍ. 

 انخدريب -2

طٕفك حٌّئعغخص ٚحلأٔؾطش حٌظـخس٠ش ِزخٌغ هخثٍش ػٍٝ حٌزشحِؾ حٌظذس٠ز١ش ٌظؤ١ً٘ 

ٚمّٓ ٘زٖ حٌظىخ١ٌف ِزخٌغ خخفش رؤؿٙضس ِٚٛحد حٌظذس٠ذ  ،ٚطط٠ٛش ِٙخسحص هخلُ حٌؼًّ

ٌزؾش٠ش فٟ ِغ ٚؿٛد ػخًِ حٌخطش ٚحكظّخ١ٌش حٌخغخثش حٌّخد٠ش ٚح ،ٚحٌظٕمً اٌٝ أِخوٓ حٌظذس٠ذ

 .كخلاص حٌّٙخَ ٚحٌٛظخثف حٌخطشس

ٌظذس٠ذ ٚطؤ١ً٘ حٌّٛظف١ٓ  شفؼخٌ كٍٛلا   حلافظشحمٟطٛفش ططز١مخص طىٌٕٛٛچ١خ حٌٛحلغ 

ِغ  ،ِغ اِىخ١ٔش ػذَ ٚؿٛد حٌّظذُسر١ٓ ٚحٌّلخمش٠ٓ فٟ أِخوٓ ِخظٍفش ،خ  خ  ٚػ١ٍّ  ٚحٌؼّخٌش ٔظش٠  

 :انخطبيماث ًمن أىم ىذه ،ٚؿٛد حٌٕظخسحص ٚحلأؿٙضس حٌّخققش ٌٍظذس٠ذ

ِؼً طٛل١ظخص  ،طذس٠ذ ِغجٌٟٛ حٌّز١ؼخص ػٍٝ ِٛحلف ِٚٛحعُ حٌظغٛق حٌّضدكّش -

 .ٚحٌخقِٛخص حٌؼشٚك
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طذس٠ذ حٌؼّخٌش فٟ حٌّقخٔغ ِٚٛحلغ حٌزٕخء ٚحٌظؾ١١ذ ػٍٝ حعظخذحَ ح٢لاص حٌؼم١ٍش  -

 .حٌخطشس ٚحٌّٛحلف

طذس٠ذ أفشحد حٌؾشهش ٚحٌـ١ؼ ٚحٌّطخفت ػٍٝ حٌّٙخَ حٌٛظ١ف١ش ٚحٌؼ١ٍّخص  -

 .ٌخطشسح

 .طذس٠ذ حٌّلخمش٠ٓ ٚحٌّذسع١ٓ ػٍٝ ِٙخسحص حٌؾشف ٚحٌظٛحفً ِغ حٌطلاد -

 .طذس٠ذ هخلُ حٌؼًّ ػٍٝ حٌظٛحفً رؾىً ِٕظُ ٚفؼخي -

   ِغ طـٕذ ػٛحًِ ،ٚحٌلخلاص حٌطخسثش طذس٠ذ حٌط١خس٠ٓ ػٍٝ حٌّٙخَ حٌٛظ١ف١ش -

 .حٌخطش

ي هخلُ طخ١ً كـُ حٌظطٛس ٚص٠خدس حلإٔظخؿ١ش حٌظٟ ٠ُّىٕه حٌٛفٛي ا١ٌٙخ ِٓ خلا

رؤلً طىخ١ٌف  ،ػًّ ِئً٘ ِٚذسد رؾىً وخف  ٌٍّٙخَ حلاػظ١خد٠ش ٚحٌّٛحلف حٌطخسثش ٚحٌخطشس

ِغ طلم١ك ػخثذ أػٍٝ  ،حلافظشحمٟفٟ ر١جش طذس٠ذ حكظشحف١ش فٟ حٌؼخٌُ  ،ِٚـٙٛدحص ِّىٕش

 .ػٍٝ حلاعظؼّخسحص ٚحٌظىخ١ٌف حٌظذس٠ز١ش

 انخسٌيك ًانخجارة الإنكخزًنيت -3

ٚطلم١ك أػٍٝ  ،م١ش ٚحلإػلا١ٔش ٘ٛ ؿزد حٔظزخٖ حٌؼّلاءحٌٙذف ِٓ حٌلّلاص حٌظغ٠ٛ

ٌىٓ ٚعخثً  ،ٔغزش لٕخػش ِّىٕش ٌذٜ حٌؼّلاء ػٓ حٌّٕظؾ أٚ حٌخذِش حٌظٟ ٠ظُ حٌظش٠ٚؾ ٌٙخ

حٌظغ٠ٛك ٚحلإػلاْ حٌظم١ٍذ٠ش ِلذٚدس حٌفؼخ١ٌش فٟ ِّٙش حلإلٕخع ػٍٝ خلاف كٍٛي حٌظغ٠ٛك 

حٌظٟ طٛفش اِىخ١ٔش طقفق  (VR) حمٟحلافظشٚحلإػلاْ حٌظٟ طغظخذَ طىٌٕٛٛچ١خ حٌٛحلغ 

ٌٍٛفٛي اٌٝ ٔغزش حٌمٕخػش حٌّطٍٛرش ٌذٜ حٌؼّلاء لإطّخَ  ؛حٌّٕظـخص ٚطـشرظٙخ لزً ؽشحثٙخ

 .ػ١ٍّش حٌؾشحء

أٔؾطش حٌظـخسس حلإٌىظش١ٔٚش ٔغزش ططٛس ّٚٔٛ ٘خثٍش فٟ ص٠خدس كـُ حٌّز١ؼخص كممض 

ء ِٓ خلاي حعظخذحَ ططز١مخص ٚلخػذس حٌؼّلاء ٚطم١ًٍ ٔغزش اسؿخع حٌّٕظـخص ِٚؾخوً حٌؼّلا

لزً ػٍٝ حٌظٟ طظ١ق ٌٍؼّلاء طقفق ٚطـشرش حٌّٕظؾ رؾىً طفخ حلافظشحمٟطىٌٕٛٛچ١خ حٌٛحلغ 

ٚا٘ذحس حٌٛلض ٚحٌّـٙٛد فٟ حٌظٕمً ر١ٓ حٌفشٚع لإ٠ـخد  ،دْٚ حٌلخؿش اٌٝ طشن حٌّٕضي ،ؽشحثٗ

 ..Buy+)) أٔغذ ِٕظؾ ِٕخعذ ٌلاكظ١خؿخص حٌؾخق١ش ٚحٌظـخس٠ش ِؼً ططز١ك

خٌظغ٠ٛك حٌؼمخسٞ ح ك١غ ٚفشص  ،ِٓ حٌّـخلاص حٌظٟ حٔظفؼض ِٓ ٘زٖ حٌظطز١مخص أ٠ن 

 ُّ ّٛ حلإِىخ١ٔش ٌٍ ِٓ خلاي ػشك ٚطقفق  ،ٚحٌؼّلاء ٌٍٛفٛي اٌٝ ٔظخثؾ ٚلشحسحص أفنً ل١ٓغ
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دْٚ حٌلخؿش اٌٝ حٌظٕمً  ،ٚحخظ١خس أٔغذ ٚكذس ،حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌٛكذحص حٌغى١ٕش أٚ حٌظـخس٠ش

ٕخء ٘زٖ حٌٛكذحص حٌغى١ٕش ِٓ خلاي طقفق ٚحلغ حفظشحمٟ ٌٍّٛلغ كظٝ لزً ر ،ِٚغخدسس حٌّٕضي

 .خ  ٚفٟ حٌّغظمزًٚحٌٛكذس حٌغى١ٕش كخ١ٌ  

 انطب ًانعلاج اننفسي -4

 ،فمو ػٕذ حلأٔؾطش حٌظغ٠ٛم١ش ٚحٌظـخس٠ش حلافظشحمٌُٟ طظٛلف كٍٛي ٚططز١مخص حٌٛحلغ 

ِىخ١ٔش ٌلأهزخء ك١غ ٚفشص حلإ ،ِؼً حٌطذ ٚحٌؼلاؽ حٌٕفغٟ ،رً حِظذص ٌّـخلاص ِّٙش أخشٜ

 ؛ٚحٌظؼخًِ ِغ كخلاص حٌطٛحسة ،ٚحٌّّشم١ٓ ٌٍظذسد ػٍٝ اؿشحء حٌؼ١ٍّخص حٌـشحك١ش حٌخطشس

ِغ طـٕذ ػخًِ  ،ٌٍٛفٛي اٌٝ ٔغزش أػٍٝ ِٓ حٌىفخءس ٚحٌظؤلٍُ ػٍٝ حٌظؼخًِ ِغ ٘زٖ حٌّٛحلف

رخلإمخفش اٌٝ  ،٘زٖ حٌّٛحلف دْٚ ٚؿٛد طذس٠ذ وخف   حٌخطش حٌطزٟ فٟ كخلاص ِٛحؿٙش

ٌٍظؤلٍُ ػٍٝ  ؛١ٔش ػلاؽ حلأِشحك حٌٕفغ١ش ِٓ خلاي خٍك طـخسد حفظشحم١ش ٌٍّشمٝاِىخ

ٚكخلاص  ،ٚحٌّٛحلغ ِؼً ِشمٝ حٌفٛر١خ ِٓ حلأِخوٓ حٌن١مش أٚ حٌؼخ١ٌش ،ِٛحؿٙش حٌّخخٚف

 .ٚحلاوظجخد ،ٚحمطشحرخص ِخ رؼذ حٌقذِخص حٌٕفغ١ش ،حٌظٛكذ ٚحٌمٍك حلاؿظّخػٟ

 انيندست انمعماريت ًانخصميم انداخهي -5

كٍٛي فؼخٌش فٟ ِـخلاص  (virtual reality) حلافظشحمٟٚفشص طىٌٕٛٛچ١خ حٌٛحلغ 

ك١غ أطخكض اِىخ١ٔش طط٠ٛش طق١ّّخص  ،حٌٕٙذعش حٌّؼّخس٠ش ٚحٌظق١ُّ حٌذحخٍٟ ٚحٌظق١ٕغ

دْٚ حٌلخؿش اٌٝ ا٘ذحس حٌٛلض ٚحٌّـٙٛد ٚطىخ١ٌف  ،حفظشحم١ش ٌٍّزخٟٔ ٚحٌظطز١مخص حٌقٕخػ١ش

 ،ٚطـشرظٙخ ٌظـٕذ أخطخء حٌظق١ُّ ٚحٌظط٠ٛش،  (prototypes) رخ٘ظش فٟ حٌّٕخرؽ حٌّزذث١ش

 .ٚطـٕذ حٌخغخثش ،ٚطٛف١ش طىخ١ٌف حلإفلاكخص

 ٚػمخسحطىُ ٌّٕؾآطىُ حلافظشحمٟ حٌٛحلغ فٕخػش خذِش طٛس وخ١ٍ١ِْٛ فٟ ٔمذَ

 خ  ِٚؼشم   ف١ٕشّ ، طلفش ِٕٙخ طـؼً رطش٠مش ِٚؼخٌـظٙخ ،حلأِخوٓ ٘زٖ رظق٠ٛش ٔمَٛ ار حٌّخظٍفش،

 حفظشحمٟ ٚحلغ ٚفٕخػش ؿٛلاص ربٔؾخء طٛس وخ١ٍ١ِْٛ طمَٛ ،حلأِخوٓ ِخظٍف ِٓ ٌضٚحسرخ ٠ؼؾّ 

 فٟ ٚوؤُٔٙ ،حٌظـشرش رؼ١ؼ حٌـٛلاص ٘زٖ ٌّغظخذِٟ خ  كم١م١   خ  اكغخع   طؼطٟ ،حؿذ   ػخ١ٌش رذلش

 .ٔفغٗ حٌّىخْ
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 انمعشس انٌالع

ِٓ  (Augmented Reality) ٌٛحلغ حٌّؼضص أٚ ِخ ٠طٍك ػ١ٍٗ رخلإٔـ١ٍض٠شح

عؼٟ ٚ ،ح، ٚرلىُ حٔفظخف حٌظؼ١ٍُ ػٍٝ حٌظىٌٕٛٛؿ١خقطٍلخص حٌـذ٠ذس حٌظٟ ظٙشص ِئخش  حٌّ

ٚؿؼً  ،ِٕظش٠ٗ اٌٝ حلاعظفخدس ِٓ أكذع ِخ ؿخدص رٗ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ فٟ طلف١ض حٌّظؼ١ٍّٓسٚحدٖ ٚ

خ ٚاػخسس، فمذ ٚؿذص طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص هش٠مٙخ رغٌٙٛش اٌٝ ٚطؾ٠ٛم   ػ١ٍّش حٌظؼٍُ أوؼش ِظؼش

فّخ ٟ٘ ارْ  ،١ٍُ، ٌظغخُ٘ رذٚس٘خ فٟ اػخدس طؼش٠ف حٌظؼٍُ، ٚؿؼٍٗ رح غخ٠ش ِٚؼِٕٝـخي حٌظؼ

 .طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص؟ ٚو١ف ٠ّىٓ طٛظ١فٙخ فٟ حٌظؼ١ٍُ؟

 ؟ما ىي حمنيت انٌالع انمعشس - أًلاا 

 حعزيف انٌالع انمعشس

ش حٌزٞ ٠ٙذف اٌٝ طىشحس حٌز١جش حٌلم١م١ حلافظشحمٟحٌٛحلغ حٌّؼضص ٘ٛ ٔٛع ِٓ حٌٛحلغ 

رؼزخسس أخشٜ، فٕظخَ ، ٚح ِٕٙخطؼض٠ض٘خ رّؼط١خص حفظشحم١ش ٌُ طىٓ ؿضء  ٚ ،فٟ حٌلخعٛد

١ٗ خ ٌٍّغظخذَ ٠ّضؽ ر١ٓ حٌّؾٙذ حٌلم١مٟ حٌزٞ ٠ٕظش اٌخ ِشوز  حٌٛحلغ حٌّؼضص ٠ٌٛذ ػشم  

ٚحٌزٞ ٠ؼضص حٌّؾٙذ  ،طُ أؾخإٖ رٛحعطش حٌلخعٛد زٞٚحٌّؾٙذ حٌظخ٘شٞ حٌ ،حٌّغظخذَ

 ش.حٌلم١مٟ رّؼٍِٛخص امخف١

حٌزٞ طُ أؾخإٖ رٛحعطش حٌىّز١ٛطش اٌٝ  (virtual scene) ٠ٙذف حٌّؾٙذ حٌظخ٘شٞ

٠ٚٙذف حٌٛحلغ  ،ظفخػً ِؼٗ حٌّغظخذَطلغ١ٓ حلإدسحن حٌلغٟ ٌٍؼخٌُ حٌلم١مٟ حٌزٞ ٠شحٖ أٚ ٠

ِٚخ أم١ف ػ١ٍٗ  ،لا ٠ّىٓ ف١ٗ ادسحن حٌفشق ر١ٓ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ حٌّؼضص اٌٝ أؾخء ٔظخَ

لغ حٌّؼضص، فؼٕذ ل١خَ ؽخـ ِخ رخعظخذحَ ٘زٖ حٌظم١ٕش ٌٍٕظش فٟ حٌز١جش رخعظخذحَ طم١ٕش حٌٛح

حٌّل١طش رٗ فبْ حلأؿغخَ فٟ ٘زٖ حٌز١جش طىْٛ ِضٚدس رّؼٍِٛخص طغزق كٌٛٙخ ٚطظىخًِ ِغ 

 .حٌقٛسس حٌظٟ ٠ٕظش ا١ٌٙخ حٌؾخـ

 

 ؟انمعشس انٌالع حمنيت حعمم كيف

ؼخٌُ ِٓ حٌٛحلغ حٌلم١مٟ طؼظّذ طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص ػٍٝ طؼشف حٌٕظخَ ػٍٝ سرو ِ

أٚ  ،خ فٟ رحوشطٗ، وبكذحػ١خص ؿغشحف١شحٌّٕخعذ ٌٙخ ٚحٌّخضْ ِغزم   حلافظشحمٟرخٌؼٕقش 

ٚطؼظّذ  ،ِؼٍِٛخص أخشٜ طؼضص حٌٛحلغ حٌلم١مٟ شأ٠أٚ  ،أٚ ف١ذ٠ٛ طؼش٠فٟ ،ِؼٍِٛخص ػٓ حٌّىخْ

رشِـ١خص حٌٛحلغ حٌّؼضص ػٍٝ حعظخذحَ وخ١ِشح حٌٙخطف حٌّلّٛي أٚ حٌىّز١ٛطش حٌٍٛكٟ ٌشإ٠ش 
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ٚحٌؼًّ ػٍٝ دِؾ حٌؼٕخفش  ،ٌّخ ٘ٛ ِطٍٛد ِٓ حٌزشٔخِؾ خحٌٛحلغ حٌلم١مٟ، ػُ طل١ٍٍٗ طزؼ  

 .ش رٗحلافظشحم١

لأٌٚٝ ففٟ ك١ٓ طؼظّذ حٌطش٠مش ح ،ٚٔؾ١ش اٌٝ أٔٗ ٕ٘خن هش٠مظخْ ٌؼًّ حٌٛحلغ حٌّؼضص

طغظط١غ حٌىخ١ِشح حٌظمخهٙخ ٚط١١ّض٘خ ٌؼشك حٌّؼٍِٛخص  (Markers) حعظخذحَ ػلاِخص

أٚ ،  (GPS) حٌّشطزطش رٙخ، طغظؼ١ٓ حٌطش٠مش حٌؼخ١ٔش رخٌّٛلغ حٌـغشحفٟ ػٓ هش٠ك خذِش

 .ٌؼشك حٌّؼٍِٛخص (Image Recognition) رزشحِؾ ط١١ّض حٌقٛسس

 

 آفاق انٌالع انمعشس

 علشٞ وؼخٌُ ٘خسٞ رٛطش، ك١غ طض٠َُّٓ سٚحلخص حٌّذسعشطخ١ً أٔه طؼ١ؼ فٟ ػخٌُ 

طّظٍه حٌمذسس  - وّذسط -رخٌؼؾشحص ِٓ حٌٍٛكخص حٌظفخػ١ٍش حٌظٟ طٕزل رخٌل١خس. طخ١ً ح٢ْ أٔه 

١ٍِٚجش رخٌّؼٍِٛخص ٚحٌظفخف١ً حٌذل١مش  ،ػٍٝ أؾخء ػٛحٌُ حفظشحم١ش طفخػ١ٍش طٕزل رخٌل١خس

ح ِٓ ع١غ١ش وؼ١ش  ٌٛ طلمك ػٍٝ أسك حٌٛحلغ، ٚ خخ كمّ  حلأِش ع١ىْٛ ِّظؼ  … كٛي ِىٛٔخطٙخ

ّ   ،ٔظشس حٌطلاد اٌٝ حٌّذسعش ِظؼش ِٕمطؼٟ خ ٠مزٍْٛ ػٍٝ حٌذسحعش رؾغف ٚٚع١ـؼٍُٙ كظ

خ ِٓ ػخٌُ حٌخ١خي حٌؼٍّٟ اٌٝ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ ٌىٓ ً٘ طؼٍُ أْ ٘زح حلأِش لذ حٔظمً كم   …حٌٕظ١ش

طغّق ٌه رفؼً رٌه ػزش اعمخه هزمخص ؟ ٔؼُ، فٙزٖ حٌظم١ٕش (VRرفنً طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص )

حفظشحم١ش ِٓ حٌّؼٍِٛخص حٌشل١ّش ػٍٝ حٌؼخٌُ حٌّخدٞ، ٚحٌظٟ ٠ّىٓ ػشمٙخ ِٓ خلاي حلأؿٙضس 

 حٌزو١ش حٌظٟ أفزلض فٟ ِظٕخٚي حٌطلاد ٚحٌّذسع١ٓ. فّغ ِٕظـخص حٌٛحلغ حٌّؼضص ِؼً

(Elements 5D )ر١ٕٙخ رؾىً ٚخٍك طفخػلاص  ،٠ّىٓ ٌٍطلاد ِٕخٌٚش حٌؼٕخفش حٌى١ّ١خث١ش

 ِٓ ِـشد حٌمشحءس ػٕٙخ فٟ حٌىظخد حٌّذسعٟ. وّخ حفظشحمٟ ِٓ خلاي أؿٙضطُٙ حٌزو١ش، رذلا  

خ٠ّىُٕٙ  ِٚٓ خلاي ٔفظ حٌظم١ٕش اؿشحء طؾش٠ق ٌـغُ حلإٔغخْ ِٓ خلاي ططز١ك  أ٠ن 

(Anatomy 5D)ْٚػضي أؿٙضس حٌـغُ  ،، ك١غ ٠غّق ٌٍّغظخذ١ِٓ رخعظىؾخف ؿغُ حلإٔغخ

 حٌّخظٍفش.

ذٚي ىخٔخص حٌٛحػذس حٌظٟ طٛفش٘خ طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص فٟ حٌظؼ١ٍُ دفؼض حٌاْ حلإِ

ٚفٟ  ، ٚٚحلؼ١شِلخٌٚش حلاعظفخدس ِٕٙخ فٟ ؿؼً حٌظؼ١ٍُ أوؼش طفخػلا  ٚ ،حٌّظمذِش اٌٝ حلا٘ظّخَ رٙخ

( ٌظؼ١ٍُ طخس٠خ أٚسٚرخ ػٓ iTacitus.orgحػظّذ حلاطلخد حلأٚسٚرٟ ِؾشٚع ) ٘زح حلإهخس

ٌظظٙش ٌٍضحثش حلأكذحع حٌظخس٠خ١ش  ،ٛحي ػٍٝ رؼل حٌّٕخهك حٌظخس٠خ١شهش٠ك طشو١ض ػذعش حٌـ

( ٌخٍك ر١جش ARISحٌظٟ ِشص ِٕٙخ. وّخ أْ ؿخِؼش ٠ٚغىٛٔغْٛ حلأِش٠ى١ش طغظخذَ رشٔخِؾ )
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( حلأٌّخ١ٔش Metaioأٌؼخد حفظشحم١ش ٠ّىٓ طٛظ١فٙخ فٟ خذِش حٌّٕٙؾ حٌذسحعٟ. أِخ ؽشوش )

 ٌل١خس رّـشد طغ١ٍو وخ١ِشح حٌـٛحي ػ١ٍٙخ.فظؼًّ ػٍٝ طط٠ٛش وظذ طفخػ١ٍش طٕزل رخ

 

 انطفمأدب  ً ،انٌالع انمعشس

ْ ٌذ٠ٕخ حٌمذسس إٌٔؼزض  ؛ٌذ٠ٕخ طـشرش سحثذس ٔلذ حْ ٔزوش٘خ فٟ ع١خق حٌظلٛي حٌشلّٟ

ٌٚىٓ حٌّٛمٛع ٠لظخؽ حٌىؼ١ش ِٓ ٔمً حٌّؼشفش ٚٚمغ ١ِضح١ٔش  ،حٌذخٛي فٟ ٘زح حٌؼخٌُػٍٝ 

ػًّ ِغخرمخص ٌظمذ٠ُ  :ِؼً ،حلافظشحمٟحٌّؼضص ٚحٌٛحلغ  ِؼمٌٛش ٌٍذخٛي رمٛس فٟ ِـخي حٌٛحلغ

ٚدِؾ حٌظشحع حٌؼشرٟ ٚحٌّقشٞ فٟ حٌٛحلغ حٌّؼضص ٚحٌٛحلغ  ،در١ش حٌؼشر١شػّخي حلأحلأ

 :ٚٔنغ رؼل حٌظشحع حٌزٞ ٠ّىٓ حعظخذحِٗ رمٛس ،حلافظشحمٟ

 حٌفلاف حٌفق١ق -5      كظؾزغٛص -4   حٌٍّه طلظّظ -3   كّظألقش  -1

  لطض -9    ٠ٛرٟفلاف حٌذ٠ٓ حلأ -7 ػّشٚ رٓ حٌؼخؿ -7  ١ٌٌٛذخخٌذ رٓ ح -6

ٌٚذ٠ٕخ حٌىؼ١ش ٌٕـ١ذ ِلفٛظ ٚصوش٠خ  ،ٚغ١ش٘خ ِٓ حٌظشحع حٌؾؼزٟ حٌؼشرٟ ٚحٌّقشٞ

ٔؾخء ؿ١ً ٚػًّ ٚسػ طذس٠ز١ش لإ ،ٓ وظخد حٌطفًٚحٌىؼ١ش ِ ،حٌلـخٚٞ ٠ٚؼمٛد حٌؾخسٟٚٔ

 ،حٌٕٙذعش :ي ِٓ خش٠ـٟ و١ٍخصػّخِٚظخقق١ٓ ٌظل٠ًٛ ٘زٖ حلأ ،ٚحػذ فٟ حٌظؤ١ٌف حٌشلّٟ

  .ِٚؼٙذ حٌغ١ّٕخ ،ٚح٢دحد ،ٚػٍُ حٌٕفظ ،ٚحٌظشر١ش ،ٚحٌلخعزخص

خعظؼشحك أٚي لقش رعخػخص  7لخِض ِىظزش ِقش حٌـذ٠ذس ٌٍطفً، ػٍٝ ِذحس 

حٌظٟ طـؼً ِٓ  (augmented reality)رظم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص  ،طفخػ١ٍش فٟ حٌؼخٌُ حٌؼشرٟ

 ٌذٜ حٌطفً.ٚطؼضص حٌخ١خي  ،حٌمشحءس ِظؼش

٠ٚؾخسن حٌطفً رٕفغٗ فٟ فٕغ حلأكذحع ِٓ خلاي حخظ١خسحطٗ حٌظٟ طزذأ ِٓ حٌزطً 

حٌّؾخسن ٌٗ فٟ حٌمقش )٠خظخس حٌطفً ٔٛع ٚكـُ ٌْٚٛ ٚؽىً حٌزطً( ٚطقذ ٘زٖ 

٠ٚمَٛ ربسعخي  ،حلاخظ١خسحص ٌذٜ فش٠ك حٌؼًّ حٌٕفغٟ حٌزٞ ٠لًٍ ِٓ خلاٌٙخ ٔفغ١ش حٌطفً

ّٟ، أ١ِٓ ػخَ طفً ٌٍٛحٌذ٠ٓ ٚحٌّؼ١ٍّٓ، فشف رزٌه د.ٔز١ً كٍحٌخش٠طش حٌز١ٕ٘ش ٚحٌٕفغ١ش ٌٍ

١ٔف١ٓ . رٌه رلنٛس فش٠ك ػًّ ِظ١ّض ٠نُ وً ِٓ حٌؼخٌّش حٌؼزمش٠ش دٚ ،ؿّؼ١ش ِقش حٌـذ٠ذس

ٚحٌشعخِش  ،ٚأكّذ فخسٚق ،(augmented reality)اكذٞ ػخٌّخص ِقش فٟ طم١ٕش  ،حٌغ١ذ

ص حٌـ١ًّ حٌّٕٙذط أكّذ كغٓ، ٚفش٠ك طٛ (doll)ػٍٝ ٚحٌفٕخٔش أ١ِشس ِّذٚف  ،رغّش كغخَ

 حٌشحثذس. شحٌظىٌٕٛٛؿ١ (APPTCOM)ػًّ ؽشوش 
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ْ حٌٛحلغ ا٠ذس ٌٍطفً ِذ٠ش ِىظزش ِقش حٌـذ ،حٌشكّٓ ِٓ ؿخٔزٙخ لخٌض ِشٚس ػزذ

حس حٌز١جش حٌلم١م١ش فٟ حٌلخعذ حٌزٞ ٠ٙذف اٌٝ طىش حلافظشحمٟحٌّؼضص ٘ٛ ٔٛع ِٓ حٌٛحلغ 

فٕظخَ حٌٛحلغ  ،رؼزخسس أخشٜٚ ،ح ِٕٙخٌُ طىٓ ؿضء   ٚطؼض٠ض٘خ رّؼط١خص حفظشحم١ش ،ٌٝح٢

 ،خ ٌٍّغظخذَ ٠ّضؽ ر١ٓ حٌّؾٙذ حٌلم١مٟ حٌزٞ ٠ٕظش ا١ٌٗ حٌّغظخذَخ ِشوز  حٌّؼضص ٠ٌٛذ ػشم  

ٚحٌزٞ ٠ؼضص حٌّؾٙذ حٌلم١مٟ رّؼٍِٛخص  ،ٚحٌّؾٙذ حٌظخ٘شٞ حٌظٟ طُ أؾخإٖ رٛحعطش حٌلخعٛد

 امخف١ش.

حٌزٞ طُ أؾخإٖ رٛحعطش حٌىّز١ٛطش ٠ٙذف  (virtual scene)ِؾ١شس حٌٝ حْ حٌّؾٙذ حٌظخ٘شٞ 

٠ٚٙذف حٌٛحلغ ، زٞ ٠شحٖ أٚ ٠ظفخػً ِؼٗ حٌّغظخذَاٌٝ طلغ١ٓ حلإدسحن حٌلغٟ ٌٍؼخٌُ حٌلم١مٟ حٌ

ِٚخ أم١ف ػ١ٍٗ  ،حٌّؼضص اٌٝ أؾخء ٔظخَ لا ٠ّىٓ ف١ٗ ادسحن حٌفشق ر١ٓ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ

خ رخعظخذحَ ٘زٖ حٌظم١ٕش ٌٍٕظش فٟ حٌز١جش رخعظخذحَ طم١ٕش حٌٛحلغ حٌّؼضص، فؼٕذ ل١خَ ؽخـ ِ

حٌّل١طش رٗ فبْ حلأؿغخَ فٟ ٘زٖ حٌز١جش طىْٛ ِضٚدس رّؼٍِٛخص طغزق كٌٛٙخ ٚطظىخًِ ِغ 

 حٌقٛسس حٌظٟ ٠ٕظش ا١ٌٙخ حٌؾخـ.

 

 انميخافيزص

 طفالنلأ تعمال انفنيت انمٌجيالأ

ح ػٍٝ أرٔه ميخافيزص ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ ٌفع ٌٚىٓ ارح طّؼّٕض فٟ حٌىٍّش ٚفىّشص  ،ؿذ٠ذ 

ل١ٍلا  عظـذ أٔٙخ ١ٌغض ؿذ٠ذس اهلال خ ِٓ ك١غ حٌّفَٙٛ، ا١ٌىُ رؼل حلأػّخي حٌف١ٕش ٚحلأٌؼخد 

 حٌظٟ عزمض ف١غزٛن فٟ ططز١ك ِفَٙٛ ح١ٌّظخف١شط.

خ ح ِٚزذػ  خ ٌىغش كٛحؿض حلارظىخس ،وخْ ِٚخصحي حلإٔغخْ ِفىش   ّ ٌزح رذأص  ؛٠ٚظطٍغ دحث

ح رّخ١ٍظُٙ اٌٝ حٌّغظمزً ٚؿخءٚح ا١ٌٕخ رؤػّخي  ،هخثفش ِٓ حٌّئٌف١ٓ ٚحٌّطٛس٠ٓ فٟ حٌز٘خد رؼ١ذ 

ػ١ٍٗ  (١ِظخف١شط)حٌزٞ ٠ش٠ذ ِخسن اهلاق ٌفع  حلافظشحمٟف١ٕش ٚأٌؼخد هزمض فىشس حٌؼخٌُ 

 ػٕذِخ ٠طٍمٗ.

 ميخافيزصأعمال فنيت سبمج فيسبٌن نفكزة ان

 Ready Player Oneفيهم 

ٔظزخٖ ؿ١ّغ حٌلاػز١ٓ ِٚلزٟ حرؾىً ؿزد  حلافظشحمٟٔخلؼ ٘زح حٌف١ٍُ فىشس حٌؼخٌُ 

ُّطٍك ػ١ٍٗ فٟ حٌف١ٍُ  حلافظشحمٟأفلاَ حٌشعَٛ حٌّظلشوش، طشٚٞ حٌمقش ػٓ ِطٛس حٌؼخٌُ  حٌ

(The Oasisٛٚحٌزٞ ط ) ٟخ ػلاػش أعشحس ٌـ١ّغ حٌلاػز١ٓ دحخً ٘زح حٌؼف  حلافظشحمٟخٌُ طخسو 

https://arabhardware.net/articles/what-is-metaverse
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، ٚارح ٚؿذ حٌلاػذ  أٚلا  ِٓ ر١ٓ ؿ١ّغ حٌلاػز١ٓ ع١مَٛ  شحٌؼلاػحلأعشحس ٌّٓ ٠ـذُ٘ أٚلا 

 .حلافظشحمٟرخِظلان ػشٚس ٘زح حٌّطٛس ٚحٌظلىُ حٌىخًِ فٟ ٘زح حٌؼخٌُ 

حٌؼذ٠ذ  ػٍٝ ٗكظٛحثلا ؛ٌلاػز١ٓ ِٚلزٟ حٌشعَٛ حٌّظلشوش٘زح حٌؼًّ حٌفٕٟ ٌُ ؽًّ ح

سطذحء حٌضٞ حٌخخؿ رٙخ، أٚ حٌظلشن رٙخ فٟ ٘زح حٌؼخٌُ حه ِٓ حٌؾخق١خص حٌظٟ ٠ّىٕ

 .غ١شُ٘ ِٓ ؽخق١خص حٌشعَٛ ٚحلأٌؼخدٚ ،ٚعلاكف ح١ٌٕٕـخ ،ِؼً ع١ٔٛه ،حلافظشحمٟ

ح ِٓ ك١غ  حٌظؾخرٗ ٚحمق ر١ٓ ٘زح حٌف١ٍُ ٚفىشس ح١ٌّظخف١شط حٌظٟ ٔخلؾٙخ ف١غزٛن ِئخش 

 ٚطّؼٍُٙ فٟ ٘زح حٌؼخٌُ. ،حٌؾخق١خص حٌظٟ ٠ظلشن رٙخ حٌلاػزْٛٚ، حلافظشحمٟحٌؼخٌُ 

 The Matrixفيهم 

عٍغٍش أفلاَ رح ِخطش٠ىظ ٟ٘ عٍغٍش غ١ٕش ػٓ حٌظؼش٠ف، طزذأ حلأكذحع رؤْ حٌلخعذ 

حٌؾخقٟ حٌخخؿ رخٌزطً ٠زذأ رخٌظلذع ا١ٌٗ، ٚطٕظٟٙ رؤْ حٌزطً ػخػ ك١خطٗ فٟ ِلخوخس ٌٍؼخٌُ 

ح ػٍٝ ٠ذ فش٠ك ِٓ حٌزؾش لذ طُ ا٠ ،حٌلم١مٟ مخظُٙ ِغزم خ ِٓ طٍه ٌٚىٕٗ أدسن رٌه ِظؤخش 

خ.  ِ  حٌّلخوخس، ١ٌـذ حٌزطً رؼذ ا٠مخظٗ أْ حٌؼخٌُ وّخ ٔؼشفٗ لذ طُ طغ١١ش ِلاِلٗ طّخ

ْ اٚحٌّلخوخس، ك١غ  حلافظشحمٟطٍه حٌغٍغٍش ِٓ حلأفلاَ لذ ؿّؼض ر١ٓ حٌٛحلغ 

٠ٚشطذٞ حٌخٛرس حٌّخققش ٌٍذخٛي اٌٝ  ،حٌّغظخذَ ٠مَٛ رخٌـٍٛط ػٍٝ حٌىشعٟ حٌخخؿ رٗ

خ فٟ حٌؼخٌُ  ٌٚىٕٗ ِغظ١مع ٚٚحع   ،١ٌقزق ٚوؤٔٗ ٔخثُ فٟ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ ؛ظشحمٟحلافحٌؼخٌُ   ِ طّخ

، ٘زٖ حٌغٍغٍش ٟ٘ ِٓ ألذَ ٚأوؼش حٌغلاعً دلش فٟ حٌظؼز١ش ػٓ ِقطٍق حلافظشحمٟ

 ح١ٌّظخف١شط.

 ٚرخٌلذ٠غ ػٓ حٌخٛرس ٚحٌَٕٛ فٟ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ، ٘زح ٠زوشٟٔ رؼًّ فٕٟ آخش ٠خرخٟٔ حلأفً.

 

 Sword Art Onlineفيهم 

ِغ  ،طٍه حٌغٍغٍش ِٓ حٌشعَٛ حٌّظلشوش ح١ٌخرخ١ٔش طٕخلؼ فىشس ح١ٌّظخف١شط رّٕظٛس ِخظٍف ل١ٍلا  

 رؼل حلإعمخهخص ػٍٝ حٌّٕظّخص.

لخَ رؾشحء ٌؼزش ؿذ٠ذس لذ طُ  حلافظشحمٟطزذأ حٌمقش رؤْ حٌزطً حٌّلذ لأٌؼخد حٌٛحلغ 

خ ِؼً خق١ق  هشكٙخ فٟ حٌغٛق، طٍه حٌٍؼزش طؤطٟ رخٛرس ؿذ٠ذس ِقّّش   ِ خ ٌظٍه حٌٍؼزش، طّخ

(The Matrix)  ٌٟٚىٓ ؿ١ّغ كٛحعه طؼًّ  ،فبْ حٌخٛرس طغّق ٌه رخٌَٕٛ فٟ حٌؼخٌُ حٌلم١م

خظ١خس ٔمخه لٛطه ٚمؼفه فٟ حٌٍؼزش حرؾىً وخًِ فٟ ػخٌُ حٌٍؼزش، طغظط١غ طق١ُّ ؽخق١ظه ٚ

خ ِؼً   ِ ش رذحخٍٙخ ٌٚىٓ عشػخْ ِخ ظٙش ِطٛس حٌٍؼز ،(MMORPG)ٌؼزش ِٓ ٔٛع  شأ٠طّخ
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ٚأخزش حٌلاػز١ٓ أٔٗ ٠ـذ ػ١ٍُٙ اطّخَ حٌٍؼزش كظٝ ٠ظُ حٌغّخف ٌُٙ رخٌخشٚؽ، ِٚٓ  ،رؾخق١ظٗ

٠خشؽ ِٓ حٌٍؼزش رطش٠مش غ١ش فل١لش )غ١ش اطّخَ حٌٍؼزش( ع١ظُ كشق حٌؾش٠لش حٌظٟ فٟ 

٠ٍـؤ حٌلاػزْٛ ، ِٚٛص حٌلاػذ فٟ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟاٌٝ ه ٚرخٌظخٌٟ ٠ئدٞ رٌ ؛حٌخٛرس حٌخخفش رٗ

 ؼ١ؼ فٟ ػخٌُ حٌٍؼزش اٌٝ أْ ٠مَٛ أكذُ٘ ربطّخَ حٌٍؼزش كظٝ ٠غّق ٌُٙ رخٌخشٚؽ.ٌٍ

ٔخلؼ ٘زح حٌؼًّ حٌفٕٟ فىشس ح١ٌّظخف١شط ِٓ حٌٕخك١ش حٌٕفغ١ش، ؿ١ّغ حٌلاػز١ٓ ٠ؼشفْٛ 

ْٔٛ فذحلخص ِغ أؽخخؿ لذ ٠ىْٛ ر١ُٕٙ ٚر١ٓ رؼن ّٛ رلخس ِٓ حٌّغخفخص فٟ  ُٙرؼنُٙ ٠ٚى

خ ِؼً حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ.حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ، ٚارح خغش أكذ٘  ِ  ُ ِٚخص دحخً حٌٍؼزش طفمذٖ ٌلأرذ طّخ

  Code Lyoko فيهم

وٛد  ،٘زح حٌّغٍغً حٌزٞ وزشٔخ ٚٔلٓ ٔؾخ٘ذٖ رؼذ حٌؼٛدس ِٓ حٌّذسعش؟ شفِٓ ِٕخ لا ٠         

ٚٚؿٛد ؽخق١ش  حلافظشحم١ٌٟٛوٛ ٘ٛ ِٓ أٚي حٌشعَٛ حٌّظلشوٗ حٌظٟ ٔخلؾض فىشس حٌؼخٌُ 

 .حلافظشحمٟم١م١ش فٟ حٌؼخٌُ ِٛحص٠ش ٌؾخق١ظه حٌل

أفذلخء ٌذ٠ُٙ حٌمذسس ػٍٝ ِٛحؿٙش حٌّخخهش حٌظٟ  6وخٔض طذٚس أكذحع حٌّغٍغً أْ 

حٌزٞ ٠ظٛؿذ ػ١ٍُٙ  حلافظشحمٟػٓ هش٠ك حلأظمخي ِٓ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ اٌٝ حٌؼخٌُ  ،طٙذد ػخٌُّٙ

ح فٟ ِقٕغ ِٙـٛس خل٠ّٛ   خؽخق١ّ   خِٛحؿٙش حٌّخخهش رٗ، ٚؿذٚح كخعز   فنٛي حٌمخطً ٚحٌ ،ؿذ 

ػ١ٍُٙ أْ ٠مفٛح أِخَ طٍه  خٌزح وخْ ٚحؿز   ؛أدٜ اٌٝ طفؼ١ٍُٙ ٌف١شٚط لذ ٠ذِش أؿٙضس حٌؼخٌُ وٍٙخ

 ٚافلاف رٌه حٌخطؤ. ،حٌّغّٝ )١ٌٛوٛ( حلافظشحمٟحٌّخخهش فٟ رٌه حٌؼخٌُ 

اٌٝ  حلافظشحمٟٔخلؼ ٘زح حٌّغٍغً فىشس ح١ٌّظخف١شط ػٓ هش٠ك ا٠قخي فىشس حٌٛحلغ 

ٍٙش ٚرغ١طش، وخْ ِٓ أِظغ روش٠خص حٌطفٌٛش حٌظٟ ػؾٕخ٘خ، وٍّخ سؿؼٕخ فٟ حلأهفخي رطش٠مش ع

ٚفٟ أؿذحدٔخ ٌٚىٓ رخخظلاف  ،حٌضِٓ ٌٍٛسحء ٔـذ أْ فىشس ح١ٌّظخف١شط وخٔض ف١ٕخ ِٕز حٌطفٌٛش

 حٌّغ١ّخص ٚحٌظم١ٕخص.

خٕ٘خن  ٕ٘خن ، ٚىشس ح١ٌّظخف١شط أٚ ططزمٙخ ػ١ٍّ خرؼل حلأٌؼخد حٌظٟ ططشف ف أ٠ن 

ؼخد فٟ ٘زٖ حٌّـّٛػش، حٌٕٛع حلأٚي ٘ٛ حٌٕٛع حٌزٞ ٠ـذ أْ طشطذٞ ٔظخسحص ٔٛػخْ ِٓ حلأٌ

فظشحم١ش طّؼٍّه حٌلاعظّظخع رٗ، ٚحٌٕٛع حٌؼخٟٔ ٠ؼشك فىشس ٚؿٛد ؽخق١ش  حلافظشحمٟحٌٛحلغ 

خ.حلافظشحم١فٟ ػخٌُ ِٓ حٌؼٛحٌُ   ش، ولا حٌلخٌظ١ٓ ٠ـّؼّٙخ ح١ٌّظخف١شط ِؼ 
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 أنعا  اننٌع الأًل

 Half Life: Alyxنعبت 

سص  ؛طٍه حٌٍؼزش كخصص ػٍٝ ؽؼز١ش وز١شس ػٕذ فذٚس٘خ ّٛ رغزذ أؿضحثٙخ حٌغخرمش، ه

ٓ أؿً حٌخٛك فٟ طـشرش ِ حلافظشحمٟٚطلظخؽ اٌٝ ٔظخسحص حٌٛحلغ (  Valve) ِٓ فش٠ك

حٌؾ١ٙشس، ٠ّىٕه فٟ ٘زٖ ( Half Life) طلىٟ حٌٍؼزش ػٓ أكذحع ِخ لزً لقش، ٚطٍه حٌٍؼزش

حٌزلغ فٟ حٌقٕخد٠ك ػٓ ٚ، شش حٌّظؼذدس، طفـ١ش حٌىخثٕخص حٌفنخث١عظخذحَ أٔٛحع حلأعٍلححٌٍؼزش 

ٚفٟ حٌٕٙخ٠ش طـذ أٔه طٕغّظ  ،((Health Pointsكمٕش ػلاؿ١ش طؼط١ه رؼل ٔمخه حٌقلش 

 ٚلققُٙ. حلافظشحمِٟغ حٌؾخق١خص فٟ ٘زح حٌؼخٌُ 

 VR Chatنعبت 

خظ١خس خرٔٙخ طغّق ٌه اك١غ  ،(Ready Player One)طٍه حٌٍؼزش ٟ٘ حلألشد ٌف١ٍُ 

ِىخْ طش٠ذ حٌظٛحؿذ ف١ٗ، رٙخ أٞ ؽخق١ش طشغذ فٟ أْ طىٛٔٙخ، ٚطغّق ٌه أْ طظٛحؿذ فٟ  شأ٠

ٌزح طظ١ق ٌه طٍه حٌٍؼزش  ؛حٌؼذ٠ذ ِٓ حٌغشف حٌّقٕٛػش ِٓ حٌّطٛس٠ٓ ِٚـظّغ حٌٍؼزش ٔفغٗ

خ ٌظمَٛ ربٔؾخء غشفش ؿذ٠ذس  ،خظ١خس حٌّىخْ حٌزٞ طش٠ذٖح أٚ طظشن ٌه رخد حلإرذحع ِفظٛك 

 ٙخ كغذ سغزظه.ٚطق١ّّ

ٚ٘ٛ رـخٔذ حٌؼذ٠ذ  ،٠ٕظٟٙ ره حٌّطخف فٟ طٍه حٌٍؼزش فٟ ِىخْ ِٓ حػ١ٕٓ، أٚي ِىخْ

ِٓ حٌلاػز١ٓ ح٢خش٠ٓ حٌز٠ٓ ٠ؾخسوْٛ أهشحف حٌلذ٠غ ػٓ ؽٟء ِؼ١ّٓ، فٟٙ ٌؼزش طٛحفً 

ح، أٚ حٌّىخْ حٌؼخٟٔح ٚحٌظٕمًّ  ،ٔؼضحي ٚحٌّشحلزش ٌّخ ٠ذٚس كٌٛه٘ٛ حلاٚ ،ؿظّخػٟ أٚلا  ٚأخ١ش 

 حٌؾخق١خص ٚحلأِخوٓ ِٓ أؿً حٌّظؼش. ر١ٓ

سرطض طٍه حٌٍؼزش ِزخدة ح١ٌّظخف١شط حٌظٟ ٠ظلذع ػٕٙخ ِخسن ِٕز أػٛحَ، طٍه حٌٍؼزش 

ِٓ أؿً  حلافظشحمٟلظٕخء ٔظخسحص حٌٛحلغ حٟ٘ حلألشد ٌّخ ٠ظخ١ٍٗ ِخسن ٠ٚـذ ػ١ٍه 

حٌٍّٟء  حلافظشحمٟٔظمخي ِٓ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ اٌٝ حٌؼخٌُ حلاٚ ،عظّظخع رظٍه حٌظـشرشحلا

 رخلاكظّخلاص ٚحٌغشحثذ.

 ثانيأنعا  اننٌع ان

ٌٚىٓ  ،ٕٔظمً ح٢ْ اٌٝ أٌؼخد حٌٕٛع حٌؼخٟٔ، ٟٚ٘ حلأٌؼخد حٌظٟ طزٕض فىشس ح١ٌّظخف١شط

 :حلافظشحمٟدْٚ حٌلخؿش اٌٝ ٔظخسحص حٌٛحلغ 
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 Robloxنعبت 

طٍه حٌٍؼزش حٌظٟ طـذ ِؼظُ أهفخي ٘زح حٌـ١ً ٠ٕغّغْٛ فٟ ػخٌّٙخ، ٚرؼل حٌىزخس 

ّخ ٠ش٠ذٖ ر٠ٓ ٠منْٛ أٚلخص حٌّظؼش ِغ أفذلخثُٙ رٙخ، ٌؼزش سٚرٍٛوظ ٟ٘ أوؼش ٌؼزش ؽز١ٙش حٌز

عظخذحَ حٌٕظخسحص، فٟٙ طغّق ٌه رخلظٕخء حٌّٕخصي ٚحٌغ١خسحص ٚغ١ش٘خ ِٓ حدْٚ ٌٚىٓ  ،ِخسن

خ ِؼً   ِ ٠ّىٓ ٌلاػز١ٓ طط٠ٛش ٚأؾخء غشف (  VR Chat)أؽ١خء طظ١لٙخ ٌه حٌٍؼزش، ٚطّخ

ٞ ؽخـ لأأٞ لظٕخء حْ، ٚوّخ ٠ش٠ذ ِخسن ػٕذ ْٚ ح٢خشُٛ ا١ٌٙخ حٌلاػزٌؼخد فغ١شس ١ٌٕنأٚ

عظخذحَ حؽٟء فٟ ػخٌُ ح١ٌّظخف١شط أْ ٠غظخذِٗ فٟ وخفش حٌظطز١مخص، فبْ سٚرٍٛوظ طظ١ق ٌه 

خٚحٌظٕمًّ رٙخ  ،ِمظ١ٕخطه فٟ طٍه حلأٌؼخد  .أ٠ن 

خ٠ّىٕه  ؽخق١ش ِٓ  شأ٠طؾى١ً ؽخق١ظه وّخ طش٠ذ٘خ، ٠ّىٕه أْ طؾزٗ  أ٠ن 

هخٌّخ طظ١لٙخ ٌه  ،أٚ كظٝ ػخٌُ حٌشعَٛ حٌّظلشوش ،١خص حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ ػخٌُ حلأفلاَؽخق

خ فٟ ٘زح حٌؼخٌُ حٌٛحعغ حٍؼزش، ٠ّٚىٕه لنخء عخػخص ١ِٛ٠ خ حٌ ٚاهلاق حٌؼٕخْ  ،ٚحٌّفظٛفٔغّخع 

 .رظىخس غشفش ؿخءص فىشطٙخ ٌه لزً حٌَٕٛحٌخ١خٌه ٚ

 Second Lifeنعبت 

أٚ رآخش، عٛحء ػٓ هش٠ك ِلشوخص حٌزلغ أٚ ؿ١ّؼٕخ ٚحؿٗ طٍه حٌٍؼزش رؾىً 

ح ػٕذ فذٚس٘خءحلإػلأخص، طٍه حٌٍؼزش ؿخ ٚسغُ رٌه فبٔٙخ  ،ص رلّلاص دػخث١ش وز١شس ؿذ 

ْ فىشطٙخ ِغشٚلش ِٓ اكممض ِؼشفش حٌٕخط رٙخ ػٓ هش٠ك حلإػلأخص فمو، ٠مٛي حٌزؼل 

ز١ٍٓ ػ١ٍٙخ، ٚغ١ش٘خ ِٓ حلأعزخد حٌظٟ طـؼً حٌٕخط غ١ش ِم(  IMVU) أٌؼخد أخُشٜ ِؼً

 ٌٚىٓ طٍه حٌٍؼزش ٟ٘ ِؼخي وز١ش ٚكٟ ػٓ ح١ٌّظخف١شط حٌزٞ ٠ظطٍغ ا١ٌٗ ِخسن.

  ِ خظ١خسحص حخ وّخ طٛؿذ فٟ حٌؼخٌُ حٌلم١مٟ، طٍه حٌٍؼزش طغّق ٌه رظق١ُّ ؽخق١ظه طّخ

لا كقش ٌٙخ ِٓ حلأؽىخي ٚحٌّلارظ حٌظٟ ٠ّىٕه حلاخظ١خس ِٕٙخ ٌظؾى١ً حٌؾخق١ش حٌظٟ عظّؼٍه 

خ ِؼً رم١ش حلأٌؼخد ِٓ ٔٛع فٟ حٌٍؼزش، ١ٍ٠ٙ  ِ ٌٚىٓ طٍه  ،(4D Chat)خ حخظ١خس حٌغشف طّخ

١ٌٚغض ِقّّش ٌلأهفخي ػٍٝ ػىظ  ،حٌٍؼزش رٙخ حٌؼذ٠ذ ِٓ حلأِخوٓ حٌّخققش ٌٍزخٌغ١ٓ

 سٚرٍٛوظ.

ِٚمخرٍش  ،طلمك طٍه حٌٍؼزش ِخ ٠فىش رٗ ِخسن ٠ٚش٠ذ طلم١مٗ ِٓ طق١ُّ حٌؾخق١خص

عُ طٍه حٌٍؼزش حٌؼذ٠ذ حؼٙخ ػٍٝ حٌلخعٛد، ٠ٕلقش طلض طق١ٕفظشحم١ خ فٟ ػٛحٌُ طُ حح٢خش٠ٓ 

خحٌظٟ ٠ّىٕه ف١ٙخ حٌؼًّ ( Avakin) ِؼً ،ِٓ حلأعّخء حٌّؾخرٙش ٚوغذ حلأِٛحي  ،أ٠ن 

 حٌظٟ روشطٙخ عخرم خ.(  IMVU) ش، ٚحلافظشحم١
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ٚططزمٙخ رّٕظٛس وً  ،ؿ١ّغ طٍه حلأٌؼخد ٚحلأػّخي حٌف١ٕش طٕخلؼ فىشس ح١ٌّظخف١شط

س أٚ ِئٌف ّٛ ٚلذ عزمض ف١غزٛن رخٌفؼً فٟ هشكٙخ فٟ حلأعٛحق، ً٘ عظىْٛ ٔظشس ِخسن  ،ِط

غش ِخظٍفش فمو؟ ١ٌظ ٌذ٠ٕخ عظىْٛ ِؾخرٙش ٌٙخ رٍّ َِخظٍفش ػٓ طٍه حٌظطٍؼخص ٚحلأػّخي، أ

حٌفىشس  ٌٖٛحلغ، ٌٚٓ ٕٔظظش ه٠ٛلا  ٌٕشٜ ٘زٔظظخس ٌشإ٠ش ح١ٌّظخف١شط ػٍٝ أسك حعٜٛ حلا

خ رؼذ ٚحٌزٞ لذ ٠ىْٛ د١ٌلا  ػٍٝ ،  سم انشزكت من فيسبٌن إنى ميخاحغييز مارن لا خقٛف 

 ٌمخ٘خ ا١ٌٕخ فٟ حٌّمخرلاص ٚحٌزغ حٌّزخؽش.ألظشحد طٍه حٌٕظشس حٌظٟ ح

 :ل انزلميانخحدياث انخي حٌجو انطفم انعزبي في مجال انخحٌ

 .ٌٍّـظّغ حٌؼشرٟ شٌؼخد حٌّٛؿٙػذَ ٚؿٛد حعظؼّخسحص وخف١ش فٟ ِـخي حلأ -2

ِـخلاص حٌظلٛي حٌشلّٟ  اٌٝحٌؼشرٟ دد ػذَ ٚؿٛد حٌىٛحدس حٌّذسرش ٌظل٠ًٛ حلأ -3

 .ٚح١ٌّظخ ف١شط خ حٌٛحلغ حٌّؼضصٚخقٛف   ،حٌّظمذِش

ػٍٝ ٍّلخفظش ٌ ؛ٚلا طـذ ِئعغخص ل٠ٛش طذػّٙخ ،طضحي فٟ رذح٠ظٙخ لاحٌظـخسد حٌؼشر١ش  -4

  .ح٠ٌٛٙش حٌؼمخف١ش حٌؼشر١ش

 انطفمأدب  فاق انخحٌل انزلمي انخاص بآ

 ِٜغظٛػٍٝ حٌظلٛي حٌشلّٟ  ِزخدسس  خ١شس ربهلاقَ حٌغ١ذ حٌشث١ظ فٟ حٌفظشس حلأخٌمذ ل

ٔؾخء ِؼٙذ ٌٍٛحلغ اٚصحسس حٌؼمخفش ػٓ هش٠ك  اٌْٝ ٠قً حٌّٛمٛع أٚٔظّٕٝ  ،حٌـّٙٛس٠ش

ٕخ طشحع غض٠ش ٠ّىٓ حعظخذحِٗ فٟ ٚؿٛد ٚحلغ ِؼضص ٠ؼزش ٌٚذ٠ ،حٌطفًؤدد حٌّؼضص خخؿ ر

 .ػٓ طشحػٕخ حٌؼشرٟ

ٔؾخء لغُ فٟ و١ٍش حٌلخعزخص ٚحٌّؼٍِٛخص بِٚٓ ٕ٘خ ٕٔخؽذ حٌغ١ذ سث١ظ حٌـّٙٛس٠ش ر

دخخي طم١ٕخص حٌزوخء اِغ  ،حلافظشحمِٟظخقـ فٟ طم١ٕخص حٌٛحلغ حٌّؼضص ٚحٌٛحلغ 

حٌؼشرٟ ٚحٌّقشٞ فٟ فٛسس  درٟشحع حلأٌظمذ٠ُ حٌظ ؛ػٍُ ٔفظ حٌطفً حلافطٕخػٟ ٚدسحعش

ِـّٛػش ِٓ حٌمقـ حٌظشحػ١ش ٌظ١ّٕش حٌٛػٟ  ٚحلظشحكٕخ فٟ ٘زح حٌزلغ ،لاثمش ٌٍطفً حٌّقشٞ

درخء ٚحٌظشر١٠ٛٓ ٠ّٚىٓ حٌزلغ ػٓ حٌّض٠ذ ػٓ هش٠ك حلأ ،حٌٛهٕٟ ٚحٌمِٟٛ ٚحٌؾؼزٟ

ْ حٌؼمخفش لأ ؛شحٌّقش٠ش ٚؿخِؼش حٌذٌٚش حٌؼشر١ػّخي ِذػِٛش ِٓ حٌذٌٚش أٔظخؽ اٚ ،حٌّقش١٠ٓ

 .حٌم١ِٛش ٚحٌٛه١ٕش ِٙذدس رخٌزٚرخْ فٟ حٌؼمخفش حٌؼخ١ٌّش

  

 

https://arabhardware.net/news/facebook-company-changes-its-name-to-meta


 (3232)أغغطظ  34ـــــــــــ أدد حلأهفخي ع ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــِمِٛخص حٌظلٛي حٌشلّٟ 
 

999 

 

 انمزاجع

2.  (PDF) https://web.archive.org/web/32272931244729/https:

//bc276.k23.sd.us/Multimedia/Introduction032to032Multim

edia/History032of032Multimedia.pdf.  

3. http://www.alriyadh.com/625779 

4. https://educationar.wikispaces.com/History+of+Augmented+Realit

y 

5. http://www.webopedia.com/TERM/A/Augmented_Reality.htm) 

6. http://www.alriyadh.com/625779 

7. https://educationar.wikispaces.com/History+of+Augmented+Real

ity 

7. http://www.webopedia.com/TERM/A/Augmented_Reality.htm 

 

https://web.archive.org/web/20170829033718/https:/bc065.k12.sd.us/Multimedia/Introduction%20to%20Multimedia/History%20of%20Multimedia.pdf
https://web.archive.org/web/20170829033718/https:/bc065.k12.sd.us/Multimedia/Introduction%20to%20Multimedia/History%20of%20Multimedia.pdf
https://web.archive.org/web/20170829033718/https:/bc065.k12.sd.us/Multimedia/Introduction%20to%20Multimedia/History%20of%20Multimedia.pdf

